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1 INLEDNING

Detta examensarbete &r en uppfdljning pa det sgmjgade under min praktik som jag utférde
for Arcada pa deltid under vintern 2013 och seadubade jag fulltid sommaren 2014. Upp-
dragsgivaren bestar av nagra Arcadas larare, $pé@iaren i International Business Thomas
Finne. Finne har gett idéer och hela konceptell &tdar del hans idé. Webbapplikationen ar en
prototyp som fungerar som ett verktyg for féretagn ar att prototypen skulle fungera som en
demoversion till en storskaligare applikation. Exasarbetet ar en liten inblick i hur en webb-
applikation programmeras med Codelgniter som bashoe jag upplevde att jobba i ett IT-
projekt.

1.1 Bakgrund

Jag startade i slutet av 2013 ett projekt dar mipgift var att skapa en webbapplikationspro-
totyp. Sjélva projektets idé var att skapa en pgypteom skall fungera som ett webbverktyg for
medelstora och stora foretag. Webbapplikationell skdretaget anvandas av en karngrupp
som bestar av olika manniskor med olika kunskapf@nmetaget. Det var fullstandigt nytt for
mig att skapa en webbapplikation av denna skalage& hand. Nar det har arbetet gors har
prototypen gjorts klar redan men den véantar foatfde pa vidareutveckling eller pa en slutlig
version.

Trots att Codelgniter ar redan ett gammalt raméenitess dokumentation bra och manga van-
liga problem med detta ramverk har behandlats pét.n&@ill Codelgniter finns det manga
bibliotek och insticksmoduler som skapats av fliyd. Detta gor det enkelt och effektivt att
anpassa delar for just en specifik uppgift i enligppon.

1.2 Syfte och mal

Syftet med arbetet &r att ge en inblick i vad s@hdvs for att skapa en webbapplikation dar
betoningen klart ligger pd programmerandet av hadicelen. Aven funktioner i anvandar-
granssnittet m.m. tas upp. Detta arbete kunde fargem en guide till andra som tanker skapa
en webbsida med dynamiskt innehall med ett PHP-eaka\Jag antar att lasaren har en viss
grundkunskap inom informationsteknik for att fort#aten. Mera frammande termer forklaras
kort i en liten lista som finns i borjan av detthete.



Malet &r att fA en battre och sammanhangande texdeolika momenten i skapandet av en
webbapplikation och om vad som behovs for att féelgniter-ramverket att fungera i en dy-

namisk webbapplikation. Behandling av relationsiasans planering och konstruktion tas upp
men behandlas inte utforligt. Jag behandlar odksgntdel hur man skall ga tillvaga nar man

jobbar med ett IT-projekt. Jag kommer att beratede olika insticksmoduler som jag anvant.

De &r sadana som inte behandlas frekvent. Infoomatm dem finns huvudsakligen i modu-

lernas egen dokumentation. Dels kan man avenihftamation om dem pa bloggar och dis-

kussionsforum.

For att detta projekt ar sekretessbelagt med tpalsjilva webbapplikationens idé och funktion
kommer det inte att handla om hurudan data matag stutanvandaren eller om sjalva proces-
sen i webbapplikationen.

Malet med just detta arbete ar inte jordskakande jang vill &anda svara pa foljande fragor:
« Hur skapar man en webbapplikation med dynamiskghai med Codelgniter?

» Vad behdvs det for att fa Codelgniter att fungeeaiimloggningar och sessioner?

« Hur gar man tillvaga att skapa dynamiska webbsided flera olika sprak?

1.3 Avgrénsning

Eftersom sjalva webbapplikationen ar sekretessddbedpandlar jag inte det grafiska anvan-

dargrénssnittet eller informationsflédet i webbagdionen. Jag kommer inte heller att be-

handla planeringen och implementeringen av webbsasografiska granssnitt, dels for att det

skulle bli for omfattande och dels for att desigteiar min starka sida. Jag later bli att beratta
om webbens historia samt om grunderna i HTML- ol fprogrammering.

2 TEORETISK BAKGRUND

For att skapa en fungerande webbapplikation, bebbvel del olika verktyg trots relativt enkla

funktioner och krav. | féljande kapitel beskrivs wlrktyg och program som jag 6vervagde att
anvanda och de som jag sedan anvande i skapandehas webbapplikation. En del program
gjorde det lattare att arbeta och andra var nodgarfor att fa den onskade funktionaliteten.
Till storsta delen kunde jag bestamma vad webbkgiidinen bygger pa. For att grunden var
redan bestamd fanns det dock vissa begransningajagpmaste anpassa utvecklingen till.

2.1 Server och grund till applikationen

Som grund till hela applikationen star foretagettiNetelli Internet Oy. Enligt Nettihotelli har
de servrar belagna inom goda forbindelser i OtBabp och Drumso, Helsingfors (Nettihotelli
Internet Oy 2015). Servrarna kor operativsystenedii@n och har en Nginx webbserver. Redan



i tidigt skede var det klart att en databas betiévslenna applikation. En domanadress fanns
redan fardigt och en tidigare prototyp av sammackphunder Nettihotellis tjanster. Denna
webbhotelltjanst var dock den enklaste versionen kkallas "Mini” (minsta). For att fa i bruk
en databas maste denna version uppgraderas tiihdtetlis version, som kallas "Huone”
(rum). Detta innebar 1 GB lagringsutrymme, 20 Gliim@bbtrafik, 5 epostkonton och en da-
tabas MySQL eller PostgreSQL. Detta kravde barmaittill kundtjansten pa Nettihotelli och
inom nasta dag var den nya tjansten klar att arasintll alla Nettihotellis tjanster hor som
standard egna felmeddelandesidor, spamfilter fésgffitp, PHP 5.4, phpmyadmin osv.

2.2 Val av databashanterare

| och med att det fanns endast tva databashantattavélja mellan var valet enkelt, MySQL.
Bada tva har dppen kallkod dvs. de &r gratis atiiada och utveckla under forutsattningen att
den utvecklade versionen ocksa har samma defirfitiodppen kallkod (Open Source Initiative
2015). En avgorande faktor var att jag i Arcadaehpibbat med MySQL, varvid specifika
kommandon och phpmyadmin som verktyg ar bekanliegtvskulle medféra mindre problem
under utvecklingsskedet.

Enligt Solid IT:s berdkningar har Oracles Oppnalkkdlsvariant MySQL andra plats

(24.2.2015) nar PostgreSQL ligger pa femte plats2(2015). Samtidigt kan namnas att Micro-
softs SQL Server ligger pa tredje plats pa lis@olifl IT 2015). Listan som Solid IT har gjort

innehaller hundratals databashanterare sa det ilvesativ att valja mellan. Som standard
bjuder Nettihotelli dock bara pa MySQL och Post@péeS

MySQL har som fordelar att den &r driftsdker oclckey optimerad, har enkla sékerhetskopie-
ringsmojligheter och &r flexibel for olika sortetatatyper. (Harkins & Reid 2001)

Bada databashanterarna ar bra som sadana ochljde sigi mera i detaljer och tillagg. Det
handlar i stort om personliga preferenser och ohobeav olika funktionaliteter. MySQL &r
snabbare och fungerar darfor battre i en webbagodik (Hunter 2002).

2.2.1 MySQL

MySQL ar som redan tidigare namnt den mest anvépgaa kallkodens databashanterare.
Olika versioner av MySQL har laddats ner ellerrtlisterats under dess livstid i 200 miljoner
exemplar (Oracle 2015). Anvandarbasen som sadavahiaredan lange enorm och haller sin
position stadigt (Solid IT 2015).



MySQL anvands i de storsta och mest framgangsridabsidorna och i féretag runtom i varl-
den bl.a. Google, Yahoo och Wikipedia. Den ar oaksélel av den storsta 6ppna kallkodens
mjukvarupaket LAMP som bestar av Linux, Apache BetP/Python/Perl. MySQL ar kant for
sin snabbhet, palitlighet och anvandbarhet. (Or2gl5)

2.2.2 PostgreSQL

Likt MySQL har PostgreSQL sina rotter redan undetidigt 1980-tal och en forsta version
kom ut likval &r 1995. Postgre-projektet startagesmerikanaren Michael Stonebraker redan
ar 1986. (The PostgreSQL Global Development GrdlibB)

Databashanteraren ar kand for att ha en bra datdssiloch for att vara palitlig. Den fungerar
pa de kandaste operativsystemen och ar likval sofSBQUL fullt ACID-kompatibelt. Post-
greSQL stoder forutom de vanligaste datatypernadbid, ljud och video. (The PostgreSQL
Global Development Group 2015a)

Jamfort med MySQL sa framhaver PostgreSQL myckearmm sina egenskaper pa sina egna
sidor. Dar som man knappt far veta nagot om MyS@lQOpacles webbsida utan att ga in i
dokumentationen, sa far man veta t.ex. vilka dp@tgom stods av PostgreSQL osv. Kanske
Oracle inte har behov att marknadsfora sitt systé@manvandarbasen redan ar sa stor. Dar
fungerar gratisversionen MySQL som en demo-versidhdem som t.ex. kraver &nnu mera
funktioner kommer Oracle-databashanteraren meldeoi

2.3 Applikationsramverk

Applikationsramverk &ar ett applikationsbibliotek aniérdigbyggda komponenter for att bygga
andra applikationer. | projektet fick jag radetativanda ett ramverk for att underlatta utveck-
landet av applikationen. Jag visste inte om ramgdrknycket men hittade ett intressant ram-
verk att lara mig anvanda.

Ramverket fungerar som hornstenarna i applikatiaoensom ensamt skulle applikationen inte
fungera utan ramverket. Ramverk anvands badeditkénd- och till backend-utveckling. Me-

ningen med ramverk ar att minska pa de problemsmtigen uppstar under applikationsut-
vecklingen. Med ramverk kan man gora utvecklingeagplikationer snabbare samtidigt som
felen minimeras. Tack vare komponenterna kan progoa anvandas pa nytt istallet for att
man duplicerar samma saker. Applikationen blird&gstrukturerad sa att underhall och vida-
reutveckling kan ske smartfritt. (Janssen 2015)



Applikationsramverk &r ingen ny uppfinning, Appleapade redan ar 1985 ett av de forsta
kommersiella ramverken, MacApp, som anvands anag.iBa detta objekt-orienterade ram-
verk bygger ocksa t.0.m. de forsta versionerna dob& Photoshop. (Feiler 2012, s.290)

For att hitta ett bra ramverk for utveckling, spigtimed PHP, kravdes lite undersodkning,
kanske just for att det finns en hel del 6ppnakkilens ramverk att valja mellan. Jag snubblade
pa CakePHP som verkade vara ett bra alternaticdgag var ganska saker pa att jag ville
anvanda det. Senare hittade jag en webbsida (phefvark.com) som jamfér de popularaste
PHP-ramverken och dar man enkelt kan vardera dgrasifika egenskaper. Hogt pa listan
fanns Codelgniter som hade mycket roster och branstoner (Phpframeworks.com 2013).
Det viktigaste for mig som nybdrjare var att higth ramverk med en stor anvandarbas, med
bra dokumentation och med enkla utvecklingsmojligheCodelgniter verkade fylla mina krav
sa jag tog chansen att borja anvanda detta rantillesiebbapplikationen.

2.3.1 Codelgniter

Codelgniter ar ett ramverk for att bygga dynamiskdbsidor, applikationer med serverskript-
spraket PHP. Codelgniter ar i enkelhet ett paket fiter och kataloger som man flyttar 6ver
pa servern. | rotkatalogen finns tre underkatalometex.php-filen och en licenstext. De tre
underkatalogerna @pplication, systerochuser_guideDen som man anvander mesagpli-
cation Via index.php-filen kommer man upp till en konfrgringsassistent som till en borjan
innehaller felmeddelanden och hur man skall réttdeim. | detta skede skall man oppaa
plication/config/config.phchapplication/config/database.phpessa filer behtver redigeras
enligt egna uppgifter. Efter att allt & konfiguakkan man borja skapa den forsta sidan till sin
applikation.

Codelgniters forsta offentliga version kom ut 26rferi &r 2006 av Rick Ellis. Den nyaste

versionen kom ut i januari 2015 och en ny versioarider utvekling som bast. Ar 2008 blev

Codelgniter kand nar Rasmus Ledorf, grundaren aptspraket PHP, beromde ramverket for
att vara snabbare, lattare och minst som ett rdmy@mforelse med de andra PHP-ramverken.
(EllisLab 2015)

Ramverket har blivit kant under sin 7-ariga livdiid att vara kompakt, sakert och snabbt. Det
ar dessutom kompatibelt med bade aldre som nylanékez. Codelgniter anvands av bade sma
och stora foretag sasom Amerikas storsta teledjefdf&T och Dictionary.com samt som
hornsten i mobilapplikationer. (EllisLab 2013)

Foretaget Ellislab, som fatt sitt namn av grundd&ek Ellis, beslot ar 2014 att salja program-
met. Orsaken var att foretaget inte hade resuliegrpassionen att fortsatta projektet med den
entusiasm som det kraver. Codelgniter passad@inféretagets mal mer. Man ville inte 6ver-



lata uppgiften till vem som helst utan till nagamshaller projektet Codelgniter i samma rikt-
ning som tidigare och dessutom har resurser att bap det. Nu skots Codelgniter av British
Columbia Institute of Technology (BIT) i Kanada.dbildas nu studerande att anvanda Co-
delgniter. (EllisLab 2014b)

For slutanvandaren inverkar detta knappast pa reigudt satt an att webbsidorna har flyttat
over till Codelgniter.com istéllet. Detta kan jugniimnebéra férandringar i framtiden.

2.3.2 Model-View-Controller

De flesta ramverk baserar sig pd MVC-standardenMdstar for datamodell (Model), V for
presentationsvy (View) och C for kontroll (Contesll i enlighet med Conelly Barnes’ definit-
ion av MVC: "The model is the data, the view is thi@dow on the screen, and the controller
is the glue between the two” (Cunningham & Cunnarghinc 2014). Likt de flesta ramverk
baserar sig Codelgniter ocksa till en del pa ppeaciom MVC.

MVC fick sin bérjan 1978 av norrmannen Trygve Réeng. Han utvecklade det forsta MVC-
designmonstret till ett programs grafiska anvandarssnitt med programmeringsspraket
Smalltalk. Iden var att anvandaren skulle enkefirtaugranska och férandra bara den relevanta
informationen for anvandaren. Reenskaug byggdmétister som representerar anvandarens
mentala tankesatt, det skulle vara sa gott somakigit att anvanda och bara det nodvandiga
skulle vara synligt. Daremot det som inte &r axesge for anvandaren skulle inte vara synligt.
(Reenskaug 2003)

Orsaken till uppdelningen till MVC kommer fran @t forst dela objekt i data och i en utgivare
(Editor). Detta gors for att som tidigare ndmntidevinan separera foér anvandaren relevanta
delar fran resten av en mjukvara. Sedan markte$kaeq att inmatning av data och utdata inte
hor ihop och ar mycket olika. Han beslot for atbdégivaren i en vy som skoter om framstall-
ningen och i en kontroller som tolkar anvandaransatning. Se Figur 1 fér hur de olika delarna
fungerar ihop. (Reenskaug 2003)
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Resulterar Resulterar

Figur 1. Funktionsprincipen for designménstret MVC.

Nu hade Reenskaug tydligt uppfunnit en I6sningatillstrukturera ett anvandargranssnitt, med
att dela det i tre skilda delar som har sina egharr Den forsta ar modell som star for struk-

turen och representerar anvandarens "mentala meaditit Reenskaug. Den andra &r vyn, den
visuella representationen som hamtar data fraellettflera modeller da den behé6ver uppdat-
eras. Den sista ar en kontroll som tar emot odtatalata som matas in av anvandaren. (Re-
enskaug 2003)

D& man programmerar webbapplikationer ar det vaattdlanda in kod skapad med PHP eller
motsvarande programmeringssprak for databaskompliogy. Det ar en bra vana att dela upp
programkoden fran sjalva anvandargranssnittet reehrdver arbete. Att skriva skilda filer for
PHP som sedan kors i bérjan av ett HTML-dokumertiedr enkelt jobbigt. Med MVC-arki-
tekturen kommer uppdelningen automatiskt. Da behthan inte duplicera lika mycket kod
nar man kan anvanda samma datamodell i mangawlia Om man gor forandringar i data-
basen eller byter databas fullstandigt behéver mendigtvis bara andra pa modellklassen.
Samma sak galler for kontroll- och vyfilerna. Kaildelen, som kan ses som en lank mellan
vyerna och modellerna, fungerar enligt anvandadsskemal och stker fram ratt modell och
ratt vy. Man kan se MVC som tre olika, skilt fog<srbetande element som inte kanner till
detaljerna i varandras funktioner. Detta kan mangksa se som en negativ aspekt. (Kotek
2002)

Nar jag sokte efter lampliga ramverk till projekteiffade jag ofta pa debatter om det I6nar sig
for nyborjare att borja anvanda ett ramverk. Matygate att man forst skall vara mycket bra
pa PHP innan man bdrjar med ramverk. Samtidigt tiadar dock ramverket, da man forsoker
fa funktioner att fungera.



Att programmera i ett MVC-ramverk kréver mera plamg och fér med sig en stdrre komplex-
itet an en enkel PHP-fil i en HTML-sida. Nar mapaerar en sidas innehall i minst tva olika
filer uppstar problem i att hitta felen i prograntméar man har mycket filer kan det bli jobbigt
att halla reda pa alla filer i programmet. Det iosig att uppratthalla ett ordentligt system for
namngivningen sa att man hittar respektive vy@nstrollfiler osv. MVC ar onddigt for sma
och kanske ocksa for vissa medelstora applikatiddédan att starta en mindre applikation
med en MVC-arkitektur kan helt enkelt vara for s{gtotek 2002)

2.4 JavaScript

For vissa funktioner var jag tvungen att anvand&letntbaserat programmeringssprak. Kili-
entbasering innebar funktioner som exekveras i Wéshloen utan att webbsidan behéver laddas
pa nytt och darmed t.ex. forstéra nagot som anvé@ndaar gjort pa sidan. JavaScipt kan triggas
med t.ex. en musklickning, ett tangenttryck eller anvandaren lamnar sidan.

JavaScript skapades ar 1995 pa 10 dagar av amardmBrendan Eich som jobbade pa Nets-
cape Communications Corporation. JavaScript blegledrav webblasaren som sedan kom att
heta Mozilla Firefox nar Netscape beslot att gbedasaren till ett 6ppet kallkodsprojekt. Till
en borjan kallade man JavaScript for Mocha sed#e loyan namn till LiveScript. | och med
att Sun Microsystems var inkopplad i projektet gaan denna nya teknik namnet JavaScript,
dels for att Java som programmeringssprak var pélad da. Tva ar senare gjordes JavaScript
till en standard s& att det kunde implementeras éaeadra webblasare. Ar 2005 borjade man
skapa bibliotek med 6ppen kallkod vilka anvandea$avipt som bas. Hit hor sadana bibliotek
som jQuery och Dojo. Med dessa kan man skapa dwgkanapplikationer med annu mera
funktioner utan att webbsidor behéver omladdastatdigt. (W3C 2012)

Enligt van der Schee (2013) finns det manga orsatkténte anvanda JavaScript. Speciellt ofta
kom jag fram till det att manga anser att Java$ante skall vara det som haller upp en webb-
sida utan skall mera forbattra upplevelsen pa widbbs Mera om detta beskrivs i ett senare
avsnitt. JavaScript fungerar enligt van der Sc2€4.3) inte sa bra pa en mobil, vilket ar nagot
att halla i minnet. Enligt vad jag har provat, fenar de enklare egenskaperna bra och ratt sa
shabbt med en ratt modern mobil. Andra egenskaparkan forsamras ar sakerheten, Java-
Script kan orsaka mera sarbarheter, utvecklingstid® vaxa och funktionstestningen tar mer
tid (van der Schee 2013).

Alternativen till klientbaserade programmerings&pgiginte manga och de kan nastan inte jam-
féras med JavaScript. JavaScript ar dverlagset amesint (Q-Success 2015a).



2.4.1 jQuery

JQuery ar ett JavaScript-bibliotek som goér funktionch animeringar mycket enklare och
snabbare an med att anvanda HTML och Ajax. Efterstika webbléasare inte fungerar pa
samma satt kan man med jQuery fa funktionernauatidra sa lika som mojligt i olika webb-
lasare. (The jQuery Foundation 2015)

JavasScript-bibliotekets viktigaste komponent arfiermed JavaScriptkod. For att anvanda
jQuery behdver man endast ladda ner den minimevadgonen med storleken ca 83 KB
och/eller lanka den pa sitt HTML-sidhuvud.

Det finns en del alternativa JavaScript-bibliotékjQuery som tillsvidare dock &r en mark-
nadsledare. Hela 62,9% av alla webbsidor anva@iesry, nar daremot 33,8% anvander inte
nagon alls (Q-Success 2015b). De tva andra somsinmest anvanda ar Modernizr och Boots-
trap. Funktionsidén &r lite lika mellan dessa nf@gugry ar den mest kompletta och avancerade.
Bootstrap &r ett bibliotek for responsiv webbdesigh mobilanvandning. Det fanns dnskemal
av uppdragsgivaren att gora webbsidan responsiwngddilen, men tyvarr fanns det inte till-
rackligt med tid for mig att bekanta mig med Bow@tpt Modernizer igen stravar till att gora
CSS-anvandning enklare s& att CSS fungerar pa wkkdlasare pd samma satt.

JQuery ar likt JavaScript en krydda for vissa fimiktr pa webbsidan. Det sags att webbsidan
inte skall vara beroende av JavaScript. For atfylippvissa krav som stélldes pa webbappli-
kationen maste jQuery anvandas i detta projekt.

2.5 Insticksmoduler

En insticksmodul (eng. plug-in) &r en mjukvara sgegn mer funktioner till en annan mjukvara
som denna insticksmodul installeras i. Man anvamdgicksmoduler i t.ex. webblasare for att
ge dem olika extrafunktionalitet eller st6d forkaliaudio- och videoformat. Med insticksmodul
kan man ocksa referera till hardvara. Man blandi@ mellan insticksmodul och tillaggspro-

gram, dar tillaggsprogram kan ses mer som en navddiversion av det ursprungliga program-
mets funktion. (The Computer Language Company20&5)

2.5.1 ionAuth

Eftersom Codelgniter saknar en inloggningsfunkiich for att webbapplikationen skulle ha
en begransad anvandargrupp behévdes ett autemgisieitliotek. lonAuth &r ett autentise-
ringsbibliotek for Codelgniter-ramverket. lonAutheit kompakt och lattanvant bibliotek (Ed-
munds 2010), som har en katalogstruktur som arashema som i Codelgniter. Man behdver



bara kopiera filerna till respektive katalogermnzerkets katalogstruktur for att borja anvanda
det.

Amerikanaren Ben Edmunds jobbade med Codelgnitex<eaket en tid och ville forbattra det
davarande autentiseringshiblioteket Redux Authatitin 2. Han tyckte det var bra men det
hade fel och saknade viss funktionalitet som infipeade s& snabbt som han ville. Edmunds,
med hjalp av nagra andra, omstrukturerade kodeogrammet Redux Auth och satte till nya
funktioner. (Edmunds 2015)

lonAuth innehaller det mesta som man kan behovaeizgaller anvandarhantering. Det forsta
som man tanker pa ar in- och utloggning av en atawé@n FOr anvandarhantering kravs dock
aven en hel del annat. For att logga in maste man&skapa profiler. Tack vare att manniskan
ar glomsk till sin natur maste man kunna fa losdaputbytt via sin e-post. lonAuth kan skilja
pa administratorer och vanliga anvandare osv.

2.5.2 118n

Codelgniter 2.1 Internationalization i18n &r utviackav Jérome Jaglale med nagra andra ut-
vecklares hjalp. Enligt Jaglale anvander i18n Cgulitdrs sprak-klass enligt det sprak som ar
valt i webbadressen. (GitHub, Inc 2014)

118n &r en sorts férkortning pa internationalisgrfang. internationalization). Begreppet kom-
mer fran att det ar i engelskan 18 bokstaver metaknen i och n. Samma stil anvands for
lokalisering (i10n). Uppdragsgivarens tanke vawvedh i applikationen att det finns majlighet
att byta sprak pa webbsidan. Jag hittade dettaramo@ch ville garna préva anvanda det i
applikationen. 118n ar ett insticksprogram utvetlda just Codelgniter. Idén ar att anvanda
skilda sprakfiler som véljs pa basis av anvandaspnékval. Webbsidan hamtar det valda spra-
kets filer och fyller webbsidan med de ratta meaimg pa ratt sprak. P4 webbsidan program-
merar man vanliga utskrifter av variabler pa rattilen dit texten borde komma. For att ta i
bruk i18n behtéver man sprakfiler. Engelska sprakieisfor interna texter t.ex. formularvali-
dering finns med som forhandsinstélining i CodetlgmniDet finns sprakfiler till manga olika
sprak att ladda ner via Github.com och 6vrigt p@tfér de mest allménna funktionerna. T.ex.
for ionAuth fanns det en finsk sprakfil men ingengvenska.

Sprakfilerna ar lagraddanguagekatalogerna. Ramverket soker automatiskt eftedlkdier i
katalogernapplication/languagebch system/languageWarje anvant sprak skall ha en egen
katalog ilanguagekatalogen. For att internationaliseringen skatifera maste sprakfilerna ha
andelsen lang.phpfor att igenkannas av systemet. Det rekommendérasaa som variabel-
namn for varje mening i sprakfilerna anvander ettigt och enligt sammanhanget lampligt
namn med ett understreck och sprakfilens namn.ePaadtet undviker man samma namn for
olika filer varvid krockar mellan tva olika textatrgar med samma variabelnamn hindras. Om



man anvander en formularvalidering och filen héeex. validation_lang.phpskulle variabeln
for saknad av efternamn kunna hefernamn_saknas_validatioRa detta satt kan man lattare
gora felsokningar eller forandringar. | sprakfilgkulle meningen kunna skrivas ut i stil med
$lang['efternamn_saknas_validation’] = 'Efternamnstknas’

For att fA sprakfilerna att fungera maste de fiadtlas. | kontrollen sker denna forberedelse
med koden$this->lang->load(filnamn’, 'sprak’). Detta goérs for varje sprakfil som anvands.
Alternativt kan man ladda dem automatiskt aaplication/config/autoload.phgrilnamnet
skall skrivas utan andelsemang.php Man skulle som filnamn bara skrivalidation for att
enligt tidigare exempel ladda filen validation_lgtyp. Som sprak anvands det valda spraket.
Om man lamnar spraket tomt anvands standardspsaketvaljs i ramverkets konfigurering.
Pa en webbsida utskrivs en textstrang reeto $this->lang->line('variabelnamn’)I18n-
bibliotekets funktion visas i Figur 2. (Juskewy¥3)

en/about

\H&n library
L

MY_Language.php

- get language from uri: en

- set "language” config item
to english

Li
routes.chp

send request to
controller about.php

kL

It's Codelgniter's default behaviour
from here, as described in
"Language Class"

Figur 2. Funktionsprincipen hos insticksmodulenni8aglale 2009)

2.5.3 DataTables

DataTables ar ett projekt utvecklat med oppen kdllkDataTables ar for jQuery en insticks-
modul som ar mycket flexibel och utvecklas helaidMed DataTables far man nya funktioner
och mer flexibilitet till HTML-tabeller. DataTablesvéands av t.ex. Amazon.com, Los Angeles
Times, Opelibrary.org och Cern.ch. (SpryMedia 12015a)



Som relevanta funktioner kan raknas sokfunktiomtesimg och mdéjlighet att dela tabellerna i
sidor. Dessa ar fullstandigt valbara och man hajtigh&t att anpassa DataTables pa manga
olika satt. Som forinstallning innehaller DataTabém CSS-stilfil som man kan anvanda som
bas.

Man havdar pa DataTables-webbsidan att man fécksshodulen att fungera pa sin webbsida
pa tvad minuter. Det kan stamma men for en oerfaaemlet langre. Naturligtvis maste man
anvanda jQuery for att detta skall fungera. ForfatbataTables att fungera behdver man en
JavaScript-fil och en CSS-fil. Dessa filer kan lasicher och lankas pa webbsidan sa att de
laddas fran servern varje gang sidhuvudet laddisrmativt kan man anvanda en CDN som
DataTables erbjuder. For att satta igang mastefanarais ha en ratt formaterad och fungerande
HTML-tabell. Tabellen maste i alla fall ha elementdhuvud (thead) och body (tbody). Pa
varje sida som DataTables anvands maste denisdtias med en liten JavaScript-kod, se Figur
3.

5 (doomment) . ready (fonction() {
s #table id') .DataTable() :

Foy:

Figur 3. Aktivering av jQuery-insticksmodulen Datdles.

Exemplet i Figur 3 &r en vanlig JavaScript-kod siartar skriptet forst efter att sidan har lad-
dats. Darefter anger man vilken tabell skall aneéDdtaTables. Med endast dessa steg skall
DataTables fungera pa webbsidan med all funktitetasiom erbjuds. For att anpassa olika
funktioner och stilar krdvs dock lite mera arbé8pryMedia Ltd. 2015b)

2.5.4 phpBB

PhpBB ar en gratis diskussionsforumsmjukvara mezeikallkod. Namnet PhpBB kommer

fran Bulletin Board som kan ¢versattas till elekisk anslagstavia. PHP i namnet kommer
naturligtvis fran att phpBB ar skriven i programingsspraket PHP. For att nagon chatt eller
diskussionsforum skulle inga i projektet besloiefter att ha provat ndgra andra alternativa
chatt-program att anvdnda phpBB som &ar den mesinaavdiskussionsforumsplattformen

(phpBB 2014b). PhpBB anvands av manga popularaisistnsforum sdsom Openoffice.org,

Joomla, Debian och Mozilla Add-on (PhpBB 2014c).

PhpBB kan anvandas for att uppratthalla en diskassied en grupp manniskor eller som en
fullstandig webbsida. Tack vare olika anpassningsgh@&ter kan man latt och snabbt skapa en
personlig webbsida med phpBB. (phpBB 2014a)



PhpBB innehaller allt man kunde 6nska sig franatevmeddelanden, anvandarikoner (avatar),
bilduppladdning, réstningar till administratorpagrelMed phpBB kommer en index.php-fil
som vagleder anvandaren genom installationen samitggnom och granskar att vissa install-
ningar pa webbsidan ar ratta. Sedan maste man skagaministrator med losenord. Darefter
galler det bara att borja skapa kategorier ochikabtill det nya diskussionsforumet.

3 IMPLEMENTERING

Implementeringen bdrjade i ett tidigt skede medjevplanering av en webbsida som kom att
fa den storsta rollen i hela webbapplikationeneRtiat hade vi méten med uppdragsgivaren for
att klargora vad webbapplikationen skulle handlaawh vilka funktioner den skulle ha. Jag
bdrjade jobba enligt idéer och fardiga skissereiEdtt en version var fardig, diskuterade vi med
uppdragsgivaren om den var lamplig eller om mamié@ndra pa vissa saker. Under hela pro-
jektets utvecklingsprocess hade vi dessutom regdhm moéten med uppdragsgivaren for att
|6sa problem och behandla nya idéer. Vi anvanderimtcket tid pa planering och endast data-
basdesignen kravde en del forarbete och den madtasiannu i ett sent utvecklingsskede.

3.1 Kravspecifikation for webbapplikationen

En kravspecifikation behdver inte vara alltfor kdiograd. Kravspecifikationen &r en beskriv-
ning pa en hur en applikation ser ut, fungerar lmehanvandaren samverkar med den. For att
halla en planerad tidsram och en pa forhand 6vkeoemsien budget behdvs kravspecifikat-
ioner. De hjalper ocksa utvecklaren i att konkeztisapplikationen, hjalper att halla den pa ratt
spar och hindrar att det skapas funktioner sombetgvs. En vanlig orsak till att ett projekt
forsenas eller i varsta fall misslyckas ar att kgecifikationen ar bristfallig eller otydlig. (Gor
ling 2009 s.78-79)

Till en stor del fick jag fria hander till att gos& som jag ansag var bast for applikationens olika
delar. Vissa saker var nog klara redan fran boganfunktionella kraven var till en del klara
men nya kom upp under utvecklingsskedet. Det hdedidta om att jag antecknade ner krav
som vi kom dverens om. Sedan fick jag stalla f@grsilhvad som kunde tas med i webbappli-
kationen.

3.1.1 Funktionella krav

Forutom det vanliga som nastan alla webbsidor ritedrlera funktionalitet innehaller dvs. en
hemsida med inloggning och utloggningsmojlighetsiela som beskriver webbsidornas agare
och idén bakom webbsidorna fanns det en del maae|a krav. For att webbapplikationen



ar stangd for yttre bestkare skulle det finnas igligit for en administrator att skapa och redi-
gera anvandare osv. Anvandaren skall kunna lagteotdn dessutom data i form av filer av
olika typ. Texten som inmatas lagras i databasérvisas ocksa pa webbsidan efter inmatning
beroende pa sammanhanget. Textinmatning kravdellstéhdig mojlighet att redigera inne-
hallet i vissa tabeller via webbsidan. Data fréikaotabeller skulle kunna exporteras som en
CSV-fil etc. En mojlighet for diskussion mellan @mdare skulle finnas. En stor del av funkt-
ionerna pa webbsidan bygger pa insamling av infionam anvandare och sedan utrakning
av statistik fran tabeller for visning i form avader. Det skulle ocksa finnas en mgjlighet att
skicka e-post som ett formular.

Alla krav var inte klara fran borjan och pga. pkagts prototypnatur vaxte kraven i och med
att applikationen bérjade ta form.

3.1.2 Icke-funktionella krav

Vi kom overens att om det behdvs finansiering fikaokommersiellt licenserade program sa
ordnas det nog. Med jag tyckte att man klarar stgl ippna kallkodsprogram i en webbappli-
kation av denna typ, speciellt da det finns s& raytka och valkanda program med dppen
kallkod att vélja mellan. | projektet gallde KISSetaden (Keep It Simple Stupid), allt skulle

hallas relativt enkelt och stilrent. Webbapplikaga skulle trots det vara social och uppmunt-
rande att anvanda bade med en mobil och med en dato

3.2 Planering

En plan ar en beskrivning pa vad som skall goraisgdbt skall utféras och hur lang tid det skalll
ta att gora det. Med hjalp av planen kan man osgaaiarbetet och fortydliga de mal som finns.
Samtidigt kan man enklare se om och néar problenstapwch vad det medfor i form av for-
andringar i tidtabellen och kravspecifikationent(ling 2009 s. 44)

Tidsestimering ses som en konst i sig och ar krdeaven for erfarna manniskor. Man glom-
mer ocksa ofta att t.0.m. en effektiv arbetsdalmsalar upp till dryga 8 timmar. En estimering
ar mer en gissning &an nagot annat. Syftet med estimar att fa en bild for bade uppdragsgi-
varen som utvecklaren hur stort projektet kommeblat For att fa en hallbar tidsestimering
maste man ha en tillracklig kravspecifikation. Mskall strava till att i alla fall inte underesti-
mera eftersom det kan leda till stora problem mallppdragsgivaren och utvecklaren. Tidses-
timeringen blir allt noggrannare ju mer tid marntes&pa den, men det beror pa projektets storlek
om det I6nar sig att gora en bra estimering efigz.i(Gorling 2009 s. 99-114)

Jag uppgjorde med hjalp av uppdragsgivaren engstafunktioner och egenskaper som borde
finnas med i webbapplikationen. Tack vare en &tifsstallande kravspecifikation kunde en plan



goras for att underlatta tidsestimeringen. Jagdgj@stimeringar av antalet timmar som varje
ny egenskap skulle behova for implementering. Sediamiterade vi varje egenskap sa att de
viktigaste skulle ges mera tid. Om tiden inte r&dkennar man bort det som inte ar relevant.
Vissa saker drog ut pa tiden och andra saker behidwadket kortare tid att fa att fungera. Trots
det hjalpte planen att planera tidsanvandningersedielheten som annu skulle byggas upp.

3.2.1 Webbsidornas forsta version

Jag borjade med att planera och bolla med idéarfielevant webbsida i webbapplikationen.
Detta var en uppgift i en grafisk designkurs mem siet brukar vara sa blev det inte sa mycket
kvar av den ursprungliga iden. Som utgangslage fayiskisser att anvanda med idéer som
uppdragsgivaren gjort pa forhand. Jag borjade skapaebbsida med menyer och en skild
CSS-fil. Efter att grunden var klar kunde man Kipiera de huvudsakliga komponenterna till
nasta webbsida. Vi kom 6verens att jag borjar metd/iduella utan funktioner for att visa hur
det kommer att se ut. Det var ett bra alternatiféast fa grunden att fungera utan att behova
jobba med datadverforing osv.

| detta skede hade inga webbsidor annu funkticetalihen i stort satt var basidéen med mycket
av innehallet redan fardigt.

3.2.2 Relationsdatabasdesign

En databasdesignprocess ar enligt Connolly och BE@@5) en trestegsprocess: den koncep-
tuella, den logiska och den fysiska designen. Dmrc&ptuella designen innebér en bild av en
modell 6ver den typ av information som databasenrker att innehalla. Den logiska databas-
designprocessen daremot konstrueras mha. den kaettapdesignen med att skapa en data-
modell som ocksa tar i beaktande hurdan typ a\gdesan kommer att anvanda, t.ex. en relat-
ionsdatabas och konstruktion av ett ER-diagramifgRelationship). Slutligen behandlas alla
fysiska begransningar i den fysiska databasdesidmpeacessen skapar man en beskrivning pa
relationer, filtyper, lagringsutrymmets storlek adkerhet etc. (Connolly & Begg 1995 s. 419)

Den fysiska designprocessen borjar med insamlingjlamformation fran den logiska design-
processen och med att skapa basrelationer mebahda Hit hér bl.a. primarnycklar och fram-
mande nycklar samt tabellelementens datatyp, langdorvalda varden. Man maste veta nog-
grant vad man vill &stadkomma med databasen, slatl hela personalens manatliga I6ner
réaknas ihop redan i tabellen eller raknas de aliticen databassokning. For att bestamma stor-
leken som reserveras per datatyp maste man samedayganska exakt hur mycket informat-
ion lagras i tabeller. (Connolly & Begg 1995 s. 4&P)



Jag bdrjade med att planera ett dokument medtadkehovliga tabeller och kolumner. Efter
en grov plan bérjade jag anvanda UML-programmet.DIBIA uppstéllde jag de olika tabel-
lerna och satte in alla kolumner som jag troddeslaitle behdvas i det skedet. | samma plan
skisserade jag relationerna mellan tabellernafditiop ett ER-diagram var en utmaning. Re-
lationerna mellan databaserna, privata nycklar iodex var en kravande del. Efter att jag
trodde att jag hade fatt ER-diagrammet klart vata&teg att flytta dver allting till databasen.
Jag anvande MySQL Workbench till en del men hadeplioblem att lara mig anvanda den pa
ratt satt. Jag anvande Workbench till att gora sarplan som med DIA och sedan forsokte jag
exekvera planen med ett SQL-kommando som skapaedeiana med MySQL Workbench.
Detta fick jag inte att fungera utan det blev ndgbi kommandot trots att programmet sjalv
skapat det. Till sist anvande jag bara Workbenithatti skapa SQL-filer som jag sedan maste
modifiera sa att phpMyAdmin kunde importera denteEfanga forsok och modifieringar fick
jag phpMyAdmin att skapa tabeller med SQL-filer8&illnaden mellan Workbenchens skap-
ade filer och det som passade in i phpMyAdmin vdet ena programmet anvande citattecken
for kolumnnamn och det andra programmet ville hdecitattecken.

3.3 Migrering till Codelgniter

Efter att jag hade fatt klart en hel del sidor &kijhg borja cverflytta dem till Codelgniter.
Webbsidorna hade redan natt nastan det slutligeentiet men sa gott som all funktionalitet
saknades annu. En sak som jag maste forandrattetrssiin jag gjort for att lanka sidorna med
varandra. Jag hade anvant relativa lankar i std fi@amn.phpmendet fungerade inte for att
Codelgniter anvander lankar utan .php-andelse.

Férutom nagra sma detaljer var det mest att kligpach klistra in i vyfiler det som jag hade
gjort. Utan kontrollklasser far man &nda inte wethtisha att fungera.

3.3.1 Katalogstruktur

Codelgniter har en struktur som paminner om arilnmhde ramverk eller bibliotek. Den be-

star av tre katalogeapplication, systemchuser_guideUnder utvecklingen anvande jag inte
den inbyggda lokala instruktionsguiden, jag gloradéagligen att den fanns 6verhuvudtaget.
Samma guide finns pa Codelgniters hemsida, demaevag frekvent.

Underapplicationkatalogen finns de filer och kataloger som mandleh oftast tillgang till.
Dar finns katalogernmodels, controllerspchviews vilka man arbetar mest med (se Figur 4).
| applicationkatalogen finns ockskgskatalogen, i vilken lagras filer i php-format mdd
olika fel som beror ramverket. Det ar en bra van&dalla katalogen alltid dar nar fel uppstar
under utvecklingsprocessdranguagekatalogen innehaller sprakfiler beroende pa vigheik
man har valt till ramverket. Forutononfig-katalogen ar resten av mindre betyde&gstern



katalogen innehaller systemfiler som man inte behéwdifiera pa nagot satt, de fungerar som
skelett for ramverket.
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Figur 4. Codelgniters katalogstruktur

3.3.2 Kontrollklasser och vyfiler

Codelgniter anvander sig av URL-segementering i MMiC URL-segmentering fungerar sa
att t.ex. i adresseexempel.fi/klass/funktion/adr klass namnet pa en webbsida t.ex. sidan sta-
tistik ochfunktionar en funktion i kontrollen t.exlear. Med ab betecknas en eventuell variabel
som flyttas fran webbsidan till kontrollern.

Vyfilerna skapar den visuella presentationen paebbsida vars beteende styrs av kontrollfi-
lerna. Vyfilen ar i all enkelhet en vanlig HTML-sidom inte behover innehalla nagot annat. |
regel kan man saga att varje webbsida har en Kbntem vyfilerna kan vara flera an sa.



Kontrollklassen bestar av en PHP-klass som i raltt&rver och utvidgar en annan lonAuth-
klass som hindrar atkomst till webbsidan utan igligg. | PHP-klassen finns en konstruktor
med vilken man inladdar t.ex. modellklasser, for@nuhlidering och andra inbyggda bibliotek
fore de andra funktionerna exekveras. Nasta funkiioen index-funktion som exekveras da
man besoker webbsidan som kontrollen representesiarenkelhet kan den besta av endast en
vyfil. | Figur 5 finns ett enkelt exempel pa hurmskulle kunna ha denna indexfunktion pa en
"About Us”-webbsida:

public function index()

fdata["title"] = "hbout Us";
£this->load-»view('frontend/aboutpage view', £data):

Figur 5. Index-funktionen for aboutpage-kontrollen

Variabeln data ar en sa kallad indexerad listardih kan lagra meningar etc. Istallet for att
anvanda platsnumror 0....n kan varje plats haegtimfor lattare kontroll av listan. For att skriva
ut ett specifikt index som finns i listan anvandean $data['title’]. | exemplet ovan skickar
man allt som variabeln $data innehaller till wellsi dar det ar fritt fram att anvanda listan pa
vilket satt som helst. | detta fall innehaller adr@ln endast titeln som man kan anvanda som
webbsidans rubrik. Sista raden i exemplet laddan fkatalogenfrontend filen about-
page_view.phgom ar en vanlig HTML-fil. Codelgniter har forsdidra det lattare med att
man inte behodver séatta andelsgimpi koden men det kan aven vara missledande attddrart
nagot som i programmering ofta skall finnas i fitnzet.

Utover den vanliga index-funktionen kan man ha fiorler av olika slag med uppgifter sdsom
att lagra eller hamta data fran en databas oshveistor del anvande jag formular for att inte-
ragera med anvandaren i form av olika datainsamtietier redigeringar av information. Dessa
formular ar egentligen knappar som for anvandabamuersidor. Som ett enkelt exempel kan
namnas en statistik-webbsida dar administratornniiglighet att tomma sidans tabell. Med
formuléret fors anvandaren till undersidatatistik/clear Efter knappklickningen exekveras
funktionenclear dar metoderclear_Table()tommer en tabell i databasen, se Figur 6. Vyn
clear_viewladdas sedan och den bestar endast av ett omaiggkommando (redirect) till-
baka till statistik-webbsidan. Fore denna omdiiiggexekveras metodexhear Tableoch an-
vandaren ser bara en omladdning av webbsidan. argligade jag anvandaren att ga in pa en
ny webbsida som meddelade att atgarden lyckadas,omeman ville se statistik-webbsidan
igen maste man navigera tillbaka till den. En omgditing fungerar mycket battre och avbryter
inte anvandaren.



public function clear/()

f£data['clear']=%this->statistics model->clear Table():
Zthis->load->view (' frontend/clear view £data) ;

i LN r

Figur 6. En funktion som témmer en tabell pa stiktiwebbsidans kontroll.

Alla kontrollklasser som representerar webbsidod ite mer funktionalitet fungerar i stort
satt pA samma satt i webbapplikationen: en knappaeropar en funktion i en modellklass
varefter anvandaren fors till en webbsida som oigeliar anvandaren tillbaka.

3.3.3 Modellklasser

Modellklasserna hér inte till de viktigaste kompotegna i ramverket fér en webbsidas funkit-
ionalitet. De spelar trots det en stor roll i dynska webbapplikationer. Modellerna anvands
for att kommunicera med databasen i applikatiohed Codelgniter kan man anvanda for-
enklade SQL-kommandon eller fullstandiga SQL-sat8emtt manipulera tabeller, man kan
anvanda sig av alla tdankbara SQL-kommandon.

En modellklass byggs upp pa samma séatt som endiiédass. All programkod kommer inn-
anfor PHP-starttaggen, men en sluttagg kommernae i Codelgniter-filerna. Alla modell-
klasser arver Codelgniters basmodll Model Klassnamnen skall alltid ha en stor begynnel-
sebokstav och Ovriga bokstaver skall vara smahaagkapat effeam_modeVars uppgift ar
att lagra, redigera och hamta uppgifter om anvandawnstruktorn kan man ladda databasen
med kommando$this->load->database()l konstruktorn blir databasen instansierad foa all
funktioner i klassen. Detta kan goras ocksa autisktatapplication/config/autoload.phpe-
roende pd om man anvander databasen i manga webbsid

public function get members()
£this->db->select ('*');
Sthis->db->from('ussxrs");

Squery = Ethis->db->get():

return Squery—}result_array(];

Figur 7. En modell-funktion som hamtad en anvaraizetl.



En enkel get-metod som hamtar alla rader ur anvéatzizlen visas i Figur 7. Med kommandot
selectspecificerar man som vanligt vilka kolumner i tiéetas med i SQL-forfragningen, ™’
betyder alla kolumner. Ord&sbm specifierar vilken tabell det ar fragan om, enfigjur 7 heter
tabellenusers Databasforfragningen initialiseras ngetfunktionen och resultatet lagras i en
variabelqueryi form av en lista. Funktioneget_membeaktiveras i kontrollen med komman-
dot $data['users'] = $this->users_model->get_mesfhesom lagraquerylistan i datalistan
med indexetisers For att anvanda tabellens innehall hamtas listamshall i vyfilen. Ett satt
att gora det ar att inféra doreachslinga i vyfilen t.ex. enligt Figur 8.

foreach (Susers a= Srow):

echo “<div>~.Srow['firstc name'].” “.&%row['last nams']."</ div> <br>"~:

endforeach:

Figur 8. Ett exempel pa en slinga som itererar garem anvandartabell och skriver ut férnamn ochratenn i en vyfil.

Slingan i Figur 8 radar alla fornamn och efternamder varandra. For att specificera vilken
kolumndata som kommer vart skall man anvanda sakuliegnnnamn som i databasen, t.ex.
first_name

3.3.4 Mallar

Redan fore Codelgniter togs i bruk insag jag attnddé har ca 20 olika undersidor i webbap-
plikationen &r det tidskravande att &ndra sma ssd@rberor alla sidor. Ett satt att komma 6ver
detta ar att anvanda ramverk och med s.k. madlarlates) for underlétta redigering av webb-
sidor. Med mallar behéver man ha endast en fil Rorgerar som sidhuvud och kan anvandas
pa alla sidor. Mallar anvande jag for bade sidhuvaath sidfot-sidor och dartill hade jag navi-
geringsmenyn som en mall. Det underlattade redigeaiv sidor, da man inte behdvde gora
forandringar i 20+ filer.

For att fA en webbsida att se ratt ut maste da éiimponenterna laddas in i kontrollen i kro-
nologisk ordning. Kontrollen skapar en HTML-sida @& laddade vyfilerna. Om man laddar
sidfoten fore sidhuvudet kommer sidfoten fysisktkatmma forst i HTML-dokumentet. Pa

samma satt som en vy laddas av kontrollen skah &vallarnas vyfiler laddas. Figur 9 ar ett
exempel pa hur kontrollen ser ut for webbapplikagios hemsida.



public function index()

Sthis->load-»view (' 'templates/]
Sthis-»load-»view (' fron

Figur 9. Exempel pa& hur en hemsidas olika mallaidias i en kontroll.

Mallarna har jag i en katalog med namieehplatedor att skilja at den frafrontendkatalogen
som innehaller de individuella vyfilerna. Efter ptbcessen att dela upp en webbsida i vyfiler,
mall- och kontrollklasser blev klart fér mig gicletdenkelt. Tidskravande var det nog att forst
rensa bort det som var gemensamt med sidorna delm s&apa kontroller for varje sida.

3.3.5 Sessioner

Sessionsklassen i Codelgniter lagrar en anvandidistdnd och aktivitet pa webbsidan. Sess-
ionslagring finns inbyggt i PHP men Codelgniter @&mder en lagring som ar mer flexibel. Man
kan valja mellan att lagra sessionsdata somoekieeller att lagra den i databasen. Sessionen
kan aven krypteras vid behov. Sessionsdata &r legamen lista som innehaller anvandarens
unika, tillfalliga ID, IP-adressen, webblasarensniffikation och en tidsstdmpel. Utdver detta
kan man programmera egen sessionsdata i en EdlisLab 2014a)

Orsaken till att jag maste anvanda sessionsdatattjag hade pa profilsidan skapat en mojlig-
het att ladda en profilbild. Filuppladdningen ariebyggd funktion i ramverket. Sjalva bilden
lagras pa servern men filens sokvag lagras i araréalgellen. Problemet var att om man gor
andringar i sin profil utan att byta profilbild bféltet med bildens sokvag tomt for att den satter
in all information som finns i formularen varje gdman sparar. For att I6sa problemet insatte
jag en if-sats dar bildens s6kvag inte sétts illab@m sokvagen ar tom. Detta fungerade delvis
men beroende pa hur man anvander webbapplikatiareprofilbildens sokvag tommas. For
att I6sa aven detta problem maste jag lagra bildékeig som sessionsdata for att ha den lagrad
tills anvandaren bestammer att spara dvs. skidldat till tabellen. Sessionsdata lagras med
bildens uppladdningsprocess i kontrollen enliguFit0. Jag kunde anvanda en inbyggd funkt-
ion som lagrar information om bilden i en variabetler uppladdningsprocessen.

Zdata = array('upload data' =» Sthis->upload->data()):
fthis->session->set_userdata(%data):

Figur 10. Sessionslagring av uppladdningsdata

Det var en utmaning att fa sessionslagringen agdra men till slut fick jag bildens sokvag
lagrad i sessionen och endast den utskriven sagur E1. Bildens sokvag lagras pa samma



satt som all profildata med HTML-formular, men &kilden ar att formularet ar gomt fran an-
vandaren, samtidigt som vardet tas fran listan smmhaller sessionsdata.

<input name='picurl' type="hidden' Value='". S5=sessionarray[’ upload data']['file name']."">

Figur 11. Anvandning av sessionsdata i ett formular

3.4 lonAuth

For att borja anvanda ionAuth efter den s.k. itatimshen maste ionAuth laddasapplicat-
ion/config/autoload.phgller i konstruktorn av den kontroll dar instickstdulen anvands. Det
finns mycket som man kan anpassa till egna preseretnex. hur snabbt en anvandare loggas
ut automatiskt eller hur bra kryptering anvandd@denorden i databasen. For login surfar man
till exmpeladress.fi/logifFardiga mallar finns for alla funktioner. Jadevinte associera webb-
applikationen med stilar pa inloggningsfonstret seyns for potentiellt vem som helst. Jag
besl6t att bara anvanda ionAuths standardinlogghangnular. For att logga ut en anvandare
utférs kommando$this->ion_auth->logout() Eftersom det finns i ionAuth en kontroll med
funktionenlogoutkan man logga ut en anvandare nagh/logout.

3.4.1 Atkomst utan inloggning

Till webbapplikationen maste skapas en sida sométamst till en modul utan inloggning for
"gaster”, som inte hade atkomst till resten av vegigiikationen. Sidan ar likt en annan i webb-
applikationen men jag kunde inte anvanda fysiskirea sida utan maste skapa en version med
farre funktioner. Kontrollen i Figur 12 saknar ixdeinktionens webbsida eftersom jag ville
minska risken att nagon besoker webbadressen atagisAvancerade anvandare, som tror att
de genom att surfa tiixempel.fi/v7j2dwmduOveoskulle fa atkomst, dirigeras inte till inlogg-
ningssidan utan till en inbyggd felmeddelandedidatrollen i Figur 12 har en konstuktor dar
en modellklass med vissa databasfunktioner ladddexfunktionen ger felmeddelandet 404
medanguestoppnaren webbsida for gaster.



< ?php
class v7jZdwmduOveoxqg extends CI_Controller {

funotion  construct()
parent:: constructi);
Sthiz->load->model | guest model'):

public function index()
Sthis->load->view('templates/error') ;

public function guest|()
Sthiz->load->view('templates/headerrestrict', 2data):
frthisz->load-»view (' frontend/guest view', Sdata):

Figur 12. Del av en kontroll som jag programmerat dtkomst utan inloggning.

3.4.2 Anvéandare och anvandargrupper

Varje anvandare far en unik id. Dartill tilldeldéazanvandare en anvandarroll, antingeser,
facilitator elleradministrator En admin har rattighet till alla funktioner somskapade i pro-
grammet, facilitatorn har vissa rattigheter i akgiionens interna dataadministration.

For att skilja at olika anvandares rattigheter mdag bygga olika vyer och i kontrollen speci-
ficera vilken anvandargrupp varje anvandare hbd tontrollen sker detta medan anvandaren
klickar pa lanken till ifrdgavarande sida. lonAlthr en metod for att kolla anvandarens roll.
Med $this->ion_auth->in_group("gruppnamn’®an man kolla anvandarens grupp. Alternativt
kan man kolla administratorrattigheter nmtlis->ion_auth->is_admin()Enligt Figur 13 har
jag anvant namnda funktion for att ladda skildarvige olika anvdndare med en if-sats i kon-
trollklassen for en profilsida. Skillnaden &r adin@nistratorn har rattighet att modifiera alla
profiler medan en anvandare bara kan redigeraggn profil.

lonAuth har en anvandartabell med endast fa umpgifor webbapplikationen behovdes flere
uppgifter sa jag skapade en egen tabell istalteattimodifiera den existerade tabellen. For att
inte anvandaren skulle behova sjalv fylla i sinagifier pa tva stallen inforde jag i ionAuths
programkod en funktion som anvande samma formwéarpersonuppgifterna och insatte
samma data i den nya tabellen.



public function index()

if(Ethis—}ion_auth—}is_admin(]]

$this->load->view('frontend/accountad view')

elseq

$this-rload->»view ('frontend/account view')

Figur 13. Implementationsexempel pa rollférdelningen profilsida som &r unik enligt anvandargrupp.

fadditional _data = array(
Uiz Sthis->input->post ('firs

Sthis->input->post ('las ]
Sthis->input->post ('c

S£this->input->post {'phone'}),

if [Sthis—)form_validation—}run[] == true &i& Sthis—}ion_auth—}register(
S$username, $password, $email, $additional data))

Sdata['team'] = $this—}team_mndel—}set_memberst};

S$datal'yssrssnd'] = $this->account _model-»rsend notification():
//fcheck to see if we are creating the user
f/redirect them back to the gdmin page
fthis->session-rset flashdata('message', $this->ion auth-rmessages());
redirect {("auth"™, 'refresh'):

Figur 14. lonAuths egen kontroll auth.php med emke@d modifikation.

Funktionen som ar markerad i Figur 14 ar ett fuuokdanrop som utnyttjar variabler som redan
skapats for fornamn, efternamn, e-post, telefonnanouh féretagsnamn. | modellen lagras de
I den skapade anvandartabellen i exakt samma form.

3.5 Multisprakstod

For att ge en bild att applikationen klarar av aliéprak valdes de typiska spraken engelska,
svenska och finska att anvandas i webbapplikatiolem med biblioteket 118n ar att spraket
syns i adressfaltet som en forkortning. | detthdlalille spraken synas som en/sweffin. For det
maste man skapa en fil. | instruktionerna pa welfrers en fil som man kan kopiera och
modifiera enligt eget behov. Filen skall finndapplication/coreoch heter MY _Lang.php. Fi-
len har som uppgift bl.a. att granska spraket sowémds, byta sprak och lagga till spraket i
webbadressen. Utover detta skapar man pa sammansfittmed namnet MY _Config.php.



Efter att filerna har skapats maste man till filapplication/config/routes.phmsétta nagra
rader, som har att géra med adressen och att dgerfar trots att dar finns en sprakidentifie-
ring. For att sedan ladda sprakfilerna kan mamgati ladda sprakfilerna pa varje sida dar de
anvands eller sa kan man anvanda en funktion, addar alla sprakfiler. Funktionen i Figur
15 skall insattas i katalogeéapplication/hooks.

function initialize ()
$ci =& get imstance():
S£ci->»load-rhelper ('language') ;
Ssite_lang = Sgi-»zession-»userdatca | gite lang'}):

if ($=site_lang)

$ci-rlang->load('form validation', $site_lang);
P else {
$ci->lang->load('form validation', 'gnglish'):

Figur 15. En del av en funktion som laddar allagdiler.

Figur 15 som visar bara formularvalideringens sfiraken principen ar densamma for alla
sprakfiler. Sessionen anger vilket sprak anvandbegrvalt och sedan laddar man sprakfiler
for det spraket. Som standard véljs engelska spoiikeénget annat har valts.

3.5.1 Fardiga sprakfiler samt 6versattning av filer

Det finns pa Internet fardiga dversatta sprakfifeérsvenska och finska men endast fér auten-
tiseringsbiblioteket ionAuth. Sedan hittade jagseansk sprakfil for formularvalidering pa en
blogg. Formularvalideringen ar ett hjalpverktyg &iwvandaren. Valideringen berattar for an-
vandaren vad denne har skrivit fel eller lamnat belevant information fran formularen. Jag
oversatte formularvalideringen till finska. De neestaste goras fran borjan, all text som finns
pa webbsidorna maste klippas ut och insattasfilerxtHar var jag tvungen att skapa ett vari-
abelnamn for olika textstrangar. Alla meningar skommer efter varandra kan insattas till
samma textstrang. Jag delade upp filerna sa attsighuvudet och navigeringens texter kom i
samma sprakfil. Det beror forstas pa hur mycketngan har men jag sag till att det inte skulle
bli mer &n en sida text per sprakfil. Alla formdexter kom i samma fil, som jag gav namnet
formlabel_lang

3.5.2 Platshéallare

For att kunna skapa sprakfiler snabbare skapadenjégs instruktioner en filapplication/hel-
pers/MY-language_helper.plspm har som uppgift att ersatta en textstrang mexhaan. En-
ligt Figur 16 ar%sen s.k. platshallarglaceholde)y som erséatts med en variabel i webbappli-
kationen.



Figur 16. Exempel pa en platshallare i en sprakfil.

Platshallare anvands av formularvalideringar. Asremvande jag inte platshallare i sprakfiler.

| kontrollen valjer man vilken data som skall valids och vad platshallaren skall representera.
| exemplet i Figur 17 valjs vilket falt skall vabdas, | detta fakkmail.Nasta parameter berattar
for platshallaren vad den skall ersattas mel sista parametern anger hur data skall valideras
Har granskas endast om det finns nagot i félesfuired)

Sthis—}fDrm_validatinn—}set_rales[ email', "Email’, regquired") ;

Figur 17. Exempel pa en initialisering av en fordmalidering.

3.5.3 Val av sprak

Allt var Klart efter att jag hade insatt en menypeama webbsidan dar man kunde vélja sprak.
Samtidigt som man andrade sprak skulle adressemel.fi/en/homéndras. Om man valt
svenska skulle adressen andraetitmpel.fi/swe/homéag fick inte detta att fungera. Proble-
met var kanske i sattet att valja sprak. | sidh@tuahropas funktioneswitchLanguagese
Figur 18.

function switchlLanguage ($language = "")

$language = (§language != "") ? §$language : "gnglish";
Sthis—}sessinn—}set_aserdatai gite lang', £language) ;
fref = Sthis-—>input-»server('HTTF REFERER', TRUE);
redirect (Sref, location') ;

Figur 18. Funktionen for byte av sprék.

FunktionenswitchLanguageskall byta sprak och det gér den men fortfaranitedet /en/ i
adressfaltet for engelska. Hela multisprakstodet leftt storre projekt &n vad jag forvantade,
speciellt att skriva sprakfilerna var en tidskradamprocess. Eftersom hela sprakstodet inte var
sa viktigt fick detalijen med spraket i adressfdioebli orattad.

3.6 Statistik

En viktig del i webbapplikationen var att fa stikipa data som matats in av anvandare. Idén
var att kunna folja upp resultaten fér en noggramalys. Darfor implementerade jag en funkt-



ion som sparar grafer som bilder. | webbapplikamfinns en funktion dar anvandare poang-
satter (1...4 poang) olika alternativ. Statistikeréikihades pa basen av anvandares poangsatt-
ning som inférdes i tabeller.

3.6.1 Val av graf

Nar behovet av grafer uppstod under vara moten upgedragsgivaren tankte jag genast pa
Google Charts. Googles alternativ var ett enkdlftraatt dynamiskt och snabbt visa data som

finns i databasen. Jag har i en kurs anvant Gdoiggets som verkade riktigt enkelt att anvanda.
Eftersom data som tas fran tabeller for statisiikras med tiden valde jag att rakna procentuella
andelar och visa grafer pa basen av de utraknadiend varje gang webbsidan laddas. En
annan mojlighet skulle ha varit att skapa en ngltabhed data i ratt form och bara utnyttja den

informationen i grafen. Detta kandes dock som dlitzvbete.

3.6.2 Datainsamling

Anvandarna fyller i en tabell dar man maste vétj&kategori. Den forsta grafen representerar
dessa kategoriers fordelning. Eftersom kategoraméskild tabell maste tva tabeller paras ihop
med enjoin-operation. | vyn utrédknas sedan hur manga rademaspecifik kategori finns i
tabellen. Radantalen sparas i skilda variabler mgyna enligt kategori. | detta skede har jag
lika manga variabler som kategorier. Varje varidhakhaller antalet rader per specifik kate-
gori. Problemet som jag forst stétte pa var atiaderna ar i PHP-format och Google Charts
anvander JavaScript. Det var dock inte ett omopigtblem, tack vare att PHP exekveras pa
servern och JavaScript pa webblasaren. Sasomiigas 19 konverteras alla siffervarden till
JavaScript-variabler. Darefter insatts variablarea lista med rubriker enligt Figur 20. Listan
tas sedan med i funktionen som skapar ett cirkgidia. For att visuellt skilja at olika katego-
rier har varje kategori en egen farg.

var categoryvh = parselnt ("< ?php echo Scategoryh: 7>"):

Figur 19. Metoden som jag anvande for att andra PHiFabel till JavaScript-format.

data.addRows (

["'Eat

orinamn 4', categoryi],

|
=
H
[ I

, categoryB]

Figur 20. Insattning av varden med rubriker i eddimensionell lista.



For den andra grafen behévdes ett mellansteg soebam anrop av en JSON-funktion. Denna
graf ar ett stapeldiagram som bestar av data inh@tanvandare. Enligt en poangsattning far
de inmatade datavardena en procentuell fordeldintal poang sparas i en tabell som ar skild
fran 6vrig data. Kontrollen gar igenom varje datasam far den tillhérande poangsumman
som varde. Se Figur 21.

frows = l+fthis->stats_model->getrowcount():
for(%i = 1; 5i < Srows; £i++)
$data['data'.$i] = $this->stats model->load points($i);

Figur 21. Ett utklipp av en kontroll som skaparlista enligt antal rader.

Sedan skapas tva temporara listor, en for dataodbir antal poang. | datalistan med namnet
datanamansatts rubriken och data med ett index-vardednglistan med namndatavotes
satts poangen med samma index-varde datanameEfter att bada listorna var i samma ord-
ning maste jag konvertera dem till JavaScriptguFi22 visas tillvagagangssattet. Forst maste
numeriska varden hanteras meatday _mapmetoden som skapar en ny lista och konverterar
numeriska varden till textstrAngar. Sedan for jagrd@HP-listorna till JSON-format dar de
sedan kan ges till vanliga JavaScript-variabler.

< ?php

$votes = array map('intyal £datavotes);
$jsdataarr = json encode ($datatname);
$jspointsarr = json encode ($votes):

echo "yar Vote ".$jsvotesarr.":\n";

eche "yar javaSdata ".%jsdataarr.";\n";

P

Figur 22. Principen fér konvertering av numeriskixrden (votes) och strangar (dataname) till Javaicri

Google Charts har olika méjligheter for modifieriag grafers utseende, bl.a. kan man andra
pa deras farg. For att fa olika farger for varjaglam maste jag anvanda mig av en lista med
fargvarden. Enligt Figur 23 insatts allt i en sbkngom skapar en lista med alla datavarden,
podnganatal och en farg per varde. Med Google €lmastruktioner ar det sedan enkelt att
skapa ett stapeldiagram fér datat i Figur 23.

for(var i = 0; i1 < javaSdata.length; i++)

{
data.addRow([javaSdatal[i], Votes[i]l, colors[i] 1)’

Figur 23. Adderar tre olika listor till grafens tei.



Eftersom all statistik tas fran databasen medamedbsida laddas och sedan utraknas av webb-
lasaren tar det en langre stund att ladda webbsidstandigt. Jag anser anda att det inte ar

nagot problem trots att det tar ca 2-4 s att |laidan. Det ar dock nastan dubbelt mer an for en
webbsida utan databas- eller JavaScript-funktioner.

3.7 Dokumentation

Dokumentation ar en viktig del i applikationsutviieg. Under utvecklingsprocessen insatte

jag kommentarer i programkoden, men jag markterseatasadan dokumentation var ratt brist-
fallig. Jag insatte for varje funktion en beskrivgiav vad som kommer in i funktionen, vad

den gor och vad den returnerar. Samtidigt bérjadeskriva en dokumentation som forklarar

webbapplikationens funktionalitet och vad som behfiv att anvanda applikationen. Jag ut-
gick i dokumentationen fran att lasaren inte hatedémisk bakgrund. Jag skriver ocksa i doku-
mentationen att den inte &r riktad till programmeyatan mera for att ge lasaren en bild av vad
som gjorts samt var man hittar den information dehmoduler som jag anvéant. Att géra en

sjalvstandig dokumentation som innehaller informatm alla kallor som jag anvant och om

allt som jag har lart mig ar dock omgjligt.

Dokumentationen fick inte tillracklig uppmarksamloeh jag insag det allt for sent. Jag inser
ocksa att under detta examensarbete hade jagadtéotka hur jag programmerat vissa funkt-
ioner. Trots att de relevanta funktionerna har enhkdmmentarer ar det svart att halla koll pa
allt nar en helhet bestar av tre olika filer. Afigon skall ta 6ver detta projekt kanns skram-
mande, for jag vet inte hur en annan programmera® en helt annan bakgrund tolkar pro-
gramkod skapad av mig. Programkoden som jag skepatels dock grunder fran skolan dar
man forsokt lara ut objektorienterad programmertg.erfaren programmerare kan tycka att
min programkod ser enkel ut.

4 RESULTATREDOVISNING

Nu nar webbapplikationen ar fardig kan jag med gathvete havda att allt som har betydelse
fungerar. Det som jag inte fick att fungera lostg pa ett annat satt. Jag hade manga problem
med funktioner i frontenden. Jag I6ste problemek tare vanliga utvecklare pa diskussions-
forumet stackowerflow.com. Trots det hade jag etz problem som jag forsokte I6sa utan att
lyckas, jag fick inte hjalp pa natet. Problemet atiri webbapplikationen skulle finnas en moj-
lighet att redigera falten i en HTML-tabell féregiforing till databasen. Det finns en insticks-
modul Jeditablesom jag forsokte anvanda men jag fick den intéuajera. Losningen var att
anvanda en liknande jQuery-dialog som jag redar@mstnven annan del av applikationen. |
jQuery-dialogen hamtas den valda radens data, $estaman redigera fritt och nar man sparar
lagras allt i databasen.



4.1 Testning och validering

Under utvecklingen anvéande jag dynamisk testniregtdDinnebé&r att man testar webbapplikat-
ionen da den anvands. Jag behovde inte anvandsstsenver eftersom applikationen var 16-
senordsskyddad utan andra anvandare. Jag hadigl iatestifta bekantskap med andra testme-
toder. Testningen ar en kontinuerlig process sond&uécka lika lange som utvecklingen.

Jag forsokte testa webbapplikationen efter athuketta var klart men det blev inte s& mycket
tid over. Det ar ett problem nar man i slutet avjgktet borde anvanda 10-20 procent av pro-
jekttiden till att testa och granska projektet (B 2009 s. 153).

Dels testades applikationen av uppdragsgivareretvilar i manga fall givande. Utvecklaren
blir snabbt blind for sina egna metoder och nagot serkar sjalvklart fér mig var kanske inte
sjalvklart for ndgon annan.

4.1.1 Valideringstjansten W3C

W3C har for bAde HTML- och CSS-filer en egen vaiiagsfunktion som jag anvant redan

tidigare. HTML-valideraren gar igenom filen for eneella teckenfel osv. Man kan séaga att
valideringsprogrammet ar smartare pa HTML an weldmilaren (Dorward 2012). Iden ar att

man insatter en lank till den sida man vill valaeett falt och darefter lata programmet validera
webbsidan. W3C har ockséa en valideringstjanst fabitsidor, tjansten validerar webbsidorna

for enkelhet och att de inte innehaller sadant swhilapparater inte klarar av.

Det forsta problemet var att alla mina webbsidarbekom |6senord och darfér kunde jag inte
bara klippa ut och Klistra in valideringslankeng Jar tvungen att skapa en testsida som hade
fardigt ett sidhuvud och en sidfot eftersom jagehadvant mallar hela tiden.

Under valideringsprocessen framkom nagra fel dihfde en sluttagg eller starttagg som inte
anvandes. Det kunde tidvis vara svart att halla pgl ratt tagg. Trots att man tog bort pa ratt
satt, kunde sidan byta utseende. CSS-valideringénbga forutom att CSS3 inte ingar annu i
valideringen. Samma sak géllde manga nya HTML&#iningar som valideringen inte har
beaktat. Vissa fel var relativt unika p.g.a. spieigllampningar pa webbsidan vilka jag inte
kunde redigera pa annat satt. Jag var t.ex. tvuagem variabelnamn skapade med PHP pa
HTML-element for att skilja at dem for CSS.

Jag anvande ocksa valideraren for mobilanvandnieg d& kunde jag inte mera gora nagra
stora forandringar i hela webbapplikationen. Edgetl ar det mycket svart att fa en webbsida
som inte ar anpassad endast for mobiler att fungféektivt pA en mobil. En stor svarighet var



att valideringen klagade pa bildstorlekar och p&ardningen av JavaScript. JavaScript funge-
rar hur bra som helst p& min Android-telefon. Bitdiekarna forsokte jag minska men det 16-
nade sig inte att minska dem sa mycket att deobkgripliga pa en datorskarm.

5 SLUTSATSER OCH DISKUSSION

Att borja forsta gangen i sitt liv med ett IT-prejautanfor skolan var en utmaning. Samtidigt
som det var jobbigt att borja fran noll kan mansicke det som en méjlighet att fa fria hander
att bestdmma hur och med vad en applikation utescklels var det bra att jobba ensam men
nog stallde det krav pa mig som utvecklare. Tretslytkades jag helt bra, jag har skapat en
webbapplikation som kanske kommer nagon dag i ainiag.

De krav som stélldes pa webbapplikationen uppfgliddt bra, nagra saker kunde ha lagts till
med lite mera tid. Den stdrsta saken som blev dgyar en responsiv design. Skulle det ha
funnits mer tid skulle jag ha troligtvis anvant Bstoap for att skapa en mobilvanlig sida. Med
ramverket skulle det ha varit enkelt att skapadskilyer enligt en skarmstorlek som granskas
i kontrollen. Multisprakstodet fungerar trots adt éhte var nodvandigt, men en liten detal]
med spraket i webbadressen blev orattad.

Valet att anvanda ramverk var ett bra beslut. Waamverk skulle webbapplikationen inte ha
blivit sd avancerad pa en sa kort tid. Trots atlélgniter redan ar ett gammalt ramverk och
det finns modernare ramverk har Codelgniter enlsaaléandargrupp och frivilliga som ut-
vecklar moduler till det. Nu har en ny version B28an kommit ut med manga nya forbatt-
ringar. Utan en stor mangd insticksmoduler skidl@averket inte ha blivit sa komplett pa en
sa kort tid. Vissa saker hindrade ramverket dockkEoner i frontenden fungerade pa en
testsida men i ramverket slutade de att fungemdarg&asaker var jag tvungen att losa pa ett
annat satt.

Sjalva projektet gick relativt bra enligt planerhdatabellen holl tillrackligt bra. Redan i ett
tidigt skede markte jag att jag maste minska péntsbm anvands for dokumentation och
testning. F6r mig sjalv ar det viktigt att dokumenat men jag forstod inte da hur viktigt det ar.
Speciellt dokumentationen borde &annu forbattraswan tanker att ndgon annan maste forsta
det som jag skapat.
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