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FORORD

Jag vill tacka min handledare Géran Pulkkis for hjalp med skrivprocessen. Annu vill jag
tacka Anna-Maria Malm och Anna Evars for innehallet till kokboken. Jag vill ocksa tacka
Forbundet Finlands Svenska Synskadade for hjélpen i testningen samt Annikki Arola som

mdjliggjorde testningen.

TERMINOLOGI OCH FORKORTNINGAR

A/B-testning = En test dar tva versioner ar jamforda. Versionerna ar till storsta delen lika,

forutom nagon skiljande sak som skall testas.

AngularJsS = Ett frontend-ramverk utvecklat av Google. Har mycket unika direktiv.

BSON = (Binary JSON) Ett datautbytesformat som framst anvands vid datalagring och

som ett natverksoverforingsformat i en MongoDB-databas.

DOM = (Dokument Object Model) Dokumentobjektmodellen, ett gransnitt som skapar

interaktiva sidor med JavaScript

JSON = (JavaScript Object Notation) Ett JavaScript-baserat datadverféringsformat.

SPA = (Single Page Application) En arkitektur dar en enda HTML-sida anvénds for att

visa innehallet. Man kan gora det genom att dynamiskt ladda in olika modeller.

MVC = (Model View Control) En arkitektur dar applikationen &r indelad i modell, vy
och kontroll.



1 INLEDNING

Min uppgift ar att skapa en elektronisk kokbok av ett annat slutarbete fran Arcadas
Ergoterapi-utbildning. Kokbokens innehall kommer fran bestéllarna. Bestallarna har stallt

vissa krav som skall uppfyllas.

Jag fick fria hander angaende formatet, och jag bestamde mig for att skapa en
webbapplikation. I mitt projekt anvinder jag den sa kallade "MEAN Stack”-helheten, sa
att man kan skriva hela projektet i JavaScript utan att behdva syssla med PHP. Jag valde
att anvanda den JavaScript-baserade MEAN Stack for att det ar en aktuell teknik. Allt
flere webbprojekt gors idag med JavaScript-baserad MEAN Stack.

1.1 Syfte och mal

Syfte med arbetet ar att skapa en webbapplikation med en layout som dr anvéndarvanlig
for anvandargruppen genom att anvdnda MEAN Stack’s olika tekniker.
Anvandargruppen &r personer med kognitiva nedséttningar samt personer med
synnedséttningar. For att sékra att slutprodukten blir sa lamplig som mgjligt for
anvandargruppen utfors A/B-testning pa tva olika layouts och sedan analyseras

testresultaten.

1.2 Avgransning

Jag kommer inte att skriva om hur webbapplikationen installeras.



2 METODER

| detta kapitel beskrivs de olika undersékningsmetoderna i planeringen av

webbapplikationens utseende samt hur webbapplikationen programmerades.

2.1 Existerande e-kokbocker

For att kunna skapa en e-kokbok maste man forst undersoka att hurdana e-kokbocker
redan existerar. Da far man en grunduppfattning om hur de ar uppbyggda och hur de

fungerar.

E-kokbdcker ar vanliga kokbocker men istéllet for att finnas i bokformat finns de i
elektronisk format som lases med datorer eller andra digitala medier. Sedan finns det
ocksa vanliga webbapplikationer som innehaller recept. | denna kategori faller ocksa detta

examensarbete.

Eftersom smarttelefonerna och tabletterna &r idag allt populérare finns det ocksa flera e-
kokboksappar, med vilka man latt kan kolla recepten samtidigt man lagar mat. Speciellt
Apples iPad ar popular bland synskadade for tillgang till olika medier p.g.a. av att man
kan med sin rost navigera igenom de olika menyerna. Dessutom kan man ha en datorrost

som utlaser innehallet. (Clymer 2012)

Det finns en hel del olika e-kokbdcker avsedda for olika andamal. T.ex. finns det flera,
oftast engelska, e-kokbdcker avsedda for personer med synskador. En populér finsk e-
kokbok &r (Kotikokki, 2015), dar anvandare kan sjalv uppladda recept och kommentera
andras recept. En annan finsk kokbok &r (Valio, 2015), dar man kan vélja flera olika
matratter enligt ursprungsland och sasong, men ocksa som huvudratter. Valio har
optimerat sin sida sa att den kan latt genomsokas och det finns flera kategorier for olika
matratter. Pa forsta hand kan sidan kannas lite kaotisk nar det finns sa mycket information
att valja emellan. Bada dessa kokbdcker foljer en liknande stil, man har en bild av
matratten och om man musklickar pa bilden 6ppnas sjélva receptet, dar ingredienserna

och tillverkningen beskrivs. Valios kokbok raknar dessutom kalorierna for varje matratt.



Kotikokki i sin tur visar ocksa olika kategorier for matratter. Man kan ocksa filtrera
resultaten till att visa endast de recept som &r populéra bland anvéandare.

Undersokningen gav inte resultat pa existerande svenska eller finska e-kokbocker

avsedda speciellt for personer med kognitiva nedséttningar eller synskador.

2.2 Programmering

For programmeringsdelen anvéndes framst en litteraturstudie. Litteraturstudien innebar
lasning av bocker som behandlade MEAN-stacken for att fa en bild av hur det hela

fungerade.

3 ANVANDBARHET

Anvéndbarhet ar en viktig sak att tdnka pa da man planerar att skapa en webbsida. Hur
skall man pa basta mojliga satt fora fram anvéandargranssnittet sa att webbsidan &r
lattanvand och designen lampar sig for sidans tema. Anvandbarheten byggs upp av flera
olika element sasom sidans design, hur lattforstaelig sidans innehall & samt hur “hand till

Ogat”-rorelsen flodar.

3.1 Krav

Kraven som stélldes pa e-kokboksprojektet var till storsta delen visuella. Fonten skulle
vara samma i alla olika delar av produkten (Rubrik: Arial, 20 punkt; ingredienser: Arial,
18 punkt; instruktionerna Arial 18. Radavstand 1,5). Kommunikationen skulle utga fran
bilder (visuell stimuli) istallet for fran text. Bilderna skulle ha starka kontraster som
underlattar urskiljande. Pa webbsidan skulle det ocksa finnas en sektion for redskapen i
Arcadas Smart-kdk dar de visas som bilder och ar latt igenkannbara. Sidan skulle ocksa
ha en "timer” for att ta tid d@ man tillreder maten. De olika tillredningsstegen skulle visas

som en sekvens.



3.2 Anvandargrénssnitt och design

Anvandargréanssnittet &r den viktigaste delen i ett datasystem. Anvandargranssnittet ar
den delen som anvandaren kan se, hora, réra vid och interagera med. All kod &r gomd
fran anvandaren. Malet med att skapa ett smidigt anvandargranssnitt ar att gora

anvandningen av produkten latt, produktiv och trevlig.

Anvandargranssnittet har i huvudsak tva komponenter: inmatning (eng. input) och
utmatning (eng. output). Med inmatning kommunicerar anvandaren sina énskningar till
datorn. Inmatning sker oftast med mus eller tangentbord. Utmatning &r hur datorn visar
resultatet av sina berékningar till anvandaren. Vid dagens lage ar en datorskarm det mest
anvanda sattet for att visa resultat. Mekanismer som utnyttjar anvandarens auditiva

kapacitet, rost och ljud &r det nast-mest anvénda sattet. (Galitz 2007 s.4)

Ett valplanerat anvandargranssnitt anvander sig av en blandning av olika in- och
utmatningsmekanismer som uppfyller anvandarens behov och majliga begransningar pa
ett effektivt sétt. (Galitz 2007. s.4)

3.2.1 Layout1l

E-kokbokens layout ar enkel och det finns inga distraktioner eller granna farger som stor

anvandaren. Webbsidans farger ar vit och morkbla.

f Recepter Sokrecepter Redskap

Figur 1. E-kokbokens forsta webbsida.

| Figur 1 visas e-kokbokens tema och navigeringsfalt.



ﬁ Recepter Sok recepter Redskap

Valj en matratt

Figur 2. Receptfliken pa webbsidan

| Figur 2 visas de olika matratterna man kan tillreda. D& anvandaren musklickar pa en
bild gors en forfragning till databasen som soker efter recept med namnet pa bilden som
musklickades och hamtar resultatet till anvandaren pa en ny webbsida (Figur 3).

ﬁ Recepter Sok recepter Redskap

Makaronilada
For 8 personer

11sk svartpeppar 4. Lagg makaronerna i kastrullen da

3 agg \iattnat Lalbar ©
6 dl mjolk

° ®
6 -dl r’r"lakaroner 1. Lagg ugnen pa 200 C 1l

« olivolja

* 700g kottfars 2. Lagg vatten i en kastrull.

o 116k

o 2 tsk salt 3. Lagg _kastrullen pa plattan, vrid pa

o 2 tsk grillkrydda plattan till 6.

Tillredning harlt

Figur 3. Webbsidan med fran databasen hamtat recept.



| Figur 3 visas databassokningens resultat. Data som hamtas fran databasen ar matrattens
bild, receptets namn, ingredienser och tillredningsskeden. Under Tillredning har” visas
tillredningskeden ett at gangen med pictogram som stoder anvandare med synskador
(Figur 4).

1. L&gg ugnen pa 200 C

Figur 4. Tillredningsskedet dar varje delmoment visas ett at gangen med
pictogram.

| Figur 4 visas ocksa tva pilknappar for framat och tillbaka med vilka anvandaren styr
tillredningen genom att musklicka framat efter ett avklarat tillverkningsskede. Den réda
pilknappen gar tillbaka till foregaende tillverkningsskede ifall man missat nagot.

A Recepter Sok recepter Redskap

Sok ingredienser: kottfars

Fylida Paprikor
4 (réda) paprikor
116k

Kottfarssoppa 52 =
400g kO ttfars

2 paket tomatkross
1 msk smor 2 skedar tomatpuré
2 morotter 3 vitloksklyftor
1% buljongtarningar 2 tsk oregano
8 dl vatten

4009 kKOttfars

Y tsk svartpeppar

1 burk tomatkross sweet chili sas (valfritt)
1 klyfta vitlok salt

1 tsk svartpeppar

2 msk tomatpuré 3 &gg

6 dl mjolk

1509 rivet ost
2 krm svartpeppar olivolja

Figur 5. Webbsidan for receptsdkning.



| Figur 5 visas att anvandaren kan soka recept som innehéller en viss ingrediens.
Sokresultatet visas markerad med rod text och storre font-storlek. Man kan visa upp till

sex resultat.

3.2.2 Layout 2

Den andra layout som skall anvandas i A/B-testning skiljer inte sig mycket fran den forsta
layouten. Det &r framst recept-webbsidan som har annan layout, p.g.a. att det ar denna
funktionalitet som jag vill testa och se om matlagningsprocessen &r logisk att folja for

anvandaren.

I Figur 6 kan man se receptfliken i den andra layouten. Layouten skiljer sig med att sjalva
tillverkningsskedet inte visas samtidigt som ingredienserna. Ingredienserna visas ocksa
nu i pictogram bredvid texten, medan de i den forsta layouten kom som férsta bild i
tilverkningsskedet. Med den blaa Borja-knappen gar man till sjalva tillverkningsskedet
(Figur 7).

Recepter Sok recepter Redskap

Graddig kycklingsas med ris
For 4 personer

* 400g strimlad kyckling

e 5 paprika

o 116k

* 100 g smaltost

« 2 dl matlagningsgradde

» 1-2 skedar sweet chili sas
« 1 dl fryst majs

* svart peppar

« olivolja

Figur 6. Receptfliken med en annan layout.




S Recepter Sok recepter Redskap

1. Skélj grénsakerna.

2. Skala I6ken. Hacka I6ken och paprikan i bitar.

3. Sétt pa spisplattan

4. Stek kycklingstrimlorna tills de
ar genomstekta

5. Blanda i I6ken och paprikan.

6. Blanda i smaltosten och matlaaninasaradden. @

Figur 7. Tillverkningsskedet ensamstaende.

| Figur 7 visas tillverkningsskedet. Den blda Ingredienser-knappen for anvéandaren
tillbaka till receptfliken (Figur 6). Funktionaliteten ar samma som i Figur 4, tva pilknappar
for att ga framat eller bakat. 1 en lista visas med farger vilka skeden man gjort och vilka
som &r ogjorda. Grona ar gjorda, gul ar aktiv och gra &ar ogjord. I layout 2 har det

dedikerats mera utrymme for tillverkningsskedet.

4 TEKNISK UPPBYGGNAD

Detta kapitel beskriver de olika teknikerna som anvants i e-kokboksprojektet.

4.1 Single Page Application (SPA)

Single Page Application (SPA) beskriver en applikation dar en HTML-fil skapar den
huvudsakliga webbsidan. Da webbsidans innehall dndras inladdas antingen allt innehall
(HTML,CSS, JavaScript) pa nytt eller dynamiskt enligt behov. Inladdningen sker oftast
med Ajax. Malet ar att skapa en flytande anvandarupplevelse genom att upprepa



skrivbordsprogrammens sardrag i webblasaren. (Mikowski & Powell 2013 s.4-5.)

Databas

Server Klient
_ Autentisering
© Datalagring Auktorisering A
_5 Datahamtning Validering Blg;;:jﬁ'gg
ig Funktionslogik Funktionslogik
o HTML generering
|_
Databas Server Klient

. Autentisering HTML-visning
< Datalagring Auktorisering Dekorativ JS
% Datah&amtning Validering < ELﬁI;Eonslogik_JS

\L-generering

Figur 8. Jamforelse av processeringsuppgifter i databas, server och klient.
(Mikowski & Powell 2013, s.8)

| Figur 8 kan man se att servern i en SPA-arkitektur belastas mindre &n i en traditionell
arkitektur. Funktionslogiken och HTML-genereringen har overforts till klienten, vilket
minskar pa mangden forfragningar som skickas fran servern. Detta mojliggor ocksa
anvandningen av vilken som helst serverteknologi, pa grund av att sa mycket av
funktionaliteten flyttas 6ver till klienten. (Mikowski & Powell 2013, s.8.)

Det har tagit en lang tid for JavaScript SPA att bli allméant anvand. Fére SPA var flash
och Java Applets populdra och JavaScript anvandes for nagon funktionalitet pa
webbsidor. JavaScripts anvéndning ha stigit med tiden genom att storsta delen av
svagheterna har fixats.

4.2 MEAN Stack

MEAN Stack inneb&r anvéndning av flera olika ramverk och tekniker for att skapa en

fungerande utvecklingsmiljo. | en MEAN Stack fungerar Node.js som den fundamentala



utvecklingsplattformen. Node.js skoter om backenden samt olika skript pa servern.
MongoDB forser databasen for utvecklingsmiljon, men ar tillgdnglig endast genom en
Node.js-modul for MongoDB. Sjalva webbservern definieras av Express.js, som ocksa ar
en Node.js-modul. Vyn i webblédsaren skots av det klientsidiga ramverket AngularJS.
AngularJS ar ett MVC-ramverk (Model-View-Control) dar modellen &r uppbyggd av
JSON, vyn &r uppbyggd av HTML/CSS och kontrollen &r uppbyggd av JavaScript.
(Dayley. 2014.)

4.2.1 AngularJS

AngularJS ar ett MVC-ramverk utvecklat av Google for klientwebbsidor. AngularJS &r
programmerat i JavaScript med ett forminskat Jquery-bibliotek. Den grundldggande idén
med AngularJS ar att erbjuda ett ramverk som gor det latt att implementera
valstrukturerade och vélplanerade webbsidor och webbapplikationer. AngularJS har
funktionalitet for anvandarens inmatning, for klientsidans datamanipulering och for

kontroll av hur olika element visas i webbldsaren. (Lerner 2013 s.8)

En fordel med AngularJS ar ”Data binding”, med vars hjilp man kan koppla data fran en
kontroll till ett HTML-element genom en s.k ”scope”. En scope fungerar som lim mellan
vy och kontroll. Innan webbapplikationen visar vyn till anvéndaren l&nkar vyn
applikationsmodellen till scopen och dar infors varden som skickats fran kontrollen till
motsvarande variabel i HTML-vyn. AngularJS tvingar anvandare att skapa valskriven
och logisk programkod som éar ateranvandbar. Det finns mycket stod for AngularJS.
Utvecklaren Google investerar mycket i projektet, vilket forutspar en bra framtid for
AngularJS. (Dayley 2014 s. 399-400)

4.2.2 Node.js

Node.js ar en utvecklingsramverk baserat pa Google Chrome's V8 JavaScript-motor.
Node.js introducerades 2009 av Ryan Dahl vid JSCONF i Berlin. Idén till Node.js fick
Dahl fran forloppsindikatorn for filuppladdning pa Flickr (en webbsida med ett bild- och
videoupptagningsarkiv). Webbl&saren visste inte hur mycket data hade 6verforts och



darfor maste den hela tiden skicka forfragningar till webbservern. Dahl tankte att det
maste finnas nagot lattare satt och skapade darfor ramverket Node.js. (Daley 2014 s.39)

Node.js-kod skrivs i JavaScript, och V8-motorn kompilerar JavaScript-koden till
exekverbar maskinkod. All serverkod kan skrivas med Node,js, vilket omfattar sjalva

webbservern, serverskripten och annan stddande funktionalitet.

Node.js anvander sig av handelsestyrd skalbarhet (event-driven scalability) genom att
applicera unik logik pa webbforfragningar. Detta innebér att istallet for att ha flera

tradar (eng. threads) som vantar pa att behandla webbférfragningar, behandlar Node.js
forfragningarna i en och samma trad. Om det kommer nya forfragningar skapar Node.js
inte en ny trad utan infor i samma trad en “callback” funktion till en ny forfragning, och
hoppar till nasta nya forfragning for att upprepa processen. Nar callback”- funktionen
har exekverats returneras svaret till webbl&saren. Node.js-webbservrar har darfér en

skalbarhet som traditionella webbservrar inte kan uppna.

EVENT LOOP  1.Enfarfrigan efterfilen

Fesource.jso

Resource.json

varfs = require('fs');
fs.readFilel/resource,json, function (err, data) {
console.log(data);

;

sulatet av fil forfrdgningen kommertillbaka
och behandlasi callback funktionen

3.Ena ning blir klar
.En handels= triggras

Figur 9.Exempel pa "non-blocking I/O” i webblésaren (Cantelon, 2014, s.11)

| Figur 9 kan man se hur webblasaren har gjort en forfragning efter filen resource.json
(1). Nér forfragningens svar kommer tillbaka exekveras “callback”-funktionen (4). Sjalva

filnamtningen sker utanfor forfragningsslingan sa att man kan exekvera nya operationer



fore filnamtningen &r klar (2). Operationerna exekveras i en sadan ordningsféljd att den
nyaste operationen slutfors forst (3). Efter alla andra forfragningar ar klara returneras den
forsta (4).

Node.js har flera mekanismer for att ta hand om inmatning och utmatning av data fran
system till system. Den mest anvanda datatypen i Node.js & JSON (JavaScript Object
Notation). JSON ar en latt metod att konvertera JavaScript-objekt till text och tvartom.

JSON fungerar bra da man serialiserar dataobjekt fran klient till server.

Med Node.js kommer den mycket anvdnda Node Package Manager (npm) med vilken
man kan installera nya moduler fran kommandotolken till sitt Node.js-projekt. Modulerna
har blivit vardag i webbutvecklingen och det skapas hela tiden nya moduler som utvidgar

Node.js-funktionaliteten. De flesta modulerna &r utvecklade av en tredje part.

Node.js ar en ny teknologi med en aktiv utvecklingsgemenskap och stor
anvandarpopulation. Node.js har redan fatt en viktig roll i MEAN Stack JavaScript-
utvecklingen. Utan Node.js skulle det vara omgjligt att skapa end-to-end JavaScript

applikationer. (Dayley 2014. s.12)

4.2.3 Express.js

Express.js ar en Node.js-modul som kopplar HTTP-modulen i Node.js till ett lattanvant
granssnitt. Express.js utokar ocksa HTTP-modulens funktionalitet med att gora det latt
att behandla omdirigering vid webbserverbladdring, webbserversvar och HTTP-

forfragningar. (Dayley 2014. s.357)

4.2.4 MongoDB

MongoDB é&r en agil och skalbar NoSQL-databas. MongoDB passar bra in i "high

traffic”’-webbsidor dar man sparar anvandarkommentarer, bloggar och annan data.



MongoDB &r en NoSQL-databas som sparar datamodeller som separata dokument i en
kollektion istéllet for tabeller. NoSQL star for "Not only SQL” och ar uppbyggd av
teknologier for lagring och hamtning av data fran traditionella SQL-databaser utan
begransningar. En kollektion &r helt enkelt en gruppering av dokument som har samma
eller liknande andamal. En kollektion paminner mycket om en tabell i en traditionell
SQL-databas. Skillnaden ar att en kollektion inte ar bunden till ett strikt schema.

Dokumenten i en kollektion kan ha olika struktur.

Ett dokument &r en representation av ett data objekt i en MongoDB-databas. En kollektion
byggs upp av ett eller flera dokument. Dokumenten i MongoDB skiljer sig mycket fran
rader i en traditionell SQL-databas. Det finns en kolumn for varje datavarde i en rad. |
MongoDB kan dokumenten innehdlla inbaddade subdokument, vilket ger maéjlighet till
att skapa battre datamodeller for applikationer.

MongoDB-databasens dataobjekt, som representerar dokument, sparas i BSON, som &r
en bindr form av JSON. Dokumentens varden &r i JavaScript-format vilket leder till att
man inte beh6ver konvertera MongoDB-dataobjekt till JavaScript da man anropar dem i
en Node.js applikation. Storsta storleken for en kollektion & 16MB. Detta forhindrar
sokfragor som fororsakar en éverstor anvanding av RAM-minnet. (Dayley 2014 s.195-
197.)

4.3 Ovriga tekniker

I denna kapitel beskrivs de viktiga och grundldggande teknikerna for webbdesign.

4.3.1 HTMLS5

HTML ar en gammal teknik, som introducerades ar 1993. Pa 90-talet fanns det en massa
aktivitet kring HTML. Versionerna 2.0, 3.2 och 4.0 utkom alla under samma ar. Under
utvecklingen ansvarade World Wide Web Consortium (W3C) for specifikationerna. Ar
2004 skapade gruppen Web Hypertext Application Working Group (WHATWG) en
specification for HTML5, med nya egenskaper avsedda for webbapplikationer, som var

en HTML-svaghet. W3C tog 6ver igen ar 2006 och utgav sin forsta fungerande version



av HTMLS5 ar 2008. Den femte och sista versionen av HTMLS5 utgavs i oktober 2014.
(Lubbers mm 2011. s.4)

4.3.2 JavaScript

JavaScript ar en programmerings sprak med kapacitet for objektorientering. JavaScript-
spraket paminner om C, C++ och Java med programmeringsdirektiv for if-sats, while-
slinga och olika operatorer. JavaScript skiljer sig dock fran C, C++ och Java med att man
inte behover specificera vilken datatyps variabel man arbetar med, det racker med att
definiera en variabel. JavaScript anvands oftast i webblasare. Med nya plattformer sasom
Node.js kan man anvanda JavaScript aven pa webbserversidan. JavaScripts funktionalitet
innebdr oftast manipulering av dokumentobjektsmodellen (DOM) och skapandet av

skript som interagerar med anvéndaren. (Flanagan 2011. s.1)

4.3.3 Bootstrap 3

Bootstrap ar ett frontend CSS-ramverk som erbjuder ett anvandarvénligt, beprovat satt att

skapa moderna anvandargranssnitt.

5 UTVECKLING AV E-KOKBOKSAPPEN

For att generera e-kokboksprojektet anvandes Yeomans MEAN.js-generator. Yeoman ar
en generator med vilken man kan generera projekt, som anvander olika komponenter.
MEAN.js dr en generator i Yeoman som installerar de komponenter som behdvs i ett
MEAN.js-projekt. MEAN.js installeras med kommandot “npm install —g generator-
meanjs” 1 kommandotolken. Efter att generatorn &r installerad skapar man med

kommandot ”’yo meanjs” i kommandotolken ett MEAN.js-projekt.



# | MINGW32:/c/Development |ﬂld_hj
- e,

I$ Yo meanjs

We]come to Yeoman,
Tadies and gentlemen!

what would you like to call your application?
How would you describe your applicatio (Full-stack Jaw
How would you describe your application?

How would you describe your application in comma :
How would you describe your application in comma s

What is your company/author name?
wWould you like to generate the article example CRUD modul
which Angularls modules would you like to include? (Pres

Figur 10. Generering av ett MEAN.js-projekt med Yeoman MEAN.js-generator.

Da Yeoman genererar ett projekt kan man med Yeoman’s kommandotolkapplikation latt

namnge sitt projekt och vad man vill att skall inkluderas i projektet.

5.1 Frontend

Frontend-ramverket for e-kokboksprojektet ar AngularJS. I AngularJS finns flera unika
direktiv som man kan manipulera vyn med. For att skapa ett AngularJS-projekt maste
man i HTML-filens HTML-tagg ta med direktivet “ng-app”. Ett direktiv dr ett satt att
inlagga en funktion till ett specifikt DOM-element. Placering av “ng-app” pa ett DOM-
element anger att scope-kedjan borjar fran detta element, varifran alla andra direktiv arver
data. (Lerner 2014.)

<!DOCTYPE html>

ng-app="cookbook™>

L

Figur 11. Direktivet "ng-app” med namnet “cookbook” i ett HTML-element.

Efter att man specifierat ett ng-app”-direktiv skall man ocksa skapa en JavaScript-fil

som har en referens till direktivet man skapat.



angular
.module( " cookbook®, [
‘Ui router

n( furlRouterProvider, %stateProvider){

templatelUrl: 'index.html’
9]
.state(”

templateUrl ipe-partial.html’,
controller: "req oller’

9]

.state(”

templateUrl: "temp
controller: 'recipeCo
P
.state
url:"/
templateUrl:
controller: s
P
.state( "tools’
url:® /tool
templateUrl: 'template
controller: "toolsCont

Figur 12. Filen app.js i e-kokboksprojektet. AngularJS-applikationen definieras
har. Navigeringsdirektiven defineras i funktionen $stateProvider.

| Figur 12 kan man se att “ng-app”-direktivet refereras direkt pd andra raden efter
AngularJS-definitionen. I modulvariabeln definierar man webbapplikationen (ng-app)
som skapas av HTML-filen. Modulen i AngularJS &r det huvudsakliga stéllet dar all
applikationskod finns. En applikation kan innehalla flera olika moduler, dér varje modul
skater om en specifik funktionalitet. D& en modul skapas behovs tva parametrar. Forsta
parametern ar modulens namn. Andra parametern &r en lista pa applikationens beroenden
(eng. dependencies). | beroenden kan man ha olika moduler sasom ui.router eller man
kan injicera en kontroll vars funktionalitet behdvs i en annan kontroll. Injicering gor det

latt att skapa enhetstester.

$stateProvider ar en funktion i modulen ui.router. Den skdter om navigeringen inom sidan
genom att kolla efter vilka tillstand ar aktiva. Ett tillstand representerar ett stélle inom
applikationen. Dess uppgift ar att beskriva hur anvandargransnittet skall se ut vid detta
stélle, vilket gors genom samarbete av kontroll, modell och vy som &r specifierade for
olika tillstand. (Ul-router 2015)



Figur 13. En ’list item” med ui-sref-direktivet som kopplar till ett tillstand.

Foljande variabler definieras for en tillstand i funktionen $stateProvider:
.state('recipes’, {
url:'/recipes’,
templateUrl:'templates/recipe-partial.ntml’,
controller:'requestController’

)

$stateProvider aktiveras da anvandaren musklickar pa ett element med ett “ui-sref”-
direktiv. | Figur 13 finns ett “ui-sref”’-direktiv med virdet “recipes”. Da anvéndaren
musklickar elementet med “ui-sref”-direktivet aktiveras funktionen $stateProvider. Den
hamtar den motsvarande modellen (specifierad i variabeln “templateUrl” for varje
tillstand i funktionen $stateProvider) och injicerar den i index.html-filens “ui-view”-
direktiv for att byta webbsidans innehall. Variabeln “Controller” installer en kontroll
(JavaScript) for denna HTML-modell som laddas. | kontrollen finns funktionslogik.

URL-variabeln staller in webbsidans adress vid det aktiva tillstdndet.

‘img-responsive”™ src="img/ff.png"></

Figur 14. Klassen Ui-view i filen index.html som alla modeller inladdas till da
deras tillstand triggas.

Efter dessa deklarationer &r sidans navigering och beroenden instéllda i sjalva app.js-
filen. Det som ar kvar ar att skapa HTML-filerna som motsvarar de tillstand som skapats.
P4 grund av att sidorna inladdas i index.html behéver man inte deklarera nagon
dokumenttyp sasom man gor i ensamstaende HTML-filer, utan man kan direkt borja

deklarera det man vill ha pa sidan.



Angular]JS direktivet ’ng-repeat” var till stort hjdlp i e-kokboksprojektet. Ng-repeat
mojliggor iteration av en kollektion av data fran kontroll-filen. T.ex om man har gjort en
forfraganing efter ett recept fran databasen hamtas svaret till kontroll-filen och déarifran
kollar direktivet ng-repeat hur manga “list items” den maste skapa. Detta innebér att man

inte behover skapa en statisk lista med t.ex 12 punkter.

5.2 Backend

Webbserver for e-kokboksprojektet ar en Node.js-server. Node.js tillater skrivning av
backend-kod med JavaScript. Node.js inladdas fran (Node.js 2015). | Figur 15 visas vilka
moduler maste inladdas till Node.js-servern i e-kokboksprojektet for att skapa en
fungerande server.

'use strict’;
var mongoose require( 'mongoose’);
var express require( " express’);

var app = express();
var bodyParser require( " body-parser’);
var fs = require('fs');

Figur 15. Server.js-filens behdvliga moduler.

Mongoose ar en Node.js-modul for MongoDB-databasen. Mongoose representerar data i
databasen med ett schema pa servern. Schema-filen “recipes.js” (Figur 16) innehaller
samma falt som kollektionen i den egentliga databasen (Figur 10). For att Gppna en
forbindelse mellan servern och databasen skrivs
mongoose.connect('mongodb://localhost/recipes’);
i server-filen efter moduldeklarationerna. Mongoose skapar da en férbindelse till
kollektionen som finns i mappen C:/data/db som i detta exempel finns pa localhost. Sedan
skall schema-filen inladdas till servern for att kunna hamta data:
fs.readdirSync(__dirname + ‘/models’).forEach(function(filename){

if (~filename.indexOf('.js")) require(__dirname + '/models/* + filename);
D;
”fs” dr forkortning av fil system (eng. file system) och den anvénds i funktionen ovan for
att i projektet soka frin mappen “models” efter alla filer som slutar med ”.js”. D4 en

motsvarande fil hittas inladdas den till servern.



i mongoose - require('mo 0
Schema - mongoose.Schema;

r RecipeSchema Schema({
[ 4

rimg: {
type: String

)
rname: {
type: String
trim:
3
rdesc: {
type: Str
trim:
2
I
ingredients: {
type: [String],
}I
stages: {
type: [String),
}
preping: {
type: [\f"f";],
}
s

mongoose.model( ‘recipes’, RecipeSchema);

Figur 16. Schema-filen “recipes.js” fér mongoose-modulen.

Express (Figur 15) ar granssnittet for HTTP-modulen i Node.js. Denna model skéter om

funktionalitet sdsom exekvering av en GET-forfragning till databasen (Figur 17).

pp.get( " /recipes:i fun req, res){
res.setHeader( ' Content-Ty , 'application/json');
var id= req.params.id;
console. log('Server reporting: I received a GET request for ° id);

mongoose.model( ' rec s').find({rname: id}, function(err, id){
(err) res.json{err);

res.json(id) |

Figur 17. En funktion som soker i databasen pa basen av en id som anvandaren
vill sbka med.



5.3 Databas

Som databas i e-kokboksprojekt anvandes MongoDB. MongoDB ar en NoSQL-databas
som sparar data som separata dokument i en kollektion istallet for som tabeller i en
traditionell SQL-databas.

MongoDB inladdas fran (MongoDB 2015.). Efter att MongoDB ér installerad skall man
skapa en data-mapp i C: -katalogen. | datamappen skall man annu skapa en mapp som
heter ”db”. | ”db”-mappen sparas databasen. Dérefter kan man skapa och modifiera egen
databas med att navigera med kommandotolken till mappen dar man sparat MongoDB.
N&r man navigerat fram skall man exekvera kommandot ”mongo” for att skapa och
redigera databaser. For att skapa en ny kollektion i databasen med namnet recipes skriver

man “use recipes”. FOr att skapa ett nytt dokument i kollektionen skriver man

”db.recipes.insert({RecipeName:makaronilada}) ”.

i MINGW32:/c/mongadby/bi C=ten X

Fiskburken och hall ut oljan..",
a, gurkan, salladen och paprikan.",

. Blanda alla ingredienserna i en skal. Servera med salladsdre
"6.Maten ar klar."

1,
"prepimg" : [
"img/ 0/imgl.png",
img2.png",
img%.pngﬂ,

img?.png”!

Figur 18. Datamodell for receptet Tonfisksallad i e-kokboksprojektet.



| Figur 18 visas den allmé&nna dokumentuppbyggnaden i e-kokboksprojektet. E-kokboken
har tio recept och de representeras som tio dokument i kollektionen ’recipes”.

Varje dokument har samma féalt som dokumentet i Figur 16.

For att tillata sékning i databasen skall man skapa indexvérden for de element man vill
genomsoka. | e-kokboksprojektet behdver man endast soka ingredienser fran kollektionen
recipes. Detta gors med kommandot db.recipes.createlndex({"ingredients": "text"})”.
Indexvérden tillater MongoDB att snabbt processera och svara pa forfragningar genom
att skapa en lattanvand och effektiv representation av dokumenten eller av félten (i
dokument) i en kollektion.

6 A/B-TESTNING

A/B-testning har blivit ett standardtestningsformat for utveckling av webbportaler med
stor anvéndarpopulation. 1 Silicon Valley &r A/B-testning det mest anvanda
testningssattet for att forbattra produkter pa natet. Genom A/B-testning kan man testa nya

funktioner eller &ndringar i realtid. (Brian 2012)

| A/B-testning har man tva versioner (A & B) som skall testas av testgrupper. Grupperna
far en nagot annorlunda version av t.ex. en webbsida. En grupp testar den nya versionen
och man kan jamfora dess beteende pa webbsidan med den andra gruppens beteende och
dra slutsatser darifran. Om den nya versionen visar sig vara battre — far mera klickar,
anvandaren spenderar langre tid pa webbsidan eller det gérs mera kop - kommer den nya

versionen att ersatta den gamla. (Brian 2012)

Den forsta A/B-testet pa en natsida gjordes av Google pa den 27 februari ar 2000. Testet
gick ut pa att undersoka om den datida mangden av sokresultat som visas (10 sékresultat
som anvands an idag) ar optimal for anvandaren. Testet utfordes sa att till 0.1% av
anvandarna visades 20 sokresultat pa webbsidan, till en annan 0.1% av anvandarna
visades 25 resultat och &nnu en grupp fick se 30 sokresultat. En teknisk maldr gjorde dock
experimentet till en katastrof. Sidorna som visades till testgrupperna laddades signifikant

langsammare 4n till kontrollgruppen. Detta visade dock ocksa att en fordrojning pa en



tiondels sekund hade valdigt stor inverkan pa anvindarupplevelsen. Ar 2011 utforde
Google mera an 7000 A/B-tester pa sin sokalgoritm. (Brian 2012)

Flera stora foretag utfor hela tiden A/B-tester pa sina webbtjanster for att testa potentiella
forbattringar. (Brian 2012)

6.1 Testningsplan

Testningsplanen beskriver hur testtillfallet utfors pa ett optimalt satt. For detta testtillfalle
behdver man 2-4 testpersoner som indelas i tva grupper. Gruppstorleken ar da 1-2
personer beroende pa hur manga testpersoner som man lyckas fa med. Testpersonerna
bor vara synskadade med en liknande grad av synskada. Om det finns en alltfor stor
skillnad i graden av synskada kommer testresultatet inte att vara giltigt eftersom

testpersonerna kommer att uppleva designen av webbsidan pa ett annat sétt.

Sjalva testet gar ut pa att de bada grupperna skall tillreda tva olika matratter med hjélp av
e-kokboken. Grupperna skall tillverka matratter genom att anvanda bada layouterna en
gang. Testet kan goras sa att grupperna inte gér samma recept med samma layout, dvs.
ena gruppen gor recept 1 med layout 1 medan andra gruppen gor recept 1 med layout 2.
Nér detta ar gjort kan man se att hur bra grupperna klarade av matlagningen och fanns det
t.ex. nagra problem i att forsta anvisningarna i receptet. Om det inte finns problem i att
forsta layouten kan man kolla med tiden vilken av layouten som gav snabbare resultat.
Testpersonerna ger ocksa en feedback pa vad som fungerade och vad som inte fungerade.

Fore testtillfallet skall man bestamma vilka matratter som skall tillredas under
testtillfallet. VValda matrétter skall inte vara tidskrédvande, sallader och dylikt. Man skall

skaffa ingredienser sa att de racker for fyra recept.

Testtillfallet kommer att dga rum i Arcadas Smart-kok.



6.2 Utforande

Testet utfordes 16.11 2015 klockan 10.00 i Arcadas Smart-kok. | testet deltog tva
testpersoner. Testpersonerna var an aldre dam och en medeldlders kvinna. Bada

testpersonerna ar vana anvéndare av dator/tablet.

Testet borjade med att testpersonerna fick lite bladdra runt pa sidan. Vid detta skede
marktes det redan att texten var for liten for sidan och att man maste i sjalva webblasaren
zooma in for att fa texten storre. Efter att allt var justerat var det dags att paborja sjalva
testet.

Grupp 1 (Aldre dam) borjade med att med Layout 1 skapa receptet Grekisk Sallad. Grupp
2 (medelalders kvinna) borjade med att skapa Vegetarisk Pasta med Layout 2. Damen i
grupp 2 hade kanske lite mera datorvana och béttre syn an den aldre damen i grupp 1 sa
hon hade inga problem med att skapa recepten, fast hon ocksa skulle ha sidan in zoomad.
Grupp 1, den aldre damen, hade mera problem med att lasa sidans innehall och speciellt

siffror var svara att urskilja.

Grupp 1 och Grupp 2 var nastan samtidigt fardiga fast receptet i Grupp 2 var mera
kravande. Grupp 2 fortsatte med att skapa den Grekiska salladen med Layout 1, vilket
gick ganska snabbt och var enkelt. Damen i grupp 1 dock forsokte paborja det andra
receptet med Layout 2 men konstaterade att det inte kunde bli till nagot, da hon maste

anstranga sig for mycket for att ordentligt se receptets innehall.

Efter testet gick damen i grupp 1 dnnu igenom det misslyckade receptet med enbart
pictogram-bilderna. Hon tyckte att detta var battre och hon kunde beskriva varje skede i

tillverkningen av receptet utan att det visades nagon text.

Problemet som uppkom med pictogrammen var att det ar kanske svart att urskilja vilka
ingredienser som &r visade i dem, p.g.a. att de kan tolkas pa olika sétt.

Bada testpersoner tyckte att denna e-kokbok kanske skulle fungera béttre pa en tablet an

pa en helt vanlig dator.



Testet tog slut klockan 12.00. Grupp 2 klarade av bada recepten med tva olika layout
medan Grupp 1 endast klarade av att med Layout 1 att skapa receptet Grekisk Sallad.

6.3 Resultat

Bada testpersonerna klarade av testet med Layout 1, medan Layout 2 fororsakade ett
misslyckat forsok och ett lyckat. Fran detta kan man dra slutsatser att Layout 2 & mindre

lamplig for synskadade personer.

| Layout 2 fanns det problem med att forsta receptets faser ordentligt p.g.a. texten inte
finns direkt under pictogrammen utan i en lista under bilderna. D.v.s. den aktiva texten &r
inte direkt under bilderna och man maste scrolla ner pa sidan for att se texten.
Testpersonerna klagade pa att i Layout 2 kunde man inte se vilka ingredienser som behovs

for matratten samtidigt som man &r i receptets tillverkningsskede.

7 DISKUSSION OCH SLUTSATSER

Examensarbetet beskriver utvecklingen av en elektronisk kokbok for personer med
kognitiva nedsattningar eller synskador. En produkt skapades efter undersékning av
existerande e-kokbdcker och efter diskussioner med bestéllaren om applikationen.
Produkten testades for att se om den fungerade sdsom den var avsedd for
anvandargruppen. Som resultat fick man en klar skillnad mellan de tva versionerna av

applikationen.

For att fa en mera optimerad applikation borde testpersonerna ha tagits med i ett tidigare
skede av applikationsutveckling for att kunna atgarda brister i ett tidigare
utvecklingsskede. Det finns ett behov av applikationer avsedda for personer med olika
slags handikapp.

Under projektets gang larde jag mig mycket nytt om hur man skapar en webbapplikation,
vilka tekniker som skall anvandas samt hur man forst maste forestalla projektet i

huvudet/pa papper fore man borjar utveckla sjalva applikationen.



Som vidareutveckling kunde man implementera for applikationen ett rstgranssnitt som
skulle lasa ut receptets innehall. For att rostgranssnittet skall fungera borde applikationen
programmeras som en nativ applikation till t.ex. Android och iPhone/iPad. Da skulle man
battre kunna utnyttja pekskarmen for en anvéandarvénligare upplevelse.
Anvandargranssnittet borde &ndras sa att texten skulle vara stérre. Detta kan dock
forvranga annat innehall i applikationen, vilket maste tas i beaktande.
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