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1 JOHDANTO

Matiaksenmetsan riitelevat ryévarijoukkiot ja niiden jalki-
kasvun hengenvaaralliset seikkailut muistuivat mieleeni,
kun etsin sopivaa nuortenkirjaa koulun kuvituskurssia
varten. Aloitettuani valitsemani Ronja, ryovarintytar -kir-
jan kuvitusten suunnittelun, minulle kuitenkin selvisi, ettd
kirjasta saisi paljon syvemman ja mielenkiintoisemman
projektin kuin mitd kolmen opintopisteen kurssi vaatisi.
Niinpa tehtdva kasvoi opinnadytetydkseni. Opinndytetydssa
tutustun kirjan kuvittamisen eri vaiheisiin ja suunnittelen
uudet kuvitukset Ronja, rydvarintyttireen.

Kuvittaminen on ollut opintojeni mielenkiintoisimpia ai-
healueita, joten tuntui luontevalta ldhted tekemaan siihen
liittyvda opinndytetyota. Lasten- ja nuortenkirjojen lisdksi
erilaisia oppi- ja opaskirjoja ja kirjojen kansia kuvitetaan
paljon. Kuvituksia l6ytyy myds mm. aikakaus- ja sanoma-
lehdistd, kuluttajatuotteista, sekd mainos-ja markkinoin-
timateriaaleista. Kuvittamistaidot voivat olla graafiselle
suunnittelijalle hyddyksi monessa tilanteessa. Kirjan kuvit-
taminen on hyva esimerkki isosta kokonaisuudesta, jonka
suunnittelussa pitad huomioida lukuisia asioita.

Opinndytetyossa kerron Ronja, ryovarintytar -kirjan ku-
vituksien suunniteluprosessista, ja esittelen valmiit ku-
vitukset. Kun opinndytetyo vield julkaistaan netiss3, piti
huomioon ottaa tekijanoikeuskysymykset. Sain Astrid
Lindgrenin perikunnalta luvan julkaista kirjan pohjalta
tekemani kuvat opinndytetydssani ja myos nettiportfolios-
sani. Allekirjoitimme kirjallisen sopimuksen siit3, etta oi-
keuteni kdyttaa Ronja, ryovarintytdrti on rajoitettu tiukasti
opinndytetyohon.
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Ronja, rydvarintytar -kirjassa nuori ja tietimatén Ronja-
tytto eldd syrjdisessa linnassa ditinsa, isdnsi ja kahden-
toista ryévarin kanssa (Kuva 1). Ronjan suurinta huvia on
mannidisten, ajattaroiden ja muiden mystisten olentojen
kansoittamassa metsdssa seikkaileminen. Arvioin kirjan
kohderyhman idksi noin 8-12 vuotta, vaikka se voi antaa
paljon aikuisellekin, kuten totesin lukiessani kirjan projek-
tin aikana yha uudestaan ja uudestaan.

Kuva 1.
Ronja, rydvdrintytir-kirja.
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2. VITEREHYS

2.1 Lahtokohdat

Ronja, ryvarintyttdressd on entuudestaan monen muun
Astrid Lindgrenin kirjan tapaan kuvataiteilija Ilon Wiklan-
din kauniit kuvitukset (kuva 2). Tarkoituksenani on tehda
kirjaan uudet kuvitukset omalla tyylillani, joka eroaa Wik-
landin viivapiirroksista. Ronja, ryovarintyttiren kaltaisissa
kirjoissa, joissa tekstin ymmartaminen ei ole sidottu kuvi-
tuksiin, onkin ajoittain uusittu kuvitukset uuden julkaisun
tai kadnnoksen myota (Rittyd 2014).

o/

iin Ronja meni. Hin ymmirsi pian miten tyhmi oli

ollut: miten hin oli voinut luulla ettd linnan iso
I J kivisali on koko maailma? Ei edes valtava Matiak-
senlinna ollut koko maailma, ei, maailma oli vielikin
suurempi. Ei edes korkea Matiaksenvuori ollut koko maail-
ma, ei, maailma oli vielikin suurempi. Se sai haukkomaan
henked. Tottahan Ronja oli kuullut Matiaksen ja Loviisan
puhuvan siiti mitd oli Matiaksenvuoren toisella puolen,
joestakin he olivat puhuneet. Mutta vasta nyt, nihdessddn
veden villisti k ina koskina syoksyvin Matiak
syvyyksistd, Ronja tajusi mité kosket ovat. Metsistikin he

Kuva 2. llon Wiklandin kuvitus Ronja, ryovirintytdr -kirjassa.
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Olen pienesta pitaen piirrellyt lyijykynilld ja tusseilla. Kou-
[un myo6ta tutustuin piirtopoydalla ja tietokoneella piirta-
miseen, ja pidan niitd nykyddn omimpina tyovélineinani.
Aion tehda Ronja, ryévarintytar -kuvituksetkin digitaalisesti
jandin kehittaa taitojanisilld alalla entisestaan.

En ole tehnyt ennen ndin laajaa kuvitustyota. Pidan kuvi-
tustyyliani varsin vaihtelevana (kuva 3), silla kokeilen mie-
lellani uusia tekniikoita. Kirjan kuvittaminen on kuitenkin
iso projekti, jossa kuvitustyylin on oltava yhtendinen koko
kirjan matkalta. Entuudestaan olen piirrellyt paljon erilai-
sia hahmoja, mutta usein ilman taustaa, joten maisemien
ja rakennusten tekeminen on jadnyt minulta vihemmalle.
Pidan Ronja, ryovarintyttaressa taustojen ndyttdmista kui-
tenkin hyvin tirkeana tarinan kannalta, joten siihenkin on
panostettava.

Kuva 3.
Vanhoja piirrustuksiani.
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2.2 Tavoitteet ja toteutus

Opinndytetyoni tavoitteena on tutustua kirjan kuvittami-
sen vaiheisiin ja kehittdd omaa kuvitustyylidnija -taitojani.
Konkreettisesti haluan saada aikaan suunnitelman Ronja,
Rydvarintytar-kirjan taysista kuvituksista ja totetuttaa noin
viisi niista.

Tarkoituksenani ei ole saada aikaan mahdollisimman mon-
taa valmista kuvitusta vaan keskittya prosessiin. Toteutetta-
vaksi pyrin valitsemaan sisdlléltddn ja tunnelmaltaan mah-
dollisimman erilaisia kohtauksia, jotta kokonaisuudesta

tulisi monipuolinen. Kuvitusten tulee olla ammattimaisesti

toteutettuja, noudattaa yhtendista, kirjaan sopivaa tyylid ja

kuvastaa tarinan tunnelmaa.

Saadakseni aikaan mielekkaat kuvitukset, tutkin millaisia
kuvia sisaltavia kirjoja on, mihin "ryhmaan" Ronja, ryévarin-
tytar niistd kuuluisi ja pohdin kuvitusen tehtavaa kaunokir-
jallisuudessa. Kayn myds lapi teknisii seikkoja, jotka otin
huomioon, kun kuvitukset tulevat juuri painettavaan kir-
jaan. Koska kuvituksia ei kuitenkaan ole tarkoitus julkaista
oikeassa kirjassa, otin vapauden itse paattaa esimerkiksi
sivukoosta ja kuvien varillisyydesta.

Kerron opinndytetydssa kuvitusprosessini eri vaiheista, ku-
ten kuinka lahdin luonnostelemaan kuvituksia ja kuinka
valitsin kuvitettavat kohtaukset. Naytan myos kuinka lo-
pulliset kuviteukset syntyivat ja esittelen ne.

Valmiista kuvituksista kerataan palautetta koulumme op-
pilailta kuva-analyysien avulla. N&in selvitetdn, ymmarre-
taanko kuvitukset oikein, valittyykad niden viesti halutulla
tavalla lukijalle ja miten kuvitukset nahdaan kokonaisuu-
tena.
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5. RIRIAN
RUVITTAMINEN

3.1 Kuvitetut kirjat kirjallisuudessa

Yleisin paikka, missa kirjassa nakee kuvituksen, lienee kansi.
Onnistunut kansi kertoo jo ensisilmaykselld paljon kirjan
tyylilajista ja sisdllostd, sekd houkuttaa tarttumaan kirjaan
ja avaamaan sen lahempaa tarkastelua varten. Esimerkiksi
oppikirjojen kansien valistakin l6ytyy usein paljon kuvia,
mutta kaunokirjallisuuden puolella kuvitukset tuntuvat
keskittyvan lahinna lastenkirjoihin.

Kuvia l6ytyy monentyypisista kirjoista, joissa kuva ja teksti
kommunikoiva eri tavoilla. Kuvia sisdltavia kirjoja on use-
aan otteeseen yritetty jakaa kategorioihin ainakin kuvien ja
tekstin suhteellisen maaran, keskindisen vuorovaikutukset
ja kohderyhmain perusteella. Omat jaottelumallinsa ovat
tehneet Torben Gregersen, Joseph Schwarcz, Ulla Rhedin
ja Joanne Golden (Nikolojeva-Scott 2001, 6-7). Kun vakiintu-
nutta maaritelmaa ei ole, aihealueen termistokin on hie-
man sekavaa. Esimerkiksi "kuvakirjaksi" voi kasittaa kaikki
kuvitetut kirjat tai sitten vain ne kirjat, joissa on vaikkapa
vahintdan yksi kuva joka aukeamalla.

Nikolojeva ja Scott (2001, 12) tarjoavat edelld mainuttujen
henkildiden jaotteluja apunaan kiyttden omat lajittelupe-
rusteensa (kuvat 4 ja 5), jotka mielestini avaavat parhaiten
kuvia sisaltavien kirjojen eroja, ja tapoja, joilla kuva ja teksti
voivat olla suhteessa toisiinsa. He ovat ottaneet huomioon
kuvan ja tekstin suhteellisen maaran, keskindisen vuorovai-
kutuksen laadun, ja sen, onko kirja kertova vai ei.

19



Paallekkainen

A

v

Erillinen

Symmetrinen — Kuva ja teksti kertovat saman
asian, ovat paallekkaisia.

Toisiaan taydentdva — Sanat ja kuvat tayttavat
toistensa aukot.

Laajentava / tehostava — Visuaalinen kerronta
tukee sanallista kerrontaa, sanallinen kerronta
on riippuvainen visuaalisesta kerronnasta (tai
painvastoin)

Rinnakkainen — Kaksi toisistaan riippuvaa kerto-
musta, toista ei ymmarra ilman toista

Syllepsinen — Kaksi tai useampi toisistaan riippu-
matonta kertomusta.

Kuva 4. Kuvanja tekstin suhde kerronnassa.
Muokattu versio Nikolojevan ja Scottin kirjan kaaviosta (2001, 12.)
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Sana
Kertova A

Ei-kertova

—  Kertova teksti (tarina)

—  Kertova teksti satunnaisilla
kuvituksilla

—  Kertova teksti, jossa ainakin
yksi kuva jokaisella aukea-
malla

—  Kuvakertomus sanoilla,
jatkuva tarina

—  Kuvakertomus ilman sanoja,
jatkuva tarina

Kuvakirja ilman sanoja

Kuva

Ei-kertova teksti
(esim. asiateksti,
sanakirja, oppikirja)

Kuvitettu ei-kertova teksti

Katselukirja sanoilla,

ei kertova eiki jatkuva

Katselukirja ilman sanoja,
ei kertova eiki jatkuva

Kuva 5. Kirjojen jaottelu tekstin ja kuvien mddrin mukaan.
Muokattu versio Nikolojevan ja Scottin kirjan kaaviosta (2001, 12.)
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Ronja, rydvarintytar aiempine kuvituksineen on kertova
kirja. Se on tekstivoittoinen ja siind on vain satunnaisia ku-
vituksia. Kuvitukset esittavat kutakuinkin symmetrisesti va-
littuja kohtauksia tekstin seasta, tdydentden lahinna henki-
[6iden jaympariston kuvausta. Kirjan teksti ei tarvitse kuvia
valittadkseen viestinsa ja tullakseen tiysin ymmarretyksi.
Tama on luonnollista kirjalta, joka on ensin kirjoitettu ja
jalkikateen kuvitettu. Tallaiset kirjat voivat myds ilmestya
uutena versiona tai kidnnoksena, jossa on uudet kuvitukset
(Rittyd 2014). Ndin on tehty esimerkiksi Peppi Pitkdtossu ja
Liisa Ihmemaassa -kirjoissa. Talldinkin tarina sdilyy poh-
jimmiltaan samana ja se voidaan lukea yha ilman kuvia
(Nikolojeva-Scott 2001, 8).

Aion tehda kuvitukset, jotka ovat suhteeltaan tekstiin var-
sin samanlaiset kuin vanhatkin. Kirjassa, johon suunnitel-
laan kuvitukset jalkikiateen, on harvemmin tarkoituksen-
mukaista, ettd kuva osallistuu voimakkaasti kerrontaan
—sehdn muuttaisi jo valmista tarinaa. Joskus kuvat voivat
kertoa omaa sivutarinaansa paakertomuksen ohessa, esi-
merkiksi taustalla seikkailevan hauskan sivuhahmon
muodossa. Tallaistakaan vaihtoehtoa en kuitenkaan pida
hyvana Ronja, ryovarintyttdren tapaisen klassikkokirjan
kohdalla.

Satunnaisia kuvituksia sisdltdvissd tekstivoittoisissa
kirjoissa, joissa kuvitukset ldhinnd vain toistavat osia
tekstistd, voi silti olla hyvin monimuotoisia kuvituksia
(kuva 6). Kooltaan kuvitukset voivat olla pienid ja tekstin si-
sdan aseteltuja tai vaikka koko aukeaman kokoisia, jolloin
teksti voi olla aseteltu kuvituksen sisddn. Joissain kirjoissa
kuvien alle on lisatty kuvateksti. Sitd voi kiyttaa esimerkiksi

selittimaan abstraktimpaa kuvaa tai kuvaa, joka ei ole si-

joitettu valittdmasti siihen liittyvan tekstikohdan viereen.

Kuvitukset voivat esittaa yksittaisi tarinasta poimittuja hen-

kiloita tai esineitd, tai kuvata kokonaista tapahtumaa kuin
ikkuna kirjan maailmaan. Joissakin Ronja, ryévarintyttaren
tapaisissa kirjoissa kuvitukset ovat vain lukujen otsikoiden
paalla olevia pienia piirroksia, jotka ehkd antavat jonkin
vihjeen tulevista tapahtumista. Kuvan muodon ja sisallon

lisaksi myos kuvitustyylija muut kuvissa kaytetyt keinot vai-

kuttavat siihen, miten kuvilla viestitaan.

Kuva 6. Sysimetsd-nuortenkirjassa on kdytetty kuvituksia erittdin moni-

muotoisesti. Kuvittanut Carson Ellis.
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3.2 Kuvituksen tehtava

Kuvituksen tehtdva voi olla erilainen kirjasta riippuen. Anja
Hatvan (1993, 133-134) mukaan kuvitus ei ole tarpeeton niin
kauan, kun silld on yksikin mielekas tehtava.

Ensimmadinen mieleen tuleva kuvituksen tehtava lienee
koristaminen. Hatva (1993, 51.) sanoo, ettd kuvan pyrkimyk-
send on tuottaa miellyttidva kokemus ja esteettinen elamys,
vaikkakin se, mitd koetaan miellyttaviksi, vaihtelee yksil6it-
tain. "Rumastakin” aiheesta tehty kuva voi olla miellyttava
kun se on toteutettu teknisesti ja esteettisesti kauniisti.
Kuvat tekevat kirjasta visuaalisesti mielyttdvamman ja kiin-
nostavamman.

Erityisen paljon kuvitetaan lastenkirjoja. Tata selittda se,
etta lapsen kyky hahmottaa kuvia kehittyy verbaalista ym-
martdmista aikaisemmin. Kuvia on helpompi seurata, ja
joitain asioita on helpompi esittda kuvin tai kuvien tuke-
mana, varsinkin jos lapsella ei ole aikaisempaa tietimysta
aiheesta. Mita pienempi lapsi, sitd tarkeampid juuri kuvat
ovat tarinan omaksumisen kannalta. Varttuessa kuvien
merkitys tarinan ymmartimisen kannalta kiy vahaisem-
maksi. (Hatva 1993, 115-116).

Voisi yleistden sanoa, ettd kertomakirjoissa on sitd enem-
man kuvia, mitd nuorempi kohderyhma on. Ronja, ryova-
rintyttiren tapaisia satunnaisia kuvia sisaltavia kirjoja voisi
pitdd erdanlaisena viliaskelmana lasten runsaskuvaisista
kirjoista kohti aikuisten pelkkaa tekstia sisdltavia teoksia.
Suuret tekstimassat eivat tunnu niin musertavilta ja vai-
keilta aloittaa, kun mukana on kuvia joissa voi "levahtad".

Ronja, ryovarintyttaressa lukijan on kuitenkin kdytannossa
jo kyettava seuraamaan tekstia ilman kuvia, silla kuvia on
suhteessa niin vahan. Kuvien puuttuminen ei jattéisi teks-
tiin selittimattomia aukkoja, vaan tekstin pystyisi ymmar-
tdmaan taysin ilman niita.

Kuvia ei kuitenkaan tule pitdd vain valttdmatomyytend,
joilla autetaan lapsia, jotka eivat ymmarra tai pysty keskit-
tymaan pelkkaan raakaan tekstiin. Kuvan ilmaisuvoimasta
kertovat mielestani esimerkiksi sarjakuvat, joissa kuva on
usein tekstid suuremmassa roolissa. Jotkin sarjakuvateok-
set ovat rinnastettavissa pituutensa ja tarinansa puolesta
romaaneihin, ja monet suosituista sarjakuvista onkin suun-
nattu juuri aikuisille.

Kuvitetussa kirjassa sanallinen ja kuvallinen viestinta yh-
distyvat. Tapa, jolla kuva ja teksti asiansa kertovat, ovat
erilaisia: kun teksti on sovittuja merkityksid, joita luetaan
lineaarisesti, kuvat ovat yleisesti ymmarrettavid, eiki niiden
tulkitsemiseen ole suoria sadntoja. (Nikolojeva-Scott 20071,
1-2). Kuvituskin pyrkii valittamaan jonkin viestin lukijalle.
Ronja, ryovarintyttaren tapauksessa, kun kuvitus ei kerro
omaa tarinaansa, viesti tulee kirjailijan tekstista.

Vaikka kuvitus ldhinna vain toistaisi kirjan tekstid, uskon
sen pystyvan omalla kerrontatavallaan rikastamaan tari-
naa entisestddn. Sanat ovat hyvid perattiisten tapahtu-
mien kertomisessa, mutta kuvailussa ja ndyttamisessa ku-
vitus on luonnollisesti vahvoilla. Esimerkiksi henkiliden,
miljoon tai vaikka vieraiden fantasiaolentojen kuvailu voi
olla paljon helpompaa ja selkeimpai kuvin kuin sanoin.
Kuva myos erottuu voimakkaasti tekstimassan joukosta ja
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pysayttdd tilanteen. Kuvitukset voivat korostaa esimekiksi
tarinan huippukohtia tai tunnelmaa tavalla, johon pelkka
teksti ei yksindan kykyene.

Kuvitukset pystyvat ohjaamaan kasitysta kirjan maailmasta
jajopa muuttamaan tekstin tulkintaa. Jos kirjan kuvitukset
eivat ole kirjailijan itsensa tekemia, tuovat ne vaistamatta
mukaan toisen henkilon tulkinnan asiasta. Kuvittajan on
hyva tuntea teksti ja konteksti kunnolla, jotta kuvat eivat
olisi tarkoituksettomassa ristiriidassa tekstin kanssa, vaan
tukisivat tarinaa.

Taman lisaksijokainen lukija tulkitsee kuvaa eri lailla omien
kokemuksien, maailmakuvansa ja kuvanlukutaitonsa
kautta. Samasta kuvasta voi syntya erilaisia mielikuvia ja
tulkintoja. Kuvituksia tehdessa onkin huomioitava kirjan
kohderyhma: esimerkiksi kansalaisuus, ikéd ja sukupuoli
voivat vaikuttaa siihen, miten kuvaa luetaan ja sen viesti
tulkitaan.

3.3 Teknisia seikkoja

Kun kuvia tehddan konkreettiseen teokseen, on varmasti
hyva lahted liikkeelle selvittimalla mille materiaalille ja
mihin kokoon tyé on mahdollista tehda sekd milld painota-
valla se voidaan painaa. Nama mahdollisuudetja rajoitteet
on paras tiedostaa hyvissa ajoin ja kuvien suunnittelu aloit-
taa niiden pohjalta. Opinnaytetyoni tapauksessa kuvituksia
ei kuitenkaan ole tarkoitus oikeasti painaa kirjaan, joten
padtin ndista asioista varsin omavaltaisesti.

Kirjan sivukoko luonnolisesti vaikuttaa siihen minkéko-
koisia ja muotoisia kuvituksia siihen voi tehda. Ronja, ryo-
varintytar on kohtuullisen pitka ja paljon tekstia sisaltava
teos, joten pidin parhaimpana vaihtoehtona luettavuuden
kannalta kutakuinkin normaalin pokkarin kokoa. Pdadyin
hieman tavallista kookkaampaan sivuun, 15 x 23 cm, mika
antaa enemman tilaa kuvitukselle. Tallainen kirja sopii
vield helposti kiteen, eika tarvitse erityisen leveda teksti-
palstaa tai kahta palstaa.

Viivapiirrokset ja harmaasdvykuvat ovat omien havain-
tojeni mukaan paljon varikuvia yleisempia Ronja, ryova-
rintyttaren kaltaisissa kirjoissa. Varikuviakin tosin loytyy,
mutta huomattavasti harvemmin, mika johtunee kustan-
nussyista. Mielestani varit kuvituksissa ovatiso lisg, silla ne
tuovat mukaan uuden ilmaisutavan. Itse paadyin varillisten
kuvitusten tekoon. Opinndytetydssani on kyse myds omien
kuvitustaitojen kehittdmisesta, ja varien kdyttd on yksi osa-
alue, jota haluan saada paremmaksi.
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Tein kuvat tietokoneella rgb-variprofiilissa, mutta pidin
huolta, ettd varit pysyvat cmyk-toistoalueella, jota kirjaa
painaessa todennikdisesti kaytettdisiin. Varit voivat ni-
mittdin olla tietokoneen naytélla paljon kirkkaampia ja
puhtaampia, kuin mitid painokone pystyy kirjan sivuille
toistamaan. Rgb-muodossa pystyin kuitenkin kdyttdmaan
Photoshopin ominaisuuksia haluamallani tavalla.

Kuvitusten sommittelussa tulisi huomoida kirjan keskitaite,
jos kuvat menevat sen ldhelle. Kirja voi sidontatavasta riip-
puen joko aueta suoraksi natiksi levyksi tai toisessa dari-
padssi keskelle taitteen kohdalle voi jaada syva "kuoppa’,
jonne osa kuvasta katoaa. Itse pyrin sommittelemaan kuvat
niin, etta tarkeita elementteja eijadnyt taitoksen kohdalle.
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¢ RUVITUSPROSES

4.1 Kirjan tarina ja maailma

Kuvitusprosessi alkoi Ronja, ryovarintytar -kirjaan tutus-
tumalla. Kirjan tunteminen ja tarinan sisdistiminen on
mielestdni ensisijaisen tirkedd, jos haluaa luoda tarinaa
rikastavat ja sen tunnelmaa noudattavat kuvitukset. Kuvit-
tajajoutuu mahdollisesti esittimaan kuvissa asioita, kuten
taustoja tai henkil6itd, joita kirjassa ei ole suoraan tai tés-
mallisesti kuvailtu. Taman vuoksi on hyva olla perilla kirjan
maailmasta, jottei kuvien ja tekstin vilille synny tarkoituk-
settomia ristiriitoja.

Ronja, ryovarintyttiren tapahtumat sijoittuvat syrjdiseen
metsddn ja sen keskelld sijaitsevaan ryovarien asuttamaan
linnaan. Tima on mielikuvitusmaailma, eikd sen kuvitteel-
lista sijaintia maailmankartalla tai historian aikajanalla
suoraan kerrota. Esimerkiksi kirjan kasvillisuudesta, vuo-
denajoista ja esineista voisi kuitenkin olettaa tarinan sijoit-
tuvan jonnekin Pohjoismaihin, mika kuulostaa jarkevalta,
kun kirjailijakin on ruotsalainen. Tarinassa elettava aika
on ehdottomasti joskus menneisyydessd, mutta tapahtu-
mat sijoittuvat "sivistyksen" ulkopuolelle, ja ainut kosketus
Matiaksenmetsan takaiseen maailmaan on rydvarien ker-
tomukset ryostoretkistdan. Ryévarien linnan, kiyttdesinei-
den seka ry6vareitad jahtaavien "voudin nihtien" perusteella
tarinan ajanjaksoksi voisi arvioida pyoresti keskiajan lop-
pupuolen.

Kirjan maailma on tavallaan jopa synkan realistinen. Kuo-
lema uhka on alituiseen lasna milloin nalkdkuoleman, pa-
leltumisen tai toisten ryovareiden muodossa. Hahmot ovat
likaisia tdine ja kirppuineen, eikd ry6varin ammattikaan
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ole ruusuilla tanssimista nihtien ajaessa heitd yha ahtaam-
malle. Toisaalta kirja on kirjoitettu humoristisella otteella:
tama on ryovéreille normaalia eldmai, jota he elavat reip-
paasti, iloiten yksinkertaisista asioista. Realistisuudesta kir-
jan maailman erottaa heti alussa linnan siististi kahtia hal-
kaiseva salama ja metsamailla kulkevat satuolennot, jotka
luovat seudulle tuntemattoman ja mystisen vaikutelman.

Tutkin mm. keskiaikaisia linnoja, esineitd ja vaatteita kir-
joista ja netista (kuva 7). Kerdsin kokoelmia erilaisista ele-
menteistd, joita voisin kiyttda kuvituksissa. Mietin myos,
millaista luontoa ja kasvillisuutta kuvituksissa esiintyisi.

Kirjan yleinen tunnelma muuttui tarinan edetessd, ja jaoin
sen neljaan osaan:

1. Viaton

2. Salailua, huolenhiivia

3. Synkkyys

4. Asiat loksahtavat paikoilleen, helpotus.

Tunnelma kirjassa on aluksi viaton, kun Ronja tutkii innois-
saan maailmaa ja oppii sen menosta. Tama halvenee, kun
Ronjalle selvida paremmin, mita ryovérit tekevat elannok-
seen, ja kun hanen taytyy salailla ystavyyttaan toisen ryo-
varisuvun lapsen Birkin kanssa. Kirjaan laskeutuu synkkyys
kun ryovarisukujen valiset riidat puhkeavat ilmiliekkeihin
ja Ronjan isd Matias kieltda tyttdrensd. Lapset muuttavat
metsddn ja viettavat rankkaa, mutta ndenndisen onnellista
elamaa, kieltdytyen miettimasta taustalla kaihertavaa ko-
ti-ikdvaa ja pelkoa kesan loppumisesta. Lopulta asiat lok-
sahtavat paikoilleen vieden painon pois sydamelta.

Uskon tarinan kokonaiskuvan hahmottamisen auttavan
ainakin kuvitettavia kohtauksia ja kuvitusten tunnelmaa
miettiessd. Kuvituksista voi tehda nidin helpommin yhte-
naisen kokonaisuuden, joka myoétéilee tarinan kulkua. Kun
taustatutkimus on tehty kunnolla, onjo luonnostelua aloit-
taessa paassa paljon parempi kuva siita, milta kuvituksien
haluaa nayttavan.

Kuva 7. Kuvakollaasi keskiaikaisista-vaatteista. Ndin elettiin ritarien ja
linnojen aikakaudella -kirja, kuvittanut Pierre Probst.
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4.2 Kuvitustyyli

Kirjaan tutustumisen jalkeen oli aika lahted luonnostele-
maan kuvitusten elementteja ja kuvitustyylid. Projektin
aikana apunani olivat muistiinpanot, joita olin tehnyt kir-
jaa lukiessani kaikista keskeisistd hahmoista, olennoista ja
paikoista (kuva 8). Kuvailua ja tietoja ripoteltiin pikkuhiljaa
kirjan matkalta, joten jo senkin takia oli hyva koota kaikki
yhteen tiivistelmaan.

Katselin ja kerdsin netistd kuvia, joiden saatoin kuvitella
sopivan tyyliltdan kirjan maailmaan. Ajattelin kuvitustyy-
listd kohtuullisen realistista, kun elama kirjan maailmassa
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Kuva 8. Muistiinpanoja kirjan hahmoista ja paikoista.
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kaikista satuolennoista huolimattakin sellaista tavallaan
oli. Ankaraan maailmaja likaiset hahmot tarvitsivat mieles-
tani tiettyd karheutta. Pd3osassa on kuitenkin nuori hento
tytto, ja tarina on kaunis ja sadunomainen, joten kuvissa
saisi olla myos herkkyyta.

Lahtokohtani oli, ettd toteutan lopulliset kuvitukset digi-
taalisesti, mutta ensimmadisid luonnoksia lahdin tekemain
lyijykynalla paperille. Aluksi piirtelin tarinan maailman
yksittaisid elementteja, joita kuvituksissa mahdollisesti
tulisin kdyttimaan, kuten vaatteita, kallioita, puita, tyoka-
lujajne. (kuva 9). Mietin jo alustavasti mm. viivankayttoa ja
tekstuureja. Hahmoja piirrellessa (kuva 10) koitin miettia

et | Y
(i @K\“

Kuva 9. Varhaisia luonnoksia.
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ulkondon lisaksi miten he elehtivit, ilmeilevatja liikkuvat.

Paperiluonnoksista siirryin tekeméaan kokeiluja Photoshop-
piin (kuva 11). Naissa pidemmalle viedyissd luonnoksissa
kokeilin tarkemmin mm. erilaista viivankayttoa, tekstuu-
rejaja vareja. Kokeilujen kertyessa sain paremman kasityk-
sen keinoista, joita haluan lopullisissa kuvituksissa kayttaa.
Harjoittelin my6s DAZ 3D -nimisen 3D-ohjelman kayttoa,
jolla voin mallata hahmojen asentoja ja jotain yksinkertai-
sia elementteja.

Paadyin lopulta kdyttamaan selvasti nakyvaa, hieman kar-
heaa &éariviivaa. Valoisissa kohdissa kiytdn valkoista 4a-
riviivaa, varjoisissa mustaa. Adriviiva myotiilee kohteen
muotoja ja rakennetta, ja esimerkiksi huonosti erottuvissa
kohdissa se voi muuttua katkeilevaksi. Tein Photoshopissa
erilaisia tekstuurikokeiluja, jotta saisin kuvan pinnoista ja
tummuuden vaihteluista sopivan karheita. Lopulta paadyin
kiayttamain skannaamastani vahaliitusuttauksesta teke-
madni sivellinta.

Valo- ja varjokohtien tummuus voi vaihdella taysin mus-
tasta valkoiseen. Teen ensiksi mustavalkoisen pohjan jonka
paalle maalaan varit. Maaritin jotkin useasti toistuvat varit,
kuten vaatteiden, ihon, hiuksien, puu- ja metalliesineiden
ja linnanmuurien vdrit, joita voin kayttda useissa kuvissa.
Varit muuttuvat eri valaistuksissa, kuten sisalla takan va-
lossa tai ulkona auringon valossa.

Kuva 10.
Luonnoksia rydvireistd ja méannidisista.
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Kuva 11. Photoshopilla tehtyji pidemmiaille vietyji luonnoksia.
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Kuvituksissa hahmot kuvattaisiin pddsaantoisesti kohtuul-
lisen kaukaa, jolloin myds taustalle jaa tilaa. Ihmislahei-
semmissd kohtauksissa "kamera” voidaan tuoda ldhemmis.
Voimakkaammalla perspektiivilla voidaan tuoda kuviin esi-
merkiksi vauhtia.

Tarkoituksenani on eri keinoja kiyttaen vaikuttaa kuvan
tunnelmaan. Esimerkiksi rauhallisessa kohtauksessa, jossa
Ronja ja Birk nukkuvat metsdssd hevosen kanssa, viivat
voivat olla hennompia ja katkeilevempia, vérit ja kontrasti
rauhallisempia ja asetelma staattisempi. Pdinvastoin koh-
tauksessa, jossa Birk on vangittuna, viivankaytto on tera-
vampad, varit ja varjot agressivisempia ja perspektiivi voi-
makkaampi.

Kirjassa riitti monia mielenkiintoisia kohtauksia. Paatin
tehda isoja koko sivun tai aukeaman kokoisia kuvia, joissa
my0s taustat nakyvat, ja jotka avaavat kunnon nikyman
kirjan maailmaan. Harkitsin myds pienempien, tekstin
sisdan sijoitettujen kuvitusten kayttoa. Niilla olisi kdteva
nayttdd esimerkiksi kirjassa ilmestyvia satuolentoja ja
joitain hauskoja, mutta tarinan kannalta vihemman kes-
keisid tapahtumia. Ronja, ryovarintyttiren kaltaisessa var-
sin pitkdssa kirjassa ei kuitenkaan kiytanndssa voi kuvittaa
joka kohtausta. Kun opinndytetydn puitteissa ehtisin to-
teuttaa niistakin vain muutaman, paatin tehda kuvituksista
kohtalaisen tiiviin paketin, jossa on vain yhden ja kahden
sivun kuvia.

4.3 Kuvitettavien kohtausten valinta

Samalla kun tein kirjaa lukiessa merkint6ja kirjan hah-
moista, olennoista ja paikoista, listasin myds ne kirjan
kohtaukset, jotka olivat mielestani hyvia kuvituskohteita
(kuva 12). Tassa vaiheessa vaihtoehtoja oli vield runsaasti, ja
karsin niitd vasta myohemmin. Merkkasin muistiin idoitani,
huomioitani tarinan kulusta ja sivunumerot, joilta kohtauk-
set |6ytyvat. Naistd merkinndista oli suurta hyotya tarinan
kokonaiskuvan hahmottamisessa.
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Kuva 12. Muistiinpanot mahdollisista kuvitettavista kohtauksista.
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Valintaani kuvitettavista kohtauksista vaikutti usea seikka.
Ei ole olemassa yleistd ohjenuoraa siitd, mitka kohtaukset
tarinasta pitdisi kuvittaa ja milla lailla. Valitut hetket ovat
usein jannittavia, lukijaa kiinnostavia ja juonen kulun kan-
nalta merkittavia (Ylimartimo 2012, 206 ).

Kuvitettavia kohtauksia valitessani mietin seuraavia asioita:

komeatja nayttavat huippukohdat

— tarinan kannalta tirkeimmat kohdat

— jannityksen yllapito

— hahmojen, olentojen ja paikkojen esittely
— hahmotja paikat esiintyvat sopivan verran
—  kuvia sopivin viliajoin kirjassa

— eri kokoiset kuvat jakaantuneet tasaisesti

— kirjanyleinen tunnelma

Nayttavat, tarinan kannalta tarkeat ja jannittavat hetket
vaikuttavat luonnollisesti hyviltd kuvituskohteilta. Tulee
kuitenkin ottaa huomioon, etteivit nimai ole aina sama
asia. Esimerkiksi Ronja, rydvarintyttiren kohtaus, jossa Ma-
tias kertoo takan diressd Ronjalle rydvareiden ammatista,
ei ole erityisen ndyttava. Se on mielestani kuitenkin tarinal-
lisesti tarked kohtaus ja sitd voisi olla hyva korostaa kuvi-
tuksella. Komeat huippukohtaukset taasen nikee pdassain
helposti hienoina kuvituksina. Toisaalta voi kuitenkin har-
kita, olisiko parempi pitda jannitystd ylla kuvittamalla hetki
ennen kliimaksia, jolloin jannitys on korkeimmillaan.

Joidenkin kohtausten valintaan vaikutti taasen se, etta
niissa saattoi esitelldi hahmoja, olentoja tai paikkoja.
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Mielestani nama on hyva visualisoida aikaisessa vaiheessa
niiden ilmestyttya kirjassa, jos sen aikoo tehda. On, hassua
jos esimerkiksi joku koko tarinan mukana ollut henkil
esiintyykin ensimmadisen kerran kuvassa vasta myohéi-
sessd vaiheessa kirjaa. Talldin suurenee myds riski, ettd
kuvitus on ristiriidassa niiden lukijan mielikuvien kanssa,
joita tdma on jo pitkdan ehtinyt hahmosta haudutella.
Esimerkiksi Ronja, ryovarintyttiren ensimmadiseksi ku-
vitettavaksi hetkeksi valitsin kohtauksen, jossa voin esi-
telld koko ryovarijoukkion, sekd linnansalin, jonne monet
tapahtumat sijoittuvat.

Pyrin kiinnittimaan huomiota myos siihen, ettd kirjan tar-
keat henkilot esiintyivat kuvissa tarpeeksi, eikd joku jaanyt
vahingossa kokonaan pois. Katsoin my0s, ettei pdinvastoin
joku vdhemman suuressa roolissa oleva hahmo tunge jo-
kaiseen kuvaan, ottaen suhteettoman suuren roolin. Sama
patee tapahtumapaikkoihin: kannattaa katsoa ettei liian
suuri osa tapahtumista sijoitu vaikkapa linnan sisalle kir-
jassa, jossa eniten aikaa vietetdan metsassa.

Kuvitettavien kohtauksien sijainti kirjassa piti myds ottaa
huomioon. Erityisesti Ronja, ryovarintyttaren alkuosassa
olisi ollut reilusti jannittavia hetkia. Kun kuvitusten luku-
maara oli kuitenkin rajattava jollain lailla kohtuulliseksi,
olisi ikava jos kirjan lopussa olisi kuvia paljon harvemmassa
kuin alkupuolella. Pyrin jakamaan kuvat tasaisesti ja kat-
soin myo0s, ettd yhden ja kahden sivun kuvia esiintyi sdan-
nollisen epasaannollisesti.
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Lopuksi kuvitettavia kohtauksia valitessani mietin vield,
mitkd ja milld lailla kuvitetut kohtaukset toisivat esiin
ja myotdilisivat tarinan senhetkistd tunnelmaa. Jos ylei-
nen tunnelma kirjan tietyssid vaiheessa on iloinen, ei
kuvituksista kannata tehda liian synkkid ja pdinvastoin.
(Kuvat13ja14).

Lopulliseen kuvitussuunnitelma kuuluu 21 kohtausta (kuva
15). Opinndytetydssa tarkoituksenani on kuitenkin saattaa
valmiiksi kuvituksiksi vain muutama niista. Toteutettavaksi
pyrin valitsemaan sisalléltadn ja tunnelmaltaa mahdolli-
simman erilaisia kohtauksia. Talléin haasteena on saada
tyyli pysymaan yhtendisend monenlaisissa tilanteissa, pai-
koissa ja tunnelmissa. Toivon, ettd lopputuloksesta tulee
ndin mahdollisimman monipuolinen.

Kuva 13.

Pidemmiaille viety luonnostelma
kuvitettavista kohtauksista sivunu-
meroineen ja kuvakokoineen.
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Kuva 14. Merkintdji kirjan vaiheiden sivumddristd ja tulevista kuvituksista.
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Shomtamennl il 2 . ; 1 !
14.5.151-153 15.5.164-167 16.5.187-192 17.5.193-196 18.5.206-207 19.5.221-222 20.5.228-229 21.5.239-240

Kuva 15. Lopullinen suunnitelma kuvituksista.
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Kuva 16. Lyijykyndluonnos.

4.4 Toteutus

Tein kuvitettavista kohtauksista lukuisia nopeita lyijyky-
ndluonnoksi, jossa hahmottelin kuvan sommittelua ja
elementteja. Paatettyani kutakuinkin sopiva asetelman
(kuva 16) siirryin DAZ 3D -ohjelman dareen.

DAZ 3D:ssd tein tarkemman version sommitelmasta. Ta-
mankin kuvan kuitenkin riitti olla sangen karkea ja suuntaa
antava, silld lopullisen kuvituksen piirrdn sitd vain pohjana
kayttden.

Kuva 17. Sommitelma renderii-
tynd DAZ 3D -ohjelmasta

Ohjelmassa kaytin valmista ihmismallia, jonka ruumin
muodot pystyi muokkaamaan haluamansa laisiksi helpoilla
liukusaatimilla. Hahmot saattoi tallentaa ja sen jéalkeen la-
data eri asetelmiin. Hahmojen asennot pystyi muokkaa-
maan nivelkohtaisesti yleensa "bend”, "twist” ja "side-slide”
—liukusaatimien avulla, jotka jaljittelivat kunkin nivelen
oikeaa liiketta.

Taustoja kuviin hahmottelin tekemalld tarkeimmat koh-
teet perusmuotoja kayttden. Esimerkiksi seindt, lattia,
ruokapoyta ja varsijousi muodostuivat erikokoisista suo-
rakulmioista. Oluttuopit, puupallit ja hevonen taasen
muutamasta lieriostd. Kolmiulotteisena kuvaa oli kiteva
pyoritelld ja katsella eri kuvakulmista. Se auttoi suuresti
asentojen ja realistisen perspektiivin hahmottamisessa.
3D-ohjelmassa my6s valon osumista ja varjojen lankea-
mista oli kdteva tutkia.

Usein palloilin jonkin aikaa DAZ-3D:n ja Photoshopin va-
lilla tehden nopeita kokeiluja eri kuvakulmista ja asetel-
mista. Kun minulla oli tyydyttava malli (kuva 17), lahdin
piirtimaan lopullista kuvaa. Koska olin aikaisemmin teh-
nyt luonnoksia ja kokeiluja, minulla varsin hyva kasitys siit4,
miltd kuvitusten hahmotja paikat ndyttavatja milld tyylilla
ja tekniikalla kuvat toteutan.
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Tein kuvitukset erddnlaisissa kerroksissa, jotka yhdistamalla Ensimmaiseksi piirsin 3D-ohjelmassa tekeméaini kuvaa

lopullinen kuva muodostuu (kuva 18). Nain kuva on mieles- apuna kdyttden dariviivat. Kohdissa, johon valo osui voi-
tani helpompi saada yhtenaiseksi ja eri vaiheita on kateva makkaasti, kaytin valkoista dariviivaa ja varjoisissa koh-
muokata rinnakkain jajalkikiteen. Nima kerrokset hieman dissa taasen mustaa. Taustaksi laitoin 50%-harmaan, eli
yksinkertaistaen ovat: harmaan, joka on kirkkaudeltaan valkoisen ja mustan puo-
livélissa.

—  Adriviivat

— Harmaasavyt Seuraavaksi lahdin maalaamaan harmaan péaélle hieman
—  Pintojen varit tummemmalla ja hieman vaaleammalla valo ja varjokoh-
—  Valonvari tia. Tassd valissd en vield valittdnyt kuvan vareistd vaan

Adriviivat ja pohja +harmaasavyt + pintojen varit +valon vari

Kuva 18. Kuvitus kerroksittain.
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ainoastaan valosta. Esimerkiksi variltdan musta paita on
tdssd vaiheessa saman tummuuksinen kuin variltdan val-
koinen paita, jos ne ovat samassa valossa.

Ensin tein koko kuvan valot ja varjot karkeasti pyorealla si-
veltimelld, minka jalkeen lahdin tasoittelemaan niitd. Kun
sdvyt olivat suunnilleen kohdillaan, siistin ne karhealla si-
veltimelld, jossa kdytin skannaamaani vahaliitutekstuuria.
Taman jalkeen maalasin karhealla siveltimella vield valojen
ja varjojen huippukohtia. N&in sain aikaan mukavan teks-
tuurin.

Lisdsin kuvaan pintojen "todelliset" varit, jolta ne nayttai-
sivat neutraalissa valossa. Tein sen overlay-sekoitustilaa
kdyttien, jolloin vari nakyy sellaisenaan 50% -harmaalla
pohjalla. Pohjan vaalentuessa, varin valoisuus nousee ja
kyllaisyys laskee, ja pohjan tummuessa varin valoisuus las-
kee. Talloin varien kirkkaus ja kyllaisyys vaihtuvat oikealla
tavalla kuvan eri kohdissa.

Kun vérit ja harmaansavyt ovat talla lailla erillisill tasoilla,
kokonaisuutta on helpompi hallita. Varit toistuvat tasaisesti
oikeanlaisina valoisuuden vaihdellessa, vaikka itse vari tai
varisavy vaihtuisi. Seka vareja ettd varjostuksia on helppo
hienosdatda myohemmin. Voi olla myds hyodyllistd katsoa
pelkkien pohjavarien yhteensopivuutta ilman varjostuksia.

Tassa vaihessa varit ndyttavat kuitenkin edelleen luon-
nottomilta ja pinnallisilta. Se johtuu siitd, ettd varisdvy
pysyy samana valo ja varjo-kohdissa, vaikka valo on lahes
aina jonkin varistd. Kohta, johon tietyn varista valoa osuu

enemman, heijastaa myds enemman sen valon varia. Esi-
merkiksi auringon valo on yleensd hieman kellertavaa,
koska ilmakeha sirottaa sen lyhyita (sinisid) aallonpituuk-
sia muita aallonpituuksia enemman, ja samalla taivaalta
sirottuva sinertava valo osuu myos suoran auringonvalon
varjokohtiin, antaen sithen oman savayksensa (Arnkil 2007,
178-181). Talldin varipinnat, joihin osuu suora auringonvalo,
ovat kellertdvid. Varjossa olevat varit, joihin osuu vain sini-
sen taivaan heijastamaa valoa, taasen sinertavat.

Niinpa lisdsin hieman varid harmaasavykerrokseen, joka on
kuvan valo. Saatoin lisitd esimerkiksi keltaista niin, etta kel-
taisuus oli voimakkaimmilaan valkoisessa (voimakkaassa
valossa) ja vaheni mentdessa kohti mustaa (ei valoa). Saa-
toin myds sdatda niin, ettd mentiessa valkoisesta mustaan
keltaisuus vaheni ja kddntyi tietyssa pisteessa neutraalin
kautta sinisiseksi, joka puolestaan lisddntyi mustaa kohti.
Saadin valon varia ympériston ja valon lahteen mukaan.
Esimerkiksi kynttilan valo on hyvin oranssia, keskipdivan
valo paljon neutraalimpaa ja vehredssia metsastd ymparis-
tosta heijastuva valo vihertavaa. Kun valon varin lisdsijuuri
harmaasavyihin, ne asettuvat oikein kuvan eri varipinnoille.
Jos valon vérin lisdisi varitetyn tyon paalle, nayttéisi silta,
kuin yhta voimakkaassa valossa valoa osuisi enemmaén vaa-
lean varisille, kuin tumman varisille, pinnoille.

Tein valilla kuvista testitulosteita, jolloin niitd saattoi katsoa
tietokoneruudun sijasta reaalikoossa paperilla. Tall6in naki
paremmin, miltd kuvitukset oikeasti kirjassa ndyttdisivatja
mahdolliset ongelmat huomasi paremmin. Kun olin saanut
useamman kuvan valmiiksi, vertailin niitd tulostettuina
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vierekkdin. Huomasin esimerkiksi ettd myéhemmissa ku-
vissani olin kayttanyt tekstuurisivellintd rohkeammin ja
ettd kaikkien kuvien varimaailma ei ollut aivan yksi yh-
teen. Taman jalkeen palasin vield tekemain korjauksia
ja viimeistelyja. Pienia viimeistelyja tein vield palautteen
keraamisen jalkeen.
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4.5 Valmiit kuvitukset

Valmiita kuvituksia syntyi viisi kappaletta (kuva 19). Kolme
kuvituksista on kahden sivujaja kaksi yhden sivun kokoisia.
Kuvat on esitelty tekojarjestyksessa, ei siind jarjestyksessa
kuin ne olisivat kirjassa.

Kuva 19. Valmiit kuvitukset.
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Kirjan ensimmaisessd kuvi-
tuksessa (kuva 20) ryovarit
katselevat kun Matias syottaa
Ronjaa. Siind esitellidn Ma-
tiaksenlinnan vaki ja linnan
kivisali.

Tarkoituksena kuvassa on hah-
mojen ja kivisalin ulkonaon
nayttamisen lisaksi tuoda esiin
hahmojen persoonaa ja kirjan
alun riemukasta tunnelmaa.
Ryovarit ovat iloisia, nahiste-
levia ja toverillisia. Ronjan diti
Loviisa katselee sivusta pu-
distellen paataan remuavalle
joukkiolle, mutta itsekkin iloi-
sena. Matias on keskella yrmyn
koomisena, lapsenhoito kun ei
ole hanen ominta osaamisalu-
ettaanja puurokin on lentinyt
minne sattuu. Ringin keskelld
valokeilassa on Ronja, joukon
ilopilleri. Valaistuksesta pyrin
saamaan kodikkaan lampi-
man.

Kuva 2o0.
Rydvirit katsovat kun
Matias syottaa Ronjaa.

56

57



Kuvassa 21 Ronja hyppda Ma-
tiaksenlinnan kahtia jakavan
Helvetinkuilun ylitse. Hyppy
on pelottava, mutta suutus-
pdissddn Ronja tekee sen — ei-
han han voi jaada jo kerran
kuilun yli hypannyttd Birkia
huonommaksi.

Kuvakulmalla tahdoin tuoda
esiin loikan pituuden ja pe-
lottavuuden. Vastapuolen sei-
nama, jota kohti Ronjan hyppy
suuntaantuu, on massiivinen
ja peittad lahes koko vasem-
man sivun. Kaltevuudella ja
eri linjoilla pyrin tuomaan
kuvaan vauhtia. Kuvakulman
halusin tuoda kohtuullisen
ldhelle, silld tarkoituksena oli
my0s nayttaa kirjassa ensiker-
taa esiintyvan Birk.

Kuva 21.
Ronja hyppdd Helvetinkuilun
yli Birkin katsellessa.
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Kuvituksessa, jossa Ronja ja Birk nukkuvat haavoittuneen tamman
kanssa (kuvat 22 ja 23), halusin tuoda esiin kauniin ja rauhallisen hetken.
Lapsillaon ollut rankka y6 ensin riidellessa ja sitten pelastaessa tammaa,
joka on saanut vamman kaulaansa. Haava on sidottu rahkasammalella
ja nahkanyorilld. Tilanteen rauhoituttua vasymys vei kolmikosta voiton.

Pyrin tekemaan kuvasta keskeissommitelmalla pysdhtyneen ja rauhal-
lisen. Etualalla olevat lehdet ovat suojaisesti hahmojen ylla ja aamuau-
ringon sdteen loistavat puiden lomasta.

Kuva 23. Yksityiskohtia.

Kuva 22. Ronjaja Birk nukkuvat haavoittuneen tamman kanssa.
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Kohtaus, jossa Ronja nakee isinsa vanginneen Birkin (kuvat 24 ja 25), on
tarinan kddnnekohta. Tumma ja uhkaava kuva eroaa tunnelmaltaan
erittdin voimakkaasti kuvitussuunnitelman aikaisemmasta kohtauk-
sesta, jossa lapset pyydystavit hevosia kevdisessa metsdssd. Tama ta-
pahtuma saattaa tarinan uusille raitelle.

Halusin tuoda kuvaan uhkaavuutta tummilla savyilla, varsin voimak-
kaalla valo-varjo kontrastilla ja valon punertavalla savylla. Lisda janni-
tettd pyrin tuomaan Birkin ja Ronjan erottavalla jannitevililla. Ryova-
reiden jaloissa oleva Birk on pieni ja voimaton, ja voitonriemuisesta
Matiaksesta paljastuu Ronjalle uusi ikdva puoli.

Kuva 25. Yksityiskohtia.

Kuva 24. Matias on vanginnut Birkin.
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Kuvassa 26 Birk 16ytda metsasta
kylmettyneen ja jo toivonsa
heittineen Ronjan. Ronja on
jaanyt hankeen jumiin jalan
mentya kakkiaisten pesin ka-
ton lapi hdanen kaaduttuaan
méaenlaskussa. Tastd hetkestd
alkaa Ronjanja Birkin ystavyys.

Otin hieman ylhaaltapain kat-
sovan kuvakulma, jotta Ron-
jan itkuiset kasvot ja hankeen
jaanyt jalka nakyisivat hyvin.
Ronjan kasvot ovat hieman
kalpeat ja sinertavit, ja hanen
vaatteissaan ja hiuksissaan on
lunta osoittamassa, ettd han
on ollut jo jonkin aikaa lirissa.
Suksien jaljet taasen kertovat
Birkin tulleen juuri paikalle.
Taustalla ndkyvd maisema
ndyttaa, ettd lapset ovat kau-
kana metsdmailla. Varityk-
selld ja viistoilla varjoilla, jotka
koitin pitdd lumisateen takia
hentoina, pyrin kertomaan,
ettd ilta alkaa pikkuhiljaa jo
hdmartamaan.

Kuva 26.
Birk pelastaa Ronjan hangesta.
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J. PALAUTE

5.1 Palautteen keréaminen

Kerdsin palautetta valmiista kuvituksista kuva-analyy-
sien avulla. Palautteen kerddmisen tarkoituksena oli
selvittda, ymmarrettiinkd kuvat oikein, onnisuivatko ne
valittdmaan halutun viestin lukijalle ja miten ne nihtiin
kokonaisuutena.

Analyyseja tekivat koulumme viestinndn ja muotoilun
opiskelijat. Kirjalle arvioimani padkohderyhman ika oli
8-12 vuotta, mutta analyysin tekijat olivat aikuisia. Opin-
ndytetyoni puitteissa pidin kuitenkin jarkevana toteuttaa
analyysit henkil6illd, jotka osaavat jo entuudestaa hyvin
kuva-analyysin perusteet. Kuvitukset esitettiin analyysin
tekijoille erilladn kirjan tekstistd, eikd suurin osa heista
tuntenut Ronja, ryovarintyttiren tarinaa entuudestaan. Kir-
jassa kuvitukset olisivat tekstin yhteydessa, joten asetelma
ei sindnsé ollut realistinen. Uskon kuitenkin, ettd kun teksti
ei ole selittdmassa kuvaa, tulee vain voimakkaammin ilmi
viestivatko kuvituksen sen, mitd niiden on tarkoitus, vai ym-
marretdanko ne taysin vaarin.

Kavin esittelemassa toitdni yhden opiskelijaryhman op-
pitunneilla, ja myohemmin kysyin lisda palautteenanta-
jia sahkopostitse. Kuvitukset ja ohjeet analyysiin olivat
esilla tekemallani Moodle-sivulla. Analysoijat kuvailivat
ensiksi kuvituksen sisdltdd, kuten mitd kuvassa on, mita
siind tapahtuu ja millainen on kuvan rakenne ja varimaail-
maa. Seuraavakasi heitd pyydettiin kertomaan kuvituksen
tunnelmasta, ja mita ajatuksia ja tuntemuksia kuva he-
rattad. Lopuksi he arvioivat kuvia kokonaisuutena, kuten
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kuvitusten tyylid, yleisilmettd ja minkilaisen vaikutelmaa
ne antavat kirjan maailmasta. Saatuja vastauksia vertasin
siihen, mitd itse olin pyrkinyt kuvilla ndyttamaan.

Kuva-analyysin palautti lopulta yhdeksan henkil63, joista
jokainen oli arvioinut kahdesta viiteen eri kuvitusta, seka

kuvia kokonaisuutena. Palautuksia sain kahdessa erdssa.

Ensimmaiselld joukkiolla ei ollut vield viimeista kuvaa (kuva
33) arvioitavaan, ja tein pariin kuvitukseen vield viimeisia
korjauksia ennen toisen joukkioin palautetta.

5.2 Tulokset

Kuvan, jossa Matias syottad Ronjaa (kuva 20), arveltiin si-
joittuvan "kivitaloon", "ry6vérien piilopaikkaan” tai "majata-
loon". Kuvan ryévarit nayttivat kuulemma ryévarimaisiltd ja
Loviisa arvattiin sangen hyvin lapsen didiksija Matias isdksi.
Monissa analyyseissi oli myds huomattu naurunremakan
johtuvan siitd, ettd Ronja on parskyttanyt puuroa Matiak-

sen naamalle.

Vareja ja tunnelmaa kuvailtiin useaan kertaan kotoisiksi,
lampimiksija iloisiksi, juuri kuten olin tarkoittanut. Hilped
illanviettoa arveltiin myos pari kertaa vauvan syntymapai-
viksi. Vauvan myos huomautettiin olevan liian iso vastasyn-
tyneeksi, mika on aivan oikein, silld Ronja on tassa kohtauk-
sessa jo rydmintdian ylittanyt.

Kuvituksessa, jossa Ronja hyppada Helvetinkuilun yli (kuva
21), Helvetinkuilua kutsuttiin "kuiluksi®, "rotkoksi" tai "val-
lihaudaksi”. Useat sanoivat kuvakulmaa ja sommittelua
kiinnostavaksi. Yksi Ronja-ryovdrintyttaren tarinan tunte-
neista kuitenkin sanoi jaddneensa kaipamaanaan kuilulle

lisad syvyytta.

Monessa analyysissd kehuttiin kuvan liikettd, mutta yh-
dessa sitd kaivattin lisdd. Varimaailmaa kutsuttiin kevéi-
seksi ja raikkaaksi. Yksi ensimmaisessa joukkiossa olevista
palautteen antaja mainitisi muurin varin olevan turhan
dominoiva, enki itsekdan ollut kuvan vareihin taysin tyyty-
vdinen. Hienosdadin muurin ja taivaan sivyja vield ennen
jalkimmaiselle analysoijajoukolle ndyttamista (kuva 27).
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Ronjan ilmeestd ja olemuksesta tulee kuvituksessa kuu-
lemma esiin paattavaisyys, uhmapdisyys ja rohkeus, mika
onnistui siis mainiosti. Yksi analysoija oli kiinnittanyt huo-
miota Birkin vaatteisin ja oletti niiden perusteella timan
olevan varakkaammasta perheesta. Tallaista kuvaa minun
ei kuitenkaan olluta tarkoitus antaa, sill itseasiassa Birkin
suku oli suoranaisia "kéyhimysryovareita".

Kuvituksesta, jossa Ronja ja Birk nukkuvat haavoittuneen
tamman kanssa (kuva 22), lapsien kuvailtiin nukkuvan tai

Kuva 27. Virien hienosddtid ensimmaisten palautteiden jéilkeen
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lepdavan rauhallisesti ja levollisesti hevosen vieressa. Osa
ei kiinnittanyt juuri huomiota hevosen kaulalla olevaan
haavaan sidottuihin sammaliin, mutta osa ihmetteli, mitd
ne lienevat. Ndissd analyyseissd mietittiin, onko hevonen
haavoittunut vai jopa kuollut. Edessd nurmella olevia ve-
ren varjadmia sammaltuppoja, jotka on jo vaihdettu he-
vosen kaulalta, epailtiin mm. evdiksi. Uskoisin tilanteen
olevan kuitenkin reilusti selkeampi kuvan ollessa tekstin
yhteydessa.

Tilannetta metsissa ajateltiin retkeksi tai karkumatkaksi, ja
pohdittiin my0s, ovatko lapset eksyksissa. Lapset nayttivat
vasyneilta, surullisilta tai molemmilta, mika osui aika hyvin
kohdilleen. Kuvan tekstuurista ja puiden valista siivilGity-
vastd auringonvalosta pidettiin kovasti.

Kuvaa, jossa Matias on vanginnut Birkin (kuva 24), kuvailtiin
synkaksi ja ahdistavaksi. Ahdas tila ja ryovarit, joiden kas-
voja ei ndy, kuulemma tekivat kuvasta painostavan, mika
oli ollut tavoiteeni. Birkin huomattiin olevan peloissaan,
"nurkkaan ahdistettu" ja Ronjan ja Birkin vilisen kokokont-
rastin sanottiin korostavan Birkin avuttomuutta. Matiaksen
ilmetta tulkittiin useammalla tavalla, kuten "iloinen”, "hul-

lunkiilto silmissdan”, "katsoo tuimasti”, "nauraa ilkeasti" ja
"uskottelee jotain".

Hieman himmennystd ensimmaisten anylyysoijien joukki-
ossa herdtti se, ettd Matiaksen kisi oli Ronjan lanteilla. Olin
itse miettinyt, ettd ndyttaako Matiaksen kasi liian pitkalta,
mutten ollut ajatellut asiaa muulla tavalla. Paadyin siirta-
maan Matiaksen kittd hieman ylemmas (kuva 28), ja toisen
joukkion analyyseissd kommentteja siitd ei enda tullut.
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Viimeisestd kuvituksesta, jossa Birk pelastaa Ronjan han-
gesta (kuva 26), sain hieman vihemman palautetta, silla
kuva ei ollut vield ensimmaisen joukkion analysoitavan.
Tapahtuma tunnistettiin hiihtotapaturmaksi, jossa Ronjan
jalka on jaanyt jumiin hankeen. Tapahtumpaikaksi kerrot-
tiin luminen rinne ja Ronjan nahtiin itkevan. Yksi myos to-
tesi, ettd Ronja on ehka ollut hangessa jo pitkaan ja Birk oli
vasta tullut paikalle, kuten olin pyrkinyt tuomaan esiin. Bir-
kin ndhtiin pelastavan ja lohduttavan Ronjaa rauhallisena.

Vain yksi analysoija mainitsi taiman kuvituksen vuorokau-
denajan, ja kutsui sita talviseksi paivaksi. Olin tarkoittanut
kuvan olevan iltapaivan puolella, kun aurinko alkaa laske-
maan ja paiva hamartymaan.

Kokonaisuutena kuvat vaikuttavat onnistuneilta. Niitd ku-
vailtiin yhtendisiksi ja erityisesti valojen, varjojen ja varien
kayttoad kehuttiin. Kuvitusten tyylistd mainittiin nakyva ka-
denjalki, yksityiskohdat, viimeistely, kohtuullinen realisti-
suus, perinteikkyys ja niiden arveltiin sopivan lastenkirjaan.

Kirjan maailman arveltiin olevan fantasiamaailma, joka
sijoittuu aikaan ennen teollistumista, ja muutama analy-
soija mainitsikin juuri keskiajan. Vain yhdessa analyysissa
veikkailtiin, missa kirjan maailma sijaitsisi maailmankar-
talla, mutta siind paikaksi epdiltiin Skandinaviaa, kuten olin
tarkoittanut.

Useassa kohdassa jopa yllattavan moni analysoija oli ku-
vaillut esimerkiksi tunnelmaa samoilla adjektiiveilla, joten
ilmeisesti kuvitukset valittavat halutun asian. Tosin toisis-
taan eroavia mielipiteitd myos l6ytyi. Muutaman kerran
analyysissa tuli hyvin esille asia, jota en itse kuvia pitkdan
tuijottaneena ollut endan tullut ajatelleeksikaan.

Kuva 28. Siirsin Matiaksen kdttd hieman ylemmdbksi.
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6. POHDINTA

Olen kehittynyt kuvittajana opinndytety6ta tehdessani, ja
olen tyytyvdinen lopputulokseen. Jos tulevaisuudessa tu-
len kuvittamaan kirjaa, tiedan nyt paljon paremmin mista
|ahted liikkeelle ja kuinka edetd kuvitusprosessissa. Koen
kehittyneeni myos kuvantekotaidoissani.

Jos opinndytetyoni olisi ollut toimeksianto, olisi se tehnyt
projektista luonnollisesti totuudenmukaisemman. Ty0s-
kentely asiakkaan kanssa olisi voinut tuoda uusia nako-
kulmia ja huomioita tyohon. Toisaalta omatoimisessa
opinnaytety0ssd pystyin paneutumaan itselle kiinnosta-
vaan aiheeseen ja kehittda kuvitustyyliani ja taitojani ha-
luamaani suuntaan, mika ei muuten olisi valttamatta ollut
taysin mahdollista.

Hahmotan opinndytetyon tehtyani paremmin, millaisia
erilaisia kuvituksia kirjassa voi olla. Kirjakuvitusten tehta-
vien pohtimisesta on varmaan apua siind, etta pystyy itse
tekemaan mielekkaita kuvituksia. Myés kirjan kuvittami-
seen liittyvan suunniteluprosessin eri vaiheet selkenivit
minulle. Tyo etenee askel askeleelta ja lopullisten kuvitus-
ten tekoa ei kannata aloittaa jos aiheeseen perehtyminen
ja suunnitteluty® ovat vield kesken. Jos ei vield kunnolla
tieda mita tekee, epdvarma tyonteko ja virheiden korjailu
teettdvat vain lisatyotd, ja kuvitukset tuskin tuovat tall6in
viestidankaan esille parhaalla mahdollisella tavalla. Opin-
naytetyossa kuvituksissa kayttamani tekniikka loksahti lo-
pullisesti paikoilleen vasta ensimmaista kuvitusta tehdes-
sani, joten myohemmat kuvitukset sujuivat jonkin verran
ensimmaista joutuisammin. Kaiken kaikkiaan minulla oli
kuitenkin suunittelun ja luonnostelun jalkeen varsin hyva
kisitys siitd mita teen.
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Mietin prosessin aikana sangen paljon sitd, miten valitsen
kuvitettavat kohtaukset. Luulen, ettd nyt tiedan paljon pa-
remmin, miten ja mitd huomioon ottaen lahtisin tekemaan
kuvitussuunnitelmaa uuteen kirjaan. Suunnitelmani Ronja,
ryovarintyttaren kuvituksista muuttui prosessin aikana rei-
lusti harkitummaksi, kuin mita se aivan aluksi oli. Hieman
minua harmittaa, etten ottanut valmiiksi saatettavaksi
sellaista kohtausta, jossa olisi nakynyt kirjan satuolentoja.
Minun oli kuitenkin valittava monista mielenkiintoisista
vaihtoehdoista, ja pdadyin tekemiini viiteen kuvaan, koska
ajattelin niiden edustavan parhaiten erilaisia tunnelmia ja
paikkoja.

Opin opinndytetyota tehdessa uusia teknisid keinoja kuvan
toteuttamiseen. Opettelin 3D-ohjelman hyodyntamista
piirrustukissani, ja olenkin jo ehtinyt kdyttaa sitd apuna pa-
rissa muussa projektissa. Toisaalta huomasin, ettd 3D-mal-
lin kdyttdminen apuna saattoi tehdad kuvista jaykempia
kuinjos olisi piirtanyt "vapaasti’, ja koitin parhaani mukaan
varoa, ettei ndin kay.

Kaytin viivaa ja tekstuuria enemman kuin minulla on
yleensi ollut tapana, mutta erityisesti uskon kehittyneeni
sommittelussa ja varien kdytossa. Luin hieman sommitte-
lun keinoista, tein reilusti luonnospiirrustuksia ja 3D-oh-
jelma auttoi mallaamaan erilaisia asetelmia realistisesti.
Perehdyin parin kirjan avulla syvemmin myos vareihin, ja
pian huomasinkin tutkailevani mm. valojen ja varjojen
sdvyjen vaihtelua eri vuorokaudenaikoina. Pidan varitys-
tekniikasta jota kaytin opinndytetyoni kuvituksissa, ja aion
hyddyntaa sitd jatkossakin.

Tein projektin aikana viisi kuvitusta. Totesin, ettd kokonai-
sen kirjan kuvittamiseen saa kylld rehkia taysipaivaisesti
jonkun tovin. Hauska piirtely kdy dkkia taydesta tyodsta kun
mukaan tulevat tavoitteet ja deadlinet. Kuitenkin sita tyo-
hon ryhdyttydan usein huomasi, ettd dariviivoja siistiessa
tai varisavyja hioessa tunnit olivatkin havinneet, ja taytyi-
kinjo vastahakoisesti lopettaa. Voisin mielellani tehda tata
tulevaisuudessakin, ja nyt opinndytetyon jilkeen koenkin,
ettd minulla olisi paremmat edellytykset kuvittajan tyéhon.
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