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Johdanto

Tarinat tuovat lapselle suunnattomasti iloa sekd samalla vahvistavat ja tukevat pienen
ihmisen kasvua. Lastenelokuvat ja lastenteatteriesitykset parhaimmillaan ovat kiehtovia
niin lasten kuin aikuistenkin mielestd. Véreilld viestitddn tunnelmaa ja lapset pitavéat
vareistd, siksi Vvarit ovat suuressa roolissa lastenelokuvissa ja lastenteatterissa. Teatteri
ja elokuvat ovat ihmiseksi rakentumisen Kivijalkoja siind missa kirjallisuuskin. T&ssé
opinndytetytssa selvitdn mitd on lastenelokuva ja lastenteatteri seka tarkastelen kuinka
namé kaksi lapsille suunnattua kulttuurimuotoa eroavat toisistaan. Liséksi pohdin mité
varit ndissa merkitsevat ja kuinka vareja on kaytetty lastenelokuvissa ja lastenteatterissa.
Valitsin l[ahemmin tarkasteltavaksi lastenteatteriesityksen Reearuu ja kaksi suomalaista

lastenelokuvaa: Heindhattu ja Vilttitossu sekd Rolli ja Metsanhenki.

Elokuvan teko ja teatteriesityksen luominen edellyttavat ryhméty6td, johon eri osa-
alueiden asiantuntijat kuten ohjaajat, lavastajat, puvustajat ja valosuunnitelijat tuovat
oman ammatillisen osaamisensa. Heiddn kaikkien tehtdvdna on luoda visuaalisten

ratkaisujen avulla mielikuvia, jotka tukevat kasikirjoituksen esille tuomaa sanomaa.

Véreilld luodaan tunnelmia ja mielikuvia. Vérit liittyvat olennaisena osana elamaamme.
Vérien kéayttd ja vareistd pitdminen liittyvat alitajuntaan. Ne vaikuttavat myds
viihtyvyyteen, mielialaan ja tuntemuksiin monin eri tavoin. Vdrien vaikuttavuuden ja
varisymboliikan ymmartdminen on térked4 teatteriesityksen ja elokuvan visuaalisen
toteutuksen onnistumisessa. Lapset aistivat véreja tunneperdisemmin Kkuin aikuiset.

Vaérien kautta saadaan sadunomaisuus helpommin esille.

Lapsiyleis0 on sekd vaativa ettd Kiitollinen. Lasten rehellisyys ja lahjomattomuus
yleisona seka heiltd saatu palaute kannustavat elokuvan ja teatterin tekijoita.
Lastenelokuvat ja lastenteatteriesitykset muokkaavat lasten maailmankuvaa,
arvomaailmaa ja asenteita. Lapset oppivat koko ajan tarkkailemalla ympérist6dén ja
siksi on tarked tarkastella, mita kulttuuriympaéristo lapsille tarjoaa.



1 Median merkitys lapselle

Omat kokemukset ja vuorovaikutus toisten ihmisten kanssa sekd mediasta saadut
vaikutteet ovat tarkeitd lapsen identiteetin ja taitojen kehittymiselle. Télle pohjalle
rakentuu myo6s koko lapsen tietoisuus ja todellisuuskasitys. Median esittdma kuva
todellisuudesta eroaa siitd mitd yleensa kutsutaan “todeksi”. Erilaiset todellisuudet ja
kokemisen muodot ovat térkeitd niin yksilollisella kuin kulttuurisellakin tasolla.
(Werner 1996, 23-26)

Medioiden sisaltd tulkitaan aikaisempien kokemusten valossa ja lapsi kasvaa sisaan
yhteiskuntaan kohtaamalla kulttuurin sekd henkilokohtaisten ettd sijaiskokemusten
kautta. Ratkaisevaa lapsen kasvulle on muiden ihmisten olemus ja heidan kulttuurin
kayttonsa. Juuri kulttuurin kautta lapsi oppii ilmaisemaan ajatuksiaan. H&n on osa tété
kulttuuria ja ymmartéa itseddn ja ymparistoaan sen kautta. (Emt. 23-26)

1.1 Lapsen mediaympaéristo

Kertomukset, joita kuvamedia valittaa, ovat erittain merkityksellinen ja tarkeé osa lasten
vapaa-aikaa. Nykyaan lapset oppivat maailmasta paljon enemmaén virtuaalitodellisuuden
valityksella kuin ennen. Ja entistd nuorempana lapset joutuvat kosketuksiin asioiden
kanssa, jotka aikaisemmin kasvatuksessa eristettiin heidan nakopiiristdan. Televisiosta,
populaarikulttuurista ja sarjakuvista saadaankin paljon vaikutteita lasten itse piirtdmiin
kuviin. (Karppinen 2001, 92)

Nykyisessé teknologian ympar6imasséd maailmassa on koneita ja ohjelmia, jotka eivat
kerro tuntemuksiaan. TV-ohjelmat sisaltdvat yhd enemman vékivaltaviihdettd, jossa
kuolleita ei ehditd surra. Lapsen kokemusmaailmaan tulvii negatiivista informaatiota ja
nama tuntemukset vdistamatta heijastuvat lapsen kayttdytymiseen. Oikeiden
roolimallien antaminen ja yhdessédolon vastuu on aikuisilla. Koko lapsuuden ja
nuoruuden ajan lapset tarvitsevat huomiota ja positiivisia vuorovaikutussuhteita.
Vanhempien on osattava valita hyvan ja vahingollisen vélill4. Aikuiselta vaaditaan

taitoa toimia tarvittaessa suojana ja tukena. (Emt. 6)



1.2 Tarinat kasvattajina

Olemukseltaan ihminen on tarinan kertoja ja kuulija. Niinpa ihminen valintatilanteissa
vertailee  vaihtoehtoisia ratkaisuja  kertomuksien avulla ja  kertomuksina.
Paatoksentekotilanteissa ihmisilla on tapana etsid mahdollisimman hyvia syita kallistua
jollekin kannalle. Paatoksia tehdaan tukeutuen erilaisiin uskomuksiin, rajoituksiin,
odotuksiin, arvostuksiin, tietoihin ja s&é&ntbihin. (Haapala 1995, 47) Nama tekijat
muuttuvat ajan myotd, koska koemme erilaisia tilanteita ja opimme uusia asioita.
Lapsille tulee eteen paljon uusia tilanteita, joissa pitdd tehdd valintoja. Aina ei
kuitenkaan aikuinen ole auttamassa ja kertomassa, mika on oikein. Lapset hakevat tukea
ja vastauksia péatoksiin siitd, mitd han on oppinut ja kokenut. Siksi on tarkeda miettia,

millaisiin arvostuksiin ja sdént6ihin lapsi kasvatetaan.

Lapset rakastavat tarinoita. Lapset mielelladn matkivat leikeissaan todellisia tapahtumia
tai vastakohtaisesti kuvittelevat itsensd satumaailmaan. Joukkoviestimien valittdmien
tarinoiden péaéhenkildita voidaan pitdd moderneina satuhahmoina. Ndama hahmot ovat
merkityksellisid seké kouluikaisille ettd nuoremmille lapsille. Aikuisten tulisi suodattaa
kulttuurisesti lapsia ympardivéat ilmiot. Kasvatusperiaatteena on se, etté lapsia ei saisi
jattaa yksin naiden ilmitiden kanssa. (Karppinen 2001, 92)

Lapsen kasvattajan on tunnistettava, hyvaksyyko kasvattaja mediaympariston valittamét
arvot. Televisio, video ja elokuva ei sindnsa ole uhkaava tai torjuttava asia, vaan on
tarkedd asettaa rajoja. Kun riittdvad kokemusta rajojen 16ytymiseen lapselta itseltaan ei
I0ydy, kasvattajan on osattava valikoida ja tarjota hyvid vaihtoehtoja. (Karppinen
2001,94) Mediaympériston vaikutuksilta nykypéaivéana ei voi vélttyd, mutta vaikutteiden

suuntaan ja laatuun voi vaikuttaa.



2 Varit vaikuttajina

Vaérit ovat lasnd ja vaikuttamassa kaikkialla. Varit vaikuttavat viihtyvyyteen, mielialaan
ja tuntemuksiin monin eri tavoin. Varien kokemiseen vaikuttavat ihmisen ika,
syntyperd, sukupuoli ja psyykkinen kehitysvaihe, vaikka osin reaktiot ovat kaikilla
samat. Vareihin reagoiminen on yksilon, kulttuurin ja tilanteen muuttujien summa.
Pimedssd emme voi ndhda vareja. Valo on vérien ndkemisen ehdoton edellytys. Valon
laadusta riippuu olennaisesti minkélaisina koemme varit ymparistossamme. (Rihlama
1987, 10)

Primaarinen suhde vareihin tulee esiin suhteessa omiin pigmenttivareihin eli hiusten ja
ihon vériin. Henkildn luonne vaikuttaa vareihin reagointiin ja varimieltymykset yleensa
ovat yksilollisid. Sekundaérisella suhteella vareihin tarkoitetaan sitd, miten kulttuurin ja
ympériston vaikutus ndkyy esimerkiksi surun véri on kulttuurista riippuen musta,
valkoinen tai tumma violetti. Myds symbolit ja varitavat ovat opittuja ja muotikin

synnyttaa varien kayton trendejéa.

Vérien avulla on tuotu esiin sitd, mitd on pidetty tarkednd ja piilotettu sitd mik& haluttu
pitdd salassa. Jotkut uskovat vareilld olevan my6s parantavia tai tuhoavia voimia.
Véreihin on yhdistetty taianomaisuutta ja niille on annettu vertauskuvallisia
merkityksid.  Vadrien symboliarvo on joissakin  tapauksissa noussut  niin
merkitykselliseksi, ettd se on saattanut rajoittaa taiteilijoiden ilmaisuvapautta. Yleisesti
tunnustetaan varien vaikuttavan eldamaamme. Jokaisen joka joutuu tekemisiin

variratkaisujen ja suunnittelujen kanssa tulisi perehtya varioppiin. (Rihlama 1987, 9)

2.1 Ei ole elaméaailman varia

Nédemme varit valon heijastuksina ilmassa, vedessd ja Kiteissd, ja koemme ne
lukemattomien muiden ilmididen valitykselld. On olemassa vain ne varit, jotka I0ytyvat

luonnosta. My0s “epavérit” musta ja valkoinen 16ytyvat luonnosta. (Wingren 1995, 12)



Goethen vériopin mukaan vérit jakaantuvat kolmeen ryhméén: fysiologisiin, fyysisiin ja
kemialliset vareihin. Fysiologisia vareja ovat ne, jotka silmé havaitsee. Fyysisten vérien
tuottamiseen vaaditaan apuvalineitd. Fyysisia vareja ovat ne, jotka itsessaan ovat
varittomiad kuten prismat. Kolmas ryhmé on kemialliset varit eli varsinaiset aineelliset
varit, joita voimme tuottaa, enemman tai vahemman voimistaa, poistaa ja siirtdd muihin
esineisiin. (Wingren 1995, 13)

Vérit kohtaavat meidat ilman, ettd voisimme sitd estdd. Varit vaikuttavat tapoihimme,
tottumuksiimme ja pakottavat meitd ottamaan kantaa. Jokaisella varilld on
ominaislaatunsa, ja vareja voidaankin kayttaa aisteja ruokkiviin, eettisiin ja esteettisiin
tarkoituksiin. Vareja voidaan kayttdd myos terapeuttisiin tarkoituksiin. Nykypaivén
tiede tukee ajatusta, ettd varilla on valtava voima, joka pystyy vaikuttamaan koko
ihmiseen. Jotkut ihmiset ovat vain herkempid varien synnyttamille varéhdyksille.
Varsinkin taitelijoilla tallainen herkkyys on synnynomainen, ja innoituksen hetkelld
herkkyydesta syntyy visio. lhmiset tarvitsevat yhta paljon vareja kuin valoakin. Vérit
vaikuttavat meihin kaikkiin. (Emt. 23) Nykypdivéd saattaa vain olla liiankin tdynna
véreja ja kaikki ihmiset eivat halua kulkea varien kyllastdmassa ympéristossaan.

Kaikki varit ovat kauniita, kun ne ovat yhdistetty oikeisiin vareihin oikeassa suhteessa.
Véreilld saa aikaan erilaisia tunnelmia ja vdrien kautta pystyy kertomaan ja eldmaan.
Ihmisen silméll& on tapana hakea ymparistosta sita varia mitd mieli tarvitsee. Jokainen
vari heijastaa omaa energiaa, jota ihmiset tarvitsevat. Sokeat eivdt nde véreja, mutta

saattavat aistia niistd heijastuvan energian ja tietavat talla tavoin mika vari on kyseessa.

Jokaisella ihmiselld on erilainen s&vy ihossaan. Ja automaattisesti monet ihmiset
valitsevat ymparilleen omaan ihonsévyyn sopivia varejd. Miksi menndkaan muodin
mukana ja unohtaa omat tarpeet. Hyvaa tekeva kaunis véri ei maksa sen enempaa kuin

latistava vari. (\Varilla valia, 2003)

Vaatetuksen vérit kertovat ihmisestd; vihred heijastaa tasapainoa ja kaytannollisyytt,
sinisella varilla voi viestittad halunsa torjua toisten ihmisten liiallinen l&heisyys, oranssi
heijastaa kiinnostusta muihin ihmisiin, keltainen korostaa viehdtysvoimaa, punainen

vaate on itsendisyyden ja yksil6llisyyden merkki. (Emt.)



Ylen opetusohjelmassa Vérilla vélid (2003) Seppo Rihlama toteaa, etta sinivioletti on
pidetyin vari. Keltainenkin on myoénteinen véri, mutta kun sitd on liikaa ympaéristdssa on
vaarana liika aktiivisuus. Vastakohtaisesti sininen véri ympdristossa rauhoittaa.
Liiallisena maarané se kuitenkin tekee ymparistosté viiledn tuntuisen. Kohti tulevan ja
hyokkadvan ympariston saa punaisella. Vihred taas on tasapainoisuuden vari. Mutta
vihredsta on vaikea l0ytaa oikeaa savya, keltaiseen pain menevat vihreét saattavat olla
hyvinkin arsyttavida. Purppurakin on véri, jota tulisi vélttdd, koska se luo ihmisten

keskuudessa liian eridvia mielialoja; toisia se arsyttada kun taas toisia se rauhoittaa.

2.2 Pinnoilla ja savyilla viestitaan

Ymparistomme koostuu eri vérisistd pinnoista ja esineistd. Yhdistelmina rauhoittavat
varit voivat vaikuttaa jopa Kkiihottavina. Aktiivisesti vaikuttavia yhdistelmid voi
muodostaa passiivinen valkoinen useimpien savyllisten varien kanssa. (Rihlama 1987,
69) Vérivalinnoissa on muistettava myds varin maaré suhteessa toisiinsa. Pieni esine tai
pinta voi olla suurta varikkadmpi. Jos esinetta tai pintaa joudutaan katsomaan lahelta tai

pitkan aikaa yhtdjaksoisesti, tulee variasun olla hillitty (Emt. 79).

Vareistd voi aistia lampotilan ja liikkeen. Lampiméat varit liikkuvat vaakasuunnassa
kohti katsojaa ja kylmien varien kylmyys syventda perspektiivid katsojasta etaéntyen.
Kuitenkin on myds poikkeuksia, kuten sinisen ja keltaisen tasapainoinen sekoitussuhde,
joka tuottaa vihredn varin, mika ei ole kylma eikd lammin. Tamé vihred on taydellisen
rauhan véri, jossa keltaisen ja sinisen vastakkaiset liikeet ovat kumonneet toisensa.
(Wingren 1995, 14)

Pinnan laatu muuttaa varin vaikutusta. Sama vari voi nayttaa erilaiselta eri pinnoilla.
Epatasaiset pinnat taittavat valon heijastuksia, kun hyvin tasaiset pinnat luovat suoria ja
tiheita heijastuksia. Vari voi siis karkealla pinnalla nayttdd himmeammalta kuin sileéksi

tasoitetulla pinnalla. (Emt. 15)



Tarkedtd on myos miettia miltd etdisyydeltd jotakin kohdetta péd&osin tarkkaillaan.
Kuvioitu pinta voi etddmmaltd katsottuna ndyttdd kuvioimattomalta ja vériltaankin
aiotusta vaikutelmasta poikkeavalta. Ristiriitaisia tunneaistimuksia voi myds syntyd, jos
kuviointi ja wvaritys eivat ole psykologisilta vaikutuksiltaan samansuuntaisia.
Eldmanmyonteisyytta tuovat keveat, perusluonteeltaan orgaaniset, symmetriasta vapaat

kuviot yhdessa vaaleahkojen vérien kanssa. (Rihlama 1993, 34)
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3 Varien ominaisuuksia ja symboliikkaa

Véri on valoa, joka on auringosta peréisin olevaa aaltomuotoista sdhkdmagneettista
sateilyd. Jokaisella véarisavylla on oma aallonpituutensa, joista pisin on punaisella ja
Iyhin violetilla. Thminen aistii vérin, kun valo heijastuu jostakin varillisesta kohteesta

silméan verkkokalvolle.

Vérisymboliikalla tarkoitetaan sitd, mihin vériin liitetddn 'hyvid' ja mihin ‘huonoja’
ominaisuuksia. Taméa vaihtelee eri kulttuureissa ja eri aikakausilla. Vareilld on
merkitysta eri tunnetilojen syntymisessa - toisilla varit vaikuttavat voimakkaammin,

toisilla vaimeammin.

Ehdotonta totuutta ei kukaan vareistd voi kertoa. Varien vaikutukset ovat kunkin
henkilokohtainen kokemus. Ominaisuuksista voi olla erimieltd tai samaa mielta.
Seuraavaksi kéyn l&pi muutamia varejd. Olen koonnut tietoja véreja kasittelevista

Kirjoista, joita ovat kirjoittaneet Acs, Itten, Pusa, Rihlama ja Wingren.

Keltainen

Keltainen on véri, joka on lahinnd valoa. Se tuo pinnan l&hemmaéksi. Kun keltainen on
puhtaimmillaan, siind on aina jotain kirkkaan valon olemuksesta. Se onkin véreista
valovoimaisin ja kirkkain. Keltainen tekee tilan lampimaksi ja luo mielen valoisaksi.
Muodostaa kaikkien tummien vérien kanssa nakyvimmat vériyhdistelmat. Punakeltaisen
kanssa keltainen heratti jo empireaikana (1810 — 1830) ajatuksia rikkaudesta ja vallasta,

mutta toi samalla eloa empiren ankaruuteen.

Jatkuvasti nakokentédssa ollessaan keltainen aiheuttaa rauhattomuutta. Tama véri on
liitetty positiivisuuteen, onnellisuuteen, 1dmpdo6n ja viisauteen. Se on luonteeltaan myos
iloinen, valpas, ystavéllisesti viettelevd - kesdn kulta. Keltaisesta saa energiaa ja

paivanpaistetta omaan elamaan.
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Oranssi

Tekee tilan hyvin lampiméksi ja tuo pinnan ldhelle. Oranssi vaikuttaa kaikkein
kuumimmalta vériltd. Laajana pintana vari on ahdistavan hyokkaava ja painostava.
Oranssia siis tulisi kéyttdd vain pienind kohteina, mausteena luomassa lampoa.
Oranssina hehkuu niin tulen loimu kuin kullan kimallus. Tdma vari kertoo elinvoimasta,
suoraviivaisuudesta ja itsekeskeisyydestd. Oranssi lisdd ruokahalua ja auttaa lapsia
muistamaan paremmin. Oranssiin liitetddn myo6s sanoja kuten voima, menestys,

viehatysvoima, vetovoima, auktoriteetti ja ilo.

Punainen

Erottuu ympaéristostaan poikkeuksellisen hyvin seké vérivalona ettd pintana. Kiihdyttava
vaikutus fyysisyyteen. Punaisen vaikuttaessa yliarvioidaan aika ja henkiset taakat
tuntuvat erityisen raskailta. Punainen tuntuu tulevan lahemméksi katsojaa. Punaista
pidetddn rakkauden varind kuitenkin se merkitsee myos Kieltoa ja pyséhtymista.
Punainen on ensimmainen véri, jonka lapset kayttavat loppuun piirtdessaan. Toisaalta
lapset tulevat levottomiksi, jos istuvat punaiseksi maalatussa huoneessa. Punainen saa
lapset joskus vihaiseksi, aikuiset puolestaan kokevat sen useimmiten iloisena varina.

Vaérijarjestelmassa punainen lukeutuu korkeimpiin energiamaaréltaan.

Ruskea

Ruskea on maan vari, joka tuo pinnan hyvin lahelle. Ruskea ei vaikuta tilan
lampimyyteen vaan on neutraali vari. Lattian varind ruskea koetaan varmuutta ja pohjaa
antavana. Laaja yhtendinen ruskea pinta voi olla masentava. Tummana ettd vaaleana

muodostaa korostavan taustan kaiken varisille esineille ja kalusteille.

Ruskeat sdvyt huokuvat rauhaa ja harmoniaa seka arkista turvallisuutta ja arvokkuutta.
Vérin vaihtelun mahdollisuudet ovat loputtomat; neutraalien sévyjen liséksi
punaruskeat, kellanruskeat, ruskeanpunervat, ruskeanliilat ja aina sen mukaan mihin

niiden painopiste siirtyy.



12

Sininen

Sininen rauhoittaa katsojaa. Se koetaan voimakkaan viilentdvand ja rauhoittavana
varind. Se vie pinnan kauas ja tuntuu avartavan tilaa. Tekee huoneesta tilavamman ja
ilmavamman tuntuisen. Siniseen on liitetty myds mm. puhtaus sekd keveys ja sen
katsotaan viittaavan Kkaikista vareistd selvimmin henkisyyteen. Valimeren alueella

ovissa kaytettdvan sinisen varin tehtdvané on pelottaa paholainen pois.

Pohjoisamerikkalaisissa vankiloissa on 1970-80-luvuilla rakennettu sinisid huoneita
rauhoittamaan agressiivisuutta. Sininen on véri lahinnd pimeytta, vadjamatonta mustaa,
mutta juuri yo taivaalla tdhdet nakyvat. Sininen on yliaistillinen, taivaan vari. Se on
ilmestyksen ja oivalluksen vari, joka kuvaa my6s mietiskelyd. Sininen on vapauden vari

ja on aina tarkoitusperiltaan rehellinen.

Vihrea

Kevaan véri, joka rauhoittaa katsojaa. Taydellisen levon vari. Luo turvallista varmuutta
tummana varind ja vaaleana rauhaisaa sydamellisyyttd. Edustaa kestavyyttd ja
parantumista. Vihred vie pinnan kauas ja tekee tilan viile&dksi. Tummimmissa véreissaan

karmiininpunaisella lisattyna korostaa kullan hehkua paremmin kuin mikd&n muu vari.

Vihred on positiivinen ja rauhallisesti etenevan eldman vari. Se avaa sydédmen ja
nuorentaa hengen. Vihred on sallimisen ja eteenpdin menon symboli. Passiivista

aktiivisuutta: ilmentad toimintaa ilman taka-ajatuksia, puhdasta toimintaa.

Violetti

Vaéri joka on jatkuvassa liikkeessa tehden katsojan rauhattomaksi, mutta samalla se
viittaa toivoon ja parannukseen. Vaaleana se on lumoava, kun taas tummana mystisen
juhlallinen. Violetti tekee tilan kylmaksi. Tatd varia pidetddn ilmaisemaan
maltillisuutta, kohtuullisuutta ja harkitsevaa toimintaa. Violetti kytketdan viisauteen ja

maagisuuteen.
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3.1 Varien yhdistaminen ja vaikutukset

Seuraavalla sivulla on Maurice Déribérén suunnittelema taulukko. Taulukosta voidaan
lukea kunkin vérin kohdalta mihin ihmiset vérin yhdistavéat, kuinka ne vaikuttavat, varin
luonne, symbolisuus ja merkinantavuus. Varin vaikutukset voivat Déribérén mukaan
olla psykologisia, fysiologisia tai fyysisid. Ihmiset voivat yhdistaa varit tunneperéisesti
tai objektiivisesti tiettyihin asioihin kuten oranssi voidaan yhdistetddn hehkuun sek&

appelsiiniin.
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Taulukko 1. Vari inhimillisessé toiminnassa. (Déribérén, 1959)
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4 Lasten varimaailma

Vérien avulla voi tukea lapsen kehitystd ja luoda mielikuvitusta kiehtovia nakymié.
Aikuiset voivat ohjata hienovaraisesti lasta ja tarjota vérivaihtoehtoja, kuitenkin lapset
tuntevat vaistonvaraisesti, mikd vari on heille hyvaksi. Kaikkein pienimpien lasten
ymparistossa tulisi pitdytyé vaaleissa pastellivéreissd, jotta he voisivat kasvaa véhitellen
varikkddmpadn maailmaan n&kokyvyn kehittymisen myo6td. Lapset kaipaavat
ympéristoonsa iloisia ja puhtaita vérejd. Lapsuudessa yleensé kaikki vérit miellyttavat.

Pienet lapset ovat mieltyneitd erityisesti Kirkkaisiin véreihin kuten punaiseen ja
keltaiseen. Kuitenkaan lasten maailmaa ei ole syyta varikyllastaa, silla se saattaa olla
lilan aktivoiva. Punaisen varin runsasta kayttoa pitdisi valttaa, sill4 se saattaa aiheuttaa
lapsessa aggressioita. (Rihlama 1993, 54) Lapset rakastavat ja tarvitsevat voimakkaita

vareja aikuista enemmaén (Emt. 14).

Lasten vériaistimukset ovat voimakkaan tunneperdisid. Koettu eldmys on heidan
varillinen lahtokohtansa. (Pusa 1967, 9) Lasten kasvaessa alkuperdinen ja
luonnonvarainen variaistimus muuttuu ja itse varin olemus vaihtuu. Variaistimus saa
uusia piirteitd idn kasvaessa ja ympériston viitoittamana. Lasten variaistimus on
raikasta, puhdasta ja tunteikasta, he I0ytavat varimaailmasta voittamattomia piirteita,

mihin tapojen, kulttuurin ja ian tylsistyttdma aikuinen ei pysty. (Emt. 5-7)
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5 Mielikuvitus - kuin lastenleikkia ?

Vérien tulkitsemiseen kuin tarinoihin eldytymiseen tarvitsee mielikuvitusta. Mita
enemman haluat nauttia satujen maailmasta sitd enemman sinun tulee antautua

mielikuvituksen maailmaan. Onko sitten helppoa paastaa mielikuvitus valloilleen?

Mielikuvitusta voidaan kehittdd ja kasvattaa. Kehittydkseen se tarvitsee tunteita,
elamyksid, kokemuksia ja havaintoja. Mielikuvitus ei siis ole synnynndinen ominaisuus,
mutta tarked. Se kaynnistaa lapselle tarkeitd aktiivisia teorioita ja ajatusrakennelmia.
Kaikki tarvitsevat mielikuvitusta arkipdivan ongelmien ratkomisessa ja nakdkulmien
etsimisessé. Mielikuvitus kehittyy hyvin monilla eri alueilla. Sadut yksistdan eivat riita
ruokkimaan sitd, vaan mielikuvitus kehittyy myos kayttden musiikkia, leikkejé

nukketeatteria, kertomuksia ja huumoria. (Karppinen 2001, 101)

Arkieldmén rajoitusten yldapuolelle on mahdollisuus nousta taiteessa ja leikissa. Siita
Ioytyy leikin ja taiteen lumous, ettd kaikki on “leikisti totta” - lapsi voi luoda
maailmansa haluamallaan tavalla uudelleen. Lapsen voi olla leikin avulla helpompi
kohdata maailmansa ja saada otteen tunteistaa. Kovatkin realiteetit lapsi voi kohdata
itselleen sopivalla tavalla. Lapsen kotona tai toveripiirissa voi tapahtua jotain
traumaattista sekd uutiset ovat tdynnd terroristien hirmutekoja. N&ma kokemukset
lapsen on tavalla tai toisella kaytava lapi. Leikki tai taiteen tekeminen ovat hyvié tapoja
kayda ahdistuksen tuntemukset 1api ja lapsella on oikeus leikkiin. Fantasiamaailmoissa

lapsi voi l&hted siivilleen ja kuvitella hallitsevansa ylivertaisia kykyja. (Emt. 6)

Lapset tutkivat luetusta saatuja mielikuvia ja leikki tarjoaa siihen moniaistisen
mahdollisuuden. Luetut kertomukset ja sadut johtavat usein spontaaniin leikkiin. Lapsi
tutustuu satuihin myos erilaisen kerronnan, dramatisoinnin ja vaikkapa elokuvan kautta.
Niin vahvoja mielikuvia ei vield kertalukeminen synnytd, jotta lapsi alkaisi muuntaa
niitd fyysiseksi toiminnaksi, leikiksi. Mielikuvien syntya tulisi tukea kertomalla tai
lukemalla lasta kiehtovaa tarinaa useaan otteeseen. Mielikuvien syntya tukee myds

Kirjasta puhuminen lukutilanteen yhteydessa. (Emt. 148)
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Hyvén lastenelokuvan voi ndyttédé lapselle useaan kertaan tukien mielikuvien syntyé,
koska elokuvasta lapsi voi aina loytaa jotain uusia mielenkiintoisia asioita.
Teatteriesitystd harvoin kdydaan katsomassa useammin kuin kerran, mutta esityksesta
keskusteleminen katsomiskokemuksen jalkeen auttaa lasta luomaan omia mielikuvia

esityksesta.

Leikkien avulla voidaan lisata kielellisia virikkeitd ja kartuttaa sanavarastoa. Lapset
voivat leikkien muuttaa kohtauksiksi, kuviksi ja liikkeiksi lorut, runot, kansansadut ja
taidesadut. Kehittdvédd on myds synonyymien, riimien ja salakielen keksiminen. Vaikea
taito on myo6s kuunteleminen. Lasta voi johdatella kuuntelemaan hiljaisuutta leikin
avulla. Leikkiin voi liittyd vaikka teatterinukke, joka salaperdisyydelldan ja
mykistavalla olemuksellaan auttaa lasta keskittyméan. (Karppinen 2001, 166)
Teatteriesityksissa kuin myo6s elokuvateattereissa lapsen on osattava olla hiljaa ja

keskittya siihen mitd nayttdmalla tapahtuu.

Leikkeilla on vapauttava merkitys. Lapsi voi kuvitella itsensd joksikin toiseksi ja
vaihtaa paikkansa ryhman jasenend. Leikin avulla voi unohtaa arkuutensa. Jos leikissé
on teatterinukke voi se tulkita mieltd askarruttavia ajatuksia ja lapsen sisimpia tuntoja.
Se mita lapsi on kuullut, kokenut tai ndhnyt muuttuu usein lasten leikin aiheeksi.
(Karppinen 2001, 165)

Erilaisuuden hyvéaksymistd ja kunnioittamista voidaan opetella leikin avulla ja mm.
teatterileikin avulla. Teatterileikin avulla voi auttaa kehittdméén lapsen itsetuntoa ja
toisaalta voi myos ohjata oivaltamaan, miltd toisesta tuntuu. Maailmasta ja eldmasta

voidaan rakentaa myonteistd kuvaa leikin avulla. (Emt.166)

5.1 Saduissa ylitetdaan havaintomaailman rajoja

Aikuiset seuraavat satuja paivittain. Aikuiset vain eivat vélttdmatta ajattele naitéd satuina
— Kauniit ja rohkeat, Salatut elamat, Kotikatu, hirvidité ja kauhuleffoja. Sadut antavat

mahdollisuuden samastua toiseen olemassaoloon, toiseen todellisuuteen.
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Kaikkialla on tarinoita, jotka on vain I0ydettdva. Tarinat on kerrottava edelleen ja
muutettava kohtauksiksi ja kuviksi. Tarina jattaa jaljen, kun se koskettaa kuulijaa. Sadut
ovat niitd, jotka herattdvat kuvittelukyvyn, sytyttdd ilon ja avaa nakodaloja kuulijalle.
Vuorovaikutussuhteen tuomasta haltioitumisen riemusta kertoja kokee liittyvansa yha

tiivilmmin tarinankertojien ikiaikaiseen ketjuun. (Bari"c 2002, 17)

Sosiaalipsykologi Antti Eskola Kirjoittaa, etta todellisuudentajua on huomata arkieldaméan
rajoitukset. Yhté tarkeda on kuitenkin n&hdé siihen siséltyvat mahdollisuudet, kaikki se
kuvitteelllinen, mik& voisi olla tai on jo uhkana tai toiveena, samoin kuin kaikki se,
mika jaakin vain kuvitteluksi. Mielikuvituksen mahdollisuuksien maailma tekee lapsen
maailman suuremmaksi. Sadun konkreettinen, lapsen ajattelua mydtéileva kieli auttaa
lasta kasittelemdaan kokemuksia, joita han muilla tavoilla ei pysty kasittelemaan.
(Karppinen 2001, 145)

Lapselle mutkikkaat kasitteet muuttuvat mielikuviksi, kielen ja kokemuksen
visuaaliseksi aineistoksi. Mielikuvituksen kyhittyminen on sidoksissa kokemuksiin ja
kulttuuriympéristoon ja mielikuvituksen kehittyminen on osa lapsen myonteista
kasvuprosessia. Kokemusten monipuolisuus vaikuttaa lapsen fantasia rikkauteen.
Lapsen vahvaan kasvualustaan kuuluvat sadut ja kertomukset. Myohemmalle
abstraktille ajattelulle saadaa pohjaa satujen avulla. Saduissa ylitetddn
havaintomaailman rajoja, kehitetddn kuvakieltd ja tutkitaan mahdollisia maailmoja.
(Emt. 147)

Katsoja pitdéd silmélla miten kertomus “pysyy kasassa”, miten koherentti se on, siis
kertomuksen todennékoisyyttd. Ovatko tarinan kokonaisuus ja osat ristiriidassa, vai
ajavatko ne samaa asiaa. Kertomusta verrataan toisissa yhteyksissd kuultuihin

tarinoihin. Se ei riitd, ettd kertomus on siséisesti ristiriidaton. (Haapala 1995, 48)

Omaan luomisty6hon lapsi kayttdd tuntemaansa materiaalia, Kirjallisuutta, elokuvia,
kuvataidetta ja kokemuksia. Suoraksi toiminnaksi neljastd kahdeksaan vuoden ikaan

lapsi muuttaa ajatukset, vaikutelmat ja kokemukset. (Karppinen 2001, 146)
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Pentti Saaritsan runo kuvaa hyvin sen kuinka lapsi muuttaa kokemukset toiminnaksi:
Néin naytelmén

lastenteatterissa.

Nelivuotias sylissani.

Miten liikkui hédnen paansa

kun toiminta harppoi

pitkin nayttdmoa!

Min& istuin

teatteri sylisséani. (Saaritsa, P 1998, 165. Pohjakosketus. Helsinki: WSQY)

Satu syntyy joka kerta uudelleen, kun se kohtaa lapsen. Satujen kerronnan muoto on
todellisuuden rajat ylittdva sekd se etenee mielikuvituksen varassa. Lapsen tunne-
elamén kehittymiselle on satuja pidetty erittain tarkeitd. Kirjallisuuden voima perustuu
samaistumiseen niin myo6s satujen. Kuvitteellisen hahmon nahkassa voi turvallisesti
kohdata ristiriitoja, jannittad, pelatd, etsida ratkaisuja ja padtya myonteiseen
lopputulokseen. Taiteen olemusta voi kaventaa sadun ymmartdminen vain psykologisen
tulkintakehyksen kautta. (Karppinen 2001, 148)

Kuunnellessa satua lapsi voi ihmetell& kieltd, pohtia sadun henkiléiden matkustustapoja
tai hahmojen toimintatapoja. Tall4 tavoin lapsi laajentaa ajatteluaan ja tietoisuuttaan.
Lapsen narratiivista ajattelua ja omia kertojan taitoja kehittdvat sadun loppuratkaisun
ennakointi, toistuvien elementtien tunnistaminen sekd huomioiden tekeminen eri satujen

hirvidista ja prinsessoista. (Emt. 148)

5.2 Kohti kokonaisvaltaista kulttuurista taidekasvatusta

Kaksi paasuuntausta erottuu lasten taidekasvatuksessa: lasten itsensé tekemad, esittdméa
tai luoma taide sekd erityisesti lapsille tehty taide. Arkipdivassd esiintyy myds
elamyksellisia tilanteita, néité tilanteita voi nimittdd peruskokemuksiksi. Lapsi on silloin
yksin ja el&é tilannetta kaikkien aistiensa kautta. Lapsi ei tuolloin mieti osaako piirtta,
esittad, tanssia tai laulaa. Lapsi on ja nauttii, ei erittele tapahtumaa. (Karppinen 2001,
171)
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Peruskokemusta ei ole suunniteltu kasvatusmielessd. Se ei siis valttdmattad ole iloa
tuottava. Lapsi voi kéayttaa koko tunteiden Kirjoa peruskokemuksen aikana; surra, inhota
tai pelatd. Nama kokemukset tulevat satunnaisina tilanteina arkipdivan tapahtumien
keskelle. (Karppinen 2001, 171)

Kideradioiden aikakaudesta ollaan menty eteenpdin ja peruskokemusten
tapahtumapaikat ovat muuttuneet televisioon, massakonsertteihin ja cd-soittimiin.
Globaaliset kulttuuriset trendit eli mediamaailman muutokset liittyvat kokemuksiin
voimakkaammin kuin moni kasvattaja uskookaan. (Emt. 172)

Peruskokemukset tulevat vastaan, niita ei tarvitse etsid. Aisti- ja tunnetilat ovat erilaisia
yksilollisesti, vaikka tilanne olisi sama. Kokijaa itsedan kiehtoo aistien valittdma tieto ja
kokemuksen intensiivisyys ja luomous vie mukanaan. Kommunikatiivisuuden piirre

tiivistyy taidendyttelyissa, konserteissa ja teatteriyleison joukossa. (Emt. 174)

Lapsen itsensd tekemd taide on aktiivisinta taidekasvatusta lapsen kannalta. Kun lapsi
on lapsille suunnitellussa taidetapahtumassa tai sitten ohjatusti seuraamassa,
kuuntelemassa, katsomassa jotakin kaikenikasille tarkoitettua taideproduktiota on
taidekasvatus silloin véhiten aktiivista. Naita taidekasvatus muotoja ei voi kuitenkaan
vertaille kesken&én, koska niihin ei liity pedagogista arvolatausta. Molempia tarvitaan
yhta paljon. (Emt. 172)

Lapsi voi loytdd kanavan kokemusten kasittelylle taiteen avulla. Lapsi voi helposti
|6ytaa taiteesta samastumiskohteita seké tavan ilmaista tunteita. Lapsi saa monesti myos
mahdollisuuden laajentaa aikakésitystaan taideteosten avulla. (Emt. 94)
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5.3 Jokainen hetki on lapselle merkityksellinen

Luonto, sosiaalinen ymparisto, talo ja kadut, kieli ja tavat, musiikki ja laulut, leikki ja
unelmat ympérdivat lapsen eldm&i ja ndma asiat kasvattavat lasta. Juuri
lahiymparistostaan lapsi saa vaikutteita, kuten perheestd, johon lapsi sattuu syntymaan;
kasvuympaéristOstd, jossa hén saa kasvatuksensa; maasta ja kulttuurista, jossa han sattuu
asumaan; historiallisesta ajanjaksosta, jolloin han eldd. Ympariston ja kulttuurin
havainnoinnin ja kulutuksen yhteydessa niitd myos kehitetdén ja rakennetaan yhdessa.
Paikkasidonnaisuus vaikuttaa lapsen kehitykseen, sosiaalistumiseen ja taiteellisten

taitojen kehittymiseen. (Karppinen 2001, 115)

Lapset ovat oivia tutkijoita ja salapoliiseja, koska lasten uteliaat ja tarkat silmat
huomaavat enemman kuin akuisten. Lapset voisivat tutustua paremmin kulttuuriin ja
ymparistoon retken muotoisena tapahtumana. Projekti tutkien, tarkastellen ja oppien
miten luonto ja rakennettu ympadristd eroavat toisistaan ja miten ne kohtaavat. (Emt.
116)

Jokainen hetki on lapselle merkityksellinen. Taidekasvatus alkaa péivakodin, kodin ja
lapsen arjen muovaamisesta. Siirrytddn mielikuvituksen odottamattomiin maailmoihin

tarttumalla jokapaivéisiin asioihin ja avartamalla arkisia havaintoja. (Emt. 101)

Aikuiset haluavat suojella lapsia liian rankoilta kokemuksilta, vaikka lapsilla on
dramatiikan tajua ja tarve peldstyd. Televisiossa tulee kaiken aikaa ruumiita, joita
kukaan ei ehdi surra. Lapsille on annettava aikaa kasitell4 rauhassa kuolemaa ja muita

pelottavia asioita seké surra surullisia asioita. (Emt. 95)
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6 Teatteri - hetkellista, katoavaa, ainutkertaista

Ihmiset ovat kokoontuneet kautta aikojen tarinan kertojan ympérille kuulemaan
sadunomaisista tai jannittavista vaiheista. Teatteriesitys siséltdd tarinan, joka valittaa
tietoa. Tieto laajentaa ahtaita, arkisia kuvioita. Ihmisen korkeimmat ajatukset ja
pyrkimykset saavat konkreettisen ilmaisun teatterissa. Esityksen paapyrkimyksid ovat
henkinen virkistys ja uudelleenviritys. Katsoja odottaa myds, ettd naytelmd rinnastuisi
tavalla tai toisella katsojan omaan elamaan, kasittelisi tunteita, l&heisia asioita, lisisi

viisautta ja antaisi ennen muuta elamyksia. (Seimola 1987, 25)

Parhaimmillan teatteriesitys ottaa ihmisen dlyn, tunteet, vietit, vaistot, aistit,
alitajunnan, muistot, ilot, pelot, haaveet ja odotukset valtaansa. Ja mitd syvemmin esitys
ottaa ihmisen valtaan sitd enemman siitd pidetaan. Teatteri on taidetta, jossa kohtaa
konflikteja, ristiriitoja, jannitteitd seka niiden laukeamisia. Elava teatteri tarkoittaa
uskoa ihmiseen ja eldmddn ja rohkeaa, avointa suhdetta omaan aikaan, maailmaan.
(Emt. 25)

Saumattomaksi kokonaisuudeksi nivoutuvat teatteriesityksessa kirjallisuus (esityksen
aiheena), musiikki (alkusoittona, lauluna, &&nitehosteina, sdestyksend), kuvataiteet
(teatterinukkeina, lavastuksena, tarpeistona) sekd teatteri-ilmaisu. Teatteriteknisin
keinoin valaistuksella ja aanentoistolla tdydennetadn tatd kokonaisteosta. Teatteriesitys
on kokonaisvaltainen eldamys lapselle. Lapsi padsee kosketuksiin eri taiteen alojen

kanssa esityksen avulla. (Karppinen 2001, 158)

Teatteriesityksen rakentamiselle keskeistd on, ettd jokainen esityksen tekijoillad on
nakemys mita ollaan tekemassa. Taméa perusnakemys ohjaa tydn suuntaa ja jokainen voi
tukeutua t&hdn nékemykseen. Jos kaikki rakentavat omaa teostaan, on lopputulos
kirjava ja silloin metsddén menossa ei ole edes mitddn mielt4d. Lopputulos voi
epaonnistua siltikin vaikka kaikilla olisi sama ndkemys, mutta hyvan nékemyksen
kanssa on kuitenkin tehty matka jonnekin. (Reitala 1986, 34)
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Kaikkialta ympériltddn voi loytda kauneutta. On vain osattava etsid ja pysahdyttava
aistimaan: ndkemaan, kuulemaan, kokemaan. Katsojan ja esittdjan yhteisesta
ohikiitdvasta taianomaisesta hetkestd on vain yritettdva vangita kauneus. (Bari’c 2002,
10)

Teatteri kayttdad véreja, muotoja ja ihmishahmoja saadakseen asioita nakyvéksi.
Teatterilla on kuvataiteiden kanssa yhteinen tilakasitys ja tapa hahmottaa maailmaa. Ero
kuvataiteisiin on se, ettd teatterissa kaytetddn musiikkia, aanté ja liikettad seka puhuttua
kirjallista siséltod. Teatterissa on lupa rikkoa rajoja ja kéyttdd siséllollisen tarpeen
mukaan eri taiteenalueisiin kuuluvia ilmaisukeinoja. Ajallinen ja tilallinen ulottuvuus
ovat keskeisid elementtejd. Ainutkertaisuudellaan teatteriesitys heijastaa maailmaa

rikkoen ja luoden unelmia ja illuusioita. (Seimola 1987, 7)

Teatteriesitys voidaan hahmottaa kuvien sarjana, kuten tv-esitys, sarjakuva ja elokuva.
Kuvien valilla sekd yksittaisten kuvien sisalla syntyy jannitteitd. Naihin jannitteisiin
vaikuttavat tila, valo, draaman teksti ja henkilot seka yleisd. Teksti muuttuu esityksessé
tilalliseksi ja ajalliseksi tapahtumaksi. Lavastein, valoin ja vérein voidaan loputtomiin
muunnella teatterin arkkitehtonista tilaa rajaamalla ja laajentamalla. Tilaan voidaan
vaikuttaa my6s muuttamalla esiintyjien ja yleison vélisia suhteita. (Etm. 8) Yleison
koko, valimatka ja muoto suhteessa ndyttdmoon ja nayttelijoihin saavat aikaan erilaisia

tunnelmia.

Teatterin todellisuus muodostuu monien eri tekijoiden verkostosta, johon vaikuttavat
myos nayttelijan  ja  yleison valinen vuorovaikutus. Teatteriesitys Kiihottaa
mielikuvitusta, synnyttédd elamyksid, jotka auttavat meitd irtautumaan arjesta. Katsoja
voi saada uuden otteen t&std maailmasta, omasta todellisuudestaan hyvén esityksen
avulla. Teatterin katsomossa, elokuvateattereissa, radion tai television d&ressa
elaytymélla néytelmdn tapahtumiin voimme oppia paremmin ymmaértdmaan myos

“eldmén teatteria”. (Seimola 1987, 22)
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6.1 Elava esitys luo maailman, tilan ja tilanteen

Ohjaajan ja lavastajan yhteistyolle on perusedellytyksid. Yksi tarkeimmista
edellytyksistd on molempien yhteinen kiinnostus ty6td kohtaan. Silloin on
mahdollisuuksia, ettd syntyy yhteistyotd. Yhteisen visuaalisen kielen 16ytdaminen on
perusedellytys tyon onnistumiselle. Kommunikointitaito on siis keskeinen periaate
yhteisty0lle. Jokaisella on oma tapansa kommunikoida ja puhua ihmisten kanssa ja oma
tapa myoskin kuunnella ja ymmartaa toisia. Yhteinen tapa pitaisi 16ytaa. (Reitala 1986,
40)

Esitystapahtumassa on esiintyjien ja katsojien vélilla aina jonkinlainen tilallinen suhde,
johon vaikuttavat enemmaén tai vahemman esitystilanne ja esityspaikka (Arlander 1998,
13). Nayttamo-katsomo -suhteita on erilaisia. Elokuvateattereissa katsojat ovat
erillising, eivatkd pysty vaikuttamaan siithen mitd valkokankaalla tapahtuu ns.
tirkistysluukku-ndyttdmo asetelmassa. Teattereissa pystyy rakentamaan erilaisia
nayttamoitd. Nayttdmo voi olla kaukana katsojista, esiintyontyvand tai areenan
omaisena katsojien ympardimand. Esiintyjat voivat myos sijoittua katsojien sekaan ja
luoda niin yhtendisempa& tilaa. Esityksen ei tarvitse myoskddn aina tapahtua jo
valmiiksi rakennetussa tilassa, vaan se voidaan esittd4d mielikuvituksen tuomilla ideoilla

missa vain.

Néayttamolla muodostuu tilallisia suhteita sen lisdksi, ettda paikka tai tila maarittaa
henkil6iden toimia ja heid&n luonnettaan. Erilaisia tilallisia suhteita ja etéisyyksia
muodostuu eri henkildiden l&sndolosta. Suhteita ilmenee myo6s nadyttamollisistd
vastakohdista oikea-vasen, takana-edessd, ylhaalla-alhaalla. Nayttamolla esitettyjen
useiden eri tilojen keskindinen suhde vaikuttaa myos esteettiseen kuvaan, jonka
néytelmésta saa. Téhan tilalliseen suhteeseen vaikuttaa myds nayttdmon esittdman tilan
ja sen ulkopuolen suhde. (Arlander 1998, 56)

Esityksen paikka voi siis olla yllattava tai tuntematon. Ympériston hahmottuessa osaksi
esitystd voi se muuttua samalla monimieliseksi, kuvitteelliseksi, vaihtoehtoisia

merkityksié siséltavaksi tai tulkittavaksi. (Emt. 29)
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Katsojat eivat aina piittaa tilasta, johon esitys on luotu. He voivat katsoa lahinna
esiintyjid katuteatterin tapaan eivitka kokonaisuutta. Katsoja voi myds ryhtya
pohtimaan mitkd osatekijat on tarkoitettu esitykseen kuuluviksi ja mitka eivat.
Katsojalle vain periaatteessa tarjotaan katsomistapa ja nakokulma. (Arlander 1998, 29)

6.2 Esittaja — katsoja -suhde

Néayttdamon ja katsomon véliltd voidaan haivyttaa fyysinen raja ja etdisyys. Tarkoitus ei
valttamatta ole saada esittajan ja katsojan vélistd suhdetta l&heisemmaéksi, vaan talla
tavalla saadaan ylitettyd ja hdaivytettyd katsojan ja ympériston valinen etdisyys.
(Arlander 1998, 48)

Esityksen esittdja-katsoja —suhteita on erilaisia. N&itd on kuitenkin vaikea maérittaa
esityskohtaisesti, koska esittdja-katsoja —suhde voi vaihdella kohtauksesta toiseen ja
nyansseista puhuttaessa jopa esitystapahtumasta toiseen. Periaatteessa esitykset voidaan
luokitella niin, ettd ne joko tunnustavat katsojan lasndolon katsojana ja ovat jossakin
mielesséd avoimen esittivid tai sitten esitys ei tunnusta katsojan ldsndoloa katsojana
avoimesti ja on esittdmistavaltaaan pikemminkin esiintyvad. Jossakin maarin jokainen
teatteriesitys tunnustaa katsojan lasnéolon. Ero syntyy siind kuinka avoimesti esiintyjat
ilmaisevat olevansa tietoisia katsojien lasndolosta. Eli esiintyjat joko kontaktoivat

suoraan tai osoittavat avoimesti esittavansa yleisolle. (Emt. 44)

Esityksen rakentamisessa on tarkeda miettid yleisosuhdetta. Halutaanko yleisésuhteesta
luoda katsojalle yksityinen kokemus vai onko tavoitteen saada yleisolle yhteinen
kokemus. Pienelle yleisomadrélle rakennetuissa esityksissd on usein tavoitteena
yksityisempi kokemus. Katsojajoukon yhteisyys voi kuitenkin korostua vahvemmin
kuin massaesityksissd, koska vahdisemmén katsojamadran vuoksi syntyy tiiviimpi
laheisyys. (Emt. 49)
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7 Mita on lastenteatteri

Lastenteatterin avulla maailmasta voidaan nayttdd myonteistd kuvaa lapsille.
Erilaisuuden hyvaksymistd ja kunnioittamista voidaan opettaa esityksen my6té. Sadussa
hyva voittaa aina ja paha saa palkkansa, mutta eldméssa lapset joutuvat kohtaamaan
surua ja iloa, hyvyytté ja pahuutta. Lastenteatteriesityksessa paahenkil® voi olla pieni ja
heikko, mutta myds rohkea ja voimakas. Esityksessd voidaan kohdata pettymyksia,
epéatoivoa, vaikeuksia, mutta yleensa l0ydetdén valon pilkahdus pimeéssakin ja saadaan

luotua katsojaan toivoa. (Bari"c 2002, 12)

Tarinat tuovat lapselle suunnattomasti iloa sekd samalla vahvistavat ettd tukevat pienen
ihmisen kasvua. Teatteri on ihmiseksi rakentumisen kivijalka siind missa kirjallisuuskin.
Sukupolvelta toiselle voi siirtdd vanhoja tarinoita teatterin avulla. Lastenteatterissa
tarina rakentuu nayttdamoéllad kuviksi. Tarinan ei tarvitse olla suuri ja mahtipontinen.
Tarke&d4 on ettd, lapsille tarkoitetut kertomukset ovat lasten puolella ja paha saa lopulta
palkkansa. Koska my6hemmin eldmadssa tehtaviin valintoihin vaikuttavat ensimmaiset
esteettiset kokemukset. Lastenteatterilla onkin tarkeé tehtdva tarjota lapsille myonteinen
esteettinen kokemus. (Airikka 2002)

Lastenteatterin  tekijdn on kunnioitettava lapsen mieltd ja luotettava lapsen
vastaanottokykyyn. Tekijoistd on heijastuttava rauhaa ja turvallisuutta. Lapsen ei
tarvitse ymmartéa esityksesta kaikkea. Tarkedmpéaa on, jos esityksesté jaa jalki katsojan
sydameen. (Karppinen 2001, 162) Aito ilo syntyy katsojan mielikuvista sekd kyvysta
yhdistell4 ja oivaltaa asioita. (Baric’ 2002, 65).

Lastenteatterin tekijan on myds mietittdva tarkkaan kuinka vihaista hdn voi naytelld
juuri sen hetkisen yleison edessa. Jos ndyttelee liian vihaista, voi lapset peléstya liikaa.
Néyttelijan on siind hetkessa pystyttava palauttamaan turvallisuuden tunne, jotta tilanne
ei riistdydy kasistd. Kuitenkin lastenteatterin pitdd ollakin valilla jannittdvaa ja
pelottavaakin, sen pitdd heréttdd lapsissa kysymyksid. Valilla voidaan mennd lujaa,

mutta lopun pitéa olla onnellinen.
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Arkitodellisuus voi olla verhottua, joten teatteriesitys voi tiivistyksillaan,
tyylittelyillaan, pelkistyksilladn ja painotuksillaan olla todellisempi ja opettavampi.
Teatteri voi my0s auttaa ihmistd hyvaksymadn ja huomioimaan muita ihmisid seka

parantaa itsetuntentemusta. (Seimola 1987, 26)

Lastenteatteriesitys sopii yhta hyvin lapsille kuin aikuisille, jos esitys on rakennettu
rakkaudella ja kauneuden kokemusta painottaen. Katsojan vastaanottokykyyn
luottaminen on erittdin tarkeda. Nayttelija ei saisi kytked lapsivaindetta padlle vaikka
osa Yyleisosté olisi kuinka nuorta ja pienikokoista tahansa. Viihtyakseen teatterissa lapsi
ei kaipaa huvittavaksi tarkoitettua kohellusta, teenndistd daanenkayttod, takaa-ajoa,
hosumista tai kompastelua. Lapsi hakee teatterista samaa kuin aikuinenkin — lumousta.
(Bari’c 2002, 60) Kun katsoja henkedan pidatellen tai nauruun remahtaen elaytyy, ei se

ole huijausta vaan mielikuvituksen voimaa (Emt. 31).

Lapselle on tarkedd myonteinen samastumiskohde kuten sankari, joka vetoaa hanen
mielikuvitukseensa ja tunteisiin. Samastuessaan rooliin lapsi voi tutustua uusiin elaman
alueisiin ja kokea monenlaisia seikkailuja. Sankarilta 10ytyy todellista rohkeutta
jannittavien ja kipeiden kokemusten keskelld. Sankarin roolissaan lapsi voi tuntea
pelkoa ja huojennusta, kokea pettymyksid, iloa ja empatiaa. Hadanké&én hetkella oikea

sankari ei meneta toivoaan eikd milloinkaan lakkaa unelmoimasta. (Emt. 26)

7.1 Lahjomaton yleis6

Jos esitys ei kiinnosta lasta niin se ei kiinnosta, lapset ovat lahjomaton teatteriyleiso.
Mutta yleisén saaminen on varmaa, joskin myds joskus epékohteliaan, mutta aidon.
Toisin kuin aikuiset yleisond lapset eivét osoita taputuksin kiitosta, jos esitys on ollut
huono. Lastenteatterissa vuorovaikutuksen syntyminen on erittéin tarkeda. Voi olla siis

parempi, jos yleis6d on vain kuusi kuin kaksi sataa.

Né&ytelman kasikirjoituksessa hadmottad piilotekstia, mika teatterintterintekijoiden tulisi

I0ytad. He tekevét siitd ndkyvad omien mielikuvien mukaisesti. (Seimola 1987, 26)
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Esityksen luonteeseen vaikuttaaa yleiso katsojana. Yleison eldytyminen voi muuntaa
esitysta jannitteisemmaksi tai valinpitamattomattomyydelldan latistaa sitd. Jokainen
yleiso on erilainen ja siksi my6s jokainen esitys on erilainen. Teatterin luonne riippuu
ndyttdamon ja katsomon, ndyttelijoiden ja yleison vélisesta suhteesta. Fyysinen lasndolo,
materian tuntu ja konkreettisuus ovat edellytyksia teatteriesityksen toiminalle. Toiminta
on ajatuksen, tajunnan, mielen liikettd, esittdjien ja katsojien kohtaamista. (Seimola
1987, 26)

Lastenteatteriyleison ennalta arvaamaton kadyttaytyminen vaatii lastenteatterin tekijélta
erityisominaisuuksia kuten rohkeutta ja kéarsivéllisyyttd, koska yleison joukossa voi
jonkun tutti olla hukassa tai toisen paasta tarpeilleen kesken esityksen. Lisaksi eloisa

lapsiyleiso vaatii tekijoilta kykya keskittyd tyohonsé. (Bari'c 2002, 59)

Teatteriesitys on kaikille katsojille yhteinen, mutta kuitenkin jokainen peilaa esitysta
omaan elamankokemukseen ja kokee sen omalla tavallaan. Teatteriesityksen lumo tekee
katsojista haltioitumisen hetken ajaksi samanikaisi ja haivyttad kulttuurierot. Lapsi voi
tunteen tasolla, vaistonvaraisesti ymmaértaa asioita ja tastd ajatuksesta on lahdettdva
liikkeelle taiteen tekemisessa. Aikuinenkin voi haltioituessaan loytad sisaltaan

lapsenmielen; ennakkoluulottoman, avoimen ja uteliaan. (Emt. 20)

Esityksessa katsoja ei ole ulkopuolinen tarkkailija vaan kokija. Kokemus avaa ovia
omakohtaisiin oivalluksiin ja sysdd mielikuvituksen liikkeelle. Aikuinen peilaa omaan
elaménhistoriaansa esityksessa kuulemaansa ja nakemédnsa. Omakohtainen muisto
vaikuttaa siihen mitkd asiat esityksessé aikuista liikuttavat tai huvittavat. Lapsella
elamys tallentuu muistiin. VVoimakas kokemus hyvyydestd, toivosta, kauneudesta ja
rohkeudesta on merkKi siitd, ettd esitys on ollut arvokas. Lapselle on jaéanyt mydnteinen
tunne esityksestd. Esitys voi mydhemmin tarjota voimavaroja lapsen kasvuun

haivahdyksenomaisena hyvan olon tunteena. (Emt. 23)

Hyvé lastenteatteri on hienoa teatteria myos aikuisille.
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8 Lastenteatteri Reearuu

Reearuu on yksi lastenteatteri Teatteri 2000:n lastenteatteriesityksistd. Naytelman ensi-
ilta oli Tampereen Finlaysonin Kuusvooninkisessa 10.2.2005. Naytelma ylistaa

ystavyyttéd ja mielikuvitusta, ja 16ytaa kauneutta elaman synkimmista puolista.

8.1 Tarina

Ruu on menettényt siskonsa ja vanhempansa auto-onnettomuudessa. Hanesta on tullut
orpo ja tarvitsee uuden kodin. Tarinan alussa Professori Huitale voittaa arpajaisissa
orpopoika Ruun. Professeri Huitale yrittdd auttaa vanhempiaan ja sisartaan ikavoivaa
Ruuta. Perunapizzamuussillakaan ei pitkélle potkitéd, kun enkelisisko Reea pitdisi pojalle
tehda.

Professori Huitale yrittdd kaikkensa, jotta saisi tehtya Ruulle enkelin. Neuvonsa
soppaan antavat myos kottaraisen kieliopin kirjoittaja, lintutieteilija Kuikka ja olemassa
olevaa olematonta olemattomasti pahkailevat opiskelijat Nix ja Nax. Enkelintekokoneen
kanssa kuitenkin tulee mutkia matkaan, mutta onneksi kaikesta selvitadn sdikahdyksella.
Huitaleen ja hdnen parhaan ystdavansa Kuikan seurassa Ruu voittaa ikédvansa. Ja juuri

kun enkelisiipi hanta hyvastiksi hipaisee, ilmestyy elamaan odotettu, uusi ystava.

8.2 Lavastuksellisia yllatyksia

Né&yttdmo on rakennettu niin, ettd katsomo on kahdella puolella ja néyttelijat esiintyvét
keskelld. Tdma tuo Kkatsojia lahemmaéksi ndyttdmoa ja tiivistdad tunnelmaa. Katsojat
nakevat toisella puolella olevan yleison ja heidédn reaktionsa. Kaikki tapahtuu keskella.
Esityksessa on paljon hauskoja tapahtumia kuin mydos surullisia kohtauksia. Jokainen

pystyy aistimaan tunnelman, joka el&a esityksen tapahtumien mukana.
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Elokuvan katsoja on yleensd vain tarkkailijana, mutta teatterissa katsoja paésee
paremmin sisalle koko tarinaan. Reearuu esityksessa varsinkin néyttelija-katsoja -suhde
on voimakas. Ndytelm&ssa on paljon kohtauksia, joissa ndyttelija huomioi suoraan

katsojan.

Lavastaja Markus R. Packalen on suunnitellut hyvin ndytelméan Reearuu lavastuksen
varimaailman ja saanut lavasteet aseteltua hyvin ndyttamolle tukien tarinaa. Taivaan
portti on puhtaan viattoman valkoinen, jota korostaa hieman mystinen valaistus.
Professori Huitaleen laboratorion seindédn on saatu eloa murretuilla vareilld sek&
valoilla, jotka elavat musiikin mukaan ja saavat lisdd hehkua kultareunuksista. (Kuva 1.)
Laboratorion tunnusvéri on sininen, mik& kuvastaakin mietiskelyn varid. Sinista
sanotaan myos taivaalliseksi vériksi, mika yhdistaakin laboratorion sinisen ja taivaan

valkoisen kokonaisuudeksi.

Kuva 1. Laboratorio.
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Sanotaan, ettd rauhallisen vihrea vérikyllaisyydellddn lamaannuttaa sinisen eldvyyden.
Ja kun laboratorion paavarind on sininnen, vihredd ei naytelmasta I6ydykaan kuin
kahdesta kohtauksesta puvustuksessa. Opiskelijan takki ja laukku ovat metsan vihreit4
ja ilkedlld pojalla on vihred pilottitakki paalld. Naissd kohtauksissa laboratorio saakin

Esityksessa katsoja ei paase kyllastymaén, silla aina ilmestyi jotain uutta ja
mielenkiintoista lavalle. Perhe lahti automatkalle vaaleansiniselld sarjakuvamaiseksi
maalatulla autolla ja samaan pdaatyyn ilmestyi arvoituksellisesti laboratorio, jonka
katolla linnunpesdssa antennien ja pyykkinarun seassa lintutieteilijd Kuikka asui.
Ensimmaisen kerran nahtiin enkelit tyontamassd kolariautoa taivaaseen. Kolariauto
ilmestyi, kun oli selvinnyt Ruun olevan orpo. Tunnelma oli hyvin raskas ja hieman
hammentéva. Lisd4d mielenkiintoisia kohtauksia oli, kun perhe lensi kultaisella
kylpyammeella enkelinsiivet liehuen (kuva 2) taivaspaatyyn portista sisdén. Kultainen
amme Kkuvasti hyvin taivaallista valoa, jonka perhe oli saavuttanut enkeleiksi
muuttuessaan. Haikean mielen ja monen katsojan kyyneliin sai Reea ilmestyen enkelind

pilvenpadlla leijuen.

Kuva 2. Perhe enkeleina kultaisessa ammeessa.
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8.3 Monivivahteinen laboratorio

Lintutieteilija Kuikka Kipuaa aina laboratorion katolle omaan pesddnséd tahystdmaan
tapahtumia. Risuista kasattua linnunpesaa suojaa punavalkoraidallinen paivéanvarjo ja
narulla roikkuu saman varisid pyykkeja. Punaista sanotaan rakkauden ja veljeyden
variksi. Vari tukee esityksessa esiin tulevia suhteita. Naytelmdssa ilmeneekin, ettd
Kuikka ja Huitale ovat parhaita kavereita, joita mik&&n ei erota.

Laboratorion seind on tadynnd mittareita ja vipuja, mikd kertoo Huitaleen ahkerasta
tutkimustyosta tieteen saralla. Laboratorioon yhdistyvat mariininsiniset laatikot, joista
ilmestyvat véalkkyvat monimutkaiset koneistot. (Kuva 3.) Yhdesta laatikosta ilmestyy
kaytannollisesti myods sanky, johon Ruu saa mennd nukkumaan. Punaraitaiset lakanat

viestittavat huomaamattomuudellaan pyyteetonta rakkautta.

Kuva 3. Professori Huitale tekee enkeleitd Ruun avustuksella.

Reea ei tule esille vain valkoisen hohtoisesta taivaan paadysta vaan ilmestyy Ruulle
mya0s laboratorion sinisesta ovesta. Samalla ovesta hohtaa mystinen kirkas taivaallinen

valo. Sininen varina vahvistaakin henkisyyden ja uskon voimaa kohtauksessa.
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8.4 Rauhallisuutta ja kirkkautta taivaassa

Taivaspadty on pilvimuodostelman muotoinen — portti taivaaseen. Tunnelma muuttuu
laboratorion valojen vélkkeesta rauhallisen tunnelmalliseksi, kun enkelit ilmestyvat
nayttamolle. Kaikki taivaspaadyssd on valkoista. ”Sen vaikeneva hiljaisuus ei ole
kuolemaa, vaan tdynnd mahdollisuuksia” (Kandinsky). Kaikki elollinen tavoittelee
varia. Kaikki, mik& ei enéda ole elavad, alkaa vaaleta. Mutta tassé tarinassa valkoinen
merkitsee Ruulle iloa ja odotusta. H&4n odottaa Reea siskoa valkoisena enkelind takaisin.
Rakkautta ja lampoa henkii kohtaus, jossa diti, isa ja Reea enkeleind tulevat leikkimaan
Ruun kanssa. Enkelien valkoinen liukuméki (kuva 4) hohtaa hopeisilla tahdilla ja
valkoiset untuvatyynyt kertovat hyvasta olosta. Valkoiset enkelit ilmentdvat puhtaina ja

taydellising, ettd aina I0ytyy jokin syy kohdata seuraava paiva.

Kuva 4. Enkelien liukumaki ja taustalla taivaspaaty.

8.5 Reearuu aito satu

Tarinat voivat aukaista tunnelukkoja. Tarinat voivat puhdistaa mielen ja lohduttaa -
hyvyyden ihmeitd tekeva voima liikuttaa katsojan kyyneliin. (Bari'c 2002, 18) Tama
toteamus sopii ndytelmddn Reearuu téydellisesti. Tarina kulkee ilosta surun kautta
jannittaviin hirvidihin ja taas iloon uusista ystavistd. Ruun tarinan kautta varmasti moni
lapsi saa voimaa kasitellda omia tunteitaan. Teatterielamyksen jalkeen jaakin mieleen

Reea siskon heled nauru ja dani: "Ruu Ruu rusinapuu, paksut posket pulla suu.”
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9 Mika on lastenelokuva?

Elokuvat kuuluvat nykypdivan lapsen arkeen. Kuinka lapset suhtautuvat elokuvaan ja
tietdvatkod kasvattajat kuinka suuri vaikutus elokuvilla on lapsen omaan maailmaan ja

elaménkuvaan. On siis mielenkiintoista tarkastella mika lastenelokuva on.

Miten voi madritelld kasitteen lastenelokuva. Kaésitettd lastenelokuva ei voi mééritella
ehdottomasti ja lopullisesti. Laajasti ottaen lastenelokuvaksi voidaan ké&sittda sellaisia
elokuvia, jotka ovat tarkoitettu lapsille. Tarkoitettu kahdessa mielessa: sekéd heille
esitettdvéksi ettd muokkaamaan heidan kasityksiaan siitd, millainen lapsen tulisi olla ja
miten hanen tulisi el&& yhteiskunnassamme.(Sihvonen 1987, 9)

Voisi olettaa, ettd lastenkirjojen kuvitusperinteellda olisi ollut suurtakin vaikutusta
lastenelokuvien teossa. Suoranaisia satuelokuvia lukuun ottamatta nain ei kuitenkaan
ole, mika johtuu ehka siité etta lastenkirjojen kuvitus oli pitkdan vain tekstin lisa eika
itsendinen taiteellinen ilmaisumuoto. Kuva kuului niille, jotka eivat osanneet tai
valittaneet lukea kuten lapset, ja Kkielellista ja kirjallista ilmaisua pidettiin sitd

tarkeampana kulttuurillisena ilmaisumuotona. (Emt. 27)

Elokuvaa ei tuoteta pelkéastdan katsojalle, vaan myods katsojan kautta. Kuitenkin
katsojalle pystytddn osoittamaan tietty paikka, jonka Kkautta sanottava on
vastaanotettavissa. Eli sitd kautta elokuvateos itse osoittaa ja maérittelee itseensa
kohdistuvan tavan katsoa ja kuunnella sekd tehd& johtopaatoksia. Taytyy muistaa myos
se, ettd lastenelokuvan tekijat ovat aikuisia, joten he pystyvat madradmain tdman
paikan. (Emt. 12)

Elokuvat on néhty aina riippuvuussuhteessa kasvatukseen. Elokuvien vélityksella on
haluttu vaikuttaa lapsikatsojien muotoutumisvaiheessa olevaan maailmamankuvaan ja
sen sisaltoon. Elokuvat ovat antaneet mallin sille millaiseen elokuvakaésitykseen
lapsikatsojia on haluttu ohjata. Maailmankuva ja elokuvakésitys on haluttu tuoda esiin
ikd&n kuin luonnollisina vaikka maailmankuva on aikuisten sanelema ja myds

elokuvakasitys on maaratynlaisen tuotanto- ja levitysmuodon ohjaama. (Emt. 30)
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9.1 Lapset elokuvayleisdna

Lastenelokuva on tdarked osa kotimaista elokuvakulttuuria, silla sen merkitys
tulevaisuuden yleisokulttuurin  kehittdjagna on huomattava koko suomalaisen
elokuvatuotannon kannalta. Téastd syystd lastenelokuvatuotannon jatkuvuuden
turvaaminen on merkittdvdd koko suomalaisen elokuvan tulevaisuudelle.
(Lastenelokuvan kehittamisohjelma 2001, 36)

Lapsiyleis0 on sek& vaativa ettd Kkiitollinen. Lasten rehellisyys ja lahjomattomuus
yleisona sekd heiltd saatu palaute on kannustus elokuvan tekijoille. Hyva loppuun asti
kehitelty kasikirjoitus on lastenelokuvan perusta. Tarinan on vedottava lapsiin ja
annettava heille samaistumismahdollisuuksia ja vahvoja kokemuksia. Ty0
lastenelokuvan parissa siséltdd kasvatuksellisia ja sosiaalisia pd&maarid. Tarjoamalla
kotimainen vaihtoehto vastapainoksi amerikkalaiselle elokuvatarjonnalle voidaan
yleensékin edistdd kotimaisten elokuvien katselua ja lasten elokuvissakéayntié.

(Lastenelokuvan kehittamisohjelma 2001, 11)

Hyvé lastenelokuva voi saavuttaa varsinaista kohderyhméansa laajemman yleison ja
useita lastenelokuvia voi myo6s levittad sekd myydd kymmenien vuosien ajan eri
levityskanavissa ja niitd voi tuoda uudestaan markkinoille. (Emt. 12) Videoiden
yleistyminen vahensi selvésti elokuvissakayntid, mutta elokuvien katselu lisdantyi. Niita
vain katseltiin yhd enemmén kotona. VVuokrattavien videoelokuvien tarjonnan lisgksi

mya0s televisiossa esitettyjen elokuvien maaré kasvaa. (Werner 1996, 43)

9.2 Elokuvan varittgjat

Elokuvan véarimaailmaan syntymiseen vaikuttavat —monet eri henkilot: ohjaaja,
lavastaja, pukusuunnittelija, kuvaaja ja valaisija. Edelld mainituista ohjaajalla on suurin
valta elokuvan lopputulokseen. Ohjaaja méarittelee valmistettavan elokuvan paaméaréan
sekd, sen miksi yleensd Kkyseinen produktio halutaan toteuttaa. Lavastaja ja
pukusuunnittelija herattdvat visuaalisin keinoin Katsojissa mielikuvia, jotka tukevat

elokuvan sanomaa. (Grénholm 1995, 119)
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N&ma visuaaliset ratkaisut kertovat katsojille sellaisia asioita, joita ei voi kuvata sanoin
tai liikkein. Lavastaja luo elokuvan varimaailman ja tapahtumapaikat. Tunnelmaa

luodaan eri materiaalien, varien ja valaistuksen avulla. (Gronholm 1995, 119)

Yhteisty6lla he pyrkivat luomaan halutun varimaailman. Jokainen kuitenkin keskittyy
tekemdan omaa osa-aluettaan. Lavastaja ja pukusuunnittelija pystyvét vaikuttamaan
eniten elokuvan vareihin. Kasikirjoitusten pohjalta he miettivat ja suunnittelevat
elokuvan henkildiden taustoja, mitd harrastavat, mita tekevét tydkseen jne. Naiden
pohdintojen jalkeen lavastaja alkaa muokkaamaan ymparistda ja miettiméan vareja,
jotka tuovat sanoman esille. Pukusuunnittelija valitsee vaatteisiin sopivat varit ja tyylin,

jotka ilmentavét roolihahmojen luonnetta.

Pukusuunnittelijalla voi olla joskus vaikea I0ytaa sopivia asuja niin ndyttelijan mittojen
mukaan kuin ettd oikeaa vérisavya ei I0ydy haluamastaan vaatteesta. Uusista vaatteista
on my0ds usein saatava kadytetyn nakoisid, mutta jos asusteet ovat lainassa on niita

kohdeltava asian mukaisesti, siististi hajottamatta.

Lavastaminen poikkeaa myds usein arkipdivan rutiineista. Esimerkiksi maalatut
varipinnat nayttavat filmilld usein tasaisemmilta, ja jotta filmille saataisiin oikea
vaikutelma, joutuu lavastaja usein liioittelemaan saadakseen varipintoihin eloa.
Lavastusten maalaamisessa tarkedtd on myds maalien himmeys tai kiiltdvyys, toisaalta
taas maalien ei tarvitse kestdd kulutusta niin hyvin kuin oikeassa asuinymparistossa.
(llmaranta 2003)

Siithen miltd vérit ndyttdvat elokuvassa vaikuttavat useat tekijat kuten valaisu ja
filmilaatu sek& jalkeenpdin vareihin voidaan vaikuttaa digitaalisella kasittelylla.
Vaarélla valaistuksella voidaan tuhota tunnelmaa, sen véri- ja materiaalimaailmaa ja
hyvalla valaistuksella korostaa sitd. Elokuvan teossa eri osa-alueiden asiantuntijat
tuovat oman ammatillisen osaamisensa luovaan ryhmaty6hon halutun lopputuloksen

aikaansaamiseksi.
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10 Varikas lastenelokuva Heinahattu ja Vilttitossu

10.1 Tarina

Elokuva kertoo siskoksista Heindhatusta ja Vilttitossusta. Hein&hattu on aloittamassa
viikon kuluttua koulunk&ynnin. Hén ei kuitenkaan ehdi nauttia lapsuutensa viimeisista
hetkistd, silla hanelld on Kiire laittaa perheen asiat jarjestykseen ennen koulun alkua. On
saatava selvyys siitd, kuka hoitaa hanen hommansa kotona silld aikaa kun hén itse on
koulussa? Ja kuka leikkii Vilttitossun kanssa? Aiti ja isd nayttavat olevan onnellisen
tietdmattomid siitd, mita esikoistyttdren kouluun 1aht0 tulee aiheuttamaan. Hein&hattu
yrittdd tuloksetta selittad heille asian vakavuutta. Uhmakas Vilttitossu péaittéda ottaa
kayttoon jareammat aseet. Han karkaa muuttaakseen naapuriin Alibullenin neitien
herkkupatojen d&areen. Tilanne kuumenee ja Heindhattu pistdd toimeksi. Niinpa
Kattilakosken huushollin asiat sotkeentuvat entisestddn. Apua ei l0ydy naapurista,
poliisilta eikd edes taivaan isaltd. Jéljelle jad vain vain yksi keino: Heindhatun on
muututtava itse ja oppittava se, minkd uhmakas Vilttitossu jo osaa: Aikuiset ei opi

mitaan, jos lapset on aina vaan kiltteja.

10.2 Elokuvan varimaailma

Véreilld on hyvin tarkeé rooli elokuvassa. Varejé ja niiden savyja lavastaja Ilmaranta
Katriina (2003) ja hanen assistenttinsa miettivét ja kokeilivat paljon. Jokaiselle miljoélle
he loivat omat tunnelmansa Kkasikirjoituksen pohjalta. Koko elokuva pyrki

satukirjamaiseen perusilmeeseen.(limaranta 2003)

Jokaisella huoneella Heindhatun ja Vilttitossun talossa on oma varinsa: kuisti violetti,
keittid Keltainen, lastenhuone sininen, olohuone oranssin rusehtava, vanhempien
makuuhuone sinertdvd, isdn tyohuone ruskeapuinen. Alibullenin neitien koti seuraa
samaa ilmetté: keittid keltainen, makuuhuone sininen ja olohuone punainen. Vérit ovat

suunniteltu kunkin tilan karaktaarin mukaan (Emt.).
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10.3 Varitetyt tyttojen roolit

Heindhatulla on suurimman osan ajasta elokuvassa jotain punaista paalld&n. Punaista
pidetddn mielikuvituksen véring, joka heréttdd juhlavan tunteen. Heindhattu pitdd myos
heinista tehtyd hattua, mistd on nimensakin saanut. Vilttitossulla on  vihertdvét
lappuhousut, jotka oivallisesti kuvastavat vilttitossun menevaa luonnetta. Lis&ksi
Vilttitossulla on runsaasti keltaisia vaatteita ja hiukset ovat usein epaméardisesti
ponnareilla. N&ma lisdavét vikurin roolihahmon eloisuutta. Heindhatulla on pain

vastoin hiukset siististi laitettuna.

Elokuvassa on kuitenkin k&annekohta, jossa Heindhattu alkaa puhelakkoon ja muuttuu
Vilttitossun Kkaltaiseksi. (Kuva 5.) Tété korostaa se, ettd Heindhatun hiukset hapsottavat
epasiististi. Elokuvan lopussa kun Heinahattu lahtee kouluun héanelld ei enda ole
punaisia vaatteita. Han on saanut perheessddn muutosta aikaan ja voi kasvaa

koululaiseksi. Kasvun merkkind Vilttitossulla on hiukset siististi nutturoilla paalaella.

Kuva 5. Heindhattu on puhumaton.

10.4 Tunnelmaa luonnosta ja sdasta

Elokuva alkaa siitd, kun Vilttitossu etsii itselleen leikkikaveria. Ensin esitelldaan talon
piha, joka on niittyméinen, luonto saa kasvaa tavallaan. Aurinko paistaa ja kaikkialla on
kesan vihreda. Kuitenkin pihalla nédkyy vanha joulukuusen ruskea ranka koristeineen.
Katsojalle selvidd, ettd talossa ei asu jarjestelmallisia ihmisid. Kattilakoskien piha on

yllatyksellinen. Aina I8ytyy uusi paikka, jota aikaisemmin ei ole ndhnyt.
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Elokuvassa kdyddan myos Alibullenin neitien talon puutarhassa, joka on vastakohta
Kattilakoskien pihamaalle. Kaikki on huolellisesti suunniteltu ja kukat kukkivat niille
madréatyilla paikoilla. Kukkaloisto jatkuu sisélle Alibullenin neitien taloon, josta joka
huoneesta 16ytyy kukka kuvioita. S&& vaihtuu tapahtumien mukaan. Kun kaikki ovat
onnellisia, aurinko paistaa (kuva 6). Kun taas tytdt ovat kadoksissa, nousee kova tuuli ja

pilvet valtaavat sinisen taivaan.

Kuva 6. Vesi-ilmapalloleikki parvekkeella. ~ Kuva 7. Heindhattu ja &iti leipovat pullia.

10.5 lloisen keltaiset keittiot

Kattilakoskien keittié on tehty kodikkaan keltaiseksi (kuva 7). Elokuvassa perhe viettaa
yhdessa aikaa eniten keittiossd. Tapahtumat keittiossa sopivat keltaiseen variin, joka on
liitetty positiivisuuteen, onnellisuuteen, lampoon ja viisauteen. Huoneesta 10ytyy
tavaraa tukemaan elokuvan kohtausta, jossa sekasorto valtaa perheen. Kuitenkaan
keittiossa ei ole mitdan ylimééraisia huonekalua vaan se on avaran yksinkertainen.

Tummanruskea jadkaappi korostaa keittion iloisen keltaista sateilya.

Vastakohtaisesti Alibullenin neitien keittio on koristeellinen. Keittiokaapit ovat keltaiset
joissa on Koristeellinen kuviointi ja vastakkaisella seinustalla jatkaa samaa
koukerokuvioista mallia lasivitriinikaappi. Isokukkainen keltainen tapetti tuo
huoneeseen lisdd eldamadd ja ruokapoydalld vaasissa olevat suuret kukkaset lisaavét
runsautta. Kuitenkin huoneen ilmapiiri on viaton, jota kermaisen keltaiset seinat

ilmentavat.
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llmaranta (2003) Kkirjoittaa halunneensa Alibullenin neitien kotiin arjesta irtoavan
fantasian. Tama tukee elokuvan tarinaa hyvin. Miksi lapset eivat haluaisi asua

mieluummin satumaailmassa kuin tutussa ymparistossa.

10.6 Sadunsininen makuuhuone

Lasten huone on surumielisen sininen (kuva 8)
(Hlmaranta, 2003). Sininen on tarkoitusperiltaan
rehellinen ja sopiikin lasten makuuhuoneen variksi, koska
lapset ovat aitoja ja ilmaisevat tunteensa aikuisia
herkemmin. Sininen kuvastaa puhtautta ja keveytta.
Makuuhuone on lasten oma valtakunta, jossa he pohtivat

keskenddn perheen asioita. Sinipohjainen enkeli-

pilvitapetti tuo huoneeseen rauhallisuutta ja syvyytta.

Sininen onkin taivaallinen véri, joka houkuttelee
L Kuva 8. Nukkumaanmeno.
mukaan eldmaéanvirtaan.

Huoneen vdritys eldad wvuorokauden ajan mukaan. Illan pimetessd huone on
tunnelmallisempi, kun taas péivalla auringonpaisteessa se on turvallisen pirted
lastenhuone. Eniten aikaa tyt0t huoneessa viettavét rautasédngyssd. Yksinkertainen

rautasanky rauhoittaa muuten niin huoneessa olevaa tavarapaljoutta.

Alibullenin neitien talon makuuhuoneessa vaaleansiniset buffimaiset verhot avartavat
tilaa. Sinipohjainen tihedkukallinen tapetti tuo vérikkyyttd huoneeseen, jossa ei muita
tavaroita olekaan kuin kaksi sénkya. Sangyt ovat valkoisia rautasénkyjd, joissa on
koukerokuvioiset paadyt. Satumaisuutta huoneeseen tuo vield sangyissa olevat punaiset
peitteet. Alibullenin neitien talosta l0ytyykin rakkauden varid punaista jokaisesta

huoneesta ja heid&n hassunkuriset asunsakin ovat punavoittoisia.
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10.7 Lamminséavyiset olohuoneet

Alibullenin  neitien olohuone on tiyteldisen koristeellinen vaaleanpunaisine
buffiverhoineen. Huoneessa katseen vangitsee iso kukallinen tummanpunapohjainen
tapetti (kuva 9). Olohuoneessa on paljon erilaisia tavaroita, jotka ovat viela eri tyylisia;
muovinen puhallettava nojatuoli, barokkityylinen sohva, lasinyllykko ja yksinkertainen
punainen kirjahylly, joka toimii hyvin elokuvassakin kiipeilytelineend. Hyllykot ovat
viela tdynnd pienid esineitd. Huone tarjoaa hyvan ilmapiirin ideoiden syntymiselle,
mutta sielld niita ei pysty loppuun saakka viemaan. Heindhatun ja Vilttitossun olohuone
on my6s lamminsdvyinen. Oranssi sohva kertoo elinvoimasta, jota talosta 16ytyy.
Elokuvassa olohuoneessa tapahtuvia kohtauksia tukee oranssisavyisyys. Auktoriteetti:
vanhemmat ké&skevat Hein&hattua nukkumaan, voima: Vilttitossu kerdé kaiken huomion

loukkaannuttuaan, viehdtysvoima: vanhemmat viettavét yhteista aikaa.

Kuva 9. Voimisteluhetki Alibullenin neitien olohuoneessa.

10.8 Savyilla mielikuvia

Ihastuttavalla vaalean violetilla kuistilla elokuvassa tapahtumat kytketédan toivoon ja
parannukseen. Aiti etsii tydpaikkaa, keskustellaan Vilttitossun puhumattomuudesta ja
yksin jaamisestd Heindhatun lahdettédessa kouluun. Kuistilla myos kiistell&éan perheen
asioista, ja vaaleassa violetissa onkin eripuraisuuden siemen kylvettynd. Isan tyéhuone
on rakennettu kotilaboratoriomaiseksi. Seinat ovat tummaa puuta ja huoneessa on vain
perunantutkimuspoytia ja laitteita. Tyohuoneessa on turvallinen luolamainen tunnelma,
johon puun eloisat juonteet tuovat piristystd. Kirkkaita véreja ei huoneesta 16ydy,
karaktaari on neutraali. Lapset pitavat vareistd, joten he eivat viihtyisi huoneessa ja

pysyvat poissa antaen tydrauhan.
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11 Rolli ja Metsdnhenki

11.1 Tarina

Hirmuisten réllien heimo rantautuu uuteen maahan. Kyldnvanhimpansa johtamana he
paatyvat metséan keskelle menninkaiskylddn. Rauhaa rakastavat menninkaiset lahtevat
pois kylasta ja piiloutuvat réllien remuamista. Rollit asettuvat asumaan menninkaisten
autioon kylaan. Urhea Milli Menninkdinen uskaltautuu réllien asuttamaan kyldén ja

ystavystyy Rollin, rolleista kilteimman, kanssa.

Kun rollien Kylanvanhin péattad luopua valtikastaan, vaihtuu valta rolli-heimossa.
Yhteensattumien kautta Rollista tulee uusi kyldnvanhin. Valta ja huonot neuvonantajat
hamartdavat Rollin  oikeudentajun niin, ettd hén syyttd aloittaa hyokkayksen
menninkaisia vastaan. Hyokkays padttyy onnettomasti, kun Millille, ROllin ystavalle,
kay huonosti. Rollin on opittava paljon saadakseen Millin takaisin.

11.2 Luonnonvarein fantasiaa

Toisin kuin varienkyllastamassd elokuvassa Heindhattu ja Vilttitossu, on Rolli ja
Metsanhenki elokuvassa kéytetty vain maanldheisid véreja niin lavastuksessa kuin
puvustuksessakin. Tapahtumat sijoittuvat metsaén ja elokuvassa esiintyvat menninkaiset
ja rollit ovat metsan asukkeja, joten heidan on sulauduttava ympéristoonsa. Elokuvan
paavarind toimii vihred eri vivahteineen. Metsénvihred kutsuu luokseen omalla
salaperaisyydelld&n ja niityt hehkuvat rauhallisisen vihreind kertoen hedelmaéllisesta
kesasta.

Elokuvassa luonnonolot muuntautuvat tapahtumien mukana. Aurinko luo
kirkkaudellaan 1amp6a hyviin tapahtumiin. Kun taas paha pa&see metséassa valloilleen,
sammuu auringon valo. Taivaan vari eldd elokuvan tarinan mukana vaaleasta

taivaansinisesta yotaivaan tummimpaan sinimustaan.
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11.3 Hirmuiset rollit

Rollit eivat pidd mistddn kauniista. He haluavat olla hirmuisia. (Kuva 10.) Ruskea
voittoiset maanlaheiset puvut korostavat tata luonnetta oivallisesti. Risuiset hiukset ja
parrat kertovat, ettd rollit pitdvat enemman hdélmdilemisesta kuin jarjestelméllisesta
tyonteosta. Tarinassa ei kerrota, mista rollit ovat lahtoisin. Rollit ilmestyvéat mereltd
hamyisen usvankeskelld salaperéisesti meloen. Tunnelma on mystinen ja harmaan
sinertédva usva saa olon kylméksi. Rantauduttuaan uuteen maahan alkaa aurinko paistaa

ja tuntemattoman maan kullan hohtoinen hiekkaranta tuntuu kotoisalta.

Kuva 10. Rélli-heimo saapuu uuteen maahan.

11.4 Rauhaa hohtavat menninkéaiset

Menninkaiset on puettu keijun vihreisiin asuihin (kuva 11). Vaalean vihredna ne
loistavat tummassa metsdssé ja nayttavat keveiltd. Vihredn varin ilmaisuarvoja ovat
usko ja rauha. Menninkdiset ovatkin hyvéntahtoisia ja puhdas ulkoasu kertoo katsojalle

my06s menninkaisten kiltteydesta.

Menninkaisten asuinrakennukset ovat valmistettu luonnonmateriaaleista. Taloissa on
tuohikattoja ja koivurunkoisia kaiteita, jotka sulautuvat hyvin metsdn elamaan.
Menninkaisten kylan paavéri on keltavihred, joka kertoo ettd on saavuttu nuoruuden ja

ilon valtakuntaan.
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Kuva 11. Menninkéiset on haadetty omasta kylastéan ja viettavat aikaa meren rannalla.

Milli Menninkdisen koti on sisustettu tdyteldiseksi. (Kuva 12.) Tuvasta I0ytyy vain
varejd, joita luonnosta I0ytyy. Paavarina kuitenkin menninkdisille ominainen vihrea
vari. Muutamia kirkkaita vareja on laitettu tuomaan eloisuutta muuten niin hamaraén
tupaan. Kattossa roikkuu kasveja muun muassa suuri keltainen auringonkukka, joka tuo
keltaisuudellaan 1amp6a sisélle mokkiin.

Millin mokissa on sinivihreitd huonekaluja ja ikkunoiden listat on maalattu samalla
varilla. Tama varitys vahvistaa Millin voimakasta luonnetta ja tahtoa vaikuttaa asioihin.
Harmaan vihreitd vanhan mallisia herétyskelloja 16ytyy mokista joka nurkasta. Harmaa
varina kertoo Rollin tunteiden kieltdamisesta Millia kohtaan. Kellot symboloivat eldmén
lyhyydesta. Réllin pois heittdmé kello pysahtyy, mutta alkaa taas kayda, kun Milli on
palaamassa eldmaén tajuttomuudesta, jaatyaén suuren kiven alle. Millin mokin puutarha
hehkuu kukkaloisteessa. Ulkoa loytyy keltaisia, valkoisia ja sinisid kukkasia, jotka
kuvastavat vaatimatonta puhtautta ja rakastettavuutta. Narulla roikkuu vaaleanvihreita,

keltaisia ja oransseja kankaita tuomassa variloistoa.
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Kuva 12. Milli endottaa rollille sisiliskonhanta keittoa.

Menninkaiset hohtavat koko elokuvan ajan omalla salaperdisella tavallaan. T&t& valon
heijastusta vahvistavat menninkéisten vaaleat tuuheat hiukset. Menninkaisten
valovoimaisuus ei katoa elokuvan loppukohtauksessakaan, vaikka metsaan on vallannut

pimeys. Valo seuraa menninkéisia minne ikina he sitten menevatkin.

11.5 Viaton ystavyys

Rollien saapuessa menninkdisten kylaan, sammuu kyladn rauhallinen hehku. Kyl&
muuttuu réllien mukana ankeammaksi ja rollien hirmuinen ilo valtaa kylan. Illan
pimetessa mystinen valkoinen valon kajastus metséstd korostaa rollien mellestysta
kylédssd yomyohaéan. Valkoista on kaytetty elokuvassa muissakin kohtauksissa

kuvastamassa henkimaailman voimaa.

Rélliheimon vanhin jattaa tehtavansa rollien johtajana ja kulkee “pyh&an” paikkaan,
jonka rakennelmat on tehty valkoisista koivun rangoista. Taallda luonnon oman
valkoisen vérittamasséd paikassa rolliheimon vanhin muuttuu valkoiseksi kalkkunaksi.
Valkoinen on viattomuuden ja rauhan vari. Kohtauksessa, jossa Milli yrittdd saada
Rollipeikkoa peruuttamaan hyodkkéayksen, Milli taivuttelee Rollia valkoisena kukkivalla
niitylla. Elokuvan lopussa valkoinen rauhan kyyhkynen lentdd Millin luokse tdmén
herétessa tajuttomuudesta.
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Mystinen hieman pelottavaltakin tuntuva usva palaa rollien ymparille elokuvan lopussa,
kun rollit ovat hydkkaaméassa menninkaisten leiriin. Tuuli voimistuu, kun paha on
valtaamassa omaa paikkaansa. Tuuli kuitenkin laantuu, kun ROlli ryntdd auttamaan

Milli& ja todellinen kahden olennon ystavyys paljastuu.

Fantasia elokuva Rollista on saatu upeasti ndyttamaan aidolta ymparistolta kayttamalla
vain luonnon omia vareja. Elokuvan vérimaailmaa hallitseva metsanvihred tuo
pelottaviin kohtauksiin turvallista varmuutta. Metsa elda véritykseltddn ja niin myos
ovat elévéisia rollit ja menninkéiset.  Lavastus ja puvustus tukevat tarinaa

metséaneldjista.

Kuva 13. Hyva voittaa pahan ja menninkdaistenkylaén saapuu jalleen rauha.
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Yhteenveto

Ihminen ndkee maailman véreissé toisin kuin monet muut nisakk&at. Varit nakyvat vain
valossa ja muuttuvat valoisuuden mukaan. Vareissa on vivahteita enemman kuin
koskaan osaamme tulkita, ja mitd enemmaén vérien kanssa on tekemisissé sitd paremmin
vivahteet havaitsee. Varit eivat vain ole oma lempivari. Ne merkitsevat paljon enemman
ja saavat ihmiset tuntemaan sdvynsda mukaan kukin omalla tavallaan. Lasten
variaistimukset ovat voimakkaan tunneperéisid. Lastenteattereissa ja lastenelokuvissa

varimaailma on tunnelman luoja, tarinan kuljettaja ja sadunomaisuuden tukija.

Vérien merkitykset riippuvat katsojan kulttuurista, luonteesta, tunnetilasta ja myds
aiemmista kokemuksista, jopa fysiologiasta. Lastenelokuvien ja lastenteatterin
tekijoiden tulee tuntea ndma tekijat ja ottaa ne myods huomioon kéyttdessaan véreja
tarinan tehosteena. Siihen millainen véarimaailma elokuvaan tai teatteriesitykseen
luodaan, vaikuttaa useiden henkildiden tyOpanos: lavastaja, puvustaja, maskeeraaja,
ohjaaja, kuvaaja, valaisija ja niin edelleen.

Varit rikastuttavat niin lasten kuin aikuistenkin maailmaa. Varien avulla voidaan tukea
lapsen kehitystd ja luoda mielikuvitusta kiehtovia ndkymié. Vérien tulkitsemisessa ja
tarinoihin eldytymisessé tarvitaan mielikuvitusta. Lapset pitdvat véreista ja vareilla
viestitddn tunnelmaa, siksi vérit ovat suuressa roolissa lastenelokuvissa ja
lastenteatterissa. Naisséd teoksissa hyvin suunniteltu varimaailma auttaa kasittelemaan

vaikeitakin asioita.

Lastenelokuvien ja lastenteatterin vélitykselld halutaan vaikuttaa lapsikatsojien
muotoutumisvaiheessa olevaan maailmamankuvaan ja sen sisaltdon. Kasvattajan tulee
osata valikoida ja tarjota kokemukseksi hyvid, lapselle sopivia vaihtoehtoja. Tata tyota
tehdesséni olen perehtynyt laajasti varien merkitykseen ja miten ne vaikuttavat ihmisten
mielikuviin ja tunne-eldm&an. Mielestani t&ssé tyossé tarkastelemani kotimaiset
lastenelokuvat ja lastenteatteriesitys ovat hyvié ja suositeltavia valintoja lapsille. Ndissa

teoksissa on osattu kéayttaa vareja tunnelman luomisessa kasvattavia tarinoita tukien.
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Elokuvassa Heindhattu ja Vilttitossu on kaytetty erityisesti Kirkkaita vareja luomaan
karaktaareja. Elokuvan Rolli ja Metsanhenki lavastus ja puvustus on luotu toimivaksi
luonnon vdrien ehdoilla. Kaksi erilaiseen varimaailmaan sijoittuvaa lastenelokuvaa
toimivat lapsikatsojien edessd. Molemmissa on oma viehatysvoimansa. Hahmona
suurisydaminen ROlli kerda lasten mielenkiinnon. Heindhattu ja Vilttitossu ovat
varikkaita lapsihahmoja, joihin lasten on helppo samastua. Lastenteatteriesitys
Reearuun lavastuksessa on kaytetty mielikuvitusta ja saatu tapahtumapaikat nayttamaan
mielenkiintoisilta niin lapsen kuin aikuisenkin mielesté. Lisaa ulottuvuutta lavastukseen
luotiin erivarisilla valoilla, jotka vaihtelivat taivaan puhtaan valkoisesta laboratorion
siniseen ja kuun kellertdvaan kimallukseen. Esityksen tapahtumat kulkevat Ruun
mukana mielialojen aaripisteesta toiseen, ilosta suruun ja taas iloon uudesta ystavasta.
Néihin tunteisiin lapsen on helppo samastua. Kaikissa kolmessa lapsille suunnatussa
teoksessa, teatteriesityksessa ja elokuvissa on opetus, joka toimii kasvatuksellisesti.

Loysin lastenelokuvan ja lastenteatterin vélilld eroja. Teatteriesityksessd tunnustetaan
katsojan lasn&olo, jolloin yleis0 vaikuttaa esitystapahtumaan ja siksi teatteriesitys on
ainutkertainen kokemus. Usein lastenteatterissa halutaan myds ylittdd ja haivyttaa
katsojan ja ympériston valinen etaisyys. Vastakohtaisesti elokuvan katselija on erillaan

esityksestd, vuorovaikutussuhdetta ei synny.

Lastenelokuvan varimaailmaa luodaan jo kuvausvaiheessa, mutta siihen voidaan
vaikuttaa myos jalkituotannossa variméaarittelylld. Katseluvalineet ja paikka vaikuttavat
merkittavasti  elokuvan  katsomiskokemukseen ja  vdrien  havaitsemiseen.
Elokuvateatterin salissa tai kotitelevision &aressa kokemus voi olla hyvin erilainen.
Teatteriesityksessa kaikki lavastuksessa olevat varit ndhdaan aitoina, voimakkaana
kokemuksena eldvéssa esityksessa. Kaikki katselukokemukset ovat kuitenkin yhté

tarkeita.

Elokuvat ja teatteri on ndhty aina riippuvuussuhteessa kasvatukseen. Elokuvien ja
teattereiden sankarihahmot osallistuvat lasten leikkeihin ja muokkaavat lapsen kasitysta
elamaéstd, arvoista ja asenteista. Meistd aikuisista riippuu millaisena lapset kohtaavat

yhteiskunnan ja millaisen kulttuurin he omaksuvat.
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Késitykseni lastenelokuvan ja lastenteatterin merkityksesta lapsen kehittymiselle
aikuiseksi on vahvistunut perehtyessani aihetta késittelevaan kirjallisuuteen ja
aineistoon. Lapset hakevat vastauksia paatoksiinsd siitd, mitd he ovat oppineet ja
kokeneet. Tarinoiden lapsen ajattelua myotéileva kieli ja vérimaailma auttavat lasta
kasittelemaén kokemuksia, joita han ehk& ei muilla tavoilla pystyisi késittelemaan. Siksi

on tarkeda miettia millaisia ja minké laatuisia vaikutteita lapsille tarjotaan.

Lapsia yleisona ei saisi aliarvioida. Heille tulisi tehd& elokuvia ja teatteriesityksid yhté
kunnianhimoisesti  kuin aikuisillekin. Myonteinen kokemus esityksestd tarjoaa
my6hemmin eldméssd voimavaroja lapsen kasvuun. Teatterin katsomossa ja
elokuvateattereissa eldaytymalla naytelman tapahtumiin voimme oppia paremmin myos

"eldman teatteria”.

’Kautta likaisten varpaitteni!”
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