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Tiivistelma

Opinnéaytetyoni kasittelee Puuhanurkan, verkossa olevan digitaalisen
oppimateriaalikokonaisuuden varhaiskasvatuksen tueksi, suunnittelu- ja toteutus
prosessin — palvelun matkan ideasta tuotteeksi. Puuhanurkka pyrkii tarjoamaan
uuden vaihtoehdon varhaiskasvatuksen oppimateriaalien kirjoon,
paaperiaatteenaan; ”oppimisen pitéa olla hauskaa ja mielekasta puuhaa”.

Aihetta tarkastellaan aluksi konseptinmaérittelyn kautta, johon palvelun
suunnittelu ja toteutus pohjautuivat. Matka ideasta tuotteeksi kaydaan lapi
projektin eri vaiheiden avulla — suunnitteluprosessin, visuaalisen suunnittelun,
kaytettavyyden ja siséllon, suunnittelijan nakdkulmasta ja tuloksia analysoidaan
kuvien ja tekstin avulla. Tyoni tarkoitus oli suunnitella kohderyhmalle kattava
seké tarkoituksenmukainen palvelu. Tydn nakdkulma on kdytanndnlaheinen —
tutkimustulosten avulla kiinnitetddn huomio kaytannon toteutukseen ja tuloksiin.

Kirjallisessa osiossa kaytettiin lahteena verkkosuunnittelu ja -grafiikka seka
kuvantutkimukseen ja lapsiin teknologian kayttéjina liittyvié kirjoja, jotka antoivat
aiheelle teoreettisen pohjan. My®s internetin lapsille suunnatut sivustot ja
artikkelit lapsista tietokoneiden ja internetin suhteen, toimivat vertailupohjana ja
tietopohjana tyolleni.

Tyon tuloksena syntyi opetusmateriaalia ja tehtévia sisaltava internetsivusto
Puuhanurkka, jonka tarkoituksena on tuoda markkinoille uusi laadukas lapsille
suunnattu opetuksellinen palvelu. Projekti sai matkan varrella myo6téatuulta kasvaa
ja laajeta monipuoliseksi palveluksi, jolla tulevaisuudessa olisi tunnettuutta ja joka
olisi mahdollisesti my0s jossain méarin kaupallinen.
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Sammanfattning

Mitt diplomarbete behandlar Puuhanurkka, en online fungerande digitalisk
laromaterialhelhet som anvénds som stod for forskolverksamhet, planerings- och
forverkligandeprocessen - tjanstens vag fran idé till produkt. Puuhanurkka
forsoker bjuda en ny mojlighet till férskolpedagogikens laromaterial, som
huvudprincip att ”larandet bor vara roligt och meningsfullt”

Amnet granskas i borjan som ett koncept, till vilket planeringen och
forverkligandet grundar sig pa. Véagen fran idé till produkt gas igenom via
projektens olika faser — planeringsfasen, visuell planering, anvandbarhet och
innehall. fran planerarens synvinkel och resultatet analyseras med hjalp av bilder
och text. Arbetets uppgift var att planera at malgruppen en omfattande och
andamalsenlig tjanst. Synvinkeln i arbetet ar praktisk — via forskningsresultat vill
man rikta uppmarksamheten till praktisk forverkligande och resultatet.

I skriftliga delen anvandes som kallor bocker om internetdesing, onlinegrafik,
samt bdcker relaterade till &mnet bildforskning och barn som teknologianvéndare.
Dessa gav en teoretisk bakgrund till amnet. Ocksa at barn riktade internetsidor och
artiklar om barn och datorer och barn och internet, fungerade som en
jamférelsebakgrund och gav en teoretisk grund for mitt arbete.

Resultatet blev laromaterial och uppgifter innehallande internetsida Puuhanurkka,
vars uppgift &r att komma med en ny larofull tjanst av god kvalitet till marknaden.
Projektet fick under processen en formaga att vaxa och utvidga sig till en
mangsidig tjanst, som i framtiden skulle vara kand och ocksa i viss man
kommersiell.
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1 JOHDANTO

Suomalaisia lapsille suunnattuja internetsivustoja 16ytyy melko paljon. Tarjonta
alkuopetukseen ja varhaiskasvatukseen liittyvilla ja monipuolista oppimateriaalia
sisaltavilla sivustoilla on kuitenkin melko heikko. Verkosta ei juurikaan 16ydy
materiaalia, jonka avulla voitaisiin harjoitella perusasioita niin internetissa kuin
tulostaen printtimuodossa. Usein myds tarjolla olevat palvelut eivat tdyta laadullisia

vaatimuksia.

Lopputyollani ei ollut toimeksiantajaa vaan se oli itsenédinen projekti. Idea sai alkunsa
juuri siitd, ettei markkinoilla ole lapsille suunnattua itsendista alkuopetukseen liittyvaa
ja varhaiskasvatuksen tueksi olevaa oppimateriaaleja sisaltdvaa sivustoa, mutta jolle
kuitenkin varmasti olisi kysyntda. Tyon tietopohjana vertailun ja teorian suhteen toimi
omien kokemusten lisaksi verkkosuunnittelu ja -grafiikka sekd kuvantutkimukseen ja
lapsiin teknologian kayttajina liittyvét kirjat ja internetin lapsille suunnatut sivustot ja

artikkelit lapsista tietokoneiden ja internetin suhteen.

Lopputyon kirjallinen osio kasittelee alkuopetukseen ja varhaiskasvatuksen tueksi
tarkoitetun verkossa olevan digitaalisen oppimateriaalikokonaisuuden suunnittelu- ja
toteutusprosessin — palvelun matkan ideasta tuotteeksi. Prosessia tarkastellaan aluksi
konseptinméérittelyn kautta, johon palvelun suunnittelu ja toteutus pohjautuivat. Matka
ideasta tuotteeksi kaydaan lapi projektin eri vaiheiden avulla — suunnitteluprosessin,
visuaalisen suunnittelun, kéytettavyyden ja siséllon, suunnittelijan ndkokulmasta ja
tuloksia analysoidaan kuvien ja tekstin avulla. Tyon nakdkulma on kaytannonlaheinen —

tutkimustulosten avulla kiinnitetddn huomio kaytdnnon toteutukseen ja tuloksiin.

Lopputyon tavoitteena oli toteuttaa digitaalinen oppimateriaalikokonaisuus internetiin —
alle kouluikaisille ja koulunsa juuri aloittaneille lapsille ja heidan vanhemmilleen seka
lastentarhojen etta kerhojen opettajille suunnattu sivusto, joka palvelisi omien
resurssiensa puitteissa kohderyhmaénsa parhaalla mahdollisella tavalla. Tavoitteeni
mediateossa toteutuivat. Vaikka osa alunperin suunnitelmistani materiaaleista jai

valmistuneesta tyosta pois, on Puuhanurkka silti jo toimiva kokonaisuus.



Tyon tuloksena syntyi opetusmateriaalia ja tehtévia sisaltava internetsivusto
Puuhanurkka, jonka tarkoituksena on tuoda markkinoille uusi laadukas lapsille
suunnattu opetuksellinen palvelu. Puuhanurkka pyrkii tarjoamaan uuden vaihtoehdon
alkuopetuksen ja varhaiskasvatuksen oppimateriaalien kirjoon, paéperiaatteenaan;

”oppimisen pitéé olla hauskaa ja mielekasté puuhaa”.

Opinnaytetyd prosessina oli hyvin mielenkiintoinen. Mediateossani yhdistyi moni
minulle niin ammatillisesti kuin yksityisestikin tarked ja mieluisa asia. Lopputydn
kautta sain runsaasti tietoa esimerkiksi kuvittamiseen liittyvista asioista ja varsinkin
lapsen ja kuvan suhteesta. T&ma& saatu tieto voi osoittautua joskus vield hyvin
tarpeelliseksi, jos tulevaisuudessa tulen suunnittelemaan ja toteuttamaan jotain lapsille
suunnattua materiaalia, kuten heille suunnattua kuvittamista, kasikirjoittamista tai

esimerkiksi kuvallisia palveluja siséltavia internetsivuja.

Koska pieni idea lahti poikimaan niin helposti tulosta ja uusia ideoita syntyi sitd mukaa,
kun materiaalia valmistui, olen melko varma, etta tulen jatkamaan Puuhanurkkaa
laajentamalla sita ja hakemalla siihen uusia ndkdkulmia. Puuhanurkan kaltaista projektia
olisi todella kiinnostavaa tehda myds ansiotyokseen. Projekti sai siis matkan varrella
myo6tatuulta kasvaa ja laajeta monipuoliseksi palveluksi, jolla tulevaisuudessa olisi
tunnettuutta ja johon liittyisi mahdollisesti myds jossain maarin kaupallinen ja

taloudellinen aspekti.



2 PUUHANURKKA

2.1 Miké on puuhanurkka

Puuhanurkka on digitaalinen oppimateriaalikokonaisuus verkossa
(www.puuhanurkka.tk/). Puuhanurkka sisaltaa lapsille suunnattuja varhaiskasvatukseen
liittyvid oppimateriaaleja tehtdvineen. Opetettavat asiat liittyvat perusasioihin, kuten
numeroihin, kirjaimiin, véreihin ja muotoihin. Sivusto on suunnattu alle kouluikéisille ja
koulunsa juuri aloittaneille lapsille ja heiddn vanhemmilleen sek& lastentarhojen ett4
kerhojen opettajille. Tehtavat, joissa oletetaan lapsen jo osaavan erottaa tai lukea sanoja
taikka Kirjoittaa niitéd, on kaytetty kuvitusta. Kuvan kaytto erilaisten tehtdvien
yhteydessé on hyvin hyddyllistd, koska se virittdd yhteyden tekstin ja kuvan vélille'.
Puuhanurkka on sivusto, jota lasten odotetaan kdyvan lapi yhdessé vanhempiensa
kanssa. Aikuisen ja lapsen valinen vuorovaikutus vaikuttaa keskeisesti oppimiseen? — on
tarkeaa olla mukana, perehtyé siséltoihin, keskustella lasten kanssa heidan
kokemuksistaan ja tukea heitd®. Puuhanurkan siséltdmia tulostettavia tehtdvia voivat
lapset tehdd omatoimisestikin, mutta aikuisten roolia opastajina ja ohjaajina on
vaalittava — jos lapsi ei tarvitessaan saa apua ja han epaonnistuu useaan otteeseen

perakkdin, voi halu oppia tai edes kokeilla uudestaan alentua.

2.1.1 Mistd idea syntyi?

Idea Puuhanurkasta syntyi, kun suomalaisia lapsille suunnattuja internetsivustoja lapi
kaydesséani totesin, ettei varhaiskasvatukseen liittyvaa monipuolista oppimateriaalia,

jonka avulla voitaisiin asioita harjoitella niin internetissé kuin tulostaen

! Hatva, 1993, 130
2 Inkinen (toim.), 2005, 13
¥ Lahikainen, Hietala, Inkinen, Kangassalo, Kivimaki, Mayra (toim.), 2005, 210



printtimuodossa, 16ydy verkosta. Ongelma ei esiinny kuitenkaan pelkéastaan verkossa;
ensiopetuksen Kirjoissa opetettavat aihepiirit, kuten muodot, varit, numerot ja kirjaimet,
kasitellaan yleensa aina omissa teoksissaan. Monipuolisemmin ja eri aihealueita
koskettaen asioita kasitelladn ja opetetaan esikoululaisille tarkoitetuissa tehtavékirjoissa,
jotka kuitenkin ovat usein liian koulumaisia ja tehtévat tasoltaan melko hankalia.
Tehtavien vaikeusasteesta kertoo paljon jo se, etta usein tehtavakirjaan kuuluu
opettajalle tarkoitettu opas, joka siséltaa vastaukset ja joka aukaisee tehtdvanannot ja
selostaa ne tarkemmin kuin itse tehtdvékirja. Eiko tehtavien kuitenkin pitdisi olla
tasoltaan sellaisia, ettd oppiminen tapahtuu ”leikkisasti” ja etta aikuisella on valmiudet
nahda ensi katsomalla onko tehtévat tehty oikein. Selvittaakseni onko esikoululaisten
tehtavakirjat hyvaksi havaittuja ja ahkerassa kaytossa, kavin keskustelemassa asiasta
Porissa Vainolan Paivakodin tyontekijoiden kanssa. Paivakodin henkilékunnalta sain
tietdd, ettd melko useissa esikouluissa esikoululaisten tehtavakirjat on hylatty liiallisen
koulumaisuuden ja lisdkustannusten vuoksi. Puuhanurkka avaa siis mahdollisuuden
mya0s tarhoihin ja kerhoihin saada valittuja tehtavia ja puuhasteltavaa tulostettuina

lapsille.

Suomalaisia lapsille suunnattuja internetsivustoja I0ytyy melko paljon, mutta vain
harvat sivustot tarjoavat virikkeellistd oppimista ja ennen kaikkea oppimista leikin ja
hauskan puuhastelun ehdoin. Esikouluikaisille lapsille tarkoitettujen internetistéa
I6ytyvien tehtdvien laatu on usein heikko ja niiden kuvitus on monesti erittain
monotonista ja sivustojen kayttoliittymésuunnittelu puutteellista. Vaikka nykyaikana
lapsilla on mahdollisuus tutustua tietotekniikkaan jo hyvin varhaisessa vaiheessa ja
oppia ja omaksua esimerkiksi erilaisten ohjelmien kaytto, pitéisi silti heille suunnattujen
sivustojen olla kayttoliittymiltdan heidén ajatusmaailmalleen ja logiikalleen sopivaa —
kuitenkaan aliarvioimatta heitd. Kuvallisen informaation merkitys lapselle, joka ei viel&
osaa lukea, on hyvin suuri — kuvat, jotka kertovat heille itsesséén jo tarinan ja joiden
avulla asioiden jasennys helpottuu, auttavat lasta oppimaan tavalla, joka heille on

mieluinen.
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3 KONSEPTINMAARITTELYA

3.1 Kohderyhmd

Puuhanurkan kohderyhména ovat kaikki alle kouluikaiset ja juuri koulunsa aloittaneet
lapset seké vélillisesti heidan vanhempansa etté tarhojen ja kerhojen opettajat, jotka
voivat kdyda Puuhanurkan materiaaleja lapi lasten kanssa tai tulostaa Puuhanurkasta
heille tehtdvid. Puuhanurkan tarkoituksena ei ole rajata kayttajiaan ian, sukupuolen eika
kulttuuristen taustojen perusteella. Tietysti tekijan oma sukupuolellinen ja
kulttuurillinen viitepohja luo kehykset Puuhanurkalle aina jossain méaérin, silla kuvat

sisaltavat aina joitakin kulttuurisesti sovittuja koodeja ja merkityksia“.

3.2 Kilpailukeinot

3.2.1 Haluttavuus ja vutuusarvo

Palvelun haluttavuus ja uutuusarvo ovat omaa luokkaansa silloin kun vastaavanlaista
palvelua tai tuotetta ei vield ole markkinoilla, mutta sille olisi kuitenkin kysyntéa.
Uudella, omaa luokkaansa olevalla palvelulla ei siis ole markkinoilla vertailukykyista
“kumppania”, joka sallii sen, ettd palvelun avautumisen alkuvaiheessa muutamat pikku
puutteet tai testauksesta huolimatta “ensijulkaisuun” jadneet “hairiotekijat” ovat
sallitumpia, kuin tilanteessa, jossa markkinoille lanseerataan uusi versio vanhasta
konseptista. Uudella tuotteella/palvelulla, elintila on alussa sinénsa rajoittamaton — vain
palvelut, jotka tarjoavat muiden palveluittensa ohella samankaltaisia palveluita, kuin
markkinoille lanseerattu uusi palvelu, voivat viedd uudelta palvelulta potentiaalisia

asiakkaita.

4 Herkman, 2004, 8
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Koska Puuhanurkka -sivustolla ei viela talla hetkelld ole kaupallista aspektia, sen
sijoittuminen markkinakentéssa on kuitenkin hieman toisenlainen kuin palvelulla, jonka
paadméaérand on taloudellisen voiton saaminen. Puuhanurkka pyrkii tarjoamaan
mielek&std oppimateriaalia ja puuhasteltavaa ja saamaan itselleen kiinnostuneen kavija-/
kayttdjakunnan, joka jatkossakin on halukas palaamaan sivustolle. Sen paaméaarana ei
ole potentiaalisten asiakkaiden poisvienti toisilta samankaltaisia palveluita tarjoavilta
sivustoilta vaan tarjota yksi uusi vaihtoehto ja lisa varhaiskasvatukseen. Vaikka
konseptia eteenpéin vietéessa palvelulla onkin tarkoituksena myos taloudellisen voiton
saaminen tekijélleen, pyritd&dn Puuhanurkan pd&dmaaréat ja pyrkimykset kuitenkin

séilyttdmaan samoina.

Puuhanurkan kaltaisia suomalaisia palveluja on tarjolla muutamia. Yksi Puuhanurkan
tyylisistd internetsivustoista on Kustannus Oy Kotimaan yhdessé Kansan
Raamattuseuran saation, Suomen L&hetysseuran ja Suomen Pipliaseuran kanssa
julkaisema Lastenmaa®. Lastenmaa on kristillinen leikki-ikaisten ja pienten koululaisten

internetsivusto, jonka tietopaketit, tarinat ja puuhailut ovat peraisin Lastenmaa-lehdisté.

Luokanopettaja Sini Tahvanaisen vuonna 2001 tekemadssa tutkimuksessa, joka kasittelee
esi- ja alkukasvatusikaisille lapsille tarkoitettujen Internet -sivustojen arvioimista lapsen
kehitystasoon sopivuuden nakdkulmasta®, Lastenmaa saavutti ainoana pistemaaran, jolla
sivusto voidaan madritella lapsen kehitystasolle sopivaksi. Lastenmaan kaksi suurinta
eroa ja jossain méaarin ehka heikkoutta Puuhanurkkaan verrattuna ovat sen koko
ideologian perustuminen melko voimakkaasti kristinuskoon ja internetsivuston tarkoitus
enemman lisdarvon tuojana ja markkinoinnin edistdjana Lastenmaa -lehdelle kuin

omana itsendisena kokonaisuutenaan toimiminen. Puuhanurkka ei sisalla uskonnollisia

® www.lastenmaa.net

¢ www.esikoulu.com/pages/pienet.htm
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eika poliittisia arvoja tai edes viitteita niistd. Sen pyrkimyksena on olla avoin ja
solidaarisuutta luova palvelu lokeroimisen ja liiallisen kohdentamisen sijaan.
Puuhanurkan haluttuus perustuu siis osittain sen tarjoamiin arvoihin ja asenteisiin, jotka
liittyvat siihen, ettd oppimisen tulee olla mielek&sta puuhaa ja sen on herétettava

mieluummin lapsessa leikkimielta kuin vakavasti otettavaa koulumaista oppimista.

3.2.2 Palvelun merkitys

Palvelun merkitys on varsin suuri esiopetuksen kannalta — se tarjoaa uuden vaihtoehdon
perinteisille ensiopetuskirjoille, joissa kdydaan lapi kuvakirjamaisesti esimerkiksi
muotoja ja véreja, lasten tehtévakirjoille ja internetsivuille, jotka pitévat sisallaan

oppimateriaalia tehtavineen.

Miellyttdva kayttokokemus ja sen kautta esimerkiksi sivustolla olevien oppimateriaalien
kautta koettu oppimisen riemu antavat palvelun kayttdjélle syyn kokea palvelu

tarpeelliseksi ja tatd kautta vierailla sivustolla useampaankin otteeseen.

Palvelun merkitys on myds suuri siind mielessa, ettei sivustolla ole kaupallista
nakokulmaa. Se on kaikkien saatavilla ja mainontaa, jonka Tahvanainen katsoo
tutkimuksessaan’ haitalliseksi opetussivustoilla, ei esiinny.

3.2.3 Saatavuus

Puuhanurkka on saatavilla kaikille, joilla on mahdollisuus verkkoyhteyden
muodostamiseen. Sen saatavuus on siis hyvin esteetdn, silla suurimmalla osaa
suomalaisperheisté on jo kotonaan internet-yhteys ja jos yhteyttd ei ole, internetiin
paésee kuitenkin jo hyvin monissa julkishallinnon tiloissa, kuten kirjastoissa.

" www_esikoulu.com/pages/pienet.htm
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Internetissa olevan opetusmateriaalin etuna on se, etta se on kéytettavissa milloin ja

missd tahansa, mista vain 16ytyy avoin verkkoyhteys.

Ei-kaupallinen www-sivusto, Puuhanurkka, tarjoaa puuhasteltavaa lapsille, jotka eivat
kay kerhoa tai eivét ole pdivakodissa — se antaa mahdollisuuden kotiéideille ja -isille
saada helposti leikki- ja oppimateriaalia lapsilleen. Puuhanurkka mahdollistaa myds sen,
ettd opettajat voivat tulostaa halutessaan lapsille valitsemiaan tehtavid, joita voidaan
tehda kerhossa tai paivakodissa. Kerhon tai pdivakodin ulkopuolisella ajalla vanhemmat
voivat kdyda sivustoa lapi yhdessé lastensa kanssa tai tulostaa tehtévia lapsille heidéan
niitd halutessaan. Suomenkielinen oppimateriaalikokonaisuus varhaiskasvatuksen tueksi
avaa myos ovia lapsille, jotka ovat estyneitd ottamaan osaa heille lakisaateisesti

tarjottavaan esiopetukseen esimerkiksi sairauden tai vaikka ulkomailla asumisen vuoksi.

Kotona lasten kanssa oleville vanhemmille on tarjolla internetissa muun muassa
sivustoja, joilla on keskustelufoorumeja ja tietoutta ditiydesta ja isyydesta. Sivustoilta
I0yt&é usein niin ruokaohjeita kuin testituloksia uusimmista vaippamerkeistd. Harvat
vanhemmille suunnatut sivustot kuitenkaan sisaltavat materiaalia lapsille.
Perhekerho.net on yksi sivustoista, joka tarjoaa vanhemmille eri aiheisiin liittyvia
keskustelupalstoja, tietoutta ja puuhasteltavaa lapsille. Perhekerho.net:in lapsille
suunnattu Mini-Eskari® on ideana toimiva, mutta toteutukseen ei ole juurikaan
panostettu. Sivuston materiaali on siséllollisesti kunnossa, mutta tehtavien kuvituksesta
on tingitty — kayttajalle ei synny luottamusta ja vaikutelma jaa epdammattimaiseksi.
Lapsille, jotka eivat kdy kerhossa tai tarhassa, on vanhempien rooli hyvin suuri
varhaiskasvatuksessa opetuksen ja virikkeiden antajana. Kotona oleville vanhemmille ja
heidan lapsilleen tulisi siis olla tarjolla virikkeellistd materiaalia, jonka avulla opitaan ja

vietetddn mukavia hetkid. Internet avaa vaylan mahdollisuuksille ja vaihtoehdoille — se

& www.perhekerho.net/lapsille/eskari.htm
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on kaikkien saatavilla ja ndin saatavuus on aivan omaa luokkaansa.

Ulkomaille muuttaneiden perheiden lapsille jarjestetaan usein suomalaisen yhteison
sisalla kerhotoimintaa, joka kannustaa oppimaan ja sailyttdmaan suomenkielen toisena
aidinkielend. Kuitenkin ulkomailla asuville lapsille tarjottavan virikkeellisen
oppimateriaalin puuttuminen kerhotoiminnassa, joka on usein lasten vanhempien itsensé
jarjestamaa iltapdivatoimintaa, on hyvin yleista ja kannustimia kielen omaksumiseen ja
séilyttamiseen tarvitaan. Motivaation puute nousee yleensa siita, ettd opetus on hyvin
yksipuolista. ’Muutimme Suomesta Singaporeen ollessani viiden vanha. Asuessamme
Singaporessa kdvimme suomalaisten vanhempien jarjestamaa kerhoa, jossa meille
yritettiin opettaa suomen kielta ja pyrittiin sailyttdmaan oppimiamme asioita ja yleisesti
kulttuuria, josta olimme l&htdisin. Opetus oli kuitenkin yleensa sita, etta meille
esimerkiksi luettiin ja me yritimme kirjoittaa meille saneltua teksti&. Oppimisesta
puuttui virikkeellisyys ja pienelle lapselle se, etta asioita ei tehty leikin kautta tai
muuten mielekkaalla tavalla, ei juuri auttanut meita keskittymaan opetettavaan asiaan
tai herattanyt kiinnostusta ja halua saada lisaa tietoa ja oppia Suomesta ja suomen
kielestd”, kertoo ulkomailla varhaislapsuutensa asunut 24-vuotias suomalaisnainen.
Vieraassa maassa tarjolla olevien suomenkielisten tehtavékirjojen saanti on monin
verroin hankalampaa kuin Suomessa ja siksi verkossa oleva digitaalinen
varhaiskasvatusta edistdva oppimateriaali ja leikkimielella tehtavét askartelu- ja
puuhasteluty6t on saatavuudeltaan loistava ratkaisu juuri myds ulkomailla asuville

perheille.

3.3 Tietokone oppimisen valineend

”’Lasten ja nuorten suhdetta mediaan ja kommunikaatioteknologiaan pidetaan

intensiivisend ja luovana. Heité pidetaan uusien teknologioiden etujoukkona ja heidéat
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nahdaan taitavina kayttajind, jotka omaksuvat uudet teknologiat k&yttéonsé ilman
suurempia ponnisteluja. Usein lasten uuden teknologian oppimista kuvataan késitteell&
”nékyméaton oppiminen”, mika vastaa arkikasitysta lasten valittomasta — siis taysin
nédkymattomasta — teknologiataitojen omaksumisesta” kirjoittaa Oksman artikkelissaan
”Kyl jo kolmivuotiaskin osaa tietokoneella tehd — Lapset arjen kulttuurisissa

teknologiadiskursseissa’.

Vaikka lapsia pidetdén taitavina teknologian ja tietotekniikan kayttajina ja taitureina, ei
tietokonetta silti voida eika sitd edes tule pitéd aivan tavallisena leluna. Tietokone vaatii
kayttajaltaan kehittynytta paattelykykyé seka kaden ja silmén koordinaatiota.
Tutustumisen tietokonemaailmaan ja tietokoneen itsendisen kayton voi aloittaa yleensa
lapsen ollessa 3-4 ikédvuoden tienoilla, jolloin lapsi alkaa ilmaista ajatuksiaan
kuvallisesti. ”Lasten tutkimisen halu alkaa aikaisemmin, mutta standardien mukaisia
tietokoneita ei ole suunniteltu pienille lapsille. Hiiret, ndytot ja ndppaimistot ovat kaikki
aikuisia varten”, kertoo Siekkinen Kuopiossa vuosien 1999 ja 2002 valisend aikana
toteutetusta L @sten projektista, jossa neljakymmenta prosenttia haastatelluista lapsista

mielsi tietokoneen oppimisen, tiedon hankkimisen sekd kommunikoinnin valineeksi®.

% Oksman, Taija & Tuuva (toim.), 2003, 56

19 www.esikoulu.com/pages/artikk_6.html
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VYanhempien ja lasten odotuksia tietotekniikan hyodyntamisen suhteen:

Alueet Vanhemmat (%) | Lapset (%)
| Lasten oppimisen ja opetuksen sisdltéaluset 48 40
Il Teknolegiaan suuntautuvat sisaltoaluest 46 14
I Muut alueet 2 22
I/ Ei osaa sanoa tai ei vastausta 4 24
Selitteet:

I:  mm. lasten oppimisvalmiuksien kehittdminen (kielellisten seka loogis-matemaat-
tisten taitojen etti yleisten oppimistaitojen kehittaminen), tiedon hankinnan ja
kommunikoinnin valine

II: mm.tietokoneen kaytin perustaidot, mydnteinen suhtautuminen tietokoneisin

ITI: . pelaaminen tai muu

Kuva 1: Koontia L@sten projektin alkuvaiheista.
(Lahde: L@sten projekti, www.edu.joensuu.fi/siekkinen/ITK2001Kuopio.pdf, 8.)

L @sten projektissa selvisi myds, ettd vanhempien suhtautumisen tietokoneiden
kayttoon paivakodissa on hyvin myoénteista. Vain kolme prosenttia vanhemmista kertoi
suhtautuvansa kielteisesti, mydnteisen suhtautumisen ollessa 97%. Paivéakotien
henkilokunnan kasitykset L@sten projektin alkuvaiheessa taas jakautuivat seuraavasti:
kielteinen suhtautuminen 58 % ja myonteinen 42 %",

Tasta voidaan paatella, ettd uusiin oppimisvélineisiin suhtaudutaan avoimin mielin —
tietokonetta pidetdan hyvané apumenetelmand ja oppivalineend ja sille annetaan
mahdollisuus toimia lapsen oppimisen edistdjana. Useille nykyajan lapsille tietokoneen
kaytto on jopa itsestdanselvyys, vanhemmat taas nékevat tietokoneen oppivalineena,
uuden aikakauden menetelmand, muutoksena ja osana tulevaisuutta, josta
kieltaytyminen olisi pikemminkin ovia sulkevaa kuin lapsia suojelevaa toimintaa.
Paivakotien henkilokunnan tasaisesti jakautuvaan myonteiseen ja kielteiseen

suhtautumiseen taas luultavasti vaikuttaa se, etta tietokoneen ja muun teknologian

1 www.edu.joensuu.fi/siekkinen/ITK2001Kuopio.pdf, 7
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tullessa vakiintuneeksi osaksi opetusta, on henkilékunnan mahdollisesti opeteltava uusia
menetelmia ja kéytantoja laitteidenkayton opettelusta puhumattakaan. Uusien opetus- ja
oppimisvalineiden tulo mukaan pdivéakotien arkeen vaikuttaa myds totuttujen

kaytantojen ja tapojen muuttumiseen.

Tietokoneen vakiinnuttaessa asemansa oppimisvélineena on kuitenkin muistettava, etta
opetuksessa ja oppimisessa tulisi korostaa enemman niin sanottua reflektiivista
motivaatiota, jossa kehitetdan lapsen oma luovaa ongelmanratkaisua kuin itse
valineeseen painottumista. Talléin omien tutkimustehtdvien ja oppimishaasteiden
asettaminen, niihin liittyvien tietojen koonti, soveltaminen ja soveltuvuuden
arvioiminen ovat keskeisessd asemassa. Oppimisen mekaaniset ja muut erityistaidot,
kuten esimerkiksi hiiren kéytto ja tietokoneen osat opitaan hallitsemaan
oppimisprojektien yhteydessa toiminnallisina taitoina sen sijaan etté kyseessa olevat
erityiset taidot olisivat ensisijaisia oppimisen kohteita.

Aktiivisen oppimisen nakokulmasta tietokoneet ovat ymparistoja, joissa tekemisen
kautta oppiminen tarkoittaa fyysisten toimintojen lisaksi lapsen oman tiedon luomista ja
kéayttod — muutoksien havainnointia, vertailuja, tiedon jasentamisté ja kykya ajatella
symbolisesti **.

12 www.esikoulu.com/pages/artikk_1.html
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3.3.1 Lapset ja internet

Vuonna 2004 suurimmalla osalla suomalaisista lapsiperheisté oli kdnnykoiden liséksi
kotonaan myds internet-yhteydell& varustettu tietokone. Erityisesti laajakaista-
yhteyksien nopea levidminen tuo nykyisin internetin osaksi monen lapsiperheen arkea®.
Eurobarometer 2004 -kyselytutkimuksen mukaan suomalaiset lapset ovat
eurooppalaisittain ahkeria internetin kayttajia — internetid kéayttdd kuusikymmentakaksi
prosenttia suomalaisista, alle 18-vuotiaista lapsista, Euroopan keskiarvon ollessa noin
viisikymmenté prosenttia. 0-11 -vuotiaista lapsista kolmekymmentaseitseméan prosenttia
kayttad internetid ja kaytto tapahtuu useimmiten kotona. Alle kouluikéiset lapset ovat
yksi internetin nopeimmin kasvavista kayttajaryhmista.

Internetin kaytto eri ikdryhmissa Internetin kdyttd -missa?

0 - 11 vuotta - 37% Koti

16 - 17 vuotta |

34% lapsista

73% Koulu

31% lapsista

83% Kaverit 14% lapsista
(Eurobarometer 2004). (Eurobarometer 2004) |

Kuva 2: Taulukot Eurobarometer 2004 -kyselytutkimuksen tulosten mukaisesti.

(Lahde: Tutkimustietoa -lapset ja internet,

www.mll.fi/kasvattajan_tietokulma/viisaasti_verkossa/tutkimustietoa/.)

Alle kouluikaiset ké&yttavat jo internetid itsendisesti tai vanhempiensa tai opettajiensa
lasnd ollessa ja tarjonnan huomaa kohdistetun juuri heidénkin ikaisilleen. Olisi erittéin

tarkedad, etta lapsille tarkoitettujen sivustojen suunnitteluun ja toteutukseen kaytettaisiin

2 www.mll fi/kasvattajan_tietokulma/viisaasti_verkossa/tutkimustietoa/
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runsaasti aikaa ja tietotaitoa. Toisaalta; suurin osa alle kouluikéisille lapsille
suunnatuista sivustoista on ainakin jossain maarin ei-kaupallisia, mika siis tarkoittaa
sité, ettd niihin ei aina ole resursseja panostaa samalla tapaa kuin kaupallisiin

sivustoihin.

Internetid kéytet&an siis suomalaisperheissa melko aktiivisesti ja verkossa olevan
materiaalin saatavuus laskee kynnysta hankkia lapsille oppimateriaalia ja tehtavia.
Sivusto, joka ei velvoita sitoutumaan mihinkaan ja tarjoaa yhden uuden vaihtoehdon
vanhemmille ja heid&n lapsilleen, on siis kaikkien ulottuvilla riippumatta I[&himman
Kirjaston sijainnista, tarjonnasta ja aukioloajoista, taloudellisesta tilanteesta ostaa
tehtavakirjoja, vaihtoehdoista jaada kotiin lasten kanssa, laittaa lapset kerhoon tai
tarhaan ja jopa siita jos lapsi on estynyt ottamaan osaa hanelle tarjottavaan

esikoulutukseen esimerkiksi sairauden tai muun esteen vuoksi.

3.3.1.1 Oppimisympdristond internet

Vanhan kiinalaisen sananlaskun mukaan ”Sen mink& kuulet, sen unohdat. Sen minka
naet, sen muistat. Sen minka koet, sen oivallat™.” Téta voidaan pitaa yhtena

merkittavistd, oppimisen perimmaéisté luonnetta kuvaavista lauselmista.

Lasten kehitys ja asioiden oppiminen tapahtuu kullakin yksil6lliseen tahtiin — verkossa
olevan oppimateriaalin etuna on sen mahdollinen kaytté missa, milloin ja miten tahansa.
On kuitenkin muistettava ettei digitaalinen ymparistd muuta oppimisen
lainalaisuuksia™. Oppimisen tulisi aina l&hted liikkeelle lapsen tasolta ja ottaa
huomioon, mita lapsi jo osaa ja ymmartaa. Lapsen kehitystasoon sopivien

internetsivustojen tulisi edistaa aktiivista oppimista seké kehittaa lapsen oppimisen ja

“ www.hel fi/paivahoito/pk/vallesmanni/ops_vallesmanni.rtf, 5
> Vuorio, Hatva (toim.), 2003, 182, 187
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opiskelun taitoja toimimalla oppimisen tukijana. Sivuston toimintojen tulisi tukea
opetettavia ja kdytettyja kasitteitd ja ndiden tulisi liittya johdonmukaisesti tavoitteeseen

ja olla lapselle tarpeeksi helppoja™.

Opetuksellisten sivustojen tulisi olla lapsilahtdisid, tarkoittaen, etté internetsivuston
kéasitteet ja menetelmét ovat alkukasvatusikéiselle lapselle sopivia seka realistisia
valitettdvien tietojen, tapahtumien, tilanteiden ja hahmojen suhteen. Késitteiden ja
menetelmien pitéisi myds tukea oppimista luomalla oppimistilanteista prosesseja.
Kéytdnnossé tamaé tarkoittaa sitd, ettéd lapsille suunnattujen sivustojen tulisi herattaa
tutkimisen mukanaan tuomaa l6ytdmisen riemua. Liséksi lasten pitéisi pystya sivuston

avulla ilmaisemaan itsedén, osallistumaan ja kommunikoimaan.

Lapsen luku- ja kirjoitustaidon oppimiselle seka yleisesti hahmottamisen ja
jasentdmisen kehittymiselle ja on monia eri tapoja. Miellyttava kokeilukokemus antaa
lapselle paljon — mielekkaalla tavalla ja leikin kautta oppiminen auttaa lasta

oppimisvalmiuksien kehittdmisessa.

Lapsi voi oppia monella eri tavalla ja oppimisvalmiuksien kehittdmiseen ja oppimiseen
on monenlaisia vaihtoehtoja. Opetusmateriaalin loppumedia on yksi vaikuttava tekija
siihen, miten oppiminen tapahtuu. Oppimistapahtuma ja itsessdén kokemus voi
kuitenkin loppumediasta huolimatta olla joko myonteinen tai kielteinen. Se, onko
loppumedialla vaikutusta oppimisen tasoon ja laatuun, jaa avoimeksi kysymykseksi.
Kummankaltainen tehtéva siis palvelee lapsen oppimista paremmin vai palvelevatko

molemmat yhtd hyvin, mutta vain omilla erilaisilla tavoillaan?

16 www.esikoulu.com/pages/pienet.htm
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Killin puuhissa ja Nordean JunioriKlubissa tehtavét ovat tulostettavissa ja lapsi siis
suorittaa tehtavan kayttden kynaa ja paperia. Tehtdvat Osuuspankin Hippo -sivuilla
suoritetaan internetissa. Tehtdvéat on toteutettu flashilla ja ne ovat pelien kaltaisia.
Jokaisen tehtavén padmadré on sama, hahmottaa ja 16ytaa oikea reitti paikasta X,

paikkaan Y, mutta tehtévien suoritusprosessi loppumediasta johtuen kullakin erilainen.

LOPPUMEDIANA PRINTTI:

Mikd hiihtoreitti vie tytén kotiin?

Kuva 3: Killin puuhat -opasta tytto kotiin ja Nordean JunioriKlubi -Karhu etsii sienté.

(Lahde: http://media.keskisuomalainen.fi/killi/puuhat/sokkelo2.asp ja
www.nordea.fi/fin/nen/kodin/junior/puuhat. ASP?navi=juniori&item=puuhat).
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LOPPUMEDIANA INTERNET:
PUUHAT PIENILLE

* .
EURAAMISPUUHA URAAMISPUUHA
o D ETansrunA] D Essra]

Kuva 4: Osuuspankin Hippo — Mika reiteista vie Henrin ja Hannan luo? (Lahde:
www.hippo.fi/templates/artikkelil.asp?path=66691;68987).

3.3.1.2 Konstruktiivinen oppimiskdsitys

Opetushallituksen vuonna 2000 laatimassa esiopetuksen opetussuunnitelmassa'’,
pykélassa kolme, méaaritelldén esiopetuksen noudattavan konstruktiivisen
oppimiskasityksen mukaista opetusta. Se tarkoittaa sitd, etta tietoa ei voida suoraan
opettamalla siirtdé lapselle, vaan lapsi oppii aktiivisesti ja luo uusia merkityksi,
kasityksid ja rakenteita oman kokemuksen kautta lisaédmall& vanhaan tietoon uusia
havaintojaan ja oivalluksiaan. Oppimista tapahtuu opittavan aineksen, aikaisemmin
muodostuneiden tietorakenteiden seké ajattelun vuorovaikutuksessa

Konstruktiivinen oppimiskasitys korostaa siis lapsen aktiivisuutta ja osallistumista, seka
nakee oppimisen prosessina ja muuntuvana tilanteena' — oppimisen tarve syntyy
opiskelijasta itsestddn ja hanen tietojensa puutteista ja aukoista. Konstruktiivisen
oppimiskasityksen mukaan oppiminen on mielen tietorakenteiden ja -verkostojen

7 www.edu.fi/julkaisut/maaraykset/ops/esiops.pdf

'8 www _esikoulu.com/pages/pienet.htm
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rakentamista ja jarjestamista. Opiskelija asettaa itse omat oppimistavoitteensa ja hanté
motivoivat paamaarat. Vastuu oppimisesta siirtyy enemman opiskelijalle ja opettajan

rooli on toimia johdattelijana, tukijana ja neuvonantajana®.

Oppiminen on Oppiminen on miclessa
kéyttdytymisen olevien Hetorakenteiden
muutosta ja verkostojen luomista
ja uudelleenjirjestelya
Opettaja asettaa BEHAVIORISTINEN | KOGNITIIVINEN
oppimistavoitteet oppimiskasitys oppimiskasitys
Opiskelija asettaa itse | ----- KONSTRUKTIIVINEN
oppimistavoitteensa oppimiskasitys

Kuva 5: Oppimiskasitysten erot ja yhtalaisyydet. (Lahde: Opetusohjelmien suunnittelu

ja oppimiskasitykset, www.cs.helsinki.fi/u/erkio/klsemO1/vuorinen.pdf.)

Y leisesti ottaen oppimisympariston tulee olla realistinen, sill4 tieto luodaan
kokemuksista. Tieto on subjektiivista, silla jokainen oppija luo oman henkilokohtaisen
tulkintansa opittavasta asiasta. Syntyvaan tulkintaan vaikuttavat aiemmat kokemukset,
tiedot ja uskomukset. Oleellista oppimistapahtumassa on myds omien
oppimiskokemusten tulkinta ja pohtiminen. Vaikka opiskeltava aihepiiri ja materiaali
olisi eri opiskelijoilla sama, he poimivat tiedosta eri osajoukon prosessoitavaksi eivatka
opi samoja asioita koska tiedon késittely on subjektiivista eivétka ndin ollen eri
opiskelijoiden oppimistulokset samasta aiheesta ole yhteismitallisia eika objektiivisesti

mitattavissa®

19 www.cs.helsinki.fi/u/erkio/klsem01/vuorinen.pdf

20 www.cs.helsinki.fi/u/erkio/klsem01/vuorinen.pdf
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4 PUUHANURKKA -IDEASTA TUOTTEEKSI

4.1 Suunnitteluprosessi

Puuhanurkan suunnitteluprosessi l&hti liikkeelle olemassa olevien samankaltaisten
materiaalien tutkimisesta ja vertailusta niin verkko- kuin printtipuolellakin. Olemassa-
olevien materiaalien tutkiminen antoi vastauksia siihen, minkélaista materiaalia on
saatavilla ja minkalaista materiaalia ei 10ydy, mutta jolle kuitenkin olisi kysyntaa.
Vertailussa havaitsin myds laadulliset erot ja néki mité asioita kannattaa huomioida
omassa tydssédan — misté ottaa osviittaa ja mitd jattaa kayttdmatta tai muuttaa tekemalla

toisin.

4.1.1 Olemassaolevan materiaalin tutkiminen ja vertailu

Tarkastellessani lapsille suunnattuja verkkosivuja paallimmaiseksi huomion kiinnitti
opetusmateriaalien tehtévissa kaytetyn kuvituksen laatu tai pikemminkin laadun puute.
Printtimedian puolella perinteisissa tehtdvakirjoissa muistan jo itse pienend inhonneeni
sivuilla kummittelevia identtisia porkkanoita, kuusia ja intiaaneja seké kuvia, jotka jo
lapsen silmissé olivat epdesteettisid. Kahdenkymmenen vuoden aikana radikaalia
muutosta asiaan ei valitettavasti ole saatu — edelleen tehtdvissé kuvituksen suhteen
periaatteena tuntuu olevan ”sieltd missé aita on matalin”. WSOY:n Koulukanavan
laskutehtavissa kaytetty kuvamateriaali®*, samoin kuin Mini-Eskarin kirjain -tehtavien
kuvat® eivat juurikaan herata tunteita katsojassaan — identtisten, monotonisten ja
paikoin jopa luotaantyontavien ClipArt -tyyppisten kuvitusten, ei juurikaan usko
edistdvan lasten kiinnostusta ja innostusta lapikaytavaa asiaa kohtaan. Vaikka

perusteluna saattaa paikoin olla esimerkiksi laskutehtévien suhteen se, ettd samanlaiset

2 www.koulukanava.fi/matematiikka/yhteenlaskut/kuimo2/index.htm

22 www.perhekerho.net/eskari/osa2.htm
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kuvat antavat lapsen hahmottamiselle selkeytta ja auttavat muodostamaan identtisten
kuvien avulla paremmin esimerkiksi lukujonoja ja summia®, ei se mielesténi ole riittava
perustelu asioiden tekemiselle helpoimman kautta, ainakaan silloin kun kohderyhmana

ovat lapset.

Printtipuolen julkaisujen tutkimisessa kiinnitin huomioni lapsille tarkoitettuihin
alkuopetuksen kuvakirjoihin ja esikoululaisten tehtévakirjoihin. Yleisesti ottaen
Kirjoissa kaytiin kussakin teoksessa aina lapi yksi aihealue. Teemoja olivat muun
muassa muodot, varit, numerot ja kirjaimet. Osa kirjoista oli kuva-/katselukirjoja, joiden
avulla tehd&an havaintoja ja opetellaan sanoja. Naissa Kirjoissa kuvitus oli yleisesti
ottaen runsasta ja joissain paikoin erittdin yksityiskohtaista ja kdytetyt varit olivat
puhtaita. Kuvitus mukaili usein hyvinkin tarkasti tarinaa ja kuvituksessa olevia asioita ja
esineitd oli nimetty. Aihepiireja oli laidasta laitaan — vaatteista huonekaluihin,
koululuokasta ruokakauppaan ja erilaisista kulkuneuvoista sadilmi6ihin. Suurimmassa
osassa Kirjoja tarina oli lyhyt ja helppolukuinen ja opetus tapahtui paaosin kysymyksin.
Esikoululaisten tehtavét olivat osassa tutkimiani tehtavékirjoja hieman liian koulumaisia
ja paikoin tasoltaan jopa melko hankalia ajatellen kohderyhman ikaa, joille ominaista
kuuluisi vield olla mieleké&s toiminta ja leikinomaisuus. Esiopetuksessa ei tulisi olla

tavoitteita, jotka lapsen tulisi saavuttaa ennen alkuopetukseen siirtymista®.

4.1.1.1 Esittdmismuoto

Esittdmismuodon valinnassa paatokseen vaikutti saatavuus. Alunperin suunnittelin
Puuhanurkan olevan kansiossa oleva oppimateriaalikokonaisuus, joka olisi koostunut
painetusta materiaalista ja CD:std, joka olisi siséltanyt materiaalin sdhkdisessé

2 www.koulukanava.fi/aidinkieli/kielentaito/kirjpuut/index.htm

24 www.edu.fi/julkaisut/maaraykset/ops/esiops.pdf
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muodossa. Painettu materiaali olisi késittanyt kuvitetun ”oppi-/kuvakirjan” ja tehtavat.
Oppimateriaalipakettia olisi voitu kayttaa niin yksityisessa kaytdssa kuin yleisessékin
kuten kerhoissa ja tarhoissa. Kirjan tehtdvana olisi ollut asioihin tutustuminen,
perehtyminen ja niiden opettelu. Tehtdvatulosteita taas olisi voitu tehdé eri aihealueiden
lapikéymisen jélkeen ja ne olisivat myds toimineet opetuksellisen ajanvietteen
tarjoajina. CD:n tarkoitus olisi ollut antaa mahdollisuus tulostaa tarvittaessa
lisakappaleita tehtévista ja oppimateriaalista. Koska painettu oppimateriaali-
kokonaisuus olisi jo kustannuksellisista syisté vaikuttanut ratkaisevasti saatavuuteen,
paédyin valitsemaan esittdmismuodoksi Puuhanurkalle internetin — ndin kaikille

halukkaille aukeaa mahdollisuus tutustua materiaaliin ja kayttaa sita.

4.1.1.2 Sisdlto

Siséllon suunnitteluun vaikutti vahvasti lapikdymistani materiaaleista tehdyt havainnot
ja omat johtopaatokset. Puuhanurkan sisalté méaraytyi pitkalti lasten ensiopetuskirjojen
sisdltdmien yleisimpien aihealueiden mukaan — siséllossa paallimmaisiksi aihealueiksi
nousivat varit, muodot, Kirjaimet ja numerot. Siséallon mé&rdaytymiseen vaikutti
esiopetussuunnitelmassa siséltoalueiden tarkoitukseksi méaritellyt kokonaisvaltainen
lapsen kasvun tukeminen, kehittyminen ja oppiminen. Myds omat mielipiteet ja
havainnot siitd, minka kaltaiset aihepiirit ja niihin liittyvat materiaalit olisivat

hyddyllisia ja mielekkéita, vaikuttivat tehtyihin siséllollisiin valintoihin.

4.1.1.3 Kuvitustyyli

Kuvitustyylid, -tekniikoita ja toteutusvalineitd suunnitellessani, testatessani ja lopulta
valitessani, oli tarkeimpina kriteereind materiaalin sopiminen valittuun loppumediaan ja
valitulle kohderyhmélle. Kokeilujen pohjalta lopullinen valinta kuvitustyyliksi oli
ohuella ja melko yksinkertaisella tussiviivalla toteutetut selkeét ja asenteeltaan iloiset
l&hes sarjakuva-/opasmaiset kuvat, joissa vari on lisatty tietokoneella jalkikateen.
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4.2 Visuaalisuus

4.2.1 Kuvitus eri medioissa -printti vs. netti

Painotuotetta tehtéessé on taustalla 600-vuotinen perinne ja historia, jonka ansiosta
paperijulkaisuille on omat sdédnndnmukaisuutensa. S&annot tunteva suunnittelija
ymmartad, milloin noudattaa s&antdja, milloin kiert&d ne ja milloin rikkoa niitd®.
Printtimediassa lopputuloksen ulkoasu on tdysin maariteltavissa; paperin laatu,
variarvot, fonttien koko jopa tuhannesosan tarkkuudella ja kuvien tarkkuus ovat aina
samat lopullisessa fyysisessa tuotteessa jonka loppukayttédjat saavat. Web-suunnittelussa
suunnittelijan on jo alussa ymmarrettava, ettd se, mit4 han edessaan ndytollaan nakee,
on vain yksi vaihtoehto miljoonista®. Printtimediassa lopputuotteen ollessa fyysinen ja
muuttumaton, www-mediassa silld on aina niin monta muotoa, kuin on
loppukayttajiakin — kayttédjien erilaiset monitorit, selaimet ja tietokoneet vaikuttavat
siihen, millaisena kayttéja lopputuotteen nakee”. Loppukayttaja kokoaa annetusta
tekstistd, kuvista, scripteista ja rakenteesta tuotteen itse oman tietokoneen

selainohjelmalla katselua varten.

Kirjojen ja yleisesti painetun materiaalin kuvittamiseen panostetaan valtavasti.
Internetissd kuvitusta kaytetdan nykyisin hyvin paljon, mutta joskus kuvitus itsessaan on
itseisarvona, ilman sen suurempaa merkitysta eika kuvituksen taso ylla laadultaan
samaan kuin kuvitus painetussa materiaalissa. Koska www-maailmassa ei seulota ja
Kritisoida ulospéasevad materiaalia samoin kuin printtipuolella, esimerkiksi henkilén
tarjotessa kustantajalle kirjoittamaansa ja kuvittamaansa lastenkirjaa, on laadukkaan

materiaalin I0ytdminen usein sama kuin etsisi neulaa heindsuovasta.

25 \/een, 2002, 36
26 \/een, 2002, 106
27 Loiri, 1999, 90
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Suomessa on kuitenkin onneksi monia yrityksia ja viitselidita yksityisia henkil6ita, jotka
listaavat linkkeja omien kokemuksiensa mukaan. Néista hyvina esimerkkeina toimivat
yksityisen henkilén omilla www-sivuillaan — Merjan Sivut — pitdma lasten linkkilista®
ja Hameenlinnan Kaupunginkirjaston oiva linkkikokoelma®, jossa on listattuna erikseen
lapsille tarkoitettuja sivustoja. Linkkikokoelmat auttavat karsimaan turhaa materiaalia,
joskin kokoelmat ovat aina jonkin yksittaisen tai tietyn ryhman nédkemys siitd, mika on

suositeltavaa ja mika on laadukasta.

Loppumedian vaikutus kuvitukseen nékyy siis usein kuvituksen tasossa ja laadussa.
Toinen merkittava ero kahden eri loppumedian — printin ja netin — vélilla on se, etta
printtipuolen materiaali on pysyvaa ja esimerkiksi lasten kuvakirjaa voidaan katsella
lapi yhé uudestaan ja uudestaan. Verkossa olevan tietyn kuvituksen ei voi tietdé edes
olevan olemassa lapselta lapselle tai ainakaan sukupolvelta toiselle — muuttuvia tekijoita
on useita ja ndin ollen verkkokuvitus ei saavuta samanlaista pysyvyytta kuin
printtijulkaisujen kuvitus. Eras eron tekeva asia, johon loppumedia kuvituksessa myos
vaikuttaa, on kullekin loppumedialle ominainen katselutapa. Printtipuolella julkaistua
kuvitusta katsellaan esimerkiksi kirjan muodossa — kuvia tarkastellaan ja niihin
syvennytaén paperille painettuina. Netissé olevaa kuvitusta katsellaan taas monitorin
kautta, joka jo fyysisesti rasittaa esimerkiksi silmid aivan toisella tapaa kuin kuvan

katselu ja tarkastelu monitorin sijaan paperilta.

Kuvitukseen verkossa pitdisi kuitenkin panostaa varsinkin lapsille suunnatuilla
sivustoilla, joiden tarkoituksena on opettaa tai kasvattaa lasta — kuvat voivat lisata

lapsen kiinnostusta opetettavaa asiaa kohtaan ja motivoida pysymaan aiheen aarella®.

28 \www.kemi. fi/kk007409/ESKARI.HTML
2% www.makupalat.fi/lapsell1.htm
% Hatva, 1993, 132
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Anja Hatvan mukaan "esteettinen kokemus on miellyttdvyyden eldamys, joka perustuu
katsojan maailmankuvaan. EIamys on osa havaitsemisprosessia, jonka taustalla on

hankittu, vaikka viel& vajavainenkin maailmankuva”*.

4.2.2 Sivuston visuaalinen ilme

Jo ensimméisella vilkaisulla etusivuun on valtava merkitys, silla kayttajista vain
kymmenen prosenttia jatkaa sivustolla etenemista. Ensivaikutelmalla on myds suuri
merkitys my6hemmassa asennoitumisessa kyseista palvelua kohtaan®. Puuhanurkka
yrittdé antaa kavijéalleen positiivisen ensivaikutelman niin ulkoasullisesti kuin

sisallollisestikin.

Puuhanurkan visuaalinen yleisilme on suunniteltu ja toteutettu kohderyhmaa ajatellen ja
se pyrkii jo itsessdan viestittdmaan sitd, ettei oppimisen pida olla aina niin vakavaa —
oppia voi my6s hauskalla tavalla, tekemélla ja puuhastelemalla mielekkdan materiaalin
parissa. Puuhanurkan visuaalinen ilme rakentuu muun muassa sivuilla kaytetyista
vareistd, typografiasta ja graafisista elementeistd. Oppimateriaalin kuvitus eli itse
sivuston sisalt vaikuttaa myos omalta osaltaan sivuston visuaaliseen ilmeeseen.
Suunniteltaessa verkkoon tulee muistaa, ettd kaikki graafisen suunnittelun padperiaatteet

toimivat niin printissa kuin netissakin.

4.2.2.1 Vdrit

Vérit sisaltavat aina viestin. Varille voidaan antaa symbolinen merkitys, jonka tulisi
pysya mahdollisimman systemaattisena koko viestinndn ajan: sama vari merkitsee

vaikkapa samaa ominaisuutta kaikissa kuvissa tai ilmaisee yhteenkuuluvaisuutta tai

% Hatva, 1993, 122
%2 Hatva, 2003, 108

30



eroja asioiden valilla®,

Puuhanurkan véarimaailma pyrkii viestimaan keveytta ja iloisuutta. Taustavariksi on
valittu vaaleansininen, joka on luonteeltaan rauhallinen ja jonka katsotaan viittaavan
kaikista vareisté selvimmin henkisyyteen. Vaaleansinisen uskotaan auttavan my0s
muistamaan®. Vaaleansininen tausta luo neutraalin pohjan oppimiselle, ilman etta se
veisi huomiota itseensé sivuston siséllosta. Toisena paavarina sivuilla kulkee auringon
keltainen vari, joka tutkimusten mukaan on ensimmainen sdvy, jonka lapset tunnistavat.
Keltainen vari viestii iloisuutta ja positiivisuutta. Keltaisen on my0ds sanottu parantavan

muistia, arvostelukykyé ja paatoksentekokykya®.

Puuhanurkan varit —sininen ja keltainen

Kuva 6: Puuhanurkka, sivuston vérit. (Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Typografiassa sivuilla on perinteisen mustan ohella kaytetty sinista ja vihredd. Nama
valinnat johtuvat pitkalti vain esteettisista syistd, mutta vihreén valintaa perustelee
kuitenkin myos se, ettd vihreé véri koetaan usein ”lupana” siind missa punainen

pysdyttdjana®.

B sininen B viiRrei
Kuva 7: Puuhanurkka, vérit typografiassa: Sininen #164592, Vihred # 00591D. (L&hde:

www.puuhanurkka.tk.)

% Hatva, 1987, 40
3 www.coloria.net /varit/sininen.htm
% www.coloria.net /varit/keltainen.htm

% \www.coloria.net /varit/vihrea.htm
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4.2.2.2 Typografia

Typografiaa verkkoymparistéon suunniteltaessa, on otettava huomioon muun muassa
katseluetéisyys ja loppukéyttdjan kirjasinvalikoimat. Tietokoneen monitoria katsellaan
yleensé noin viidenkymmenen senttimetrin etaisyydelté ja lukeminen prosessina on
enemmankin silmaily& kuin syvaa lukemista. Tekstimassat on siis pidettdva kurissa,
jotta sivut pystyttaisiin pitimaan mahdollisimman lyhyina ja kompakteina —
tekstipalstojen leveys on mieluusti rajattava noin 6-7 sanaan rivilta*. Puuhanurkan
tekstiosuuksiin Kirjasimeksi on valittu ensisijaisesti Verdana, joka toimii hyvin
pienessakin koossa ja on selkeé luettavuudeltaan. Toissijaiset mahdolliset kirjasimet
kirjasinperheessa ovat Arial, Helvetica ja sans-serif. Koska Puuhanurkan tekstit ovat
lyhyitd, paatteeton kirjasin toimii hyvin eika se heikenna tekstin luettavuutta. Tekstille
on otsikoissa ja leipéateksteissd méaaritelty kooksi ”2”. Otsikot on erottuvuuden ja
selkeyttamisen vuoksi lihavoituja. Kuvituksissa itsesséan olevat typografiat ovat
kooltaan kookkaampia. Kuvitusten siséltdmissa teksteissé on kéytetty Spumoni LP-
Kirjasinta. Spumoni on tyyliltdén reippaan rempsed ja iloinen ja sopii hyvin juuri lapsille

tarkoitetun materiaalin tekstityypiksi.

4.2.2.3 Gradfiset elementit

Sivuston taustalla kulkeva pystyviivoitus tuo ilmeeseen dynamiikka, jonka hillityt varit
tasapainottavat rauhalliseksi pohjaksi oppimateriaalille. Puuhanurkan graafisina

paédelementteina ovat sivun vasemman yladkulmassa iloisuutta tuovat aurinko ja pilvet.

87 Loiri, 1999, 94
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Kuva 8: Puuhanurkka, sivuston graafiset paaelementit — aurinko ja pilvi.

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Graafiset elementit, kuten varimaailmakin, pysyvét samoina lapi sivuston, jolloin
kokonaisuus pysyy ehyena ja luo kayttajalle turvallisuuden ja pysyvyyden tunteen —
vaikka opetusmateriaalia kdydaan lapi suuntaan tai toiseen, tunne siité, etta ollaan
saman sivuston sisélla sailyy. Graafisille elementeille on annettu melko suuri rooli
sivuston visuaaliseen ilmeeseen vaikuttavana tekijana jo kokonsa ja nakyvyytensé
puolesta. Kuitenkin graafiset elementit, jotka kulkevat l&pi sivuston, sopivat tyylillisesti

Puuhanurkan oppimateriaalien ja tehtdvien kuvituksiin ja toimivat osana kokonaisuutta.

4.3 Oppimateriaali

Varit

Vérit -teeman alla kdydaan 1&pi olemassa olevia perusvarejé, niista yhdistelemélla
saatavia véreja ja varien eri sdvyja -vaaleita ja tummia. Vérit, joita kdydaan lapi kuvin ja
tekstein, ovat valkoinen, keltainen, oranssi, punainen, ruskea, violetti, sininen, vihrea,
musta ja harmaa seké koko sateenkaaren Kirjo (Ks. Liite 1). Opetuskuviin on kullekin
opetettavalle vérille keratty asioita ja esineitd, jotka yleensa ilmenevét juuri kyseessa
olevan opetettavan vérin vérisina. Esimerkiksi valkoista véria voidaan tutkiskella
kuvassa lampaan, lumen, pilven ja lumiukon muodossa. Harmaassa vérissé taas

esitelladn muun muassa elefantti, avain, Kivet ja kalliot.
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Kuva 9: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa ’Varit -Harmaa”.

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Jokaisesta varista kertovaan kuvaan on myos liitetty lyhyt teksti, jossa kerrotaan mitka
kaikki asiat voivat olla kyseessé olevan vérin varisia. Esimerkiksi ruskeaa véria
lapikéytdessa kerrotaan, ettd "Ruskeaa véria I0ytyy paljon luonnosta. Puut, sienet,
multa, kévyt, kuivuneet lehdet, etanat, ja piikikas pikku-siili ovat ruskeita. Missa
muualla on ruskeaa kuin luonnossa? No ainakin suklaa ja kaakao ovat ruskeita.
Keksitkd muuta?” Lapselle esitetdan opeteltavan vérin yhteydessa aina myos isoin
kirjaimin ja tavutettuna peruskysymys, kuten ” MI-KA ON O-RANS-SI-A?”.
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MI-KA ON O-RANS-SI-A?
Porkkanat ja appelsiinit ovat terveellisid ja ne ovat variltaan pirtedn oransseja.

Puput popsivat mielelldan porkkanoita.

PI-DAT-KO SI-NA PORK-KA-NOIS-TA?

Keksitkd6 mika muu voisi olla véariltdan oranssia?

Kuva 10: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa ’Varit -Oranssi”’.

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Puuhanurkan Varit -osiossa opetetaan myds kuinka perusvéreja sekoittamalla saadaan
aikaiseksi uusia vareja. Varien sekoitusta ja sekoittamalla aikaan saatavia uusia véreja
opetetaan kuvan ja tekstin avulla. Kuvat ovat yksinkertaisia véripalloja, joiden vélill&

olevat "plus”- ja "yht& kuin” -merkinnat symboloivat vérien vélilla tapahtuvaa syy- ja
seuraus -suhdetta — kun keltaista ja sinistd varia sekoitetaan keskenédén, syntyy vihreda

varia.
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KELTAINEN SININEN VIHREA

Kuva 11: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa ’Varit -Perusvarien

sekoitus™. (Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Eri varisavyihin tutustutaan vaaleiden ja tummien varien kautta. Graafiset kuviot ja

niiden vérit auttavat ymmartamaan perusasioita, kuten valkoinen on vaalea-, musta

tumma vari.
VAALEA TUMMA
VALKOINEN HARMAA MUSTA

Kuva 12: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa ’Varit -Eri varisavyt, vaalea

jatumma”. (L&hde: www.puuhanurkka.tk.)

Véreihin tutustuttaessa lapselle kerrotaan myos kuinka vaaleat vérit kuten
vaaleanpunainen ja harmaa muodostuvat. Vaaleita vareja saadaan sekoittamalla vareihin
valkoista. Esimerkiksi vaaleanpunaista varia saadaan, kun sekoitetaan punaista ja

valkoista keskenaan

@O

PUNAIMNEN VALKOINEN  VAALEANPUNAINEN

Kuva 13: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa Varit -Eri varisavyt,

vaaleat varit”. (Lahde: www.puuhanurkka.tk.)
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Muodot

Muodot -osio (Ks. Liite 2) avaa oven muotojen maailmaan nayttéen ja kertoen, etta
ymparillamme olevat asiat ja esineet koostuvat ja rakentuvat erilaisista muodoista.
Muodoissa perehdytédan perusmuotoihin, joita ndkee usein ja jotka ovat jo entuudestaan
tuttuja, mutta joiden olemassaoloa ei sen enempaa ole valttdmatta tullut ajatelleeksi tai

joista kdytettavia nimityksia ei ole aiemmin kuullut.

Kananmunat ja melonit ovat soikion muotoisia.
Mitka muut asiat voisivat olla muodoltaan soikioita?

Kuva 14: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa ’Muodot -Soikio”.

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Jokaiseen muotoon liittyy myds tehtéva tai tehtévia. Tehtdvissa lapsi havaitsee ja tekee
huomioita. Han tarkastelee kuvaa ja ymmartaa eri muotojen lasnéolon. Jokaisessa
muotoon liittyvéssa tehtavassa lasta kehotetaan etsimaan kuvasta kyseessé olevat
muodot ja varittdmaan ne. Tehtavdkuvaan liittyen on myds aina pieni teksti, joka
syventédd asiaa. Tehtévissa tekstit ovat kirjoitettu tikkukirjaimin ja ne sanat ovat
tavutettu. Esimerkiksi Kolmio -tehtdvéssa kerrotaan, ettd kolmio on jann& muoto ja
monet asiat muodostuvat kolmioista. Lasta kehotetaan myds katselemaan ympérilleen ja
etsimaan ymparistostadn kolmion muotoisia asioita ja esineitd, ja hahmottamaan kuinka

asiat rakentuvat ja muodostuvat usein juuri tdst4 muodosta.
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Kuva 15: Puuhanurkka, oppimateriaalin tehtéva-kuvitusta osiossa ”’Muodot -Kolmio™.

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Kirjaimet

Kirjaimet -osio (Ks. Liite 3) kay lapi kirjaimet A:sta O:hon. Kirjaimet esitelldan kuvin
ja sanoin. Jokaisessa kirjainta vastaavassa kuvassa on kyseessé olevan kirjaimen iso- ja
pikkukirjain. Kuvassa olevat asiat ja esineet alkavat aina silla kirjaimella, mit4 kyseessa
olevassa kuvassa harjoitellaan. Esimerkiksi kirjain A esittelee ankan, auringon, aidan,
avaimen, apilan, appelsiinin ja ampiaisen. Kirjain O:n kuvassa taas on 6ljyvarimaaleja
ja -siveltimia. Jokaisessa kuvassa on myds kirjaimeen ja kuviin liittyva lyhyt lause.
Esimerkiksi kirjaimen K kuvassa on lause ”"Kukko kurkistaa keltaiseen kassiin”.

L -kirjaimen ohella on taasen lause ”Lumiukko lennattaa leijaa”.
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AN-KAT AS-TE-LE-VAT = ¢
AU-RIN-GON AL-LA.

Kuva 16: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa ’Kirjaimet -kirjain A ja O”’.

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Numerot

Numeroissa (Ks. Liite 4) perehdytd&n numeroihin 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 ja 0. Numerot
esitelldan ja opetetaan numeromerkein/luvuin ja numeroiden lukua vastaavin mééarin
asioita ja esineitd seka kirjallisesti numeron Kirjoitusasu ja kuvassa olevat asiat.
Esimerkiksi numerossa 4, on kuvana numero 4, nelja jaateloa ja teksti, "NEL-JA
JAA-TE-LO-A”.

4@;@ | 5 0 %’
/I 8 92

Kuva 17: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa ’Numerot 0-9”.

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)
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Muuta -Vuodenajat

Yksi Puuhanurkan aihe-alueista on Vuodenajat. Kevaaseen, kesaan, syksyyn ja talveen
(Ks. Liite 5) tutustutaan vuodenaikoja esittavilla kuvilla ja runoilla. Vuodenajoista
kertovat runot ovat omaa tuotantoani Puuhanurkkaa varten. Kuvissa pddosassa on
luonto ja siind n&htdvat muutokset ja asiat vuodenaikojen mukaan. Runot ovat
lyhyehkoja ja lorujen kaltaisia. Esimerkiksi syksya kuvataan nain:

’Syksylla maasta nousee, moni herkullinen sieni.

Kukas se sielta kurkistaa? Ai, se olikin mato pieni!

Nyt kumisaappaat jalkaan ja luontoa tutkimaan,

syksyisin alkaa puiden lehdet varikkaiksi muuttumaan™

Vuodenaikoihin liittyvia tehtavia on hyvin erilaisia. Osa tehtdvista on helppoja, eivatka
vaadi luku- tai Kirjoitustaitoa, kuten tehtavét, joissa pyydetéaan lasta [6ytaméén kuvista

eroavaisuudet tai etsimaan joukosta kuvia ne, jotka liittyvat tiettyyn vuodenaikaan.

Kuva 18: Tehtavakuvitusta kesaan liittyvista tehtavista -etsi kuvista eroavaisuudet.

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)
Osassa tehtévid oletetaan lapsen jo tunnistavan kirjaimia tai osaavan jo jossain maéarin

lukea ja kirjoittaa. Tallaisesta tehtavésta voisi olla esimerkkiné keséaén liittyva tehtava,

jossa yhdistetdan kuvia ja sanoja pareiksi.
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Kuva 19: Tehtavakuvitusta kesaan liittyvista tehtavista -yhdista kesaan liittyvat kuvat ja

sanat pareiksi. (Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

Muuta -Vaatteet

Erilaisien vaatekappaleiden nimia ja opetellaan kuvin ja sanoin. Vaatteet on jaettu

tyttdjen ja poikien vaatteisiin (Ks. Liite 6) ja sithen mihin vuodenaikaan niita kaytetaan;

vaatteita on siis asukokonaisuuksittain kevaalle, kesalle, syksylle ja talvelle. Jokaisella

vaatekappaleella on oma vastaava kuvansa ja nimensa ja kun hiiren vie vaatekappaleen

paalle, Alt -teksti paljastaa sanan tavutuksen — ”Vie hiiri vaatteen péélle niin néet

kuinka vaatteen nimi tavutetaan. Esimerkiksi SA — TEEN - VAR - JO”.

AURINKOLASIT

S

T-PAITA

o

ALUSHOUSUT

(Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

KENGAT SUKAT

Kuva 20: Puuhanurkka, oppimateriaalin kuvitusta osiossa ’Muuta -Vaatteita™.
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Muuta -Varita

Internetisté 16ytyy lapsille melko paljon puuhasteltavaa ja ajanvietettd, kuten tehtavid,
puuhaa, askartelua ja peleja, mutta I0ytyva materiaali on laadultaan hyvin eri tasoista ja
joskus jopa saman sivuston alla laatu vaihtelee runsaasti. Perinteisissa varitystehtavissé
voisi verrata kahta suomalaista sivustoa; Pikku Kakkosta® ja sivustoa -Killin puuhat®.
Pikku Kakkosen sivuston tarjoamat varitystehtévét ovat korkeatasoisia kuvitukseltaan,
kun taas Killin puuhissa kuvitukseen ei ole juurikaan panostettu ja sivuston siséltdmét
eri tehtdvat ovat laadullisesti hyvinkin paljon toisistaan poikkeavia. Puuhanurkassa
tulostettavat varityskuvat mukautuvat tyyliltddn Puuhanurkan opetusmateriaalin (Ks.

Liite 7). Kuvissa esiintyy niin elefantteja kuin kukkasia ja laivojakin.

Kuva 21: Puuhanurkka, varityskuva. (L&ahde: www.puuhanurkka.tk.)

%8 www.yle.fi/pikku2/puuhaa.html
% http://media.keskisuomalainen.fi/killi/puuhat/v_jaatelomies.htm
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Muuta -Askartele

Lapsille suunnattuja askarteluohjeita ja -vinkkeja 10ytyy internetistd moneen lahtoon.
Osa on tarkoitettu selvésti lasten vanhemmille ja heidan kauttaan lapsille, kuten
esimerkiksi Perhekerhon askartelu®. Toiset ohjeista taas on tarkoitettu suoraan lapsille
itselleen ja ohjeet ovat yksinkertaisia ja helppoja kuvallisesti ja sanastoltaan, kuten
PikkuKakkosen askarteluohjeet*. Hyvana esimerkkina selkeista kuvallisista ohjeista

toimii my6s Killin puuhien askarteluvinkit*

Puuhanurkassa Askartele -osion askarteluohjeet ovat helppoja ja pohjimmaisena ideana
niissa on, ettd jokaisesta kodista 10ytyy niihin tarvittavat materiaalit. Puuhanurkan
askarteluohjeiden mukaisten esimerkiksi esineiden ja pelien tekeminen ei siis vaadi
lasten vanhemmilta sen suurempia ponnisteluja ainakaan tarvikkeiden hankkimisen
suhteen — tyhjall& maitopurkilla, liimalla ja varikynilla paasee jo pitkalle. Koska
tarvikkeiden ja materiaalien hankinta ei aiheuta menoja eik& kuluja, on kynnys niiden

tekemiselle hyvin matala.

Tee itse omat MUISTIKORTIT

w ey,
= (LR ‘ﬁfl},
NC Ny 0

F

"Tulosta muistikorteille taustakuva ja leikkaa kortit irti. Kun olet saanut
muistikortit valmiiksi — PELAAMAAN!”
Kuva 22: Puuhanurkka, ’Muuta -Askartele”. (Lahde: www.puuhanurkka.tk.)

% www.perhekerho.net/askartelu/paasiainen.htm
L www.yle.fi/pikku2/puuhaa.html
*2 http://media.keskisuomalainen.fi/killi/puuhat/poytatea.asp
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4.3.1 Lapsi ja kuva

Lapsi kéy kuvissa lapi kertomusta omassa suhteellisessa aikakehyksessééan. Aika kuluu
kuvissa lapsen ehdoilla, lapsen kykyjen mukaan tehdd huomioita, tunnistaa asioita ja
arvottaa niitd. Kuvat ovat tarinassa lapsen oman aktiivisuuden maisemaa, jossa lapsi itse
kertoo tarinan uudestaan ja uudestaan, omin sanoin. Kuvitus luo vuorovaikutuksen,

lapsen aktiivisen roolin®.

Kuvat esittavat ympéristossa havaittavia objekteja. Lapsi oppii ymméartamaan kuvia
samalla kun han oppii havainnoimaan ymparistéaan. Kuvista tunnistetaan muotoja,
hahmoja ja esineitd, jotka ovat tulleet tutuiksi muusta ympéristoista. Myos
syvyysvaikutelmat, liike ja vérien ndkeminen on opittu luontaisesti. Havaintoja ei voi
kuitenkaan jattaa tahan; ensisijaisten merkitysten lisdksi kuvat kantavat aina
monimutkaisempia kulttuurisesti sovittuja merkityksia — aivan kuten kielikin. Uskomus
siitd, ettd kuvia voitaisiin oppia lukemaan “oikein”, pitd4 unohtaa — visuaalisen
lukutaidon yksi keskeinen osa-alue, kulttuuriset merkitykset, joka siséltaa arvot,
asenteet, maun ja ideologian, ovat kullakin henkil6kohtaisia ja ndkdhavaintoon liittyvaa
kulttuuria ymmarretaan, analysoidaan ja kdytetdaan eri tavoin. Visuaaliseen lukutaitoon
liittyy kulttuuristen merkitysten lisaksi kiintedsti visuaalinen havainto, fysiologiset,
havaintopsykologiset ja kognitiivisen psykologian tekijat, ja visuaalisen tekniikat,

esimerkiksi rajaus, kuvakoko, varit, kontrastit*.

4.3.2 Kuvan tehtdvat

Kuva selittad ja selvittad asioita, joita tekstissé kasitellaan, se pysayttaa katsojan ja

kiinnittdd hanen huomionsa ja auttaa hahmottamaan kokonaisuutta. Kuva voi tdydentaa,

** Launis, Réttya & Raussi (toim.), 2001, 69
* Herkman, 2004/1, 8-9
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korostaa tai vahvistaa tekstid. Se voi olla yksityiskohta suuremmasta kokonaisuudesta

tai se voi olla itse paaroolissa®.

Yleensé kuvituksen tehtdvat kietoutuvat toisiinsa ja painottuvat eri tavoin
viestintatarkoituksen mukaan. Ei ole pelkéstd&dn dokumentoivaa kuvaa, vaan kuva antaa

my0s esteettisia merkityksia ja sen liséksi suuntaa huomiota®.

4.3.2.1 Kuva oppimisprosessin tukena

Lapsi oppii kartuttamaan tietojaan havaintojen kautta. Aistielinten toimintaan liittyy
ajattelu, ja ndin ollen nakeminen on osa ajattelua. Tasta syysta kuvalla voi olla suuri
merkitys oppimisessa. Kuva ei tosin ole itsendinen opetuksen elementti, vaan
kokonaisuuden osa. Kuva on alisteinen tekstille. Kuvan ei tarvitse pystya selittdméaan
kerralla koko aihesisaltod, joka saattaa olla hyvinkin monimutkainen. Kuva on tayttanyt
tehtdvansa jo silloin, kun se esimerkiksi osoittaa lukijalle kyseessé olevan esineen
muodon tai varisavyn, auttaa asian hahmottamisessa tai auttaa lukijaa muistamaan

kasiteltavan aihesisallon®.

Havainnollistaminen kuvin on sité tarpeellisempaa, mitd pienemmasta lapsesta on kyse
— olettaen, ettd esittdmistapa on suhteutettu oikein ik&&n nahden. Kuvat ohjaavat
huomiota opittavaan. Esteettinen eldmys voi motivoida pienta katsojaa. Lapsi tarvitsee
dokumentteja ajattelunsa rakentamiseen ja mielikuvituksen raaka-aineeksi. Kuva voi

mya0s orientoida lasta ymmartamaan siséltoa ja laajentaa ajattelua symbolisen

5 Loiri, 1999, 53
6 Hatva, 1993, 47
4" Hatva, 1987, 18
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esittdmisen kautta“®®.

Kuvansisallon pystyessa séilyttamaan mielenkiinnon opittavaa aihetta ja asiaa kohtaan,
se suuntaa tarkkaavaisuutta edelleen aktiiviseen synteesiin; mielenkiintoa yllapitavia
piirteitd voivat olla esimerkiksi kuvan suggestiivisuus, esteettisyys ja tunteisiin
vetoavuus, jotka rikastavat verbaalista esitysta®. Kuva voi siis tilannekohtaisesti
motivoida katsojaansa, jos se herattda kiinnostuksen kasiteltavaan aiheeseen kiinnittaen
katseen ja kaynnistden havaintosyklin, suuntaa tarkkaavaisuutta aktiivisen synteesin
tasolla ja esimerkiksi kuvan ja tekstin yhteyksien kautta, luo tiedollista ristiriitaa
suhteessa lapsen aikaisempiin mielikuviin, ei tekstiin ndhden, ja kannustaa toimintaan
esimerkiksi osoittamalla hyvien ratkaisujen mahdollisuuden tai aiheuttaen

samaistumista kuvan henkil6ihin, tapahtumiin tai paikkoihin®.

Kuitenkin asiasisaltd on se maaraava tekija, joka luo oppimiseen syvallisempéé
motivaatiota ja kuva vain tukee naitd prosesseja. Kuvan sisallolliset tehtavat voitaisiin
maadritell& verbaalisen ja visuaalisen merkityksen suhteina. Kuva dokumentoi silloin,
kun verbaalinen ja visuaalinen alue menevét ”paallekkain”. Jos dokumentaarisuus
vahent&4 kuvansymbolisuutta, jaa pelkén verbaalisen sopimuksen varaista merkitysté
entistd vahemman. Mit& suurempi on itsendinen visuaalinen alue, sitd enemman kuva
orientoi. Toisaalta huonosti laadittu kuva voi myds héiritd oppimista motivoidessaan

oppilasta ajattelemaan jotakin aiheen kannalta epéolennaista.

8 Hatva, 1993, 116
9 Hatva, 1987, 76
%0 Hatva, 1987, 80
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VERBAALINEN VISUAALINEN
MERKITYS MERKITYS

Symbolinen Dokumentoiva Orientoiva

Kuva 23: Kuvan siséllolliset tehtavat. (Lahde: Hatva, 1993, 49.)

Lapset havaitsevat mieluummin yksityiskohtia kuin kokonaisuuksia. 1&n lisdantyessé
kyky nahda seké yksityiskohtia ettd kokonaisuus paranee. Myds lapsi, joka ei viel& osaa
ilmaista tunteidensa syitd, voi kokea esteettisia elamyksia, jotka liittyvat seka kuvan
sisaltoon ettd muotoon. Lapsi ei kuitenkaan etsi kuvista pelkéstaén esteettisyytté, vaan
pyrkii muodostamaan asioista kokonaiskasityksid, joihin esteettinen arvottaminenkin
sisaltyy®.

4.3.3 Kuvitustyyli

Piirrosta Puuhanurkan kuvitustapana voi puoltaa sen kayttotarkoitusten mukaan, joita
ovat muun muassa pelkistdminen, yleistaminen, karrikointi, sisallon
yksinkertaistaminen, henkildiden ja paikkojen tunnistamisen valttdminen ja halu valttaa
reaalisen kuvan kaytt6a>. Puuhanurkan kuvitus on tyyliltdan lahes sarjakuvamaista tai
opasmaista ja positiivisella ja iloisella tavalla naiivia. Kuvitus on luonteeltaan iloista ja
kuvat pyrkivat tukemaan oppimista. Kuvituksissa viiva on selkead ja melko
yksinkertaista ja vérit kuviin ja taustoihin on lisatty jalkikateen tietokoneella, joka

*! Hatva, 1993, 120
%2 Hatva (toim.), 2003, 122
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varmistaa sen, ettd tulostaminen/monistaminen on helppoa ja kevytta.

Katajan tutkimuksissa 4-6-vuotiaita miellyttivat eniten varilliset kuvat seka piirroksissa
ettd valokuvissa®™. Hannuksen tutkimuksissa taas selvisi, ettd kahdeksanvuotiaiden
lasten keskuudessa suurin osa muisti ja ymmarsi parhaiten kuvat, joiden tekniikkana oli
varipiirros. Varipiirroksissa olevat asiat ja esineet myds palautuivat mieleen valokuvia
ja mustavalkoisia viivapiirroksia paremmin. Nama tutkimustulokset puhuvat jo osittain
Puuhanurkan kuvitustyylin puolesta — lapsia miellyttavat eniten vérikkaat piirroskuvat,
jollaisia Puuhanurkastakin 16ytyy. Varikkaat piirrokset tukevat oppimista prosessina ja
mahdollistavat omalta osaltaan opetettavan asian ja aiheen mahdollisimman hyvan

sisdistamisen, mieleen painamisen ja my6hemman muistamisen — lopullisen oppimisen.

o, I Muisti [ Iymmartaminen Viivastetty palautus  SHEE
50
45
40
35 '
304
25 - |
20 4 - - |
15 — | |
10 - - - -
5 - - - -
0l
Vdarivalokuva Viivapiirros Vdripiirros MVvalokuva

Kuva 24: Kahdeksanvuotiaiden suorituseroja -taulukko ja Hannuksen kokeessa kaytetyt

viivapiirros ja mustavalkovalokuva. (Lahde: Hatva, 1993, 53.)

4.4 Kaytettavyys

Kéytettavyys eli internetsivustojen tekniset ja rakenteelliset ratkaisut tulee ottaa

5 Hatva, 1993, 123
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huomioon tarkasteltaessa esi- ja alkukasvatusikaisille lapsille suunnattuja materiaaleja™.
Opittavuus, muistettavuus, virheiden maéara ja laatu, suoritusaika, tehokkuus ja
tyytyvaisyys, ovat seikkoja joihin on panostettava. Lapsille ja nuorille suunnatuissa
internetsivustoissa ei kaytettavyyttd suunniteltaessa ja toteutettaessa tarvitse tehda
ratkaisuja, joissa mottona on: “rautalangasta vaannetyn ymmartavat kaikki”. Jos
sivustoa suunniteltaisiin esimerkiksi elakelaisjarjestolle, jossa kayttajien ikd on jo melko
suuri ja jonka henkil6t oman sukupolvensa edustajina eivét ole ”kasvaneet yhteen”
teknologian kanssa, tilanne olisi toinen ja ldhtokohdat pitéisi miettid uudelleen
opittavuuden kannalta. On tietysti tdrke&é, ettd ensimmainen kéyttékokemus on
mahdollisimman positiivinen ja kayttdja palaa ensikokemuksensa perusteella uudelleen
sivuille. Kuitenkin nykyajan lapset, jotka ovat syntyneet tdhan “hienoon teknologia-
maailmaan”, sisdistavat helposti uudet asiat ja jo omaaviensa kokemuksien pohjalta
osaavat paatelld uusia asioita hyvinkin pitkalle. Huomioitavaa on kuitenkin aina se, ett4
sivustolla idea etenee loogisesti ja sisaltd on hyddyllista ja kayttokelpoista®™. Myods
visuaalisuudella on oma osittainen vaikutuksensa kéytettavyydessa — varsinkin lapsille

suunnatuilla sivustoilla grafiikan tulisi olla vérikas, selke& seka realistinen.

4.4.1 Rakenteelliset ratkaisut

Laadukkaan internetsivuston, joka sisalloltadn on opetuspainotteinen, tulee mahdollistaa
lapsen itsendinen tydskentely ja vaatia vain véhén aikuisen ohjausta — opetustilanteessa
internetsivuston tulee siis olla opetuksen apuvéline, ei sen hankaloittaja. Jotta
internetsivuston kéayttdminen on lapselle mahdollista, on huomioitava lapsen
kognitiivinen, psykologinen seka kielellinen taso. Téhén vaikuttavat sivuston

rakenteelliset ratkaisut. lapsille suunnattujen sivustojen sisalléllinen ja kuvaava rakenne

> www.esikoulu.com/pages/pienet.htm

> www.esikoulu.com/pages/pienet.htm
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on lapsen oppimisen kannalta tarkedd, koska toimiva rakenne voi auttaa lasta
kehittdmaan hanen omia tiedon rakenteitaan.®. Lapsen pitdisi paasta kontrolloimaan
internetsivuston kéayttoadan. Tama tapahtuu silloin, kun lapsi péésee toimimaan
aktiivisesti sivustossa passiivisen ruudun tuijottamisen sijasta. Lapsella tulee olla
mahdollisuus paattaa toimintansa suunnasta ja maarasta. Hanella on oltava

mahdollisuus kokeilla, epéonnistua ja yrittda uudelleen*’.

Puuhanurkan rakenne perustuu Keith Instonen®® yksinkertaiseen heuristiseen malliin,

jossa www -sivusto jaetaan rakenteeltaan kolmeen eri alueeseen:

Kuva 25: Sivun kolme osaa. (Lahde: Veen, 2002, 48.)

Ensimmainen alue eli sivuston yldosan alue, pitaa sisallaan niin sanotun brandipalkin,
joka kertoo kayttajalle mihin hén on saapunut ja missa ollaan. Puuhanurkassa kavija
nékee sivuston yldosan veikedt auringon ja pilvet, jotka jo tyylillisesti viestivat
internetsivun olevan lapsille suunnattu. Toinen alue on navigointialue, joka sijaitsee

sivun vasemmassa laidassa. Tadma alue antaa kéyttajalle tiedon siitd, minne sivustolta

> www.esikoulu.com/pages/pienet.htm
> www.esikoulu.com/pages/pienet.htm

58 \wwww.usableweb.com
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péasee siirtymaén. Puuhanurkan navigointialue kertoo sivustolla vierailijalle kuvin ja

sanoin, kuvakkein, mita hanelle sisalléllisesti tarjotaan. Kolmas alue kattaa sisallén ja
vastaa kayttajalle kysymykseen, “mita taalla on?”*°. Etusivun kolmannessa alueessa eli
siséltbalueessa kerrotaan kévijalle Puuhanurkan idea — miksi palvelu on tehty, kenelle

se on tarkoitettu ja mitd Puuhanurkka yleisesti siséltaa.

4.4.1.1 Navigointi

Liikkumisen lapsille suunnatuilla internetsivustoilla tulee olla mahdollisimman loogista
ja helppoa. Sini Tahvanaisen suorittamassa tutkimuksessa siitd, millaiset ovat pienen
lapsen kehitystasoon sopivat internetsivustot®™, selviaa, ettéd liilkkuminen sivustolla on
otettava huomioon etenkin jos kohderyhména ovat pienet lapset, jotka eivat vield osaa
lukea tai joille lukeminen on uusi ja vaikea tehtava. Yksi Tahvanaisen tutkimuksessa
mukana olleista helposti kontrolloitavista sivuista, oli Yleisradion Pikku Kakkosen
kotisivut®. ”Sivusto on melko laaja ja sisaltad paljon erilaista toimintaa. Kayttajan on
helppoa méarittad etenemisensa sivustolla. Jokaisella sivulla on nahtévissa paavalikko,
ja se helpottaa sivustolla liikkumista. Sivustolla olevat kuvakkeetkin kannustavat
kokeilemiseen. Kun niiden paalle laittaa hiiren osoittimen, kuva muuttuu.” kirjoittaa
Sini Tahvanainen artikkelissaan. Kayttajan tulee jo ensisilméyksell& erottaa, mika
sisélldsta on todellista sisaltod, miké liilkkumisen apuvaline®. Erottelut voidaan tehda

niin vérien, koon kuin sijainninkin avulla®.

Puuhanurkassa navigointi on toteutettu kuvakkeilla, joissa yhdistyy kuva ja teksti.

> Veen, 2002, 48

% \www.esikoulu.com/pages/pienet.htm
o1 www.yle.fi/pikku2/

%2 Loiri, 1999, 94

% Loiri, 1999, 95
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Kuvakkeet pyrkivat suuntaa antavasti kertomaan lapsille, jotka eivét vield osaa lukea,
mihin h&n on menossa ja mitd kuvakkeen alta l0ytyy. Kuvat helpottavat hahmottamista
ja selkeyttavat toimintaa. Aeblin® mukaan verbaaliseen menetelméaan verrattuna, on
selvé edistysaskel, jos asiasta itsestdan tai sen kuvasta on mahdollisuus tehd& valittomia
havaintoja. Talléin oppilas voi muodostaa mielikuvansa paljon suorempaa havaintotieté.
Jos tekstid kuitenkin kédytetadn, on sen oltava selvassé ja yksinkertaisessa muodossa.
Puuhanurkan paénavigaatio pysyy aina vakiona huolimatta siitd, missa osaa sivustoa
litkutaan. Navigoinnin lasndolon vakio — pysyvét kuvakkeet — selkeyttaa litkkumista ja

helpottaa valintojen tekoa eri aihealueiden vélill& liikuttaessa.

@0 OO

kirjaimet kirjaimet

varit varit muodot muodot
AL/ AL/

numerot numeret muuta muuta

vuoden- wvuoden-
ajat ajat vaatteet vaatteet varita askartele askartele

EHTAVIﬁ. EHTAVIﬁ.

Kuva 26: Puuhanurkan navigaatiossa kaytetyt kuvakkeet. (Lahde:

www.puuhanurkka.tk.)

% Hatva, 1993, 47
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4.4.2 Tekniset ratkaisut

Teknisen toimivuuden tekijoind sivustoilla on muun muassa nopea latautuvuus ja
sivujen toimivuus ilman turhia toimintakatkoksia. Jos néissd ilmeenee ongelmia, lapsi
turhautuu tai pitkéstyy. Yleisesti ottaen tekniikka on parhaimmillaan, kun sité ei edes

huomaa.

Hyvin suuri osa lapsille tarkoitetuista sivustoista on toteutettu flashilla. Vaikka flashilla
kyetaddn luomaan teoriassa melkein vertaansa vailla olevia kayttoliittymia, ei kéytanto
kuitenkaan aina vahvista tata. Usein lapsille suunnattujen flashilla koostettujen
sivustojen kaytettavyys on heikko ja sivustolla liikkuminen hankalaa. Tasta esimerkkina
voisi toimia TeliaSonera Finland Oyj:n tarjoama Virtahepo, joka idea- ja toteutustasolla
on ainakin visuaalisesti todella hieno kokonaisuus, mutta jonka heikkouksia ovat muun

muassa osittain hidas latautuvuus, hankala kaytettavyys ja sivustolla liikkumisen

epéselkeys.
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Hel kalkille puuhapipelile ja peliveiticsilla!
Mindg clen Majava ja #6alla puuhastelen mina!
Kiikleallemalla tassunkuvista Eydét

hakemas jo ehkapd vahan
enemmankin.

atikko, 5 - Boingpei jo
A KujekBipinen jo Metkutus -sorfiksel sekd Hypnoliseinti jo
Kuwma piivd -tarinat

Kuva 27: Virtahepo. (Lahde: www.soneraplaza.fi/virtahepo/0,,,00.html).

Flashin valintaa toteutuksessa kannattaa harkita — tuoko se liséarvoa esitykselle vai
onko se vain hankaloittava tekijé.

Teknisten ratkaisujen pitdisi olla kohderyhménsa kannalta sellaisia, ettd saavutettavuus
on maksimissaan ja etta sivuston tekniikka palvelee parhaalla mahdollisella tavalla niin

sisaltoa kuin kayttajaansakin.
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4.4.2.1 Latautuvuus

Internetsivujen graafisessa suunnittelussa yhtena tarkeéna seikkana on otettava
huomioon sivujen latautuvuus. Tavoitteena tulisi olla sivujen mahdollisimman nopea
latautuvuus kayttdjalle. Perussaantona latautuvuudessa voi Loirin mukaan pitéa
keskivertokayttajalla ajallisesti viittatoista sekuntia®™. Kuvien ollessa esimerkiksi
kolmensadan kilotavun kokoisia, latausaika yhdelld kuvalla 512 bittisella ADSL
yhteydelld on teoriassa noin 5 sekuntia. ISDN 128 lataa kuvaa 25 sekuntia ja
modeemilla samaan menee jo aikaa jopa 45 sekuntia®. Kun kaytdssa on T1 -tyyppinen
yhteyslinja eli valokuitutekniikalla muodostettava yhteys, jaa latausajaksi en&é vain alle
sekunti. Kuvien méara vaikuttaa myos latautuvuuteen — kymmenen 10 kt:n kuvaa kest&é

latautua kauemmin kuin yksi kooltaan 100 kt:n kuva®'.

On kuitenkin huomioitava sivustojen eri padmaarét ja tarkoitusperat — jos internetsivulla
olevilla kuvilla ei ole muuta tarkoitusta kuin ”koristaa” tekstid, on kuvien latausaikojen
oltava minimoituja. Jos kuitenkin kuvat ovat sivustolla pd&osassa ja koko konsepti
kietoutuu niiden varaan, voidaan latausajoissa hieman joustaa. Kayttajan tullessa
sivulle, joka sisaltda paljon kuvamateriaalia, jaksaa hdn odottaa siina tapauksessa, etta

kuvamateriaalin saanti on yksi hanen odotuksilleen vastinetta antava tekija.

Yhteyksien nopeudet ovat koko ajan kasvussa eika latausajoissa tarvitse huomioida
enéé kaikkein hitaimpia modeemi-yhteyksid. Puuhanurkan kuvat on optimoitu ajatellen
latautuvuutta, mutta kuvien laadusta ei olla kuitenkaan haluttu tinki&, koska niiden rooli
on hyvin suuri — koko Puuhanurkan perimmainen ajatushan perustuu kuvien kayttoon

0sana opetusta.

% Loiri, 1999, 96
% Ranta, Hatva (toim.), 2003, 126
%7 Ranta, Hatva (toim.), 2003, 127
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5 ANALYYSI JA POHDINTA

5.1 Tavoitteiden toteutuminen mediateossa

Tavoitteenani mediateossa, oli saada toteutettua digitaalinen oppimateriaalikokonaisuus
internetiin — lapsille tarkoitettu sivusto, joka palvelisi omien resurssiensa puitteissa
kohderyhmééansa parhaalla mahdollisella tavalla. Tavoitteeni mediateossa toteutui,

joskaan ei aivan niin laajana kokonaisuutena kuin olin alun perin suunnitellut.

Koska aikaa oli rajallisesti ja itse toteutus tapahtui hyvin lyhyess4, joskin hyvin
intensiivisessa jaksossa, oli Puuhanurkan sisaltéa tiivistettava ja osaa suunniteltujen
materiaalien toteutuksesta ja kaytosta karsittava. Toteutuksessa oli sisalléllisesti otettava
huomioon se, ettd Puuhanurkka toimisi yhtenéisend ja toimivana kokonaisuutena,

vaikka osa suunnitelluista materiaaleista ei ehtinyt valmistua viel& tdhan mediatekoon.

Mielesténi onnistuin rakentamaan valmistuneista materiaaleista kokonaisuuden, joka

toimii jo nyt itsendisesti ja ehyesti.

5.2 Kirjallisen osion ratkaisut ja vaihtoehtoiset toimintatavat

Kirjalliseen osuuteen vaaditun tietoperustan rakentaminen tiedonhaun, tiedon
sisdistamisen ja lopulta soveltamisen kautta, antoi monia uusia ndkdkulmia aiheeseen ja
yleisesti kasvatti omaa tietoutta asioista. Aiheeseen liittyva kirjallisuus ja muu
materiaali heratti myos kysymyksié tiedon antamisen ohella — se loi tietopohjaa
Puuhanurkan kehittamiselle vield paremmaksi palveluksi ja sai miettimaan ratkaisuja,
mitka palvelisivat loistavasti juuri kohderyhméansa, lapsia. Kirjallisen osion ratkaisut
muodostuivat oman ajattelun ja mielipiteiden ja ldhdemateriaalin antaman tiedon

synteesissa.

Vaihtoehtoisena toimintatapana olisi ajan riittdessa kohderyhmalla testauttaminen ja
kysely-/haastattelututkimuksen suorittaminen toiminut varmasti loistavana tietoperustan
ja nakdkulman antajana. Tdma vaihtoehtoinen toimintatapa on kuitenkin mahdollista
suorittaa viela jalkikateenkin kun Puuhanurkkaa aletaan laajentaa ja sille haetaan

mahdollisesti sponsoria.
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6 PAATELMAT JA ARVIOINTI

6.1 Opinnaytetyo prosessina

Opinnaytetyd prosessina oli erittain mielenkiintoinen. Mediatekoni piti siséalladn monta
erindistd minulle hyvin tarkead ja mieluisaa asiaa. Kuvittamisen ollessa aina erittain
l&heisend ja kiinnostavana tekemisen tapana, sain vield liitt4a sen toiseen minulle todella
tarkeaan tekijaan, lapsiin. Kuvittaminen ja késikirjoittaminen on erittéin kiinnostava,
mutta my0os todella aikaa vieva prosessi, jonka vuoksi lopputydkseni valmistui vain osa
suunnitelmistani. Koska pieni idea lahti poikimaan niin helposti tulosta ja uusia ideoita
syntyi sitd mukaa, kun materiaalia valmistui, olen melko varma, etté tulen jatkamaan

Puuhanurkkaa laajentamalla sita ja hakemalla siihen uusia nakékulmia.

Puuhanurkan kaltaista projektia olisi mahtavaa tehdd myds ansiotyokseen. Projekti oli
niin antoisa, ettd sen tekeminen jatkuu varmasti viela jollain tasolla, vaikka kaupallista

tai yleensa taloudellista aspektia Puuhanurkkaan ei viel& saataisikaan.

6.2 Pdadtelmat kirjallisesta osiosta

Kirjallisessa tydssa kerrotaan Puuhanurkasta — sen matkasta ideasta valmiiksi tuotteeksi
— konseptinméérittelyn, oppimiskasitteiden, ideoinnin ja suunnittelun, toteutuksen,
visuaalisuuden ja kaytettavyyden kautta. Prosessia selostetaan valittujen viitekehyksien
sisdlla. Puuhanurkan esittely kuvin auttaa myos lukijaa hahmottamaan mediatekoa,
jonka pédosassa on kuvitus. Kirjallisesti visuaalisen tuotteen esittely on aina melko
hankalaa, mutta paapiirteissaan uskon kuitenkin Kirjoittaneeni auki Puuhanurkan

perimmaisen idean ja saaneeni lukijalle kuvan palvelusta.

6.2.1 Tietoperustan toimivuus, -soveltuvuus ja -luotettavuus

Kirjalliseen osioon 16ysin mielestani hyvin l&hdemateriaalia. Monet l&hdeaineistoistani
ovat sahkoisessd muodossa. Internet-lahteiden kaytdssé on aina omat mahdolliset
riskinsa luotettavuuden suhteen, mutta uskon lahdesivujen materiaalin
paikkansapitavyyteen — suurin osa sivustoista sisaltaa julkaistuja artikkeleita ja

tutkimustuloksia luotettavien ja vakuuttavien osoitteiden alla. Lahdemateriaali antoi
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hyvan viitekehyksen kirjalliselle ty6lle ja auttoi itsedkin ymmartamaan paremmin monia
asioita, joista ei ollut aiemmin vield syntynyt tarkkaa kasitysta. Lahdemateriaaliin
perehtyminen oli itsessdén oppimisprosessi, josta varmasti on hyotyé jatkossakin saatua
tietoa soveltamalla.

6.3 Jatkotoimenpiteet ja tulevaisuudenndkymdt

Tulevaisuuden nakymat Puuhanurkalle ovat vield melko avoimet. Yksi seuraavista
askelista on kuitenkin varmasti sisallon laajentaminen ja testaus kohderyhman
kayttdjilla. N&in saataisiin kerattyé tietoa palvelun toimivuudesta ja palautetta ja
kritiikkid, jonka avulla Puuhanurkkaa olisi mahdollista rakentaa vield toimivammaksi
kokonaisuudeksi. Toinen askel tulevaisuudessa on sponsorointi. Sponsoroinnin avulla
sivustoa voitaisiin laajentaa ja tehda kohderyhmalleen kattavammaksi. Sponsorointi
mahdollistaisi myds web-hosting -palvelun kayttédnoton ja .fi -domain-paatteen
rekisteréinnin. Myds sivuston nimeé kantavan oman sahkdpostiosoitteen kayttéonotto

mahdollistuisi.

Tulevaisuudessa Puuhanurkkaa voisi laajentaa koskemaan muun muassa saduttamista.
Saduttaminen tarkoittaa sita ettd lapset kertovat omia satuja aikuisen toimiessa sadun
Kirjaajina. Satua kertoessaan lapsi itse paattaa, mista sadun kertoo ja miten satu etenee.
Aikuinen ei puutu sadun siséltoon. Lapsi kertoo sadun omalla kielelldén ja aikuinen
kirjaa sen sellaisenaan. Vélilla aikuinen lukee siihen mennessé kerrotun osan. Talloin
lapsella on mahdollisuus tehda haluamiaan muutoksia kertomukseensa®. Satuja
voitaisiin lahettda Puuhanurkkaan ja kaikki lasten omat sadut julkaistaisiin, jotta ne
olisivat kaikkien saatavilla verkossa. Myos erddnlaiset kilpailut, kuten ”Keksi kuvaan
liittyva satu, kaikki sadut julkaistaan™ olisivat oiva lisd Puuhanurkkaan. Jokainen lapsi

%8 www3.kotka.fi/metsolankoulu/satukelk.htm
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on oma yksilonsa ja jokaisen ndkemys asioista on uniikki — yhdesta kuvasta syntyisi
juuri niin monta erilaista tarinaa kuin silla on kertojaa tai kirjoittajaa. Samalla idealla
voitaisiin myos toteuttaa lasten oma kuvagalleria, johon lapset tekisivét ja ldhettaisivéat

kuvia kulloiseenkin teemaan liittyen.

Puuhanurkkaa voisi laajentaa myds leikkeihin, linkkeihin, sdhkdisiin postikortteihin,
Kirjekavereihin ja kaikkeen, minké vain saattaa kuvitella kiinnostavan kohderyhmaa ja
olla sen eduksi. My0s olemassa olevia osioita, kuten Kirjaimet, voitaisiin syventaa
esimerkiksi daninaytteilla, jotka perustuisivat KATS (Kirjain, Adnne, Tavu, Sana) -
lukemismenetelmaan. KATS -lukemismenetelmassa lukeminen ja kirjoittaminen jaetaan
neljaan osaprosessiin; kirjaimen muuttaminen &anteeksi, danteiden yhdistaminen ja
tavun sekd sanan hahmottaminen. Muotoja voitaisiin ottaa nykyisten rinnalle useampia
ja myos esimerkiksi ”kuviot” voisi olla uusi aihe-alue. Mahdollisuudet ovat rajattomat.
Kaikki riippuu vain siitd, mit4 halutaan toteuttaa ja minka toteuttamiseen resurssit

riittavat.
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