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Kaytetyt termit ja lyhenteet

Verkkosuunnittelu Verkkosivustojen ja erityisesti niiden eri osien, kuten va-
rien, typografian ja sommittelun suunnittelu Internet-kayt-

toon.

Responsiivisuus Responsiivisessa verkkosuunnittelussa sivuston sisaltd
suunnitellaan mukautumaan kaytettavan laitteen mu-

kaiseksi.

Vektorigrafiikka Grafiikkaa tai kuvaa, joka koostuu poluista pikseleiden si-
jaan, ja jota voidaan suurentaa rajattomasti laadun huo-

nontumatta.

Pikseligrafiikka Pikseleista koostuvaa grafiikkaa tai kuvaa, jonka laatu huo-

nonee, jos sitd suurennetaan yli alkuperaiskoon.
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1 JOHDANTO

Taman opinnaytetyon tavoitteena on uudistaa Kouvolan Taidon verkkosivuston vi-
suaalinen ilme ja parantaa sita kautta verkkosivuston navigoitavuutta. Visuaalista
iimetta lahdetaan hakemaan siséltokuvituksen kautta. Tyon lopputuloksena on
luoda sarja kokosivumalleja, jotka tukevat verkkosivuston paéakayttgjien eli kohde-

ryhman tarpeita talla hetkella.

Uudistuksen paéapainona on siis kuvitus, jonka pohjalta visuaalista ilmetté lahdetaan
rakentamaan. Haen kuvitukselle tyylia, joka vastaisi parhaiten kohderyhman mielty-
myksia ja naiden mielikuvaa kuvituksen tarkoituksesta verkkosivulla. Naitéa mielty-
myksia selvitetddn kayttajakyselyn avulla. Kysely suoritetaan tiedonhankintavai-

heessa ja sen tuloksia sovelletaan suunnittelussa.

Visuaalisten mieltymysten lisaksi kyselyssa keskitytaan kohderyhmén tapoihin etsia
tietoa verkkosivuihin liittyen. Naiden tulosten avulla selvitetd&n sivuston tulevaa ra-

kennetta.

Kyselyn tulosten ja asiakkaan briefin perusteella luon kolme konseptia, joista 4 koh-
deryhmaan kuuluvaa henkil6a valitsee parhaiten toimivan. Tama konsepti viimeis-
telladn ja esitellaén asiakkaalle 12 kokosivumallilla, jonka lisdksi kootaan element-
teja ja yleista visuaalista ilmetta pieneen tyylioppaaseen, jota voidaan tulevaisuu-

dessa kayttaa verkkosivujen toteutuksessa.
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2 ASIAKAS

2.1 Kouvolan Taido

Asiakkaanani on Kouvolan Taido -niminen kamppailulajiseura. Kouvolan Taido on
perustettu vuonna 1998. Seuralla on toimintaa jatko- ja peruskursseilla seké junio-

rikursseilla, kun osallistujia on tarpeeksi.

Seuralaisten maara on vahentynyt huomattavasti noin viiden vuoden takaisesta.
Seuralla on talla hetkella vain noin 10 aktiivista harjoittelijaa, joista 4 on saavuttanut
taidossa mustan vyon. Nykyisen pienen osallistujamé&&ran vuoksi uusien osallistu-
jien tarve on suuri. Harjoittelu onnistuu kylla pienemmallékin osallistujamaarallg, ja

nykyinen kokoonpano onkin niittdnyt mainetta taidon SM-kilpailuissa.

Kouvolan Taidon verkkosivusto on suunnattu ensisijaisesti mahdollisille uusille har-
rastajille. Verkkosivuston paapaino on seuran promoamisessa, ja sivuston tarkeim-
pana sisaltona ovat tulevat kurssit, promovideo ja SM-kilpailutulokset. Naiden tar-
koituksena on kannustaa sivuston kavijoita kokeilemaan lajia hyvin menestyneessa
seurassa. Uusien harrastajien houkuttelemisen lisaksi sivusto tarjoaa nykyisille
osallistujille tietoa esimerkiksi aikatauluista. Sivustolla on mygs yleista tietoa tai-
dosta ja sen historiasta kiinnostuneille.

Kouvolan Taido on erittdin omistautunut kayttdmaan sosiaalista mediaa. Seuralla
on verkkosivujen lisdksi Facebook-sivu, Twitter-profiili ja YouTube-kanava. Erityi-
sesti Facebook-sivujen tavoitteena on olla aina ajan tasalla. Seuran Twitter-profiili
on vahemmalla kaytolla, ja YouTube-kanava keskittyy l1&hinna taidonnaytteiden esit-

telyyn.

Seuran muuna mainontana toimivat osallistujien itsensa tekemat julisteet, joita jae-
taan kauppoihin, kouluihin ja liikuntahalleihin. Nait& ei kuitenkaan aina kayteta tai
ehditd tekemdaan, joten seuran verkkosivusto on sen suurin markkinointikanava Fa-

cebookin kanssa.
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2.2 Asiakkaan brief

Kouvolan Taidon verkkosivusto on asiakkaan mielesta aikaansa jaljessa eikd anna
hyvaa kuvaa seurasta. Suurimmiksi ongelmiksi mainittiin sivuston navigointiongel-

mat ja yleisilmeen sekavuus. Verkkosivuston uuden ilmeen tulisi siis:

— parantaa sivuston navigoitavuutta
— yksinkertaistaa ja selkeyttaa yleisilmetta

— paivittda sivusto nykyaikaisemmaksi

Samalla kavi ilmi, ettd verkkosivuston ei tarvitse noudattaa mitdan vanhaa tyylia,
silla seuralle ei ole maaritelty lahestulkoon mitaan visuaalista ilmetta. Ainoana sai-

lytettavana elementtina oli Kouvolan Taidon logo.

Asiakkaan ensisijainen kohderyhma verkkosivuille ovat 20—30-vuotiaat miehet ja
naiset, jotka etsivat uutta harrastusta. Toissijaisena kohderyhméana ovat nuorem-
mat, lahinna junioriryhmisté kiinnostuneet, eli 13—19-vuotiaat sukupuoleen katso-

matta.

Asiakas itse tulee hankkimaan verkkosivuston toteuttavan ohjelmoijan, joka ei ole
suunnittelussa mukana. Verkkosivuston uuden ilmeen paivittamisen lopullista pai-
vamaaraa ei kuitenkaan ole paatetty. Nain ollen oman tyoni lopullisena tuloksena
on 12 kokosivumallia verkkosivustosta lopullisine visuaalisine ilmeineen ja element-
teineen. Nama kokosivumallit eivat sisalla mobiili- ja tablettiversioita, vaan tavoit-
teena on luoda aluksi staattinen versio sivustosta, jota tulevaisuudessa voidaan so-
veltaa responsiiviseksi. Kokoan visuaalisesta ilmeesta ja elementeistd my6s pieni-
muotoisen tyylioppaan. Lisdksi visuaalista ilmetté voidaan soveltaa mm. Faceboo-
kissa ilmoitettavissa tapahtumissa ja niihin liittyvissa julisteissa, mutta ne eivat kuulu

tahan projektiin.

2.3 Yleista taidosta

Taidon suora suomenkielinen kdannos on vartalon tie. Se on nayttava, kolmiulottei-
nen, jopa akrobaattinen budo- eli kamppailulaji, joka on kotoisin Japanista. Taido on

l&heista sukua karatelle ja myos perustuu osittain siihen. Taidon eri tekniikat jaetaan
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viiteen perusluokkaan, joiden muoto tulee luonnosta. Naitéa luokkia ovat Sengi (py6-
rivd), Ungi (siirtyva), Hengi (muuttuva), Nengi (kiertyva) ja Tengi (vieriva). Jokaisen
tekniikkaluokan mallikuva tulee luonnosta; nama esimerkit ovat samassa jarjestyk-
sessa tuulenpyorre, rannikolle osuva aalto, jatkuvasti muuttuva myrskyisa pilvi, ve-
sipyorre ja pallosalama. Taido opastaa kamppailemisen lisédksi my6s kuria ja karsi-

vallisyytta elaméntavan muodossa.
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3 KUVITUKSESTA

Kuten aikaisemmin mainitsin, verkkosivujen uudistus pohjautuu sisaltékuvituksiin,

jotka myos teen. Taman takia kasittelen tassa luvussa kuvituksen teoriaa.

3.1 Kuvituksen méaaritelméa

Wiganin (2009, 13) mukaan termi "kuvitus” tarkoittaa suppeasti sita kuvallista ai-
neistoa, joka selventaa ja taydentaa tekstia, ja jopa vahvistaa sen sanomaa. Zee-
genin (2005, 12) maaritelma puolestaan kuvituksesta on ideoiden valittdmistad oman
ilmaisun ja sen visuaalisen presentaation kautta. Kuvittaminen on siis kuvan muo-
dostamista, jossa tulee ottaa erityisesti huomioon, mihin kayttotarkoitukseen kuvaa

kaytetaan ja mita silla on tarkoitus ilmaista.

Termin maaritelmasta on kuitenkin myos vastalauseita. Wigan (2009, 7) moittii ter-
mié ja toteaa ettei se kata nykyaikaista, monipuolista luomista. Tassa monipuoli-
sessa luomisessa itse kuvittaja joutuu analysoimaan lahdemateriaalinsa ja hankki-
maan lisaa pohjatietoa. Zeegen (2005, 12) mainitsee, ettei kuvitusta hyvaksyta
osaksi taidetta tai graafista suunnittelua. Kuvitus sijaitseekin siis jossain taiteen ja
graafisen suunnittelun valimaastossa olematta kumpaakaan. Se yhdistelee par-
haimmillaan kummankin parhaat puolet. Wigan (2009, 7) vaittaa jopa, etta kuvitus
on "uusi graafinen suunnittelu”. Pelkalla kuvituksella ei kuitenkaan voi mielestani

korvata kunnollista graafista suunnittelua.

3.2 Kuvituksen tarkoitus

Wigan (2009, 15) kertoo, etta kaikki visuaalinen kommunikaatio, johon mygs kuvitus
kuuluu, on pohjimmiltaan ideapohjaista. Hanen mukaansa kuvituksen tekijan eli ku-
vittajan tulee pystya luomaan, manipuloimaan ja pukemaan sanoiksi ideoita. Nama
ideat kasitellaan sitten visuaaliseen muotoon ja toteutetaan. Omassa tydssani naita
ideoita ovat mm. taidon nayttavyys lajina, taidoliikkeiden puhtaus ja taidon yleinen

filosofia.
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Zeegenin (2005, 18) mukaan kuvitus tarjoaa kayttajalle tilaisuuden ajatella ja I6ytaa
enemman kuin teksti kertoo. Han toteaa, ettd katsoja ymmartaa nain suurempia
merkityksia ja kokonaisuuksia. Hyvalla kuvituksella voi siis valittdd nopeammin tie-
toa suurissa maarissa niin, etta vastaanottaja ymmartad sen. Kuvituksella voi myods
kertoa enemman kuin pelkalla tekstilla. Esimerkiksi aiemmin mainitsemani liikkeen
puhtaus olisi helpompi esittaa visuaalisesti kuin l&hte& selittim&an termia auki. Eri-
tyisesti tama visuaalisen esityksen helppous korostuu, kun kohderyhméana on lajista
tietdmattomat henkilot, joilta ei ole pohjatietoa aiheesta. He eivét siis pysty yhdista-
maan uutta tietoa vanhaan, jolloin kuvallinen esitys kertoo enemman kuin sanalli-

nen.

Wigan (2009, 36) kertoo kuvituksen olleen yksi kaytetyimmista keinoista sosiaalis-
ten ongelmien kommentointiin ja ajankohtaisten asenteiden luontiin. Wigan (2009,
87) myds mainitsee yhdeksi kuvituksen hyvista puolista sen, etta silla voi kommuni-
koida ilman puhuttua ja kirjoitettua kieltd. Kuvitusta pitaisi siis ymmartaa kulttuurilli-
sesta kontekstista riippumatta. Wigan (2009, 54) toteaa, etta nain ei kuitenkaan aina
ole, silla kuvituksessa nakyy aina sen tilaajan nakokulma. Han mainitsee taméan aina
vaikuttavan kuvituksen sisaltoon, samoin kuin kuvittajan oman nakdkannan. Liséksi
han mainitsee kuvituksissa aina piilevan kulttuurilliset, historialliset ja sosiaaliset
kontekstit. Wigan (2009, 54) mainitsee, etta naiden nakoékulmien valossa voi selvit-
taa, kuka kuvituksesta hyotyy. Paaasiallisena hyotyjana tulisi kuitenkin aina olla koh-
deryhmd, jolle kuvitusta suunnitellaan. Kohderyhmé&n mieltymykset ja tottumukset
kannattaakin tAméan takia ottaa selville mahdollisimman tarkasti, ja luoda kuvitusta
niiden ymparille kuvituksen tilaajan ja kuvittajan omien mieltymysten sijaan. Tassa

projektissa kohderyhman mieltymyksia tutkitaan kyselytutkimuksen avulla.

Kuvituksella voidaan Wiganin (2009, 52) mukaan selittaa ideoita ja viesteja. Han

mainitsee parhaiksi visuaalisiksi keinoiksi selittdmiseen:

— allegoriat eli vertauskuvat

— symbolit eli asioita edustavat merkit

— personifikaation eli ihmismaiseksi tekemisen
— metaforat eli kielikuvat

— parodian

— karikatyyrit
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Naita apukeinoja kayttaen kuvittaja siis saa parhaiten viestinsa perille. Pelkka orjal-
linen, realistinen kuvaus aiheesta ei herata mielikuvia ja tunteita, eika siksi ole muis-
tettava. Wiganin (2009, 54) mukaan kaikella kuvituksella tulee olla tarkoitus. Han
maarittelee kuvitukselle kuusi padsaantoista tehtdvaa, jotka ovat viihdyttdminen,
suostuttelu, koristaminen, opettaminen, informointi sek&d tekstin vahventaminen ja
selventaminen. Lisdksi han mainitsee, etta kuvituksen tarkoitus voi olla mika ta-
hansa yhdistelma néaita kuutta. Hatvan (1987, 79) mukaan kuvan ja siten myos ku-
vituksen tehtavia ovat puolestaan mm. huomion kiinnitys, ajatuksen ja silman oh-
jaus, erittely, tarkkaavuuden suuntaus, tekstin rikastus ja mieleen palauttamisen
helpottaminen. Loytamalla kuvitukselle tehtavan sité on helppo lahteé toteuttamaan
ja sille on yksinkertaista l6ytaa parhaiten toimivat visuaaliset keinot. Oma mielipi-
teeni kuvituksen tarkoituksesta olisi lahinna opettaminen ja havainnointi, mutta tulen

kartoittamaan kohderyhméan mielikuvaa asiasta kyselyll&.

Vaikka kuvituksella pitéda olla aina jokin tarkoitus, pitaéa sille myds asettaa muita ta-
voitteita. Wigan (2009, 29) toteaa tavoitteiden maarittelyn ja niiden toteutumisen ar-
vioimisen olevan erittain tarkedd. Han mainitsee, ettd kuvituksen tavoitteet kannat-
taa maaritella SMART-lahestymistavalla, jossa S on specific eli tarkka, M on mea-
surable eli mitattavissa, A on attainable eli saavutettavissa, R on relevant eli asiaan-
kuuluva ja T on timed eli ajoitettu. Omassa tydssani en kuitenkaan ole maaritellyt
kuvituksen tavoitteita yksinaan kovinkaan tarkasti, vaan tavoitteet liittyvat kokonai-
suuteen, johon liittyy myds itse verkkosivuston suunnittelu. Tavoitteina onkin siis
yksinkertaistaminen, selkeyttdminen ja paivittdminen, ajoittamisesta ja saavutetta-

vuudesta piittaamatta.

3.3 Kuvittaminen prosessina

Kuvituksen lahtokohdat syntyvat asiakkaan briefistd, toteaa Wigan (2009, 118). Han
kertoo, ettd ideoita luodaan selvittdmé&éan asiakkaan ongelmaa, joka briefista tulee
ilmi. Myds Zeegen (2005, 24—25) toteaa, ettd kuvituksen ideointi kannattaa aina
aloittaa briefin pohjalta. Hanen mukaansa tulisi pyrkia ymmartamaan kuvitus koko-
naisuutena, johon liittyy kohderyhmien méaarittely, ilmestymistavan selvitys ja aika-

taulutus. Han kertoo naiden faktojen tietdmisen avustavan alustavassa ideoinnissa.
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Kuvaa suunnitellessa tulee ottaa huomioon mm. kohderyhma (ik&, sukupuoli, am-
matti), katselutilanne ja muu siséltoé (Hatva 1987, 88). Asiakkaan briefista maarittelin
omaksi paakohderyhmakseni 20—30-vuotiaat mies- ja naishenkilot. Tulevat kuvi-
tukset liittyvat Kouvolan Taidon verkkosivustoihin ja ne suunnitellaan paaasiallisesti
verkkokayttoon. Naiden faktojen pohjalta ei kuitenkaan saa ulos kovin tarkkaa ku-
vaa kohderyhman mieltymyksista, joten kartoitan taustoja kyselytutkimuksella saa-

dakseni enemman tietoa alustavaan ideointiin.

Wiganin (2009, 132) mukaan kuvittaminen on ketju, jossa ratkotaan visuaaliseen
kommunikaatioon liittyvia ongelmia. Hanen mukaansa ketju alkaa ongelmien tun-
nistamisella, jatkuu ideoiden kehittamisella ja edistykselld, etenee toteutustapojen
ja tulkintojen tutkimiseen ja siita uudelleenmaarittelyyn, jonka jalkeen paadytaan lo-
pulliseen kuvitusratkaisuun. Asiakkaan briefin mukaan verkkosivuston suurin on-
gelma on navigoinnin hankaluus. Tata pitdisi parantaa kuvituksesta lahtevan tyylin

keinoin eli visuaalisella yleisilmeella.

Zeegen (2005, 26—27) korostaa ylimaaraisen pohjatiedon hankintaa saadun ai-
neiston lisaksi, mikali mahdollista. Erityisesti han painottaa avainsanojen l6ytamista.
Avainsanojen kautta on helppo lahte& valitsemaan sopivaa tyylia kuvituksen luomi-
selle. Omassa tydssani namakin avainsanat l6ytyvat kohderyhmalle suoritetusta ky-

selysta.

3.4 Hyva kuvittaja

Wigan (2009, 118) kertoo kuvittajan yhdeksi tarkeimmaksi ominaisuudeksi asioita
yhdistavan ajattelun. Lisaksi h&n korostaa massasta poikkeavaa ajattelutapaa. Ha-
nen mukaansa intuitio vahvistaa analyyttista ja loogista ajattelua. Zeegen (2005, 18)
mainitsee ongelman tunnistus- ja ratkaisutaitojen olevan erittain tarkeita teknillisen
taidon lisaksi. Kuvittajan tulee siis pystya analysoimaan olemassa olevia ja tulevia
ongelmia, eikd tehda kuvitusta vain sen takia, etta sita on. Hyvalla kuvittajalla on
kuitenkin oma tyylinsa, jota hadn osaa toteuttaa taitavasti valitsemallaan kuvituskei-
nolla, oli se sitten digitaalista tai perinteistd. Omassa tydssani ongelmanratkaisua
vaativa ydin on lahinnd se, miten yhdistetaan kuvitusta ja siitd nousevia teemoja

verkkosivusuunnitteluun selkeésti ja nykyaikaisesti, mutta samalla omaperaisesti.
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3.5 Kuvituksen uhkia

Wiganin (2009, 24) mukaan kuvituksen suurimpia uhkia ovat stock-valokuvat, teki-
janoikeuskiistat ja perinteisen toimituksellisen kuvituksen vahentyminen printtimedi-
assa. Stock-valokuvat ovat halpa ratkaisu verrattuna oikean kuvittajan palkkaami-
seen. Lisaksi kuvien kayttboikeudet saattavat hammentaa tilaajaa. Kuvituksen va-
hentyminen puolestaan saattaa aiheuttaa sita, ettei kuvituksen tajuta olevan vaihto-
ehto esimerkiksi myynnin lisddmiseen. Zeegen (2005, 19) kertoo kuvituksen seu-
raavan tyylikausia kuten muoti, mutta muistettavimmat kuvitukset ovat ajattomia.
Hyva kuvitus siis toimii myds vuosien paastakin, mutta toimimaton unohdetaan. Li-
séksi huonosti toimivaa kuvitusta saatetaan joutua uusimaan, jolloin tilaajalle tulee
lisdkuluja. Tassa projektissa tarkoituksena on kehittda mahdollisimman hyvin aikaa

kestavaa omaperaista kuvitusta.

Hatvan (1987, 84) mukaan kuvan ei tarvitse sisaltéda kaikkea mita teksti, ja joitakin
aiheita on varsin turhaa lahtea kuvittamaan. Hanen mukaansa pitdd osata erottaa

milloin kuvitus on tarpeellista. Kaikkea ei siis kannata yrittaa parantaa kuvittamisella.
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4 VERKKOSIVUISTA

Lalin (2013, 52) mukaan verkkosivusto on kokoelma yhteen kuuluvia verkkosivuja,

kuvia ja resursseja, joihin paasee kasiksi yhden verkko-osoitteen kautta.

4.1 Verkkosivun suunnittelu elementtien kautta

Lal (2013, 52) neuvoo, etta selkeassa verkkosivussa ovat logo ja nimi aina naky-
vissd. Hanen mukaansa verkkosivustossa olisi hyva kayttaa korkeintaan kolmea va-
ria. Lisaksi han mainitsee, etta sivustolle pitaisi luoda pysyvia elementteja kuten yla-
ja alatunnisteen (header ja footer) ja helposti ymmarrettava navigaatio. Mcintiren
(2008, 5) mukaan visuaalisia elementteja kaytetaan selkeyttamaan sivuston raken-
netta ja tuomaan esille sivuston luonnetta ja kontekstia. Hanen mukaansa visuaa-
listen elementtien tulisi olla yhtenaisia koko sivuston lapi. Rosen (2015, 107) mu-
kaan suunnittelussa tulisi tAhdatéa osiin, joita voi kierrattda ja jotka ovat yhtenaisia
keskendan. Tassa projektissa keskityn kuitenkin suunnittelemaan sivuston yleisil-
metta, ja erittelen lopullisessa konseptissa naita elementteja vain tyylioppaassa.

Tyyliopas onkin suunnattu lahinna sivuston tulevalle toteuttajalle.

4.2 Sivustorakenne

Kotisivun tulee olla hierarkian ylimpana ja kaikkien sivujen tulisi olla samansukuisia.
Sivuston navigaation tulisi olla helposti huomattava ja jokaisen otsikon navigaatio-
vaihtoehdot pitaisi rajata kuuteen. (Lal 2013, 48.) Dabnerin, Stewartin ja Zempolin
(2014, 158) mukaan suunnittelijan tulee osata rajata sivusto niin, etta kayttaja loytaa
haluamansa tiedon mahdollisimman vahalla maaralla klikkauksia. He kertovat ylei-
sen nyrkkisddnnon klikkausmaaralle olevan kolme. Naiden rajoitteiden perusteella
paéatin aloittaa verkkosivuston suunnittelun luomalla flowchartin. Dabner ym. (2014,
142) kertovat flowchartin eli vuokaavion olevan sivustorakenteen perusta. He mai-
nitsevat, etta siind mainitaan sivuston jokainen sivu erikseen ja niiden valiset liikku-

mismahdollisuudet. Mclintiren (2008, 54) mukaan sivustorakenteen nékyvin osa on
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navigaatio, joka helpottaa kayttgjia likkumaan sivustolla. Kouvolan Taidon verkko-
sivuston navigoinnin parantamiseksi sivustorakennetta on pakko lajitella, jotta navi-
gaatio selkeytyy. Lidwellin, Holdenin ja Butlerin (2010, 100) mukaan informaatiota

VOi organisoida:

— kategorisesti eli samanlaisuuden ja yhteenkuuluvuuden mukaan
— ajan eli kronologisen jarjestyksen mukaan
— paikan eli geografisen tai avaruudellisen sijainnin mukaan

— jatkuvuuden eli suuruuden (pienin-suurin, suurin-pienin) mukaan

Verkkosivuston luonteen mukaisesti Kouvolan Taidon verkkosivusto kannatti
omasta mielestani organisoida lahinna kategorisesti yhdistellen tietoa. Lidwell ym.
(2010, 60) mainitsevat, etta informaatiokokonaisuuksia kannattaa ryhmitella pie-
nemmiksi, yksindan toimiviksi kokonaisuuksiksi. Kokonaisuuksien luomisen vuoksi
Kouvolan Taidon sivuston ylaotsikoita on pakko paloitella pienemmiksi alaotsikoiksi.
Hierarkkinen jarjestely on yksinkertaisin rakenne monimutkaisen sisallon visualisoi-
miseen ja ymmartamiseen (Lidwell ym. 2010, 122). Projektin verkkosivusto on
helppo rakentaa hierarkkisesti, jolloin ylaotsikoiden alle tulee alasivuja, joiden alle

tulee lisaa alasivuja.

Kuva 1. Flow chart Kouvolan Taidon verkkosivujen rakenteesta.

Rakensin Kouvolan Taidolle uuden verkkosivurakenteen, jossa lajittelin jo olemassa
olevat otsikot ja niiden alasivut jarkevimmiksi kokonaisuuksiksi ja lisasin kohderyh-
maa kiinnostavia uusia otsikoita. Esitin ndma otsikot flowchartin avulla (kuva 1).

Mclintire (2008, 55) kertoo, etté otsikoiden tulisi kertoa niiden alla olevasta siséallosta
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kuvailevasti ja kattavasti. Lidwell ym. (2010, 40) korostavat, ettd informaatiota kan-
nattaa paloitella. Nain se on heidan mielestdan helpompaa kasitella, ymmartaa ja
muistaa. Taman paloittelun avulla uudet otsikot Kouvolan Taidon verkkosivustolle

ovat "Kouvolan Taido”, "Taido -tietopankki”’, "Kokemuksia ja kuvia”, "Linkkeja” ja
"Yhteystiedot”. Nain navigaatiovaihtoehdot pysyvéat aikaisemmin hyvéksi mainitussa
korkeintaan kuudessa. Tata periaatetta kaytetadn myos alasivuilla. Alasivut tulee
sijoittaa sopivien otsikoiden alle. Otsikoissa pitaa olla yhtenaisyytta ja suunnittelijan
pitdd osata olettaa, mista kavijat intuitiivisesti etsivat haluamaansa. (Mclintire 2008,

107.) Nailla periaatteilla olen paatynyt rakentamaan sisallon seuraavalla tavalla.

"Kouvolan Taido” -otsikon alla on seuran omiin tietoihin liittyvia alasivuja, jotka ovat

» " » » ” "

"Promovideo ja historia”, "Hinta ja vakuutukset”, "Ajankohtaista”, "Kenelle”, "Saavu-

tuksia” ja "Missa, milloin, varustus”. "Promovideo ja historia” sisaltdd Kouvolan Tai-
don promootiovideon ja seuran oman historian. "Hinta ja varustus” kertoo kurssien,
vakuutusten, lisenssien ja varusteiden hinnat. "Ajankohtaista” -otsikko pitd& allaan
Kouvolan Taidon ajankohtaisia ilmoituksia esimerkiksi tapahtumista ja alkavista
kursseista. "Kenelle” kertoo, kuka taidoa voi harrastaa seurassa. "Saavutuksia” il-
moittaa Kouvolan Taidon menestyksesta kilpailuissa. "Missa, milloin, varustus” ot-
sikko kertoo missa seuran harjoitukset pidetaén, harjoituksien ajankohtia ja millai-

sella varustuksella niihin kannattaa saapua.

"Taido -tietopankki” -otsikon alaisuudessa on yleista tietoa taidosta harrastuksena.
Talla otsikolla on alasivuina "Perustiedot ja historia”, "Etenemismahdollisuudet” ja
"Muuta”. "Perustiedot ja historia” kertoo yleisesti taidon historiasta ja lajin filosofi-
asta. "Etenemismahdollisuudet” ilmaisee kuinka lajissa voi saavuttaa ylempia vyo-
tasoja vyokokeilla. "Muuta” -otsikko sisaltdd muuta hyddyllista tietoa esimerkiksi

vyOn sitomisesta ja lajisanastosta.

"Kokemuksia ja kuvia” pitaa allaan Kouvolan Taidon kuvapankin seka videoita ja
kokemuksia seuralaisilta. "Linkkeja” -otsikko sisaltaa verkkosivulinkkeja muihin lajiin
littyvista sivustoista kuten Suomen Taidoliitto ry:sta ja lajin kansainvalisyydesta.
"Yhteystiedot” -otsikon alaisuudesta |[0ytyy mm. puhelinnumerot ja sdhkdpostiosoit-

teet seuran tarkeimmille jasenille kuten puheenjohtajalle yhteydenottoa varten.
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Taman jarjestelyn avulla jokainen sivu on tosiaan kolmen hiiren klikkauksen alla.
Lidwell ym. (2010, 14) toteavat, ettéa 80% kaikista designin ominaisuuksista voidaan
piilottaa loppujen 20% alle. Oma lajitteluni toimii suurin piirtein tAm&n prosenttijaon
mukaisesti. Lidwell ym. (2010, 76) kertovat haluttujen linjojen olevan niita polkuja,
joita ihmiset oikeasti kayttavat, ja jotka saattavat poiketa alkuperéisesta designista.
Lajittelun avulla pyrin muodostamaan kohderyhmaa miellyttavid haluttuja polkuja,

jotta verkkosivut ovat mahdollisimman helposti navigoitavissa.

4.3 Responsiivisuus

Rose (2015, 1) mainitsee, etta responsiivisten verkkosivujen suunnittelusta on tullut
l&hestulkoon synonyymista verkkosivujen suunnittelulle. Rose (2015, 19) my6s mai-
nitsee, ettd nykyisin kaytéssa on hyvin erikokoisia kayttolaitteita, jolloin suunnitte-
lussa tulee ottaa huomioon responsiivinen suunnittelu, jotta sivusto nayttaisi kaikilla
laitteilla mahdollisimman samalta. Tassa projektissa en perehdy responsiivisuuteen,
mutta suunnittelen omat kokosivumallini niin, etta niita voisi tulevaisuudessa sovel-

taa responsiivisiksi.

4.4 Ongelmia verkkosivujen suunnittelussa

Rose (2015, 4) toteaa, etta verkkosivuston suunnittelijan kannattaisi osata edes hie-
man HTML- ja CSS-koodaamista. Koska taméan tyon tarkoituksena on suunnitella
uusi visuaalinen ilme, en lahde perehtyméaén verkkosivuston rakentamiseen koodin
avulla. En siis perehdy esimerkiksi verkkosivujen toimivuuteen eri selaimilla. Tama
johtuu yksinomaan siita, etta verkkosivuston tulee toteuttamaan joku muu, ulkopuo-
linen henkild, joka ei ole lasna suunnitteluprosessissa. Isoimpien toiminnallisten on-

gelmien ratkominen jaakin siis toteuttajan vastuulle.

Verkkosivusto voi nayttaa erilaiselta eri kayttajilla, rippuen erityisesti kayttojarjestel-
masta ja selaimesta. Kayttajien nayttopaatteet nayttavat vareja eri tavalla ja niissa
voi olla hyvinkin erilainen resoluutio. (Rose 2015, 18.) Mcintiren (2008, 134) mu-
kaan pieniresoluutioisilla tai isoilla naytoilla tekstit ja kuvat pikseldityvat venyessaan.
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Hanen mukaansa pienilld ja ison resoluution naytailla sisaltd saattaa olla liian pienta

nahtavaksi.

Omassa produktiossani minun ei tarvitse valittaa resoluutioista tai nayttéjen varien-
toistosta, silla teen vaan yleisid kokosivusuunnitelmia ja sisaltokuvituksia perehty-
matta sen tarkemmin kohderyhman kayttajien kayttamiin laitteisiin. Rose (2015, 18)
toteaa, etta aikaisemmin suunnittelun Iahtokohtina on ollut kolme eri kayttolaitetta —
tietokone, jonka leveys on 960px, tabletti, jonka leveys on 768 px ja alypuhelin,
jonka leveys on 320 px. Hanen mukaansa nama standardit ovat olleet Applen tuot-
teiden mukaiset. Omassa tyossani paadyin kuitenkin tekemaan kokosivumallit le-
veyteen 1024, joka on Rosen (2015, 19) mukaan nykyisin suosituin leveys verkko-

sivusuunnittelussa.

Verkkosivuille tulee yleensa "taite", jonka alla olevaa sisaltéa ei nae rullaamatta
hiirtd. Nimi tulee suoraan sanomalehtien taitteesta. Taitteesta ei tulisi kuitenkaan
valittd& nykyajan laitteistolla, silla on mahdotonta maaritella miké& osa sisallosta jaa
taitteen alle. Taman taitteen kohta nimittain riippuu kayttolaitteen naytdén korkeu-
desta, kayttgjan selaimen tyokalupalkeista ja kayttdjan omista mieltymyksista.
(Rose 2015, 46.) Tassa projektissa sain vapaat kadet sivuston rakenteellisten rat-

kaisujen suhteen, joten en huomioi taitetta.
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5 KAYTTAJAKYSELY

Asiakkaan briefin mukaan verkkosivuston tulevana kohderyhmana on paasaantoi-
sesti 20-30-vuotiaat miehet ja naiset, ja toissijaisesti 13-19-vuotiaat junioriryhmalai-
set. Kummallakaan ei oleteta olevan aikaisempaa kokemusta kamppailulajeista.
Paatin toteuttaa kyselyn, jossa kartoitetaan kohderyhman mieltymyksia ja mielikuvia
kamppailulajeihin liittyvan verkkosivuston ja kuvituksen suhteen. Goodman, Ku-
niavsky ja Moed (2012, 327) méaarittelevat kyselyn olevan sarja kysymyksia, joilla
saadaan ryhma ihmisia kuvaamaan itseaan, kiinnostuksen kohteitaan ja mieltymyk-
sidén strukturoidusti. Kysely l6ytyy kokonaisuudessaan liitteista (Liite 1).

5.1 Kyselyn toteutus

Toteutin kyselyn Webropol-mallisena. Kyselyn linkkia jaoin lahinnd omalla Face-
book-seinallani, josta sita jaettin mm. Kouvolan Taidon omalle Facebook-sivulle.
Kysely oli avoinna 10.3.—24.3.2016, ja se kerasi 73 vastausta. Paatin valita verk-
kokyselyn, vaikka silla onkin muutamia heikkouksia. Goodman ym. (2012, 328) ker-
tovat Internet-kyselyiden vastauksien riippuvan paljolti ihmisten omasta kasityk-
sesta itsestaan, seka heidén halustaan ja kyvystaan vastata kysymyksiin totuuden-
mukaisesti. Riskeista huolimatta katsoin, ettd juuri talla tavalla toteutettu ja jaettu
kysely tavoittaisi verkkosivuston kaksi paakohderyhmaa ja saisin taten juuri kohde-
ryhman mieltymyksia vastaavia tuloksia, joiden pohjalta lahtisin suunnittelemaan

omaa projektiani.

5.2 Kyselyn rakenne

Kysely alkoi vastaajien taustatietojen kartoituksella. Taustatiedoiksi kysyttiin ika, su-
kupuoli ja elamantilanne. Ian tiedustelulla varmistettiin, etta vastauksia tuli nimen-
omaan kohderyhman jasenilta, eli ensisijaisesti 20—30-vuotiailta ja toisekseen 13—
19-vuotiailta. Sukupuolen ja elamantilanteen perusteella vastauksista voidaan ver-

tailla eroja vastaajien valilla. Lisaksi kyselyssa tiedusteltiin, harrastaako vastaaja
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kamppailulajeja. Tallakin kysymyksella eroteltin kohderyhmiéa, eli ei-harrastajia

muista.

Viidennessa ja kuudennessa kysymyksessa perehdyttiin minkalaista tietoa vastaaja
etsisi kamppailulajeista ja mista han tata tietoa etsisi. Vastausvaihtoehdot olivat
avoimia, silla en halunnut rajoittaa vastausvaihtoehtoja ja ohjata vastaajia tiettyihin

vastauksiin.

Seitsemas, kahdeksas ja yhdeksas kysymys liittyivat kuvitukseen verkkosivuilla. Ky-
symykset tiedustelivat, kuinka paljon kuvitukseen kiinnitetd&dn huomiota, mika on
vastaajien mielesta kuvituksen tarkoitus verkkosivuilla ja milla tekniikalla toteutettua

kuvitusta verkkosivuilla mieluiten nahtaisiin.

5.3 Kyselyn tulokset

Alle 13v.
13-20v.
20-30v.
30-40v.

i 40v.

Kuvio 1. Vastaajien ikdjakauma.

Ensimmainen kysymys koski vastaajien ikia (kuvio 1). Vastausten asettelussa on
kaynyt pieni virhe, silla ikAhaarukoissa on paallekkaisyytta, jota ei saisi tapahtua.
Vastausten rajakohtien ikaiset vastaajat, eli 20- ja 30-vuotiaat ovat voineet valita
kumpaan oman ikdnsa vaihtoehtoon ovat itsensd merkanneet. Huomioitavana on,
ettd ensimmaisen vastausvaihtoehdon ik perustuu Kouvolan Taidon kurssien

alaikérajaan, joka on 13 vuotta.
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Vastaajista yksikdan ei ilmoittanut olevansa alle 13-vuotias. Yli 40-vuotiaita oli 5.
Kolmanneksi eniten, 9 vastaajaa kertoi olevansa ikéhaarukassa 30—40. Toiseksi
suurin ryhma, 11 vastaajalla, oli ikdryhmé& 13—20 vuotta, eli toissijaista kohderyh-
maa. Ehdottomasti eniten vastauksia, 48 kappaletta, sai ikaryhma 20—30 vuotta,
joka on tdman projektin ensisijaisen kohderyhman ikédhaarukka. Suurin osa vastaa-
jista sopii siis jompaankumpaan kohderyhmé&an ikansa puolesta.

0 ] 10 15 20 25 30 35 40 45

Mies

Mainen

Kuvio 2. Vastaajien sukupuolijakauma.

Kyselyn toisessa kysymyksessa kysyttiin sukupuolta (kuvio 2). 73 vastauksesta 72
ilmoitti sukupuolensa. Naisia vastaajista oli tdten 47, miehia 25 ja yksi, joka ei ha-
lunnut kertoa. Ensisijaisessa kohderyhmassa, eli 20—30-vuotiaissa naisia oli 77%
ja miehia 23%. Toissijaisen kohderyhman tuloksissa jakauma oli tasaisempi; 45%
ilmaisi olevansa naispuolisia ja 55% miehia. Olisin toivonut ensisijaisen kohderyh-

man vastaajissa olevan enemman miehia tasapuolisuuden vuoksi.

1

st

[0 Opiskelija/koululainen WM Tyéssakayva Tyotén B Elakeldinen B8 Muu

Kuvio 3. Piirakkagraafi vastaajien elamantilanteesta.
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Elaméantilannetta kyseltiin kyselyn kolmannessa kysymyksesséa (kuvio 3). Suurin
osa vastaajista, 37 ihmista, kertoi olevansa opiskelijoita tai koululaisia. Seuraavaksi
suurin ryhma ilmoitti elamantilanteekseen "tydssakayva”, joista vastaajia oli 24. Kol-
mantena suurena ryhmana oli tyéttoémat, joita [6ytyi 10. Elékeldisia ja muita 10ytyi
yksi kumpaakin. Toissijaisessa kohderyhmassa, eli 13—19-vuotiaissa, opiskelijoita
oli 82% ja tyossakayvid 18%. Ensisijaisesta kohderyhméastéa, 20—30-vuotiaista,

opiskelijoiksi itsensa ilmoitti 56%, tytssakayviksi 29% ja tyottomiksi 15%.

cn |
o, mita? |

Kuvio 4. Kuvio, jossa esitetaan, harrastavatko vastaajat kamppailulajeja.

Neljannen kysymyksen tarkoituksena oli kartoittaa, harrastavatko vastaajat mitaan
kamppailulajia (kuvio 4). Vastatessaan "kylla”, vastaajat saivat kertoa, mika laji oli
kyseessa. Ylivoimaisesti suurempi osa, 59 vastaajaa, kielsi harrastavansa mitaan
kamppailulajia. Kamppailulajeja harrastavat kertoivat harrastavansa laajaa kirjoa eri
lajia, kuten iaidoa, karatea, aikidoa, judoa ja myds taidoa. 13—19-vuotiassa kamp-
pailulajien harrastajia oli 55% ja harrastamattomia 45%. Paakohderyhmassa, 20—

30-vuotiaissa kamppailulajeja harrasti 13%, ja harrastamattomia oli loput 87%.

Kyselyn viidennessa kohdassa tiedusteltiin, mista vastaajat hakisivat tietoa kamp-
pailulajeista. Tassa kohdassa vastaajat saivat kertoa tiedonhakupaikkansa avoi-
mesti. Lajittelin ndméa vastaukset neljan avaintermin alle. Naméa nelja avaintermia
olivat Internet, Seurojen sivut, Kamppailulajiseurat ja Painettu materiaali. Internet -

kohdan alle luokittelin kaikki vastaukset, joissa esiintyi yleisia Internetiin liittyvia sa-

noja, kuten "Internet”,

Google”, "web

foorumi” ja "some”. Seurojen sivut -termin

alle lajittelin vastaukset, joissa esiintyi sanat "seura” "harrastaja” ja "sivu”. Kamppai-

” ” ” ”

lulajiseurat -kohdassa avainsanoja olivat "seura”, "yhdistys”, "taho” ja "harrastaja”,

mutta huomioon ei otettu Internet-sivuja. Painettu materiaali -luokkaan kuuluivat ”il-
moitus”, "juliste”, “kirja” ja "lehti”. Valitsin nama avaintermit ja -luokat vastausten pe-
rusteella. Jouduin silti kAymaan lapi vastaukset yksitellen, etteivat ne vahingossa

joutuneet vaariin luokituksiin.
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Internet
Seurojen sivut
Kamppailulajiseurat

Painettu materiaali

Kuvio 5. Avoimet vastaukset luokiteltuina.

Taman luokittelun perusteella (kuvio 5) Internet-kohtaan tuli vastauksia 71, Seuro-
jen sivut sai 22 vastausta, Kamppailulajiseurat 20 ja Painettu materiaali 17 vas-
tausta. Padkohderyhmalla vastauksissa esiintyi pyoristetysti Internet-vastaus 98%
vastauksista, Seurojen sivut-vastaus 34%, Kamppailulajiseurat 30% ja Painettu ma-
teriaali 15% vastauksista. Toissijaisella kohderyhmalla prosentit olivat samassa jar-
jestyksessa 100%, 36%, 36% ja 18%.

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50

hinta

historia ja
perustiedot

missa ja milloin
varustus
kenelle

vaarallisuus

seurojaja
kokemuksia

entiedd

Kuvio 6. Millaista tietoa vastaajat hakisivat luokiteltuina.

Kuudes kysymys oli vildennen tapaan avoin ja siina tiedusteltiin, minkalaista tietoa
vastaajat hakisivat kamppailulajeihin liittyen. Vastauksia luokittelin tassakin
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kohdassa isompien avaintermien alle. Namé& avaintermit valikoin vastauksissa
yleisimmin esiintyneista sanoista. Avaintermeiksi valikoituivat hinta, historia ja
perustiedot, missd ja milloin voi harrastaa, tarvittava varustus, kenelle laji on
suunnattu, lajin vaarallisuus, eri seurat ja harrastajien kokemukset lajista seka "en
tiedd”. Hinta mainittiin 33 vastauksessa, historia ja perustiedot 49 vastauksessa,
missa ja milloin voi harrastaa 45 vastauksessa, varustus 13 vastauksessa, kenelle
laji on suunnattu 23 vastauksessa, vaarallisuus 6 vastauksessa, seurat ja

kokemukset 11 vastauksessa ja "en tiedd” 1 vastauksessa (kuvio 6).

Tarkeimmassa kohderyhméssa naiden vastausten esiintymisten prosentuaaliset
osiot olivat pydristetysti seuraavat: hinta 51%, historia ja perustiedot 74%, missa ja
milloin 70%, varustus 21%, kenelle 34%, vaarallisuus 6%, seurat ja kokemukset
17% ja "en tieda” 2%.

Toisella kohderyhmaélla samat osiot ovat: hinta 27%, historia ja perustiedot 72%,
missa ja milloin 64%, varustus 9%, kenelle 27%, vaarallisuus 9%, seurat ja

kokemukset 27% ja "en tieda” 0%.

L

10

M Melko paljon M Paljon Vihan B Hyvin vihan I En osaa sanoa

Kuvio 7. Kuinka paljon vastaajat kiinnittavat huomiota verkkosivujen kuvitukseen?
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Seitseménnessa kysymyksessa selvitettin kuinka paljon vastaajat kiinnittavat
huomiota kuvitukseen verkkosivustoilla (kuvio 7). Vastaajista 45 totesi
kiinnittavansa huomiota paljon tai melko paljon, 20 vahan tai hyvin vahan ja 8
vastaajaa ei osannut sanoa. Pddkohderyhméssa (20—30-vuotiaat) paljon ja melko
paljon huomiota kiinnitti 71%, vahan tai hyvin vahan 21% ja 8% ei osannut sanoa.
13—19-vuotiaissa ndméa samat prosentit olivat 55%, 18% ja 17%.

Karistaminen

Infarmaation valitys

Havainnoillistaminen

Sisalldnftekstin taydentaminen

Muu, mika?

Kuvio 8. Vastaajien mielipide kuvituksen tarkoituksesta verkkosivustolla.

Kyselyn kahdeksannessa kohdassa vastaajilta kysyttiin heidan mielestaan kuvituk-
sen funktiota verkkosivustolla (kuvio 8). Tassa kohdassa vastaajat saivat halutes-
saan valita korkeintaan kaksi vaihtoehtoa. Havainnollistamisen kannalla oli 49 vas-
tausta. Seuraavaksi eniten vastauksia sai sisallon/tekstin taydentaminen, yhteensa
32. Informaation valityksen nosti tarkeimmaksi 24 vastausta, ja koristamisen 14. Li-
saksi "muu, mika?” -kohdan vastauksia oli 6, joista kaikki tarkensivat vastaustaan
huomion tai mielenkiinnon herattamiseksi. Pddkohderyhméssa vastausmaarat oli-
vat seuraavat; koristaminen 12, informaation valitys 18, havainnollistaminen 33, si-
sallon/tekstin taydentaminen 20 ja muu 2. Toissijaisessa kohderyhmassa vastauk-
set jakautuivat seuraavasti; koristaminen 1, informaation valitys 3, havainnollistami-

nen 5, sisallon/tekstin tdydentdminen 6 ja muu 3.
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] 3 10 15 20 23 30 33 40 45

Perinteinen maalaus/pirustus

Digitaalinen, eli tistokoneella
piirretty tai maalattu kuva (Digital
art)
3D- eli tistokoneella mallinnettu
kolmiulctteinen kuva

Muu, mik&?

Kuvio 9. Milla tyylilla toteutettua kuvitusta vastaajat haluaisivat nahda.

Yhdeksas ja samalla kyselyn viimeinen kohta tiedusteli, milla tyylilla toteutettua ku-
vitusta vastaajat haluaisivat nahda juurikin kamppailulajiin liittyvalla verkkosivustolla
(Kuvio 9). Tassakin kysymyksessé vastaajat saivat valita korkeintaan kaksi vaihto-
ehtoa. "Muu, mika” -kohdassa vastaajat saivat myods tarkentaa vastaustaan avoi-
mesti. Perinteinen maalaus/piirustus sai vastauksia 33, digitaalinen eli tietokoneella
piirretty tai maalattu kuva (Digital art) 47, 3D- eli tietokoneella mallinnettu kolmiulot-
teinen kuva 17 ja "muu, mika?” 15 vastausta. Viimeisessa kohdassa kaikkiin vas-
tauksiin oli tarkennettu tyyliksi valokuva. Paakohderyhmén, 20—30-vuotiaiden vas-
taukset olivat seuraavat: perinteinen maalaus/piirustus 20, digitaalinen 34, 3D-mal-
linnettu 10 ja muu 12 vastausta. Toissijaisen kohderyhman vastaukset olivat: perin-

teinen maalaus/piirustus 5, digitaalinen 8, 3D-mallinnettu 3 ja muu 2 vastausta.

5.4 Johtopdaatoksia kyselyn tuloksista

Kyselysta tehtyjen johtopaatoksien avulla voin [&hted luonnostelemaan kuvitusta ja
verkkosivustoa Kouvolan Taidolle niin, etta se vastaisi ensisijaisen kohderyhman

tarpeita mahdollisimman hyvin.

Ensisijainen kohderyhma, eli 20—30-vuotiaat ja heistéa erityisesti naiset, jotka eivat
paasaantoisesti harrasta mitaan kamppailulajia, kiinnittavat paljon tai melko paljon
huomiota kuvitukseen verkkosivustoilla. Paaasiassa he mieltavat kuvituksen tarkoi-
tukseksi havainnollistamisen, siséllon ja tekstin tdydentamisen sekéd informaation
valityksen. Mieluiten kamppailulajeihin liittyvalla sivustolla nahtaisiin kuvitusta, joka
on toteutettu joko digitaalisesti piirtamall&/maalaamalla tai perinteisesti piirta-

mall&/maalaamalla.
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Kamppailulajeista ensisijainen kohderyhmé hakee paasaantoisesti tietoa yleisesti
Internetisté ja itse seurojen sivuilta tai seuralaisilta. Kamppailulajeista halutaan mie-

luiten tietda historiaa ja perustietoja, harrastusmahdollisuuksia ja hintoja.

Paakohderyhman lisaksi yritan ottaa huomioon toissijaisen kohderyhméan, 13—19-
vuotiaiden mieltymykset, kun se on mahdollista. Erityisesti tata tapahtuu silloin, kun
taman kohderyhméan mieltymykset vastaavat ensisijaisen ryhman mieltymyksia.

Naita kohtia ovat mm. kuvituksen tarkoitus ja kuvituksen toteutustyyli.
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6 MUOTOILUPROSESSI

6.1 Ideointijaluonnostelu

Taido on lahtdisin Japanista, ja siksi lahdinkin hakemaan vaikutteita verkkosivuston
kuvituksiin nimenomaan japanilaisesta graafisesta suunnittelusta. Japanilainen
graafinen suunnittelu perustuu valikoivaan toisten tyylipiirteiden ja ajatusten omak-
sumiseen ja yhdistelyyn. Siina perinteisia elementteja yhdistellaén uskaliaisiin gra-
fiikoihin, ja minimalistisuutta korostetaan organisoidulla kaaoksella. Japanilaisessa
tyylissd mustavalkoisuus erottuu yhta hyvin kuin kirkkaat varitkin. (Wiedemann
2010, 26.)

Kyselysta saatujen tulosten valossa halusin lahteé toteuttamaan kuvituksia lahinna
digitaalisesti, seka yksinkertaisella vektorigrafiikalla etta pikseligrafiikalla. Tahdoin
my0s tehd& kuvitusta perinteisemmalla tyylilla, joten yhdeksi tyyliksi valikoitui mus-
teella toteutettu kuvitus.

Kuva 2. "Muste” -mood board.

Kokosin luonnostelun tueksi kolme erilaista mood boardia. Mood board eli tunnel-
mataulu on erdanlainen kuvakollaasi, jolla ilmennetddn, minkalaista mielikuvaa
suunnittelulla haetaan esimerkiksi varien kautta (Savolainen, [Viitattu 1.4.2016]).
Omat moodboardini olivat nimeltaan "Muste”, "Minimalismi” ja "Pop-art”. "Muste” -
mood board (kuva 2) keskittyy lahinna viivaan ja sen ominaisuuksiin. "Minimalismi”
-mood boardilla (kuva 3) pyritaan ilmaisemaan, kuinka yksinkertaisella muotokielella
voidaan luoda nayttavyytta. "Pop art” (kuva 4) puolestaan esittelee, miten sekavan

oloisista elementeista luodaan harmoninen kokonaisuus.

Kuva 3. "Minimalismi” -mood board.

Kuva 4. "Pop art” -mood board.
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Naiden mood boardien pohjalta lahdin piirtamaan ensimmaisid raakaluonnoksia.
Wigan (2009, 128) perustelee piirtamisen olevan kaiken kuvituksen perusta, silla se
on yksinkertaisinta luovaa ja kognitiivista toimintaa. Siksi lahdinkin toteuttamaan en-
simmaisia luonnoksia piirtamalla, vaikka lopullisten kuvitusten toteutustapa olikin |&-
hinn& digitaalinen. Zeegen (2005, 19) kertoo intuition ja automaation olevan luon-
nostelun lahtékohdat. Hanen mielestaén ensimmaisten luonnosten ei tarvitse edes
olla hienoja esimerkiksi visuaalisuuden suhteen. Hainkin ensimmaisilla raakaluon-
noksillani l&hinna yleisia suuntaviivoja tyylien suhteen miettien samalla kohderyh-
man tarpeita kuvituksen havainnollistavuudesta ja tekstin taydentavyydesta. Totesin
parhaaksi tavaksi tayttaa nama tarpeet luomalla kuvituksia, joissa esitellaan liikkkeita

hahmojen avulla.

Kolmesta mood boardista kehittyi ndin kolme erilaista tyylia. Ensimmainen tyyli
(kuva 5) pysyi muste-tyylisena ja nimesinkin sen Musteeksi. Toinen tyyli kehittyi mi-
nimalistisuudesta ajatukseen kaksiulotteisista hahmoista kolmiulotteisessa taus-
tassa, ja sen nimeksi tuli 2D/3D (kuva 6). Kolmannen tyylin nimeksi tuli Kakofonia
(kuva 7). Nama nimet pysyivat koko produktion aikana ja viittaan myéhemmin kon-
septeihin nailla nimilla. Zeegen (2005, 36) toteaa, ettd ensimmaiset raakaluonnok-
set nayttavat kuvitukseen mahdollisesti tulevia elementteja ja nilden asemointia. Ta-
man takia naissa ensimmaisissa luonnoksissa ei ole kokonaisia ideoita, vain paa-

piirteet.
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/

Kuva 6. "2D/3D” -tyylin raakaluonnos.

36
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Kuva 7. "2D/3D” -tyylin raakaluonnos.

Kolmen eri kuvitustyyli-luonnoksen pohjalta loin kolme erilaista konseptia, joissa
etenin luomalla kuvituksia ja laajentamalla niista poimittuja visuaalisia elementteja

verkkosivuston yleiseen ilmeeseen.

6.2 Muste

Muste -konseptia lahdin toteuttamaan perinteiselld tyylilla, eli maalaamalla mus-
teella paperille. Aloitin luonnostelemalla hahmoja kolmella erilaisella tyylilla (kuva
8). Kahdessa tyylissd hahmot olivat selkedmmin tunnistettavissa, yhdessa hahmo
koostui lahinn& muodoista. Muodoista koostuva hahmo ei ollut kovin havainnollis-
tava, kuten kohderyhmén toiveet kuvituksesta olivat, siksi hylkasin taman tyylin.
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Kaksi muuta tyylia olivat havainnollistavampia, ainoana erona oli l1ahinn&, onko hah-
molla hiuksia vai ei. Paadyin valitsemaan hiuksettoman version, silla katsoin, etta
hiukset profiloisivat hahmon jompaankumpaan sukupuoleen. Kohderyhméana oli kui-

tenkin seka miehet ettéa naiset, joten tama profilointi ei olisi suotavaa.

Kuva 8. Kolme erilaista vaihtoehtoa hahmojen ulkonagsta.

Paadyin tekemaan yhdeksan erilaista hahmoa (kuva 9), jotta lopullisissa kuvituk-

sissa olisi valinnanvaraa niiden suhteen. Myohempdaé kuvankasittelya, eli 1ahinna
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varittamista varten, toteutin ndméa hahmot pelkkina viivapiirustuksina. Skannasin
nama yhdeksan hahmokuvitusta, joita parantelin myohemmin Photoshop -kuvanka-
sittelyohjelmalla niin, etta niissa ei ollut muita varisavyja kuin mustaa ja valkoista.
Tama kasittely edisti myohempaa mahdollisuutta varittaa hahmot. Samalla korjasin

hahmoista pieleen menneita viivoja, jotka eivat kuuluneet niihin.

Kuva 9. Lopulliset yhdekséan erilaista hahmoa.
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Kuva 10. Erilaiset varitystyylit.

Valitsin kolme erilaista tapaa varittda aiemmin kasitellyt hahmot (kuva 10). Ensim-
maisessa tyylissa oli vahan varia, toinen oli harmaasavyinen ja kolmas perustui ne-
gatiiviseen kuvaan. Hylkasin negatiivisen tyylin heti, silla se olisi tuottanut ongelmia
esimerkiksi ihon suhteen. Kuvitus olisi ollut lAhes mahdotonta toteuttaa talla tyylilla.
Harmaasavyinen varitys puolestaan olisi ollut tylsa, ja se ei olisi tarjonnut hyvaa
varipalettia verkkosivuja suunnitellessa. Paadyin siis varittdmaan hahmot niin, etta
niissa on vahan varia (kuva 11). Mielenkiinnon lisaamiseksi paatin myos lisata teks-
tuuria varitettyihin osiin. Tekstuuri on pinnan epéatasaisuutta (Bigelow, |[viitattu
3.4.2016]). Paatin toteuttaa taman tekstuurin teon vesivarityylilla, jotta se sopisi ai-
kaisempaan musteteemaan. Halutun lopputuloksen toteutin kayttamalla erilaisia si-

veltimi& Photoshopissa.
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Kuva 11. Tekstuurin kanssa varitettya kuvaa.

Pelkkien hahmojen sijaan péaéatin lisata kuvituskuviin myds taustat. Taustoissa halu-
sin ilmentaa maanlaheisyyttd, joten valitsin savyksi heti ruskean. Testasin myds,
ettd hahmot erottuvat taustasta varin ollessa ruskea. Jatkoin myds hahmoista nous-
sutta tekstuurityylid, jotta taustoissa olisi hieman liiketta, joka tukisi paalle tulevien
hahmojen liikkeita (kuva 12). Ihminen tunnistaa itse kuvasta likkkeet, ja suunnittelijan
tulisi vahvistaa tata likkeen nakemista (Meyer, 2012). Pyrinkin siis etsimaan kuvista

niiden liikkeen ja hyédyntamaan sita.

i 4 ¢
B .
= B o

Kuva 12. Taustojen suunnitelmat.
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Seuraavana vaiheena oli yhdistdd hahmoja taustoihin. Valitsin hahmoja niin, etta
niista tuli joko pareja (kuva 13), ryhmia (kuva 14) tai mielenkiintoisia yksityiskohtia

(kuva 15). Sommittelin hahmot kokonaisuuksiksi ja lisasin taustat etsien kohdat,

jotka tukivat parhaiten hahmoissa olevia liikkeen suuntia.

Kuva 13. Hahmopari, joissa vastakkainasettelua.

Kuva 14. Hahmoryhma, joissa kaikissa sama liike.
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»

Kuva 15. Hahmo, joka on kuvattu yksityiskohtaisemmin.

Kuva 16. Vaihtoehtoinen tyyli kuvitukselle.

Valmiiden kuvien teon jalkeen paatin myos kokeilla vaihtoehtoista tyylia (kuva 16),

jossa hahmojen varitykset eivat pysy taysin rajojen sisdpuolella. Kokeilu kuitenkin
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monimutkaisti kuvaa, joten paatin, ettd aikaisemmin valitsemani tyyli oli selkedmpi

ja helpompi laajentaa koko verkkosivuston yleisilmeen suunnitteluun.

Koyvolan Taide

Bilbo

Kowvotan Taide

Cedarville Cursive

/{/owo/cm Tacdo

La Belle Aurore

Kouvolor Tosdo

Nothing You Could Do

Kuva 17. Neljan kirjaintyypin vertailua kuvituskuvaa vasten.

Verkkosivujen suunnittelun aloitin valitsemalla kuvitukseen sopivat kirjaintyypit.
Lidwellin ym. (2010, 246) mukaan elementit, joilla on yhteisia visuaalisia ominai-
suuksia kuten vari tai muoto, kasitetaan toisiinsa liittyviksi. Aloitin valinnan etsimalla
otsikkoihin kirjaintyyleja, jotka nayttivat musteella kasin kirjoitetuilta. Paadyin nel-
jaan vaihtoehtoon, Bilbo-, Cedarville Cursive-, La Belle Aurore- ja Nothing You
Could Do -kirjaintyyleihin, joita vertailin valmiin kuvituskuvan kanssa (kuva 17). Eni-
ten samaa muotoa nain La Belle Aurore -kirjaintyypin kanssa ja valitsinkin sen tule-

vaksi otsikkotyyliksi.

Otsikoiden tyylin lisdksi tarvitsin verkkosivujen leipatekstille oman kirjaintyypin. Ko-
risteellisemman otsikkotyylin pariksi valitsin yksinkertaisemman Kkirjaintyypin, joka
on luettavuudeltaan hyva 16 pikselin koossa. Verkkosivuilla leipétekstin tulisi olla
vahintdan 16 pikselin korkuista ollakseen luettavaa (Tennant, 2011). Tama kirjain-

tyyppi oli Droid Sans (kuva 18).



/{/om/o/ an Tawdo

La Belle Aurore

Droid Sans.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Sed posuere interdum sem. Quisque ligula eros
ullamcorper quis, lacinia quis facilisis sed sapien.
Mauris varius diam vitae arcu. Sed arcu lectus auctor
vitae, consectetuer et venenatis eget velit. Sed augue
orci, lacinia eu tincidunt et eleifend nec lacus. Donec
ultricies nisl ut felis, suspendisse potenti. Lorem ipsum
ligula ut hendrerit mollis, ipsum erat vehicula risus, eu
suscipit sem libero nec erat. Aliquam erat volutpat. Sed
congue augue vitae neque. Nulla consectetuer porttitor
pede. Fusce purus morbi tortor magna condimentum
vel, placerat id blandit sit amet tortor. Mauris sed
libero. Suspendisse facilisis nulla in lacinia laoreet,
lorem velit accumsan velit vel mattis libero nisl et sem.
Proin interdum maecenas massa turpis sagittis in,
interdum non lobortis vitae massa. Quisque purus
lectus, posuere eget imperdiet nec sodales id arcu.
Vestibulum elit pede dictum eu, viverra non tincidunt

Kuva 18. Otsikon ja leipatekstin kirjaintyyppien yhteensopivuuden testausta.
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Kuva 19. Ensimmainen luonnos verkkosivustosta, jossa on myds mietitty varitee-
maa.

Kirjaintyyppien valinnan jalkeen siirryin suunnittelemaan itse verkkosivustoa. Suun-
nittelun lahtokohtana oli sek& kuvitukseen perustuva tyyli, etta aikaisemmin sivus-
torakenteen suunnitteluun kaytetty flow chart. Tadssa konseptissa tarkoituksena oli
suunnitella jokaiselle otsikolle oma kuvituskuva, joka toistuisi sen alasivuilla. Lahdin
kuitenkin suunnittelemaan runkoa ilman kuvituksia, kayttden harmaita laatikoita ku-
vituskuvien sijaan (kuva 19). Runko on suunniteltu niin, etta sita voitaisiin myohem-
min soveltaa responsiiviseksi. Adaptiivinen, eli responsiivinen kayttoliittyma optimoi
sivuston nayttamaan parhaimmalta kaytetylla laitteella, eli se saataa sommittelua,

skaalaa kuvia ja uudelleen sijoittaa navigaation ja valikot (Lal 2013, 126).

Liikettd sisaltavien kuvien vastapainoksi kaytin hyvin yksinkertaista sivupohjaa,
jossa kaikkien ylaotsikoiden, kuten "Kouvolan Taido” alla olevat sivut nakyvat kuvi-
tuskuvina (kuva 20). Toimintaperiaatteena oli se, etta kayttajan viedessa hiirensa
osoittimen “"hoveroimaan” eli "leijumaan” kuvituskuvan paalle, paljastuu, mika ala-

sivu kuvituksen alta l6ytyy (kuva 21).
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Kuva 21. Hiirta "leijuttaessa” paljastuu alasivun otsikko.

"Leijuttamisen” jalkeen paljastuneen otsikon voi hiiren painalluksella avata. Painal-
luksen jalkeen avautuu nakyma, jossa on linkit kaikkiin otsikon alta |6ytyviin alasi-
vuihin (kuva 22). Naista kavija voi valita mieleisensa, ja hiiren painalluksella avautuu

tarkemmat tiedot kyseisesta aiheesta (kuva 23).
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Kuva 23. Alasivuilta l6ytyvat lopulliset tiedot.



6.3 2D/3D

Kuva 24. Ensimmainen valokuvaluonnos.

Alkuperéisena ideana oli toteuttaa "2D/3D” -konseptin kuvitukset valokuvalla, kuten

yksi kohderyhman toivomuksista oli. Tein ensimmaisen luonnoksen (kuva 24), jossa
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nakyy, miten kaksiulotteinen hahmo toimii kolmiulotteisessa maailmassa. Taméan

esimerkkikuvan pohjalta [&ahdin k&asin piirtAmaan muotoja hahmojen eri ruumiinosiksi

(kuva 25).

govap

Kuva 25. Kasin piirrettyja luonnoksia hahmojen ruumiinosiksi.

Skannasin kasin piirretyt ruumiinosat, jonka jalkeen l&ahdin Photoshopin avulla yh-
distelemaan niitd kokonaisiksi hahmoiksi (kuva 26). Totesin kuitenkin, ettd hahmot
olisivat lilan monimutkaisia néin, eikd niistd pystyisi hahmottamaan liikkeitd kun-

nolla, kuten oli kohderyhman toive.
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Kuva 26. Paloista koottuja kokonaisia hahmoja.

Hahmojen ep&onnistumisen jalkeen totesin, ettd olisi yksinkertaisempaa toteuttaa
kuvitukset kokonaan tietokoneella piirrettyina. Taman takia paatin, ettd hahmot olisi
helpointa tehda vektorigrafiikkana. Nain syntyi yhdeksdn hahmoa (kuva 27), joita
saatoin myohemmin kayttaa itse haluaminani yhdistelmina. Valitsin hahmojen va-
riksi neutraalin, tasavéarisen harmaan, joka myo6téili alkuperaista ideaani toteuttaa
hahmot paperista. Lisasin hahmoihin myods paksumman viivan hahmottamisen pa-

rantamiseksi.
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Kuva 27. Vektorihahmot.

Hahmoille piti kehittéda taustat, ja paatin toteuttaa myos kolmiulotteisen maailman
tietokoneella. Parhaaksi ideaksi nousi toteuttaa sali, jossa hahmot kamppailisivat.

Aloitin tekemalla saliin seinat. Toteutin ne mahdollisimman realistisesti (kuva 28).

Kuva 28. Salin seina.

Kolmiulotteisen salin toteuttamiseksi tarvitsin saliin myds lattian, jonka halusin ole-
van mahdollisimman todellisuutta vastaava. Oikeissa harjoittelusaleissa lattioilla on
tatameiksi kutsutut lattiamateriaalit. Toteutin lattiat samalla tavalla kuin seinét. Tein
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aluksi yhden tatamin (kuva 29), jota monistin niin, etta sain siita oikein ladotun tata-
milattian (kuva 30).

Kuva 29. Kuvitukseen tuleva tatami-matto.
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Kuva 30. Kokonainen tatamilattia ladottuna perinteiseen tyyliin.

Realistisen oloisen salin toteutin kaantamalla tekemani seinét ja lattian perspektiivi-
sesti (kuva 31). Tein néita saleja 6 eri perspektiivissa, jotta kaikki tulevat kuvitukset

eivat nayttaisi olevan tismalleen samassa tilassa.

Kuva 31. Sali perspektiivissa.
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Kun olin saanut kuvituksille taustat valmiiksi, mietin, miten hahmot saisi nayttamaan
siltd, kuin kaksiulotteiset hahmot olisi saatettu kolmiulotteiseen maailmaan. Tein
luonnoksen, jossa hahmo heittaa varjon lattiaan. Talla idealla saavutin alkuperaisen

ideani kuvituksesta (kuva 32).

Kuva 32. Luonnon kaksiulotteisesta hahmosta kolmiulotteisessa maailmassa.

Siirryin tekemaan lopullisia kuvituksia hyvaksi havaitsemallani tyylilla. Hain erilaisia
kuvituksia vaihtelemalla saleja ja hahmoja (kuva 33) sek& hahmojen lukumaaria
(kuva 34).



Kuva 33. Yhden hahmon kuvitus.

Kuva 34. Kolmen hahmon kuvitus eri salissa.
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Kuva 35. Kirjaintyyppien vertailua kuvituksen kanssa

Kuvitusten teon jalkeen siirryin suunnittelemaan verkkosivustoa. Tassékin konsep-
tissa aloitin valitsemalla otsikoihin kirjaintyypin. Valintaperusteena oli sopivuus ku-
vituksen tyyliin — hain Kirjaintyyppiin muotoa hahmoista. Lopullinen valinta oli Lon-
drina Shadow- ja Londrina Sketch -kirjaintyyppien valilla (kuva 35). Paadyin kaytta-
maan Londrina Shadow'ta, silla siind oli samankaltaista viivaa kuin kuvituskuvien

hahmoissa.

Otsikon kirjaintyypin valinnan jalkeen otin kasittelyyn leipatekstin kirjaintyypin valin-
nan. Otsikon tyypin kanssa yhteen soveltuvin kirjaintyyppi oli mielesténi Catamaran-
niminen groteski. Catamaran oli my6s hyvin luettava 16 pikselin kirjainkoossa (kuva
36).
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Louyeldan Taldo

Catamaran

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Sed
posuere interdum sem. Quisque ligula eros ullamcorper quis,
lacinia quis facilisis sed sapien. Mauris varius diam vitae arcu.
Sed arcu lectus auctor vitae, consectetuer et venenatis eget
velit. Sed augue orci, lacinia eu tincidunt et eleifend nec
lacus. Donec ultricies nisl ut felis, suspendisse potenti. Lorem
ipsum ligula ut hendrerit mollis, ipsum erat vehicula risus, eu
suscipit sem libero nec erat. Aliquam erat volutpat. Sed
congue augue vitae neque. Nulla consectetuer porttitor
pede. Fusce purus morbi tortor magna condimentum vel,
placerat id blandit sit amet tortor. Mauris sed libero.
Suspendisse facilisis nulla in lacinia laoreet, lorem velit
accumsan velit vel mattis libero nisl et sem. Proin interdum
maecenas massa turpis sagittis in, interdum non lobortis
vitae massa. Quisque purus lectus, posuere eget imperdiet
nec sodales id arcu. Vestibulum elit pede dictum eu, viverra
non tincidunt eu ligula. Nam molestie nec tortor. Donec
placerat leo sit amet velit. Vestibulum id justo ut vitae massa.

Kuva 36. Otsikon kirjaintyyppi ja leipatekstin kirjaintyyppi yhdistettyna.
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Kuva 37. Yksinkertainen malli verkkosivustosta.

Kirjaintyyppien valinnan jalkeen aloitin verkkosivuston lopullisen rakenteen hahmot-
telun harmaasavyisella mallilla (kuva 37). Tassa konseptissa paapainona oli kuva-
karuselleihin upotetut kuvitukset. Verkkosivuston navigaatio |0ytyy sivusta ja seuraa
mukana, kun sivua selataan alaspéin (kuva 38). Kuvakarusellit paljastavat otsikoi-

den alta I6ytyvat alasivut, kun hiiren osoitin "leijuu” kuvan paalla. Kuvan alareunassa
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olevaa nappulaa painamalla avautuu valitusta aiheesta perustiedot (kuva 39). Si-
vuston varimaailma on rauhallinen ja koostuu murtuneista savyista turkoosista ja

keltaisesta.

SHIEOPAnKKI
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Kuva 38. Koko verkkosivusto yhdella sivulla, naytolla nakyva osa kirkkaampana.



Kuva 39. Verkkosivuston kokosivumallit, joista selvida toimintaperiaate.
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6.4 Kakofonia
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Kuva 40. Ensimmaiset vektoroidut luonnokset.

"Kakofonia” -konseptin kuvituksia lahdin tekeméaéan alusta alkaen vektorigrafiikalla
(kuva 40). Aloitin luomalla hahmon, jota p&atin korostaa kuosilla. Kuosi on tasaisesti
jatkuvien kuvioiden sarja (Lamp, [viitattu 25.4.2016]) Hahmon lisdksi [&hdin luon-
nostelemaan taustaa. Hahmoon hain kuitenkin rauhallisuutta mustavalkoisuudella
ja taustaa elavoitin raikeilla savyilla. Kuosi-idea levisi kuitenkin myds taustoihin,

koska silla pystyin luomaan hyvin kakofonista sekavuutta (kuva 41.) Samasta syysta

lisdsin my6ds muita elementteja.
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Kuva 41. Kakofonian lisdamista kuoseilla.

Paatin kuitenkin saattaa ensimmaisena hahmot loppuun. Tahénkin konseptiin paa-
tin tehda 9 hahmoa vaihtelevuuden vuoksi. Toteutin hahmot aluksi tasavérising, silla

kuosien lisaaminen tassé vaiheessa olisi vaikeuttanut hahmottamista (kuva 42).

Kuva 42. Yhdeksan valmista hahmoa.
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Hahmojen suunnittelun jalkeen loin ensimmaiset luonnokset hahmojen asettelusta
eri kuvituskuviin, joita paatin tehda yhteensa 13, jos tama konsepti valittaisiin.
Naissa luonnoksissa ei ollut taustoja tai muita sekoittavia elementtejd, jotta saatoin

sommitella hahmojen paikkoja ilman niiden vaikutusta (kuva 43).

Kuva 43. Sommitelmat 13 tulevaan kuvituskuvaan.
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Kuva 44. Kakofonian elementteja.

Sommitelmien jalkeen paatin keskittyd luomaan valikoiman kuoseja ja yksittaisia
elementteja, joita lisdisin kuviin hahmojen lisdksi (kuva 44). Elementit koostuivat
enimmakseen pyoreistd muodoista ja toistuvuudesta. Samalla valitsin naihin ele-
mentteihin 5 kirkasta varia, violetin, pinkin, keltaisen, vihrean ja sinisen. Kirkkailla

vareilla sain lisda kontrastia harmaasavyisten ja varikkaiden elementtien valille.

Hahmojen ja elementtien luomisen jalkeen [&hdin suunnittelemaan valmiita kuvituk-
sia. Suunnittelu koostui l&hinn&a elementtien lisddmisestd hahmon tai hahmojen
taustalle niin, etta tuloksena oli harmonisen sekava lopputulos (kuva 45). Lidwell
ym. (2010, 44) mainitsevat, etta ihmisilla on tapana kasittaa yksittaiset elementit
mieluummin yhtenaisena tunnistettavana kuviona, kuin useana yksittaisena osana.

Taten sain useat, hyvin erilaiset elementit toimimaan hyvin yhdessa.



65

® 00 0 0 0 0 !
' © 9 8 0 8 6O
L 3N ]

Kuva 45. Suunnitelma elementtien sijoittelusta.

Kayttamalla eri vareja pdateemaisesti, kuvituksista tuli hyvin erindkoéisia mutta sa-

mansukuisia (kuvat 46 ja 47).

Kuva 46. Kuvitus paavareilla vihrea ja pinkki.
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Kuva 47. Kuvitus paavareilla keltainen ja violetti.

Kouvolan Taido

Skranji

KouvoLaN TAIDO

Walter Turncoat

Kuva 48. Kuvituskuva ja otsikkokirjaintyyppien valinta.

Tassékin konseptissa verkkosivujen suunnittelu aloitettiin valitsemalla otsikoille kir-
jaintyyppi. Otsikkofontin valintaan vaikutti kuvituskuvien tyyli. Lopulta p&aéasin valitse-
maan "Skraniji’- ja "Walter Turncoat’-kirjaintyyppien valilla (kuva 48), joista paadyin
jalkimmaiseen sen selkeyden vuoksi. Otsikoiden kirjaintyypin lisdksi valitsin toisen
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kirjaintyypin leipatekstiksi, joka oli koossa 16px viel& luettavaa, kuten aikaisemmin
on mainittu. Tama kirjaintyyppi oli Rubik (kuva 49).

KouvoLaN TAIDO

Walter Turncoat

Rubik

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Sed
posuere interdum sem. Quisque ligula eros ullamcorper quis,
lacinia quis facilisis sed sapien. Mauris varius diam vitae arcu. Sed
arcu lectus auctor vitae, consectetuer et venenatis eget velit. Sed
augue orci, lacinia eu tincidunt et eleifend nec lacus. Donec
ultricies nis| ut felis, suspendisse potenti. Lorem ipsum ligula ut
hendrerit mollis, ipsum erat vehicula risus, eu suscipit sem libero
nec erat. Aliquam erat volutpat. Sed congue augue vitae neque.
Nulla consectetuer porttitor pede. Fusce purus morbi tortor
magna condimentum vel, placerat id blandit sit amet tortor.
Mauris sed libero. Suspendisse facilisis nulla in lacinia laoreet,
lorem velit accumsan velit vel mattis libero nisl et sem. Proin
interdum maecenas massa turpis sagittis in, interdum non
lobortis vitae massa. Quisque purus lectus, posuere eget
imperdiet nec sodales id arcu. Vestibulum elit pede dictum eu,
viverra non tincidunt eu ligula. Nam molestie nec tortor. Donec
placerat leo sit amet velit. Vestibulum id justo ut vitae massa.
Proin in dolor mauris consequat aliquam. Donec ipsum,
vestibulum ullamcorper venenatis augue. Aliquam tempus nisi in
auctor vulputate, erat felis pellentesque augue nec, pellentesque
lectus justo nec erat. Aliquam et nisl. Quisque sit amet dolor in
justo pretium condimentum. One morning, when Gregor Samsa
woke from troubled dreams, he found himself transformed in his
bed into a horrible vermin. He lay on his armour-like back, and if
he lifted his head a little he could see his brown belly, slightly
domed and divided by arches into stiff sections. The bedding was
hardly able to cover it and seemed ready to slide off any moment.
His many legs, pitifully thin compared with the size of the rest of
him, waved about helplessly as he looked.

Kuva 49. Otsikkotyyppi ja leipatekstityyppi vertailussa keskenaan.

Kirjaintyyppien valinnan jalkeen lahdin suunnittelemaan itse verkkosivustoa yksin-
kertaisella harmaaséavymallilla (kuva 50). Samalla suunnittelin ylapalkkin navigaa-

tiota, jostakayttaja loytaa otsikot helposti (kuva 51).



Kuva 50. Ensimmainen suunnitelma sivustosta.

kKouvolan Taido Kokemuksia Linkkeja Yhitoystiodot
Taido -tietopankki ja kuvia
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Kuva 51. Ylanavigaation otsikkopainikkeet.

Perussuunnittelun jalkeen paadyin hahmottelemaan verkkosivustolle variteemaa.

Halusin pitaytya kuvituskuvien raikeydessa ja nain luoda yhtenaisen ilmeen, mutta

oikeiden varien I6ytyminen kuvituksiin nahden oli hankalaa (kuva 52).



69

Kuva 52. Epaonnistuneita varimaailmoja.

Lopunperin varimaailmaksi kuitenkin paatyi sini-pinkki. Taméan variteeman mukaan
suunnittelin my6s placeholder- eli paikanpitajakuvia otsikoille, joilla ei ollut omia ku-
vituskuvia. Toimintaperiaatteena oli se, etta kayttajan viedessa hiirensa osoittimen
"leijumaan” kuvituskuvan paalle, paljastuu, mika alasivu kuvituksen alta 16ytyy (kuva

53). Alasivulle paasee otsikkoa painamalla.
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Kuva 53. Hiiren osoitinta "leijuttaessa” paljastuu kuvituskuvan otsikko.

Alasivut jakautuvat viela seuraaviin alasivuihin, joissa sama toimintaperiaate jatkuu
(kuva 54). Naista otsikoista painamalla kayttaja paasee lukemaan haluamansa ai-

hepiirin tietoja (kuva 55).
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Nam molestie nec tortor. Donec placerat leo sit amet velit.

Vestibulum id justo ut vitae massa. Proin in dolor mauris
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Mauris sed libero, Suspendisse facilisis nulla in lacinia laoreet.

lorom velit accumsan volit vol mattis libero nis! ot sem. Proin
pis sagittis in.
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volulpal Ut venenatis ipsum quis iulp:s Integer cursus

imperdiet nec sodales id arcu. Vestibulum elit pede dict

P

viverra non tincidunt eu ligula.

Kouvolan Taido Puheenjohtaja

Kuva 55. Taido -tietopankin Perustiedot-osio.

duplbus et aliquam et magna.
Nolla vitae it Mauris consectetuer odlo vitas augue.
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6.5 Lopullisen konseptin valinta

Kolmesta konseptista vain yksi meni viimeistelyyn. Lopullisen konseptin valinta pe-
rustui neljaltd kohderyhmaan kuuluvalta henkildlta. Esittelin naille neljalle henkilélle
kokosivumallit kaikista kolmesta konseptista ja esittelin niiden toimintaperiaatteen
lyhyesti. Kommentteja tuli sivustojen ilmeesta ja erityishuomioita liittyen kuvituksiin
ja siihen, kuinka hyvin ne tukevat yleisilmetta.

"Muste” -konsepti sai kommenteikseen yleisiimeesta "perinteikas” ja "aasialainen”.
Varityksen suhteen kommenttia tuli sivun variharmoniasta, joka oli tumma. Kuvituk-
sista huomiota kiinnitettiin jatkuvaan sivuttaislikkeeseen ja kuvitusten sisaltamaan
toimintaan. Liséksi kuvituksien ja sivuston yleisen ilmeen katsottiin sopivan hyvin

yhteen ja tukevan toisiaan.

”2D/3D” -konseptin katsottiin olevan yleisiimeeltdan "suomalainen”, erityisesti varien
suhteen. Itse kayttoliittyman sanottiin olevan dynaaminen, mutta samalla Kritisoitiin
sita, kuinka kerrallaan ei nay kuin yksi kuvituskuva. Konseptia kuvailtin myds tasa-

painoiseksi ja jannittyneeksi.

"Kakofonia” -konseptin yleisimeen kommentiksi nousi "makea”. Kuvituksen mainit-
tiin olevan erityisen isossa roolissa. Kuvituksesta myds kommentointiin, etta se on
monipuolista mutta yhdenmukaista. Koko sivustoa kuvailtiin katseenkiinnittajaksi ja

erityisen maininnan sai se, kuinka sivustossa riittaa tutkittavaa.

Yleisesti parhaaksi iimeeksi kohderyhman jasenet valitsivat yksimielisesti kolman-
nen konseptin, eli "Kakofonian”. Myds asiakkaan, eli Kouvolan Taidon, edustaja piti

eniten tasta konseptista, joten se paatettiin viimeistella.

6.6 Viimeistely ja tuotosten esittely

Konseptin valinnan jalkeen "Kakofonia” -teemaisen sivuston malleihin tehtiin vain
hyvin pienia muutoksia. Navigaatiopalkin painikkeet muutettiin teravakulmaisista

pyoreammiksi, silla asiakkaan mielesté teravat reunat olivat liian jyrkkia (kuva 56).
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Kuva 56. Navigaatiopalkin paivitys.

Navigaatiopalkin paivityksen lisaksi sivuille lisattiin breadcrumb- eli linkkipolku (kuva
57). Linkkipolun avulla kayttajan on helppo navigoida sivulla edestakaisin (Rose
2015, 121).

Etusivu > Kouvolan Taido > Promovideo ja historia > Kouvolan Taidon historia

Kuva 57. Verkkosivuston linkkipolku.

Paasin myos hienosaatamaan leipatekstejd, vaikken saanutkaan oikeaa sisaltoa.
Jouduin siis kayttamaan Lorem Ipsumia. Lorem ipsum on taytetekstia, joka ei mer-
kitse mitaan vaan sita kaytetdadn esimerkiksi luettavuuden testaamiseen (Lipsum,
[Viitattu 28.4.2016]). Leipatekstien hienosaatoon kuului lahinna alimpien sivujen lei-
patekstilaatikoiden saataminen. Verkossa tavoittelluin merkkimaaré per yhden lei-
patekstin rivi on 50-70 (Holst, 2010). Omassa tyossani alkuperainen merkkimaara

rivilla oli vain noin 40, joten jouduin leventamaan palstakokoani.

Naiden liséksi paatin, etten valitsekaan tiettyja kuvituksia tietyille alasivuille, vaan
niitd voi kayttaa vapaasti tuomaan lisdd mahdollisuuksia sivuvaihtoehtojen suhteen.
Muutoin verkkosivuston ilme pysyi samanlaisena kuin alkuperaisissa kokosivumal-

leissa.

Verkkosivuston lopullinen ilme esitellaén 12 kokosivumallilla, pienella elementteja,
typografiaa ja kuvituksia esittelevalla tyylioppaalla ja 13 lopullisella kuvituksella.
Rose (2015, 216) kertoo, etté staattiset sivumallit eivat ndyta mm. animaatioita, siir-
tymi&, muuttumisia ja hover-toimintoa. Rosen (2015, 216) mukaan staattisilla sivu-
malleilla on l&hes mahdotonta nayttaa jokaisen kayttdjan kokemaa hetkea jarke-
vasti, silla sivumalleja pitaisi kehittad kasittamattoman monta. Siksi rajasin kokosi-
vumallien maaran kahteentoista, mutta lisasin tyylioppaan antamaan suuntaa.
Tyyliopas on kokonaisuudessaan liitteissa (Liite 2) ja sen tarkoituksena on esittda

tulevalle toteuttajalle sivustolla toistuvia elementteja kuten typografiaa.
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Nama tuotokset kootaan yhteen CD-levylle, joka annetaan asiakkaalle. Asiakas toi-

mittaa taman materiaalin tulevalle toteuttajalle itse.
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7 YHTEENVETO JA POHDINTA

Taman projektin tavoitteena oli parantaa Kouvolan Taidon verkkosivujen navigoita-
vuutta ja paivittdd sen yleisilmetta kohderyhman toiveiden mukaisesti. Kumpaakin
l&hdettiin tavoittelemaan siséltokuvitusten kautta. Navigoitavuutta onnistuin omasta
mielestani parantamaan hyvan sivustorakenteen suunnittelun avulla, en niinkaan
kuvitusten. Yleisilmeen paivitys sen sijaan toteutui hyvin kuvituksesta nousseiden

teemojen mukaan.

Vaikka yritinkin tehda mahdollisimman hyvin sovellettavan suunnitelman verkkosi-
vustolle, se ei luultavasti tule nayttamaéan ihan suunnitellulta. Koska en perehtynyt
verkkosivuston toteuttamiseen kovin paljoa, tuleva toteuttaja saattaa todeta jotkin
ratkaisut taysin vaariksi ja muuttaa niita. Jalkikateen mietittyna koodaajan mukana
pitAminen olisi saattanut helpottaa suunnittelua huomattavasti. Ammatillisesti en
usko tasta tyodsta olevan juurikaan hyotya, silla seka verkkosivujen uudistuksia, etta
niiden sisallon kuvittamista on tehty aiemminkin. Opin kuitenkin paljon uutta verkko-

sivusuunnittelusta, jota en ole aikaisemmin kunnolla tehnyt.

Kohderyhmé&n mielipide lopullisien verkkosivujen yleisilmeesta, kuvituksista ja verk-
kosivujen yleisesta navigoitavuudesta jai hieman heikoksi, mutta hyvin pienen vas-
taajaryhmén mukaan sivusto oli visuaalisesti miellyttdva ja toiminnallinen. Myds
asiakas oli erittain tyytyvainen lopputulokseen. En kuitenkaan mielestani hyddyntéa-
nyt kyselysta saatuja tuloksia tarpeeksi hyvin. Olisin esimerkiksi voinut havainnollis-
taa kuvituksella eri siséltoja paremmin. Liséksi olisin halunnut perehtya kaytettavyy-

teen, mutta omien aikataulutusongelmieni vuoksi en ehtinyt.

Suurimpia ongelmia oli oman motivaation |6ytaminen ja aikataulujen tekeminen.
Loppupuolella tuli valtava kiire. Pystyin kuitenkin tuottamaan melko loppuun mietityn
verkkosivuston suunnitelman ja sen kuvituskuvat, kokosivumalleja sivustosta seké
pienimuotoisen tyylioppaan. Lopullisen yleisilmeen ja navigaation parantumisen ar-
viointi tapahtuu kuitenkin vasta sitten, kun verkkosivut on toteutettu ja julkaistu. To-

delliset tavoitteiden tayttymiset paljastuvat siis myéhemmin.
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LIITE 1. Webropol-kysely

Kysely kamppailulajeista ja kuvituksesta verkkosivuilla.

THma Kysely on laadittu opinniytety8ts varten, elk saatujs betoja luovutets eteenpdin, Kiltos vastauksistal

Taustatiedat

1. Tkisi?
€ Alle 13v.
€ 13-20v.
€ 20-30v.
€ 30-40v.
€ Yii 40v.

2. Sukupuolesi?
C Mies

© Nainen

3. Elimintilanteesi?
" Tybssakdayva

" Opiskelija/koululainen
€ Tybtén

€ Elskelsinen

¢ Muu

4. Harrastatko mitddn kamppailulajia?

© En

€ Kylts, mita? |
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5. Mistd hakisit tietoja kamppailulajeista?

6. Millaista tietoa hakisit kamppailulajeista?

E|

- |

=. Kuinka paljon kiinnitdt huomiota verkkosivujen kuvitukseen?
€ Hyvin vdhin
€ Vihin
€ Melko paljon
€ Paljon

¢ En osaasanca
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8. Miki on mielestisi kuvituksen tarkoitus verkkostvuilla?
Valitse korkeintaan 2.

™ Koristaminen

™ Informaation vilitys

™ Havainnoillistaminen

™ Sisdllin/ tekstin tdydentdminen

T Muu, mika? |

9. Milld tyylilld toteutettua kuvitusta haluaisit ndhdd kamppailulajiin litttyvalld
verkkosivustolla?
Valitse korkeintaan 2.

I~ Perinteinen maalaus/piirustus

I™ Digitaalinen, eli tietokoneella piirretty tai maslattu kuva (Digital art)

I~ 3D- eli tietokoneella mallinnettu kolmiulotteinen kuva

™ Muu, mika? |



LIITE 2. Tyyliopas

Varit

Vaaleanharmaa
R:241 G:240 B:247
#321f20

Sininen
R:54 G107  B:151
#366b97

Pinkki
R:216  G:58 B:114
#d83a72

Typografia

Navigaatio
Rubik Light 17 px

Ylaotsikko
Walter Turncoat 66px

Breadcrumb
Rubik Italic 12 px

Alaotsikko
Walter Turncoat 41px

Sivuotsikko
Rubik Bold 36 px

Leipateksti
Rubik Regular 15 px

Alanavigaatio - otsikko
Rubik Medium 18px

Alanavigaatio - tiedot
Rubik Light 15px

Kouvolan Taido Kokemuksia
Taido i i 8 kuvi

TAIDO —TIETOPA

PROMOVIDEO
JA HISTORIA

Lorem insum dolor sit amet, conssctetuer sdipiscing elit. Sad
o a

= Linkkeja Ynteystisdat

NKKI

Nam molestie nec tortar. Donec placerst leo st smet velit.

ligula eros perquis,

. Proin In dolor mauris

saplen.
Sed arcu lectus auctor vitae,

Velit. Sed augue orci lacinia eu tincidunt el eleifend nec lacus.
Donec ultricies nisl ut felis. suspendisse potenti. Lorem ipsum
ligula ut hendrerit mollis. ipsum erat vehicula isus, eu suscipit

vitse negue. Nulla consectetuer porttitor pade. Fusce purus
marbi tortor magna candimentum vel, placerst o bisndit sit
amet tortor.

Mauris sec livero, Suspendiss facilisis nulla in lacinia laoreet.
lorem velit scoumsan velit vel mattis fibéro nisl et sem. Proin
interdum maecenas mases turpis sagitts n. interdum non

i vulputate,
crat felis pollentesque augue nec, pellentesque leclus justo
nec arat. Aliguam st nisl, Quisque sit amet dolor in justo
pretium condimentum.

Vivamus placerat (scus vel vehiculs soslerisque, dul enim
adiplscing lacus st smet sagtti, Ibero enim vitae mi.in
NequUE MAGN3 posuEre, euismod ¢ Lnciunt tempnr est. Ut
suscipit si ou purus. Proin ut peda mauris oget ipsum.
Integer vel Guam nunc commodo consequat. Integer 3¢ eros.

Volutoat, Ut venenatis ipsum quis turpis. Integer cursus

darcu.
wiverta 1o tingidunt ou ligu'a.

Kouyolan Taido Puheenjohtaja

Haanojan Hzli

Myl

N Kawvcia

(@} kouye antzio

anet
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Elementit

Sosiaalisen median painikkeet
You

Placeholderit eli paikanpitajat
alasivuille, joilla ei ole
kuvitusta, myds 40%
|apindkyvyydella

Kuvitusten alasivujen
mukaiset placeholderit, myds
40% lapinakyvyydella

Kokonainen kuvituskuva




