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TIIVISTELMA

Opinnaytetyon aiheena on web-sovelluskehys Symfony. Symfonysta
annetaan perustiedot, mita eri komponentteja se pitaa sisallaan ja millaisia
lisdosia siihen voidaan liittd&d. Liséksi vertaillaan, miten Symfony eroaa
muusta web-kehityksesta.

Opinnaytetyon kaytannon osuutena toteutettiin Randomness-
sovellusprototyyppi, jonka tarkoituksena on inspiroida taiteen tekijoita
nayttamalla kuva- tai sana-slideshow’ita, joiden materiaalin kayttajat
tuottavat. Sovelluksen koodista annetaan muutamia esimerkkeja seka
esitellaan sovellusta kuvin. Lisaksi kerrotaan hieman projektin sujumisesta
ja siitéa, miten hyvin se onnistui.

Lisaksi opinnaytetydssa tutkittiin, mita responsiivisuus tarkoittaa, miten se
toteutetaan ja miksi se on tarkeda. Myos web-sovellusten turvallisuutta
sivuttiin Randomness-sovelluksen ja Symfonyn osalta. Opinnaytetydssa
todettiin Symfonyn olevan hyva tydkalu laajempiin web-sovelluksiin, mutta
pienemmille nettisivuille sita ei valttamatta tarvita.

Asiasanat: Symfony, MVC, sovelluskehys, bundle, Doctrine,
responsiivisuus
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ABSTRACT

This thesis deals with a web framework called Symfony. The goal of the
thesis was to give basic information about Symfony, for example what
components it has and what plug-ins can be added. Lastly, there is some
comparison between Symfony and other web developing.

The practical part of this thesis was a Randomness web application
prototype, which was developed for Korpimedia Oy. The idea behind
Randomness is to give artists inspiration by showing them pictures or
words in a slideshow. The users of Randomness are also able to create
their own slideshows. The thesis presents a few examples of the code and
screenshots from Randomness. Lastly, the thesis tells how the project
succeeded.

The thesis also examines what responsive web design means and how it
can be implemented. It also considers why responsive web design is
important. The importance of information security in web applications is
also considered, and there are a few examples of how you can make a
site more secure with Symfony.

This thesis found out that Symfony is a good tool to use when developing
massive web applications, but for single web pages Symfony is not
necessary.

Key words: Symfony, MVC, framework, bundle, Doctrine, responsive web
design
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1 JOHDANTO

Web-ohjelmointi tarvitsee paiva paivalta kehittyneempié tytkaluja, koska
ihmisten tarpeet eri palveluiden saamiseen verkossa kehittyvat. Lisaksi
ohjelmoinnista pyritdén tekemé&an tehokkaampaa ja nopeampaa. Tahan
tarpeeseen on vastattu erilaisilla ohjelmointikirjastoilla seka
ohjelmistokehyksilla, jotka tarjoavat kehittgjalle valmiita komponentteja

web-sovellusten tekemiseen, ja Symfony on yksi niista.

Symfony on web-ohjelmistokehys, jolla voi tehda nettisivuja ja -sovelluksia.
Se tarjoaa monipuoliset tyokalut web-kehittdmiseen. Symfony kayttaa
ohjelmointikielinddn PHP:ta, HTML:&4, JavaScriptid ja CSS:&a.

Ohjelmistokehys on runko, jota voidaan tadydentaa kehitettavan
ohjelmiston vaatimin tavoin. Ohjelmistokehys on siis vaillinaisesti toteutettu
ohjelmisto, jossa on aukkoja taydennyksia varten (Koskimies & Mikkonen
2005). Symfony tarjoaa kehittajélle kansiorakenteen seké nettisivupohjan
MVC-mallilla toteutettuna, joka erittelee sovelluksen moduuliksi,
nakymaksi ja kontrolleriksi. Liséksi Symfonyyn voi ladata netista tai tehda
itse bundleja eli paketteja, jotka ovat valmiita ohjelmakomponentteja.
Esimerkiksi kayttajan kirjautumiseen seka tiedostojen lahettdmiseen l6ytyy

omat bundlensa.

Opinnaytetyon kaytdnnén osuuden tarkoituksena oli toteuttaa
Randomness-verkkosovellus Korpimedia Oy:lle. Korpimedia Oy on
Lahdessa seka Helsingissa toimivat yritys, joka tekee paaasiassa
nettisivuja eri yrityksille (Korpimedia Oy 2015). Sovelluksen tarkoitus on
toimia inspiraation lahteena taiteilijoille, ja siina voidaan tarkastella kuvia
tai tekstia slideshow’n muodossa. Kayttajat pystyvat myos luomaan omia
slideshow’itaan. Sovellus toteutettiin kesalla 2015 yhden henkildn voimin,
ja sen pohjana kaytettiin kahta kayttoliittymékuvaa seka suullista

ohjeistusta siitd, mitd ohjelman tulisi sisaltaa.

Opinnaytetyo pyrkii tarjoamaan perustiedot Symfonysta kiinnostuneille
suomen kielellda. Symfonylla on hyva dokumentaatio nettisivuillaan, mutta

kaikki tieto l6ytyy pelkastaan englanniksi, eikd suomeksi I6ydy tietoa lahes



ollenkaan. Opinnaytetydssa kaydaan lapi Symfonyn perusominaisuudet,
MVC-mallin mukainen kehitys sek& muutamia kolmansien osapuolten

bundleja, joita voi Symfonyn itsensa liséksi hyodyntaa.

Symfonyn lisaksi opinnaytetydssa kaydaan lapi, mita tarkoittaa
responsiivisuus, miksi se on tarkeda ja miten se voidaan toteuttaa.
Responsiivisuutta tarvitaan, jotta web-sivut ja -sovellukset toimivat eri
laitteilla. Lisdksi pohditaan, mita tarkoittaa tietoturvallisuus web-
sovelluksen kannalta ja mitd apuja Symfony tarjoaa sen toteuttamiseen.
Lopuksi vertaillaan "perinteista” web-kehitystd sekéd Symfonya muihin web-

kehyksiin.

Opinnaytetydssa kerrotaan yleisesti, millaisia asioita Symfony sisaltaa,
mutta varsinaisia ohjelmointiohjeita se ei tarjoa. Muutamia kuvallisia
esimerkkeja esimerkiksi controller- ja view-tiedostoista annetaan, jotta
saadaan yleiskuva syntaksista. Symfonyn dokumentaatiosta |0ytyvét

tarkemmat ohjeet Symfony-sovelluksen ohjelmointiin (SensioLabs 2016 b).



2 SYMFONY

2.1 Yleista Symfonysta

Symfony on web-sovelluskehys, joka sisaltda kokoelman erilaisia PHP-
komponentteja. Symfony tarjoaa valmiita web-ohjelmiston osia, joiden
pohjalta on helppo lahtea kehittamaan omaa sovellusta. Symfony on
SensioLabsin kehittama, ja se on kehittdnyt myds Symfonyn kayttdmat
Twigin ja Swift Mailerin (SensioLabs 2016 c).

Name Date modified Type Size

app 11/06/2015 13:40 File folder

bin /06/2015 13:34 File folder

bower_components File folder

src File folder
vendor File folder
web File folder
=| .gitignore Text Document 1KB
5 bowerjson JSON File 1KB
5 composer,json JSON File 3KB
LOCK File 63 KB
_| composer.phar PHAR File 1,080 KB

_| READMEmd 11/06/2015 08:04 MD File 1KB

_| composer.lock

KUVIO 1. Symfony-projektin kansiorakenne

Symfony tarjoaa oman palvelimen sekéa konsolisovelluksen, jonka avulla
voidaan esimerkiksi luoda uusi Symfony-projekti seka hallinnoida
tietokantaa. My6s bundlet eli ohjelmistopaketit voivat kayttaa konsolia
hyvakseen. Symfony-projekti luodaan komentorivill&, ja komento luo
oletusprojektin, jossa on muutama valmis sivu seké kaikki projektin
tarvitsemat tiedostot (kuvio 1). Esimerkki projektin luomisesta on kuviossa
2.



$ symfony new my project name

“» cd projects/

c:\projects'> php symfony new my_project_name

KUVIO 2. Symfony-projektin luominen Linux-, Mac- ja Windows-

ymparistoissa

2.2 Symfonyn asentaminen

Symfonyn asentaminen tapahtuu komentorivia kayttaen. Kuviossa 3 on
ohjeet Symfonyn asentamiseen Linux- tai Mac-ymparistossa (mikali curl
on asennettu). Windowsille asentaminen vaatii muutaman lisdasetuksen,
mutta sillekin asentaminen on helppoa. Kun Symfony on asennettu,
voidaan sita kayttda komentorivilla komennolla symfony (Windowsissa php

symfony).

$ sudo curl -LsS https://symfony.com/installer -o /usr/local/bin/symfony

$ sudo chmod a+x /usr/local/bin/symfony

KUVIO 3. Symfonyn asentaminen

Symfony-projektin voi kuitenkin luoda myds ilman sen asentamista. Taméa
tapahtuu kayttamalla composer-ohjelmaa, jota kaytetaan usein myos
bundlejen asentamisessa. Mikali composer on asennettu koneelle,

voidaan uusi Symfony-projekti luoda kuviossa 4 nakyvalla komennolla.

$ composer create-project symfony/framework-standard-edition my_project_name

KUVIO 4. Symfony-projektin luominen Composerilla

Kun Symfony on asennettu, esimerkkiprojektin paasee nakemaan
kaynnistamalla Symfonyn serverin ja menemalla selaimella osoitteeseen

http://localhost:8000/. Symfony siis tarjoaa oman serverinsa, mutta sita



http://localhost:8000/

toki voidaan kayttdd myos muiden servereiden kanssa. Kuviossa 5 on

esimerkki serverin kaynnistamisesta Windows-ymparistossa.

$ cd my project name/

% php bin/console server:run

KUVIO 5. Symfonyn serverin kdynnistaminen

2.3 Symfonyn komponentit

Kehitys Symfonylla tapahtuu |&hinn&d PHP-kielta kayttden. Symfony-
projekti perustuu MVC-malliin: erikseen on jaoteltu sivuston template
(view) eli sivun ulkon&kd; controller eli sivun toiminnallisuudet; seka model,
joka yhdistaa kaikki projektin osat ja hallitsee esimerkiksi tietokantahakuja.
Symfonyssa varsinaista modelia ei ole kuin abstraktilla tasolla, vaan
controllerit hallitsevat tietokantahaut. Havainnollistava kuva MVC-mallista

on kuviossa 6.

Client

} f

Internet

Response T l Request
i

Front Controller j
] Action
Layout
View Logic

1‘ Data Access
Template I
Data

Abstraction

Datahase

Server

KUVIO 6. MVC-malli (Anghel 2010)



Omaa projektia muokatessa kehittajan ei yleensa ole tarkoitus koskea
Symfonyn valmiisiin asetustiedostoihin. Muokattaessa projektia luodaan
oma bundle /src-kansioon, jonka sisélla voidaan tarvittaessa kirjoittaa yli
Ivendor-kansiossa olevien valmiiden bundlejen asetuksia. Lisaksi
muokkauksia taytyy tehda /app-kansiossa sijaitsevaan AppKernel.php-
tiedostoon, jossa kaikki bundlet lisataan projektiin. /app-kansiosta [0ytyy
myos valmiiden sivujen reititystiedostot seka nakymat. Omat reititys- ja
nakymatiedostot on kuitenkin suositeltavaa laittaa oman bundlen sisélle.
Yleinen nimi bundlelle on AppBundle, jota tassékin opinndytetydssa on

kaytetty.

2.3.1 Controller

Controller-tiedosto siséltaa sivuston logiikan. Controllerissa voi olla
esimerkiksi tietokantakutsut seka oikean viewin nayttdaminen sivulla.
Controller kirjoitetaan PHP:Il&, mutta Symfony siséltaa joitain omia
funktioita. Esimerkiksi tietokantakutsut tehd&an Doctrinen avulla. Kuviossa
7 on esimerkki tietokantakutsusta. Ensin kutsutaan Doctrinen manageria,
joka hoitaa yhteyden muodostamisen tietokantaan. Sen jalkeen pystytaan
helposti hakemaan haluttu tietokantataulu ja sielta tdssa tapauksessa ID:n
mukaan kaikki kayttajat. getUsers()-metodi on méaaritelty Account-

entiteettia luotaessa, ja se palauttaa kayttajien tiedot.

m = $this->getDoctrine () ->getManager();
1t = $Sem->getRepository ( )

->find ($id) ->getUsers();

KUVIO 7. Tietokantakutsu

Kuviossa 8 controller koskee sivua, joka on osoitteessa /accounts. Se
hakee Account-nimisesta tietokantataulusta kaikki l6ytamansa tilit. Mikali

asiakkaita loytyi, naytetdan template browse.html.twig ja annetaan sille



liséksi lista kaikista tileistd 'item’-muuttujassa. Taman jalkeen template

huolehtii asiakaslistauksen muotoilusta ja muista sivun ulkonakoseikoista.

il <?php

2 |namespace AppBundle\Controller;

3 |use Sensio\Bundle\FrameworkExtraBundle\Configuration\Route;
4 use Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controlleri\Controller;

5 use Symfony\Component\HttpFoundation\Request;

& use AppBundle\Entity\Account;

7

8 class AccountContreoller extends Controller

9 E {

10 =

11

12| r

13 public function showAccountsAction ()

14 H {

15 Sem = S$this->getDoctrine () ->getManager () ;

16 | Saccount = Sem—->getRepository('AppBundle:fAccount')->findall ();
17 |

18 H[ if (!%account) {$this->redirectToRoute ('homepage');}
19
20 return $this—>render ('AppBundle:Public:browse. html.twig"',
21 array('item"' => Saccount));
22| 1
23 |,

KUVIO 8. Esimerkki controller-tiedostosta

Controller-tiedostot sijaitsevat projektin bundle-kansiossa Controller-
kansion alla, esimerkiksi /src/AppBundle/Controller. Symfonyssa kaytetaan
CamelCase-nimeémistapaa tiedostojen nimissa, esimerkiksi bundle

nimetaan tyyliin MyBundle ja controller MyController.

2.3.2 View

Template-tiedostossa maaritellaan sivun ulkoasu eli view. Templateissa
kaytetaan SensioLabsin kehittamaa Twigid, joka kdantaa templatet php-
koodiksi (SensioLabs 2016 c). Liséksi templateihin voidaan helposti
sisallyttda muita templateja: ndin esimerkiksi yhtendisten valikoiden ja

rakenteiden tekeminen jokaiselle sivulle on helppoa.

Kuviossa 9 on esimerkki kuvion 8 Customer-controllerin templatesta.

Lopputulos on esitetty kuviossa 10. Koodin ensimmaisella rivilla kerrotaan,



ettd tdssd templatessa kaytetddn layout.html.twig:&, jossa maaritellaan
sivuston navigaatiopalkki. Sen jalkeen maaritellaan, mista Bundlesta
kaannostiedostot otetaan. Kaannostiedostoja kasitelladn tarkemmin
luvussa 2.3.6. Kéanndsten maarittelyn jalkeen on title-block, jossa

kaytetaan ensimmaista kertaa kdannettya tekstia.

@ {% extends %}

2 {% trans_default_domain %}

3 B {% block title %}{{ trans }}{% endblock %}

4 {% block body %}

5 El <table class="table">

6 [ <tr> <th>{{ trans }}</th>

7 <th>{{ trans }}</th>

8 r <th colspan="2"></th></tr>

o B {% for x in item %}

10 E <tr>

11 [ <td>

12 <a href="{{ path( 1 : x.id}) }}">{{ x.name }}</a>

13 rL </td>

14 <td>{{ x.description }} </td>

15 ii <ta>

16 [ <a href="{{ path( A : x.id}) }}" class="btn btn-sm btn-reverse">
17 i trans }i</a>

18 </td>

19 0O {3 if is_granted( ) %)

20 E <td>

21| G <a href="{{ path( A : x.id}) }}" class="btn btn-sm btn-danger"
22 onclick="return confirm('{{ trans}}') ;">

23 {{ trans }}</a>

24 </td>

25 {% endif %}

26 | </tr>

27 {% endfor %}

28 </table>

29 <a href="{{ path( ) 11" class="btn btn-sm btn-primary">{{ trans }}</a>
30| - {% endblock %}

KUVIO 9. Esimerkki template-tiedostosta

Body-block rivilla 4 toimii samaan tyyliin kuin HTML:n body-tagit: niiden
sisélle laitetaan sivun rakenne. Taman sisalla on on taulukko, johon
tulostetaan Randomness-sovelluksen "ilit”. Randomnessia kasitellaan
lisda luvussa 4. Rivilla 9 oleva for-silmukka on Twigin omaa syntaksia.
Item on controllerissa aiemmin maaratty muuttuja, joka sisaltaa kaikki tilit.
Silmukan sisélla on taulukon solut, joihin haetaan tilien nimet, joissa on
linkit tilin julkiseen sivuun. Taméan jalkeen on nappi tilin muokkaamiseen
(accountinfo). Mikali kirjautuneella kayttajalla on admin-oikeudet,
naytetaan hanelle myo6s delete-nappi. Linkit noudattavat Symfonyn path-
syntaksia: reititystiedoissa kerrotaan, mihin controlleriin linkista paasee, ja

controller hoitaa sivun nayttamisen. Lisaksi linkkia painettaessa lahetetaan



controllerille tieto siitd, mik& valitun tilin id oli. Nain esimerkiksi

deleteAccount-controller osaa poistaa oikean tilin.

Tietojen tulostamisen jalkeen for-silmukka suljetaan omalla
sulkemistagillaan endfor. Lopussa on viela linkki uuden tilin lisdéamiseen,

joka nakyy kaikille kayttajille. Body-block suljetaan tagilla endblock body.

Name Description

Edit Del
Echit
Delete

Edit Del

g
3 a s M3
7 s E &

Edit

KUVIO 10. Accounts-sivun ulkonaké admin-kayttajalle

Twig-tiedoston paate on .html.twig. Sen sisalle voidaan kirjoittaa normaalia
html-koodia, mutta lisaksi voidaan kayttaa Twigin omia php-komentoja.
Twigin avulla voidaan tehda blockeja eli lohkoja, joilla saadaan sivun
rakenne selkedmmaksi (esimerkiksi sivupalkille tai navigaatiolle voidaan
tehda oma lohko) ja kayttdd lohkoa suoraan muissa template-tiedostoissa.
Lisaksi esimerkiksi for-silmukoiden kayttaminen onnistuu suoraan html:n
keskella. Myds controllerit helpottavat tietojen lisaamista sivuille, kun
looginen osuus voidaan tehda sen puolella ja vain tulostaa lopputulema
templatessa. Lisaksi sivuston sisaiset linkit ovat helposti muokattavissa:
pathin nimi pysyy samana, vaikka kohteen osoitetta muutettaisiin routing-

tai controller-tiedostossa.
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2.3.3 Routing

Routing eli reititys maarittelee sivuston osoitteet. Routing voidaan tehda
controller-tiedostossa, ennen tiettya controlleria. Kuviossa 8 sivulla 7
voidaan nahda esimerkki tasta riveillda 10 - 12. Reitti ilmoitetaan
esimerkiksi lausekkeella "@Route("/account”, name="account")”, jossa
/account on sivun aliosoite sivustolla ja nimi account se, jota sivuun
viitattaessa kaytetddn esimerkiksi templatessa polkua (path) kaytettaessa.
Talldin jos halutaan muuttaa sivun kayttajille nakyvaa nimed, voidaan
muuttaa osoitetta, mutta viitattua nimeé ei tarvitse vaihtaa, silla se ei

kayttajille nay.

2.3.4 Doctrine

Symfonyn ORMina (Object-relational Mapping) kaytetddn Doctrinea. Sen
avulla voidaan helposti luoda sek& hallinnoida tietokantaa Symfony-
projektissa. Myos tietojen hakemisen, lisdamisen ja muokkaamisen

toteuttaminen web-sovellukseen on Doctrinen avulla helppoa.

Tietokantaa varten luodaan entity-luokkia, jotka ovat kaytannossa
tietokantataulujen ominaisuuksien maarittelyja. Naiden perusteella ORM
luo tietokantataulut entiteeteille. Entity-tiedostot sijaitsevat projektissa
kansiossa /src/AppBundle/Entity, ja jokaiselle tietokantaoliolle tehdaan siis

oma luokkatiedosto.
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@ <?php

2 namespace AppBundle\Entity;

3 use Doctrine\ORM\Mapping as ORM;
4

5 al

6

7

8
9

10 -
11 class Account

125{
13

14
15
16
17
18
19 r
20 private $id;
21
22 [
23
24
25
26
27 private $name;
28
29
30
31 -
32 private S$description;
23

KUVIO 11. Entity-tiedoston alku, jossa maaritellaan tietokantataulun soluja

Kuviossa 11 on esimerkki Entity-tiedostosta. Kyseessa on Account-
entiteetti, jonka nimi ja id haettiin templateen. Tiedostossa méaaritellaan,
mité tyyppia mikakin Accountin ominaisuus on, seka niille getter- ja setter-
metodit. Lisaksi voidaan maaritella muiden tietokannan taulujen suhteet,

joista on esimerkki kuviossa 12.

90 private Susers;

KUVIO 12. Tietokantojen suhteiden maarittelyt

Tietokantataulun soluille voidaan maaritella myds muita ominaisuuksia,
esimerkiksi Id generoituu automaattisesti ja on tyyppia integer. Nimi taas
on string, pituus voi olla maksimissaan 255 merkkia ja sen taytyy olla
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uniikki. Naiden alla on tavanomaiset getterit, jotka palauttavat haetun
arvon, ja setterit, jotka maarittavat uuden arvon. ld:lla ei setteria ole, koska
se generoituu automaattisesti. Lisaksi voidaan tehda muita funktioita kuten
esimerkiksi ToString. Accountille voidaan méaaritelld tietyt kayttajat, jotka
paasevat kasiksi sen muokkaamiseen. Kayttgjat sailétaan users-soluun,
josta on viittaukset User-luokkaan. Esimerkki users-solun luomisesta ja
sen suhdemaarittelyista on kuviossa 12. Entity-tiedostossa on tehty
naiden kayttajien hakemiselle, lisaamiselle ja poistamiselle omat funktiot,

joista esimerkki kuviossa 13.

200 H*]
201
202
203
204
205
206 public function addUser (\UserBundle\Entity\User Susers)
207 H {

208 Sthis->users[] = Susers;

209
210 return $this;
211 }

212
213 O
214
215
21le
217,
218 public function removeUser (\UserBundle\Entity\User Susers)
219 O {

220 Sthis->users->removeElement ($users) ;

221 }

222
223 O
224
225
2286

228 public function getUsers()
229 [ {

230 return S$this-—>users;
231 }

KUVIO 13. Kayttajan lisadminen, poistaminen ja hakeminen Entity-

tiedostossa
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2.3.5 Bundlet

Symfonyn perusominaisuuksien lisdksi siihen voi ladata lisda valmiita
bundleja eli paketteja. Tallaisia ovat esimerkiksi FOSUserBundle, joka
tarjoaa valmiin kayttajahallinnan rekisterditymisineen ja kirjautumisineen,
seka Iphp FilestoreBundle, joka toteuttaa tiedostojen lahettamisen
palvelimelle. Liséksi usein tarvitaan bundle muiden kirjastojen, kuten
vaikkapa Bootstrapin, liittAmiseen Symfony-projekteihin. Naitakin onneksi
|6ytyy valmiina reilusti. Bundlet ovat kolmansien osapuolten toteuttamia.
Niita voi kehittaa myaos itse, ja jokainen oma projekti olisi tarkoitus tehda
omaan bundleensa. Lisaksi myos sovelluksen eri osat voidaan eritella

omiin bundleihinsa.

$ composer require friendsofsymfony/user-bundle "~1.3"

KUVIO 14. Esimerkki bundlen asennuksesta

Bundlet asennetaan useimmiten Composeria apuna kayttaen. Tasta on
esimerkki kuviossa 14. Composer lataa bundlen Symfonyn vendor-
kansioon, mutta lisdksi bundle taytyy viela aktivoida. Tama tapahtuu
app/AppKernel.php-tiedostossa, jossa on lista kaikista projektissa
kaytettavistd bundleista. Kuviossa 15 on esimerkki AppKernel-tiedostosta.
Myads itse lisatyt bundlet tulee lisata bundlelistaan. Suurin osa bundleista
on jo valmiiksi lisattyna Symfonyyn projektin luomisessa, kuvion 15
esimerkissa vain nelja viimeista bundlea on lisatty itse. Tiedostosta

huomataan, etté esimerkiksi Twig ja Doctrine ovat vain bundleja.
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

<?php
use Symfony\Component\HttpKernel\Kernel;

use Symfony\Component\Config\Loader\LoaderInterface;

t

class AppKernel extends Kernel

public function registerBundles ()

{

Sbundles

new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
new
)i

= array(

Symfony\Bundle\FrameworkBundle\FrameworkBundle (),
Symfony\Bundle\SecurityBundle\SecurityBundle (),
Symfony\Bundle\TwigBundle\TwigBundle (),
Symfony\Bundle\MonologBundle\MonologBundle (),
Symfony\Bundle\SwiftmailerBundle\SwiftmailerBundle (),
symfony\Bundle\AsseticBundle\AsseticBundle (),
Doctrine\Bundle\DoctrineBundle\DoctrineBundle (),
Sensioc\Bundle\FrameworkExtraBundle\SensioFrameworkExtraBundle (),
Braincrafted\Bundle\BootstrapBundle\BraincraftedBootstrapBundle (),
AppBundle\AppBundle (),

FOS\UserBundle\FOSUserBundle (),
UserBundle\UserBundle (),
LoginBundle\LoginBundle (),
Iphp\FileStoreBundle\IphpFileStoreBundle (),

if (in_array($this->getEnvironment (), array('dev', ‘'test'))) {
Sbundles[] = new Symfony\Bundle\DebugBundle\DebugBundle() ;

Sbhundles [

I
ol
m
B

Symfony\Bundle\WebProfilerBundle\WebProfilerBundle () ;

]
$bundles[] = new Sensio\Bundle\DistributionBundle\SensioDistributionBundle();
]

Sbundles [

}

= new Sensio\Bundle\GeneratorBundle\SensioGeneratorBundle () ;

return Shundles;

KUVIO 15. AppKernel.php-tiedosto

2.3.6 Kaannokset

14

Symfony tekee helpoksi myos sivuston kaantamisen eri kielille. Jokaiselle

kielelle voidaan méaaritella omissa kdannostiedostoissaan, mité sivulle

tulostetaan. Kaannostiedosto méaariytyy automaattisesti kayttajan

tietokoneen ja selaimen oletuskielen mukaan, tosin sen pystyy myoés

asettamaan koodissa.
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; £ layout: 3 B 1avout:
. 4 nsers: EKdyvttdjdt, jotka voivat muckata
4 | users: User? who can edit - invite: Kutsu
?_ 1nv:'t._3: Z.[nvzi_te . ) L3 description: Kuvaus
N de.scr:l.pt:l.cn: De?CIlpthn 7 editaccount: Muokkaa tilin tietoja
U | ed:.taccc:su.nt. Bdit account Info g welcome: Tervetuloa Randomnessiin!
] welcome: Welcome to Randomness! a newest: Uusimmat
2 newest: Newest 10 popular: Suosituimmat
10 | popular: Most popular 11 stop: Pysiyta
11 stop: Stop 12 showmenn: Ni3ytd valikko
12 showmenu: Show Menu 13 b hide: Piilota valikko
13 hide: Hide Menu 14
14 | 15 [ form:
15 EI' form: 16 roles: Roolit
16 roles: Roles 17 send: Lihetd kutsu
17 send: Send invitation 18| L email: Email
18 email: Email 19
19 20| [ admin:
20 [J admin: 21 addnser: Lisdi kdyvttdia
21 adduser: Add User 22 userlist: Kayttdjdlistaus
22 userlist: User List 23 users: Kiyttdjit
23 users: Users 24 name: Kiyttdjdnimi
24 name: Username 25 email: Email
25 email: Email 26 - id: ID
26 id: 1D 27

KUVIO 16. Kdannostiedostot

Kuviossa 16 on esimerkki englannin- ja suomenkielisista
kdannostiedostoista, jotka on kirjoitettu yaml-kielella. Kéanndstiedoston
tiedostopaate on kieli.yaml, esimerkiksi AppBundle.en.yaml tai
AppBundle.fi.yaml. Kdannostiedostot sijoitetaan bundlen sisalla
Resources/translations-kansioon. Sivun 8 kuvion 9 esimerkissa template-
tiedostosta nékyy, kuinka kaannoksia kaytetaan. Trans_default_domain
maadrittelee bundlen, josta tiedostot haetaan. ’Layout.editaccount’ |trans
hakee yaml-tiedostosta kohdan, joka on layoutin alapuolella kohdassa
editaccount. Yaml-tiedostossa hama pitaa olla sisennettyna, jotta

tiedetaan editaccountin kuuluvan juuri layoutin, eika juuren, alapuolelle.

2.3.7 Kehittajan tyokalut

Symfony-projekti voidaan asettaa kahteen eri tilaan: kehittgja ja julkinen.
Niiden erona on se, ettd kehittjan tilassa sivun alalaidassa nakyy
Symfonyn oma tydkalupalkki, jossa on useita eri toimintoja. Liséksi
virheiden sattuessa julkisessa tilassa naytetaan vain sovelluksen oma
error-sivu, jonka voi itse tehda, kun taas kehittajalle naytetdan tarkempaa

tietoa virheen luonteesta ja sijainnista.
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@ @ !ﬂ .app dev ﬁ# @ AccountController

KUVIO 17. Ensimmainen puolikas kehittajan tydkalupalkista

Symfonyn tydkalupalkissa vasemmassa reunassa (kuvio 17) kerrotaan
esimerkiksi Symfonyn versionumero, statuskoodi (joka tassa tapauksessa
on 200 eli success) seka se, missa controllerissa ja sen funktiossa (action)
ollaan. Palkin oikeassa reunassa (kuvio 18) naytetaan, kuinka kauan sivun
lataamiseen meni seké sivun koko. Liséksi kerrotaan, kuinka monta
kaanndsta tehtiin, ja ilmoitetaan, mikali sanoja on kaantamatta.
Tietokantahauista kerrotaan, kuinka monta niita tehtiin ja miten kauan

niissa meni. Lisédksi naytetdaan kirjautuneen kayttajan tunnus.
accounts [1 9 é 929 ms Ll 130 MB % 9 5 | m [ﬁ] . = ﬂin339ms

KUVIO 18. Toinen puolikas kehittdjan tytkalupalkista

Tyokalupalkista paastaan ndkemaan myos lisatietoja kuvakkeita
klikkaamalla tai hiirell& osoittamalla. Esimerkiksi kaikki tietokantahaut sekéa
kdadnnokset saadaan listattua ja virhetilanteissa nahdaan, mika niista ei

onnistunut.

2.3.8 Lomakkeiden kasittely

Lomakkeiden kasittely on usein haastavaa ja tarvitsee paljon erilaisia
tarkistuksia, jotta se olisi turvallista. Symfonyssa lomakkeiden luomiseen

on tehty oma komponenttinsa, mik& helpottaa niiden kasittelya.
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namespace AppBundle\Controller;

use AppBundle\Entity\Task;
Symfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\Controller;
Symfony\Component\HttpFoundation\Request;
Symfony\Component\Form\Extension\Core\Type\TextType;
Symfony\ComponentiForm\Extension\Core\Type\DateType;
Symfony\ComponentiForm\Extension\Core\Type\SubmitType;

class DefaultController e ds Controller

public function newAction(Reguest $request)

$task->setDueDate(new \DateTime('

$form = $this->createFormBuilder($task)
»add(* TextType: :class)
»add( 'due , DateType::cl
»add ubmitType: :class,

»>getForm() ;

n $this->render(’

‘form' => $form->createView

KUVIO 19. Lomakkeiden luominen

Kuviossa 19 on esimerkki lomakkeiden luomisesta. Task-entiteetti on
aiemmin luotu ja sille on maaritelty esimerkiksi setTask-metodi. Ta&méan
jalkeen voidaan luoda lomake, jolla lisdtdan uusi task. Esimerkin riveilla 20
- 24 maaritellaan, mita tietoja lomakkeella kysytaan. Lomakkeeseen
lisataan task- ja dueDate-input-kentét, joiden tietotyypit ovat teksti ja
paivAmaara. Lomakkeeseen lisdtdan myds submit-nappula nimeltéa save,
jolle maaritellaan tekstiksi "Create Task”. Lopuksi kutsutaan lomaketta.
Funktio palauttaa render-funktion, joka nayttaa sivun new.html.twig, ja
antaa lisatietona kutsun luoda lomake sivulle. Taméan jalkeen lomake
voidaan asettaa haluttuun kohtaan templateen, tasta esimerkki kuviossa
20.
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{{ form_start(form) }]

{{ form_widget(form) }}

{{ form_end(form) }}

KUVIO 20. Formin renderdinti templatessa

Lomakkeita voi tehda Symfonyssa myo6s perinteiselld tavalla, mutta
Symfonyn omalla lomakkeidenka&sittelijalla voidaan helposti paattaa, mita
lomakkeen keraamalle tiedolle tehdaan eli mille controllerille se ohjataan.

Myds lomakkeiden validointi on tehty helpoksi.

2.3.9 Turvallisuus

Symfony tarjoaa helpot valineet verkkosovelluksen paasyn rajoittamiseen,
tamanhetkisen kayttajan hakemiseen seka muun turvallisuuden
maarittelyyn. Perusturvallisuusasetukset 16ytyvat security.yaml-tiedostosta,
joka sijaitsee hakemistossa app/config/. Kuviossa 21 on esimerkki tasta
tiedostosta. Tiedostossa voidaan vaihtaa esimerkiksi palomuurin

asetuksia.

security:
providers:
in_memory:

memory: -~

firewalls:
dev:
pattern: */(_(profiler|wdt)|css|images|js)/

security: false

default:

anonymous: -~

access_control:

- { path: ~/admin, roles: ROLE_ADMIN }

KUVIO 21. Turvallisuusasetustiedosto
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Symfonyssa on myds sisdadnrakennettuna paasyn rajoittaminen eli
authorisointi. Sovelluksen tietyille sivuille voidaan siis asettaa
vaatimuksena, etta kayttajan tulee olla kirjautunut sisdan tai hanella tulee
olla tietty rooli (esim. admin). Kuvion 21 alimmaisena on esimerkki siita,
kuinka maaritetaan, etta kaikki verkko-osoitteet, jotka sisaltavat polun
/admin, ovat nahtavilla vain admin-kayttdjille. Myds tiettyyn controlleriin
paasya tai templatessa tietyn osion nakemista voidaan rajoittaa, jolloin
kayttaja kylla ndkee sivun, muttei pysty tekeméaan tiettyja rajoitettuja
toimintoja tai ei nae esimerkiksi tiettya linkkia sivulla. Nain voidaan kayttaa
samoja sivuja esimerkiksi kirjautuneille kayttajille seka admin-kayttajille, ja
vain rajoittaa nakyvyytta tietyilta osin. Esimerkit controllerin seka viewin

kayton rajoittamisesta on esitetty kuviossa 22.

use Sensio\Bundle\FrameworkExtraBundle\Configuration\Security;

public function helloAction($name)

{% if is_granted( RO
a href=".._.">

{% endif %}

KUVIO 22. Paasyn rajoittaminen controllerissa ja viewisséa

Liséksi Symfonyssa on helppoa tarkistaa, onko kayttdja kirjautunut sisaan
ja kuka kayttaja on kyseessa. Tasta on esimerkki kuviossa 23.



public function helloAction($name)

if (!$this->get( ' securi thorizatio er')->isGranted('IS AUTHENTICATED_FULLY")) A

throw $this->create sDeniedExc

KUVIO 23. Kayttajan sisaankirjautumisen tarkistaminen

Myds uloskirjautuminen on helppo maarittaa Symfonyn avulla.
Security.yaml-tiedostoon tarvitsee vain maarittdd, mista osoitteesta
uloskirjautuminen tapahtuu, ja ohjata uloskirjautumislinkki kyseiseen
osoitteeseen. Kuviossa 24 on esimerkki uloskirjautumisen

maarittamisesta.

security:

firewalls:

5ecu r*ed_a rea:

logout:

path: /[logout

i

target: |

KUVIO 24. Uloskirjautumisen maarittely

Symfony siis tarjoaa hyvat tydkalut rekisterditymisen ja kirjautumisen
tekemiseen itse. FOSUserBundle kuitenkin hoitaa sen automaattisesti.
Paasyn rajoittaminen ja kayttajan tietojen saaminen on kuitenkin tarkea

osuus web-sovellusta, jossa kayttajatileilla on valia.
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3 RESPONSIIVISUUS JA TIETOTURVALLISUUS

3.1 Responsiivisuuden tarkeys

Responsiivisuus on nykyaan tarkeéa jokaiselle nettisivulle ja
-sovellukselle. Mobiililaitteiden kayttdaminen kasvaa koko ajan, ja kayttajat
haluavat paasta kayttamaan internetin palveluita missa tahansa, milla
laitteella tahansa. My0ds datayhteyksien paraneminen liséa mobiililaitteen
kayttoa ensisijaisena tietotekniikkalaitteena. Responsiivisten nettisivujen
ansiosta ei aina tarvitse tehda omaa mobiilisovellusta jokaiselle

verkkosivustolle tai -palvelulle.

Erityisen tarke&aa responsiivisuus oli taman opinnaytetyén osana
toteutetussa Randomness-sovelluksessa, silla sovellus on tarkoitettu
taitelijoiden ja designereiden kaytettavaksi, ja heidan tyonsa on liikkuvaa,
ja designereilla todennakoisesti on modernit mobiililaitteet kaytossaan.
Lisaksi sovelluksen kayttoliittyma oli yksinkertainen ja idealtaan jo valmiiksi

mobiililaitteille sopiva.

3.1.1 Responsiivisuuden maaritelma

Responsiivisuus tarkoittaa sitd, etté nettisivusto toimii ja sitd on mukava
kayttaa eri laitteilla. Usein se tarkoittaa sita, etta nettisivun asettelu
muuttuu, kun vaihdetaan ruudun kokoa. Sivuston sisélto kuitenkin pysyy
ainakin suurimmaksi osaksi samana. Esimerkiksi tietokoneen selaimella,
tabletilla ja puhelimella responsiivinen nettisivu nayttaa erilaiselta. Lisaksi
responsiivisuus voi tarkoittaa eri selaimien ja kayttojarjestelmien valista
toimivuutta seka kayttoliittyman ohjaustapoja, kuten kosketus- tai

puheohjausta.
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= I -

Hello, world!

This is a template for a simple marketing or informational website. It includes a large callout called a jumbotron and three
supporting pieces of content. Use it as a starting point to create something more unique.

Learn more »

Heading Heading Heading

Donec id ellt non mi porta gravida at eget metus. Fusce Donec id eflt non mi porta gravida at eget metus, Fusce Donec sed odio dul. Cras Justo odio, dapibus ac facilisis

dapiby ommodo, tortor mauris ulum Id ligula porta felis

mentum

s

Etlam pe entum

Donec se

View detalls » View detalls » View details »

©2015 Company, Inc

KUVIO 25. Poytatietokoneen ndkyma (Bootstrap 2016)

Kuvissa 25 ja 26 on esimerkit, millaiselta sama sivu voi nayttaa

poytatietokoneella seka mobiililaitteella.

Hello, world!

This is a template for a simple marketing or
informational website. It includes a large callout
called a jumbotron and three supporting pieces of
content. Use it as a starting point to create
something more unique.

Learn more »

Heading

Donec id elit non mi porta gravida at eget metus. Fusce dapibus, tellus ac
cursus commodo, tortor mauris condimentum nibh, ut fermentum massa justo
sit amet risus. Etiam porta sem malesuada magna mollis euismod. Donec sed
odio dui.

View details »

Heading

KUVIO 26. Mobiililaitteen nakyma (Bootstrap 2016)



23

3.1.2 Responsiivisuuden toteuttaminen

Responsiivisuuden kolme tarkeinta osa-aluetta ovat sivun elementtien ja
kuvien skaalautuminen, seka laitteen tiedon saaminen sivun tietoon, jotta
voidaan tarjota paras mahdollinen versio sivusta laitteen vaatimuksien
mukaan. Sivun elementtien skaalautuminen toteutetaan usein grid- eli
ruudukkosysteemillg, jolloin ruutujen asettelua voidaan muuttaa nayton
koon mukaan. Kuvien ja tekstien skaalautuminen toteutetaan useimmiten
suhteellisilla kokomerkinndilla, esimerkiksi pikselileveyden sijaan
kaytetaan prosentuaalista leveytta. Laitteen tiedot saadaan selville CSS:n
mediatiedusteluilla, jotka kertovat esimerkiksi kayttajan nayton leveyden

seka kaytossa olevan selaimen. (Wikipedia 2016.)

Kayttdjan nakokulmasta responsiivisuus toteutetaan useimmiten niin, etta
esimerkiksi kuvat ja tekstit pienenevat, valikot menevét piiloon ja osa
siséllésta voidaan ottaa kokonaan pois. Vain kaikista tdrkeimmat asiat
jatetaan ja koristuksia karsitaan, esimerkiksi taustakuva, mainokset ja
kuvituskuvat saatetaan ottaa pois. Usein valikot ovat "hampurilaisen”
takana ja ne saadaan klikkaamalla auki. Liséksi sormella hipaisemalla
voidaan esimerkiksi menna seuraavalle sivulle. Huomioon pitdéa ottaa
my0s hitaan datayhteyden paassa olevat kayttdjat, jotka eivat jaksa

odotella raskaiden sivujen latautumista.

Koodaajan nakdkulmasta responsiivisuus voidaan toteuttaa CSS:lla. CSS-
tiedostoon kirjoitetaan erikseen tyylittelyt kullekin nayton leveydelle.
Helppo tapa toteuttaa responsiivisuus on kayttaa Bootstrap-kirjastoa, jota
kaytettiin myds Randomnessia tehdessa. Bootstrapissa on grid-systeemi,
jolla sivun asettelu hoidetaan. Grideille voidaan asettaa eri leveydet eri
naytonko’oille, jolloin pdytatietokoneen naytolta katsottuna esimerkiksi
kolme kuvaa voidaan laittaa vierekkain, mutta alypuhelimen naytélla ne
menevat allekkain. Lisadksi Bootstrapilla on helppo toteuttaa responsiiviset
valikot. Bootstrapin asentamisesta Symfony-projektiin kerrotaan lisda

luvussa 4.3.2.
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3.2 Tietoturvallisuus web-sovelluksissa

Toinen tarkea asia web-kehityksen kannalta tdssé opinnaytetyossa seka
web-sovelluksissa yleensa on tietoturvallisuus. Suuri osa web-
sovelluksista kayttaa tietokantaa seka lomakkeita, ja ne voivat tehda
sovelluksen haavoittuviksi. Mikali lomakkeita ei validoida eli tarkisteta,
millaista tietoa lomakkeeseen on syétetty, millaéan tavalla, voi kayttaja
pystya syottamaan esimerkiksi SQL-komentoja ja padsta nain kasiksi
tietokantaan. Tata kautta kayttaja saattaisi pystya muokkaamaan vaikkapa
admin-kayttgjan salasanan haluamakseen ja paasta siten kirjautumaan

sivustolle yllapitajatunnuksilla.

Symfonyssa lomakkeiden validointi on tehty helpoksi Symfonyn
lomakkeenkasittelijan ansiosta. Lomakkeen syétteille voidaan esimerkiksi
asettaa tietyt tietotyypit, pituudet tai voiko syotteen jattaa tyhjaksi.
Kuviossa 27 on yksi esimerkki validoinnista. Siina task ja dueDate eivat voi
olla tyhjid, ja liséksi dueDate pitaa olla tyyppia DateTime. Tassa
tapauksessa tiedon ei tarvitse myoskaan tulla lomakkeen kautta, vaan
myos esimerkiksi koodin kautta tapahtuva uuden taskin lisaéaminen

validoidaan samaan tapaan.

namespace AppBundle\Entity;

use Symfony\Component\Validator\Constraints as Assert;

class Task

public $task;

protected $dueDate;

KUVIO 27. Validointi
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Lomakkeiden validoinnin lisdksi Symfony tarjoaa turvallisuuteen
kayttajahallinnan. Symfonyn avulla on helppo estaa tavalliselta tai
kirjautumattomalta kayttajalta paasy tiettyihin sovelluksen osa-alueisiin.
Esimerkiksi Randomness-sovelluksessa admin-kayttaja pystyy
poistamaan kayttajid sekd minkéa tahansa kayttajan luoman "tilin”, kun taas
kayttaja pystyy poistamaan vain itse luomiaan tileja. Sen sijaan jopa
kirjautumattomat kayttajat paasevat selailemaan tileja ja katselemaan

slideshow’ita.
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4 RANDOMNESS

4.1 Tavoite

Randomness on Korpimedia Oy:n kehittama websovellus, jonka
tarkoituksena on tarjota inspiraatiota luovilla aloilla tytskenteleville.
Randomnessissa kayttaja selaa kuvia, sanoja ja lauseita joko itse tai
slideshow’na saadakseen uusia ideoita, joita ei olisi itse keksinyt ajatella.
Kayttaja pystyy valitsemaan esimerkiksi slideshow’n, joka esittaa uuden
satunnaisen kuvan aina 5 sekunnin jalkeen (kuvio 29). Slideshow’n pystyy
pysayttdmaan muistiinpanojen tekemisen ajaksi. Naytdssa ei saa olla
muita hairiotekijoité selaamisen aikana: siispa kayttoliittyma on valkoinen
ja pelkistetty, jotta kayttaja voi keskittya kuviin tai teksteihin ilman

hairiétekijoita (kuvio 28).

([}
x
x
x

Start exploring Carrot Does it float? Q’
el f X e

KUVIO 28. Kayttoliittymasuunnitelma tilin esittelynédkymasta

Kuvien ja tekstien selaamisen liséksi rekisterdityneena kayttaja voi itse
lisata niitd. Kayttajat siis tekevat slideshow't toisille kayttajille.
Rekisterditynyt kayttaja pystyy tekemaan uuden "tilin”, johon lisataan kuvat
ja tekstit. Lisaksi voidaan antaa muokkausoikeudet haluamilleen muille
kayttajille, jolloin tiimi voi tehda oman "inspiraatiopankin”. Jo olemassa
olevien kayttajien seasta sahkodpostin mukaan etsimisen liséksi
sovelluksessa pitdé pystya kutsumaan kayttajia rekisterditymaan
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sivustolle. Lisaksi on olemassa niin sanottu universaalitili, johon kaikki
kayttajat voivat lisata kuviaan ja tekstejdan. Kuvia ja teksteja taytyy myos

luonnollisesti pystya muokkaamaan ja poistamaan.

O
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100% quarantee to find new thoughts. Thoughts
you never would imagine through a normal
ideation process.

©words O pictures O phroses

O

KUVIO 29. Kayttoliittymasuunnitelma slideshown valintandkymasta

Randomness toteutettiin vime kesan aikana opiskelijaharjoittelussa
Korpimedia Oy:n tarpeisiin. Sovelluksen taytyi olla responsiivinen, jotta sita
pystyisi kayttamaan myos kannykoissa. Se toimii kuitenkin vain

selaimessa, eika sille tehty erillistd mobiilisovellusta.

4.2 Toteutus

Randomnessin tekemiseen kaytettiin Symfonya. Slideshow’t toteutettiin
Javascriptilla/jQuerylla. Erillisia slideshow-kirjastoja ei kaytetty.
Tietokannan hallinnointiin kaytettiin Doctrinea ja nakymien tekemiseen
Twig-templateja. Lisaksi kaytettiin Swiftmaileria sdhkopostikutsujen

[ahettamiseen.

Sovelluksessa kaytettiin kddnnostiedostoja, tosin talla hetkella kielena oli

pelkastaan englanti. Symfonyn kaanndstenkasittelyn ansiosta sovellus on
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kuitenkin helppo k&aantaa eri kielille. Kaikki sovelluksen tekstit tulevat
kdannostiedostosta, ja eri vaihtoehtoja tekemalla sovelluksesta voidaan

tehda globaali.

4.3 Bundlet

Randomnessin toteuttamiseen kaytettiin muutamia tunnettuja Symfonyn
bundleja. Bundlet nopeuttivat projektin tekemista, silla jokaista sivuston
osaa ei tarvinnut tehda alusta asti itse. Bundleiksi valittiin Friends of
Symfony UserBundle, Braincrafted Bootstrap Bundle ja Iphp Filestore
Bundle. Nama toteuttivat sovelluksen kayttajahallinnan, Bootstrapin
lisaamisen projektiin seka kuvien lataamisen palvelimelle kayttajan

toimesta.

4.3.1 Friends Of Symfony UserBundle

FOS UserBundle on Symfonyyn tehty bundle, joka hoitaa
kayttajahallinnan. Sen kayttamiseksi taytyy olla tietokanta, ja se tukee
Doctrinea, MongoDB:ta ja Propelia. Sen on kehittdnyt knpLabs (GitHub
2016).

FOSUserBundle tarjoaa muun muassa kayttajien rekisterditymisen,
kirjautumisen, roolien hallinnan ja salasanojen vaihdon. FOSUserBundlen
asentamalla ei siis tarvitse kaytdnnossa huolehtia ollenkaan
kayttajahallinnasta, silla bundle tekee sen automaattisesti. Bundlessa on
omat komentorivikomennot, joilla k&yttgjid voidaan luoda. Liséksi valmiina
on rekisterditymis- ja kirjautumissivut. Nama on jopa valmiiksi kaannetty

kymmenille eri kielille, mukaan lukien suomeksi.

Randomnessissa FOSUserBundlea kaytettiin kaikkeen kayttdjahallintaan.
Bundlen koodia itsessaan ei tarvinnut muokata, ainoastaan tyyleja
muutettiin. Lisaksi tehtiin adminille kayttajalisayssivu, jossa admin voi
tehda lisdd admin-kayttgjia. Admin paasee myos tarkastelemaan
kayttajalistaa seka poistamaan kayttajid. Bundlea sovellettiin myos



29

kayttajan profiilisivun tekemiseen, jossa kayttaja voi muokata

kayttajanimedan sekd muuttaa salasanaansa.

4.3.2 Braincrafted Bootstrap Bundle

Mikali Symfony-projektissaan haluaa kayttaa Bootstrapia, on se helpointa
lisata bundlen kautta. Yksi bundle tdhan tarkoitukseen on Braincrafted
Bootstrap Bundle, joka hoitaa Bootstrapin liittamisen Symfonyyn.
Kaytannodssa muita kayttotarkoituksia bundlella ei ole, mutta ilman sita

Bootstrapin liittAminen olisi huomattavasti hankalampaa.

Welcome to Randomness!

100% quarantee to find new thoughts. Thoughts you never would Password
magine through a normal ideation process

Most popular

KUVIO 30. Randomnessin etusivu

Randomnessissa kaytettiin Bootstrapia pohjatyylind. Bootstrapin
perustyyleja muokattiin kuitenkin paljon. Eniten hy6tya oli Bootstrapin grid-
systeemista, joka helpottaa sivun asettelua. Kuviossa 30 nakyy, kuinka eri
elementit on aseteltu vierekkain ja allekkain. Gridien avulla sovelluksesta
oli helppo tehda responsiivinen, ja esimerkiksi kuvion 30
sisaankirjautumislomake siirtyy pienemmalla naytén koolla allekkain

muiden elementtien kanssa.
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4.3.3 Iphp Filestore Bundle

Koska Randomnessissa kaytetaan kuvia, taytyy niiden varastointiin olla
jonkunlainen keino. Projektin alussa yritettiin tehda kuvien kasittely ilman
bundlea, mutta valmista bundlea kayttamalla sen toteuttaminen oli
huomattavasti helpompaa. Onneksi tehtavan hoitamiseen |0ytyi ratkaisu
Iphp FilestoreBundlesta, joka toteuttaa kuvien lisddmisen ja hakemisen
kokonaan. Bundle lisda tietokantaan kuvan id:n ja osoitteen, ja lahettaa
tiedoston Symfonyn assets-kansioon, josta kuva on helppo hakea ja

nayttaa (kuvio 31).

Stop
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KUVIO 31. Kuva-slideshow

4.4 Lopputulos ja kehittdminen

Lopputulos oli enimmakseen tyydyttava. Kaikki alussa maaritetyt
ominaisuudet saatiin toteutettua, mutta testaus jai lopulta vahaiseksi.
Esimerkiksi sdhkopostikutsujen lahettamista ei pystytty testaamaan
luotettavasti. Lisdksi on mahdollista, etta kayttajan toimiessa
odottamattomasti esimerkiksi Javascript-slideshown toiminta saattaa

hairiintyd. Mydskaan turvallisuutta ei ole testattu, joten sovellusta ei viela
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tallaisenaan pysty julkaisemaan. Ennen julkaisua ohjelmaa pitaisi siis
testata mahdollisimman monen ihmisen toimesta, seké rakentaa
sovelluksesta turvallisempi. Liséksi sovellus vaatisi jonkinlaista

moderointia, mikali se julkaistaan suurelle yleisolle.

KUVIO 32. Uuden tilin luominen

Jatkokehitysté ajatellen ohjelmaa pitaisi testata ja mahdollisia virheita
korjata. Turvallisuustestaus on ainakin yksi tarkea tehtava, mika pitaisi
hoitaa ennen julkaisua. Lisaa turvallisuudesta ja sen tarkeydesta kerrotaan
luvussa 3.2. Mytskaan responsiivisuutta ei paasty kokeilemaan oikealla
mobiililaitteella, silla kehitys tapahtui oman tietokoneen serverilla.
Tulevaisuudessa sovelluksen voisi myos kaantaa eri kielille, ainakin
suomeksi. Lisaksi ulkoasussa olisi varmasti paranneltavaa, ja kayttajilla
olisi hyva olla jonkinlainen viestiominaisuus. Talla hetkella kayttajat voivat
joko suoraan lisata olemassa olevan kayttajan tilin muokkaamiseen tai
lahettaa sahkodpostikutsuja niille kayttajille, jotka eivat ole jo sovelluksen
kayttajia (kuvio 32). Olisi siis hyva, jos myos sovelluksen sisalla pystyisi

keskustelemaan muiden kanssa.

Kaiken kaikkiaan projekti onnistui olosuhteisiin nahden hyvin. Aikataulu ol
laadittu kahdelle kehittajalle, mutta lopulta sovellus tuli valmiiksi, vaikka

toinen jattikin projektin kesken. Lisaksi sovelluksen kehittamista varten



taytyi opetella monia taysin uusia asioita, kuten esimerkiksi JavaScript
seka Symfony, mutta siitdkin huolimatta jaljesta tuli tyydyttavaa ja

lopputulos vastaa hyvin kayttoliittymasuunnitelmaa, kuten kuviosta 33
nakyy.

Tili

KUVIO 33. Slideshow’n aloitusvalikko

32
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5 SYMFONY VERSUS MUU WEB-KEHITTAMINEN

Web-kehysten kayttdminen verkkosovellusten kehittamisessa yleistyy, ja
tarjolla on useampia PHP-kehyksia, kuten Laravel, Zend ja CakePHP
(Smith 2014). Naiden kayttaminen helpottaa usein kehittajan tyota,
vaikkakin uuden tyOkalun opettelussa saattaa menné aikaa. Kun yhden
ohjelmistokehyksen on oppinut, on kuitenkin helppo oppia toinenkin;
ainakin Laravel on varsin samankaltainen Symfonyn kanssa, ja se
kayttaakin joitain Symfonyn komponentteja (SensioLabs 2016 a).
Varsinkin suuren web-sovelluksen, joka tarvitsee tietokantaa, kanssa on
suositeltavaa kayttaa jotakin ohjelmistokehysta. Lista suosituimmista PHP-
sovelluskehyksistéd on kuviossa 34, jossa kay ilmi, etta Laravel on

suosituin ja Symfony toisena (Skvorc 2015).

PHP Framework Popularity at Work - SitePoint, 2015

Framework

0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600

Votes

KUVIO 34. Suosituimmat PHP-kehykset (Skvorc 2015)

Symfonyssa esimerkiksi html-syntaksi eroaa normaalista Twigin takia,
samoin kuin Controllereissa kaytettavassa PHP:ssa on valmiita funktioita
Doctrine-ORM:n ansiosta. Tama helpottaa pidemman paalle, kun
esimerkiksi PHP-kielté voidaan kirjoittaa lahes suoraan html-dokumenttiin
ilman PHP-tageja, tarvitaan siis vain Twigin tarjoamat tagit kuten for ja if.
Uusia tapoja voi olla aluksi hankala opetella, mutta ne nopeuttavat
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kehittamista. Symfonyyn on liséksi tehty paljon valmiita komponentteja
bundlejen muodossa, esimerkiksi kayttajahallintaa eli kirjautumista ja
rekisteroitymista ei tarvitse tehda itse, vaan kaiken saa valmiina pakettina.
Toisaalta Symfonyn kayttajia on huomattavasti vahemman kuin vaikkapa
PHP:n tai Javascriptin, eika kaikkiin ongelmiin valttamétta 10ydy valmista
vastausta netistd. Symfonyn varsinainen dokumentaatio, vaikka kertookin
kaikki tarkeimmat asiat, on loppujen lopuksi suppea, ja ongelmatilanteissa
tieto 16ytyy l&ahinna kolmansien osapuolten foorumeilta, mikali jollakulla on

ollut aiemmin sama ongelma.

Name - Size Changed

v :.4 24/03/2016 14:54:25
app 10/03/2016 16:26:41
bootstrap 10/03/2016 16:08:51
config 10/03/2016 16:08:51
database 10/03/2016 16:08:51
public 10/03/2016 16:08:52
resources 10/03/2016 16:08:51
starage 10/03/2016 16:08:51
tests 10/03/2016 16:08:52

vendor
| .env 1KB
_| .env.example 1KB
=| .gitattributes 1KB
=| .gitignore 1KB

| artisan 2KB
&T composer.json 2KB 10/03/2016 16:08:52
| composer.lock 106 KB 10/03/2016 16:08:51
Zgulpfilejs 1KB 10/03/2016 16:08:51
Qpa(kage.json 1KB 10/03/2016 16:08:52
| phpunitxml 1KB 10/03/2016 16:08:52
_| readme.md 2 KB 10/03/2016 16:08:52
Oser’ver‘php 1KB 10/03/2016 16:08:52

KUVIO 35. Laravelin kansiorakenne

Toinen PHP-ohjelmistokehys Laravel on hyvin samankaltainen Symfonyn
kanssa, ja se kayttaakin muutamia Symfonyn komponentteja. Laravelissa
on kuitenkin oma kansiorakenteensa, joka eroaa Symfonysta (kuvio 34).
Perusperiaatteet ovat samat, kuten controller-tiedostot, viewit ja routet,
mutta ne l6ytyvat eri paikoista ja kayttavat joissain asioissa erilaista
syntaksia. Esimerkiksi nakymissa kaytetdan Twigin sijaan Bladea, joka
tekee kadytdnndssa samat asiat kuin Twig, mutta erilaisella syntaksilla.
Twigissa kaikki blockit merkitd&n hakasulkeilla, kun taas Bladessa ne
merkitaan @-merkilla. Niita kuitenkin kaytetddn samaan tapaan, eli
esimerkiksi for- ja if-lausekkeita voidaan kayttaa suoraan HTML:n
lomassa. Tietokantojen luomisessa ja hallinnoimisessa kaytetaan
Doctrinen sijaan Eloquent ORM:a.
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Laravelia kannattaa kayttaa, mikali haluaa ohjelmistokehykseltaan
helppokayttoisyyttd seka nopeaa prototyypitystd. Symfony taas on
modulaarinen ja hyvin tuettu. Ohjelmistokehys kannattaa aina valita omien

tarpeidensa seka mieltymystensa mukaan. (Zen of Coding 2016.)
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6 YHTEENVETO

Opinnaytety0 kasitteli Symfonya, joka on ohjelmistokehys, jonka téarkein
ohjelmointikieli on PHP. Se tarjoaa web-kehittajalle tydkalut sovellusten
tekemiseen, kuten esimerkiksi MVC-mallin mukaisen rakenteen, nakymien
rakentamisen helposti Twigin avulla, debuggauksen seka Doctrine-
tietokantahallinnan. Lisdksi Symfonyyn on helppo kehittdd omia tai lisata
valmiita lisaosia, joita kolmannet osapuolet ovat kehittdneet useita.
Esimerkiksi kayttajahallinnan saa sivuilleen helposti bundlen eli paketin

lataamalla.

Add Words

MName

KUVIO 36. Esimerkki Randomnessin sanojen lisadmisesta

Opinnaytetyon kaytannon toteutuksena toimi Randomness-verkkosovellus,
joka kehitettiin Korpimedia Oy:n toimeksiannosta. Randomnessin
tarkoituksena on antaa inspiraatiota taiteen tekijoille nayttamalla kuva- tai
sana-slideshow’ita, joiden materiaalin kayttajat tuottavat. Kuviossa 35

esimerkki sanojen lisaamisesta slideshow’hun.

Sovellus tuli suurimmaksi osaksi valmiiksi ja toimii hyvana prototyyppina,
mutta sellaisenaan sité ei voida julkaista. Kaikki ominaisuudet saatiin

kuitenkin toteutettua ja sovellus on toimiva, lahinné validoinnissa ja
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authorisoinnissa saattaa olla aukkoja.

Tyon valmistumista hankaloitti ryhman toisen jasenen jattaytyminen pois
projektista mitdan ilmoittamatta, ja vasta projektin loppuvaiheilla todettiin,
ettd sitd on parasta jatkaa kokonaan yksin. Sovelluksen slideshow-
ominaisuuteen kaytettiin JavaScriptia, eika se ollut tuttua, joten sekin piti
opetella projektia tehdessa. Myos Symfony oli jokseenkin uusi tekniikka
kehittajalle, joten senkin opetteluun meni aikaa. Projektin tekemiseen

kaytettiin kaksi kuukautta ja yhteensa noin 240 tyoétuntia.

Opinnaytetydssa selvitettiin myds, mitéa responsiivisuudella tarkoitetaan ja
miten se kaytannossa toteutetaan. Responsiivisuudella on kasvava
merkitys maailmassa, jossa yha suuremmalla osalla ihmisistd on oma
puhelin ja yha useampi haluaa paasta kasiksi samoihin internet-sivuihin
kuin poytatietokoneellakin. Responsiivisten nettisivujen tekeminen
mahdollistaa sen, etta nettisivut nayttavat silté kuin tekija haluaa erilaisilla
laitteilla. Mydskaan mobiilisovelluksen tekeminen ei aina ole valttamatonta,
mikali selainversio toimii hyvin myds kannykalla. Lisaksi mietittiin, mita

turvallinen web-sovellus tarkoittaa ja miksi se on tarkeaa.

Lopuksi opinnaytetydssa kasiteltiin sita, miten Symfonylla kehittdminen
eroaa muusta web-kehittamisesta, seka vertailtin Symfonya hieman
Laraveliin, joka on toinen web-sovelluskehys. Symfony helpottaa suurten
web-sovellusten kehittamista, mutta pienemmilla verkkosivuilla, jotka eivat
kayta tietokantaa tai kayttajien rekisteroitymista, ei Symfonya valttamatta
tarvita eikd edes kannata kayttaa. Symfony vaatii myos hieman uuden
opettelua, ja uudella tavalla esimerkiksi HTML-tiedostojen tekemiseen voi

kestaa hetken tottua.

Suurin ongelma Symfonyn opettelussa on se, etta vaikka Symfonyn
dokumentaatio onkin hyva, ei siitd tahdo |0ytya tietoa muista lahteista.
Varsinkaan suomenkielisilta sivuilta ei I6ydy edes mainintoja Symfonysta.
Opinnaytetyon tarkoituksena oli tarjota perustiedot Symfony-
sovelluskehyksesta suomeksi siitéa kiinnostuneille, ja tama myos

saavutettiin. Itse ohjelmointiin ei kuitenkaan haluttu antaa tarkkoja ohjeita,
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silla se olisi mennyt enemman kayttdohjeen kuin opinnaytetyon puolelle.
Myos muutamia Symfonyn ominaisuuksia jatettiin kasittelematta ja
keskityttiin tarkeimpiin. Lopulta Symfonyn todettiin olevan hyva

ohjelmistokehys suurempien web-sovellusten tekemiseen.
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