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1 JOHDANTO

Toiminnallisessa opinndytetydssani kasittelen timelapse- ja hyperlapsekuvauksen
eroja sekda hyperlapsen soveltuvuutta autonesittelyvideoon. Opinnéytetyon teo-
riaosassa késittelen tekniikoiden teoreettisia ja teknisid eroavaisuuksia. Liséksi
kasittelen jarjestelmékameraan ja seka kuvaamiseen liittyvia teknisia ja kaytannol-
lisid ndkokohtia.

Opinnaytetyoni empiirisen osan kuvauksessa selvitdn hyperlapsekuvaukseen liit-
tyvat tyovaiheet valmistelusta ja suunnittelusta, kuvaamiseen ja jalkityovaiheisiin
saakka. Timelapsen ja hyperlapsen soveltuvuutta autokauppa-aiheeseeni esittelen
havainnollisin kuvin ja videoin seké tarkastelen hyperlapsekuvauksen hyotyja ja

ongelmia autokauppa-aiheessa.



2 KUVAUSTEKNIIKKA

Intervallikuvaus on tapa kuvata ajastetusti tietyin valiajoin samaa kohdetta pi-
demman ajan. Lopputuloksena kootaan yksittaisistd kuvista nopeutettu video.
(Kelby 2011.)

2.1 Aukko

”Aukko (aperture) on kameran objektiivissa se reika, josta valo péasee lapi. Va-
lokuvauksessa on kyse valosta, joka osuu kameran sisélld olevalle kennolle. Kuva
muodostuu siitd, miten kameran kenno tulkitsee valoa. Objektiivin aukon koko
séatelee sitd, miten paljon valoa objektiivin lapi péaasee, ja vaikuttaa ratkaisevalla

tavalla kennolle muodostuvaan kuvaan.” (Saari 2012a.)

Aukkoa eli f-lukua sdatamalla voidaan vaikuttaa lapipd4sevan valon méaéaraan. Mi-
ta pienempi f-luku on, sitd suurempi valoa lapi paéastava aukko on. Suurella aukol-
la kuvattaessa teravyysalue pienenee. Talldin suuri osa kuvasta on epétarkka. Pie-

nelld aukolla terédvyysalue painvastoin on suurempi.
2.2 Suljinaika

”Suljinaika kertoo sen, kauanko kameran suljinta pidetddn auki. Mit& pidempéén
suljin on auki, sitd enemmaén kennolle paasee valoa. Ongelma pitkissa suljinajois-
sa on se, ettd jos kameraa pidetdan kadessd, se heiluu, ja heiluminen johtaa térah-
taneisiin epéateraviin kuviin. Jotta saa terdvia, tarahtamattomia kuvia, taytyy sul-

jinajan olla riittdvan lyhyt.” (Saari 2012b.)

Suljinaikaa pidennetéddn joissain tapauksissa myds tarkoituksella. Pitkalla sul-
jinajalla saadaan aikaan efekti, joka tehostaa liikettd (Kuvio 1). Myds yolla kuvat-

taessa on miltei pakollista kéyttaa hieman pidempéé suljinaikaa.



2.3 Herkkyys

“Herkkyys oli filmiaikana filmin ominaisuus, mutta nykydan se on kameran omi-
naisuus. Herkkyys kertoo, kuinka herkasti kameran kenno reagoi sille saapuvaan
valoon. Mitd korkeampi herkkyys on, sitd enemman valoa kenno ottaa vastaan.
Talla on kuitenkin huono puolensa, silla herkkyyden lisddntyessa kenno tuottaa
my0s vaaria hélytyksid, jotka nakyvat kuvassa kohinana (Kuvio 1).” (Saari
2012b.)

Ogg?OOOOOQ

56 F4 F28 F2 F14

ESlESIE EdlEIEIE|EIEE

1/1000 1/500 1/250 1/125 1/60 1/30 1/15 1/8 1/

050 1S0100 150200 ISO400 ISO8o0 1S01600 1S03200 ISO6400 5012800 IS0 25600

Kuvio 1. Aukko, suljinaika, herkkyys (Toimijat verkossa ry. 2008.).

2.4 Timelapse

Timelapse on intervallikuvaamista, jossa kamera sdédetddn ottamaan kuvia tietyin
aikavélein (intervalli). Se mahdollistaa asioiden tapahtumisen nopeammin kuin ne
oikeasti tapahtuvat ja helpottaa ymmartamaan asioiden kehittymista. Esimerkiksi
kukan kukinnan voi timelapsetekniikan avulla kokea minuutissa, kun siihen oike-

asti menisi monta tuntia.
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Yksinkertaisuudessaan timelapse tarkoittaa siis kuvien yhdistamistd perékkain
nopeutetuksi videoksi. Jotta videosta saadaan sulava, tulee kuvia olla riittdva maa-
ré4 sekunnissa. Ihmissilma pystyy kirkkaassa valossa erottamaan jopa 60 kuvaa
sekunnissa. Videoita katsellessa heikossa valaistuksessa silmé erottaa kuitenkin
suunnilleen 10 kuvaa sekunnissa. Elokuva-alalla standardi 24 kuvaa sekunnissa on
maard, jonka ihminen kokee yhtenevéana liikkuvana kuvana. (Tieteen kuvalehti.
2001.)

2.5 Hyperlapse

Hyperlapse-tekniikka muistuttaa muuten timelapsetekniikkaa, mutta erona seké
haasteena mukaan lisatddn kameran liike. Jokaisen kuvan valilla kameraa siirre-
taan haluttu matka eteenpdin. Kuvauksen kohde on hyva kohdistaa jokaisen kuvan
kohdalla uudelleen, mahdollisimman tarkasti samalla tavalla edelliskuvan kanssa.

Tama helpottaa kuvien yhdistdmista tasaiseksi videoksi.

Hyperlapse-videon aikana kamera voi liikkua pitkidkin matkoja halutun lopputu-
loksen saavuttamiseksi. Kun kameraa liikutetaan esimerkiksi 10 senttid kerrallaan
ja kuvien véli on 10 sekuntia, saadaan aikaan efekti, jolloin kamera liikkuu kéve-

lyvauhtia muun maailman liikkuessa nopeutettuna.
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3 VALINEISTO

Intervallikuvaaminen on yleistynyt huomattavasti viime vuosina. Tekniikan hui-
man kehityksen myo6ta laitteiden hinnat ovat laskeneet ja useista digikameroista
16ytyy intervallikuvausominaisuus. Ominaisuus 16ytyy myos useista videokame-
roista seka jopa puhelimista.

Intervallikuvaus onnistuu siis melkeinpd milla laitteella tahansa. Hyvéan kaytto-
kelpoisen materiaalin saamiseksi pelkké k&nnykka ei kuitenkaan usein riitd ja var-
sinkaan hyperlapsetekniikassa puhelin ei ole suositeltava vaihtoehto kuvauskalus-
toksi. Kaérjistetysti voidaan todeta, ettd mita kalliimpi laitteisto on k&yt6ssd, sitd
paremmat saatomahdollisuudet ovat ja usein lopputuloksesta saadaan osaavassa

kaytossé parempi.
3.1 Kuvauskalusto

Kaytén téssd esimerkkeind omaa henkilokohtaista kalustoa, jolla kuvaan hyper-
lapsevideoita. Tuon myos esille laitteistoa ja ohjelmia, joita kdytén videoiden jal-

Kiké&sittelyssa.
3.1.1 Jéarjestelmakamera

Tavallisesta kamerasta jarjestelmékamera eroaa sen laajennettavuudessa, moni-
puolisuudessa sekd toki kuvien laadussa. Kameran osia, tarkeimpéna objektiivi,
pystyy vaihtamaan eri kuvaustilanteen ja tarpeen mukaan. Kameravalmistajilla on
tarjolla useaan tarpeeseen ja budjettiin soveltuvia vaihtoehtoja rungoissa ja niihin
Kiinnitettavissa objektiiveissa ja lisalaitteissa. (Viljanen, Karhula & Miettinen,
2003.)

Opinnaytetychoni liittyvissa kuvauksissa kaytan Nikonin D610 taysikennoista jar-
jestelmakameraa (Kuvio 2). D610 on taman hetken edullisin Nikonin taysikennoi-

nen jarjestelmakamerarunko, joka soveltuu taysin ammattikayttoon.
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Kuvio 2. Nikon D610 runko (Nikon).

3.1.2 Akku ja akkukahva

Intervallikuvaus saattaa kestdd lyhyistd muutaman minuutin kuvauksista usean
tunnin, joissain tapauksissa pdivien mittaiseen kuvaukseen. Téssa vaiheessa akun
kesto tulee kysymykseen ja on usein rajoittava tekija varsinkin pakkasella kuvat-
taessa, jolloin akut eivat kesta laheskaan yhtéd pitkaan. Talloin kannattaa varata
mukaan vara-akku tai akkukahva. (Kelby 2011.)

Jarjestelmékameroihin on saatavilla akkukahvoja, toiselta nimeltdan pystykuvaus-

kahvoja, joihin mahtuu toinen akku tuplaamaan akun keston (Kuvio 3). Kahva
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ruuvataan rungon alaosan jalustakiinnikkeeseen. Useimmiten kahvoissa on myos
pystykuvaukseen suunnitellut laukaisimet ja saatimet, joilla pystykuvien ottami-
nen onnistuu yhta ergonomisesti kuin vaakakuvien ottaminen. (Kelby 2011.)

Ylimé&araisen akun vaihtoehdoksi akkukahvaa saa usein myos patterikelkan, johon
mahtuu yleensd 4-6 AA-koon patteria tai akkua. Td&ma on erittdin hyva lisé reis-
sussa ja tilanteessa, jolloin akkuja ei padse lataamaan. AA-koon patterit ovat stan-

dardeja ja niita 10ytyy useimmasta kaupasta.

Kuvio 3. Akkukahva (Meike).

3.1.3 Objektiivi

Obijektiivi on térkedssa roolissa kaikessa kuvaamisessa. Objektiivi maarittaa kuin-
ka paljon valoa pééstetaan lapi, kuinka pitkélla polttovalilla kuvataan ja saadaan-
ko kuvasta tarkka. Kaytanndssa objektiivi maarittad hyvin pitkalti millainen kuva

rungon kennolle muodostuu.
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Objektiivia valitessa tulee ottaa huomioon kuvauskohde ja sen asettamat rajoitteet
ja tarpeet. Urheilukuvauksessa pitkan polttovélin objektiivi on otollinen, kun taas

maisemakuvauksessa suositaan mahdollisimman laajakulmaista objektiivia.

Kéytan intervallikuvauksessa padosin Samyangin 14 millimetrin objektiivia (Ku-

vio 4) mahdollisimman laajan kuva-alan saavuttamiseksi, jossa on tarvittaessa

muokkausvaraa jalkikasittelyssa.

Kuvio 4. Objektiivi (Samyang).

3.1.4 Muistikortti

Intervallikuvauksessa muistin nopeus ei ole niin tarkedssa roolissa, kuin esimer-

Kiksi urheilu- tai videokuvauksessa. Nopeutta tarkeampééd onkin muistin riittava
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koko. Kuvat otetaan usein raakakuvamuodossa (RAW) ja kuvia tulee usein use-

ampi sata, joten muistia tulee olla reilusti.

Nikon D610 rungossa on kaksi muistikorttipaikkaa ja talla hetkella kaytosséni on
16Gb ja 32Gb SD-muistikortit. Muistikortteja on muutenkin hyva olla mukana

useampi.
3.1.5 Intervallilaukaisin

Intervallilaukaisin (Kuvio 5) on hyva lis& ajastetussa kuvauksessa. Laukaisimella
kameran tarahdys pystytddn minimoimaan, joka on tarkeda varsinkin pimeélla tah-
tid kuvatessa. Intervallilaukaisimella pystytdan ajastamaan kamera ottamaan halu-
tuin valiajoin kuvia ja silla pystyy tarvittaessa myos lukitsemaan sulkimeen valot-

tamaan kuvaa kuvaajan méaérittaméaksi ajaksi.

Kuvio 5. Intervallilaukaisin.
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3.1.6 Jalusta

Tavallisessa timelapsekuvaamisessa, jossa kamera pysyy paikallaan koko kuvauk-
sen ajan, jalusta on valttaméaton. Pienikin heilahdus aiheuttaa paljolti harmaita
hiuksia jéalkikasittelyssa ja usein pilaa koko otoksen. Jalustan avulla kamera saa-

daan tukevasti asetettua melkeinpd minké&laiseen maastoon tahansa. (Kelby 2011.)

Kayttdmassani jalustassa (Kuvio 6) on mahdollisuus vaihtaa kolmijalasta mono-
podiin, jolloin vain yksi jalka on kéytossa. Talloin varmistetaan kameran pystyva-

kautus sailyttdmalla parempi liikkuvuus kolmijalkaan verratuna.

3
]
id
D
L
20,

BIIOY 5idoz04

Kuvio 6. Jalusta (Fotopro).
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3.2 Jalkituotantovalineet

Jélkituotanto eli editoiminen on tarkedssa roolissa hyperlapsevideoita tehtdessa.
Editointi tapahtuu kuvausten jalkeen, kun materiaalia on saatu kasaan riittdva
maard. Jalkituotantoon kuuluu kuvien yhdistdminen videoksi, videoiden leikkaa-
minen, &anen lisddminen ja tasapainoisen kokonaisuuden saavuttaminen variméaa-

rittelyll& ja tarvittaessa efekteja kayttden. (Opasmedia 2016.)

Editointiin  kaytdn Windows-kayttojarjestelmalla toimivaa itse koottua PC-
tietokonetta, johon kuuluu keskusyksikkd, nayttd, ndppaimisto, hiiri ja kaiuttimet.
Editointi vaatii koneelta paljon ja sitd varten suositellaan kéytettavan tehokasta
tietokonetta. PC-tietokoneen suosittu vaihtoehto ovat Applen tietokoneet, joille
saa padosin samat editointiohjelmat kuin PC:lle.

Editointiin k&ytdn padosin Adoben ohjelmia. Kuvat kasittelen Photoshop Ligh-
troomilla ja teen ne videoksi Premierellé ja After Effectsilla. Lopullisen tuotoksen

kokoaminen pienisté paloista tapahtuu Premieren avulla.



18

4 TOTEUTUS

Tama luku késittelee hyperlapsevideon toteutusta. Tydvaiheisiin kuuluu suunnitte-

lu, kuvaaminen seka kuvatun materiaalin editoiminen valmiiksi videoksi.
4.1 Suunnittelu

Sanonta ”Hyvin suunniteltu on puoliksi tehty” patee myos intervallikuvaukseen ja
etenkin hyperlapse-kuvaukseen. Mahdollisesti pitkienkin siirtymien aikana vir-
heiden mahdollisuus moninkertaistuu. Aina ne eivét ole kuvaajasta kiinni, mutta
niihin on my6s mahdollista vaikuttaa kuvausreitin valinnalla, kuvauksen ajankoh-

dalla ja esimerkiksi sd&ennusteita katsomalla.
4.1.1 Kohde

Tarkein asia kuvausta suunniteltaessa on kohteen valinta. Tyypillisia intervalliku-
vaskohteita ovat maisemaan liittyvét kohteet, kasvit ja pilvet. Tekniikkaa voi kui-
tenkin hyodyntda miltei minka tahansa kohteen kuvaamiseen. Edukseen tekniikka
on yhdistettynd hitaasti liikkuviin elementteihin, jotka saadaan heratettya teknii-

kan avulla eloon.

Kohteen valinnan suhteen ei ole olemassa rajoituksia tai sdantoja. Y mpéristoa tut-
kimalla ja mielikuvitusta kayttdmalla kohteita 16ytad joka puolelta. Opinnayte-
tyossani kohteeksi valitsi auton. Videon aiheena on auton esittelyvideo. Kuvaan
autoa maisemaa vasten ja tavoitteena on saada taltioitua ymparilla olevan maise-

man muutokset ja kédyttaa sitd videossa tehokeinona.
4.1.2 Paikan valinta

Kuvauspaikka on hyva tutkia pikaisesti l&pi ennen kuvaamista. Hyperlapse-
kuvaamisessa siirrytdan joissain tapauksissa pitkidkin matkoja ja talléin reitti on
hyva tarkistaa etukéteen virheiden minimoimiseksi. Reitti asettaa haasteita tasai-

sen lopputuloksen saamiselle. Mutkainen tai kumpuileva maasto saa aikaan epéata-
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saista materiaalia, jolloin jalkikasittelyyn kuluu paljon aikaa ja pahimmassa tapa-
uksessa materiaalista tulee kayttokelvotonta.

Samoin kuin kohteen suhteen, kuvauspaikalle ei ole olemassa tiettyd ohjetta. Tér-
keintd on, ettd se palvelee tarkoitusta ja on kuvaajan mieleen. Kuvauspaikka kan-

nattaa suunnitella etukateen ja valita kuvaukseen sopiva ajankohta kelin mukaan.
4.2 Kuvaaminen

Kaytén opinnaytetyohon liittyvéssa videossani PAL-jérjestelméd, joka on Euroo-
passa kaytdssd oleva videokuvan standardi. PAL-jéarjestelméssa yksi sekunti vi-
deota koostuu 25 kuvakentéstd. Intervallikuvauksessa se tarkoittaa ké&ytdnnossa
sitd, ettd 10 sekuntia valmista videota koostuu 250 kuvasta. (Digivideo 2008.)

Esimerkiksi jos halutaan 10 sekunnin mittainen video auringonlaskusta, jota kuva-
taa tunti (3600 sekuntia), tulee intervallin olla suunnilleen 14 sekuntia. Intervalli

voidaan téssa tapauksessa laskea seuraavasti:

Kuvausaika sekunteina / (valmiin videon haluttu pituus sekunteina x kuvi

en méaara sekunnissa) = intervalli.
Eli numeroina:
3600 / (10 x 25) = 14,4 pyoristetaan alaspdin, jolloin saadaan 14.

Intervalli vaihtuu kuvattavan kohteen muuttuessa. Hitaan kohteen (auringonlasku)
kuvaamisessa intervalli voi olla pidempi, kun taas kuvatessa nopeampaa kohdetta
tai tapahtumaa, esimerkiksi torilla vakijoukkoa, tulee intervallin olla huomattavas-

ti lyhempi.

Hyperlapse-tekniikassa jokaisen kuvan valilla kameraa liikutetaan kuvaajan paat-
tdméaan suuntaan. Jotta lopputuloksesta tulee mahdollisimman stabiilivideo, tulee
liilkkeen olla tietyn mittainen jokaisen kuvan valilla. Hyvé tapa on liikkua esimer-

kiksi askeleen verran kuvien valilla. Tarkeda on tarkentaa aina samaan pisteeseen
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ja pitéé esimerkiksi autoa kuvatessa auton keulamerkki aina kuvan keskella. Tal-
I6in editointivaihe on helpompi ja lopputulos vakaampi video.

4.3 Editoiminen

Editointivaihe on tarkedssa osassa kuvausta. Opinnédytety6ta tehdessani huomasin
kuinka paljon materiaaliin on mahdollista jalkikasittelyssa vaikuttaa.

4.3.1 Kuviensiirto

Editoinnin ensimmainen vaihe on siirtdd materiaali kamerasta tietokoneelle. Mate-
riaali intervallikuvauksessa koostuu sadoista, jopa tuhansista yksittéisista still-
kuvista. Opinndytetytdssani kuvasin kaikki kuvat kayttden kameran raw- eli raaka-

kuvaustilaa.

”Raw-tiedosto on se muokkaamaton kuva, jonka kameran sensori tallentaa. Raw-
kuvatiedosto sisaltaa alkuperdisen tallennetun datan. Raw ei ole tiedostoformaatti
vaan se viittaa useaan eri tiedostoformaattiin. Jokaisella kameravalmistajalla
(esim. Nikon, Canon, Olympus) on oma raw-kuvatiedostoformaattinsa.” (Lehto-
nen 2007.)

Raw-kuvan edut pakattuun JPEG-kuvaan on kuvan laatu ja muokattavuus. JPEG-
kuva on kameran valmiiksi muokkaama kuva, jonka muokkaaminen heikent&a
kuvanlaatua. Raw-kuvaa voidaan muokata enemmén ilman kuvanlaadun heikke-

nemista, silla se sisaltdd huomattavasti enemmaén informaatiota. (Lehtonen 2007.)
4.3.2 Kuvien kasittely

Kuvien siirron jalkeen seuraava vaihe on kuvankasittely. Opinndytetydssani kéay-
tan kuvien késittelyyn Adobe Photoshop Lightroom-ohjelmaa. Lightroom (Kuvio
7) mahdollistaa kuvien peruskasittelyn, joita ovat muun muassa kontrastin, vari-

kyllaisyyden, varjojen ja kirkkauksien saato sekéd kuvan rajaaminen.
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Lightroom on erittdin hyddyllinen tyokalu intervallikuvauksessa, silla se mahdol-
listaa yhteen kuvaan tehtyjen sadt6jen kopioimiseen muihin kuviin. T&mé on tar-

peellinen ominaisuus, silla muokattavia kuvia voi olla tuhansia.

Kuvio 7. Lightroom ndkyma.

Kuviossa 8 nakyy suoraan kamerasta siirretty muokkaamaton raakakuva. Kuvan
oikealla laidalla olevat asetukset muutetaan editoijan haluamalla tavalla. Opinnay-
tetyosséni tein kuviin perusmuokkauksia, silla halusin sailyttdd kuvat realistisen

nakoisind. Muokkaukset kohdistuivat vérien, varjojen ja kirkkauden saatoon.
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Kuvio 8. Muokkaamaton kuva.

Kuviossa 9 on valmiiksi muokattu kuva. Varjoja on kirkastettu ja vérikyllaisyytta
hieman nostettu.

Kuvio 9. Muokattu kuva.

Haluttujen muokkausten jalkeen valitaan kaikki kuvat aktiiviseksi ja tallennetaan

muutokset kuviin Lightroomin Sync settings -tyokalulla. Kun ohjelma on proses-
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soinut s&adot kuviin, voidaan kuvat viedd ohjelmasta haluttuun kansioon video-

editointia varten.
4.3.3 Yhdistaminen ja vakauttaminen

Kuvat yhdistetddn videoksi videonmuokkausohjelmalla. T&sséd opinndytetydssé
kaytan esimerkkeind Adobe Premiere ja Adobe After Effects -ohjelmia. Timelap-
sevideon yhdistdminen onnistuu helposti Premierelld, mutta hyperlapse-
kuvauksessa kameran liikkeen vakauttaminen onnistuu paremmin After Effectsil-
l4. Kuvat vied&an After Effectsiin kuten kuviossa 10, valitsemalla File -> Import -
> File.

B Adobe After Effects CC 2014 - Untitled Project.aep

File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help
New >
Open Project. Ctrl+0
Open Recent >
Browse in Bridge... Ctrl+ Alt+Shift+ 0
Close Chrls W

Close Project

s Ctrl+s
Save As >
Increment and Save Ctrle Alt+Shift+S
Revert
Import > Ctrl+l
Import Recent Footage > ultiple Files... CtrleAlt+]
Export >
Add Fonts from Typekit...
Pl Vanishing Point (.vpe)...
Placeholder...
Adobe Dynamic Link > -
Find Ctl+F
Add Footage to Comp Ctil+/

New Comp from Selection...

Dependencies

Watch Folder...
Scripts >

Create Proxy
Set Proxy

Interpret Footage

Replace Footage

Reload Footage Ctrl+Alt+L
Reveal in Explorer

Reveal in Bridge

Project Settings... Ctrl+ Alt+Shift+K
Exit Ctrl+Q
(nos
otven & = ame LR HEOLPD Pt

Kuvio 10. After Effects tiedoston lisadminen 1.

Hyperlapseen tarvittavat kuvatiedostot ovat perékkaisnimisia. Tama helpottaa tie-

dostojen muokkaamista videoksi. Avataan kansio, jossa tiedostot ovat, valitaan
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ensimmaéinen kuvatiedosto, ja valitaan ”JPEG sequence” valinta (Kuvio 11). Oh-

jelma lisdd kuvat automaattisesti videoksi “Import” painikkeella.

File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help
Import File X
<« v A > Libraries > Documents > Koulu > OPPARI > meteorialapsyt v 0 Search r el
Organise v New folder == v [H o
Koulu A Name Date modified A
1 vuosi &) DSC_1034pg
2vuosi | DSC_1035,pg
3 vuosi |&] DSC_1036.jpg
OPPARI & DSC_1037,jpg
122ND610 [i] DSC 1038.jpg
|&] DSC_1039.,jpg

Adobe Premiere Pro Auto-Save
|&] DSC_1040.jpg

A i iew Fi
dobe Premiere Pro Preview Files [&] DSC_1041,jpg

AE kaappaukset & DSC_1042pg
auringonlasku & DSC_1043,jpg
auringonlasku_final |&] DSC_1044.,jpg
kirkkolapsy 5] DSC_1045.jpg
meteoria | DSC_1046jpg
meteorialapsyt W oo & DSC_1047jpg 3 ¥
Sequence Options:
IPEG [~1JPEG Sequence
Import As: [] Force alphabetical order
Footage v
File name: | DSC_1034.jpg v i All Acceptable Files (*.prproj;*.z v

mport Folder Import Cancel

|
(= = =R

x (none) =

Kuvio 11. After Effects kuvien lisidminen 2.

Lisédtyt kuvat nédkyvét After Effectsin projektindkyméssa "JPEG Sequence” tyyp-
pind (Kuvio 12). Videon nopeus méaaraytyy projektin fps-arvon mukaan. Fps-arvo
spesifioi kuvien mééran yhden sekunnin mittaista videota kohden. Esimerkiksi 30

fps tarkoittaa, ettd yksi sekunti videota koostuu 30 yksittdisesta kuvasta.
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B Adobe After Effects CC 2014 - C:\Users\Tuomas\Documents\Koulu\OPPARNoppari.aep *
File Edit Composition Layer Effect Animation  View Window Help

Project

Kuvio 12. After Effects Projektindkymé 1.

Askeisessa vaiheessa lisitty "JPEG Sequence” siirretiin kisittelya varten projek-
tin aikajanalle muokkauksia varten. Aikajanalla (Kuvio 13) videota voidaan muun

muassa leikata osiin, nopeuttaa tai lisata tehosteita.

Kuvio 13. After Effects Projektindkymé 2.
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Kuvaamistavasta riippuen, videota on késittelyvaiheessa vakautettava editointioh-
jelmassa. Opinndytetyon esimerkkivideon kuvasin késivaralta ilman jalustaa, jol-
loin kameraan tulee liiketta sivuttais- ja pystysuunnassa. Video vakautetaan After
Effectsin Warp Stabilizer VFX — ty6kalun (Kuvio 14) avulla. Video valitaan ak-
titviseksi ja ylapalkin kautta lisdtédan videoon stabilointi. Effect -> Distort -> Warp
Stabilizer VFX. Ohjelma analysoi ja vakauttaa videon automaattisesti. Tarvittaes-
sa vakautusasetuksia voidaan muuttaa, tassd tapauksessa kaytin vakioasetuksia.

L] I T ARfoppariaep * 0 X
Fil

Kuvio 14. Vakautus After Effectsissa.

Vakauttamisen jalkeen video voidaan tallentaa tietokoneen kansioon tai versiosta
riippuen siirtdd suoraan Premiere-ohjelmaan. Opinnéytetyota tehdesséni tatd mah-
dollisuutta ei ollut, joten tallensin videon ensin koneelleni projektikansioon jatko-

késittelya varten.
4.3.4 Valmiiksi videoksi

Lopullisen tuotoksen yhdistdmisen ja muokkaamisen toteutin opinnaytetyossani
Adobe Premiere-ohjelmalla. Materiaali lisatdadn Premieren projektindkymaén sa-

maan tapaan kuin After Effects-ohjelmassa. Valmiin tuotoksen kasaaminen aloite-
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taan siirtamalla materiaali Premieren (Kuvio 15) aikajanalle. Aikajanalla videoita
ja kuvia voidaan leikata ja siirtda halutuille paikoilleen. Kuviossa 15 projektin ma-
teriaali on luettelona vasemmassa alareunassa, aikajana alhaalla oikealla, esikatse-

luruutu oikeassa ylareunassa ja efektien sdatonakyméa vasemmassa ylareunassa.

a
a
a
a
a
a
a

© X 00:05:07:13

¥

Kuvio 15. Premiere ndkyma.

Valmis tuotos vieddan videomuotoon halutuilla asetuksilla ohjelman Export toi-
minnolla (File -> Export -> Media). ”Output name” — kohdassa valitaan videon
tallennuspaikka kovalevyltd, haluttu tiedostoformaatti ja nimetéén tiedosto (Kuvio
16).
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Export Settings X

¥ Export Settings

Match

¥ Summary
Output:

¥ Advanced Settings

Key Frame Distance:

00:00:39:11

Kuvio 16. Premiere Export.

Valmis video voidaan ladata esimerkiksi YouTubeen tai Vimeoon jakamista ja
kayttoa varten. Vimeo on suositumpi videokuvausharrastajien keskuudessa ja siel-
I& onkin useimmiten laadukkaampaa materiaalia YouTubeen verrattuna. YouTu-
ben etuna kuitenkin on yleisempi tunnettavuus ja sita kautta nakyvyys voi olla pa-

rempi.
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5 JOHTOPAATOKSET

5.1 Vertailundkdkulma

Hyperlapse tuo timelapseen verrattuna mielenkiintoisen ndkokulman videoihin.
Paikaltaan kuvattua timelapsevideoon voi lisétd editointivaiheessa zoom efektin
tai pannauksen vasemmasta laidasta oikeaan laitaan, mutta se ei kuitenkaan saavu-
ta samaa lopputulosta, jonka kameraa liikuttamalla saa aikaan. Kuvattavan koh-
teen perspektiivi muuttuu, jolloin videoon tulee téysin erilainen kasitys kohteen
mittasuhteista ja etdisyydestd. (Karhulahti 2010.)

Vaikkakin hyperlapse antaa oman vivahteensa, on se aikaa vievé ja suhteellisen
vaativa toteuttaa, eikd vélttamatta palvele tarkoitusta joka kontekstissa. Opinndy-
tetyosséni kaytin esimerkkina hyperlapsetekniikan hyddyntdmista auton esittely-
videossa. Olen aiemmin kuvannut hyperlapsetekniikalla kokeilumielessa isoja ra-
kennuksia, esimerkiksi kirkkoa. Rakennusten kuvaamisessa tekniikka péaaseekin
mielesténi paremmin oikeuksiinsa ja pitkien vélimatkojen kuvaamisessa on tallgin
enemman jarked. Paikoiltaan kuvattu timelapse antaakin mielestani tehosteena

enemman arvoa auton esittelyn kannalta.
5.2 Siirtovali kuvauksessa

Autoa kuvatessa paremman lopputuloksen olisi saanut, kun kameraa olisi siirtanyt
lyhemman matkan kuvien vélilla. Auton ympari kdvellessa ja siirryttdessé noin 20
senttimetrin askel kerrallaan huomasin editointivaiheessa, ettd askelpituus on liian
pitka. Lisaksi tarkoituksena oli taltioida pilvien liike, joka osaltaan olisi onnistu-
nut paremmin, kun kuvien vélin olisi pidentanyt 10 sekuntiin nyt sen ollessa 5 se-

kuntia.

Paras vaihtoehto auton kuvaamisessa olisi ollut liikuttaa kameraa kuvauskiskoa
pitkin, jolloin lyhyt siirtdminen olisi ollut helpompaa ja lopputuloksesta olisi tullut
taydellisen tasainen. Kiskon avulla onnistuu myds pienempienkin kohteiden ku-

vaus, silla kameraa on helppo liikuttaa vaikka puoli senttia kerrallaan.
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5.3 Lopputulos

Lopputuotoksena kokosin materiaalista lyhyen autoesittelyvideo. Tyoni oli itsel-
lenikin uuden asian opettelua, joten koin opinndytetyon empiirisen osan aluksi
haasteellisena. Editointivaiheessa huomasin paljon kehitettavia asioita tulevaisuut-

ta varten ja aion jatkossa hyodyntéa hyperlapsetekniikkaa kuvauksissa.

Vaikka hyperlapsevideoista saa ndyttdvan nakoisia kokonaisuuksia, mielesténi
tekniikka toimii parhaiten tehokeinona tai lyhyissg, enintddn muutaman minuutin

mittaisissa kokonaisuuksissa.
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