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1 TAUSTAA JA TAVOITTEET

“Now there’s nothing. And here I am trying to put sense to it, when | know there isn’t any.”
— Max Rockatansky (Miller 1979.)

Kaksi ehdottomasti suurinta kriteeria opinnaytetydni aiheen valinnassa olivat elokuvat ja taiteellisuus. Pidin tarkedna valinnassani sitd, etta minulla olisi
vapaus tehdé jotain luovaa ja erikoista, mink& painopiste ei keskittyisi niinkaan tutkiviin kirjallisiin l&hteisiin ja perinteisiin jalometallisiin koruihin, vaan tai-

teellisuuteen ja itselle téarkean ja mielenkiintoisen aiheen tutkiskeluun ja suunnitteluun.

Idea lopulliseen opinndytetydhdni tuli melko my6haisessa vaiheessa, mutta huomasin koko opintojeni ajan suunnitelleeni tai tehneeni t6ita, joissa jollain
tavalla oli samaa henkisyytté tai muotokielta kuin nyt opinnaytetydni ideoinnissa (Kuvakollaasi 1.) Koin aina synkemméat teemat enemman omimmikseni ja
mikaan lilan sieva ja siloteltu ei ole koskaan ollut oma juttuni. Myds eri materiaalien ja teemojen yhdistdminen on aina kiinnostanut, ja sita olen saanut

kayttaa luovasti varsinkin harrastukseni cosplayn parissa.

Kuvakollaasi 1. Tekemiéni teoksia (Poutiainen 2016.)



1.1

Hahmoanalyysi ja elokuvat

Aihe juontaa juurensa kiinnostuksestani elokuviin. Elokuvat ovat
aina olleet suuri osa vapaa-ajan vietostani ja eri genreja pelkaa-
matta olen myds oppinut katsomaan elokuvia monelta kannalta
jopa vahan analyyttisillakin tavoilla. Tahan opinnaytetython tutki-
muksen kohteeksi olen valinnut Mad Max -elokuvasarjan ja erityi-
sesti niiden paahenkilon Maxin. Tutkimukseni ei kuitenkaan nojaa
pelkastaéan itse elokuvien antamaan informaatioon, vaan valitsin
Pirkko Anttilan Tutkiva toiminta ja ilmaisu, teos, tekeminen (Anttila
P. 2006) kirjasta analyyttiseksi metodiksi narratiivisen analyysin ja

lisdksi observoinnin, jota kaytdn myds Maxin hahmon avaamiseen.

Olen aina kokenut olevani jokseenkin hyva ihmistuntija, ja siksi
koin hahmoanalyysin kiinnostavaksi. Minulle on ollut usein helppo
havaita ihmisista ensikohtaamisilla, millainen ihminen on ja mité
héan on ajatellut tai ollut mielta, vain eleiden ja puhetavan kautta,
sekd tosielamassa ettd elokuvissa. Tatd taitoa haluaisinkin itses-
sani kehittédd kayttéon ihan jokapdivaisessa elamassa ja myds am-
matillisessa mielessa. Ammatillisesti ajateltuna tata ihmisten tulkit-
semista voisi kayttad esimerkiksi asiakaskohtaamisissa. "Hahmo-
analyysia” voisi hyddyntaa helpottamaan asiakasta Ioytamaan oi-
kean etsiménsa tuotteen tai tilaustdité tehdessa paastaisiin hel-
pommin perille siitd, mita asiakas tuotteeltaan haluaa. Tata voisi
soveltaa seka korualalle etté teatteri- ja muotimaailmaan. Opin-
naytetydhoni haastattelen trashionista Outi Pyyta ja pukutaiteilijaa

Mirjam Lehtosta. Haastattelin heita siitd miten he mahdollisesti
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kayttavat tallaisia analyyttisia metodeja asiakaskohtaamisissa, etta

millainen heidan prosessinsa omia teoksia luodessaan on.

Ensimmainen haastateltavani oli Outi Pyy. Han nimittaa itsedan
trashionistaksi, ja nimike tulee hénen tavastaan tyoskennella pal-
jon kierratysmuodin parissa. Han on opiskellut design-ompeluarte-
nomiksi ja on ammattinimikkeeltddn ompelija, ja han on ollut
t6issé muotialalla viimeiset 20 vuotta. Kierratysmuoti on tullut suu-
reksi osaksi hanen toimenkuvaansa. Han on kirjoittanut myés kir-
jan ja pitaa blogia aiheesta. Hanen toimenkuvaansa kuuluu luen-
noiminen kierratysmuodista ja kaikkeen siihen liittyvasta, han te-

kee tilaustdita asiakkaille ja on osakkaana Remake Ecodesignilla.

Toinen haastateltava asiantuntijani oli vaatetusalan moniosaaja,
modisti ja elaméntapataiteilija Mirjam Lehtonen. Han on kouluttau-
tunut vaatetusalan artesaaniksi ja modistiksi ja on myods opiskellut
vaatetusalan artenomin opintoja HAMK:issa, mutta han kokee pu-
kutaiteilijan ammattinimikkeen kuvaavan itsedén parhaiten. Hanen
toimenkuvaansa kuuluu erilaisten pukujen, paéhineiden ja asustei-

den suunnittelua ja valmistamista.

llmentava teos

Mainitsemani taiteellisemman puolen halusin toteuttaa kaytannon-
lAheisempéana tyona, puvustuksen kaltaisena asusteena ja teok-

sena, jossa voisin hyddyntaa ja testata valitsemaani analyyttista



metodia kdytannossa. Maxin hahmon analyyttisen hahmotutkimuk-
sen jalkeen olen toivottavasti saanut kattavan kasityksen hah-
mosta. Analyysin pohjalta pystyn suunnittelemaan ja tekemaan te-
oksen, joka henkii post-apokalyptista Maxia, kuitenkaan aihetta lii-
kaa alleviivaavasti. Post-apokalypsilla tarkoitetaan useimmiten
ajanjaksoa esimerkiksi joukkotuhon jalkeen, jolloin suuri osa ih-
miskunnasta ja nykyisesta tuntemastamme maailmasta on tuhou-

tunut.

Minulla oli mahdollisuus valita, toteuttaisinko opinnaytetyéni lopul-
lisen teoksen niin sanottuna puvustuksena vai hahmoa ilmenta-
vana teoksena. Puvustuksena tdma lopullinen koru tai asuste olisi
sellainen, mitd Maxin voisi ajatella itse pitavan paallaan elokuvan
omassa maailmassa. Talldin teoksen tekeminen olisi rajautunut
tiukemmin pelkastaan itse Maxiin kayttajana ja vain materiaalei-
hin, joita olisi mahdollista 16ytd&a post-apokalyptisesta maailmasta
ja sekin rajattuna vain Mad Max -universumiin. "Jos sa mietit post-
apokalyptista maailmaa niin s et pysty kdyttdmaan tuoreita kuk-
kia, vaan sa joudut miettimaan tosi tarkkaan et jos sa kaytat me-
tallia, niin mité4 metallia sa kaytat? Ma voin sanoo ettei se 0o kul-
taa eika se oo hopeeta.” (Pyy 2015-10-11.) Pyy neuvoi pysymaan
tarkkana materiaalivalintojeni kanssa jos kyseessa olisi puvustuk-
sellinen teos. Ndin en ollut asiaa miettinytkdan ja tamé jaa var-

masti hyddylliseksi tiedoksi tuleviin projektiini.

Jotta saisin kdyttaa vapaampaa ja taiteellisempaa otetta suunnitte-

lussa ja toteutuksessa, mika oli yksi tarkeimmist& vaatimuksistani

7 (49)

omalle opinndytetydlleni, valitsin niin sanotun hahmoa ilmentévan
teoksen. Talldin minun ei tarvinnut miettid, mitk& tiukasti rajatut
materiaalit ja muut vaatimukset minulla olisi kdytettavissani,
vaikka pidankin elokuvan kaikkea antamaa materiaalia hyvana re-
ferenssina tydskentelylleni. "Toi on muuten itseasias tarkee ero-
tella. Et onkse koru tehty Maxille vai onkse koru tehty inspired by
this character.” (Pyy 2015-10-11.) limentévésséa teoksessa Maxin
ei tarvitse olla itse kayttaja. Max hahmona antaa inspiraation ja
henkisen sisallon (tarinan) teokselle, muttei kuitenkaan maarita ja
rajaa kayttajaa tai materiaaleja. Jos tarkoituksenani olisi tehda lo-
pullisesta teoksesta esimerkiksi perinteisempi jalometallinen koru,
se voisi olla vaikka Mad Max -henkinen fanikoru tai jopa mallisto.
Paamadaranani oli kuitenkin kayttd& enemman ei-perinteisia koru-
materiaaleja ja hyddyntaa erilaisia tyostotekniikoita. Myds huomi-
oon ottaen kiinnostukseni erikoisempiin asusteisiin ja elokuvien
puvustukseen halusin toteuttaa teatraalisemman ja taiteellisem-
man asustemaisen teoksen, minka ei niinkaan olisi tarkoitus edes
toimia kaupallisena tuotteena, mutta mika voisi olla vaikka osa jo-
tain kokoelmaa. Tassa kohtaa Outi Pyy kehotti tarkkuuteen termis-
ton kanssa, silla suomenkielessa termit mallisto ja kokoelma sekoi-
tetaan todella usein, silla kumpikin naista sanoista kadantyy englan-
nin kielen sanasta collection. ”Jos sé& teet uniikkikappaleita mita it-
seasiassa esimerkiks mina ja Antti Asplund ja aika moni muuki
tyyppi tekee, nii ne uniikkikappaleet tarkottaa sitd et me tehdaan
kokoelmia. Kokoelma on niinku se malliston tavallaan se vastine
suomenkielessd.” (Pyy 2015-10-11.)
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1.3 Tyon eteneminen

SWOT-analyysissa kayn lapi omia vahvuuksiani, heikkouksiani, tydn mahdollisuuksia ja mahdollisia ilmenevia uhkia. Tydnkulkukaaviossa selvitan mista tyoni

on saanut alkunsa, miten se tulee etenemé&én ja miten paasen haluamiini tuloksiin.

ANALYYSIMENETELM ~MUISTIINPANOJA
IEN KARTOITUS HAHMOSTA ~PUVUSTAJAT
JA VALINTA ELOKUYVIEN HENKE -MUOTISUUNNIT
-SOVELLETTAVUUS A TYYLIIN HUOMIO! TELIJAT

OMAAN TYDHOI INNITTAMINE -YMS.

TEOKSEN SUUNNITTELULLE

TIEDON JA AINEISTON
KERKAMINEN
ELOKUVAT, INTERNET,
EDIA, KIRJAT, HAASTATELUT
AN e ety HAASTATTELUT

Kuva 1. SWOT-analyysi (Poutiainen 2016.) Kuva 2. Tyonkulkukaavio (Poutiainen 2016.)



2

2.1

HAHMOANALYYSI

Mad Maxin analysointimenetelméksi valitsin narratiivisen analyysin,
ja sen tukena kaytan observointia. Analyysimenetelman valinta ol
aluksi hankalaa, silla Pirkko Anttilan kirjan Tutkiva toiminta ja il-
maisu, teos, tekeminen (Anttila, P. 2006) analyyseja ja metodeja
tutkiessani mik&an niisté ei suoranaisesti keskittynyt yhden hah-
mon tutkimiseen ja ymmarrettavasti elokuvia ei mainittu kovin
useassa analyysissa. Taman opinnaytetyon tutkimuksessa tarinan-
kerronnalla ja hahmon kokemuksilla oli suuri merkitys analysointiin
ja narratiivinen analyysi oli naista kaikista sopivin. Narratologiaa
on kaytetty muun muassa teatteri- ja elokuvatutkimuksessa sekéa
ihmisen psyykeen analyysivélineend. Narratiivisella analyysilla
voin siis pohtia seka itse elokuvaa, ettd sen elavaé ja kokevaa

hahmoa Maxia.

Narratiivinen analyysi

Anttilan kirjassa Tutkiva toiminta ja ilmaisu, teos, tekeminen nar-
ratiiveilla tarkoitetaan kertovia teksteja, jotka esittavéat tapahtu-
mien kulkua, todellisia tai keksittyja, mutta myds metaforien kayt-
164, ja tma tapa sopii omaan elokuva-aiheiseen tutkimukseen hy-
vin. Selostaen ja kuvaillen kootun narraation luonne maaraytyy
sen mukaan, kuka on kertojana. Television ja elokuvan kameran
kayttda sanotaan subjektiiviseksi, jos asioita kuvataan ikaan kuin
katsojan nédktkulmasta. Katsoja voi nadin identifioitua tapahtumiin

ja olla ikd&n kuin silminnékijana tilanteessa. Narratiivi esittaa ta-
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pahtumien ketjun, jossa syy ja sen seuraus muodostuvat kronolo-

gisten tapahtumien koosteeksi. Omassa tutkimuksessani elokuvan

kertomuksen alussa tapahtuneet asiat aiheuttavat jotakin elokuvan
keskelld ja keskikohdan tapahtumat vaikuttavat elokuvan loppuun.
(Anttila, P. 2006, 225-226.)

Narratologialla taas tarkoitetaan ndiden narratiivien, eli kertomuk-
sien tutkimusta. Narratologiaa on kaytetty monilla eri aloilla, muun
muassa kirjallisuuden tutkimuksessa, filosofiassa, psykologiassa,
historiassa ja myos teatteri- ja elokuvatutkimuksessa. Sitd on kay-
tetty ihmisen psyyken ja sosiaalisten suhteiden analyysivalineena,
jolloin sen tarkoituksena on paljastaa minuuden rakentumiseen,
ihmisen valisiin valtarakenteisiin ja persoonallisuuden ilmentymiin
liittyvia piilevia tekijoita. (Anttila, P. 2006, 321.) Koska narratiivista
analyysia voi kayttaa hyodyksi niin monilla eri aloilla, olen valinnut
siitd itselleni vain sopivimmat tutkimustavat. Elokuvaa ja sen hah-
moa tutkiessani minun ei niink&an tarvitse pohtia tarinankerron-
nallisuuden totuusvaitteita tai fiktiivisyyttd, koska oman tutkimuk-
seni elokuvat, eli Mad Max — elokuvasarja on puhtaasti fiktiivinen
ja silla ei ole faktaa pohjanaan. Toisaalta meille elokuvan fiktio on
elokuvan hahmon totuus, enka nain voi absoluuttisesti ajatella tut-
kimusta vain yhdell& tavalla, mutta koska emme kuitenkaan voi
kommunikoida elokuvan hahmon kanssa sanallisesti, jaa meille siis

vain tulkinta hanen tekojensa kautta.



Anttilan (Anttila, P. 2006, 324) mukaan juoni on kokoelma yhdis-
tettyja kokemuksia, jotka kertomuksessa muuttuvat tarinaksi, ja
tarina yhdistyy tapahtumiin. Juoni taas koostuu olosuhteista, paa-
maaristd, keinoista, aloitteista ja tarkoittamattomista seurauksista.
Nama kaikki ovat hyvin selkeasti nakyvissa Mad Max - elokuvasar-
jassa. Vastaanottajan, eli katsojan kannalta tarinan seuraamistilan-
teessa tarvitaan erikoinen ymmartamisen tapa, jota sanotaan nar-
ratiiviseksi alykkyydeksi ja tutkiessa on hyva kasitella aineistoa, eli
tassa tapauksessa elokuvia ja niist koottuja muistiinpanoja useita
kertoja perakkain, jotta paastaisiin kasiksi jutun ytimeen. (Anttila,
P. 2006, 324.) Tata alykkyyttd haluan testata ja kehittdd taméan
opinnaytetydn myoté ja narratologian lisdksi minulla on kaytdssa

observointi.

Observointi

Observointi tarkoittaa havainnointia ja on kaiken tieteellisen tyds-
kentelyn perusedellytys ja se soveltuu kaikenlaisen tutkimusaineis-
ton kokoamiseen. Observointia on olemassa kahta paalajia, suoraa
havainnointia ja osallistuvaa havainnointia. Omassa tapauksessani
kyseessad on ldhemmin suoraa havainnointia. Silloin tutkittavat
kohteet eivat valttamatta tieda olevansa havainnoinnin kohteena
ja koska omassa tapauksessani observoinnin kohteena ovat elo-
kuva ja sen fiktiivinen hahmo, minun ei tarvitse miettia, miten oma
paikalla oloni voisi edes vaikuttaa tutkittavaan tilanteeseen. Tama
muistuttaa myos piilo-observointia siltd osalta, etten voi mitenk&aan
puuttua tapahtumien kulkuun ja otan taysin ulkopuolisen asenteen
hahmoon né&hden. (Anttila, P. 2006. 190.)
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Havainnointitekniikka suunnitellaan joko strukturoituna havain-
nointina tai strukturoimattomana havainnointina, ja kaytan itse jal-
kimmaista. (Anttila, P. 2006, 192). Strukturoimattomassa havain-
noinnissa halutaan saada selville mahdollisimman paljon erilaista
ennakkotietoa tutkittavasta kohteesta. Téallaista havainnointia ei
voi luokitella etukateen, joten kaytetddn apuna tutkittavan ilmion
ennakkotuntemusta. Omassa tutkimuksessani tdma toimii kaytéan-
ndssa niin, ettd minulla on ennakkotietoa Mad Maxista ja kysei-
sesta elokuvasarjasta. Tiedan, mita elokuvissa tapahtuu ja miten
Maxin hahmo muuttuu, mutta nyt katson elokuvat uudestaan
enemman analyyttisemmalla kannalla ja teen naista havainnoin-
neista muistiinpanoja. Minulla ei ole valmiita kaavoja tai luokitte-
luja analyysille, mutta padmaarani téassa tutkimuksessa onkin op-
pia tuntemaan Max hahmona lapikotaisin ja nékemaan hanen
muutoksensa ja keskityn havainnoinnissa hantd muuttaviin tapah-
tumiin. Koska Max on todella vahapuheinen hahmo, havainnointi
keskittyy suurimmaksi osaksi eleisiin, ilmeisiin, liikkeisiin ja muu-

hun toimintaan.

Haastateltujen Pyyn ja Lehtosen ajatusmaailmat hahmoléahtdisesta
suunnittelusta kavivat itseni kanssa paljolti yksiin. Outi Pyy tutus-
tuu ihmiseen tai hahmoon ja han kertoo, ettd hahmosta pitaa yk-
sinkertaisesti tietda kaikki. Hanta kiinnostavat tarinat, henkilét ja
hahmot ja hén kehittda alkaa myos itse tarinaa hahmolle. Pyylle
referenssien kerddminen tditansa varten on tarkeaa ja han mai-
nitsi kayttavansa aktiivisesti Pinterest -palvelua, mika on itselleni-
kin hyvin tuttu tyévéline. Pyy kertoi asiakkaittensa kanssa tyosken-

nellessdan kayttaneensa varmasti joitain hahmoanalyysin kaltaisia



metodeja, muttei ole sanojensa mukaan lukenut psykologiaa tai
opiskellut niité niin perusteellisesti, etta pystyisi nimeamaan tiet-
tyja metodeja. Hanen asiakastoittensa kasittely on kuitenkin to-
della monitasoista ja systemaattista, joten han uskoo kayttavansa

hahmoanalyysimenetelmia paljon. (Pyy 2015-10-11.)

Mirjam Lehtonen pysyi aikalailla samoilla linjoilla Outi Pyyn kanssa.

Hankaan ei kayttanyt mitaan tiettyja nimettyja analyysimetodeja,
mutta piti hahmojen avaamista tarkednd osana teosten tekemi-

sessad. Hanelle oli tarkeda, etta tyd herattdd hanessa itsessaan
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tunteita ja ettd han voi ilmaista joitain omia tuntemuksiaan ja aja-
tuksiaan tyon kautta. Lehtonen ei itse kaivannut hahmolle mitdan
tarkkaa tausta- tai elamantarinaa, mutta jotain suuntaa antavaa ja
padasioita. Han arvostaa enemméan hahmon sielunmaailman tun-
temista, kuin esimerkiksi hahmon ulkoisia piirteita. Lehtonen ker-
toi, ettd hanen tapansa saada teos parhaiten ilmentdmé&an hah-
moa on porautumalla suoraan hahmon paan sisdén, mutta valttaa
kliseita ja alleviivausta. Ei kannata kuitenkaan olla prosessista jat-
kuvasti liian tietoinen. Kokemuksen kautta hahmon avaaminen al-

kaa kdymaan vaistonvaraistesti. (Lehtonen 2015-11-05.)



3

3.1

MAD MAX -ELOKUVASARJA

12 (49)

“You know, hope is a mistake. If you can't fix what's broken, you'll, uh... you'll go insane.”

-Max Rockatansky (Miller 2015.)

Pirkko Anttila (Anttila P. 2006, 322) kertoo seuraavaa narratiivi-
sesta orientaatiosta: "Useimmiten ihanteellinen minékertomus on
kuten ihanteellinen lansimainen minuuskin: johdonmukainen, line-
aarinen, kausaalinen, kehittyva ja tyydyttavan lopputuloksen ai-
kaansaava. Pirstoutunut, epdjohdonmukainen elamantarina néh-
daan yha edelleen viittauksena psyykeen héiridihin.” Tama jalkim-
mainen kuvaa Maxia taydellisesti. Max on luonnostaan hiljainen
hahmo, ja vaikka han vaikuttaa ulkoisesti hyvin tyynelta ja halli-
tulta, hdnen mielensé on palasina kaiken hénen kokemansa jal-

keen.

Mad Max on ohjaaja-kasikirjoittajan George Millerin kasialaa oleva
dystopia-toimintaelokuva, jossa Mel Gibson nayttelee elokuvan ni-

mikkohahmoa Max Rockatanskya, joka on ammatiltaan poliisi. Mad

Mad Max

Max -elokuvasarjaan kuuluu talla hetkella nelja elokuvaa. Ensim-
mainen elokuva "Mad Max” julkaistiin vuonna 1979, jatko-osa
"Mad Max 2: The Road Warrior” vuonna 1981, kolmas osa "Mad
Max Beyond Thunderdome” vuonna 1985. Mel Gibson naytteli Ma-
xia kolmessa ensimmaisessd Mad Max elokuvassa, mutta 2015 tul-
leessa henkisessa jatko-osassa, Fury Roadissa Maxia tahditti nayt-
telija Tom Hardy. Opinndytety6honi paatin jattdd Mad Max Beyond
Thunderdomen kokonaan analysoimatta. Se ei tuonut Maxin hah-
molle mitd&n uusia ulottuvuuksia, mika olisi vaikuttanut lopulliseen
tyohoni, eika kyseessa ollut niin merkittava osa Max Max -elokuva-

sarjaa kuin muut osat.

“Look. Any longer out on that road and I'm one of them, you know? A terminal crazy... only | got a bronze badge to say I'm one of the

good guys.”
- Max Rockatansky (Miller 1979.)



Ensimmainen Mad Max -elokuva sai ensi-iltansa vuonna 1979 ja si-
joittuu "lahitulevaisuuden” Australiaan ihmisten asuttamaan jouto-
maakaupunkiin. Vaikka elokuva ei sijoitu ydinsodan jalkeiseen
post-apokalyptiseen maailmaan niin kuin jatko-osansa, on ilmassa
silti jo selvat yhteiskunnan rappeutumisen merkit. Elokuvassa polii-
sivoimiin kuuluva Max Rockatansky on nahkapukuun sonnustautu-
nut lainvalvoja, joka elokuvan alussa muiden poliisien epéonnistut-
tua lahtee ajamaan takaa pakomatkalla olevaa lainsuojattomien

jengildistd, Nightrideria.

Kuva 3. Max Rockatansky vuoden 1979 Mad Maxissa
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Jo elokuvan alusta Maxista saa hyvin tyynen kuvan. Kun muut po-
liisit jahtaavat Nightriderid sireenien soidessa, autojen kolaroidessa
ja kaahatessa ja muutenkin tilanteen vaikuttaessa sekavalta, Max
istuu rauhallisesti autossaan kuunnellen tapahtumia poliisiradiosta.
Han tietaé tarkalleen, milloin on hénen hetkensa osallistua pako-
jahtiin ja jaa tienvarteen odottamaan tietden Nightriderin pian aja-
van hantéa vastaan. Max ajaa pelottomasti suoraan Nightrideria
kohti kuin tietden, ettd tdma vaistaisi hanté ja jatkaa aivan rikolli-
sen hannilla. Pian taman jalkeen Nightrider kolaroi tiella aiemmin
sattuneen onnettomuuden romujen kanssa ja tdméan seurauksena

kohtaa loppunsa.

Vaikka elokuvan vauhdikas alku antaakin Maxista kovanaamaisen
kuvan, kohtaus vaimonsa ja pienen poikalapsensa kanssa nayttaa,
millainen Max oikeasti on. Max vaikuttaa hyvin tyynelta ja rauhalli-
selta ja katsoo vaimoaan rakastavasti. He juttelevat niita naita vai-
monsa, Jessien kanssa halaillen. Jessie on kiinnostunut aiemmin
paivalla tapahtuneesta Nightriderin tapauksesta, mutta Maxin ei
tee mieli puhua enempéaa tapahtuneesta. Vaikka Max vaikuttaakin
olevan avoimempi vaimonsa kuin muiden kanssa, han vaikuttaa
silti sulkeutuneelta ja ehka vahan huolestuneelta. Aamulla Jessie
murjottaa kun Maxin taytyy lahte& aikaisin tdihin, ja Max yrittéa pi-
ristda ja viihdyttaa tata, ettei Jessielle jaisi paha mieli, mutta han
ei piristy. Ennen kuin Max paasee autolleen, Jessie kuitenkin tulee
pihalle ja viittoo Maxille "Olen hulluna sinusta”. Max hymyilee ra-

kastavasti ja poistuu autolleen. Maxille hdnen perheensa on kaikki
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kaikessa, sen luona on ainoa paikka, jossa han voi oikeasti rentou-

tua.

Vaikkei Nightriderin kuolema ollut Maxin syyta, se aiheuttaa kui-
tenkin ketjureaktion, joka ajaa lainvastaisen jengin kostamaan
Nightriderin kuoleman Maxille. Kostona Nightriderin kuolemasta
Toecutter -niminen jengin johtaja aikoo tappaa poliisivoimien jase-
nid, mutta sita ennen rikkoo yleista rauhaa tuhoamalla omaisuutta,
varastamalla polttoainetta ja terrorisoimalla kaupunkia jenginsa
kanssa. Erdan heidan rikoksensa jalkeen Max ja hanen paras ysta-
vansa Goose, joka kuuluu myds poliisivoimiin, tulevat rikospaikalle
ja loytavat yhden Toecutterin jengildisen, Johnny the Boyn
rikospaikalta ja vangitsevat tdman. Johnnyn asianajajan avulla
Johnny kuitenkin joudutaan vapauttamaan, koska yhtaén todista-
jaa ei tule paikalle. Tasta Goose kimpaantuu ja on jopa hyokkaa-
massa Johnnyn kimppuun ja kumpikin vannoo toisilleen kostoa.
Vaikka Max onkin yhta pettynyt paatokseen kuin Goose, héan itse
pysyy rauhallisena ja yrittédd rauhoitella Goosea ja pitda hanet ai-
soissa. Tasta voimme nahda, miten Max on lain, mutta myds jar-
jen mies, ja tietad, ettei asioita hoideta nain maltittomasti, vaikka

paatos ei hanta miellytakaan.

Vahan aikaa tdman jalkeen Johnny sabotoi Goosen poliisimoottori-
pyoOraa ja taman seurauksena Goose kolaroi pyoransa kanssa.

Gooselle ei kuitenkaan kay kuinkaan ja han lainaa lava-autoa, jotta

saisi pydransa taas kaupunkiin korjattavaksi. Tama kaikki oli kui-
tenkin osa juonta ja Johnny saa kolaroitua nyt Goosen auton, ai- Kuva 4. Ensimmaisen elokuvan antagonisti Toecutter

heuttaen polttoaineen valumisen kolaroidun auton ymparille.



Toecutterin yllytyksesta Johnny sytyttda auton tuleen ja Goosen
sen mukana. Goose selvida elossa, mutta hanen kehonsa palaa
hyvin vakavasti ja han ei ole enda entisensa. Maxin kiireiset aske-
leet kuuluvat sairaalan kaytavalla. Kaikki muut poliisit katsovat
hant& huolestuneena ja silloin han tietaa, etta tilanne on vakava ja
ryntdd Goosen huoneeseen. Han ravistelee itsensa irti poliisipaalli-
kon otteesta ja kavelee hitaasti kohti Goosen sénkyd, joka on suo-
jattu erillisella kankaalla. Maxin kasvoilla kulkevat lapi kaikki hanen
tuntemuksensa. Pelko, epatoivo, ahdistus. Max nostaa Goosen
sangyn ylla olevan suojalakanan ja jarkyttyy. Kun Max nakee ha-
net makaamassa palaneena sangylla, se on ensimmainen kerta,
kun han menettaa tyyneytensa ja marssii ulos huoneesta vakuut-

taen, ettei sdngyssd maannut mies voinut olla hdnen ystavansa.

Tama on ensimmainen tapahtuma, mika alkaa muuttamaan Maxin
'Mad Maxiksi'. Levottomasti nukutun yon jalkeen Max yrittdd avau-
tua tuntemuksistaan vaimolleen taistellen kyynelia vastaan, vaikkei
se hanelle helppoa olekaan. Goosen onnettomuuden seurauksena
Max paattaa lopettaa poliisivoimissa ja lahtee rauhoittumaan lo-
malle vaimonsa ja pienen poikalapsensa kanssa. Max vaikuttaa
rauhoittuneen ja nauttivan perheen yhteisesta ajasta, kun he aja-
vat yhdessa pitkia Australian teitd. Max ja Jessie makoilevat pellon
laidalla ja Max kertoo kuinka hénta kaduttaa, ettei koskaan ehtinyt
kertoa isélleen, kuinka paljon ihaili ja rakasti hanta. Han ei myos-
kdan haluaisi tuhlata aikaa, ettei ehtisi kertoa tata myos Jessielle.
Hanen vaimonsa kuitenkin tietda, mita Max aikoo sanoa ja kes-

keyttda tdméan hellallda suudelmalla.
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Perhe pyséahtyy matkallaan autokorjaamolle, silléa yksi heidan vara-
renkaistaan on vaurioitunut. Max jad mekaanikon kanssa hoita-
maan renkaan kuntoon, kun Jessie lahtee heidan lapsensa kanssa
autolla hakemaan jaatel6a. Jessie tdrmaa poikansa kanssa Toecut-
terin jengiin. Jengi alkaa ahdistella Jessieté ja hdnen lastaan ja al-
kaa ajamaan heité takaa. Jessie onnistuu karistamaan jengin ja
Toecutterin kannoiltaan, mutta jengi onnistuu kuitenkin jaljitta-
maan heidat. Pakoyrityksista huolimatta Jessie ja hanen lapsensa
joutuvat Toecutterin jengin yliajamiksi keskelle ajotieta ja Max
saapuu liilan myéhaan paikalle. Max ei halua uskoa ndkemééansa ja
murtuu taysin vaimonsa ja lapsensa liikkumattomien kehojen aa-
reen. Hanen poikansa on kuollut ja vaimo on pahoin loukkaantu-

nut ja timakin kuolee mydhemmin.

Tama on toinen tapahtuma, mika vaikuttaa radikaalisti Maxin
muutokseen ja raivon valtaamana Max pukee yllensa taas poliisin
univormunsa ja nyt hanta ei ohjaa laki vaan kostonhimo. Nyt hén
ottaa kulkupelikseen aiemmin elokuvassa esitellyn auton, josta tu-
lee yksi Mad Max sarjan tunnetuimpia artefakteja; Interceptor.
Max alkaa jarjestelméllisesti ajaa takaa ja tappamaan jengin jase-
nid. Max ei ole enéa se sama rauhallinen ja jarkeva poliisi, joka
han oli elokuvan alussa, vaan surun ja raivon ajamana han aikoo
etsia jokaisen jengilaisen kasiinsa. Erdan konfliktin seurauksena
hén saa osuman luodista jalkaansa, mikéa saa hénet linkkaamaan.
Tama ja hanen rakentamansa metallinen jalkatuki ovat olennainen
osa Maxin ulkonakda nahkapuvun liséksi tulevissa sarjan osissa.
Max saa kostettua Toecutterille pakotettuaan tdméan kolaroimaan

moottoripydralla vastaan tulevan rekan kanssa.



Elokuvan alussa Max juoksi jarkyttyneena autostaan, kun han néki
Nightriderin kolaroivan ja saaneen surmansa. Nyt Toecutterin ko-
larin ndhneen& héanen ilmeensé ei varahdakaén ja hanella on kas-
voillaan vain synkka jayha ilmeensa. Han on melkein saanut kos-
tettua hanen rakkaimpiensa ihmisten menetyksen. Nyt on jéljella
vain Johnny the Boy. Hanet Max ldytaa varastamassa erdan kola-
roineen miehen saappaita maantien sivussa. Max ei kuuntele

Johnnyn selityksia vaan laittaa hanet kasiraudoilla nilkastaan kiinni

Mad Max 2: The Road Warrior

Ensimmaistd Mad Maxia seurasi jatko-osa Mad Max: The Road
Warrior vuonna 1981. Elokuva alkaa kuvamateriaalilla, mika nayt-
tda vanhalta dokumentilta sodan tapahtumista ja muutamista
otoksista ensimmaisesta elokuvasta. Taustalla puhuva kertoja ker-
too, miten han muistaa 6ljypohjaisen talouden romahtamisen jal-
keisen kaaoksen ja sité seuranneen apokalyptisen maailman so-
dan. Han kertoo, miten rosvot valtasivat maantiet, varastelivat
polttoainetta ja miten tavallinen mies romuttui niin kuin Max
Rockatansky, "asfalttisoturi”, joka menetti vaimonsa ja pienen lap-
sensa jengildisten toimesta ja muuttui vain tyhjaksi miehen ku-

vaksi.

Max ajaa koiransa kanssa Australian tyhjilla teilla maantierosvot

kannoillaan. Kaksi hanta takaa-ajaneista autoista kolaroi ja Max
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kolaroituun autoon. Max sytyttda auton rikkoutuneen polttoai-
nesailion lahelle tulen ja antaa Johnnylle sahan mahdollisuudeksi
paeta, joko sahaamalla oman nilkkansa tai kasiraudat. Johnnyn
kohtaloa ei kuitenkaan tulla tietdmé&an, silla kun auton tankki ra-
jahtaa, Maxia kuvataan jo etualalta hdnen poistuessaan paikalta
rajahdyksen nékyessa hanen takanaan. Max jatkaa ajoaan kohti
erdmaata, mutta ei ole endéd sama mies kuin elokuvan alussa. (Mil-

ler 1979.)

kayttaa tilaisuuden hyvékseen ja menee kerddmaan itselleen polt-
toaineet talteen. Kaksi muuta moottoripyoralla kulkenutta selviavéat
kolaroimatta ja he poistuvat paikalta. Heidan lahdettydan Max jaa
keradmaan polttoainetta ja tutkii myos parin jo paikalla olleen au-
tonromut. Yhdesta autosta han I6ytaa ruumiilta pienen soittora-
sian, mik& soittaa tunnettua 'hyvaa syntymapaivaa' laulua ja pieni
hymy nousee Maxin kasvoille. Tama pieni esine muistuttaa Maxia

viattomuudesta ja ilon hetkistd, mitd hanelld oli perheensa kanssa.

Max on lahtenyt taas liikkeelle ja huomaa pienen helikopterimaisen
laitteen tien varressa ja lahestyy sitd kiinnostuneena. Laitetta var-
tio kuitenkin kdarme, mutta Max nappaa vaistomaisesti siita kiinni
ennen kuin kdarme saa puraistua hantd. Samaan aikaan hiekkaan

maastoutunut mies ampaisee maasta osoittaen Maxia varsijou-



Kuva 5. The Road Warrior
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sella. "Gyro Kapteeni” on kayttanyt alustaan houkuttimena uteli-
aille ja siten saaden heidan polttoaineensa, kun kdarme on tehnyt
tehtavansa. Max varoittaa Kapteenia, etta hanen tankkinsa on an-
soitettu, mutta Kapteeni késkee Maxia purkamaan pommin. Kun
Max avaan matkustajan oven, héanen koiransa hydkkaa Gyro Kap-
teenin kimppuun ja ndin Max on taas etulyéntiasemassa. Pelas-
taakseen oman nahkansa Kapteeni tarjoutuu ndyttdméan Maxille
lahella olevan 6ljyjalostamon ja kertoo, etta siella asuva ryhma an-
taisi Maxille kaiken polttoaineen mit& han tarvitsee. Max ottaa

Kapteenin vangikseen ja ajaa jalostamolle.

He saapuvat maelle jalostamon vierelle ja huomaavat sen olevan
jengildisten piirittdmand. Jengilaisilla on monia oudonnékéisia kul-
kuneuvoja modatuista hot rodeista moottoripy6riin. Jengia johtaa
suurikokoinen naamioitunut mies, joka kutsuu itsedan nimella
Lordi Humungus. Max, koira ja Gyro Kapteeni asettuvat maelle
yoksi. Aamulla nelja autoa ajavat pois jalostamolta kaikki eri suun-
tiin Humungusin jengildiset kannoillaan. Yksi autoista kaapataan
lahelld heitéd ja kummatkin kuskeista napataan kiinni ja kidutetaan.
Max ja Gyro Kapteeni seuraavat kiikareilla tapahtumaa ja he huo-
maavat, etté toinen uhreista on nainen joka raiskataan ja sittem-
min murhataan. Max saapuu tapahtumapaikalle, kun kaikki muut
paitsi raiskaaja ovat poistuneet ja han lyd maantierosvoa paéhan
voimapihdeilla paastékseen tasta eroon ja vapauttaa pahoin haa-
voittuneen miesuhrin. Uhri tarjoaa Maxille niin paljon polttoainetta,
kuin hén haluaa jos Max vain veisi hanet takaisin leiriin. Kun Max
padsee autoineen leirin sisélle, leirin johtaja Pappagallo kuuluste-

lee Maxia muiden paenneiden kohtalosta. Max ei kuitenkaan voi



kertoa hanelle mitédan, vaan vaatii vain polttoainetta, mit& pahoin-
pidelty mies lupasi hanelle. Pappagallo ilmaisee, ettd mik& tahansa
sopimus hanella oli miehen kassa, se kuoli hanen mukanaan. Juuri
talléin Humungusin jengi lahestyy porttia. Portti suljetaan ja Max

joutuu jadmaan linnakkeen sisélle kahlittuna metallitankoon.

Humungus kertoo jalostamon ihmisille, ettd han otti kiinni kaikki
heidén paenneet kulkuneuvonsa ja etta heidan tehtavansa oli
menné etsimaén tarpeeksi isoa kulkuneuvoa, jotta he voisivat kul-
jettaa polttoainetta tdynna olevan tankin pois leirialueelta. Humun-
gus haluaa tehdé sopimuksen, jonka mukaan kaikki leirin ihmisista
olisivat vapaita jos jattaisivat leirin ja kaiken polttoaineen maantie-
rosvoille ja antaa jalostamon ihmisille paivan aikaa paattaa. Kes-
ken Humungusin puheen yksi leirin asukeista, hyvin alkukantai-
sesti kayttaytyva lapsi menee salaista reittia leirin ulkopuolelle ja
heittdd bumerangin tappaen Maxin aiemmin seuranneen motoris-
tin seuralaisen. Tasta aiemmin néahty motoristi menettaa malttinsa,
mutta Humungus saa taltutettua hénet ja maantieroistot poistuvat

paikalta.

Aiemmin nahty alkukantainen lapsi ryémii piilostaan Maxin luo.
Max soittaa tdlle aiemmin I6ytdmaansa soittorasiaa ja lapsi katsoo
esinettd haltioituneena ja nauraa. Max katsoo lasta pieni huvittu-
neisuus kasvoillaan ja heittaa soittorasian lapselle. Vaikka Max ei
véalitdkaan kenestakaan tuntemattomasta, han tuntuu heltyvan
talle lapselle. Ehk& lapsi muistuttaa Maxia hanen omasta pojas-

taan, joka saattaisi olla saman ikéinen jos olisi vield elossa. Suurin
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Kuva 6. Lordi Humungus tarjoamassa sopimusta

osa leirin asukeista haluaa luovuttaa ja hyvaksyd Humungusin eh-
dotuksen. Max viheltaa ylimielisen nakdisena heille, ettd on nahnyt
sopivan ndkdisen ajoneuvon, jolla tankki voidaan kuljettaa pois.
Han voisi tarjoutua hakemaan sen ja hanen tarjouksensa hyvaksy-
taan. Max lahetetdan matkaan yolla rekalle koiransa kanssa poltto-

ainetta mukanaan.

Aamun koittaessa Max palaa leiriin, johon hén jatti Gyro Kaptee-
nin, mutta tata ei ndy missaan. Max seuraa taman jalkia eramaa-

han ja 16ytéda hanet vielékin kahleista. He saapuvat gyrokopterin



luokse ja lentavat aluksella rekan luo mista Max ldysi soittorasian.
Max asettuu rekan rattiin ja heittdd Gyro Kapteenille avaimet kah-
leisiin. Max lahtee ajamaan rekalla takaisin kohti leiria, mutta mat-
kalla han t6rmaa Humunguksen jengiléisiin, jotka seuraavat rek-
kaa jalostamolle. Maantierosvot pyrkivat sisélle kun Max on jo
paassyt turvallisesti perille. Aikansa yritettyddn maantieroistot kui-
tenkin peradntyvat ja samalla Gyro Kapteenikin laskeutuu aluksel-

laan leirin sisalle.

Leirin ihmiset kohtelevat nyt Maxia kunnioittavammin, kun Max
taisteli heidéan rinnallaan maantieroistoja vastaan. Naihin kiitoksiin
Max kuitenkin vastaa tavanomaiseen vahéeleiseen savyynsa.
Vaikka Max nayttadkin hetkellisesti tyytyvaiseltd, han kuitenkin sa-
noo haluavansa vain polttoaineensa palkkioksi ja aikoo sitten l&h-
ted omiin matkoihinsa. Yon saapuessa Humunguksen joukot ovat
taas saapuneet leirin |&heisyyteen méen paalle. Samalla kun hei-
dan aiemmin kiinniottamiaan leiriléisia kidutetaan maantieroistojen
toimesta, Humungus vannoo, ettei kukaan leirin asukkaista paase
erdmaahan elavana. Kaikki leirilaiset ovat valmistautumassa léh-
téodn ja niin myds Max omaansa. Pappagallo yrittda saada Maxia
jaadmaén ja ajamaan heidan rekkaansa. Pappagallo hermostuu,
kun Max yha kieltaytyy. Han kysyy, mitd Max etsii ja ettd onko han
onnellinen erdmaasta ja sen toisiinsa sekoittuvista paivista ja
haukkuu Maxia samanlaiseksi ihmiseksi, kuin mité leirin ulkopuoli-
set maantierosvot ovat. Vaikka Max ei ole kuulevinaan han vaikut-
taa hermostuneelta ja Pappagallo jatkaa yhd Maxin menneisyy-
desté ja yrittda arvailla, mitd hanelle tapahtui. Arvaus perheen

menettamisesté osuu liian ldhelle ja Max menettdd malttinsa ja ly6
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Pappagallon maahan. Max ei sieda sita, jos joku yrittaa kaivella
h&nen menneisyyttddn ja muistuttaa hanté asioista jotka han halu-
aisi mieluummin vain jattdd menneeseen. Max jatkaa taas omien
valmistelujensa parissa ja |6ytad aikaisemmin mainitun lapsen In-
terceptor autostaan ja tim@ soittaa Maxilta saatua soittorasiaa,
mahdollisesti toiveenaan paasta Maxin mukaan. Max kaskee aani
varisten lasta hdipymaéan. Lapsi tuntuu olevan ainut heikko kohta
Maxille, vaikka tdma poika muistuttaa Maxia siitd mité hanella voisi
olla jos han olisi voinut pelastaa perheensa. Max vaikuttaa vasta-

hakoiselta, mutta han héatistéda lapsen pois autostaan.

Max nousee Interceptoriinsa ja ajaa pois jalostamon leirialueelta.
Wez huomaa Maxin auton ja vasten Humungusin kaskyja lahtee
joukkoineen Interceptorin perdan. Ajojahdin seurauksena Maxin
auto kierii alas loivaa méenrinnettd. Auto on taysin romuttunut, ja
Max yrittad kompia ylosalaisin paatyneesta autosta ulos. Max on
hé&din tuskin kykenevainen liikkkumaan ja Wezin miehet juoksevat
paikalle polttoainekanistereita ja varsijousia kantaen, mutta kun he
saapuvat autolle, Maxia tai hdnen koiraansa ei ndy auton lahetty-
villa. Yksi Wezin miehisté nakee Maxin jalkojen pilkottavan vie-
ressa olevat kivenlohkareen takaa ja Maxin koira hyppéa esiin
puolustamaan Maxia. Koirasta ei ole kuitenkaan vastusta varsijou-
selle ja koira joutuu ammutuksi. Max kuitenkin selviaa, kun yksi
Wezin miehista yrittdd saada polttoaineet Maxin autosta ja hdnen
tankkeihin asentamansa ansa rajayttaa auton tappaen kummatkin
maantieroistot. Wez luulee, ettd Max kuoli auton mukana ja pois-

tuu paikalta miestensa kanssa.



Kuva 7. Lordi Humungusin kéatyri Wez

Gyro Kapteeni huomasi rajahdyksesta tulleen savun ja kavi nouta-
massa Maxin takaisin kopterillaan. Max heréda jalostamolta, pukeu-
tuu ja varustaa itsensa ja saapuu ihmisjoukon luo huonokuntoi-
sena, mutta paattavaisena ja saa muut vakuutettua siita, etta
vaikka han onkin pahoin loukkaantunut, han on silti paras mahdol-
lisuus mika leirin ihmisilla on onnistuneeseen pakoon. Humunguk-
sen joukot odottavat leirin ulkopuolella ja Max, nyt kunnostetulla
ja suojatulla rekalla ajaa heidan linjojensa lapi. Rekassa on kyy-
dissd myds pari muuta leirilaisté ja Maxia niin ihannoiva lapsi. Gyro
Kapteeni antaa heille ilmatukea tiputtelemalla molotovin cocktai-

leja kopteristaan. Maxin rekka toimii harhautuksena ja ensin kaikki
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maantieroistot lahtevat jahtaamaan hanta. Kun maantierosvojen
kiinnostus on muualla, jalostamon loput ihmiset pakenevat bussilla
ja muilla ajoneuvoilla. Humunguksen miehet huomaavat tdmén ja
osa heista lahtee ajamaan jalostamolle polttoaineen ja tarvikkei-
den toivossa, mutta he eivat tieda, ettd kaikki arvokas irtaimisto
on viety ja koko jalostamo on ladattu rajahteilla jotka laukeavat

pian sen jalkeen kun maantieroistot saapuvat leirin sisélle.

Ajojahdin seurauksena Maxin kyydissa olleet kolme jalostamon so-
turia ovat saaneet surmansa. Myos Pappagallo, joka ajoi Maxin
rinnalla pienemmaélla ajoneuvolla, on saanut surmansa Humunguk-
sen toimesta. Maantieroistot alkavat puhkomaan rekan renkaita ja
nousemaan kyytiin, mutta Gyro Kapteeni harhauttaa heita ilmasta
kasin. Loppujen lopuksi Max ajaa nokkakolarin Humunguksen
kanssa, Wez jaadden heidan autojensa valiin. Maxin rekka suistuu
tormayksin seurauksena kyljelleen ja selviytyneet Humunguksen
jengildiset jaavat katsomaan monen ajoneuvon tuhoa vahan mat-
kan pa&han ja ajavat sitten pois, kun nékevat etté tankki auton si-
salla onkin vain hiekkaa, eika kerattavaa polttoainetta. Max ja ha-
nen kyydissa ollut lapsi ovat kuitenkin elossa ja padsevat pois au-
tosta jotakuinkin ehjin nahoin. Gyro Kapteeni saapuu paikalle las-
keutuen tielle tankkiauton lahistélle ja he vaihtavat keskendan va-

syneet hymyt.

Auringon laskiessa aiemmin leiristéa lahtenyt bussi ja muut ajoneu-
vot lahtevat ajamaan kohti pohjoista lapsen vilkuttaessa jollenkin

ulkona. Elokuvan alun kertoja kertoo, miten he lahtivat matkaan ja



miten Gyro Kapteenista tuli heidan johtajansa Pappagallon kuol-
tua. Elokuvan lopussa paljastuu, etté kertoja on ollut kokoajan

tama alkukantainen lapsi, joka kertoi elokuvan tapahtumista kas-

Mad Max: Fury Road
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vettuaan aikuiseksi tarinan muodossa. Elokuvan lopussa Max, as-
falttisoturi, ndhdaan jaavan seisomaan yksin tien varteen pimene-

vaan yoéhon.

“My name is Max. My world is fire and blood. Once, | was a cop. A road warrior searching for a righteous cause. As the world fell, each of

us in our own way was broken. It was hard to know who was more crazy... me... or everyone else.”

-Max Rockatansky (Miller 2015.)

Nailla sanoilla alkaa Mad Maxin neljas osa Fury Road, mik& péaasi
valkokankaalle vuonna 2015 kolmenkymmenen vuoden odottelun
jalkeen. Tassd Mad Maxin henkisesséa jatko-osassa Max Rockatans-
kya nayttelee Tom Hardy. Elokuva alkaa hyvin samankaltaisesti
kuin Road Warrior. Taustalla voidaan kuulla vanhojen radioléhe-
tysten kaltaista puhetta "6ljysodista”, veden loppumisesta, terro-
rismista ja miten ihmiset tappoivat toisiaan polttoaineen toivossa.
Naiden &anien paalla puhuu tuttu padhahmo Max. "Nimeni on
Max. Maailmani on tulta ja verta” han aloittaa. Han kertoo olleensa
ennen poliisi, asfalttisoturi joka etsi oikeutta. Talla han mahdolli-
sesti viittaa ensimmaisen elokuvan perheensé ja ystavansa menet-
tamiseen, jonka jalkeen han salli itselleen kostonhimon ja yhta-
lailla epainhimillisen kohtelun muille, kuin mitd maantierosvot ai-
heuttivat hanen rakkailleen. Jokainen oli kokenut tdman maailman
romahduksen ja oli omalla tavallaan rikki ja Max kertoo miten han-
kalaa oli en&a erottaa kuka olisi enemman hullu, han itse vai kaikki

muut. Hanen danessa kuuluu vasymys ja turtuneisuus ja hanen

sanojensa mukaan raja maantieroistojen ja hanen itsensa valilla

on h&martynyt.

H&n seisoo méen péaalla vierellaan tuttu Interceptor-auto, apoka-
lyptisen Australian erdmaan siintdessa kaukaisuuksiin. Han kuulee
lapsen ja naisen aania paastaan. "Missa olet Max? Sina lupasit aut-
taa meitd” danet sanovat. Adnet yrittavat Maxin sanojen mukaan
kiemurrella hdnen mustuneisiin aivopoimuihinsa, mutta héan va-
kuuttaa itselleen, etteivat he voi enda saavuttaa hanté. He ovat
kuolleet jo kauan sitten. Tata ei kerrota suoraan, mutta oletetta-
vasti ndméa Maxin kuulemat &énet ovat hanen kuollut vaimonsa ja
lapsensa. Maxin lapsi oli ensimmaisesséa elokuvassa poika ja viela
hyvin nuori, mutta tassa elokuvassa hanen lapsensa on kuvattu

muutamaa vuotta vanhempana tytténa.

Max erottaa moottoreiden dénet kaukaisuudesta. Hén kerda nope-
asti tavaransa ja hyppéaa kovia kokeneen Interceptorin rattiin ja

ajaa nopeasti makea alas. Pian "War Boysit” eli sotapojat ajavat



hanen peraénsé. Sotapojat ovat samanlaisia, kuin aiemmissa elo-
kuvissa ndhdyt maantieroistot, mutta heidan toimintansa on paljon
organisoidumpaa, vaikkakin he vaikuttavat mielenvikaisemmilta
kuin aiemmat roistot. He ovat varjanneet ihonsa valkeiksi ja teh-
neet kasvoihinsa kallomaiset naamiot &ljylla. Sateily ja polttava au-
rinko ovat vaikuttaneet heidan terveyteensa ja ulkondkdonsa ai-
heuttaen paiseita ja kasvaimia. Sotapojat jahtaavat Maxia aavikolle
ja saavat hanet kolaroimaan. Max rydémii ulos autostaan ja han na-
kee valahdysmaisia takaumia. Maxin &ani kertoo olevansa henkild
joka pakenee seka eldvia ja kuolleita. Elavia, jotka jahtaavat hanta
ja haluavat hanen kuolevan, ja kuolleita, joiden muistot kummitte-
levat aina siitd, miten han ei voinut pelastaa heitd. Han nakee tyt-
térensd, joka joutui maantieroistojen yliajamaksi ja kuinka Max pi-
teli hanta kéasivarsillaan. Hanen ainoa tarkoituksensa téssa era-
maassa on vain selviytyd ihmisilta jotka haluavat hanen kuolevan

ja selviytya syyllisyyden tunnolta.

Max vangitaan ja sotapojat vievat hanet linnoituksensa korkean

pdytavuoren sokkeloiseen luolastoon. He tatuoivat tekstia hanen

selkaansa, he ikaan kuin kirjoittavat muistiin tietoja henkilésta. Ha-

nen selkdansa kirjoitetaan muun muassa “universal donor” ja “o-
negative”. Sotapojat kayttavat kaappaamiaan ihmisia verenluovut-
tajina, jotta voisivat pitda sairaudet ja kuoleman pitempaan ku-
rissa. Juuri kun Maxia ollaan polttomerkkaamassa hehkuvalla kal-
lon ja liekkien muotoisella raudalla, hén saa pyristeltya itsensa irti
sotapoikien otteesta. Max juoksee pakoon sokkeloisia kdytavia pit-
kin ja sotapojat perassadan. Han tdrméaa matkallaan linnoitukseen

tuotuun Kkolaroituun Interceptoriinsa, mitd muut sotapojat juuri
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kunnostavat. Max jatkaa matkaansa ja kuulee taas &ania paastaan
“lupasit auttaa meitd, me kuolemme” ja nékee hallusinaatioita eri
ihmisista, jotka olivat hanelle jollain tavalla tuttuja. Max ei ole voi-
nut antaa itselleen anteeksi tapahtumia, joihin han ei voinut vai-
kuttaa ja syyllisyys hanelle laheisimpien ihmisten menettamisesta
on syonyt hantd monia vuosia sisalta pain. Lopulta sotapojat saa-
vat hénet kuitenkin kiinni ja vievat hénet takaisin luolaston syvyyk-

siin.

Kuva 8. Immortan Joe

Linnoituksessa on suuri maara selviytyneita ihmisia ja heidan yla-
puolellaan on vanha sotapoikien johtaja, Immortan Joe katyrei-
denséa kanssa. Joella on irvokas naamio, mik& nayttaa isoilta ham-
mastetuilta leuoilta. Niihin on kiinnitetty putket, jotka auttavat
hanta hengittdmaéan, koska héanen keuhkonsa ovat vaurioituneet.
Han katsoo alas nalkaa nakevia ihmisia ja kdantaa suuret hanat

paaélle, jotka laskevat vettd ihmisille. Ihmiset hadin tuskin saavat



kerattya itselleen vetta, koska suurin osa siitd iskeytyy kallioon ja
pian Immortan Joe pistad hanat taas kiinni ja kehottaa ihmisié ole-
maan riippumattomia vedesta, silla sen vahyys saa ihmiset hul-
luiksi. Sotapojat valmistelevat alhaalla suurta sotarekkaa, jolla Im-
perator Furiosa, Joen naispuoleinen komentaja lahetetdan keraa-
ma&an polttoainetta Gas Townista (Bensakaupunki) sotapoikien

avustuksella. Furiosalla on metallinen mekaaninen késiproteesi.

Kuva 9. Max Nuxin auton keulassa

Matkalla Furiosa kdantyy kuitenkin pois sovitulta reitilta ja alkaa

ajamaan itdan. Joen katyrit kertovat hanelle tasta ja han juoksee
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suoraan vehrean kasvihuoneen lapi suurelle kammion ovelle ja
avaa suuren lukitun metallioven. Taalla kammiossa han pitdéa nuo-
ria kauniita vaimojaan, mutta kun han paasee sisélle, heista ei ndy
jalkedkaan. Immortan Joe arvasi heti, etta Furiosa aikoi vieda héa-
nen vaimonsa vapauteen ja samalla karkaisi itsekin. Immortan Joe
lahettda kaikki sotapojat Furiosan perdén ja samalla 1ahtee myds
nuori heikossa kunnossa oleva sotapoika Nux, joka kayttaa Maxia
verenluovuttajanaan ja kiinnittdd Maxin autonsa etuosaan. Matkan
aikana Max ndkee yhden sotapojista ajavan kunnostettua Inter-
ceptoriaan. Suuri sotajoukko seuraa Furiosaa lahestyvaan hiekka-
myrskyyn, miké karistaa heidat sotarekan kannoilta. Nux paasee
ajamaan rekan lahettyville, mutta rekka kaahaakin heidan ohit-

seen tonaisten Nuxin auton radaltaan.

Max heraa akkinaisesti hiekkamyrskyn laannuttua hiekan peitta-
méana. Hanen suutaan peittdd metallinen kuonokoppa miké on pit-
kalla ketjulla kiinni Nuxin ranteessa. Nux makaa tajuttomana auton
raadossa ja yrityksestd huolimatta Max ei saa kahleita irti, joten
hén nostaa Nuxin harteilleen ja alkaa kavellda kaukana erdmaassa
nakyvaa ajoneuvoja kohti. Tama ajoneuvo paatyy olemaan Furi-
osan sotarekka. Max kéavelee Nux olallaan ja katkaistu haulikko k&-
dessaan kohdistaen aseensa kehen tahansa, joka rekan takana
olisi. Himmastyksekseen han nékee viisi kaunista valkoisiin pukeu-
tunutta naista yhden heista pidellessa juoksevaa vesiletkua ja Furi-
osan. Max osoittaa aseellaan vesiletkua ja juotuaan vaatii paasta

irti metallisesta kuonokopasta. Furiosa hyokkaa raivoissaan Maxin
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kimppuun, mutta lopulta Max saa taltutettua Furiosan. Han katkai-
see ketjunsa Nuxin avulla ja lahtee ajamaan sotarekalla yksin pois,
valittamatta vaimoista, Furiostasta tai Nuxista. Auto kuitenkin py-
sahtyy pian, silla Furiosa on asentanut siihen mekanismin, mik&a
pysayttaa auton jos han itse ei ole sen kyydissa. Tama pakottaa
Maxin pdastamaan Furiosan ja Immortan Joen vaimot kyytiin,
mutta jatta& Nuxin oman onnensa nojaan, joka lahti myéhemmin

juoksemaan Immortan Joen sotajoukkoja vastaan.

Max siirtyy viereiselle penkille, Joen vaimot menevat kaikki istu-
maan takapenkille ja Furiosa istuu kuskin paikalle. Max on hyvin
epailevainen heitd kaikkia kohtaan ja osoittaa heitd aseella, pitden
heita kaikkia silmalla ja on han keréannyt kaikki aseet ja luodit au-
tosta omaan haltuunsa. Furiosa ajaa rekan kanjoniin, jossa hén on
tehnyt jo aiemmin sopimuksen moottoripydrabandiittien kanssa
turvallisesta lapiajamisesta ja vaihdossa he saisivat suuren maaran
polttoainetta. Han kaskee vaimot takaisin onkaloon istuinosan alle,
mika johtaa tyhjaéan tilaan rekan sisélla, missa vaimot alun perin-
kin kulkeutuivat pois linnakkeesta. Max menee onkalon suulle,
ettei hantd huomattaisi. Furiosa yrittaa kysya Maxilta hanen nime-
aan, mutta Maxin mielesta silla ei ole mitdan merkitysta. Max ei
edelleenkaan tunnu haluavan mitddn muuta suurempaa tekemista

tai tutustumista muiden ihmisten kanssa, kuin mita on pakko.

Furiosa ajaa kanjoniin ja astuu ulos autosta huutaen bandiiteille

heidan sopimuksestaan. Bandiitit olivat kuitenkin nahneet lahesty-

van Joen sotajoukot ja nyt kaksi muutakin sotajoukkoa Luotitilalta

Kuva 10. Tom Hardy Mad Maxina Fury Roadissa

ja Bensakaupungista ja alkavat ammuskelemaan Furiosaa. Furiosa



kaskee Maxin lahted ajamaan ja kiiruhtaa itse kyytiin sotarekan
pohjasta. Sotapojat yrittavat saavuttaa rekkaa ja ampuvat harp-
puunamaisen nuolen kohti rekan rattia. Harppuuna tarttuu siihen
ja yrittda vetda ratin ulos Maxin kéden jaddessa ratin ja avonaisen
ikkunan reunan valiin. Raskaana oleva vaimo, Angaharad ja toinen
vaimoista auttavat katkaisemaan ketjun, jolloin Max saa katensa
irti. Auto on osua suureen kivenlohkareeseen ja samalla puoliksi
ulkona oleva Angharad on melkein itsekin iskeytya kiveen. Max
katsoo séikéhtéen takaovelle, mutta vaimo on kunnossa. Pieni hel-
pottunut hymy nousee Maxin kasvoille. Han on todella helpottunut
siitd, ettd Angharad onkin kunnossa ja nostaa héanelle peukalonsa
hyvéaksynnan merkiksi. Angharadin jalka kuitenkin lipeda ja hén
tippuu kyydistéd Immortan Joen auton alle. Max kaantaa saikah-
téen katseensa ja nékee jalleen takauman kuolleesta pikkutytds-
téan ja ei suostu pysahtymaan muiden vaimojen kaskysta, vaan
jatkaa ajamista ja sanoo vahaeleisesti, ettd Angharad paatyi ajo-
neuvon renkaiden alle. Sen pienen hetken kun Max oli taas helty-
massd, han menettad jonkun kenet han tunsi. Han nayttéa olevan
niin turtunut naihin tapahtumiin, ettei nayta enada valittavan,

vaikka sisimmasséa han ehka tuntee olevan osasyyllinen.

Kun he ovat saaneet karisteltua Immortan Joen sotajoukot kan-
noiltaan, Max kysyy arasti ja epardiden missa Furiosan aiemmin
hanelle mainitseva “vihre& paikka” on. Yksi vaimoista, Capable me-
nee vartioimaan selustaa sotarekan takaosaan ja loytaa sieltéa
Nuxin, joka on kiivennyt sotarekan kyytiin. Nux varisee lattialla ja
tuntee pettdneensa Joen, kun ei pystynyt tuomaan vaimoja takai-

sin hanelle. Edessa Max kysyy epadillen Furiosalta, ettd onko tdméa
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edes varma, ettd tdma “vihrea paikka” on olemassa. Furiosa ker-
too tulleensa sielté lapsena, ja Maxin ihmetellessé kertoo, etté ha-

net vietiin vasten tahtoaan.

He ajavat tornin lahettyville jonka latvassa on apua huutava nai-
nen. Maxin mielesta nainen on vain houkutuslintu ja kyseessa on
ansa. Furiosa astuu autostaan ulos ja kertoo naiselle mik& hanen
aitinsa nimi oli ja mihin klaaniin han kuului. Tornissa ollut nainen
huutaa kutsuhuudon ja kiipeda alas tornista. Paikalle ilmaantuu
muita vanhempia naismotoristeja. Tornissa ollut nainen tuntee
Furiosan ja tulee hanen luokseen. He ovat kaikki kotoisin samasta
paikasta. Furiosa haluaa vaimojen ndkevan “vihredn paikan”,
mutta vanhemmat naiset kertovat, ettei sitd endé ole. Vesi myr-
kyttyi ja paikka muuttui asumakelvottomaksi. Furiosa jarkyttyy ja
Max katsoo pahoitellen hdnen peréansa. Max tietdd milta tuntuu,
kun jotain mit& on toivonut ja odottanut nakevan taas ei toteudu-

kaan.

Klaanin naiset haluavat auttaa Furiosaa ja vaimoja kuivuneen me-
ren ylitse moottoripy6rin. Furiosa kokee, ettei heilla ole muuta
mahdollisuutta. Max aikoo erkaantua talta eraa heidéan joukostaan,
ja sanoo ohimennen Furiosalle etta toivo on virhe. “Jos et voi kor-
jata jotain mika on jo rikki, tulet hulluksi.” Mutta kun muut naiset
ja Nux ovat lahteneet, Max hallusinoi taas ja kuulee &anid. Taas
han kuulee pikkutytdn ja naisen aania "Missa olet Max? Sina lupa-
sit auttaa meitd”. Han ottaa taman merkkinad. Ehka jos han pelas-

taisi Furiosan ja muut han ehka saisi antaa itselleen edes jotain



anteeksi ja hanen ei tarvitsisi katua jattdneensa ihmisia oman on-
nen nojaan. Max lahtee ajamaan naisten peraan pysayttadkseen
heidat. Han sanoo, ettd on parempi idea pyrkia takaisin vartiomat-
tomaan linnoitukseen, silla siella on vettd, ja kasvillisuutta ja

elintilaa.

Kuva 11. Yksi Fury Roadissa néhdyista ajoneuvoista

Koko ryhma lahtee ajamaan sotarekalla takaisin linnoitukseen. Joe
huomaa heidéat, kun he ovat ohittamassa heitd kauempaa. Sota-
joukot lahtevét taas heidén perdénsé. Edessa on hurja ajojahti lapi
eramaan ja moni Furiosan tuntemista naisista kuolee sotapoikien

ansiosta. Furiosa ohjaa Nuxin sotarekan rattiin ja pyrkii itse Joen
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autoon saamaan kostona. Han kiinnittda harppuunan Joen naami-
oon auton ulkopuolelta ja samalla harppuunassa kiinni oleva nuora
kierahtaa renkaisiin ja repaisee naamion ja puolet Joen kasvoista
mennessaan. Kaikki elossa olevat naiset ja Max nousevat Immor-
tan Joen auton kyytiin. Nux ajaa rekkaa Joen auton perésséa ja Im-
mortan Joen poika Rictus sen konepellilla. Nux uhraa itsensg, jotta
Rictus ja muut sotapojat eivat padse Furiosan, Maxin ja vaimojen

kannoille ja kolaroi sotarekan tahallisesti kanjoniin.

Furiosa on haavoittunut ja toinen héanen keuhkoistaan on romah-
tamassa. Max lavistdéd hanen keuhkonsa, jotta Furiosa pystyisi taas
hengittdmaan. Han luovuttaa myos Furiosalle verta samalla tapaa,
kuin han luovutti Nuxille. Furiosa on menettamassa tajuntaansa ja
Max yrittdd pitdd hanet hereilla. Max péatti taistella Furiosan ja
muiden naisten vapauden eteen ja tehda kaikkensa jotta he paasi-
sivat elavana takaisin linnoitukseen. Han ei voi ndéhda taas yhden
ihmisen hanen elaméassaan kuolevan. Max pitelee Furiosan kasvoja
ja kertoo nimensé olevan Max. Aiemmin Max ei valittanyt siita tie-
sikd Furiosa hdnen nimensa vai ei, mutta nyt han haluaa Furiosan

tietavan taman.

Ryhma saapuu linnoitukseen ja paljastaa Joen kuolleen ruumiin
hurraaville ihmisille. Max auttaa tolpillaan olevan Furiosan pois au-
tosta. Kaikki alkavat hurraamaan Furiosaa. Vesihanat avataan,
jotta asukkaat saavat niin paljon vetta kuin vaan tarvitsevat ja

hissi nostaa Fruiosan ja muut linnoituksen ylemmalle tasolle. Ensin
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Maxia ei ndy missaan, mutta sitten Furiosa huomaa hanet ihmis-
joukon keskelld. He kumpikin katsovat toisiaan kunnioittavasti en-

nen kuin Max katoaa ihmisjoukkoon taas omiin matkoihinsa.
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3.4 Yhteenveto

Yhteenvetoon olen koonnut elokuvista yhteisen ajatuskartan (Kuva 12) ja aikajanan (Kuva 13, s 29), joissa kiteytyy elokuvien siséltd ja Maxin elamén tapah-
tumat ja hahmon muuttuminen.

Kuva 12. Ajatuskartta (Poutiainen 2016.)
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Kuva 13. Aikajana (Poutiainen 2016.)
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4 TEOS

“Here they come again... worming their way into the black matter of my brain. | tell myself, they cannot touch me. They are long dead.”

-Max Rockatansky (Miller 2015.)

4.1 L&ahtdkohtia ja suunnittelu

Teoksen suunnittelun alussa halusin sel-
vittdd, mitka kaikki asiat kuvaavat mi-
nulle Maxia oman nakemani perusteella.
Siihen kuulu Max Rockatanskyn ajatus-
kartta (Kuva 12. s 28), mika kuvaa Ma-
Xin persoonaa ja omia tuntemuksia elo-
kuvista. Liséksi mietin sopivia materiaa-
leja ja ty6tapoja, jotka mielestani sopi-
vat juuri tdhén post-apokalyptiseen
maailmaan kuitenkaan lukitsematta niita
liikaa omaan universumiinsa. Luonnolli-
sesti kaikkia ideoita ei voi millaéan yh-

teen tyohon sisallyttédd. Halusin valttaa

—_——

A — .
——— -
—

— &
—
_—
— -
—
—
—
—
—
—
——
e
———

epaammattimaista ulkoasua, silla vaikka

minulla olisi kuinka monta hyvaa ja so-

pivaa tydmenetelmaa ja merkitysté, lop-

"4

putulos nayttaisi vain tayteen tumpa-
tulta rojukasalta, ellen loytaisi tasapai-
noa estetiikan ja merkitysten valilla.

Luonnoksia tyOsta tein useita erilaisia,

\, ‘.,aHHMH

mutta opinnaytetydhoni lisésin niista

Kuvakollaasi 2. Tuotetaulu (Poutiainen 2015.)
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(Kuva 14, s 32) vain muutamia. Inspiraatiota suunnitteluun yritin hakea tuotetauluni (Kuvakol-
laasi 2, s 30) ja moodboardini (Kuvakollaasi 3) liséksi selailemalla kuvia samankaltaisista toista

Pinterest — palvelussa. Minua inspiroi paljon Mirjam Lehtosen ja Manuel Albarranin teokset.

Mahdollisiksi materiaaleiksi ja tekniikoiksi olin listannut nahkaa, metallia, kangasta, ketjua, nau-
loja, niittejé, macramea, laserleikkuuta, niittausta ja monenlaista pintakasittelya. Tuotetaulussa
keskityin erilaisten tuotteiden kautta materiaaleihin, varimaailmaan ja tydtekniikoihin. Kerasin ku-
via taysin tunnepohjalta ja varimaailma keskittyi tahattomasti, vaikkakin ilokseni mustaan, keller-
taviin metallisdvyihin ja luonnonvaaleisiin kontrasteihin. Materiaaleina ja yksityiskohtina tulivat
vahvasti esille nahka, metallit, niitit ja muut metalliosat ja vastapainona naille kevyemmat tekstii-

lit.

Nahka on olennainen osa Mad Max elokuvien puvustuksessa. Jo ensimmaisesséa elokuvassa Max
ja muut poliisit sonnustautuvat kokonahkaiseen poliisiuniformuunsa (Kuva 3, s 13), ja taméa
teema seuraa Maxin hahmoa l&pi elokuvasarjan (Kuva 5, s 17 ja Kuva 10, s 24). Protagonistien
poliisien uniformujen lisdksi, myds elokuvien antagonistit pukeutuvat l&hinn& nahkaan, mutta
heidan tyylinsd on resuisempi, moniulotteisempi ja jossain maarin osa puvuista voi vaikuttaa jopa
hieman rivoilta (Kuva 6, s 18 ja Kuva 7, s 20). Protagonisti tarkoittaa elokuvassa, tai missa ta-
hansa draamassa paahenkiloa ja antagonisti tarkoittaa protagonisti vastustajaa. Protagonisteja ja
antagonisteja voi olla useita. Heidan vaatetuksessa on mukana paljon asusteita ja koristeluita,
kuten turkkia, sulkia, hihnoja ja niittejé. Toisena suurena elementtind ovat metallit. P&atin kayt-
téa tydssani messinkid, koska sen varisavy sopi hyvin mielikuvaan teoksestani ja se oli minulle
helppo ja halpa materiaali. Ajoneuvojen liséksi Mad Max — elokuvissa toistuu hyvin usein erilais-
ten metallisten ja metalliyksityiskohtaisten naamioiden kayttd. Road Warriorissa Lordi Humungu-
silla on metallinen jagkiekkomaskin kaltainen naamio (Kuva 6, s 18) ja Fury Roadissa Immortan

Joen kasvoilla on nayttava hevosenhampain koristeltu hengitysta avittava maski (Kuva 8, s 22).

Myds Max joutuu kayttdmaan metallista kuonokopan kaltaista metallinaamiota suullaan War-

Kuvakollaasi 3. Moodboard (Poutiainen 2016.) boysien toimesta (Kuva 9, s 23). Nama olivat yhtena lahtokohta messingin valitsemiselle naamion



Kuva 14. Luonnoksia teoksesta (Poutiainen 2016.)
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materiaaliksi. Toiseksi messinki on kauniin vérinen ja etenkin Fury Roadissa
elokuvan varimaailma on vahvasti messingin kaltaisiin keltaisen ja oranssin
savyihin taipuva. Koska elama tienpaalla apokalyptisessa erdmaassa on ko-
vaa, halusin kéayttaa teokseni messingissa ja nahassa paljon kulunutta pin-
taa. En halunnut mitaan silotettua ja kiiltavaa, ellei silla itsessaan olisi jotain
syvempdaéa merkitystéa tyolleni, vaan paasiassa jotain rujoa ja epasymmet-
ristd. Lisdksi runneltujen ja kuluneiden pintojen tekeminen on miellyttavaa,
ja se sopii tyylillisesti aihevalintaani. Nahan ja messingin liséksi kéaytin nii-
den kovuudelle ja raskaudelle vastapainona kevytta vaaleaa kangasta. Kun
nahka ja messinki kuvaavat Maxin karaistuneempaa olemusta, kovaa ulko-
kuorta ja suojaavia elementtejd, pehmeé kangas on Maxin sisin joka on
vield hyvantahtoinen ja jarkeva. Syvennyn teoksen tekoprosessissa enem-
man materiaalivalintoihini ja tydtekniikoihin Maxin sisdisen maailman kan-
nalta. Moodboardissani keskityin enemman Maxiin hahmona. Takaa-ajot,
ajaminen ja karu erdmaa ovat toistuvia paateemoja jokaisessa Mad Max -
elokuvassa ja pitkd maantie kuvaakin Maxin yksinéistéa kulkua pitkin apoka-
lyptisen Australian kuivuneita vesittomia eramaita. Sen jalkeen kun Maxin
perhe kuoli, ei han ole tuntenut kuuluvansa minnekaan. Han ei palannut
kotiin tai poliisivoimiin, ja apokalypsin jalkeen han otti erilaisen elaméanteh-
téavan, selviytymisen. Max rankaisi niitd, jotka sen ansaitsivat, auttoi niita
jos se jollain tavalla hyodytti hanta itsedan, mutta tunsi kuitenkin aina myo-
tatuntoa hyvié ihmisia kohtaan. Vaikka Max on saanutkin elaméansé paljon
pysyvia liittolaisia itselleen, han ei ole halunnut asettua minnekadéan ja vain
tiet ja Interceptor ovat nyt koti Maxille. Maailma on muuttunut apokalypsin
jalkeen niin paljon, ettd ihmiset tekevat mité tahansa polttoaineen, veden
ja ammusten toivossa, ettei kehenkaan ole enéa luottamista. Erdmaat ovat

karuja ja yksinaisia ja se itsessdan kuvastaa Maxia paljon hahmona. Samaa
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ajatusta hain myds repeytyneesséa ruostuneessa metallissa, joka myos viittaa Mad Max universumin ajoneuvoihin. Ajaminen ja ajoneuvot ovat yksi paateema
Mad Max elokuvissa ja suuri osa autoista kokee elokuvan aikana kovia. Autot ovat ajalta ennen apokalypsia ja vaikka monia niistd on muokattu soveltumaan

eramaahan ja pelotteeksi muille ihmisille, ne ovat silti vanhoja, ruosteisia ja monet niistd romuttuvat kolareissa.

Kurottelevat kadet kuvaavat Maxin muistoja ihmisista, jotka han on menettényt. Varsinkin Mad Max Fury Roadissa pitkin elokuvaa naisen ja tyttdlapsen
aanet kuiskailevat Maxille. Nama eivét ole muistoja vaan kummittelevia syyllisyyden tuntemuksia. Musta kiemurainen kuvio muistuttaa minua Maxin lausah-
duksesta Fury Roadin alusta missd han sanoo kuiskailevista éaanista "Here they come again, worming their way in the black matter of my brain”. Nailla
"mustuneilla aivopoimuilla” han viittaa turtuneeseen ajatusmaailmaansa, missad hanen ajatuksensa ovat vain harmaata massaa. Kuolema seuraa hanta
kaikkialle ja vaikka misséan ei tunnu olevan mitdan toivoa mutta han yrittaa silti selviytya. Vaikka Max saisikin vapahduksen siita, ettei voinut pelastaa kaik-
kia ihmisia ketka olisi halunnut, hén ei voi paeta naita kuiskailuja ja syyllisyydentuntemuksia. Han on aina jollain tavalla niiden vanki. Tahan viittaa myos
nahkavaljaisiin pukeutunut kyyristynyt mallin kuva. Ne viittaavat kahlitsemiseen. Toiseksi elokuvasarjassa Maxia yritetdan vangita, kahlita ja jahdata useita

ketoja ja hédnen vapauttaan ja yksityisyyttaan yritetaan vieda hanelta.
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4.2  Teoksen tekoprosessi

Kuva 15. Esityskuvat luonnoksesta (Poutiainen 2016.)
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Kun olin paatynyt lopulliseen luonnokseen (Kuva 15, s 34) teoksestani, aloitin niin sanotun kaavoituksen. Messin-
kiosan kaavat sain styroksisen mallinpdén paaélle taiteltujen foliopalojen avulla (Kuva 16). Folio muokkaantuu ja
pysyy muodossaan, joten silla sain helposti mallailtua sopivan muotoisen kaavan messinkid varten. Toisaalta
folio taas antaa niinkin hyvin periksi ja muokkaantuu niin helposti, etta se vaaristéa todellista kaavaa, mitéa halut-
tuun malliin pitaisi tehda. Kun olin sahannut foliosta tehdyn kaavan mukaisen palan irti messingista ja alkanut
taivuttamaan sita erilaisin vasaroin, huomasin, ettei se ymmarrettavasti venynyt ja muovaantunut samaan muo-
toon kuin folio. Messinkiosasta tuli pienempi kuin mita olin alun perin suunnitellut ja etuosan koloa taytyi sahailla
enemman auki. Kaytin Imm paksuista messinkilevyd, mutta huomasin ettd ohuempi levy olisi ollut huomattavan

helpompi muokattava. Paatin kuitenkin pysyttaytya paksummassa levyssa aikataulullisista syista (Kuva 19, s 35.)

Pintakéasittelysséa messingille halusin kokeilla kaikkea mahdollista
(Kuva 17). Kun olin vasaroinut pinnan niin lahelle oikeaa muotoa
kuin vain pystyin, aloitin pintakasittelyt. Pinnan ei tarvinnut olla
siisti ja siloinen, vaan muokkasin pintaa sahailun liséksi erilaisilla
vasaroilla, lasikuulapuhalluksella, mikroporalla, karhealla hiekkapa-
perilla ja mattausharjalla saadakseni aikaan Mad Maxin saamia kol-
huja kuvaavia pintoja. Pintakasittelyn lisdksi muokkasin messingin

paan takapuolelle tulevaa osaa sahailemalla siihen railoja ja niittaa-

malla kiinni satunnaisenmuotoisia messinkipaloja. Etupuolen re-

Kuva 16. Kaavan mallailua
(Poutiainen 2016.)

pedman osat, joten hioin ja kiillotin sit& huolellisemmin. Lopuksi
tummensin ensin messingin suurimmaksi osaksi ja sitten poistin

tummennuksen etupuolen repedman reunoilta ja osaksi messingin etuosasta liukuvérin tavoin.

Messingin liséksi materiaaleina kaytin nahkaa. Mustasta nahasta tein kiinnityksena toimivat hihnat, maskin
takaosaan tulevan selkdrangan, ja messinkiosan repeaman alle tulevan nahkareunuksen. Kaikista néista mi-

nulla oli ensin kasin piirretyt mallit mitkd muokkasin ja siistin digitaalisilla piirto-ohjelmissa PaintTool SAllla ja

Kuva 17. Pintakésittelytesteja Adobe lllustratorilla. Taman jalkeen siirsin tiedostot Rhinoceros 3D -ohjelmaan viivatiedostoiksi, jotta voisin

(Poutiainen 2016.)
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Kuva 19. Messingin sahattu railo (Poutiainen 2016.)

leikata palaset irti laserin avulla. Palat olisivat olleet mahdollista leikata myds kasin, mutta laserin
Kuva 18. Laseroituja nahkapaloja (Poutiainen 2016.) o L N e .

avulla prosessi oli paljon nopeampi ja leikkausjalki huomattavasti siistimpi (Kuva 18). Paan ympari
tulevan hihnan kiinnitin messinkiosaan niitaten. Porasin ensin messinkiosaan reiat, ja tein niihin sopivat niitit kdyttden messinkilankaa. Taman jalkeen niitta-
sin hihnaosat kiinni. Selkarangan kiinnitys toimi vahan eri tavalla. Selkdrankanahan paalle kiinnitin reikdvannetta nayttavilla ruuveilla ja muttereilla. Alkupe-
raisissa suunnitelmissa minun oli tarkoitus varjata reikdvanne ja ruuvit kultaisella spray-maalilla, jotta se kavisi varillisesti yhteen messinkiosan kanssa,

mutta lopulta paatin luopua tasta suunnitelmasta koska vanteen ja ruuvien oma savy sopi hyvin yhteen nahan ja tummennetun messingin varimaailman
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kanssa. Niin sanotun tummennuksen ruuveihin ja reikdvanteeseen tein paikoittain mustalla spray-maalilla, mink& paallystin spray-lakalla. Messingin etupuo-
len railon alle tulleet nahkapalat liimasin kiinni messinkiin vain pikaliimalla. Nahkapalojen véliin tuli pala laskostettua valkoista sifonkia, minka limasin kiinni
nahkaan myos pikaliimalla. Kiinnityksen jalkeen poltin sifonkia satunnaisista kohdista sytkarin liekilla. Tata olin testaillut aiemmin koekappalepalaan, ja sain

halutun lopputuloksen, missa kangas rypistyi hieman kansaan liekin ansiosta.

Lopullinen teos

Kuva 20. Lopullinen teokseni (Poutiainen 2016.)
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Kuva 21. Maskin yksityiskohtia (Poutiainen 2016.)

Tekemani teos (Kuva 20, s 37) sisaltda luonnollisesti paljon symboliikkaa hahmosta tehdyn hah-
moanalyysin pohjalta. Messinkinen osa on kyparamainen maski ja se toimii suojaavana element-
tind. Alun perin pohdin jotain olkapaata tai rintaa suojaavaa teosta, mutta paatin lopulta keskittaa
teokseni paan alueelle. Maxin hahmossa on paljon kyse psyykesta, sen menettadmisesta ja muis-
toista, joten tassa paan valita kavi jarkeen. Halusin antaa Maxille hanen paataan ja muistojaan
suojaavan teoksen, missa kuitenkin nékyy hahmon totaalinen muuttuminen. Maskin yleisilme on

kolhiintunut, tummunut ja samea. Se kuvaa kaikkea kovaa mitd Max on joutunut eldaménséa aikana

kokemaan. Lasikuulapuhallus ja mattausharja antoivat mieleisen jaljen messingin pintaan. Se ;
nayttaa kuin erdamaan hiekka olisi iskeytynyt jatkuvasti messingin pintaa vasten ja tehnyt Kuva 22. Maskin rujompi puoli (Poutiainen 2016.)
sille karkean pinnan. Paan takaosassa messinkia on sahailtu suikaleiksi ja siihen on niitein kiinnitetty satunnaisenmuotoisia messinkipaloja (Kuva 22, s 37).

Talté osalta maski on myds tummempi kuin muualla. Edesta taaksepéin tummemmaksi ja runnellummaksi muuttuva naamio viittaa Maxin karummaksi
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muuttuneeseen luonteeseen, mikéa lahentelee elokuvien antagonistien luonteita. Téllainen ei ole kuitenkaan koko kypéard. Max on ehka saattanut muuttua

karummaksi ja kylmemmaksi hahmoksi elaménsa aikana, mutta héanessa on silti viela hyvaa jaljella, mika taistelee vastaan hdnen muuntautumistaan maan-

tieroistojen kaltaisiksi ihmisiksi.

Kyparan etualalla on repeytynyt railo ja sen reunukset ovat kirkkaammat kuin muu osa kyparasta. Reu-
nan alla nékyy kerros ropeléreunaista nahkaa, joiden vélista pilkottaa valkoinen laskostettu kangas. Rai-
lon kirkkaampi reunus paljastaa millainen Maxin niin sanottu suoja on aiemmin ollut. Sile& ja kirkas.
Vaikka Max on aina ollut hiljainen henkil® ja kayttanyt tata henkista suojaa, hén on kuitenkin aina ollut
onnellinen ja rauhassa, toisin kuin nykydén. Nyt hdnen suojansa on kulunut ja lommoilla. Alla oleva nah-
kakerros kuvaa minulle parhaiten Maxin lausahdusta Fury Roadista: "Worming their way into the black
matter of my brain”. Se oli mielestani todella vaikuttava ja erikoinen lause, minké& halusin jollain tavalla
sisdllyttaa tyohoni. Kaansin lauseen vapaasti sen tarkoittaen oletettavasti "mustuneita aivopoimuja”,
mika itsessddn viittaa Maxin turtuneeseen ja synkistyneeseen ajatusmaailmaan. Vaikka niin sanotun suo-
jan alla Maxin sisinkin on tulehtunut kaikesta pahasta, ei han ole tysin menetetty. Valkoinen royheloi-
nen kangas kuvaa Maxin hyvyyttd. Hanen oikeudenmukaisuuttaan, jarkevyyttadn, rakkaita muistoja per-
heestéan ja sité aikaa kun maailma oli vield hyva. Etuosan avautunut railo paljastaa tamén kaiken Ma-
xista, ja vaikka se onkin pieni, Maxilla on silti viela kyky avautua muille ja nayttaa kuka han oikeasti on.
Nahan ollessa isossa roolissa Mad Max elokuvien puvustusta sen valinta osaksi teosta oli luonnollista.
Niskan takaa laskeutuva osa on muotoiltu kuvastamaan selkarankaa ja sen ylle on kiinnitetty reikédvan-

| netta ruuvein ja mutterein (Kuva 23). Selkdranka kuvaa Maxin luonteen vahvuutta. Vaikka se onkin epa-
muodostunut ja mustunut, Max on silti sdilyttanyt selkdrankansa ja luonteen vahvuutensa. Reikdvanne
kuvaa Maxin sopeutumista nykyiseen maailmaan. Se viittaa my®ds Maxin vasempaan jalkaan, mika on tu-
ettu metallisella nivelletylld jalkatuella kaikissa Mad Maxeissa ensimmaisen elokuvan tapahtumien seu-

rauksena (Kuva 5, s 17).

Kuva 23. Nahkainen selkdranka (Poutiainen 2016.) Lopulliseen teokseeni jouduin soveltamaan paljon tekemistéani prosessin edetessa. Teokseni erosi paljon

alkuperaisesta suunnitelmasta, vaikka se olikin vain suuntaa antava. Vastaan tulleita ongelmakohtia oli
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suureksi osaksi testien puute, mika vaikutti moneen asiaan ja tydstdmisen nopeuteen. En ole tydstédnyt aiemmin isoja metalliosia, joten minun olisi ollut

kannattavaa etsia ohjeita siihen, miten tallaisten kappaleiden kanssa kannattaisi toimia ja tehd& edellamainittuja testeja enemman.

Teoksessa kaytetty nahka oli ostaessa epéatasalaatuinen ylijaddmapala. Laseroitu paan ymparille tarkoitettu nahkapala oli toisesta paasta paksumpaa ja jay-
kempaa milloin se kesti messinkiin niittauksesta tulleen rasitteen. Toinen paa oli taas haperompaa ja niitit menivat nahkapalasta lapi. Tahan korjausehdotuk-
sena itselleni olisi joko lisatd nahkaan kovikekangas, tai ohut messinkipala kiinnityskohtaan. Tall6in niitit ottaisivat ensimmaisena kiinni messinkiin, eika
suoraan nahkaan. Talldin kiinnityskohdat sietdisivat enemman rasitetta. Taméan opinnaytetytn puitteessa en kerennyt tata vikaa ruveta korjaamaan, vaan
paikkasin virheen toistaiseksi liiman avulla. Jos teosta olisi myds tarkoitus kayttaa esimerkiksi kuvauksissa tai muotinaytoksissa, hihnaan kannattaisi lisata
my6s sadtdmahdollisuus pienelld soljella. Aikaisempana ideana minulla oli my6s tarkoitus lisété metalliosan sisdpuolelle verhoilu kdyttéden soft foamia ja
jotain teemaan sopivaa kangasta, mutta tdman toteuttaminen jai mydhempaén ajankohtaan. Alkuperdisen suunnitelman mukaan reikédvanteen ja nahkaran-
gan piti alkaa vasta messingin takaa, mutta tassa kohti muutin suunnitelmiani. Kun vanne menee paan yli, se on sekd nayttdvdmman nékdinen, etta pitaa

naamiota paremmin paikallaan paassa. Myos paan ympari meneva nahkahihna on kiinnitetty vanteeseen ruuvilla.

Minulle teoksessa oli tarkeaa erilaisten materiaalien yhdistdminen toisiinsa ja ennen kaikkea kokeellisuus. Teknillisesti tyoni ei ole varmastikaan ammattilais-
kasityolaisen tasoa, mutta koska tyotekniikat eivat olleet opinndytetydssani tutkimuskohteena, kaytin tekniikoita jotka néin sopivaksi sovellettavaksi tdhan
tyohon. Jos aikomuksenani olisi tehda niin sanotusti oikea ammattimainen teos esimerkiksi nayttelyyn, tekisin varmasti enemman testeja ja kokonaisen
testivedoksen teoksesta. Nain voisin nahda mika toimii ja mika ei, ja tima teos itse toimikin nyt hyvana testiversiona. Kaikkien niin sanottujen vastoin-

kadymisten hyva puoli on se, ettd opin mitd kannattaa tehda ja mitd voisi tehd& paremmin ja otin kaiken oppimiskokemuksena.
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POHDINTA

Opinnaytetydssani paasin asettamiini tavoitteisiin. Tutustuin erilai-
siin analysointikeinoihin ja valitsin niistéa tyéhoni sopivimmat. Nai-
den perusteella analysoin elokuvasarjan valittua hahmoa ja valmis-
tin sen pohjalta asustemaisen teoksen. Hahmoanalyysikeinoiksi
valitut narratiivinen analyysi ja observointi eivat olleet minulle ni-
mellisesti tuttuja entuudestaan, mutta sisdistin néma metodit hel-
posti ja onnistuin soveltamaan niitd saumattomasti elokuvien ja
hahmon avaamisessa. Vaikken ollut opinnaytetyon alussa maarit-
tanyt teokseni luonnetta, onnistuin toteuttamaan mielestani hyvan

tyon, vaikka kaikki tyotavat eivat olleetkaan minulle tuttuja.

Opinnaytetytssa kaytettyja analyysimenetelmia ja Outi Pyyn ja
Mirjam Lehtosen omia hahmonavauskeinoja voisin hyédyntéaa tule-
vaisuudessa korualalla asiakaskohtaamisissa ja omia teoksia teh-
dessa. Luulen, etten tule koskaan paneutumaan syvemmin niin sa-
nottuihin oikeisiin analysointimenetelmiin, mutta tulen varmasti
kayttdmaan niita jatkuvasti samalla tavalla kuin Pyy ja Lehtonen.
Naita kaikkia hahmoanalyysikeinoja voin soveltaa juurikin ko-
rualalla asiakastéissa, jolloin on tarkeda tuntea asiakas melkein la-
pikotaisin, jotta hanelle voidaan tarjota paras mahdollinen suunni-
telma ja tuote. Samalla tavalla voin hyédyntéa oppimiani keinoja
omassa henkilokohtaisessa tydskentelyssani, jos haluan teokseni
tai koruni kuvastavan jotain tiettyd hahmoa tai teemaa. Yhtena
unelmanani olisi myds péasta tekeméaén teoksia mahdollisesti teat-

terin tai elokuvan puvustukseen ja muotindytoksiin ja -kuvauksiin.
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Tulevaisuudessa kasattua tutkimusaineistoani Maxista voisin hyo-
dyntad myos teoksen muuntamisessa korumaiseen suuntaan. Haa-
veissani olisi suunnitella Mad Maxia ilmentévéa uniikki koru tai koru-
kokoelma. Jos suunnittelua haluaisi vieda viela pitemmaélle, korua
voisi lahtea suunnittelemaan kaupallisempaan sarjatuotantoon tar-

koitettuun korumallistoon asti.

Tydsta opin ennen kaikkea henkilélahtdisen suunnittelun perustan
ja miten persoonan voi muuttaa korun tai teoksen muotoon. Opin-
naytetydn aikana kertyi myds paljon oppia aikataulutuksesta, ra-
portoinnista ja eri materiaalien kaytosta ja tydtavoista tuotteessa.
Minulla oli jo opinndytetydn teon alussa aavistus, etten tulisi pysy-
maan suunnitellussa aikataulussa. Tydni etenemiseen vaikutti pal-
jon oma motivoituneisuuteni, pajatilojen ja tyévélineiden saata-
vuus ja maaliskuussa alkanut Saurumin tyéharjoittelu. Tyon tul-
lessa kuvioihin aikataulutin jokaisen péaivani mahdollisimman tar-
kasti opinnaytetydn kannalta. Pajatydskentely olisi tullut aloittaa
aiemmin, jotta olisin kerennyt tekem&an enemman testeja ja tu-
tustumaan materiaaleihin, mutta tiiviilla tydskentelylld sain teoksen

kuitenkin valmiiksi ajallaan.

Teoksen suunnittelun puitteissa tutustuin myds monin erilaisiin
tyotekniikoihin, esimerkiksi metallin, nahan ja kankaan tydstami-
seen ja niin sanottuun manipulointiin. Kaikkia naita en olisi keren-

nyt edes testaamaan tdman opinnaytetyon aikana, mutta haluan
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hyddyntéa naitd tapoja varmasti mydhemmin tulevissa projekteis- Haluaisin myds tehda enemman materiaali- ja ty6tapatestejd, jotta
sani. Pidin teoksessa kayttamistani tyotavoista ja haluaisin tehda voisin kehittda tyttapaani ja ammattitaitoani opinnaytetyoni kal-
samankaltaisia teoksia ja projekteja tulevaisuudessakin. Naité voisi taisten teosten parissa.

tehda esimerkiksi nayttelykappaleiksi tai erilaisiin muotikuvauksiin.

“l am the one that runs from both the living and the dead. Hunted by scavengers, haunted by those | could not protect. So | exist in this

wasteland, reduced to one instinct: survive.”
-Max Rockatansky (Miller 2015.)
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LIITE 1: KYSELYLOMAKE OUTI PYY

Peruskysymyksia

. Kuka olet?

. Mika on koulutuksesi?

. Mika on ammattisi?

. Mitd toimenkuvaasi kuuluu?

. Miten paadyit talle alalla?

D 01~ WDN

. Mitk& ovat itesellesi tarkeimpid, mieleisimpia tai merkittdvimpia projekteja joita olet tehnyt tai missa olet ollut mukana?

Kysymyksia asun/asusteen/korun ym. luontiprosessista

. Miten inspiroidut tydskentelemaan projektien parissa?

. Kuinka paljon kaytat erikoisempia materiaalejatdissasi? Ei perinteiset vaatemateriaalit kuten kankaat ja nahka yms.
. Mité tydtapoja kaytat? Kuinka suuri osa tyoskentelystd on ns. kokeellista?

. Onko sinulla antaa vinkkeja hyvista materiaaleista tai tydtavoista? Mita kannattaa valttaa? Mita kannattaa kokeilla?
. Mit& tietotaitoa tarvitset ja kaytat teosten parissa?

. Onko tydskentelysi ns. kasitydpainotteista vai onko kaytdssasi myds vaativampia tydkaluja/koneita? Mita?

~N OO o b~ W N P

. Kuinka paljon kaytét kierratystavaraa teoksissa ja projekteissa?

Kysymyksia ns. hahmon/persoonan ymmartamisen tarkeydesté projekteissa

1. Ajatteletko luovasi teoksiasi jollekin tietylle hahmolle/persoonalle vai luotko teoksia mitka miellyttavat omaa silmaa?
2. Miten tutustut hahmoon? Milla tavalla tutkit? Mitd hahmosta tulee tietaa?
3. Miten saat teoksesi ilmentaméaan hahmoa?

4. Kaytatko joitain analyyttisia metodeja/teorioita hahmotuntemuksesta hahmoa avatessa/asiakaskohtaamisissa?

KIITOS!
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LIITE 2: KYSELYLOMAKE MIRJAM LEHTONEN

Peruskysymyksia

Voit vapaasti yhdistella kysymyksié jos vastaukset nayttavat menevan paallekkdin. "Muuta”-osiokin on vain siité syysta jokaisessa kohdassa jos tulee mie-

leen jotain mainitsemisen arvoista mita minun kannattaisi ottaa huomioon.

. Kuka olet?

. Mika on koulutuksesi?

. Mik& on ammattisi?

. Mit& toimenkuvaasi kuuluu?
. Miten paéadyit talle alalle?

. Mitka ovat itsellesi tarkeimpid, mieleisimpia tai merkittavimpia projekteja joita olet tehnyt tai missa olet ollut mukana?

~N O o B~ W N P

. Muuta?

Kysymyksid asun/asusteen/korun ym. luontiprosessista

. Miten inspiroidut tydskentelemaan projektien parissa?

. Mita tietotaitoa tarvitset ja kaytat teosten parissa?

. Mitd materiaaleja kaytat? Mitka ovat esim. monikayttoisimpia? Erikoisimpia?

. Mitd ty6tapoja kaytat? Kuinka suuri osa tydskentelysta on ns. kokeellista?

. Onko tydskentelysi ns. kasitydpainotteista vai onko kaytdssasi myos vaativampia tydkaluja/koneita? Mitad?

. Onko sinulla antaa vinkkeja hyvistd materiaaleista tai tyotavoista? Mité kannattaa valttaa ja mité kannattaa kokeilla?

. Kuinka paljon kaytat kierratystavaraa teoksissa ja projekteissa?

0 N o o b~ W N B

. Muuta?

Kysymyksia ns. hahmon/persoonan ymmartamisen tarkeydesta projekteissa

Kaytan naissa kysymyksissa termia 'hahmo’, tarkoittaen esim. asiakkaita ja photoshootien malleja joille luodaan tietty persoona kuvauksiin.

1. Ajatteletko luovasi teoksiasi jollekin tietylle hahmolle/persoonalle vai luotko teoksia mitkd miellyttavat omaa silmaa?
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2. Miten tutustut hahmoon? Milla tavalla tutkit? Mitd hahmosta tulee tietaa?

3. Miten saat teoksesi ilmentamaan hahmoa?

4. Kaytatko joitain analyyttisia metodeja/teorioita hahmotuntemuksesta hahmoa avatessa/asiakaskohtaamisissa?
5. Muuta?

KIITOS!
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