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FOrtkortningar och terminologi

HTML = HyperText Markup Language

PHP = PHP: Hypertext Preprocessor

AJAX = Asynchronous JavaScript and XML

CSS = Cascading Style Sheets

SQL = Structured Query Language

MySQL = En databashanterare som anvénder sig av SQL

JavaScript = Ett skriptsprak som kars pa klienten

JQuery = Ett JavaScript bibliotek som gér HTML och CSS behandling enklare



1 INLEDNING

Arkkitehtuuritoimisto Visio ar ett arkitektféretag som ar grundat ar 1993. Foretaget er-
bjuder tjanster i huvudstadsregionen med planering, byggtjanst och konditionsgransk-

ningar.

N&r man gor fastighetstransaktioner behdver man veta i hurudant skick huset éar.
For att fa veta det anstaller man en neutral person for att gora en konditionsgranskning.
Fran konditionsgranskningen far saljaren och kdparen veta om husets behov av reparation
och sakerhetsrisker samt mojliga skade- och halsorisker. Konditionsgranskningar gors av
en expert inom byggnadsteknik. Man evaluerar byggnaden enligt observationer och info
man far av dgaren. Man gar igenom alla strukturer och lokaler enligt den grad som guiden

séger. Man gor alltid en skriftlig rapport av resultaten. (visio)

En konditionsgranskning kostar ofta 6ver 1000€. Den &r dock vérd att gora fore forsdlj-
ning av ett hus sa man far reda pa ratt forsaljningspris och kan informera om eventuella
fel som maste fixas. Saljaren ansvarar for dolda fel &ven om man gjort en konditions-
granskning. Konditionsgranskning har varit en verksamhet i endast tio ar och det finns
darfor inga officiella kompetenskrav for att bli en granskare. En felgjord granskning kan
ge en fel bild av husets skick och darfor ar det viktigt att hitta en kompetent granskare

med erfarenhet. (kkv)

1.1 Bakgrund

Ett stort problem med att géra konditionsgranskningar &r att rapporterna tar lange att
skriva. Detta ledde till att chefen pa Visio ville ha ett program som skulle forsnabba pro-
cessen. | programmet skulle granskaren svara pa flervalsfragor om byggnadens kondition.
Beroende pa vad anvandaren svarat skulle det komma nya fragor och text skulle séttas till
en textfil. Nar man svarat klart skulle man ha en halvfardig rapport som en word-fil med
en hel del text som granskaren sedan skulle manuellt fortsatta pa. Efter lite diskussion

kom man ocksa fram till att Visio vill sjalv kunna skapa nya fragor, svarsalternativ och



valja vad for texter tillaggs till rapporten. Man bestdmde att man ocksa maste skapa en

editor for att gora det.

1.2 Syfte och mal

Syftet med arbetet &r att skapa ett 2-delat program till uppdragsgivaren. Forsta delen ar
en editor var anvandaren skapar fragor med flera svarsalternativ, text till en rapport, och
regler till fragorna. Andra delen av programmet skall anvandas nar man gor konditions-
granskningar. | den delen skall man svara pa fragor om husets kondition. Enligt svaret
man valt och reglerna man gjort i forsta delen skall programmet skapa en halvféardig rap-
port till anvandaren. Detta sparar tid for personalen pa Visio vilket dr ocksa det framsta
syftet med programmet. Malet med detta examensarbete &r att skapa en forsta fungerande

version av programmet som ar anvandbar och lattanvénd.

1.3 Avgransning

Forsta versionen av programmet som gjorts inom ramen for examensarbetet har enkel
grafik eftersom den inte ar en kommersiell produkt och den bara skall vara sa lattanvand
som mojligt. Det finns planer fér mer avancerad funktionalitet som inte kommer att finnas
i forsta versionen av programmet. Det skulle vara bra att kunna ta en bild med tabletten
vid konditionsgranskningen och fa bilden direkt med i rapporten. Programmet kunde ha
en mangd fardiga fragor sa man lattare kan bygga upp en grupp av dem for olika slags
hus, t.ex. tegelhus, trahus och hoghus. Mer avancerad grafik och méjligheten att dndra pa
programmets utseende skulle vara nyttigt. Det vore bra att ha en bild av byggnadens
grundplan som man skulle kunna marka felpunkter pa. Slutliga versionen borde ocksa ha
mera editeringsmojligheter for gamla texter och rubriker.

Resten av examensarbetet &r strukturerat enligt foljande: I kapitel 2 beskrivs planeringen
av programmet och vad for design principer som foljs. | kapitel 3 beskrivs vad for tekniker
som anvénts for att skapa programmet. Kapitel 4 berattar hur databasen &r uppbyggd och
beskriver ocksa de viktigaste delarna av koden. Kapitel 5 redogér for hur programmet
testats. Kapitel 6 innehaller slutsatser.



2 PLANERING

Den ursprungliga planen for projektet var att skapa en natsida med fragor om en byggnads
kondition. Efter att man svarat pa fragorna skulle man fa en halvfardig word-fil man sedan
skulle kunna fortsatta skriva pa. Planen vidareutvecklades senare med egenskapen att
sjalv kunna skapa fragorna/svarsalternativen och andra pa vad for text man sedan far.
Behovet av nagon typ av editor och en databas att spara data i togs dven upp till diskuss-
ion. I den slutliga planen ingar tre delar: en editor var man skapar fragor, svarsalternativ,
texter, och regler. Ett program var man svarar pa fragorna, och en databas som lankar

ihop regler till svarsalternativ och svarsalternativ till fragor etc.

2.1 Krav

Programmet skapas for personer som inte har tidigare kunskaper om data behandling,
darfor ar det valdigt viktigt att programmet ar enkelt att anvanda. Det skall finnas text
som beréttar vad man skall gora i varje skede av programmet och man skall latt hitta nasta
knapp man behéver trycka pa. Programmets idé &r att spara tid sa det skall vara snabbt att
anvénda det.

Med editor delen av programmet skall man kunna skapa rubriker med tillhérande text
som hor till en rapport. Sedan skall man ocksa kunna skapa fragor, svarsalternativ och
regler av vad som hander nar man véljer ett visst svarsalternativ. Fragor skall ocksa hora
till grupper sa man far dem pa skarmen en grupp per gang. Med rapportgeneratorn bor
man kunna latt valja svarsalternativ till fragor. Nar man véljer ett svarsalternativ skall det
komma eventuella nya fragor och onddiga fragor skall tas bort. Efter att man svarat pa
allt skall programmet producera texter i ett word dokument som anvéandaren sjélv kan

fortsatta skriva pa.

2.2 Design

I det har programmets design f6ljs Galitz design principer (Galitz 2007). Han har listat
14 steg for att gora ett anvandarvanligt program. Harnast diskuteras hur dessa principer
tillampas i detta projekt. Alla principer ar inte lika viktiga i detta sammanhang, darfor tas

de viktigaste upp en i gangen.



steg 1: Kéann din anvandare. Personerna som skall anvanda programmet &r inte sa bra
med datorer sa designen skall vara latt och rakt pa sak. Varje vy skall garna ha knapparna
pa ungefar samma platser sa man inte behdver soka efter dem. Det skall ocksa finnas text

som berattar precis vad som skall goras steg for steg.

steg 2: FOrsta programmets uppgift i foretaget. Detta innehaller ocksa definiering av
vilka tutorials en anvandare behdver. Med programmet skapar man rubriker och texter
som hor till dem. Sedan skapar man fragor med flera svarsalternativ. Till svarsalternativen
satter man regler. Nar man sedan valjer ett svarsalternativ satter programmet enligt regeln
text till en rapport. For att leda anvandaren genom processen finns det pa sidan guide-

texter som berattar steg for steg vad man skall gora.

steg 3: Forsta principerna av bra granssnittsdesign. En bra vy skall vara skapad enligt
vad anvandaren behover och klarar av. Sjalva rapportgeneratorn skall anvandas pa tablett
sa saker skall for lasbarhetens skull vara byggda vertikalt s& man inte behdver scrolla at
sidorna. Med horisontal vy far man flera fragor pa skarmen samtidigt. | designen skall
man beakta att tabletten anvands som en anteckningsbok nar man gor konditionsgransk-

ningar i olika hus och lagenheter. Slutliga rapporten kompletteras i kontoret.

steg 4: Skapa menyer och navigeringsplaner. Eftersom den skall vara enkel finns nasta
del alltid under den forra. Knapparna for att ga framat och bakat skall finnas pa samma

plats s& man hittar dem snabbt.

steg 5: Valj passliga typer av vyer. Typiskt har ett program vyer som féljer varandra.
Det skall vara i logisk ordning sa att anvandaren har latt att anvanda programmet. | rap-
portgeneratorns editor kan man skapa de olika delarna i valfri ordning men i menyn &r
knappar till de olika vyerna i en fixad ordning. De ar ordnade sa att man inte hamnar i ett

dodlage var anvandaren t.ex. forsoker skapa svarsalternativ utan att ha skapat fragor forst.

steg 6: Valj passande interaktions apparat. Ena delen av programmet anvands med

mus och tangentbord medan andra delen har pekskarm. Eftersom programmet kommer
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att vara simpelt kommer det inte att ha tangentbordsgenvégar. Malet &r att uppleva bada

programmen pa samma satt sa kanns det som en helhet.

steg 7: Valj passande skarmkontroller. Nar man anvander pekskarmen kan inte saker
vara for nara varandra. Nar pekskarmen anvands utanfor kontoret maste kontrollerna vara

latt anvéndbara och klara.

steg 8: Skriv klar text och meddelanden. Programmet som skapas kommer att ha in-
struktioner pa sidan sa anvandaren vet vad man skall géra. Instruktionerna bor vara tyd-
liga utan tekniska forklaringar.

Steg 9 till 11 & mer for storre, internationella projekt, och géller inte det har arbetet.
steg 12: Valja passliga farger. Stor del av programmet kommer att ha lite farger. Vita
delar med gra bakgrund sa det ar lattare for gonen. Instruktionerna kommer att ha annan

farg s man genast hittar dem nar man kommer till vyn.

steg 13: Organisera sidans layout. Programmet ar designat sa att de kontroller som hor

ihop ar satta i samma CSS-box, som separerar de olika funktionerna fran varandra.

steg 14: Testa, testa och testa igen. Version 1.0 kommer att testas av programmeraren

och av en slutlig anvandare fran Visio.
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3 TEKNISK UPPBYGGNAD

| det hér kapitlet beskrivs olika tekniker och programmeringssprak som anvands i pro-

grammeringen av arbetet.

3.1 JavaScript

JavaScript ar ett programmeringssprak som kors pa klientsidan. JavaScript anvands i
webbutvecklande for att gora skript som interagerar med anvandaren, och andrar pa vad
som syns pa webbsidan utan att ladda om den. (Flanagan 2006)

JavaScript skapades i maj 1995 pa 10 dagar av Brendan Eich. Forst kallade man det for
Mocha, sedan for LiveScript, efter det bytte man det till JavaScript eftersom Java var
valdigt popular da. JavaScript ar en viktig del av Ajax som later natsidor ladda data i
bakgrunden fran t.ex. SQL databaser och sedan visa ny data pa skarmen utan att behdva
ladda om sidan. Efter Ajax skapade man andra open source bibliotek sdsom JQuery, Dojo
och Mootools. Mera nyligen har man skapat Node.js som Iatit oss anvanda JavaScript pa
serversidan. (W3 Schools)

JavaScript i sig anvandes inte mycket i det har projektet. Det anvéndes endast for att ta
fram mera hardkodade textboxar sa man kan fa flera “’svarsalternativ” eller “rubriker”.
Det som anvéndes mer var JQuery som &r ett JavaScript bibliotek och AJAX som &r en
teknik som anvander sig av JavaScript.

En fordel med JavaScript &r att den kors pa klientsidan vilket gor det snabbt. Ett problem
med JavaScript ar att det genast utfors nar anvandaren kommer till en sida. Pga. detta kan

man potentiellt utfora illvillig kod. (Jscripters JavaScript)

3.2 PHP

For att kommunicera med SQL databasen anvandes PHP i detta projekt.

PHP skapades 1994 av Rasmus Lerdorf, men det som man anvander nufdrtiden ar valdigt
annorlunda &n forsta versionen. | bérjan anvandes PHP till funktionalitet som l6senord
till natsidor och till att l&tt skapa blanketter. PHP kunde inte i borjan anvandas for att

skripta saker utan den kallade pa C-kod nar natsidan kom till vissa taggar i HTML-koden.
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Version 2.0 av PHP kom ut 1996, da talade man om det som en skript-sprak pa serversi-
dan och beréttade att den kunde anvéndas for avancerade funktioner sasom webbkakor.
Efter version 3.0 borjade PHP bli mer och mer populér och vid 2012 anvande 77.8% av
de 1 miljon mest besokta natsidor PHP.

PHP anvéands for att skapa dynamiskt webbinnehall. PHP har inbyggda stod for att skapa
PDF, GIF JPEG och PNG filer. En av PHPs viktigaste funktioner &r dens stéd for data-
baser. Med PHP kan man latt hamta saker fran, eller latt spara data till databaser. PHP
stoder databaser som MySQL, Oracle, Sybase och flera andra, ocksd NoSQL -databaser
som SQLite och MongoDB. (Tatroe 2014)

Basidén med programmet &r att spara och hamta data fran en databas. Till detta anvéandes
PHP. P4 Visio har man anvant PHP tillsammans med MySQL i tidigare projekt och man
bestamde att det skulle anvandas har ocksa. Med detta behdver en person inte kunna allt
for manga programmeringssprak for att andra pa deras program.

Fordelar med PHP &r att den ar gratis och den fungerar pad Windows, Linux och Mac. PHP
fungerar enkelt med MySQL, och det &r en popular kombination sa det finns mycket
dokumentation om det. (webdesign)

3.3 SQL/MYSQL

Det &r valdigt vanligt att natsidor sparar och hamtar data fran databaser pa webbservrar.
MySQL ar en databas skapad av MySQL AB. MySQL ér inte en del av PHP, men det &r
troligen den databasen som anvénds mest med PHP. MySQL anvander SQL for sitt data-
manipulationssprak och &r véldigt popular for att den ar open source och gratis. (Kofler
2005)

MySQL databasen anvandes i detta projekt for att forst spara data som “fragor” och
“svarsalternativ”’, och sedan for att hamta dem. Man valde MySQL for att det ar gratis

och Visio anvant det i andra projekt sa det ar lattare om man har samma typs databas.

Fordelar med MySQL &r att den &r sdker och &r latt att anvanda med grundlaggande SQL

kunskaper. MySQL é&r ocksa gratis och snabb. Snabbheten kommer med nackdelen att

13



den inte har alla funktioner som andra databaser men i en stor del av fallen har den allt
man behdver. (Novell)

3.4 AJAX

AJAX later webbutvecklare skapa sidor som smidigt hamtar data fran servrar utan att
ladda om sidan. Amazon.com var en av de forsta sidorna att anvéanda Ajax. De anvénde
Ajax i deras sokmotor A9.com. Med hjélp av Ajax kunde man visa extra information om
websidor nar man satte pekaren pa lanken till dem. Google har anvant Ajax i skapandet
av Google Maps, och Gmail. (Ford 2009)

AJAX anvands i projektet flera ganger till samma sak. Nar man valjer ett varde fran rull-

gardinsmeny A skall programmet sedan fylla rullgardinsmeny B med relevanta vérden.

En stor fordel med AJAX ar att man inte behdver ladda om sidan for att fa nytt innehall.
Ett problem med det &r att ”back” och “refresh” knapparna pé browsern inte fungerar bra
med det. Eftersom AJAX inte andrar pd URL:en s& kan “’back” knappen fora anvindaren

till en ovéntad sida och “refresh” tar en tillbaks till férsta vyn av sidan. (Jscripters AJAX)

3.5 JQUERY

JQuery ar ett JavaScript bibliotek som skapades av John Resig ar 2005. Han skapade
funktioner som gjorde det latt att hitta element pa natsidor och sedan tilldela beteenden at
dem. Namnet jQuery kommer frén att hitta, eller ”querya” delar av websidor och sedan
paverka dem med JavaScript. (Chaffer 2009)

JQuery anvands i projektet for att den &r béttre &n bara JavaScript pa att andra pa dyna-
miskt skapade element. Den anvands till att délja och ta fram skapade tillaggsfragor och
till att spara i local storage vilka svarsalternativ du valt.

Fordelar med JQuery ar att den har ett stort bibliotek av funktioner. Den har en stark
gemenskap som har skapat flera JQuery insticksprogram. Med insticksprogrammen kan
man latt fa specifika saker gjort utan att sjalv skapa for mycket ny kod. JQuery har inga
stora nackdelar férutom att man maste ha en JQuery JavaScript fil for att kora JQuery

kod. (Jscripters, Jquery)
14



4 UTVECKLING AV PROGRAMMET

Det hér kapitlet beskriver hur programmet tekniskt fungerar. VVasentliga kodsnutter och
l6sningar kommenteras. Programmet bestar av tre delar: en databas dar allt data sparas,
en editor var man skapar fragor och text till databasen samt en fragedel var man hamtar

fragor fran databasen och svarar pa dem.

4.1 Databasen

| det hér projektet anvands en MySQL databas. | den sparas allt som skapas i editor-delen
av programmet. Databasen och programmet anvéander sig av PHP for att kommunicera.

Figur 1 visar databasens struktur medan bilaga 1 ger en mer detaljerad bild av databasen.
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A i |
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| 1 i |
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Figur 1 Databasens uppbyggnad
Som foljande en beskrivning pa databasens tabellers innehéll och deras relationer till

varandra.

rgRaportit

Denna tabell &r basen vart allt 1ankas. En rapport har ett eget namn och skaparens namn
sa man lattare kan hitta sin egen rapport. En fardig rapport innehaller en stor méngd ru-
briker och textsnuttar som kan kopplas ihop. Det skall ocksa innehalla flera fragor med
svarsalternativ som skall ha regler kopplade till dem. Enligt reglerna skall man sedan fa

flera fragor att svara pa och bygga upp en texthelhet.
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rgOtsikot
Denna tabell har rubriker. Rubrikerna har ett ordningsnummer som berattar i vilken ord-
ning de sétts till den kopplade rapporten. De rubrikerna som ar underrubriker har vid

’Otsikot _ylaotsikkoID’ féltet ID:n av Gverrubriken (bilaga 1).

rgTekstit

Den har tabellen har i sig alla texterna. Den innehaller sjalva texten, en beskrivning eller
namn, och till vilken grupp den hor. Gruppen anvands for att lattare hitta texten nar man
gor regler. FOr att lanka ihop texter till rubriker anvénds féljande tabell.

rgTekstit_Otsikot

| denna tabell Iankar man ihop en text till en rubrik och ger till texten ett ordningsnummer.
Idén med att man har en extern tabell for lankande &r att pa det har sattet kan en Text hora
till flera Rubriker.

rgKysymykset

Den har tabellen har alla fragorna. De har ett ordningstal sa man far dem i rétt ordning.
Sedan har de sjalva fragan, namnet av fragan och vilken grupp den hor till. Fragans namn
anvands for att lattare hitta den nar man gor regler. Man svarar pa fragor en grupp per
gang. Man skapar fragor till grupper som “kéllaren” och med att vélja den gruppen kan
man svara pa alla fragor som hor dit.

rgKysymykset har ocksa en rad om vad for slags fraga det ar, radioknapp, rull-
gardinsmeny eller checkbox. De véljs fran rgKysymystyypit var ID 1 representerar rull-

gardinsmeny, 2 radioknapp och 3 en Checkbox.

rgVastausvaihtoehdot
| den héar tabellen finns endast ett svarsalternativens text. Det lankas ihop till fragor via
rgkKysymykset Vastausvaihtoehdot sa att samma svarsalternativ lattare kan lankas till

flera fragor.
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rgRyhma
| tabellen finns text- och fragegrupper. Text-grupperna anvands for att lattare hitta de
texterna man vill lagga till eller ta bort nar man skapar regler. Fragegrupper anvands for

att koppla ihop sammanhéngande fragor.

rgRaportit_Ryhmat

Fragor hor till grupper sa att man hittar dem lattare. | programmet skapar man grupper
sasom “’kéllaren” och ’6vre vaningen”. Vid skapandet linkar man ocksa grupperna till en
rapport. Sedan nér man valjer den rapporten kan anvéandaren byta mellan de relevanta

grupperna och svara pa fragor.

rgVastaukset

Det &r en tabell som anvands nar man haller pa och véljer svarsalternativ till fragor i
raportgeneratorn. Vid val av ett svarsalternativ sparas valet och fragan i tabellen. Nar man
byter svarsalternativ updateras raden. Tabellen anvands sedan for att hamta alla fragor

och svarsalternativ man svarat pa och sedan bygger den upp en rapport enligt regler.

rgSaannot

Det ar en av de viktigaste tabellerna. Den innehaller alla regler som anvandaren skapat.
Anvindaren valjer vilken fraga och vilket svarsalternativ som orsakar regeln. Sedan véljer
man vad som hander fran rgVaikutukset. Lagger regeln till eller tar bort en fraga, eller
lagger den till text eller en rubrik till rapporten. Efter det valjer man vilken fraga, rubrik
eller text den paverkar. Till slut kan man ocksa valja om nagon annan regel maste ha hant

fore den nuvarande regeln kan aktiveras.
rgRaportti_kysymykset

Tabellen kopplar ihop fragor till Rapporter. Det anvands for att lattare hitta de fragor man

vill ha nar man skapar regler.
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4.2 Editorn

| editorn skapar anvandaren allt som behdvs till en fardig rapport. Till en rapport hor
rubriker, texter, fragor, svarsalternativ och regler. Editorn &r till stor del HTML-former
som skapas med PHP. | formerna fyller anvandaren i textboxar och valjer saker fran rull-
gardinsmenyer. Rullgardinsmenyerna innehaller oftast varden fran databasen och skapas
darfor med hjalp av PHP. Efter att man fyllt i allt och valt varden fran listor sparas en ny
t.ex. text i databasen. Detta hander ocksa via PHP. All PHP-kod finns i filen functions.php

och man kallar pa den fran de olika html-filerna.

4.2.1 Editorns fuktioner

Funktionen connect (figur 2) ar den funktionen som anvands mest i programmet. | den
tar programmet kontakt med databasen sa att man sedan kan hamta och spara data. En
stor del av funktionerna borjar med att kalla pa connect och sedan gora nagot med data-

basen.

function connect () {

SEervername = "okl ko "y
Susername = Twkokkokok ook "y
Spassword = Mok "y
Sdbname = Tk ke ke b b b e b b o u;
try {
$conn = new PDO("mysgl:host=$servername;dbhname=5dbname”, Susername, S$password);

Sconn->setAttribute (PDO: :ATTR _EMULATE PREPARES, false);
Sconn-rsethttribute (PDO: :ATTR_ERRMCDE, PDO::ERRMODE EXCEPT TION) ;

t
catch (PDOException $e)
{
echo $sgql . "<pg>" . Se->getMessage();
t

return Sconn;

Figur 2 Kod for gora en anslutning med databasen
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Funktionen AddRapport (figur 3) ar en av de flera funktioner som sparar data i databasen.
Den borjar med att kalla pa funktionen connect, sedan anvéander den prepared statements
for att forbereda databasen att ta emot nya varden. Sedan utférs SQL koden. Prepared
statements anvénds i det hér projektet eftersom de skyddar emot SQL-injektioner.

Funktionerna for att spara texter, rubriker etc. anvander sig av valdigt liknande funktioner.

function AddRapport ($Name, $Writer) {

tryl
Sconn = connect();
S$stmt = S$conn—>prepare ("INSERT INTO rgRaportit (Raportit_nimi, Raportit_kirjoittaja

Sstmt—->bindParam( ", SMame);

Sstmt->bindParam(" : W

Ssztmt->execute () ;
return ("New record created successfully");
}
catch (PDOException $e)
{
return("Connection failed: " . $e->getMessage());

}

Figur 3 Kod for att spara en ny rapport till databasen

En stor del av tabellerna i databasen hor ihop. For att fa dem lankade till varandra valde
jag att gora rullgardinsmenyer med varden fran tabellen nagot skall lankas till. Funktionen
TitleList (figur 4) skapar en av dessa rullgardinsmenyer. Den borjar med att kalla pa funkt-
ionen connect, sedan gor den ett SQL-anrop var den ber efter all info fran rgOtsikot som
innehaller alla rubrikerna. Efter det skapar funktionen bérjan av en rullgardinsmeny och
sdtter till forst en rad med texten “Valitse Otsikko”. Sedan tar den varje rad som man fick
som svar fran SQL-anropet och gor det till en rad i rullgardinsmenyn. Varje rad har vardet
av en rubriks 1D, men i listan syns namnen. Efter att den &r klar returneras listan och den
satts pa skarmen.

| ndgra delar av programmet valjer man forst ett varde fran en rullgardinsmeny vilket
sedan skall fylla en annan rullgardinsmeny med relevanta varden. For att gora det har
forsta listan en onClick som startar en JavaScript-funktion och skickar med vardet fran
forsta listan. JavaScriptet anvander sig av AJAX for att starta en PHP-funktion som fyller

andra rullgardinsmenyn enligt vardet som JavaScriptet tog emot.
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function TitleList () {

$conn = connect();

$sgl = "SELECT * FROM rgOtsikot";

$stmt = Sconn->query ($sgl);

Sdropdown = "<select name='OtsikkoID'>";

Sdropdown .= "\r\n<option value="0'>Jglitss Rtsikkg</option>";

foreach ($=tmt as Srow) |
Sdropdown .= "\r\n<cption value='{$row['Otsikot_ id"']}'>{$row['Otsikot nimi']}</cption>";
}

Sdropdown .= "\r\n</select>";

return Sdropdown;

Figur 4 Kod for att gora en rullgardinmeny av alla rubriker

Fragor, texter och rubriker har ordningsnummer i databasen. Rader som hor till samma
rapport eller grupp skall ha unika ordningsnummer. For att gora det har programmet
funktioner som skuffar bakat raden som skulle ha samma nummer och alla rader efter
den. Efter att man lagt till en ny frdga i databasen kallar man pa funktionen
KysymyksetJarjestysNoPusher (figur 5). Funktionen tar forst kontakt med databasen. Se-
dan hamtar den alla rader som hor till samma grupp och har ett ordningsnummer som &r
samma eller storre &n den just tillagda raden. Efter det loopar den igenom alla raderna
och skuffar dem 1 plats bakat sa att den nya ryms dit och pa sa vis har alla rader unika

ordningsnummer.

function EysymyksetJarjestysNoPusher ($RyhmalD, $Eysymys Jno ) |
Sconn = connect();
1

o

ct * from rgRysymykset

ykset ryhmaID=".$RyhmaID."

yhkset jarjestysno>=".SRysymys Jno."";
Sconn->query ($=sql) ;

foreach ($stmt as Srow) |

T
i}
11}
K
o P
I}
£
H
o o
=
—_
|

IERE Eysymyk

Sstmt2 = Sconn->query (S=sgl2); }

Figur 5 Kod for att 2 fragor inte skall ha samma ordningsnummer
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4.2.2 Editorns Vyer

Figur 6 ar start menyn for editorn. For att fa gjort en fardig rapport gar anvandaren igenom
alla knapparna fran ~Uusi Raportti” till ”Saannot”. Det finns ocksa instruktioner till hoger
om rutan som inte visas i Figur 6. Snabbaste satter att skapa en fardig rapport med alla
delar ar att forst ga till "Uusi Raportti”. Dit skapar anvandaren en Rapport vart man lankar
allt. Sedan skapar man rubriker i ”Otsikko™, och texter i ”Teksti”. Efter det skapar man
fragor i ”Kysymys” och svarsalternativ i ’Vastausvaihtoehto”. Till slut gar man till ”Saan-

not” och skapar alla reglerna man vill ha.

Faporttigeneraattor:

Valittu raportti: Demo

Valitse raportt1 | Valitse raportti v
Uusi Raportti

Otsikko

Teksti

Kysymys
Vastausvaihtoehto

Saannot

Esikatselu

Yhdista Kysymys Raporttiin
Yhdista Teksti Otsikkoon

Poista Raportti

Figur 6 Editorns huvudvy
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| figur 7 syns vyn “Saannot”. Jag valde att inte anvanda AAQ i namnen for att undvika
mojliga problem. Den &r den mest komplexa vyn i editorn. For att gora det lattare finns
det instruktioner till hdger, dessa syns inte i figur 7. Man borjar med att skapa ett namn
till Regeln. Efter det valjer man Rapporten sa man hittar den fragan man vill géra en regel
for. Efter att man valt fragan valjer man svarsalternativet som orsakar regeln. Efter det
véaljer man regelns effekt: tar regeln fram eller ggmmer en fraga, eller lagger den till en
text eller rubrik till rapporten. Nar man valjer effekten fylls en rullgardinsmeny med pas-

sande objekt. Sedan &r regeln fardig.

Luo Sasannot

Nimi Test Regel
Valitse Eaportti niin 16vdat haluamasi kyvsymyksen | Demao v
Valitse Kysymys| perustus v
Valitze Vastausvaihtoehto| tuulettuva alapohja v
Valitse efekti: | uusi kysymys v
Valitse kohde Demo Ryhma : lamméneriste v
WValitse s3antd: | Valitse saantd v
0K

Takaisin Alkuun

Figur 7 Vyn Saannot

Efter ”Saannot” finns annu nagra knappar (Figur 6). | “Esikatselu” kan man se pa sina
rubriker och texter och hur de byggs upp till en rapport. Sedan kan man ocksa lanka en
fraga till en rapport och en text till en rubrik. Man kan ocksa Ta bort en Rapport i ”Poista

Raportti”.
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4.3 Raportgenerator

| raportgeneratorn svarar man pa fragorna man skapat. Anvandaren borjar med att vélja
rapporten man vill svara pa. Sedan kommer man till en vy var man kan skriva i en textarea
och valja mellan olika fragegrupper. Nar man véljer en grupp kommer alla fragor som
hor till den gruppen pa skarmen. Sedan viljer man svarsalternativ. Man kan byta mellan
grupper utan att programmet glémmer dina svar. Efter att man svarat klart trycker man
pa “jatka” och sedan ser man hur rapporten med rubriker och texter ser ut. Sedan kan man

ladda ner den som en word-fil.

4.3.1 Raportgeneratorns funktioner

Funktionen QuestionsOnScreen (bilaga 2) tar in ID for den valda gruppen och sétter alla
relevanta fragorna pa skarmen. Forst anvander den sig av funktionen connect for att fa
kontakt med databasen. Sedan valjer den alla fragorna som hor till den valda gruppen. De
fragor som tas fram med regler fran andra svarsalternativ sétts pa skarmen med gémd
html div-tag. For varje fraga hamtar den alla svarsalternativen. Sedan kollar den vad for
slags fraga det &r, rullgardinsmeny, checkbox eller radioknapp. Den lagger till svarsalter-
nativen enligt fragetypen och satter en onClick-funktion till dem. onClick startar Java-
Script funktionen LoadRuleCheck som kollar reglerna pa det valda svarsalternativet.

LoadRuleCheck(bilaga 3) ar en Jquery funktion som fungerar tillsammans med PHP
funktionen RuleCheck(bilaga 4). Nar man valjer ett svarsalternativ startas LoadRule-
Check som sedan anvénder sig av AJAX for att starta PHP funktionen och skicka med
ID:n av fragan och svarsalternativet man valt. RuleCheck borjar med att lagga till fragan
och svarsalternativets ID till rgVVastaukset. Om fragan redan har ett svar i rgVastaukset
uppdateras endast svarsalternativet. For att l4gga till saker i databasen anvands forst con-
nect funktionen, och sedan prepared statements. Efter att man lagt saker i databasen soker
man efter regler som passar till kombinationen av fragans och svarsalternativets ID. Be-
roende pa vad regeln vill gora satter man data till en Array. Arrayn innehaller data om att
lagga till eller ta bort en fraga och malfragans ID. Sedan skickas arrayn som JSON enko-
dad tillbaks till Jquery funktionen LoadRuleCheck. LoadRuleCheck tar emot det och om
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[’action’] dr ”add question” sdtter den mélfrdgans display till inline enligt ID:n. Om [ act-

ion’] ar ”delete_question” satts display till none.

Funktionen Raportti(bilaga 5) startas nar anvandaren svarat pa alla fragorna. Funktionen
hamtar alla fragorna du svarat pa fran rgVastaukset och ser vilket svarsalternativ du valt
senast. For varje svarsalternativ soker den efter regler fran rgSaannot. Om en regel skall
lagga till en rubrik satts rubriken till en Array med rubriker, om den skall lagga till en text
satts texten till en Array med texter. Efter att den gatt igenom alla fragorna du svarat pa
borjar den bygga upp rapporten fran rubrikerna och texterna. Funktionen hamtar alla ru-
brikerna som inte har éverrubriker och ordnar dem enligt ordningssnumret. For varje ru-
brik kollar den om den rubriken finns i Arrayn med rubriker, om den finns dit fortsétter
loopen. Funktionen skriver ut rubriken pa skarmen och borjar soka efter texter som hor
till den fran databasen. For varje text fran databasen soker den igenom Arrayn med texter
for samma ID. Om en text med samma ID finns dér satts den pa skarmen. Sedan startar
man funktionen RaporttiAlaotsikot for att soka igenom alla underrubriker. RaporttiAla-
otsikot fungerar i stort sétt lika som Raportti med att den sdker efter rubriker och texter.
Om RaporttiAlaotsikot hittar en underrubrik kallar den pa sig sjalv igen och soker efter
underrubrikens underrubiker. Den fortséatter tills den inte mera hittar nagot. Sedan forts-

atter Raportti att ga igenom rubrikerna i databasen och Arrayn tills den ar Klar.

For att halla svarsalternativen valda i html Formen sparas laget till local storage med
JQuery funktionen LocalStorageRetrieve.(bilaga 6) Vid val av ny grupp startas funkt-
ionen och gamla lagen hamtas. Nar man sedan véljer ett svarsalternativ fran rull-
gardinsmenyer eller checkboxar sparas valet. Radioknappar sparas fore man byter till
nésta grupp.

For att fa laddat ner en word fil anvandes en JQuery plugin. (Jqueryscripts)
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4.3.2 Raportgeneratorns vyer

| forsta vyn véljer man endast vilken Rapport man arbetar pa och kan deletera allt fran
local storage om man vill starta en ny session. Efter det kommer man till sjalva fragorna.
Fran rullgardinsmenyn byter man mellan grupperna och man svarar pa fragorna.(Figur 8)

Demo Ryhma »

Onko talo Helsingissia?
Kylla

Ei

Onko talossa hometta?
Kvlia

Ei

Kestiké matkustaminen kauan?
Eyll4. ja lukenne oli hidasta

Ei oikeastaan

perustustvvppi
tuulettuva alapolya

maanvaraneil

Jatka

Figur 8 Demo-vy var man svarar pa fragor
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Efter att man svarat pé alla fragor trycker man pa jatka” d4 kommer man till en vy var
man ser hur rapporten kommer att se ut. Sedan kan man ladda ner den som en word fil.

(Figur 9)

1 Paikkakunta

Talo on Helsingis

1.1 Hometta
Hometta on kellarissa
2 Matkustaminen

Ei tarvittu autoa

Save as word file

Figur 9 Demo-vy var man ser den fardiga rapporten och kan sedan ladda ner den
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5 TESTNING

Mjukvarutestning ar processen att utvardera en del av ett program och marka skillnader
mellan input och forvantat output. Syftet med testning &r att forsékra att programmets
kvalitet ar sa god som majligt. Det ar bra att kontinuerligt testa ett program sa man kan
forhindra buggar i forvag. Det har kapitlet beskriver de vanligaste testmetoderna samt
vilka som anvants i testningen av detta program. Har diskuteras ocksa vilka testmetoder

som planeras att anvéandas i framtida utveckling av programmet.

5.1 Testmetoder

Enligt Zafar (zafar 2012) delas testmetoder till tva grupper, som &r blackbox testning och

whitebox testning.

5.1.1 Blackbox

Blackbox testning ar funktionell testning var man fokuserar pa vad for output programmet
ger vid matning av input. Till funktionell testning hor ocksa att testa att programmet gor
vad den skall enligt kraven. Till blackbox testning hr ocksa system testning. Det betyder
att man testar programmet pa olika operativ system. Usability testning gors fran bestalla-
rens eller slutanvandarens perspektiv. Man testar om programmet ar anvandarvanligt och
hur latt det ar att lara sig att anvanda programmet. Dit hor ocksa att testa hur effektiv

anvandaren ar efter att man lart sig hur programmet fungerar.

| Adhoc testning testar man pa programmet utan ordentlig planering eller dokumentation.
Adhoc testning gors ofta nar man inte har sa mycket tid. Adhoc testning ar endast effektivt

om testaren forstar sig pa hur programmet fungerar. (tutorialspoint)

5.1.2 Whitebox

Whitebox testning ar strukturell testning var man tar i beakta hur programmets kod fun-
gerar. Unit testning &r att man testar att delar av programmets kod fungerar som det skall.
Oftast testas det med att man skickar in till en funktion en input och man testar om out-

putten &r det man véntar sig. (Zafar 2012)
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5.2 Testandet av Rapportgeneratorn

| det hér projektet har man mest anvant sig av Adhoc testning. Eftersom programmet
testas av samma person som gjort det har testaren en bra uppfattning om vad som kan ga
fel och vad som skall testas.

Projektet hann inte testas sa mycket men det finns planer att senare géra systemtestning.
Programmet har skapats och testats pa en windows 8 dator. Eftersom Rapportgenerator
delen skall anvandas pa tablett maste det testas for eventuella fel. Garna pa alla operativ-
systemen Visio har i anvandning.

Det ar ocksa meningen att gér Usability testning nar bestéllaren lart sig anvanda program-
met. Meningen var att skapandet av nya fragor inte skall vara for svart och inte ta allt for

lange. Man skall ocksa spara tid nar man anvéander raportgeneratorn och far en word fil.
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6 SLUTSATSER

Det har examensarbetets mal var att skapa en Rapportgenerator for kondi-
tionsgranskningar av byggnader. Konditionsgranskningar behdvs nar man skall sélja eller
kopa byggnader s man vet om eventuella risker. Projektet gjordes som bestéllningsarbete
av Arkkitehtuuritoimisto Visio for att det ar langsamt att skriva rapporter om kondi-

tionsgranskningar och de vill spara tid.

| det hér slutarbetet skapades version 1.0 av Rapportgeneratorn samt en skriftlig rapport
om utvecklingsprocessen. | den skriftliga rapporten beskrivs detaljerat planeringsproces-
sen och programmets uppbyggnad.

Programmets viktigaste funktioner ar fardiga men det finns annu sma buggar i vissa delar.
Med programmet kan man skapa en helhet av rubriker och texter, samt fragor, svarsalter-
nativ och regler som paverkar dem. Man kan ocksa svara pa fragorna och enligt regler fa
till eller farre fragor pa skarmen. Man far ocksa laddat ner en word-fil med alla rubriker

och texter byggda ihop som man sedan kan editera vidare pa.

Programmet har fyllt sina funktionella krav, men eftersom anvéandartestningen fattas har
vi inte klar uppfattning om programmets anvéndarvénlighet. Vidareutvecklingen kommer
mest att vara buggfixande, finslipning och anvandartestning. Uppdragsgivaren har planer

att anvanda programmet efter att det vidareutvecklats och testats.
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BILAGOR

Bilaga 1 SQL databasen, med detaljer

2 Kynym s i VARCH AR(102)

Raporit Sawnet saanlD T
 Ragortt S mnat sagar 1D INT

1 Vakunicost jd INT
¥ akuticent sl VARCHAR(I0G)
Vst ot VARGAR(100)




Bilaga 2 QuestionsOnScreen

Jfunction QuestionsonScreen (SID1){
session start();

$conn = connect ()7

$sql2 = "SELECT * FROM rgKysymykset
WHERE Kysymykset_ryhmaID=".$ID1.
$stmt2 = $conn->query($sqgl2);

foreach (Sstmt2 as Srow2) {

if (Srow2['Eysymykset Hidden'] == 1){
echo "<diy id='".Srow2['Kysymykset_id']."' style='display: none'
name="'"_5row2 [ 'Kysymykset_id'].""'>
}
else
echo "<diy id='".Srow2['Kysymykset id']."™'
name="_$row2 [ 'Kysymykset_id'].">";
}
echo "<strong>".Srow2['Kysymykset_ kysymys']."</strong> "
echo "\n<hr />\n<pr />":
$sql3 = "SELECT * from rgKysymykset_Vastausvaihtoehdot

WHERE Kysymykset_Vastausvaihtoehdot_KysymyksetID=".$row2['Kysymykset_id'].

Sstmt3 = Sconn->query (Ssql3) ;

SKysymysID Current = Srow2['Kysymykset id'l;

$dropdown = "<select class= pagun' " _.$row2 ['Kysymykset_id']."'
name='".$row2['Kysymykset_id']."'

onchangs=LoadRulecheck (this.value, ".5KysymysID Current.")>";
Sdropdown .= '<option walue="0">"¥alirsse"</option>';

foreach (Sstmt3 as Srow3){
$sql4 = "SELECT * from rgvastausvaihtoshdot

WHERE Vastausvaihtoehdot id=".$row3['Kysymykset Vastausvaihtoehdot VastausvaihtoehdotID']
$stmtd = Sconn->query($sqlé);

foreach ($stmt4 as Srowd) {

if (Sxrow2['Rysymykset_ tyyp) 1) ¢

Sdropdown .= '<option value="'.Srowd['Vastausvaihtoehdot_ id'l.'">
' .$rowd['Vastausvaihtoehdot_vaihtoehto'].'</option>';

}

else if (Srow2['Kysymykset tyyp; == 2){
echo '<input type="ra Srow2 ['Kysymykset_id'].'"™ value="'.Srow4['Vastausvaihtoehdot_ id'l."'"
id=""'.%rowd['Vastausv. ] c="LoadRuleCheck (this.value, ' .$RysymysID Current.')" >
'.$rowd['Vastausvaihtoehdot_waihtoehto']. '<Rr>';
echo "\n<pr />":

}

else if ($row2['RKysymykset_tyyp ] o= 3)¢
echo '<input type="ghegkbox" name="'.$row2['Kysymykset_id'].'"
value=""'.Srow4['Vastausvaihtoehdot_id'].'"
onClick="LoadRuleCheck (this.value, '.$KysymysID_Current.')" >
'.$rowd['Vastausvaihtoehdot_waihtecehto'l.'';

echo "\n<hg />";

if ($row2 ['Kysymykset tyyppiID'] == 1){
$dropdown .= "</select>";
echo $dropdown;

echo "\n<hy />";
echo ” O

scho "</gdiy>";
)



Bilaga 3 LoadRuleCheck

function LoadRuleCheck (id,id2) {

if (id.length == 0) {
document.getElementById( ' Lis=ta2") .innerHTML = "' ;

return;

}

if (window.XMLHttpReguest) {
xmlhttp = new XMLHttpRequest();}

else {
xmlhttp = mew ActiveXCbject ("Microscft.MMLHTTE") ;}
xmlhttp.onreadystatechange = fumetion() {

if (xmlhttp.readyState — 4 && xmlhttp.status = 200) {
document.getElementById("Li=ta2") .innerHTML = xmlhttp.responseText;}};
xmlhttp.open ("FOST", "functions.php?ID="+id+"&ID2="+id2, true) ;
#mlhttp.send() ;

$.ajax({

data: {'idl": id, 'id2": id2},
dataType:

success: function(data) {

if(datal['action'] —

$("#" + data['Eysymyl]

else if(data['action’]
S5("#" + datal'E
} elze {

console.debug('jg

ing or invalid");

}
}.
error: function(xhr, desc, err) {

console.log (xhr) ;

+ err) ;

console.log("Detail=s: " + desc + "‘nError:

h

Bilaga 4 RuleCheck (nésta sida)



function RuleCheck($ID,$ID2,$jqueryajaxcall = false){
session_start();
Sjqueryajaxdata = array();
$conn = connect (); /

SVALMISID = $_SESSION['VastauksetID'];
SraporttiTEMP = $_SESSION['Rapor

inID_Generaattor

$asdasd = true;

$TEMPTEXT = $_SESSION['Text'];
try{
$sql = "SELECT * F

M rgvastaukset
.$VALMISID." &&

$stmt = Sconn->query($sql);
foreach ($stmt as Srow) {

$sql = "UPDATE rgvastaukset
.$ID."
.$VALMISID." &&
kysymysID=".$ID2."

WHERE v

$stmt = $conn—>query($sql);
Sasdasd = false;

)
catch (Exception §e) |
.Se->getMessage () ;

echo 'Message:

if($asdasd == true) {
try{
$stmt = $conn->prepare ("INSERT INTO rgVastaukset (valmisID, kysymysID, vastausID, vastausTeksti)

VALUES (:yalmis :Byswmys, :Vaskaus :Iskstd) ")
$stmt->bindParam(':yalmis', SVALMISID);
§stmt->bindParam(’ :Eysymys', $ID2);
$stmt-—>bindParam( $ID);
$stmt->bindParam( STEMPTEXT) ;
$stmt—>execute () /

catch (PDOException Se)
{

$sql = "SELECT * FROI

M rgRaportit_saannct

$stmt = $conn->query($sql)/

foreach ($stmt as $row) {

$sqlz = "SELECT *
WHERE Saannot_id: Saannot_SaantoID']." && Saannot kysymyksetID=".$ID2."
&& Saannot_vastausvaihtoehdotID: .$ID."

rgsaannot

$stmt2 = $conn->query($sql2);

foreach (§stmt2 as Srow2) {

if (Srow2 [’ Saannot_:

Ssxmlhttpdata .=
Sxmlhttpdata .= "Saapkl haluss Lisdbs Buswwwkesn':
$sql3 = "SELECT * from

tuskohdeID']."

WHERE Kysymykset_id =
$stmt3 = Sconn->query ($sql3);

.$row2['saannot_vai

foreach ($stmt3 as Srow3) {

estion

Sjqueryajaxdatal’ on'1
$jqueryajaxdata['Kysymykset id'] = Srow3['Kysymykset i

arl;
Sjqueryajaxdatal'Rysymykset kysymys'l = Srow3['Rysymykset kysymys'l:
$jqueryajaxdata['Kysymykset jarjestysno'l = $row3['Kysymykset jarjestysno'l;
i
H
else if (Srow2(['Saannot v

$sgl3 = "SELECT * from rgRysymykset
WHERE Kysymykset_id = ".Srow2['Saannot_
$stmt3 = Sconn->query ($sql3);

utuskohdeID']."";

foreach (§stmt3 as Srow3) {

Sjgqueryajaxdatal ion'] = 'delete_guestion';

$jqueryajaxdata['Kysymykset id'] = Srow3['Kysymykset i

arl;

Sjqueryajaxdatal'Rysymykset kysymys'l = Srow3['Rysymykset kysymys'l:

$jqueryajaxdata['Kysymykset_jarjestysno'] = §row3['Kysymykset jarjestysno'l:
H

}

if (Sjqueryajaxcall true) {

echo json_encode ($jgueryajaxdata);
error_log ('palauketaan dausryvalazdakaa’) s
else ¢

echo $xmlhttpdata;
error_log ('Ralaktekasn MIRLiRdakaa") i



Bilaga 5 Raportti (nésta sida)



Jfunction Raportti() {

session_start();

SRaporttiID = $_SESSTION['Rapo
SVastauksetSession = §_SESSION[
SotsikkoArray = array();

ID Generaatt:

vastauksetID'];

$Tekstiarray = array():
$conn = connect () ;

$sql = "sel
WHERE valmi

ct * from rgvastaukset

".$VastauksetSession."";

Sstmt = Sconn-—>query(Ssql) ;

3 foreach ($stmt as Srow){
$Kysymys = Srow['kysymysID']:
$Vastaus = Srow['vastausID'];
$sql2 = "SELECT * from rgSaannot

N rgRaportit_Saamnot
ON rgSaannot.Saannot_id = rgRaportit_Saannot.Raportit_Saannot_SaantoID
WHERE rgSaannot.

aannot_kysymyksetID=".$Kysymys.
rgSaannot.Saannot_vastausvaihtoehdotID=".5Vastaus." &&

D SRaporttiID.

rgRapor

t_Saannot.Raportit_Saannot_Raport
Sstmt2 = Sconn->query($sqgl2);

3 foreach (§stmt2 as Srow2) {

from

» ".$row2['Saannot_vaikutuskechdeID']."";
$stmt3 = Sconn->query ($sql3) ;

3 foreach ($stmt3 as Srow3) {
STekstiArray[] = array(Srow3['Tekstit id'],Srow3['Tekstit_sisalto'l):
H }
H }
1 else if($row2['Saannot_vaikutuksetID']

$sq13
WHERE Otsikot_id = ".$row2['Saannot_vaikutuskchdeID'].
$stmt3 = Sconn->query($sql3);

"select * from rgOtsiket

1 foreach ($stmt3 as Srow3) {
SOtsikkoArray[] = array($row3['Otsikot_id'l,Srow3['Otsikot_ jarjestysno'l,
<0ID'1) 5

Srow3['Otsikot nimi'],Srow3['Otsi

t_ylaotsik

sort ($0tsikkoArray) ;

$sql = "SELECT * FROM rgOt
WHERE Ot
ORDER BY Ots

t_ylaotsi

t_jarjestysno";
Sstmt = Sconn->query(Ssql);

$lengthl = count($otsikkoarray);
$length2 = count($Tekstiarray);

! try{
1 foreach ($stmt as Srow) {
1 for ($i = 0; $i < Slengthl; $i++) {
1 if ($OtsikkoArray([$i][0] Srow['Otsikot_id']){
echo "<strong>".S$rowl'Otsikot : \n<hr, />\n<hz /> </strong> ";
$sql2 = "SELECT * from rgTekstit
WHERE Tekstit Otsikot ots I sikot_id']."
ORDER by T 3 € t_jarjestysNC
$stmt2 = $conn->query($sql2);
1 foreach ($stmt2 as Srow2) {
1 for ($3 = 0; $3 < Slength2; S$3i++) {
1 if (STekstiArray[$3110] $row2['Tekstit_Otsikot_tekstiID']){
$sql3 = "SELECT * from rgTekstit
WHERE Tekstit ".Srow2['Tekstit_Otsikot_tek
Sstmt3 = Sconn->query(5sgl3):
foreach ($stmt3 as $row3) [
echo nl2br($row3['Tekstit_sisalto']) . "\n<pr />\n<pz /> ":
}
+
}
b
Sasd = Srow['Otsikot_id'l:
RaporttiRlaotsikot ($asd, SOtsikkoArray, S5TekstiArray):;
¥
}
¥

}
catch (Exception Se) {echo 'Caught exception: ', Se->getMessage(), "\n";

function RaporttiAlaotsikot(Sasd, SOtsikkoArray, STekstiArray) {

Slengthl = count(50tsikkoArray) .
$length2 = count(5TekstiArray).

$conn = connect();
$sql = "SELECT * FROM rgOt t

WHERE Otsikot_ylaotsikkoID=
ORDER BY Otsi.

.Sasd.”
kot_jarjestysno”s

Sstmt = Sconn->query(Ssql);

Fortstter pd samma sitt som  Raportti



Bilaga 6 LocalStorageRetrieve

S("select").click(function()

1
S5('input [type=radic] ") .each (functian ()
{
localStorage.zsetItem(
'radio ' + this.id, JSON.stringify({checked: this.checked})
)i
B
B :

function LocalStorageRetriewe () {

5(".Dropdown") .change (function () {
var key = §$(this).attr('1d");
var value = $(this) .val() ;

localStorage.setItem(key, walue)
b

(function() {

var boxes = document.querySelectorAll ("input [type="
for (var i = 0; 1 € boxes.length; i++) {
var box = boxes[i];

if (box.has2ttribute("valu=")) {

setupBox (box) ;

function setupBox(box) {
var storageId = box.getAttribute ("values");
var oldval = localStorage.getltem({storageld) ;

console.log (oldval) ;
box.checked = oldvVal === "true" ? true : false;
box.addEventListener ("change", function() {
localStorage.setltem(storageld, this.checked);
b
H
IN

(function()

S5('input [type=radic] ") .each (functian ()

L
var state = JSON.parse( localStorage.getItem('radic ' + this.id) );

if (state) this.checked = state.checked;

b
DN



