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Taman opinnaytetyon tarkoituksena oli uudistaa toimeksiantajana olleen Nuuksionmajan
juhlatilan verkkosivusto kayttaen nykyaikaisia web-kehityksen tyokaluja. Tavoitteena oli
kehittaa asiakkaan toivomusten mukainen sisallonhallintajarjestelma, jonka avulla asiakas
pystyisi helposti itse yllapitaa sivuston sisaltoa.

Valmiita sisallonhallintajarjestelmia on verkossa saatavissa useita eri vaihtoehtoja. Tassa
opinnaytetyossa sisallonhallintajarjestelma haluttiin kuitenkin toteuttaa alusta alkaen itse,
jotta lopputulos olisi mahdollisimman lahella toimeksiantajan toiveita sivustoon liittyen.
Tasta syysta verkkosivusto paatettiin kehittaa kayttaen avoimen lahdekoodin Laravel
ohjelmistokehysta. Laravel tarjosi kehittajalle tyokalut luoda moderni, tietoturvallinen ja
kayttajaystavallinen verkkosivusto.

Toiminnallisen opinnaytetyon tuloksena Nuuksionmajalle luotiin helppokayttoinen ja

asiakkaan toiveita vastaava verkkosivusto, jossa asiakas pystyy itse yllapitamaan sivuston
sisaltoa.
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The purpose of this thesis was to recreate Nuuksionmaja’s old website using modern web de-
velopment tools. The goal was to create a user-friendly content management system based on
the customer’s needs, following the old outlook of Nuuksionmaja’s previous website. Based
on the customer’s needs, one of the most important parts of this process was to make it so
that the customer could update the content of the website on his/her own and thus save on
the expenses related to the website.

The internet is full of ready-made, popular and free content management systems. However,
for the purposes of this thesis, a raw PHP framework, Laravel, was chosen as the platform to
develop the website on. Using a raw framework forces the developer to learn more about the
development process itself and create a unique experience for the customer. Laravel provides
all the necessary building blocks needed to create a modern, secure and user-friendly web-
site.

As the product of this thesis, Nuuksionmaja received a fully working, production ready web-
site, in which the customer could update the content of the website on his/her own.

Keywords: Laravel, Content Management System, PHP, Web-development
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1 Johdanto

Internet nakyvyys on yrityksille nykyaan hyvin tarkeassa roolissa. Riippuen tietysti yrityksen
toimialasta, voi internet-sivusto olla jopa sen ainoa tapa luoda yritykselle tulosta. Jotta yritys
pystyisi kilpailemaan tasavertaisesti muiden alalla toimivien yritysten kanssa, on siis oltava
ajan hermolla ja panostettava helppokayttoiseen, informatiiviseen ja toimivaan internet-

sivustoon.
1.1 Lahtokohdat ja tavoitteet

Taman opinnaytetyon tavoitteena on luoda Nuuksionmajalle helppokayttoinen,
informatiivinen ja toimiva verkkosivusto. Kayton helppous ei saa rajoittua ainoastaan
asiakkaisiin, vaan myos sivuston yllapitajaan, eli itse yrittajaan. Tasta syysta sivustolle
suunnitellaan yllapito-osio, jonka avulla asiakas pystyy itse helposti yllapitamaan sivuston
sisaltoa miellyttavan kayttoliittyman valityksella. Yllapito-osio vaatii kirjautumisen

jarjestelmaan ja on nain ollen nahtavissa ainoastaan kirjautuneille kayttajille.

Nuuksionmajalla oli ennestaan verkkosivusto, jota asiakas itse ei pystynyt paivittamaan.
Vanha verkkosivusto oli luotu staattiseksi, joka tassa tapauksessa pakotti asiakkaan aina
paivityksen yhteydessa olemaan yhteydessa sivuston kehittajaan. Tasta aiheutuneet kulut
olivat erittain suuret, joka lopulta johti sivuston tiedon vanhenemiseen ja sivuston taka-alalle

jaamiseen.
1.2 Aiheen rajaus

Jotta opinnaytetyon laajuus ei leviaisi liian suureksi, on sen aihetta rajattava. Tassa
opinnaytetyossa kasiteltavat aiheet keskittyvat lahinna sivuston tekniseen toteutukseen ja
siita nouseviin oivalluksiin. Taman opinnaytetyon tarkoituksena ei myoskaan ole opettaa PHP-
ohjelmointia, joten lukijan oletetaan ymmartavan vahintaan PHP:n olio-ohjelmoinnin

perusteet.

Opinnaytetyossa luotu sivusto toteutettiin avoimen lahdekoodin Laravel PHP-
ohjelmistokehyksella (framework) ja MySQL-arkkitehtuuriin perustuvalla MariaDB-
tietokannalla. Tyossa tarkastellaan sita, miten Laravelilla voidaan luoda helposti paivitettava

asiakkaan toiveita ja tarpeita vastaava verkkosivusto.
1.3  Toimeksiantaja

Opinnaytetyossa luotava sivusto kehitettiin Espoon Nuuksiossa sijaitsevalle Nuuksionmajan
juhlatilalle. Nuuksionmaja on Espoon Nuuksiossa sijaitseva 1800-luvun lopulla rakennettu

perinteikas kartanomainen rakennus, jonka tiloissa asiakkaat voivat jarjestaa



juhlatilaisuuksia. Paaasiassa majalla jarjestetaan haatilaisuuksia, syntymapaivajuhlia ja
koulutustapahtumia. Nuuksionmajalle verkkosivusto on erittain tarkea osa sen toimintaa,
koska sivustolla majan isanta voi esitella mm. tarjolla olevia menuehdotelmia, antaa

lisatietoa majasta ja tarjota mahdollisuuden yhteydenottoon.

2  Menetelmat ja tyokalut

Tata opinnaytetyota tehdessa olivat kaytetyt menetelmat ja tyokalut erittain suuressa
roolissa. Sivustojen suunnittelu ja kehittaminen ovat molemmat erittain tyokalusidonnaisia
toimia, joissa tyon lopputulos on suuresti riippuvainen kaytetyista tyokaluista ja
menetelmista. Tulevassa luvussa kasitellaan opinnaytetyossa kaytettyja tutkimusmenetelmia

ja tyokaluja.

2.1 Toiminnallinen opinnaytetyo

Opinnaytetyo toteutettiin toiminnallisena opinnaytetyona, jossa pyritaan esittamaan
kaytannonlaheisesti sivuston kehityksen vaiheet. Airaksisen (2009) mukaan toiminnallinen
opinnaytetyo on yksi ammattikorkeakoulun opinnaytetyon muodoista, jossa tavoitellaan

kaytannon toiminnan ohjeistamista, opastamista, jarjestamista ja jarkeistamista.

Tata opinnaytetyota varten toiminnallinen opinnaytetyo oli selva valinta, koska
toimeksiantaja tarvitsi uuden verkkosivuston. Opinnaytetyo toimii jatkossa opasteena
samanlaisia web-sovellusta kehittaville kehittajille ja todisteena tyon tuloksista
toimeksiantajalle. Koska opinnaytetyon halutaan toimivan jatkossa myos opasteena muille

kehittajille, on tassa opinnaytetyossa nahtavissa hyvin paljon koodi esimerkkeja.

2.2  Responsiivinen web-suunnittelu

Nykyaan verkkosivustojen kayttajat kayttavat yha enemman mobiililaitteita sivustojen

tarkasteluun, joka pakottaa kehittajat vastaamaan kayttajien tarpeisiin. Responsiivisen web-
suunnittelun (mobiililaitteita varten suunniteltu) tarkoituksena on vastata kayttajan tarpeita
kaikissa tilanteissa. Verkkosivuston tulisi siis olla helppokayttoinen ja informatiivinen nayton

koosta riippumatta.

Responsiivinen web-suunnittelu vastaa mobiililaitteiden web-sovelluksille asettamiin
vaatimuksiin mukauttamalla sivuston sisallon nayton kokoon sopivaksi. Yleensa
responsiivisessa web-suunnittelussa sivuston ulkomuodolle asetetaan tiettyja pikselimaaraisia
pisteita (break point), joissa sivuston ulkomuoto muuttuu esim. paatteen leveydelle sopivaan
muotoon. Yleisin tapa tehda tama on se, etta tietokoneen ruudulla sivusto on leveampi, kuin

esim. tabletilla tai puhelimella. Sivuston sisalto siis mukautuu kayttajan tarpeisiin



muuttamalla ulkomuotoaan ja mahdollisesti myos esitystapaansa, jotta tarpeellinen tieto

saadaan kayttajalle mieleiseen muotoon.
2.3 Avoimen lahdekoodin ohjelmistot

Avoimeen lahdekoodiin (engl. open source) perustuvien ohjelmistojen lahdekoodi on nimensa
mukaisesti kaikille avointa, vapaasti muokattavaa ja kaytettavaa. Perinteisesti ohjelmistoja
on kehitetty niin, etta ohjelmiston lahdekoodi ei ole muiden kuin kehittajien nahtavissa,
mutta viime vuosikymmenina suosituksi noussut avoimen lahdekoodin lahestymistapa on

kiihdyttanyt ohjelmistojen koodin laatua ja tehokuutta.
2.4  MVC-ohjelmistoarkkitehtuuri

MVC (Model, View, Controller) on ohjelmistoarkkitehtuuri, joka pyrkii selkeasti erottamaan
sovelluksen toiminnollisuuden sen kayttoliittymasta. Dangarin (2013, 8) mukaan MVC-
arkkitehtuurin oleellisin erottava tekija on se, etta sovelluksen logiikka erotetaan selkeasti
sen esityskerroksesta. Opinnaytetyossa kaytettava Laravel-ohjelmistokehys perustuu MVC-
arkkitehtuuriin, ja nain ollen olettaa myos kehittajan seuraavan sen mallia. MVC-
arkkitehtuurissa model (malli), view (nakyma) ja kontrolleri (controller) jaetaan erillisiin

tiedostoihin, jolloin ohjelmiston rakenteesta saadaan hyvin selkea kokonaisuus.
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Kuvio 1: MVC-arkkitehtuurin toiminta

MVC on ollut laajalti kaytossa jo jonkin aikaa niin ohjelmisto- kuin web-kehityksessakin.
Dangari (2013, 8) mainitsee luvussa Landing yourself into the MVC world, etta MVC on
loydettavissa lahes kaikkialta. Ohjelmistokehityksessa MVC-arkkitehtuuri koetaan yleisesti
hyvin selkeana ja helposti testattavana ratkaisuna. Huonoja puolia arkkitehtuurissa ei
yleisesti koeta olevan kovin monia. Oikeastaan ainoana huonona MVC:n puolena voidaan pitaa
sita, etta sovellukset ovat hieman tyolaampia kehittaa, kuin perinteisella yhden tiedoston

tyylilla luotavat sovellukset.
2.5 Laravel-ohjelmistokehys

Laravel on Taylor Otwellin vuonna 2011 kehittama avoimen lahdekoodin MVC-pohjainen PHP-
ohjelmistokehys. Laravel on julkaisunsa jalkeen saanut useita paivityksia ja opinnaytetyon
kirjoittamisen aikaan kehyksen viimeisin versio on 5.2.15, joka julkaistiin 12.2.2016. Laravel
on yksi maailman suosituimmista PHP-ohjelmistokehyksista. Taman suosion tuloksena
avoimeen lahdekoodiin perustuvaa Laravelia on ollut mukana kehittamassa useita satoja PHP-
ohjelmoijia. Saunierin (2014, 12) mukaan Laravel on pohjimmiltaan yksinkertainen ja hienosti

itseaan ilmaiseva PHP ohjelmistokehys, jonka voi huomata mm. yksityiskohtien kautta.
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PHP Framework Popularity at Work - SitePoint, 2015
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Kuvio 2: SitePointin PHP-framework-kyselyn tulokset

Laravel antaa kehittajille tehokkaita tyokaluja esim. tietokantayhteyksien luomista,

sovelluksen turvallisuutta, ulkoista esitystapaa ja sovelluksen paivittamista varten.
2.6  Bootstrap-ohjelmistokehys

Bootstrap on CSS- ja Javascript-kehys, joka antaa kehittajille tehokkaan tavan luoda myos
mobiililaitteille sopivia sovelluksia. Bootstrapin avulla sovellusten ulkoasu voidaan tarpeen
mukaan jakaa riveihin ja sarakkeisiin, jolloin ulkoasu pysyy selkeana ja yhtenaisena. Samalla

ulkoasu voidaan jasentaa eri tavalla paatteen koosta riippuen.

Tassa projektissa kaytettiin Bootstrapin versiota 3.3.6. Bootstrapilla mahdollistettiin nopea
sivuston ulkoasun suunnittelu ja kehitys. Samalla kehys varmistaa sen, etta sivuston kaikki

osa-alueet ovat laadullisesti tasaisia.
2.7 Git versionhallinta

Git on hajautettu versionhallintajarjestelma, jossa jokaisella kehittajalla on oma versio
sovelluksen koodipohjasta. Somasundaram:n (2013, 8) maarittelee
versionhallintajarjestelman jarjestelmaksi, joka pystyy tallentamaan muutoksia tiedostoihin
niin lyhyen, kuin pitkankin aikavalin aikana ja aina olemaan valmis palauttamaan vanhemman

version tiedostosta, jos tarve niin vaatii.
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Git on itsenainen versionhallintajarjestelma, joten se ei tarvitse ulkopuolista palvelua
toimiakseen. Jos kayttaja siis haluaa, voi han itse tallentaa versioimansa tiedostot mihin
tahansa. Tiedostojen jakamista varten on kuitenkin edullista kayttaa esim. GitHub, GitLab tai
Bitbucket Git sailytyspaikka palveluita. Edella mainitut palvelut tarjoavat palvelimiltaan tilaa
sailyttaa Git-versionhallinan alaiset tiedostot. Nain esimerkiksi sovelluksen siirtaminen
kehitysymparistosta tuotantoon, tai tiedostojen jakaminen tiimin kesken on huomattavasti

helpompaa.

Tassa opinnaytetyossa Git-versionhallintajarjestelmaa kaytettiin hallitsemaan
sovelluskehityksen eri vaiheita ja esittelemaan uusia ominaisuuksia asiakkaalle. Git:n avulla
tiedostot myos siirrettiin kehitysymparistosta tuotantopalvelimelle. Projektin tiedostot

tallennettiin Bitbucket-palveluun.

2.8 Laravel Homestead kehitysymparisto

Koska sivusto kehitetaan PHP:lla, tarvitaan kehitysymparistoon myos PHP:n esikaantaja.
Laravelin kehitystiimi on luonut Homestead-nimisen virtuaaliympariston, jossa mm. Laravel-
pohjaisia web-sovelluksia on erittain nopea ja helppo kehittaa. Laravel Homestead perustuu
Vagrant-nimiseen virtuaali kehitysymparistoja luovaan ohjelmistoon. Vagrant toimii mm.

seuraavien virtualisointiohjelmistojen kanssa: VirtualBox, VMWare, KVM ja LXC.

Virtualisoimalla kehitysymparisto, voidaan varmistua siita, etta tulevalla tuotantopalvelimella
kaytettavat ohjelmistoversiot vastaavat kehityksessa kaytettavia ohjelmisto versioita. Nain
valtytaan tuotantoon siirryttaessa ongelmalta, jossa jokin ohjelmiston osa-alue ei toimi
tuotannossa odotetulla tavalla, koska esimerkiksi kehitysympariston ja tuotannon ohjelmistot

eivat vastaa toisiaan.

3 Sivuston suunnittelu ja mallintaminen

Sivuston suunnittelu pohjautui toimeksiantajan toiveesta edellisen sivuston ulkoasuun.
Edellisen sivuston rakenne ei kuitenkaan ollut pohjimmiltaan responsiivinen, joten
suunnitteluvaiheessa jouduttiin tekemaan melko suuria muutoksia. Tietokantaa
mallinnettaessa kaytettiin hyvaksi Laravel Schema Designer-tyokalua, jonka avulla pystyttiin

ennen toteutusta suunnittelemaan tietokannan rakenne.

3.1 Haastattelu ja vaatimusmaarittely

Opinnaytetyon projektia varten toimeksiantajan kanssa kaytiin haastattelun muodossa lapi ne
asiat, joita verkkosivustolla toivottiin olevan ja milta sen toivottiin nayttavan. Haastattelun

aikana kavi ilmi, etta vanhan verkkosivuston ulkoasuun oltiin jo ennestaan tyytyvaisia.
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Tulevan sivuston kuitenkin toivottiin olevan kaytettavissa myos mobiililaitteilla. Vanha
verkkosivusto ei valitettavasti ollut responsiivinen, joten sivuston ulkomuotoa jouduttaisiin

jonkin verran muokkaamaan. Suunnittelussa ja toteutuksessa kuitenkin pyrittaisiin pitamaan

vanhan sivuston lammin ja maanlaheinen ulkoasu.

* Stustu
* Valokuria
X tinnastot
S Menuchdotelna
Y (hteqdenotto Y
@
- g
Kuva majacta. S
F m "
e b | K inen 170v. vanha raki . sijaitsee Nunksion pitkajarven etelipaassa, Katso
| "4‘\; < tdstd majan pohjapiirros . Majoitustilat 25:lle hengelle talon ylikerrassa, 50 hengen
¢ ._-'.T;IJ [ Iuentosali,erillinen sauna rakennus kahdella pukuhuoneella. ¢
-@ . D Talossa toimii kaikenkattava pitopalvelu . ruoat majalta, alkoholijuomat tuodaan itse. /‘V

(Majalla ei voi valmistaa/ limmittdd/tuoda omia ruokia). Myymme myds ruokaa nmlaau
Maja vuokrataan ainoastaan niin ,ettd ruoka seka tarjoilu tilataan majalta.

- /

Kuvio 3: Nuuksionmajan vanha sivusto

Toiminnollisuudeltaan uudelle verkkosivustolle haluttiin osio viimeisimmille uutisille,
kuvagalleria, yhteydenottolomake ja tietoa Nuuksionmajasta. Mahdollisuuksien mukaan
kaiken sisallon toivottiin olevan muokattavissa asiakkaan toimesta, mutta erityisesti
kiinnitettiin huomiota siihen, etta Majalla tarjottavat menut, hinnasto ja kuvagallerian kuvat

olisivat asiakkaan muokattavissa.

3.2 Toiminnollisuuden ja ulkoasun suunnittelu

Haastattelun ja vanhan sivuston tiedon perusteella verkkosivun ulkoasusta luotiin alustava
suunnitelma. Suunnitelma luotiin ensin kuvankasittelyohjelmalla, joka lahetettiin asiakkaalle
hyvaksyttavaksi. Kun asiakas oli tyytyvainen suunnitelman ulkomuotoon, luotiin kuvan
perusteella HTML, CSS ja Javascript esimerkki sivustosta. Esimerkki lahetettiin palvelimelle
asiakkaan tarkasteltavaksi. Toimeksiantaja oli erittain tyytyvainen nakemaansa, joten taman

jalkeen paastiin suunnittelemaan sovelluksen toiminnallisuutta.
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Kuvio 4: Uuden sivuston alustava suunnitelma

Toiminnollisuuden puolesta ohjelmistokehityksessa sovellus- ja tietokantarakenteen
suunnittelu ovat erittain tarkeita osia sovelluskehitysta. Koska asiakas toivoi, etta suuri osa
sivuston sisallosta tulisi olla heidan muokattavissaan, pyrittiin lahes kaikki sivustolla nakyva

tieto tallentamaan tietokantaan.

Tietokannan suunnitellessa kaytettiin Laravel Schema Designeria, jonka on tarkoitus
nopeuttaa ja helpottaa tietokantojen suunnittelua erityisesti Laravelia kaytettaessa.
Tietokantaa suunniteltaessa Laravel Schema Designer luo tietokannan mallin lisaksi valmiit
MVC-malliin perustuvat modelit ja modelien yhteydet. Suunnitelma tietokannan rakenteesta-
kuviossa voidaan nahda, miten tags ja gallery_images taulut on yhdistetty toisiinsa ja naiden
taulujen valiin on luotu yhdistava pivot-taulu, jossa viitataan molempien taulujen ID-kenttiin.

Tama mahdollistaa modelien toisiinsa yhdistamisen ja niiden helpon kutsumisen koodissa.

Modelit Viewit Controllerit
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Page, Gallerylmage, Tag Kasitellaan tarkemmin

tekstissa.

PagesController,
GalleryController,
UploadController

Taulukko 1: Toteutusvaiheessa luotavat MVC-mallin mukaiset elementit

Laravelin tietokantaa suunnitellessa tietokantaan ei tarvitse erikseen luoda kayttajille omaa

tauluaan, koska ohjelmistokehyksessa tulee oletuksena mukana taulu kayttajia varten.

Suunnitelmaan tama taulu on kuitenkin sijoitettu, jotta sovelluksen tietokannasta saadaan

mahdollisimman hyva kuva.

Kuvio 5: Suunnitelma tietokannan rakenteesta
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4  Sivuston toteutus

Taman sivuston kehittamiseen kaytettiin Windows 10 kayttojarjestelmaa, eika tassa luvussa

tulla kasittelemaan muiden kayttojarjestelmien toimintatapoja.

Vaikkakin suunnittelun jalkeen taman sovelluksen kehittaminen aloitettiin Laravel
Homestead-virtuaalikoneen asentamisella ja sen asetusten maarittelemisella, taman
opinnaytetyon rajauksen vuoksi, en tassa osiossa keskity kuvaamaan Laravel Homesteadin
asentamista. Laravel Homestead ei myoskaan ole valttamaton Laravel sovelluksia
kehitettaessa, vaan mika vain PHP-tulkilla (ja Laravelin kannalta tarpeellisilla PHP-lisaosilla)
varustettu paikallinen palvelin kelpaa. Ennen virtualisoinnin yleistymista, kayttivat PHP-
kehittajat usein esim. Apache Friends:n XAMPP-ohjelmistoa X (cross-platform), Apache,

MySQL, PHP, Perl simuloidakseen tulevaa palvelinymparistoa.
4.1  Alustava asennus - Composer

Virtuaalikoneen asentamisen jalkeen taytyy isantakoneelle asentaa Composer PHP-pakettien
hallintaohjelma. Composerin asentaminen onnistuu seuraamalla Composerin asennusohjeita

osoitteessa: https://getcomposer.org/download/ (Composer.org 2016).

Composerin asentamisen jalkeen voidaan siirtya asentamaan itse sivustolle tarpeellisia
paketteja. Jotta Composer voisi asentaa Laravel projektille tarpeelliset paketit, suositellaan
Laravel 5.2 asennusohjeissa kayttamaan. Laravel/Installer Composer pakettia. Laravel

Installerin asentaminen isantakoneelle onnistuu seuraavalla seuraavasti (Otwell, 2016):

L auri- INGW64 /d/Projektit
$ composer global require laravel/installer

Using version "1.3 for 1

- Installiﬁg lar '
Downloading: 100%

Kuvio 6: Komento Laravel Installerin asentamista varten

Laravel Installerin asentamisen jalkeen voidaan isantakoneella suorittaa komento, joka
asentaa uuden Laravel projektin tarvitsemat PHP paketit. Komento tulisi suorittaa siina

kansiossa, johon haluat sijoittaa uuden projektin tiedostot sisaltavan kansion.
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ri ri-pPC M , /d/Projektit
$ laravel new blog

Installing jakub-onder p-console-color (8.1)
Loading from cache

Installing vlucas env (v2.2.1)
Loading from cache

Installing symfony/polyfill string (vi1.1.1)
Loading from cache

: php ;r hcopy(‘.env.ékaﬁxple', ‘.env');"
Illuminate\Foundation\ComposerScripts::postInstall
php artisan optimize

phb aftisan key}generate

pplication ready! Build something amazing.
Kuvio 7: Composer komento Laravelin asentamista varten

Komento asentaa uuden Laravel projektin komennossa maaritettyyn kansioon (tassa
tapauksessa blog). Jos kehitysymparistd on kaynnistetty ja asennettu oikein, seka isanta
tietokoneen hosts-tiedosto on maaritelty vastaamaan kehitysympariston asetuksia, tulisi

uuden projektin nyt loytya esim. osoitteesta: www.blog.dev.
4.2 Tietokanta

Tassa projektissa kaytettiin tietokantana MariaDB:a, joka tulee myos esiasennettuna Laravel
Homestead-virtuaalikoneeseen. MariaDB sivuston mukaan (2016) MariaDB on yksi maailman
suosituimmista tietokantapalvelimista maailmassa. Sen kayttajiin kuuluvat mm. Wikipedia,

Facebook ja Google.

Jotta projektissa kaytettava tietokanta voitaisiin luoda, taytyy tietokanta ensin luoda
virtuaalikoneessa. Virtuaalikoneeseen ja SQL-tietokantaan yhdistaminen vaihtelee
tapauskohtaisesti. Tassa osiossa kaydaan lapi ainoastaan tapa, jolla tietokanta voidaan luoda
Laravel Homestead-virtuaalikoneeseen. Koska kehityksessa kaytetyssa tietokoneessa Laravel
Homestead on asennettu kansioon: D:\VM\Homestead, suoritetaan komentorivilla seuraavat

komennot:


http://www.blog.dev/
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' i-PC MINGW64 /d/VM/Homestead (master)
$ cd D: //VM//Homestead §5 vagrant ssh

vagrant@homestead:~$ mysql -u homestead -psecret

mysql> create database blog;

mysql> exit

Kuvio 8: Tietokannan asentaminen Laravel Homesteadissa

Nyt virtuaalikoneesta loytyy blog-niminen tietokanta, jota voidaan jatkossa kayttaa tulevan
sivuston tietojen tallentamiseen. Asennettu Laravel sovellus ei kuitenkaan viela tieda
luodusta tietokannasta, joten avataan asennetun blog sovelluksen juuri kansiosta loytyva
ymparistokohtainen .env maaritystiedosto ja muokataan DB_DATABASE-kohta vastaamaan
juuri luotua tietokantaa: DB_DATABASE=blog

Laravel sisaltaa useita kehittamista helpottavia komentorivilta ajettavia komentoja. Palvelua
kutsutaan nimella artisan. Yksi artisanin komennoista on php artisan make, jonka avulla
voidaan luoda erilaisia Laravel-sovellusten tarvitsemia ominaisuuksia. php artisan make-
komento luo lahes poikkeuksetta sovelluksen kansiorakenteen sopivaan paikkaan tiedoston,

joka sisaltaa koodi rungon pyydetysta maareesta.

Yksi edella mainitun komennon maareista on make:migration. Talla komennolla voidaan luoda
tiedosto, joka helpottaa huomattavasti tietokannan taulujen luomista ja niiden versiointia
versionhallintaa varten. Migration PHP luokkatiedostoissa maaritetaan tietokantaan luotavan

taulun rivit ja rivien mahdolliset yhteydet.
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Taulun nimi Migration komento

pages php artisan make:migration cre-

ate_pages_table -create

gallery_images php artisan make:migration create_gal-

lery_images_table -create

tags php artisan make:migration cre-

ate_tags_table -create

gallery_image_tag php artisan make:migration create_ gal-

lery_images_tags_table -create

Taulukko 2: Luotavat migration PHP luokkatiedostot

Edella mainittujen migration PHP luokkien luomisen jalkeen, taytetaan luokat
suunnitteluvaiheessa luotujen taulujen mukaan. Make:migration --create-komento esiasentaa
PHP luokkiin metodit up(), johon luodaan automaattisesti rivit kohdille id ja timesteamps, ja
down(), jonka avulla voidaan tarvittaessa pudottaa taulu kutsuttaessa komentorivilta

komentoa php artisan migrate:rollback.

public function up()
{
Schema: :create( 'pages’, function (Blueprint $table)
$table->increments('id");

$table->string('title’);

$table->string('slug’);
$table->text( 'body"’);
$table->timestamps();

Kuvio 9: Pages taulun up-metodi

Tarvittavien taulujen up-metodien luomisen jalkeen voidaan komentorivilta ajaa komento php

artisan migrate. Tama komento luo tietokantaan taulut, jotka perustuvat aikaisemmin
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luotuihin migrate PHP luokkiin. Migrate komennon jalkeen on tietokanta valmis kayttoa

varten.

Nimi ~ Rivit Koko Kone Kemmentti Tyyppi
| gallery_images 0 16,0 KiB InnoDB Table
| gallery_image_tag 0 48,0 KiB InncDB Table
~ | migrations 6 16,0 KiB InnoDB Table
| pages 0 16,0 KiB InnoDB Table
7| password_resets 0 16,0 KiB InnoDB Table
| tags 0 16,0 KiB InncDB Table
| users 0 16,0 KiB InnoDB Table

Kuvio 10: Valmis blog-tietokanta-taulu (HeidiSQL)

4.3  MVC-mallin mukainen sovelluksen toteuttaminen

Nyt kun tietokanta on valmiina vastaanottamaan sovelluksen lahettamia tietoa, voidaan
aloittaa itse sovelluksen kehittaminen. Laravel tarjoaa kaikille ohjelmistokehysta kayttaville
kehittajilleen komennon, jonka avulla voidaan luoda yksinkertainen kirjautumisjarjestelma.
Komennolla php artisan make:auth voidaan luoda kirjautumisjarjestelman perusta. Komento
luo kirjautumisjarjestelmaa varten tarpeelliset nakymat, kontrollerit ja paivittaa sovelluksen

polut vastaamaan uutta konfiguraatiota.

Kirjautumisjarjestelma on hyva luoda aikaisessa vaiheessa. Nain voidaan jakaa jatkossa
luotavat sovelluksen reitit sen mukaan, halutaanko kayttajan olevan kirjautuneena (esim.

sivujenluominen, muokkaaminen ja poistaminen), vai saavatko kaikki vierailijat nahda reitista

loytyvan sivun sisallon (esim. sivujen nayttaminen).

[ blog.dev

Laravel Home Login Register

Welcome

Your Application's Landing Page.

Kuvio 11: Sivuston etusivu make:auth-komennon jalkeen
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4.3.1 Polut

Sovelluksen polut (route) maarittavat ne sivut, jotka sovelluksen halutaan tunnistavan. Jos
kayttaja paatyy muille, kuin polkujen maarittamille sivuille, palautetaan hanelle ns. 404-sivu,
jossa kerrotaan kayttajan paatyneen sivulle, jota ei sovelluksesta loydy. Polut ovat

sovelluksen selkaranka, jotka ovat mukana lahes kaikissa sovelluksen toiminnoissa.

Laravel tarjoaa hyvin yksinkertaisten sovellusten kehitt&jille vaihtoehdon route:resource,
joka helpottaa polkujen maarittamista. Maarittamalla polun kayttamaan resource
attribuuttia, voidaan yhdella koodirivilla maarittaa kaikki tarpeelliset REST-pohjaiset
paatepisteet (endpoint). Resource-tyyppiset polut kayttavat tietokanta-taulun ID-saraketta
hakeakseen mallin tietokannasta. Tassa opinnaytetyossa ei valitettavasti voida tata
ominaisuutta kayttaa, koska haluamme sivujen loytyvan esimerkiksi osoitteesta blog.dev/sivu,

eika blog.dev/1, jossa sivu esittaa Page-mallin slug-solua ja 1 esittaa Page-mallin ID-solua.

REST-pohjaiset polut voivat Laravelissa sisaltaa seuraavia polkuja: get, post, put, patch,
delete, match, any ja options. Polut maaritetaan oletusarvoisesti app/Http/routes.php
tiedostossa. Sovelluksen poluissa nakyy myos as - uses attribuutti yhdistelma, jonka avulla
polkua voidaan helposti kutsua muualla sovelluksen koodissa. {slug} parametria kutsuva
viimeinen polku on sijoitettu tiedoston alalaitaan, jotta muut polut haetaan ennen yleista
polkua. Kaytannossa tama siis tarkoittaa sita, etta jos sivu ei kuulu mihinkaan ylla olevista

poluista, kaytetaan viimeista yleista polkua.

f

Route::group(['middleware’ => ‘web'], function ()
Route::auth();

Route::get('/"', 'PagesControllergetusivu’);

Route::get('tietoa’, 'PagesControllergtietoa’);

Route::get('etusivu', function() { return redirect('/'); });
Route::get('galleria’, 'PagesControllerggalleria’);
Route::get('ehdotelmia’, ‘'PagesController@ehdotelmia’);
Route::get('yhteystiedot', 'PagesControllera@yhteys’);

Route::post( 'yhteys-send’', ['as' => 'yhteys_send', ‘'uses’' =>
‘ContactController@send’]);

Kuvio 12: Julkiset polut
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4.3.2 Kontrollerit

Sovelluksen kontrollerit valittavat tietoa malleilta nakymille. Kontrollereilla voidaan myos
kasitella ja validoida tietoa ennen sen tietokantaan tallentamista. Nain voidaan varmistua
siita, etta syotetty tieto on sovelluksen tietokantamalliin sopivaa. Kontrollerien kautta tieto
siirtyy kaikille sovelluksen osa-alueille ja nain on myos mukana suuressa osassa sovelluksen

toimintaa.

Laravel tarjoaa kehittajille jalleen katevan make:controller-komennon, jonka avulla voidaan
luoda MVC-mallin mukaisia kontrollereita. make:controller-komento luo app/Http/controllers-
kansioon PHP-luokan, joka mukailee nimeltaan asetettavaa luokan nimea, esim php artisan
make:controller PagesController. Esimerkkina PagesController-luokassa maaritetaan niiden

julkisesti nakyvissa olevien sivujen metodit, jotka halutaan sivustolla nayttaa.

Yleensa REST-tyyppisissa kontrollereissa voidaan maarittaa seuraavat toiminnot: show,
create, store, edit, update ja delete. Kontrollereille voidaan tietysti lisata niin paljon
toimintoja ja metodeita, kuin halutaan. Laravel antaa hyvat mahdollisuudet kuitenkin erottaa
kontrollerille kuulumattomia toimia muille sovelluksen osa-alueille, esim. pyyntojen
oikeuksien tarkastaminen (middleware), lomakkeiden pyyntojen validointi (form request

validation), mallien tapahtumien hallinta (model events) jne.
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namespace App\Http\Controllers;

DB;
App\Page;
App\GalleryImage;

use App\Http\Requests;

use Illuminate\Http\Request;

class PagesController extends Controller
{
public function etusivu()
{
$page = Page::where('slug', 'etusivu')->firstOrfFail();

return view('pages.etusivu’, compact([’'page’, 'sliderImages’]));

1
J

public function tietoa()
{mm

1

b )

public function ehdotelmia()
{mm

1

J

public function galleria()
{mm

1

public function yhteys()
{mm

1
J

Kuvio 13: PagesController PHP-luokka

4.3.3 Mallit

MVC arkkitehtuurissa mallit muokkaavat malli-objektien tallennettavaa tietoa ja valittavat
sita kontrollereille ja sita kautta tietokantaan (Kuvio 1: MVC-arkkitehtuurin toiminta.)
Nimensa mukaisesti mallit ovat kaiken tiedon pohjapiirustuksia siita, mita kaikkea
tallennettaviin objekteihin halutaan sisallyttaa. Laravelin malli-luokat perustuvat Eloquent
ORM ActiveRecord toteutukseen. Eloquent ORM toteutuksessa esiintyy muutamia erityisia
muuttujia, joita syottamalla voidaan muokata yksittaisten mallien toimintaa. Edella
mainittuihin muuttujiin kuuluvat mm. mallin tietokannasta loytyvan taulun nimen
muuttaminen (jos ei vastaa normaalia kdytantod, protected Stable), mallin taytettavaksi
hyvaksyttavat tietokannan rivit (protected S$fillable) ja kyseisen mallin suhteet muihin

sovelluksen malleihin.
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Laravel tarjoaa jalleen hienon tavan luoda uusia malli luokkia komentorivin valityksella: php
artisan make:model modelName (Otwell, 2016), jossa modelName on muuttuja, jonka avulla
voidaan maarittaa luotavan mallin nimi (esim. Page.) Mallien nimeamisessa tulee huomioida
muutama seikka: Mallin nimen tulisi alkaa isolla alkukirjaimella ja nimi tulisi kirjoittaa
CamelCase tyylilla, esim. Gallerylmage. Kaytettaessa mallin CamelCase-nimea, oletetaan
tietokannasta lOytyvan vastaava monikossa kirjoitettava snake_case niminen taulu, esim.
gallery_images. Kuten aikaisemmin tassa luvussa mainittiin, nama ominaisuudet voidaan

kuitenkin muuttaa kayttamalla mallin protected Stable muuttujaa.

namespace App;

use Illuminate\Database\Eloquent\Model;

class Page extends Model
f

L
protected $fillable =
‘title’,
‘image’,
‘thumbnail’,
"body’
I;

Kuvio 14: Page mallin PHP-luokka

4.3.4 Nakymat

MVC arkkitehtuurin mukaiset nakymat esittavat kontrollerien niille tuomaa tietoa kayttajan
paatteessa, usein HTML ja Javascript muodossa. Nakymat ovat kayttajien ikkuna sovelluksen
toiminnollisuuteen ja ovat nain hyvin tarkeassa roolissa sivustoa luotaessa. Laravelissa
kontrollereilta tuodut muuttujat saadaan nakymissa nakymaan Laravelin Blade:n avulla.
Laravel toimitetaan myos Laravel Elixir Gulp kaantajan kanssa, jonka avulla voidaan helpottaa
yhdistaminen yhteen tiedostoon, Javascript koodin yhdistaminen ja optimoiminen, seka

uusien Javascript ominaisuuksien tukeminen erinaisten kaantajien avulla.

Laravelissa nakymat sijaitsevat resources/views-kansiossa, josta ne automaattisesti haetaan
kutsuttaessa. Laravel Blade mahdollistaa HTML pohjien (layout) kayttamisen, jossa paa-
pohjassa (master layout) maaritetaan milta sivuston pitaisi suurimmilta osin nayttaa ja sitten

tulostetaan sisallolle sopivaan kohtaan yksittaisten sivujen sisalto. Laravel Blade myos
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mahdollistaa PHP koodin suorittamisen paaosin HTML-koodia sisaltavien tiedostojen sisalla.

Talla tavoin kontrollerilta tuotavia muuttujia voidaan kayttaa myos nakymissa.

Valitettavasti sovelluksia luotaessa nakymia luodaan niin monia, etta tassa opinnaytetyossa ei
voida kaikkia taman sovelluksen nakymia esittaa. Jotta lukija voisi kuitenkin toistaa
opinnaytetyon sisallon, tarjotaan opinnaytetyossa tarkeimmat nakymat toiminnollisuuden

kannalta.

Alustavasti kokeiltiin hyvin yksinkertaisella pohjalla ja etusivu-sivulla etta kaikki tahan

mennessa asennettu toimii odotetulla tavalla.

PE html>
L lang="fi">

ta charset="UTF-8">
le>Blog</title>
1 http-equiv="X-UA-Compatible” content="IE=edge">
name="viewport"” content="width=device-width, initial-scale=1">

dyield( content")

Kuvio 15: Nakyma - partials/app.blade.php

aextends( ' layouts.app’)

jsection( ' content®)

<p>Etusivu</p>

Kuvio 16: Nakyma: pages/etusivu.blade.php
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Etustvu

Kuvio 17: Etusivu alustavan kokeilun jalkeen

Toiminnan varmistamisen jalkeen, voidaan muokata /partials/app.blade.php nayttamaan
halutut sovelluksen osat. Paa-pohja (app.blade.php) toimii kaytannossa niin, etta @include()
direktiiveilla voidaan maarittaa joka kerta sivulla naytettavat osiot ja @yield() direktiiveilla
taas tulostetaan nakymien yksilolliset tiedot.

‘PE html>
<html lang="fi">

eta charset="UTF-8">
tle>Blog</title>

2 http-equiv="X-UA-Compatible” content="IE=edge">
=ta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">

k rel="stylesheet” href=" elixir('css/app.css’) >

iv class="wrapper">
ie("partials.nav’)
lude('partials.flash’)
@yield('content")
</div>

</div>

lude('partials.footer”)

ay>

pyield('additional.scripts’)
t src=" elixir('js/all.js') }i"></script>

Kuvio 18: Uudistettu partials/nav.blade.php

Tassa vaiheessa voidaan myos lisata sivuille tarpeelliset Bootstrap kayttoliittyma kehyksen
luokat, joilla saadaan sivuun selkeampi rakenne. Sisallyttamalla Bootstrapin CSS-tiedostot
paanakymaan (app.blade.php), saadaan kaikki Bootstrap kehyksen CSS-luokat sivuston

kayttoon. Tassa projektissa kaytettiin Laravel Elixiria yhdistamaan kirjastojen ja projektin

omat tiedostot yhdeksi tiedostoksi, jolla voidaan vahentaa HTTP pyyntojen maaraa ja nain
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myos lyhentaa sivujen latausaikaa.

Nakyman pages/galleria.blade.php alaosassa nakyva additional.scripts-kohta tulostaa sivulle
kaytettavien javascript kirjastojen vaihtoehtoiset asetukset. Myos app.blade.php:n alaosasta
loytyva additional-scipts varmistaa sen, etta kirjastojen asetukset ladataan vasta sen jalkeen,
kun itse paakirjasto on ladattu. Tassa tapauksessa galleria-sivulla halutaan hidastaa Lightbox-
kirjaston kuvien muuntautumisnopeutta ja poistaa albumeista nimikkeet.

Nakymien lisaamisen, Bootstrap-kirjaston, projektikohtaisten CSS-maaritysten ja Etusivu-sivun
tietokantaan lisaamisen jalkeen etusivu on valmiina ottamaan vastaan kayttajan syottamaa

tietoa.

/ ~ Galleria Sivu 2

Esittel

\
J

Etusivu

Kuvio 19: Paivitetty etusivu



. -
/ 74" Nuuksionmaja X\

(&l [ blog.dev

Nk sconmauc Esittely ~  Hinnasto  Valokuvia  Yhteystiedot

L[]

A/ - ;
/\’((((/&S‘((‘/ll)l({/(f S. t
B Sivut
Eal Galleria Sivu Viimeksi paivitetty Toiminnot
[Ea) Etusivun kuvat Menuehdotelmia 3 viikkoa sitten
%o Navin linkic Tietoa Juhlijalle 2 kuukautta sitten
® Kirjaudu ulos
Etusivu 2 kuukautta sitten
Yhteystiedot 2 kuukautta sitten
Hinnasto 2 kuukautta sitten
Esittely 2 kuukautta sitten

Kuvio 21: admin/sivut yllapitosivu
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é /" Nuuksionmaja

[3 blog.dev/admin/sivu/ehdotelmia/muokkaa

Nuuksionmaya

Muokkaa sivua:

e Menuehdotelmia

(4l Galleria

(4] Etusivun kuvat Otsikko:

9% Navin linkit Menuehdotelmia

@ Kirjaudu ulos Sisalto:
P B|I|U| &8 Open Sans v 15v | Tiv A~
= | & B E- o & - <

Alla annetut menut ovat vain ehdotelmia ja niista nakee myos
hintatasoa. Majalta onnistuu kaikenlaiset menut. Majan kaikki hinnat
sisaltavat alv:n, menun hinnat sisaltavat myo6s perustarjoilun ja
erityisruokavaliot huomioidaan samaan hintaan.

Menw 1

o Vihread salaattia, salaatinkastiketta v

Otsikon kuva:

| Valitse tiedosto | Ei valittua tiedostoa

: Tallenna muutokset

Kuvio 22: admin/sivu/ehdotelmia/muokkaa sivu

5 Yhteenveto

Taman opinnaytetyon tavoitteena oli luoda Nuuksionmajan juhlatilalle helppokayttoinen,
informatiivinen ja toimiva verkkosivusto, joka mahdollistaisi myos ammattilaisesta
riippumattoman sisallon yllapidon. Ulkoasun ja sivustolta loytyvan informaation toivottiin
pohjautuvan Nuuksionmajan aikaisempaan verkkosivustoon. Luotavan sivuston toivottiin myos
olevan responsiivinen. Responsiivisuutta toivottiin, koska toimeksiantaja tulisi paivittamaan
sivustoa paaasiassa tabletilla ja suuri osa sivustolla vierailevista Nuuksionmajan asiakkaista

kayttavat mobiililaitteita.

Opinnaytetyon tuloksena Nuuksionmajalle valmistui tavoitteiden mukainen verkkosivusto,
jossa toimeksiantaja pystyy itse paivittamaan sivuston sisaltoa. Verkkosivusto toteutettiin
kayttamalla moderneja web-kehityksen tyokaluja ja toimintatapoja. PHP-pohjainen Laravel
ohjelmistokehys toimi kehitettavan sivuston alustana ja ulkoasu pohjautuu Bootstrap front-

end-kehykseen. Laraveliin paadyttiin sen laajan dokumentaation ja suosion perusteella.
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Bootstrap taas oli kehittajalle ennestaan tuttu responsiivinen front-end-kehys, jonka avulla

sivuston sisalto pystyttiin esittamaan responsiivisena.
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