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1 JOHDANTO

Tassa opinndytetydssa kuvaillaan yhden muotoilun opiskelijan taipaletta kilpailutyén suunnittelun
parissa seka perehdytaan yleisiin kilpailuihin osallistumiseen liittyviin asioihin. Paadyin valitsemaan
kilpailukseni Vuoden Kaunein Sormus- kilpailun. Jo se, ettd tieddn suunniteltavan korun olevan sor-
mus, rajaa aihetta paremmin. Koska kilpailu jarjestetadn Haat.fi-sivustolla, paatin keskittya vihki- tai

kihlasormukseksi sopivan sormuksen suunnitteluun.

Ensin kdyn opinnaytetydni johdantoluvussa lapi, mista Vuoden kaunein sormus- kilpailussa on kyse
ja kerron myos lisaa kilpailun jarjestajasta. Pohdin myos kihla- ja vihkisormusten merkitysta ja ylei-
sesti kauniina pidettyja asioita. Toisessa luvussa kdyn lapi yleisia kilpailuihin osallistumisen asioita,

kuten kilpailujen merkitysta muotoilijoille seka niihin osallistuessa huomioitavia asioita.

Kolmannessa luvussa kerron lapikdymasténi suunnitteluprosessista ja sen vaiheista. Kyseisessa lu-
vussa esittelen luonnokseni ja kerron ajatuksista niiden taustalla seka syista joidenkin luonnosten
jatkoon valitsemisen taustalla. Neljannessa luvussa keskityn kuvailemaan 3D-mallinnusprosessia.

Opinnaytety6n valmistumisen jdlkeen koru on tarkoitus valmistaa ja mahdollisesti Iahettaa kilpailuun.

Valitsin taman aiheen, koska koen muotoilualalla tydskentelyn olevan usein kilpailun kaltaista. Jotta
yrityksen tuotteet menestyvét, niiden on parjattava kilpailussa muiden yritysten tuotteita vastaan ja
koruja suunnitellesa nimenomaan design on suuremmassa roolissa kuin vain hinnalla kilpailu. En
myo6skaan loytanyt oikein mistdan minkaanlaista ohjeistusta korukilpailuun aikoville, joten tunsin

tarpeen sellaisen tekemiselle.

Halusin samalla myos testata ja kehittda omia suunnittelutaitojani, silld en ole ikind aikaisemmin oi-
kein suunnitellut sormuksia ja niiden suunnitteleminen ja valmistaminen on olennainen osa monien
korumuotoilijoiden ty6td. Ajattelin tdman kaltaisen projektin my6s lisddvan omaa innostustani ja

mielenkiintoani korualaa kohtaan. Yhtena opinndytetydn tavoitteena oli suunnitella kilpailuun sovel-
tuva sormus. Lisdksi opinndytetydssa kerattiin tietoa, josta voisi olla hydtya korukilpailuun osallistu-

valle.

1.1  Vuoden Kaunein Sormus- kilpailu

Vuoden Kaunein Sormus- kilpailu on Haat.fi-sivuston ja Messukeskuksen yhdessa jarjestdma vuosit-
tainen korusuunnittelukilpailu, joka jarjestetdan nyt vuonna 2016 jo yhdeksénnen kerran. Finaaliin
valitut sormukset suunnittelijoineen esitelldadn Koru & Kello- tapahtumassa I love me- messukoko-

naisuudessa seka Haat-lehdessa. (Haat.fi, 2016.)

Finaaliin padsevat sormukset valitsee esiraati ja voittaja valitaan finalisteista yleisddanestyksen pe-

rusteella. Taa vuonna kilpailuun voi osallistua maksimissaan kolmella sormuksella, jotka on suunni-
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teltu ja valmistettu 1.1.2014 jalkeen. Tuotteesta otetun valokuvan sijaan kilpailuun voi osallistua
my®os luonnollista lopputulosta tarkasti kuvaavalla 3D-mallinnuksella, mutta finaaliin padstessaan

tyosta pyydetdan valittdmasti konkreettinen tuotendyte. (Haat.fi 2, 2016.)

Vuoden 7
Kaunein 1
Sormus \ A
Finalisti _ e ’

é.,

Kuva 1. Eero Hintsanen (Chao & Eero): Lukit.

Aikaisempina vuosina finaaliin padsseet sormukset ovat selkedsti edustaneet suhteellisen perinteista
jalometallimuotoilua. Joukossa on kuitenkin ollut erikoisempiakin sormuksia, kuten Vuoden Kaunein
Sormus 2015- finalisti Eero Hintsasen Lukit (kuva 1). Eri vuosien voittajissa on selkeasti nahtavilla

kivien suosio danestdjien keskuudessa. Esimerkiksi Reijo Andreasenin sormuksessa Tulppaani Passi-

onale, joka voitti tittelin Vuoden Kaunein Sormus 2011, kivet ovat hyvin hallitsevassa osassa (kuva
2).

Kuva 2. Reijo Andreasen: Tulppaani Passionale.

1.2 Haat.fi ja Haat-lehti

Haat-lehti on ensimmainen suomalainen hadteemainen lehti ja se ilmestyy kaksi kertaa vuodessa
(kuva 3). Lehted julkaisee Editus Oy. Aluksi se ilmestyi nimelld Juhlaan opas, jolloin sen sisaltéon

kuuluivat my6s muut juhlat. Hadteema oli kuitenkin selkeasti suosituin, joten jo toisena toimintavuo-
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tena lehti alkoi keskittya siihen ja nimeksi vaihtui Haat. Haat-lehden tavoitteena on tarjota konkreet-

tisia ideoita ja neuvoja seka hadpareille ettd heidan laheisilleen. (Haat.fi 3, 2016.)

Kuva 3. Haat-lehti.

Haat.fi on Haat-lehden rinnalla toimiva sivusto, joka julkaisee paljon haaaiheisia artikkeleita ja kilpai-
luja. Sielta 16ytyy muun muassa paljon tietoa ajankohtaisista haihin liittyivista aiheista ja suuri maara
vinkkeja liittyeen kaikkiin haiden osa-alueisiin. Sivustolle on koottu kuvia, blogeja, hadpalveluita ja
sielta 16ytyy myos Kysy & vastaa- palsta. (Haat.fi 3, 2016.)

1.3 Messukeskus

Kuva 4. Messukeskus.

Messukeskus (Kuva 4) on Helsingissa sijaitseva tapahtumapaikka, jossa jarjestetdan useita erilaisia
tapahtumia, kuten I love me— messukokonaisuus, jolla Vuoden Kaunein Sormus 2016~— kilpailun fina-
listit esitellaan (Haat.fi, 2016). Siella jarjestetdaan vuosittain 1500 kokousta ja kongressia seka yli 100
ammatti- ja yleisomessutapahtumaa. Messukeskuksen nettisivuilla kerrotaan, etta sielld on tapahtu-

miin kaytOssa olevaa tilaa jopa 58 000 m2. (Messukeskus 2016.)
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2 KORUALAN KILPAILUT

Tassa luvussa kerron korualan kilpailuihin liittyvista asioista. En I6ytényt aiheesta lainkaan kirjaldh-
teita, joten paatin hankkia tietoa haastattelujen avulla. Haastattelin sita varten viitta eri korualan
ihmistd, joilla oli eri verran kilpailutaustaa. Haastattelemani henkil6t olivat Hanna Korhonen, Jenni
Rutonen, Lauri Eno, Toni Hurme ja Tommi Salonen. Hanna Korhosta haastattelin kasvotusten ja
Lauri Enoa sahkopostitse ja muut haastattelut hoidin puhelimitse. Kaikki haastattelut tehtiin helmi-
ja maaliskuussa 2016. Yksi heistd oli osallistunut vain yhteen kilpailuun eika sattunut padsemaéan fi-
naaliin asti, kun taas joku heista oli jopa voittanut kilpailuissa useammankin kerran. Toivoinkin 16y-
tévani haastateltavia, joilla olisi eri verran kokemusta kilpailuista, koska erilaisen kilpailutaustan
omaavilla haastateltavilla on sopivan erilainen ndkékulma aiheeseen. Haastattelukysymykset I6ytyvat
liitteista. Osalla kysymyksisté pyrin saamaan tietoa korukilpailujen merkityksesta muotoilijoille ja
hyddyistd, joita kilpailuihin osallistumisesta saa. Osalla kysymyksista puolestaan hankin tietoa asiois-

ta, jotka on hyva tietad ja kannattaa huomioida kilpailuihin osallistuessa tai osallistumista miettiessa.

2.1 Kilpailujen merkitys korumuotoilijalle

Korukilpailuihin osallistuminen on hauskaa, mutta siita on myds paljon hyétya muotoilijoille. Kaikkien
haastateltavien vastauksissa suurimpana hyotyna esille nousi kilpailujen myéta tuleva julkisuus. Kil-
pailun jarjestaja markkinoi yleensa ainakin finaaliin asti padsseitd omissa markkinointikanavissaan
esimerkiksi sosiaalisessa mediassa. Varsinkin kilpailujen voittajat saavat usein osakseen suuren me-
diahuomion. Kilpailun jarjestdjan toteuttaman markkinoinnin lisaksi kilpailuun osallistumista voi kayt-
tada hyvana markkinointikeinona my6s omassa sosiaalisessa mediassaan. Kilpailujen tuoma huomio
lisaa nakyvyytta paitsi potentiaalisten asiakkaiden keskuudessa myds oman alan muiden toimijioiden
joukossa. (Eno 2016; Hurme 2016; Korhonen 2016; Rutonen 2016; Salonen 2016.)

Kilpailun voittaminen tuo lisd-arvoa seka voittajatuotteelle ettd tuotteen tekijalle, koska ihmiset ar-
vostavat asioita eri tavalla, jos on voittanut jotain (Eno 2016; Korhonen 2016). Voittaminen ei kui-
tenkaan ole tarkeintd vaan kilpailuun osallistuminen antaa uusia ideoita aihealueesta ja usein samal-

la syntyy myds hyvia luonnoksia, joita voi myéhemmin kayttda muissa yhteyksissa (Rutonen 2016).

Joihinkin kilpailuihin, kuten Vuoden Kaunein Sormus 2016, voi osallistua myds aikaisemmin esimer-
kiksi asiakastytna tekemallaan korulla, joten kilpailuun osallistuessa ei aina synny uutta myéhemmin
muualla hyddynnettavissa olevaa materiaalia. Silloinkin kilpailuissa parjadminen on kuin kiitos ja an-
taa hyvan mielen sekd motivaatiota jatkaa tekemistd (Hurme 2016). Muutenkin kilpailuissa parjaa-

minen on hyva osoitus siitd, ettd on tehnyt tai on tekemassa jotain oikein (Eno 2016).

Ylipdatansakin kilpailut toimivat hyvina keinoina haastaa ja aktivoida itsedan (Rutonen 2016; Eno
2016). Kilpailut ovat hyvia valineitd itsensa ja oman osaamisensa tutkimiseen seka parjaamisensa

testaamiseen (Salonen 2016). Halutessaan kilpailun voi ajatella myds mahdollisuutena tehda jotain,
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mita ei ehka tavallisesti tekisi tai ei muuten ole aikaisemmin tullut tehneeksi ja siten oppia jotain

uutta.

2.2 Kilpailuun osallistuessa huomioitavaa

Kilpailuihin osallistumiseen liittyy monia asioita, jotka kannattaa ottaa huomioon ennen osallistumis-
ta. Tehtdvananto ja kilpailun sédnnét kannattaa lukea tarkkaan. On yhta tyhjan kanssa tehda tyo,
joka ei vastaa kilpailun vaatimia kriteereja. Joissakin tapauksissa samalla ty6lla voi osallistua useam-
paan kilpailuun, joten niin halutessaan kannattaa tarkistaa kilpailun saanndista, onko se sallittua. Ul-
komaalaisissa kilpailuissa on tarkeaa tarkistaa, voiko omasta maastasi osallistua. Joihinkin maihin
saattaa olla myos rajoituksia jalometallituotteiden lahettdmisessa, mutta yleensa ne liittyvat lIahinna
kaupalliseen toimintaan. Huomiota kannattaa kiinnittda myds siihen, ettd osallistumismaksu saattaa
olla eri valuutassa. Myds aikataulu kannattaa miettia tarkaan, jotta kilpailutyon ehtii toteuttaa hyvin.
Etenkin ulkomaisissa kilpailuissa pitda muistaa, ettd myds korun lahettéminen vie enemman aikaa.
(Korhonen 2016.)

Kilpailuun osallistuessa luonnoksiin ja esityskuviin ja muutenkin suunnitteluun on tarkempaa kuin
asiakastoita tehdessa. Kannattaa selvittaa, ettei liilan samanlaisia suunnitelmia jo 16ydy markkinoilta

vaan ennemmin tekee jotain persoonallisempaa ja erottuvampaa. (Rutonen 2016.)

Kilpailuihin osallistumista ei kannata pelatd, koska joihinkin kilpailuihin ei ole valttdmatta paljoa osal-
listujia (Rutonen 2016). Lauri Eno kertoi haastattelussa (Eno 2016) osallistuneensa kilpailuun, johon
ei tullutkaan muita osallistujia, joten hdnen tyonsa valittiin. Kilpailutyétd suunnitellessa kannattaa
huomioida, ketka voittajan paattavat ja onko oma taiteellinen nakemys jarkeva - ammattilaisista
koostuva tuomaristo ja tavalliset ihmiset arvioivat suunnitellun tuotteen eri tavalla (Hurme 2016).
Kuitenkaan yleison aatteita ei kannata miettia liilkaa vaan ennemmin luottaa omaan nakemykseensa

ja tekee oman padnsa mukaan (Salonen 2016).

On jarkevaa miettia myds, miksi mikakin kilpailu on olemassa. Melkein kaikilla kilpailuilla on taustalla
jarjestavan tahon nakyvyyden lisddminen tai jokin muu hyéty. Joissakin kilpailuissa haetaan uusia
tuotteita isolle firmalle, jolloin suunnittelemansa tuotteen oikeudet luovutetaan firmalle osallistuessa
kisaan. Kannattaa siis ottaa selvaa, kenelle tuotteen oikeudet kuuluvat kilpailuun osallistumisen jal-
keen. Kilpailuihin osallistuessa on hyva miettia myds, mitd hyoétya kilpailusta on itselleen, jolloin voi
mahdollisesti seuloa pois niita kilpailuja, joista ei koe olevan itselleen merkittavaa hyotya. (Eno
2016.)

Osallistuessaan ulkomaisiin korukilpailuihin tulee huomioida, etta kasitys korusta on monissa maissa
hyvin erilainen kuin Suomessa. Taalla suositaan hyvin vahvasti niin kutsuttuja kadyttékoruja. Monissa
maissa taas kaytetadn paljon nayttavampia ja epakaytanndllisempia koruja, jotka ovat lahempéana
taidekoruja. Ulkomaisiin kilpailuihin osallistuminen auttaa vapauden revitella enemman ja tehda sel-
laisia t6itd, joille ei ainakaan viela toistaiseksi ole markkinoita Suomessa. Kaytetyt tekniikat ovat

muissa maissa pitkalti samoja kuin Suomessakin, suurin ero on ldhinna kulttuureissa ja tyyleissa.
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Joskus kielimuuri saattaa hankaloittaa muiden maiden kilpailuihin osallistumista ja muutenkin niihin
osallistuminen vaatii enemman rohkeutta, koska taso on usein aivan eri luokkaa kuin kotimaisissa ki-
soissa. Hyvalla tuurilla ulkomaiseen kilpailuun osallistuminen tarjoaa hyvan tilaisuuden reissata vie-
raaseen maahan ja saada uusia kokemuksia. (Eno 2016; Hurme 2016; Korhonen 2016; Rutonen
2016; Salonen 2016.)
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3 SUUNNITTELUPROSESSI

Valitsemassani kilpailussa ei maaritelld, pitaaké sormuksen olla kihla- tai vihkisormus, mutta koska
kilpailu on haaaiheisen sivuston jarjestdma, lahestyn aihetta siitd lahtdkohdasta. Aloin kasittelemaan
aihetta kayttdjalahtoisesti kolmen erilaisen kayttdjan kautta. Tassa luvussa esittelen ensin kolme
konseptiani tunnelmatauluineen ja sen jalkeen keskityn suunnitteluprosessin etenemiseen vaiheit-

tain.

3.1 Kihla- ja vihkisormusten merkitys

Kihla- ja vihkisormuksilla on ollut kautta aikojen paljon merkityksia. Niitd kdytetdaan symboloimaan
rakkautta ja sitoutumista ja sen kehamuoto symboloi ikuisuutta. Myds kihlasormuksissa yleisesti kay-

tettavat timantit ovat osaltaa ikuisuuden symboleita. (YLE Satakunta 2010.)

Kihlautumisen ja avioliiton merkitykset nykyaan vaihtelevat, mutta sormusperinne on edelleen tarked
suomalaisille ja sen sailymiseen liittyy sen ajatuksen kauneus. Jotkut eivat edes ajattele olevansa
kihloissa ennen kuin sormukset on hankittu. Sormusten merkitys korostuu myds siind, miten muut
reagoivat ndhdessaan ne. Sormuksen my6ta on tavallaan julkisesti sitoutunut elamaan toisen ihmi-
sen kanssa. (Mikkonen 2014.)

3.2 Aiheiden ja teemojen valinta ja perustelut

Tein jokaiseen konseptiin pienen tarinan seka perinteiset tunnelma-, muotokieli- ja kdyttajataulut,
jotta minun on helpompi paasta liikkeelle luonnosten piirtdmisessa. Teemoja valitessa paatin, ettd
haluan lahted liikkeelle kolmesta erilaisesta naisesta — kolmesta erilaisesta rakkaustarinasta. Jokai-
nen heista kolmesta ndkee maailman hyvin eri tavalla ja niinpd he my6s kokevat rakkauden eri ta-
valla. Tata kautta koin helpoimmaksi Iahted pohtimaan kolmea erilaista sormusideaa, joilla kaikilla

on erilainen tunnelma ja muotokieli.

Kolme konseptia tuntui maarallisesti luontevalle, koska ainoastaa yhta konseptia miettiessa alun ide-
ointi olisi tuntunut lilan rajoittuneelta. Jos konsepteja olisi ollut enemman, olisi jo ollut liilan vaikeaa
paneutua yhteenkdan kunnolla ja luonnoksia olisi tullut paljon vahemman konseptia kohden. Silloin

my6s hyvien ideoiden maara olisi vahentynyt.

Ensimmainen teema on selvasti kaikista lennokkain ja suureellisin ja se oli osittain mielessani jo en-
nen opinndytetydni aiheen varmistumista. Toiseksi konseptiksi halusin jotain paljon rauhallisempaa
tasapainottamaan suunnitteluani. Molemmat kaksi ensimmaista konseptia keskittyvat iloon ja on-
neen sellaisenaan. Kolmanneksi vaihtoehdoksi paadyin ottamaan vastapainoksi konseptin, jossa onni
on myds mukana, mutta jossa se ei olekaan yhta yksiselitteinen vaan onneen on paasty vaikeuksien
kautta. Naiden kolmen erilaisen tunnelman kautta koin saavani sunnitteluprosessiini tarpeeksi moni-
puolisen nakékulman.
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3.2.1 A-konsepti: Dreamer

Maailman kauneus hdmmentad minua yhd uudelleen ja uudelleen. Aina on jotain uutta ja ihmeellistd
néhtavad ja koettavaa. Kaiken tuon ihmeellisyyden keskeltd 10ysin sinut: yhden ihmeen muiden jou-

kosta, mutta kuitenkin erilaisen, erityisen.

Kuva 5. Dreamer-tunnelmataulu.

Ensimmaiseltd konseptilta hain taianomaista, maagista ja satumaista tunnelmaa (Kuva 5). Koru on
kuin pala fantasiamaailmaa, mutta kuitenkin todellinen. Se on pieni ihme tdssa suuressa kauniissa
maailmassa ja sen tehtdva on julistaa parin kaunista ja uniikkia rakkautta, joka on ihmeita taynna.
Tunnelmataulun ensimmaisen kuvan vasemmalla ylhaalla valitsin hyvin pitkalti kuvan tekstin perus-
teella, koska koin sen sopivan taman konseptin kdyttajan asenteeseen todella hyvin. Romanttinen
toinen kuva ylhaalla oikealla taas toi mieleeni sadun prinssin ja prinsessan, ja siten kuvastavat korun
tunnelmaan kaipaamaani sadunomaisuutta. Vasemman alareunan utuinen fantasiamaailma kuvastaa
mystista tunnelmaa, jonka haluan sormuksesta huokuvan. Oikean alareunan kuvassa pieni verso
pydrean kuplan sisélla muistuttaa, etta myds jokin pieni mitattdman oloinen yksityiskohta suuressa

maailmassa voi olla ihmeellinen, kun siihen vain kiinnittdd huomiota.
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Kuva 6. Dreamer-muotokielitaulu.

Muotokielta hain valkehtivista taivaankappaleista ja galaksien jatkuvasta muodosta (kuva 6). Ne ku-
vastavat mielestani kaikista parhaiten tdman maailman ihmeellisyyttd ja mysteereitd. Taivaankappa-
leiden massivisuuden rinnalla halusin tuoda esille myds rakkauden herkan ja hauraan puolen, mita

kuvastamaan valitsin puuoksat, joiden pinnalla olevista kaste- tai sadepisaroista auringon kirkas valo

heijastuu kauniisti kimmeltden.

Kuva 7. Dreamer-kayttajataulu.
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Sormuksen kayttaja on nuori nainen, joka ldysi elamansa rakkauden ensirakkaudestaan (kuva 7).
Hanelle maailma on ihmeellinen ja varikds paikka. Han rakastaa pastellisdvyisia vaatteita. Sade ei
estd hanta ndkemasta maailman kauneutta, vaan silloin Iahdetdan ulos kumisaappaat jalassa ja suu-
ren sateeenvarjon kanssa. Tahtisumumeikki kuvastaa hanen tapaansa nahda kaikkialla pienia ihmei-

ta, jotka han mielelldan jakaa rakkaansa kanssa.

3.2.2 B-konsepti: Maanldheinen

Auringon 1dmp0o, tuulessa kevyesti huojuvat auringonkukat, ruusutarhan tuoksu, niistd on taydellinen
fltapdiva tehty. Istun kanssasi terassilla. Esittelet minulle uutta kirjaasi, jonka ostit torimyyjaisista.

Katamme kahvipdydan ulos ja istumme nauttien lintujen laulusta.

Rauhallinen

Luonnonladheinen

Kuva 8. Maanlaheinen-tunnelmataulu.

Toselta konseptilta hain paljon maanlaheisempaa ja arkisempaa lahestymistapaa (kuva 8). Sormuk-
sen tunnelmaan on haettu rauhallisuutta kuten aurinkoisessa puutarhassa, jossa villikukat saavat
kukkia vapaasti. Kukat ovat inspiraation ldhteenad iloisia ja kepeitd. Korusta heijastuu kaikin puolin

luonto, joka on sen kayttajélle lahelld sydanta.
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Kuva 9. Maanlaheinen-muotokielitaulu.

Muotokielta sormukseen on haettu suoraan kukista ja muusta kasvillisuudesta, koska mikapa kuvas-
taisi paremmin kesaistd tunnelmaa (kuva 9). Kéynndsmaisyys tuo koruun vield omalta lisaltdan vai-
kutelmaa luonnollisuudesta ja liséksi se ehka my®s omalla tavallaan rauhoittaa korua. Pintaan hain
tietynlaista rosoisuutta, jonka voisi toteuttaa esimerkiksi mattapintana — eihan juuri mikaan luonnos-

sakaan ole siloitellun ja viimeistellyn oloista.

Kuva 10. Maanldheinen-kayttadjataulu.
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Korun kayttdja on noin 30-vuotias morsian, joka on hyvin maanlaheinen (kuva 10). Hanen rakkaita
harrastuksiaan ovat puutarhan hoito ja kirjojen lukeminen pihakeinussa istuen. Vaatteissaan han
suosii kdytannollisyytta ja luonnonmukaisia materiaaleja. Rakkaus on hanelle yhteistd arjen jakamis-

ta ja loputtomia aurinkoisia paivia.

3.2.3 C-konsepti: Haikeus

On vaikea uskoa todeksi, ettd olemme viimeinkin tdssé — yhdessd. En uskaltanut uskoa tunteitani,
enkda luottaa sinuun, mutta sind et jéttanut minua. Et antanut minun paeta rakkautta ja todistit epéi-
lykseni vaariksi. Yhdessd koimme monia vaikeita asioita ja autoit minua myds parantamaan mennei-
syyteni haavat. Yha mietin joskus, oletko sittenkdsan todellinen vaan vain uni, josta herdan pian.
Lammin halauksesi kuitenkin vie pelkoni pois. Olet ainoa, jonka seurassa uskallan nadyttad kyynelee-

ni,

Luottamus

Kuva 11. Haikeus-tunnelmataulu.

Kolmas konseptini poikkeaa kahdesta ensimmaisestd merkittavasti (kuva 11). Tamdn morsiamen tie
ei ole ollut yhta aurinkoinen ja helppo kulkea. Hanen sormuksensa kuvastaa sitd, kuinka han on vii-
meinkin 16ytanyt sen oikean polun kuljettavaksi. Se kuvastaa luottamusta, joka on kasvanut hitaasti
pitkdn ajan kuluessa. Siina kiteytyvat ne surun ja ilon kyyneleet, joita pari on kdynyt Iapi ennen ta-
han pisteeseen padsya. Kuva tietokoneen ruudun eri puolilla olevista hahmoista ei kuvasta vain fyy-
sistd valimatkaa vaan myds sydanten vélimatkaa — sormuksen kadyttdjan taipumusta eristaa itsensa
muista. Han ei paasta ketd tahansa lahelleen; aito rakkaus on jotain, mitd han ei koskaan uskonut

I6ytavansa ennen sulhasensa tapaamista.
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Kuvat 12. Haikeus-muotokielitaulu.

Sormuksen muotokielessa painotin herkkyyden ja vahvuuden kontrastia (kuva 12). Koen kiiltdvan
pinnan sopivan koruun parhaiten; monimutkaisesta taustasta on paadytty tilanteeseen, jossa tule-
vaisuus ja tavoitteet ovat selkeita ja kirkkaita. Pyrin hakemaan sormukseen myds kahta toisistaan
etaalld olevaa elementtia kuvastamaan sité haikeutta ja surumielisyyttd, joka paria yhdistaa ja jonka
he kdantavat suhteensa vahvuudeksi.

Kuvat 13. Haikeus-kayttdjataulu.
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Taman konseptin kayttdjan on innostunut kuvataiteesta: erityisesti maisemakuvien maalaamisesta
(kuva 13). Han kirjoittaa paivakirjaa lahes paivittdin ja pitaa sitd térkedna keinona purkaa tuntei-

taan. Vaatteissaan han suosii tummia ja kylmia vareja.

3.3 Luonnostelu

Tehtyani tunnelmataulut Iahdin piirtdamaan alkuluonnoksia. Niita tehdessa piirsin vain kaiken, mika
mieleen juolahti sen kummemmin suodattamatta tuloksia. Varsinkin ensimmaisessa luonnosteluvai-
heessa otin aiheita, muotoja tai pintoja suoraan konseptejen muotokieli-, tunnelma- ja kaytta
tauluista. Luonnoksia piirtédessani kuuntelin myds musiikkia, jonka koin sopivan konsepteihin. Musiik-
ki tuo minulle usein myds vahvoja visuaalisia mielikuvia, mika ndakyy myos joidenkin luonnosten

muotokielessa.

Ensimmaisen konseptin luonnoksia piirtaessa kuuntelin Idhinna fantasiahenkista instrumentaalimu-
siikkia, kuten Wonderland (Fiechter 2013) ja Tera Soundtrack — Edge of Dream (Rod Abernethy, Cris
Velasco ja Inon Zur 2011). Toisen konseptin luonnoksia piirtdessani kuuntelin padasiassa Kakariko
Villagen (Kondo 2011) kaltaista iloista ja rauhallista musiikkia, joka toi mieleeni maaseudun. Kol-
mannen kohdalla puolestaan kuuntelin surullisia ja haikeita lauluja, kuten Nemo (Nightwish 2004) ja
Olet uneni kaunein (Kurkela 2007).

3.3.1 Vaihe 1

Ensin l&hdin piirtdmaan valtavaa maaraa luonnoksia miettimatta mitaan kriteereja sen kummemmin.
Keskityin vain piirtdmaan kaiken, mika mieleeni juolahti suodattamatta tuloksia millaén tavalla. Pyrin
kuitenkin jo heti suoraan jaottelemaan, mihin konseptiin mikdkin luonnos kuuluu tai mitd konseptia
miettiessa luonnos syntyi. Yleensa piirran alkuluonnokset aika pienina ja laitan useamman luonnok-
sen samalle paperille — kuitenkin usein vain nelja tai maksimissaan kuusi luonnosta sivua kohden.
Varsinkin suunniteltavan korun ollessa pienikokoinen minun on helpompi hahmottaa mielesséni lo-
pullisen tuotteen ulkonakd, kun luonnos on lahempéana oikeaa kokoa. Lisaksi talléin en rupea liikaa

keskittymdaan viela ndin aikaisessa vaiheessa pienen pieniin yksityiskohtiin.

Ensimmaisissa luonnoksissa en vield ollenkaan mieti mitaan perspektiiveja, vaan yritan vain keskittya
tuottamaan paljon ideoita jatkokehittelya varten. Ensimmaisen luonnosteluvaiheen aikana tulenkin
usein piirtaneeksi valtavan madran luonnoksia. Alkuluonnosten joukossa on aina paljon sellaisia
luonnoksia, jotka omaan silmaani nayttavat aivan kauheilta téherryksiltd. Mitd enemman kuitenkin
piirran, sita todenndkéisemmin joukossa on myds hyvia ideoita, joita kannattaa lahted kehittdmaan

eteenpain.
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Kuva 14. Vaiheen 1 luonnosten kooste.

Ennen luonnostelun aloittamista Dreamer-konsepti tuntui sille, johon minulta tulisi eniten ideoita.
Lopulta kuitenkin alkuluonnosteluvaiheessa tein siihen 23 luonnosta, mikd on vahemman kuin kah-
teen muuhun konseptiin tekemieni luonnosten maara. Kyseisestd konspetista jatkoon valittiin kuvan
14 luonnokset A1-A5. Luonnoksessa Al pidin sen puolipydredstd muodosta seka siitd, miten kuvion
muoto kaartuu kiven ymparille. A2-luonnoksen taas koin muuten jotenkin sopivan konseptiin. Sen
muodossa oli asioita, kuten jatkuvuus ja hentous, jotka olin I6ytyvat konseptin muotokielitaulusta.
Luonnoksesta A3 en osaa sanoa ihan yhta tarkasti, miksi se pisti silmaani. Se on aika erilainen ver-
rattuna muihin konseptin luonnoksiin, mutta jotenkin konseptin henki silti huokuu siitd. Ainakin sen
alareunan hieman erikokoisena ja mallisena toistuvassa muodossa esiintyy konseptin muotokielitau-
lussa mukana ollut jatkuvuus. Luonnos A4 on herkan keijumainen filigraanikoristeluineen ja kivea
ymparéivine kaiverruksineen. A5 puolestaan on muodoltaan hieman voimakkaampi ja huomio kiin-

nittyy valkehtivien kivien valissa risteileviin kaiverrusuriin, jotka ovat kuin loitsun aikaansaamia.

B-konseptin jatkoon padsseissa luonnoksissa B1-B5 olen selkeasti kiinnittényt eniten huomiota pinto-
jen tekstuuriin. Toisaalta B1- ja B2-luonnoksissa nimenomaan niiden myoés niiden perusmuoto miel-
lytti silmaani. B3-luonnos taas viehatti minua sen kepeyden ja arkisuuden vuoksi. Kyseisen konseptin
nainen ei valita turhasta glamourista, vaan haluaa jotain, mika herkdssa yksinkertaisuudessaan

muistuttaa lupauksesta pysya yhdessa. B4:ssa pidin ajatuksesta, etta lehti osittain kaartuisi kiven
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paalle; aivan kuin kivi olisi kastepisara, joka valkehtii lehtien lomasta aamun auringossa. B5-

luonnoksessa minua kiinnosti nimenomaan pinnan rakenne, jossa pienet lehdet ja tiiliseind toistuisi-
vat mahdollisimman samankaltaisena kuin esikuvansa ja kuvio kiertaisi koko sormuksen ympari. B-
konseptista sain aikaiseksi 32 luonnosta, mika on huomattavasti enemman kuin kahden muun kon-
septin maard. Toisaalta kyseisissa luonnoksissa esiintyy huomattavasti enemman samojen asioiden

toistoa hieman muuntaen.

C-konseptiin tein alkuluonnostelun aikana 25 luonnosta, joista kuvan X luonnokset C1-C6 paasivat
jatkoon. Katsoessa konseptin luonnoksia huomaa heti niitd yhdistéavéan muita konsepteja paljon yk-
sinkertaisemman ja pelkistetymman tyylin. Luonnoksia C1 ja C5 yhdistda sormuksen puolien valiin
jaava etadisyys. Luonnoksessa C1 pidin muodon herkkyydesta. C5:ssa muodot simppelimpia ja mel-
kein kietoutuvat toisiinsa, mutta eivat kuitenkaan kosketa. Luonnoksissa C4 ja C5 etdisyys tulee
sormuksen fyysisten muotojen sijaan esille pinnan kuvioinnissa, jossa kaksi kimaltavaa kivea kurkot-
taa toisiaan kohti. Luonnoksessa C6 kivet ovat kohdanneet toisensa ja kulkeneet jattden jalkeensa
yhteisen polun. Luonnosta C2 en oikeastaan ensin edes valinnut jatkoon padsseiden luonnosten
joukkoon, vaan opettaja myéhemmin luonnoksia tarkastellessaan poimi sen kehityskelpoisten ideoi-
den joukkoon se kiinnostavan graafisen ilmeen vuoksi. Tastd syysta kyseiselld luonnoksella ei viela
ole eteenpadin kehitettyja versioita suunnittelun toisessa vaiheessa vaan niitd on mukana vasta kol-

mannessa vaiheessa.

3.3.2 Vaihe 2

Suunnittelun toisessa vaiheessa lahdin kehittelemaan eteenpdin ensimmaisessa vaiheessa kiinnosta-
viksi valitsemiani ideoita. Talla kertaa piirsin luonnokset hieman suuremmassa koossa niin, ettd yh-
delld paperilla oli vain kaksi luonnosta aikaisemman neljan sijaan. Lisdksi kiinnitin ndissa luonnoksis-
sa jo enemman huomiota perspektiiviin ja kolmiulotteisen muodon ilmaisuun. Luonnosten piirtdmi-

sen lisaksi hahmottelin joidenkin ideoiden kolmiulotteista muotoa muovailuvahamallien avulla.
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Kuva 15. Vaiheen 2 luonnosten kooste.

A-konseptista tein toisen luonnosteluvaiheen aikana vain neljé luonnosta ja niisté kuvan 15 luonnos

A1l oli ainoa, joka valittiin jatkoon. Siina oli jotain mielenkiintoista, mista voisi eteenpadin vietyna saa-
da jotain toteuttamiskelpoista. Lisdksi kolmanteen vaiheeseen paadyttiin vield pitdmaan mukana ku-
van x luonnos Al, koska silla oli hyvaa potentiaalia, mutta toisen vaiheen jatkokehittelyssa siita teh-

dyt vaannokset olivat kadottaneet sen jonkin, mika alkuperaisessa luonnoksessa miellyttti. Muovailu-
vahakokeiluissa kokeilin sormuksen pinnan kuvioinnista seka kohokuvio ettad kaiverrusversiota, joi-

den pyodrittely paasi mukaan kolmannen vaiheen luonnoksiin (kuva 16).
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Kuva 16. Muovailuvahakokeilu Dreamer konseptiin.

Lisaksi jatkoon valittiin C-konseptin luonnokset C1 ja C2. Molempien luonnosten perusidea pysyi aika
muuttumattomana, mutta tassa suunnittelun vaiheessa ne saivat mukaansa kolmiulotteisen muodon
hahmotelman. C-konseptistakin tein vain 4 luonnosta ja niiden rinnalle yhden muovailuvahakokeilun

toistensa ymparille kaareutuvista, mutta etaalle jaavistd muodoista (kuva 17).

Kuva 17. Muovailuvahakokeilu Haikeus-konseptiin.

B-konseptiin tein tuplamaarén luonnoksia kahteen muuhun verrattuna: yhteensa 9 luonnosta. Siihen
konseptiin tein myds enemman muovailuvahamalleja kuin muihin konsepteihin. B1-luonnoksen leh-
den muodon kaartuminen kiven paalle ei livena toiminut aivan yhta hyvin kuin piirroksissa (kuva 18).
Pienehkd kivi ei oikein paase oikeuksiinsa ollessaan osittain piilossa. Luonnoksen B2-muotokaan ei
oikein enda vakuuttanut, kun siita oli tehty ymds muovailuvahamalli (kuva 19). Luonnoksen C3- pin-
taan ihastuin paljon tehtyani siitéd vahamallin, josta nakyy hyvin, kuinka kolmiulotteisiksi ja kerroksel-

lisiksi olin sormuksen lehdet ajatellut (kuva 20).
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Kuva 18. Muovailuvahakokeilu 1 Maanlaheinen-konseptiin.

Kuva 20. Muovailuvahakokeilu 3 Maanldheinen-konseptiin.
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Huolimatta siitd, miten paljon pidin luonnoksesta B3, koko B-konsepti paadyttiin hylkdanaan tassa
suunnitteluvaiheessa ja paatin keskittya A- ja C-konsepteihin. Koin niissa olevan enemman mahdolli-

suuksia uudenlaiseen muotoiluun, jolla olisi myds mahdollisuuksia parjata valitsemassani kilpailussa.

3.3.3 Vaihe 3

Kolmannessa luonnosteluvaiheessa en enda tehnyt vahamalleja, vaan keskityin piirtdmaan luonnok-
sia. Taman vaiheen luonnoksissa jokaista pienta yksityiskohtaa on jo mietitty tarkasti. Edellisenkin
vaiheen luonnoksissa niita oli jo mietitty, mutta ei yhtad paljon kuin tdssa vaiheessa. Luonnosten piir-
taminen oli luonnollisesti silloin paljon hitaampaa ja niitd syntyi vdhemman, mutta samalla niiden

laatu on parempi. A-konseptiin tein luonnoksia kuusi kappaletta ja C-konseptiin yhdeksan.

Al A2
(&) A3
A
(€5
C3
C2

Kuva 21. Vaiheen 3 luonnosten kooste.

Naiden luonnosten perusteella C-konsepti pudotettiin kokonaan kehittelysta pois. Jatkoon valittiin A-
konseptistakin vain kuvan 21 luonnos A2. Sen muodossa on jotain kiinnostavampaa kuin muissa te-
kemissani luonnoksissa. Sen muoto ei ole kolmanteen suunnitteluvaiheeseen mennessa luonnoste-

lun aikana paljoa muuttunut, mutta silti sen muotoilu tuntui vakuuttavimmalta.
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3.3.4 Vaihe 4

Suunnittelun neljdnnessa vaiheessa keskityin jatkoon paasseen luonnoksen perusmuodon vaante-
lyyn ja kdantelyyn, jotta paasisin viela kyseisestda muodosta irti ja saisin paremmin esille sen perus-
muodon potentiaalin. Niinpa taman vaiheen kaikki 12 luonnosta ovat keskenaan hyvin erinakdisia,
vaikka ne on tehty saman luonnoksen pohjalta. Kuvassa 22 on esilld omasta mielestani mielenkiin-

toisimmat luonnokset.

Al

A2 A3

A4 AS

Kuva 22. Vaiheen 4 luonnosten kooste.

Taman vaiheen luonostelun jalkeen kuvan 22 luonnos Al valittiin lopulliseksi luonnokseksi, jota lah-
tea toteuttamaan. Pidin sen muodon yksinkertaisuudesta ja kuitenkin kumpuilevan muodon koris-
teellisesta tunnusta. Halusin ylaosan pienempien kuvioiden olevan valkokultaa ja alaosan suurem-
pien ja laakeampien muotojen keltakultaa, koska mielestani variero vield korostaa muotoja kauniisti

ja luo osien valille kontrastia.
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Kuva 23. Kasin kaiverrettu vahamalli.

Luonnostelun jalkeen ldahdin kokeilemaan muodon toimimista kolmiulotteisessa kappaleessa kaiver-
tamalla siita kuvan 23 vahamallin. Vahamallia tehdessa vakuutuin vield vahvemmin siita, etta téma
suunnitelma olisi oikea valinta valmistettavaksi. Vahamallia tehdessa kavi ilmi, etta ylaosan tiiviim-

pien ja alaosan laakeampien muotojen kontrasti toimisi paremmin, jos yldosan muodot olisivat viela

hieman pienempid. Otin tdéman huomioon lahtiessa tekemaan 3D-mallia Rhinoceros 5-ohjelmalla.

3.3.5 Vaihe 5

3D-mallinnuksen aloittamisen jalkeen paadyin sittenkin vield luonnostelemaan sormuksesta kivellista
versiota. Aikaisempina vuosina Vuoden Kaunein Sormus-kilpailun voittajasormukset olivat kaikki ol-
leet kivellisia, joten pohdimme opettajan kanssa, etta sormuksellani voisi kivellisena olla paremmat

mahdollisuudet parjata kisassa.
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Kuva 24. Vaiheen 5 luonnosten kooste.

Kuvaan 24 olen koonnut tassa suunnitteluvaiheessa syntyneet jarkevimmat versiot. Lopulliseksi ver-
sioksi valittiin luonnos Al. Se oli luonnoksista ainoa, jossa kivien lisaaminen ei nayttanyt vakindiselta
ja paalle liimatulta. Kivet tuntuvat istuvan siihen luonnollisesti ja kivien kanssa se sopii paremmin
my6s konseptiinsa, jonka muotokielen valke ja sdihe puuttuivat aikaisemmasta versiosta. Luonnok-
sessa kivié kuitenkin on 8, mutta lopulliseen versioon niita tuli vain 7, jotta kivissa pysyisi symmetria
muuten aika epasymmetrisessa korussa. Lopulliseen versioon myds ajatuksesta valkokullan ja kelta-
kullan yhdistelmasta paatin luopua. Korun yla ja alaosa erottuvat kivien ansiosta toisistaan ihan tar-

peeksi hyvin ilman metallien valista varieroakin.

Korun materiaaliksi valitsin hopean, koska se on variltadn samanlaista kuin valkokulta, mutta edulli-
sempi toteuttaa opiskelijabudjetilla. Kiviksi valitsin vaaleanpunaiset safiirit, koska ne sopivat A-
konseptin herkkyyteen ja suloisuuteen. Olisin halunnut kivien varin vaihtuvan liukuvarin omaisesti
asteittain reunoja kohti violettiin, mutta sormukseen tulevat kivet ovat niin pienid, ettei varivalikoi-

massa ollut tarvittavia vareja ja jouduin tyytymaan yksivarisyyteen.
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3D-MALLINNUS

Tassa luvussa esittelen 3D-mallinnusprosessia. Kuvailen sitd vaihe vaiheelta alusta loppuun mutki-

neen ja ongelmineen. Ensin aloitin tekemaan kivetonta versiota, jossa yldosa ja alaosa oli mallinnet-
tava siten, ettd ne ovat toisistaan irrallisia, mutta sopivat saumattomasti yhteen, koska ne oli tarkoi-
tus valaa eri materiaaleista. Myéhemmin suunnitelmat kuitenkin vield muuttuivat ja muokkasin mal-

linnuksesta kivellisen version, jossa koko sormus koostuu samasta metallista.

Kiveton versio

Ensin aloitin tekemalla kartion Solid Toolsien Tube-komennolla. Taman kartion ulkoreina olisi samal-

la tasolla kuin tulevan sormuksen sisareuna. Sen paalle oli helppoa lahted rakentamaan viivojen ke-

hikkoa (kuva 25), jota apuna apuna kayttaen Iahdin tekemaan pintoja.

Kuva 25. 3D-mallinnuksen pohjakehikko.

Kehikon tekemisen jélkeen lahdin rakentamaan pintoja pala palalta Surface Tools-valilehden Sweep

2 rails- komennolla (kuva 26).

Kuva 26. Pintojen 3D-mallinnusta.
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4.2 Kivellinen versio

Lopulliseksi versioksi paadyinkin valitsemaan sormuksen, johon on lisatty keskelle véli seitsemalle ki-
velle, joista suurin on keskelld ja jotka tasaisesti pienenevat reunoja kohti. Uuteen versioon pystyin

muuten kdyttdmaan samaa mallinnusta kuin edelliseen paitse, ettd etuosan ylemman osion muodon

jouduin tekemaan uusiksi, jotta kivet mahtuisivat valiin (kuva 27).

Kuva 27. Uuden version viivat 3D-mallissa.

Aluksi tein valiin tulevan kiville tarkoitetun osion suoraan kulmaan. Se ei kuitenkaan nayttanyt kovin-
kaan hyvalta, joten opettajan kehotuksesta muutin sen vinoksi, jolloin siitd tuli paljon parempi. Suo-
rana ollessaan se muodosti hassun kulman sormuksen alemman osion kanssa. Vinona muoto on pal-

jon sulavampi ja kauniimpi (kuva 28).

Kuva 28. 3D-malli pintojen kanssa.

4.3 Viela pari uutta ideaa

Ennen kivellisen version mallinnuksen viimeistelyd ohjaava opettajani halusi minun vield tekevan pari
erilaista versiota muodon yksinkertaistamisesta. Itse en kuitenkaan vakuuttunut yksinkertaistetun
muodon toimivuudesta kokonaisuudessa. Ylaosan muodon pelkistéminen (kuva 29) saan sen mieles-

tani ndyttamaan hieman keskeneradiselle; aivan kuin koruun olisi vain lisatty suora yldosa, kun muuta
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ei keksitty tai jaksettu mallintaa. Korusta tulee tavanomaisempi, se ei enaa samalla tavalla huou

mystista tunnelmaa.

Kuva 29. 3D-mallin yldreunan eri versioita.

4.4 Viimeistely valmiiksi versioksi ja lopulliseksi muotoutunut konsepti

Korussa on joitakin kohtia, joiden muoto ei suoraan Sweep 2 Rails —komennolla suostu menemaan
oikeaan muotoon, vaan tekevat ylimaaraisia mutkia. Koru on tarkoitus joskus valaa, joten siitd pitaa
tehda yhtendinen kappale 3D-tulostusta varten. Kappaleet eivédt yhdisty toisiinsa normaalisti Boolean
Union —komennolla, koska muodot ovat korun sisépuolella samalla tasolla. Sen sijaan minun taytyy
tehda yhdistaminen manuaalisesti eli piirtda jokaisen kappaleen yhdistymiskohtaan viiva, hajottaa
kappaleet pinnoiksi, leikata pinnat viivan kohdalta, poistaa ylimaardiset osat ja liittd pinnat yhteen

Join-komennolla.

Kuva 30. Rendattu 3D-malli kivien kanssa.

Toistaiseksi mallinnus nayttda kuvan 30 mukaiselta eika osia ole viela yhdistetty. Kuvissa 31 ja 32
korun ndkee eri puolilta kuvattuna. Ennen 3D-tulostusta otan kivet pois mallinnuksesta, téssa ne
ovat esilla hahmottamisen vuoksi. Tulen my6s mallintamaan kivien valoaukot valmiiksi jo 3D-malliin,

jottei niitd tarvitse valun jalkeen erikseen porata ennen kivien istuttamista. 3D-tulostamisen jalkeen
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sormus on tarkoitus valaa hopeasta. Pintojen viimeistelyn jdlkeen teetan kivien raeistutuksen alihan-

kintana.

Kuva 31. Rendattu 3D-malli takaa.

Kuva 32. Rendattu 3D-malli edesta.
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5 POHDINTA

Aluksi suunittelussa mukana oli kolme selkeda konseptia, mutta lopputuloksessa on nahtavissa piir-
teitd jokaisesta konseptista. Varsinaisesti koru edelleen selkeasti kuuluu Dreamer-konseptiin. Sor-
muksesta |6ytyvat konseptin sdihke ja valke, jonka kivet siihen tuovat. Sen perusmuodossa on kuvi-
on tuomaa sormuksen ympari kulkevaa jatkuvuutta. Kuvio kuitenkin tuo mieleen myds kivisen polun,
mika viittaisi Haikeus-konseptin ideaan I6ytyneesté polusta. Sormuksesta ei ole tulossa kiiltavapin-
tainen vaan mattapintainen, koska mielestani sdihkettd tulee tapeeksi jo raeistutetuista kivista. Mat-

tapinta periaatteessa tuo rosoisuudellaan koruun ripauksen Maanlaheinen-konseptin rauhallisuutta.

Annoin korulle nimeksi Tahtipolku. Mielesténi se nimi kuvastaa kaikista parhaiten korulta hakemaani
tunnelmaa ja luo oikeanlaisen mielikuvan korun muodon kanssa. Olin miettinyt myds nimea Rakkau-
den polku, mutta se kuulostaa hieman liian laimealta ja siitéd puuttuu Dreamer-konseptin vaatima
taianomaisuus. Tahtipolku tuo paljon vahvemmin mielikuvan jostain taianomaisesta. Mietin myds
nimea Tahtia polulla, mutta se tuo minulle mieleen paljon utuisemman ja unenomaisemman tun-
nelman. Sekin sopisi konseptiin oikein hyvin, mutta pidan ennemmin ajatuksesta kirkkaasti loistavas-
ta téhtien polusta taivaalla kavelylld ulkona tdhtien alla. Tahtia polulla tuo mieleen enemman him-
meadsti polun hiekan joukosta erottuvista tahdistéd unimaailmassa ja jotenkin se ei vastaa sita mieli-
kuvaa, joka minulla itsellani sormuksen hengesta on.

Suunnittelunprosessini aikana olen moneen kertaan miettinyt, ettd alkuperadista aikataulua olisi pita-
nyt noudattaa tarkemmin. Minulla piti olla runsaasti ylimaaraista aikaa, vaikka kayttdisin suunnittelu-
vaiheeseen enemman aikaa, kuin alun perin oli tarkoitus. Aikataulun noudattaminen on paras tapa
varautua yllatyksiin. 3D-mallintaminen ei sujunut yhta mutkattomasti ja nopeasti, kuin olin ajatellut
enka todellakaan osannut odottaa jadvéani suoraan tydharjoittelusta kesatéihin ja sen jélkeen heti
vakituiseksi tyontekijaksi, joten en missddn vaiheessa ehtinyt enaa kunnolla paneutua tdman projek-
tin loppuun viemiseksi. Toki sormuksesta tuli koko ajan parempi ja parempi, kun jatkoin suunnittelua
pidemmalle. Jos olisin lopettanut suunnittelun aikaisemmin, olisin kuitenkin varmasti saanut ai-
kaiseksi kelvollisen ratkaisun ja ehtinyt saada tuotoksen valmiiksi kilpailua varten ja paassyt siirty-
maan eteenpain kohti uusia koruprojekteja. Onneksi Vuoden Kaunein Sormus —kilpailu on ainakin
toistaiseksi jarjestetty vuosittain, joten niin halutessani voin edelleen osallistua kilpailuun ensi vuon-

na.

3D-mallinnusvaihetta aloittaessa suunnitelmien olisi hyva olla niin valmiita, ettei niihin enda jalkika-
teen tarvitse tehka kuin korkeintaan hyvin pienia muutoksia. Yksinkertaisissa muodoissa silla ei ole
niin paljoa valia, koska uusi mallinnus luonnistuu tuosta vain. Taman sormuksen kohdalla kuitenkin
tuntui, etta jouduin tekemaan aika paljon ylimaaraista ty6td, jotta perusmuodon muuttamisen jal-
keen sain pisteet ja viivat siirreltya siten, etta lopputuloksesta tulisi siisti. Minulla on myds ehka
suunnittelussa ja taiteen tekemisessa se ongelma, etta alan inhota téitani, jos joudun tuijottamaan

niitd liian pitkdan. Tamankin sormuksen kanssa olen tapellut saman ongelman kanssa.
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Niko Sanbacka nosti opinnaytetydssadn "Vaatesuunnittelukilpailut ja niiden vaikutus suunnittelijoiden
urakehitykselle” (2011) esille itsensa brandaamisen merkityksen kilpailuihin osallistuessa. Han ker-
too, etta on tarkeaa tietad, miten aikoo edustaa itsedan mediassa, jos kilpailussa sattuu menesty-
maan. Itsekin rupesin sitd jossain vaiheessa suunnittelun edetessa miettimaan. En edes tieda, halu-
anko osallistuan kilpailuun omalla nimellani vai taiteilijanimellani ja olenko tyytyvainen nykyiseen tai-
teilijanimeeni vai haluanko vaihtaa sen nyt, kun mikdan netin puolella julkaisemani materiaali ei vield
ole saanut enempaa huomiota ja uudelleenbrandays onnistuisi helpommin. Jos menestyn kilpailussa
eri nimelld, kuin jota tulen kayttdmaan muussa julkaisemassani materiaalissa, kuinka ihmiset l6yta-
vat minut ja osaavat yhdistda mahdollisen kilpailumenestyksen minuun? Itseni bréandays on tois-
taiseksi viela aika hukassa, vaikka paattaisinkin pitda nykyisen taiteilijanimeni ja kayttaa sitd. Sen ta-

kia en aina koe olevani valmis kilpailuun, vaikka saisinkin tehtya kilpailuun soveltuvan tyon.

Olisin halunnut opinndytetyéhén kuuluvan suunnittelun lisdksi myds sormuksen valmistamisen. En
saanut sormuksen valmistamista kuitenkaan mukaan opinndytetydhdn, vaan valmistan sen vasta
my6hemmin. Suunnittelun osalta padsin suhteellisen hyvin tavoitteisiini: opin paljon sormuksien
suunnittelusta ja mielestani osaamiseni nakyy lopputuloksessa, jos ei lasketa pienia 3D-malliin vield
jaaneita ongelmakohtia. Rendauskuvissa sormuksen muodot ja valot toimivat lopulta yllattavan hy-
vin. Vaikka Vuoden Kaunein Sormus —kilpailuun voisi osallistua myds mallinnuskuvilla, aion ehdotto-
masti osallistua ennemmin kuvilla valmiista tuotteesta, joten sormuksen pieni muovimainen olemus
rendauskuvissa ei haittaa. Toisena opinnaytetyon tavoitteena ollut korukilpailuun osallistumisen oh-
jeistuksen kokoaminenkin onnistui ihan hyvin. Haastattelujen kautta sain koottua aiheesta huomat-

tavan paljon tietoa.
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LIITE 2: HAASTATTELUKYSYMYKSET

Haastattelukysymyksia korukilpailuun osallistuneille

Mihin korualan kilpailuihin olet osallistunut?

Oletko (muulloinkin) padssyt finaaliin asti tai jopa voittanut? *
Mita hydtya koet kilpailuihin osallistumisesta olevan?

Mita asioita korukilpailuun osallistuessa on huomioitava?

e

Ulkomaan kilpailut

1. Oletko osallistunut ulkomaalaisiin kilpailuihin?
2. Miten niihin osallistuminen eroaa kotimaisiin kilpailuihin osallistumisesta?
3. Onko niihin osallistuessa jotain erityista huomioitavaa?

* Sana muulloinkin oli mukana lahettaessani kysymyksia niille haastateltaville, joita Idhestyin Vuoden Kaunein Sor-
mus 2015- kilpailun finaalipaikan tai voiton kautta.



