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Kuinka muotoilu voi muuttaa tutun tuotteen taysin uudeksi? Milloin uudelleenluotu on viela
tunnistettava? Onko onnistuneesti uudelleenluoduilla tuotteilla jotakin yhteista? Kiinnostuin
uudelleenluonnin kasitteesta tormatessani Catchbox nimiseen heitettdvaan mikrofoniin

ja tiesin haluavani keskittya asiaan syvemmin; opinnadytetyo tarjosi tahan erinomaisen
mahdollisuuden.

Uudelleenluominen on tutun ja arkipdivdisen tuotteen uudelleen suunnittelua tavalla, joka
luo kayttajalle uuden kokemuksen. Kokemus voi syntya kayttotilanteen huomattavasta
muutoksesta, uuden kadyttokohteen luomisesta totutun rinnalle tai synnyttamalla uuden
nakokulman totuttuun. Roberto Vergantin termia kdyttden, muuttamalla tuotteen
totuttuja merkityksia (2009). Esimerkkind IRobot Roomba-robottipélynimuri, joka muuttaa
imurointikokemusta vahentamalld ruumiillista tyota. GoPro Hero-kamera luo uudenlaisen
kuvakulman yleisoélle tuoden heidat kolmannesta perspektiivistd ensimmadiseen, suoraan
toiminnan keskelle.

Opinndytetydssani aion analysoida onnistuneesti uudelleenluotuja tuotteita |6ytadkseni
tekijoita jotka tekevat uudelleenluonnista onnistunutta ja pyrin muuttamaan havainnot
menetelmiksi, joita on mahdollista kdyttaa linsseina tuotteen suunnitteluprosessin aikana.
Aihe kiinnostaa minua silla nden uudelleenluonnissa tilan johon muotoilija sopii parhaiten.
Kayttotilannetta voi pitda kommunikaationa tuotteen ja kayttajan valilla. Muotoilijan tehtava
on pitdad huolta kommunikoinnin sujuvuudesta, samalla muotoilijalla on keino muuttaa
kommunikaatiota siitd mika luo totutusta kokemuksesta uuden.

Analyysi suoritetaan toimijaverkkoteoriaan perustuvan analyysimallin kautta, jonka Susann
Vihma esittelee kirjassaan Design semiotics in use (2010). Tuotteita myds verrataan
aikaisempiin tuotesukupolviin eriytymisen tuottavien ominaisuuksien tunnistamiseksi.
Lopulta pyrin tiivistamaan havainnot sarjaksi menetelmid, jotka toimivat ajatustyokaluina
tuotekehityksessa. Aihe on valittu henkilokohtaisesta mielenkiinnosta ja tyé on tehty ennen
kaikkea minulle itselleni tyokaluksi ammattiuraani varten.

Tutkimuskysymykset
Kuinka muotoilu voi muuttaa tutun tuotteen taysin uudeksi?

Onko onnistuneesti uudelleenluoduilla tuotteilla jotain yhteista?

Tarkeimmat lahteet

Roberto Verganti, Design-driven Innovation 2009.
Susann Vihma, Design semiotics in use 2010.

Patrick Jordan, Designing pleasurable products 2000.
Tuoteiden lehdisto- ja kayttajaarviot.

Tuoteoppaat.

Opinnaytetyon liitteet
Tuoteanalyysit.
Merkkitaulukko.
Merkkien selitykset.

Merkkien voimakkuus, perusteet.



1.1 OPINNAYTETYON TAVOITTEET

Tavoitteeni opinndytety6lld on johtaa muotoilumenetelmid onnistuneesti uudelleenluotuja
tuotteita tarkastelemalla. Tarkastelu suoritetaan toimijaverkkoteoriaan pohjaavan
analyysimenetelman kautta, sekd vertailemalla tuotteita aikaisempiin tuotesukupolviin.
Menetelmalla en pyri tiukkaan kaavamaiseen prosessiin vaan sarjaan ajatustyokaluja tai
linsseja, jotka toimivat apuna suunniteltavan tuotteen tarkastelussa. Tavoitteeni on kehittaa
tyokaluja, jotka johtavat ajatuksen tuotteen kasvojenkohotuksen ulkopuolelle. Muotoilun
suurin arvo on olemassa olevan tekniikan oivaltavassa kaytdssa ja merkitysten luomisessa.
Toivon, ettd analysoimalla tuotteita, jotka ovat onnistuneet ndiden arvojen luonnissa kykenen
johtamaan ndiden tuotteiden suunnitteluperiaatteita. Tavoite on sarja ajatustydkaluja, joita
pystyn kehittdmadan ammattiurani aikana.

KUVA 1. Yhdistavan langan etsinta (Aij6, 2016).

Anssi Aijo, Teollinen muotoilu, Savonia-ammattikorkeakoulu, 2016 a



1.2 UUDELLEENLUOMINEN JA VIITEKEHYS

Uudelleenluominen on tuotteen eriytymista mahdollisesti useita tuotesukupolvia kestaneesta

jatkumosta. Jatkumo tuskin katkeaa eriytymisen tapahtuessa, mutta sen rinnalle syntyy
toinen jatkumo tuotteesta, joka tayttaa saman tarkoituksen uudella tavalla. Tama uusi tapa
vaikuttaa ennen kaikkea kdyttdjan ja tuotteen valiseen suhteeseen, esimerkiksi aiemmin vain
yksilolle suunnattu tuote luodaan uudelleen mahdollistaen kokemuksen jakamisen ryhmalle.

Uudelleenluonnin voi katsoa olevan erikoistumista jota tapahtuu kahdella tavalla,
markkinoiden vetdmana tai teknologian ajamana. Markkinalahtoisessa erikoistumisessa
tuotteen kdyttajakunnasta on tunnistettavissa tarpeita jota vakiintunut tuote ei tayta taysin,
joten olemassa olevaa tuotetta muokataan hieman, jotta se tayttdisi tarpeet, samalla luodaan
uusi sarja mahdollisia kdyttotapoja. Teknologian ajamassa erikoistumisessa alkusysays on
radikaali teknologian kaytto. Joko uusi teknologia on kehitetty tai useat olemassa olevat
teknologiat sovitetaan yhteen tayttdmaan erityinen tarve. Roberto Verganti esittelee
kirjassaan Design-driven innovation (2009) kolmannen tavan, joka on muotoiluldht6inen
merkityksen luominen. Tdma pohjaa havaintoon, etta ihmiset eivat osta tuotteita vain
hyotylahtoisesti vaan myos tunne- ja yhteisosyista seka psykologisista syista. Merkityksia
luovan muotoilun pyrkimys on tehda mahdolliselle kuluttajalle ehdotuksia uudesta suhteesta
objekteihin. Vergantin kirjassaan kayttama esimerkki on italialaisen Artemide-yrityksen
Metamorfosi-valaisin, joka valaisimille epatyypillisesti ei ole tarkoitettu olemaan esilld, mutta
vaikuttamaan tilan valoon ja variin ja niiden kautta tunnelmaan, piilosta (Verganti 2009, 3-7).

Opinndytetydssa kasiteltyjen tuotteiden voidaan katsoa sopivan teknologian ajaman ja
muotoiluldhtdisen muutoksen risteykseen, jota Verganti kutsuu teknologiseksi oivallukseksi.
Pelkdstadn uusi teknologia ei riita muuttamaan markkinoita vasta oivaltava sovellus, joka
muuttaa tuotteen totuttuja merkityksia aiheuttaa radikaalin muutoksen markkinoilla.
Suurin osa analysoitavista tuotteista hyodyntaa kekselidasti joko teknologiaa, muotoilua

tai molempia, luovat uusia merkityksia ja ovat sita kautta uudelleenluotuja. Markkinoiden
vetdmad muutos nakyy voimakkaimmin tuotteissa, jotka ovat jo vakiintuneet ja keskittyvat
nyt kehittdmadn olemassa olevia ominaisuuksiaan, Go-Pro Hero 4 on esimerkki tasta.
Ensimmainen Hero-kamera suoritti tuotteen merkitysten muutoksen luoden uuden
tuotejatkumon.

TEKNOLOGIA

A

Radikaali TEKNOLOGIAN AJAMA
muutos
MUOTOILU
LAHTOINEN
Vahitta MARKKINOIDEN VETAMA
anifrainen (kayHajalahtsinen)
muutos

. MERKITYS

Radikaali
muutos

Vahittdinen
muutos

KUVIO 1. Muotoiluldahtbinen innovaatiostrategia, radikaalina merkityksen muutoksena
(Verganti 2009, 5).

Anssi Aijo, Teollinen muotoilu, Savonia-ammattikorkeakoulu, 2016 a



Opinndytetydssani tarkastelen 2000-luvulla uudelleenluotuja kuluttajatuotteita, tuotteen
tulee olla fyysinen, kdyttdon suunniteltu ja kdyttotarkoitusta hyvin toteuttava objekti, joka on
helposti hankittavissa ja herattanyt kiinnostusta. Palvelut, sovellukset ja taide-esineet jaavat
tarkastelun ulkopuolelle.

Tarkastelen vain 2000-luvulla luotuja tuotteita, silla moni historiallinen uudelleenluotu tuote
on nykyaan hyvin arkipaivainen. Esimerkkind 1950-luvulla transistoriradioiden mahdollistama
kannettava musiikki on nykyaan lasna lahes kaikkialla. Olen silti kiinnostunut danilaitteissa
tapahtuvasta uudelleenluonnista, viitekehyksessa jossa kannettava dani on arkipaivaa.

Taide-esineet eivdt sovellu tarkasteluun, silld taide on darimmaisen yksilokohtainen kokemus.
Tavoitteeni on 16ytad uudelleenluonnille menetelmia, jolloin tarvitsen tarkastelun kohteeksi
objekteja, jotka tuottavat mahdollisimman objektiivisen kokemuksen.

Hyodyllisyydestaan huolimatta sovellukset eivat tule olemaan tarkastelun kohteena.
Sovellukset eivat ole objekteja, ne ovat kdsin kosketeltavia vain tietoteknisen laitteen kautta,
joka on luotu suorittamaan sovelluksia. Voi ajatella, etta radikaalitkaan sovellukset eivat
uudelleenluo kyseista tietoteknista laitetta, vaan ovat l6ytaneet keinon tehokkaaseen laitteen
kayttoon mediana. Tietoteknisista laitteista dlypuhelin on uudelleenluotu tuote ja tulee
olemaan yksi tarkastelun kohde.

Palvelut jaavat tarkastelun ulkopuolelle Idhinnd omasta halusta. Kiinnostukseni tydhon syntyi
objektista, joten haluan kasitelld ensisijaisesti objekteja. Palveluiden ottaminen tarkasteluun
laajentaisi opinndytetyota suhteettomasti ja vaikeuttaisi tyon keskittamista. Uudelleenluodut
palvelut ovat mielenkiintoinen tarkastelun kohde mutta tassa tyéssa en tartu niihin.

Tuotteiden tarkastelu suoritetaan ensisijaisesti kdyttajakokemuksen ja kdyttdjan saamaan
hyédyn ndakokulmasta, keskittyen muotoilun menetelmiin. Tuotteita valmistavien yritysten
liilketoimintandakokulma tai tavoitteet tuotteelle jadvat viitekehyksen ulkopuolelle.
Teknologialla on rooli viitekehyksessa, silld monet tuotteet nojaavat teknologian
mahdollistamiin tukirakenteisiin tai ovat olemassa teknologioiden kohtaamisen vuoksi.

Ympdriston viitekehys

Tyon viitekehyksessa on otettava huomioon, ettd tyo tehddan pohjoismaisessa
hyvinvointivaltiossa eldvan henkilon nakdkulmasta, eikd ole maailmanlaajuisesti yleispateva.
Tarkastelussa olevat tuotteet saattavat osittain nojata palveluihin joita 10ytyy viitekehyksen
ymparistosta.

Viitekehyksen ymparist6 sisaltdaa seuraavia tekijoita:
Alylaitteet, etenkin lypuhelin, on erittiin yleinen viitekehyksen sisalla.

Langattomat verkot. Viitekehyksen sisalla langattomat verkot kuten matkapuhelinverkot ja
Wi-Fi ovat yleisiad ja mahdollistavat paasyn tietoverkkoihin, kuten Internetiin.

Paikannus. Paikannus alylaitteen avulla, esimerkiksi satelliittipaikannuksen kautta, on yleista.

Sahko on helposti saatavissa kayttdjan asunnossa ja joissakin julkisissa tiloissa. Ladattavat
laitteet ovat yleisia ja vaivattomia yllapitaa.

Kyky tunnistaa elektronisten laitteiden kadyttdmat symbolit ja merkit. Suurin osa viitekehyksen
sisdlle asettuvista tunnistavat yleisimmat elektronisten laitteiden kayttoon liittyvat merkit

ja symbolit sekd ymmartadvat niiden merkityksen. Esimerkkeja yleisistda merkeista ovat:
Muistikorttien ja virtaldhteiden symbolit, USB-, Audio-, HDMI-symbolit ja liitinten muoto.

2000-luvulla, uudelleen luodut
kuluttajatuotteet

D
w
®

Ympdristdssa tunnetut
symbolit

-

KUVIO 2 Viitekehys (Aij6 2016)

Palvelut
Taide-esineet

Erikois- ja
ammattituotteet




Opinndytetydssani kdytetyt tyokalut on valittu erilaisia analyysimenetelmia silmallapitden.
Tavoite tyolldni on 16ytdd menetelmid tuotteiden kehityksesta joiden todellisiin
syntytarinoihin on erittdin vaikea padsta kasiksi. Tasta syysta tarvitsen opinndytetydhoni
valineitd, jotka pystyvat tarkastelemaan analysoitavia tuotteita tarkasti, monesta
nakokulmasta, saatavilla olevan tiedon pohjalta. Opinndytety6ssa keskitytddn ennen kaikkea
tuotteiden ominaisuuksiin, niiden muodostamiin merkkeihin ja kdyttdjan ja tuotteen valisiin
suhteisiin.

Toimijaverkkoteoria

Michel Callonin, Bruno Latourin ja John Lawn kehittama toimijaverkkoteoria on etenkin
yhteiskuntatieteissa kaytetty kokoelma lahestymistapoja, joissa tarkastelun kohteen eli
toimijan katsotaan muodostuvan joukosta muita toimijoita ja heidan valisista suhteistaan,
toimijoiden valiset suhdeverkot maarittelevat tarkastelun kohteen ominaisuudet.
Toimijaverkkoteoria koostuu useista paallekkaisista tasoista suhteiden tulkintaa, joissa
alemmat tasot tekevat seuraavan tason suhteet mahdollisiksi. (Vihma 2010, 46-48; Cressman
2009, 1-5)

Esimerkiksi elektronisen tuotteen komponentit luovat suhdeverkon, joka mahdollistaa
tuotteelta halutun toiminnan. Taman liséksi tuote toimii kdyttajansa kanssa osana
suurempaa verkkoa toteuttaessaan tarkoitustaan. Analyysiosiossa keskityn erityisesti
toimijaverkkoteorian “toimijoiden véliset suhteet” tasoon, joka kasittelee tuotteen
suhteita kadyttotilanteessa. Vaikka kyse on paasaantoisesti yhteiskuntatieteissa kaytetyista
menetelmistd, Susann Vihma esittelee kirjassaan, Design semiotics in use (2010), kuinka
menetelma soveltuu tuotteen tarkasteluun.

Miksi kaytan toimijaverkkoteoriaa?

Tarvitsin opinndytetyotani varten toimivan analyysimallin ja Susann Vihman, kirjassaan
Design semiotics in use, esittelema sovellus Jean Marie Flochin Opinel veitsen
analyysimenetelmasta (Vihma 2010, 46), taytti tarpeen hyvin. Menetelma pohjaa
toimijaverkkoteoriaan, silla se koostuu useista kerroksista tuotteen suhteisiin keskittyvaa
tarkastelua, joka muuttaa tuotteen verkoiksi suhteita. Opinndytetydni alkusysays oli tuotteen
luoma kayttotilannemuutos. Muutos tapahtumassa viittaa muutokseen toimijoiden valisissa
suhteissa, minka tarkasteluun toimijaverkkoteoria soveltuu.

Toimijaverkkoteoria semiotiikkana

Semioottisesta ndkokulmasta toimijaverkkoteoria pyrkii selittdmaan, kuinka merkit erilaisista
suhteista eri toimijoiden valilla syntyvat, vakiintuvat ja kdaantyvat tulkinnan kautta uusiksi
merkeiksi, luoden tulkintajarjestelmia (Vihma 2010, 46). Toimija tdssa asiayhteydessa
tarkoittaa joko objekteja, kayttdjia, tiloja jne. Toimijoita joilla on kyky vaikuttaa toisiinsa.
Toimijaverkkoteorian padamaara on siis selittda toimijat merkkien tulkintaverkostoina (Vihma
2010, Latour 2005, 46), eli jokainen toimija katsotaan verkostoksi merkkisuhteita, jossa
jokainen suhde ei ole pelkka yhteys kahden osan valilla vaan tulkintatapahtuma, jonka kautta
suhde ndahdaan merkityksellisempana kuin osiensa summana.

Opinndytetyoni ei nojaa semiotiikkaan erityisen voimakkaasti, mutta kdytdan semiotiikan
termid merkki kuvatessani tuoteominaisuuksia. Semiotiikassa merkki tarkoittaa mita tahansa,
mika antaa tietoa tulkittaessa. Opinnaytetydssani merkki tarkoittaa tuotteen ominaisuuksista
johdettua merkitysta. Esimerkiksi kyky tehda jalkikdteen tarkasteltavia tallennuksia
ymparistosta, joita on mahdollista jakaa yleisolle ja kdyttda kommunikointivdlineend, antaa
tuotteelle merkin ”“ilmaisuvaline”.



Analyysimalli
Objektin sisdiset suhteet:

Tama taso kasittelee tuotteen osien valisid suhteita ja niiden kykya luoda toiminnallisuutta,
ja tehda tuotteesta kayttajalle ymmarrettava. Analyysin talla tasolla kasitellaan tuotteen
toiminnallisten osien ja niiden tarkoitusten tunnistamista, seka keinoja joilla tuote on
johtanut tunnistukseen. Kyky tunnistaa tuotteen kayttamia merkkejd nojaa vahvasti
viitekehyksen sisaltaman kielen tuntemukseen. (Vihma 2010, 57-59)

Objekti kokonaisuutena:

Objekti kokonaisuutena taso kasittelee tuotetta plastisena kokonaisuutena, tuotteen
ohjelmaa, eli tarkoitusta johon tuote on tehty seka tuotteen tunnistusta tulkintatasolla.
(Vihma 2010, 59-60)

Objektien valiset mahdollisuudet:

Talla tasolla tarkastellaan tuoteohjelman vaatimia suhteita, miten tuote on verrattavissa
vastaavaa toimintoa suorittaviin tuotteisiin seka millaisista kehon suhteista kayttajan ja
tuotteen vélinen toiminta koostuu. Kehon suhteet merkitsevat kdyttdjan ja tuotteen vélisen
kehollisen kontaktin ottamaa muotoa, kosketukset, aistihavainnot jne. (Vihma 2010, 60-61)

Toimijoiden véliset suhteet:

Tama taso koostuu tuotteen suhdeverkoista ymparistonsa kanssa. Vihman kirjassaan
esittelema analyysimalli ei jaa suhdeverkkoja kategorioihin, mutta pidin kategorioiden
luomista selkeimpana tapana tarkastella verkkoja. Jaoin verkot riippuvaisuus-, tila-, objekti- ja
kayttajasuhteisiin. (Vihma 2010, 62-63)

Merkkijako

Toimijaverkkoteoria-analyysin kautta uskon |6ytavani esimerkkituotteille listan ominaisuuksia,

jotka auttavat selittdméaan niiden onnistumista uudelleenluotuna tuotteena. Nama
ominaisuudet muutetaan merkeiksi. Samankaltaisten merkkien pohjalta voin jakaa tuotteita
ryhmiin, joiden tavoite on tunnistaa yhtenevaisyydet tuotteiden valilla.

Vertaus aikaisempiin tuotesukupolviin

Muutettuani tuotteiden ominaisuudet merkeiksi vertaan tuotteita edeltaviin sukupolviin.
Vertailun tarkoitus on tunnistaa milld ominaisuuksilla tuotteet ovat onnistuneet eriytymaan
riittdvan voimakkaasti, jotta ne voitaisiin katsoa uudelleenluoduiksi.

OBJEKTIN SISAISET

. PLASTINEN TASO
SUHTEET . ... RAKENTEELLINEN

'.. TASO

TULKINTA
TASO
OBJEKTI
KOKONAISUUTENA
Plastinen Ydin/ Kuori Hahmo

Kokonaisuus Kappale

—

PLASTINEN TASO
RAKENTEELLINEN

. TASO

TULKINTA
TASO

Paradigmaattinen

OBJEKTIEN VALISET
MAHDOLLISUUDET

Syntagmaattinen

TOIMIJOIDEN VALISET
SUHTEET °e

N
el
0@. 2

KUVIO 3 Malli objektien semioottiselle analyysille (Vihma 2010, 49).
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3. TUOTEANALYYSI

3.1 ANALYYSIIN VALITUT TUOTTEET

Analyysiosioon valitut tuotteet ovat valittu viitekehyksen maarittelemien vaatimusten
mukaisesti. Analyysiin sopivien tuotteiden I6ytaminen oli yllattavan haastavaa ja joidenkin
tuotteiden kohdalla uutuusarvoa voi pitda kyseenalaisena, mutta mielestani perusteet
tuotteiden valinnoille olivat kuitenkin riittavat.

Catchbox: Heitettavda mikrofoni
Miksi?

Tuote muuttaa totuttuja kdytantoja yleisotilanteessa, tekemalld ideoista ja puheenvuoroista
kirjaimellisesti heiteltadvia. Pelivalinemaisen kasittelyn voi olettaa luovan rennomman
tunnelman kayttotilanteeseen. Kayttajat ovat maininneet jaan rikkomisen helpommaksi

kayttotilanteessa, sekd uudenlaisen elekielen kdytén mahdollisuudet (Catchbox 2015-2016).

Panono: 360-asteen heitettava panoraamakamera
Miksi?

Tuotteen pelivdlinemainen kasittely on taysin uusi tapa kdyttaa kameraa perinteisten
mahdollisuuksien lisaksi. Yhtaaikainen 360-asteen panoraamakuvaus poistaa perinteisen
kameran ongelmat panoraamakuvauksessa. Perinteisessa kamerassa linssin siirtdmisesta
johtuva aikaviive vaikeuttaa panoraamakuvausta, Panonossa tatd ongelmaa ei ole (Squirrel
Squirrlington 2016, 0:22).

Irobot Roomba 980: Autonominen polynimuri
Miksi?

Tuote poistaa imuroinnista ruumiillisen tydn. Roomba on yksi onnistuneimmista
robottipdlynimureista. Ruumiillisen tyon poistamisen lisdaksi muotoilusta on poistunut kaikki
merkit, jotka viittaavat ruumiilliseen tyohon. (Hardawar 2015)

GoPro Hero4 Black: Toimintakamera
Miksi?

Tuote helpottaa kuvausta dariolosuhteissa ja nopeissa vauhdeissa. Hero-kamerat luovat myos
uuden nakdkulman kuvien ja videon katsojille, siirtden heidat kolmannesta perspektiivista
ensimmaiseen, keskelle toimintaa. (Pavle 2015)

Philips HF3520: Kirkasvaloheratyskello
Miksi?

Poistaa yhden heratyskelloon yhdistetyistda ominaisuuksista, shokin. Heraamista voi kuvailla
pieneksi traumaksi ja kirkasvaloheratyskellot pyrkivat poistamaan tdman trauman auttaen
kehoa herdamaan luonnollisen hormonitoiminnan avulla. (Avery, Eder, Bolte, Hellekson,
Dunner, Vitiello, ja Prinz 2001)

Ultimate Ears Megaboom: Bluetooth matkakaiutin
Miksi?

Matkakaiuttimet tekevat kannettavasta musiikista julkista helposti kuljetettavassa
pakkauksessa. Kannettavia musiikkisoittimia on ollut pitkdan, mutta kannettavan musiikin
julkisuus, hyvalla danenlaadulla, ei ole ollut itsestadnselvdaa. Matkakaiuttimien tarjoama kyky
luoda suuren kayttdjamaaran nautittavaa danta, missa vain, tekee niista uudelleenluotuja
tuotteita. Vaatii dlypuhelimen tai tietokoneen kumppanilaitteeksi, nama laitteet ovat yleisia
viitekehyksen maaraamassa ymparistossa. (Faulkner 2015)

Apple IPhone 3G: Alypuhelin
Miksi?

IPhone teki dlypuhelimesta uuden standardin kannettavalle puhelimelle ja on edelleen
standardi, johon muita valmistajia verrataan. Alypuhelin muutti kdyttdjan ja puhelimen valista
suhdetta, tehden puhelimesta huomattavasti visuaalisemman median ja tuoden suuren
madaran sovelluksia jatkuvasti kayttdjan kdden ulottuville. (Martin 2014)
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3.2 ESIMERKKIANALYYSI, CATCHBOX PRO

Kaikkien seitseman opinndytetydssa kasitellyn tuotteen analyysit on suoritettu Susann OBJEKTIN SISAISET PLASTINEN TASO
Vihman (2010) esitteleman analyysimallin mukaisesti. Opinnaytetyén helppolukuisuuden SUHTEET
vuoksi analyysit ovat liitteena ja esittelen tekstiosiossa vain yhden tdyden analyysin, RAKENTEELLINEN
analyysien tiivistelmat ja johtopaatokset. TASO
TULKINTA
TASO

Objektin sisaiset suhteet
Tekstuurit: o

KUVIO 4 Objektin sisdiset suhteet, korostus (Aijo 2016).
Pehmei joustava, neljdssd muodossa.

Kova siled SIVU 1 SIVU 2

Kova kuhmuinen

Graafiset elementit: Kirjoitus, véari, symbolit

Suunnat:

Kohti / poispéin

Muodot:

Paksu lieriomainen kappale, jonka toinen paa on levitetty paksummaksi lieridksi. Kappaleella
kaksi suorakulmio upotusta, jotka maarittelevit kappaleelle sivut 1 ja 2 (Kuva 2, Aijé 2016),
sivu 2 luo tilan kappaleen sisdan. Sivusta 1 on venytetty elementteja ulospain. Tilassa sivulla
2 pyorea lavistys, joka pysahtyy kappaleen sisdan. Panta esiintyy kahdessa muodossa.

SIvU

Pyoredkulmainen kuutio, jonka yhden sivun keskelld pyorea ldvistys. Lavistys pysahtyy
kuution sisaan luoden kolmelta sivulta ymparoidyn tilan.

ETU
Naiden ominaisuuksien avulla tuotteesta on tunnistettavissa osa 1 komponenttikotelo ja osa
2 pehmustekuori. Osista 1 ja 2 on tunnistettavissa alaosia sekd muotojen etta tekstuurien
pohjalta. Osan 1 sivulla 1 on elementteja joiden suunta luo kontrastin sivun ja osan kanssa.
Elementtien muodon, grafiikan ja sivun kanssa syntyvan kontrastin vuoksi, elementit ovat
tunnistettavissa virtakytkimeksi ja virtalahdekiinnikkeeksi. Sivulla 2 olevassa tilassa sijaitseva
lavistys voidaan muodon ja grafiikan vuoksi tunnistaa kaapeliliittimeksi. Sivun 2 tilan muoto,
yhdessa liittimen kanssa, viittaa objektin sdilytykseen. Osan 1 levennetty pda on paallystetylla
pehmusteella ja peitetty kankaalla. Kankaaseen painettu grafiikka korostaa osan 1 toista ETU
paata. Osan 1 ympari kulkee avattava tarrapanta, joka kiinni olleessaan puristaa sivuja. Osassa
1 useita materiaalikontrasteja, jotka estdvat osaa muodostamasta yhtendista kokonaisuutta. KUVA 2. Catchbox osat (Aijo 2016).
Osan 2 huomattavin plastinen elementti on pyoérea lavistys yhden sivun keskustassa, osan 2

SIVU
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grafiikan vuoksi sivu voidaan maaritelld ylasivuksi. Osan 2 lavistys vastaa osan 1 muotoa ja
kokoa, mika viittaa yhteyteen kappaleiden valilla. Osan 2 alasivun jakaa leved nauha, joka luo
materiaali- ja tekstuurikontrastin osan 2 kangaspeitteen kanssa. Nauha on kiinnitetty vain
paistd, mika joustavan materiaalin kanssa mahdollistaa tilan luomisen nauhan ja alasivun
vdlille. Tuote ei ole jarkeva osien ollessa erillddn, tuotteesta muodostuu jarkeva kokonaisuus
vasta osien yhdistyessa.

Tuote muodostaa toimivan kokonaisuuden, silld yhdistamisen jalkeen tuotteessa on:
- Pieni maara materiaalikontrasteja ja yhtendinen pehmea materiaalituntuma.

- Vain pieni maara vareja, jotka on selkedsti erotettu paavariin ja huomiovareihin.

- Symmetrinen profiili, jolle on helppo maéaritella yla- ja alasivu.

- Selkea huomiopiste, joka on myds toiminnallinen osa.

Tuotteen toiminnallinen osa on havaittavissa pyorea profiili - neli6 profiilikontrastin,
materiaalikontrastin, graafisen kontrastin ja pinnasta kohoamisen vuoksi.

Objekti kokonaisuutena
Plastinen kokonaisuus:

Yhtendinen muoto, joka on joko suljettu tai luo tilan rajojensa sisélle, venytettavan
kangaspannan avulla.

Ydin / tuoteohjelma:

Tuotteeseen liitetdan virtaldhde ja ldhetin, joka on kytketty ddnentoistojarjestelmaan. Tallin
tuote kykenee vastaanottamaan danisignaalia ja antamaan sen ldhettimelle siirrettavaksi
danentoistojarjestelmadn. Kayttdjat voivat siirtaad tuotetta muille kayttdjille ojentamalla tai
heittamalla. Heittdessa tuote ei anna aanisignaalia lahettimelle.

Tuotteen ydin koostuu osista jotka takaavat ohjelman toteutumisen. Tuote koostuu lahes
tdysin ytimestd, sillda minka tahansa osan poistaminen, pehmuste mukaan luettuna,
estad suunnitellun ohjelman toteuttamisen. Tuotteen kuori koostuu vain pehmusteen
kangaspeitteestd ja komponentteja ympardivistd tukimateriaaleista.

Tulkintataso:

Tuotteen muodolla ei ole yhteyttd samaan tarkoitukseen kaytettyjen tuotteiden

kanssa. Tuotteen kohtaaminen kayttotilanteen ulkopuolella tekisi tuotteen tarkoituksen
tunnistamisesta vaikeaa. Tuote muistuttaa muodoltaan, joko sisustusobjektia,
danentoistolaitetta taikka pelivalinetta. Tuotteen tarkoitus on opittava ulkoisesta ldhteesta.

OBJEKTI
KOKONAISUUTENA
Plastinen Ydin/ Kuori
Kokonaisuus Kappale

Hahmo

KUVIO 5 Objekti kokonaisuutena, korostus (Aijé 2016).
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KUVA 3. Catchbox yhdistettyna (Aijé 2016).



Objektien vdliset mahdollisuudet
Syntagmaattinen taso:

Tuoteohjelman perusteella voimme maaritelld tuotteen syntagmaattisen tason koostuvan
seuraavista osista.

Tuote itse - virtalahde - Idhetin - vastaanotin - tietokone - danentoisto laitteisto - kdyttajan
kadet - kayttajan suu.

Paradigmaattinen taso:

Tuote on verrattavissa langattomiin, puheelle suunniteltuihin, kddessa pidettaviin
mikrofoneihin.

Tulkintataso:

Tuotteen kayttd koostuu kéasien ja kehon painautumisesta tuotetta vasten, kiertavista,
vetdvista ja tyontavista liikkeista. Tuote siirtyy ojentavalla liikkeellad joko rauhallisesti tai
rajahtavasti.

Rakenteellinen taso:

Korporaalisella tasolla tuotteen ja kdyttajan suhde on tuotteeseen painautuva ja tuotetta
ymparoiva.

Plastinen taso:

Tuote on yhta kykeneva suorittamaan ohjelmansa kuin muutkin mikrofonit, mutta eroaa
huomattavasti plastisella tasolla. Mikrofonit ovat joko kapeita kovia kappaleita, kddessa
pitdmista tai jalustaan kiinnittdmista varten, tai sisaltavat kiintean tukijalan. Tuote ei tarjoa
tartuntapistetta eika kykene kiinnittymaan tukijalkoihin. Tukijalka aktiivisesti haittaisi tuotteen
suunnitellun ohjelman toteutusta. Tuote muodostaa ndenndisesti itsendisen kokonaisuuden,
silla riippuvaisuussuhteet ovat piilotettu kuoren sisdlle. Tuote muodostaa yksinkertaisemman
plastisen kokonaisuuden kuin tavallinen mikrofoni ja kannustaa kasittelyyn kaksin kasin ja
keholla, yhden kaden sijasta.

Toimijoiden vdliset suhteet
Riippuvaisuussuhteet:

Rajallinen riippuvuus virtaldhteesta. Tuotteessa on sisdinen vaihdettavavirtaldhde, joka takaa
tuotteen toiminnan 20 tunnin ajan.

Tuote on tdysin riippuvainen ulkoisesta ddanentoistolaitteistosta ja langattomasta lahettimesta,
seka nadiden laitteiden ohjaamiseen tarvittavasta laitteistosta.

OBJEKTIEN VALISET = Poradigmaatiinen PLASTINEN TASO
o
MAHDOLLISUUDET ® RAKENTEELLINEN
[ ] [ ]
.0, @ o
o® o ®. TULKINTA
e TASO

Syntagmaattinen

KUVIO 6 Objektien viliset mahdollisuudet, korostus (Aijé 2016).

KUVA 4. Catchbox verrattuna tavalliseen mikrofoniin (Aijo 2016).
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Kayttdjasuhteet:

Kayttajatila 1:

Suunnittelee tilaisuuden, jossa tuotetta kaytetdaan. Valmistelee tuotteen kayttoa varten,
|ahettimen viritys, virtaldhde. Luo tilan 2 kayttdjille suhteen tuotteeseen. Maarittaa tuotteen

kayttotavan, pelillistetdanko tuote vai toimiiko perinteisen mikrofonin tavoin, millaista
elekieltd tuotteen kanssa kaytetdan.

Kayttajatila 2:

Lasna tilanteessa jossa tuotetta kaytetdadn. Todistaa tuotteen kadyttda itse ja osallistuu
mahdollisesti tuotteen kayttoon.

-Seuraa tuotteen siirtymista yleisossa

-Siirtaa tuotetta eteenpdin, kiinniotto-ojennus/heitto

-Kayttaa tuotetta, kiinniotto- puhe- ojennus/heitto.

Sivukayttaja:

Kommunikoi tuotteen kanssa tilan 1/ 2 kayttdjien kautta. Tilan 1/2 kéyttdja kertoo
suhteestaan tuotteeseen, mika luo tilan 3 kayttdjalle suhteen tuotteeseen.

Objekti suhteet:

Tuotteen virtaldhde on standardoitu aa-kokoinen paristo tai akku. Virtaldhde ei ole kiintea,
vaan on vaihdettavissa milloin vain.

Tuote vaatii erillisen lahettimen pystydkseen toteuttamaan ohjelmaansa, lahetin suljetaan
tuotteen sisdlle kdyton ajaksi.

Tuote on osa danentoistojarjestelmaa ja tuotteella on suhde kaikkiin ddnentoistojarjestelman
osiin kaiuttimiin, vastaanottimiin, vahvistimiin jne.

Vaivattomaan kuljetukseen tuote vaatii erillisen kuljetusvalineen.
Tilasuhteet:

Tuote liikkuu tilassa. Tuote liikkuu tilassa joko heittamalla tai ojentamalla kdyttdjien valilla.
Tuote liikkuu tilassa kantamalla kdyttdajan mukana. Tilan arkkitehtuuri saattaa vaikeuttaa
tuotteen kayttoa.

Tuote on osa jarjestelmas, joka tuottaa tilan tayttavaa aanta, mutta ei kykene tuottamaan
danta itsendisesti.

TOIMIJOIDEN VALISET o o
SUHTEET ..@.. . °e @ °°
® o .'o ° o‘. o .
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KUVIO 7 Toimijoiden viliset suhteet, korostus (Aijo 2016).
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KUVA 5. Catchbox kayttotilanne (Aijo 2016).
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Seuraava luku esittelee analyysien johtopaatokset tiivistetyssa muodossa. Taydet analyysit on
lisatty opinnadytetyohon liitteena (liite 1), sujuvamman lukukokemuksen vuoksi.

Tuote on suunniteltu staattiseen kayttoon yhdessa tilassa, jossa on mahdollisuus kiintean
virtalahteen hyodyntamiseen. Tuotteella on kyky ottaa vastaan signaaleja radioverkosta,
mutta tdma ominaisuus ei ole kriittinen tuotteen toiminnalle. Radiota hyddynnetdaan myos
vain tuotteen ohjelman toteutuksen yhteydessa, eika ole itsendisesti kdytettavd ominaisuus.
Tuotteella on valttamaton objektisuhde vain irrotettavaan virtakaapeliinsa. Tuotteen kayttaja
kykenee ohjelmoimaan kuinka tuote suorittaa ohjelmaansa, minka jalkeen tuote suorittaa
sen itsendisesti, tuotteella on siis rajattu kyky autonomiseen toimintaan. Tuote kommunikoi
voimakkaasti valolla ja danella, heikosti tuntumalla ja keskivahvasti grafiikalla. Tuotteen
maarittelevat ominaisuudet ovat luonnonilmion imitointi, suora vaikuttaminen kayttdjan
biologiaan ja kyky toimia terapeuttisena laitteena. Kayttotilanteen hetkelld tuote on erittdin
voimakkaasti Iasnad ohjelmallaan ja altistaa mahdollisesti sivukadyttdjia ohjelmalleen, tehden
tuotteesta heikosti julkisen. Tuotteen ohjelma on suunniteltu muokkaamaan kayttdjan
mielialaa lisaamalla virkeystilaa herdamisen hetkella.

(Philips electronics 2014; Avery, Eder, Bolte, Hellekson, Dunner, Vitiello ja Prinz. 2001; Zhang
2015; Harteveld 2013; Wecker welt.com 2012)

KUVA 6. HF3520 (Aijo, 2016).



Tuote on suunniteltu lilkkkumaan itsendisesti tilassa toteuttaessaan ohjelmaansa ja
tunnistamaan sijaintinsa. Itsenadisyys on mahdollista sisdisen ladattavan virtalahteen,

ajavien pyorien ja tilasensorien ansiosta. Tama tekee tuotteesta erittdin voimakkaasti
liilkkuvan, autonomisen ja havaitsevan. Tuote on rajallisesti kdyttdjan ohjelmoitavissa,

mutta tuote toteuttaa maarattya ohjelmaa itsendisesti, tukilaitteiden ollessa asennettu.
Tuote on riippuvainen objektiverkosta. Pienin tuotteen vaatima objektiverkko sisaltaa
lataustelakan, joka on yhdistetty kiintedan virtalahteeseen. Tuotteen ohjelmointiin vaaditaan
aineettomien verkkojen kautta yhteys dlylaitteeseen. Tuotetta voi pitda lahes itsendisesti
alykkaana, silla tuote kykenee aistimaan, tulkitsemaan ja muistamaan ymparistodan.

Vaikka tuote tallentaa tilaansa, tuote ei tuota tarkasteltavaa ja jaettavaa materiaalia.

Tuote kommunikoi keskivahvasti valolla, melko heikosti danelld, tuntumalla ja grafiikalla.
Monipuolinen kommunikointi on mahdollista dlylaitteen kautta. Tuotteen ohjelma on
yllapitaa tilaa kerdamalld polya ja irtojatetta tilan lattioilta. Tuotteen tarkoitus on muuttaa
huoltotyd kayttdjalle ja sivukayttdjille nakymattomaksi, tasta syysta tuote ei sisalld sosiaalisia
ominaisuuksia.

Muihin analysoituihin autonomiaan kykeneviin tuotteisiin verrattuna Roomba on selkeasti
itsendisin. Roomba ei pelkdstdan toteuta maarattya toimintoa asetusten mukaisesti vaan
kykenee tekemaan itsendisia paatoksia ohjelman toteutuksen aikana.

(Irobot corporation 2015; Hardawar 2015; Android Headlines 2016)

KUVA 7. Roomba 980 (Aij6, 2016).



Tuote on suunniteltu staattiseen kayttdéon useissa tiloissa. Tama tarkoittaa, etta tuote

on vaivaton siirtaa tilasta toiseen, mutta vaatii paikallaanoloa ohjelman ihanteellisesti
toteuttamiseksi. Tuote ei vaadi kiinteaa virtaldhdettd, vaan sisdltda ladattavan virtaldhteen.
Tuote liittyy aineettomiin- ja objektiverkkoihin, molemmat verkot ovat kriittisia tuotteen
ohjelman toteutumiselle. Objekteista tuote on ennen kaikkea riippuvainen dlylaitteesta,
joka vaaditaan tuotteen ohjelmoimiseen ja ohjelman tdydelliseen toteuttamiseen.
Tuotteen ohjelman voi kdynnistda ilman dlylaitetta, mutta silloin kdyttdja ei kykene
vaikuttamaan ohjelman toteutukseen. Aineettomat verkot ovat valttamattomia tuotteen
ja dlylaitteen vdliseen kommunikointiin ja tuotteen ohjelman viimeistelyyn. Tuote
kommunikoi keskivahvasti valolla, ddnelld, tuntumalla ja heikosti grafiikalla. Padasiallinen
kommunikointikanava on dlylaite. Tuote kykenee liittymdan osaksi muita tuotteita kahden
sisdan rakennetun menetelman kautta. Monimutkaisempi liitettdavyys vaatii lisalaitteiden
suunnittelua. Tuote on erittdin voimakkaasti yksittdistallentava. Tuotteen ohjelma on tehda
yksittdinen tallennus koko ymparoivasta tilasta ja kaikista jotka ovat tilassa. Tuote toimii
siis vaistamatta sivukayttdjien kanssa, tuotteen kdyttd on myds helposti havaittavissa, mika
saattaa vaikuttaa sivukdyttdjien toimintaan tilassa. Tuotteen tuottamia tallennuksia pystyy
tarkastelemaan jalkikateen, eli tuotteella on kyky luoda kommunikointivalineitd. Tuotteen
ohjelma sisaltaa vain tallentamisen ja tallentamisasetusten ohjelmoinnin, joten tuotteen
kayttotilanne on todenndkdisesti suunniteltu tuotteen ehdoilla ja tuote on voimakkaasti
Iasna tilanteessa. Tuote mahdollistaa pelivdalinemadisen tavan toteuttaa ohjelmansa, tama
kayttotapa sisdltdaa konfliktin tuotteen suunnittelussa. Tuote ei kannusta pelivdlinemdiseen
kayttoon, silld se ei kestd pudottamista ja kdyttétapa johtaa huonolaatuiseen ohjelman
toteutumiseen. Kayttotapa on silti sisdllytetty tuotteeseen. Tuote tuottaa jaettavaa
materiaalia, jonka sivukayttajat voivat kokea, tama tekee tuotteesta vdlineen itseilmaisulle.

Verrattuna muihin tallentaviin tuotteisiin Panono keskittyy yhteen tallennusmetodiin ja pyrkii
tekemaan sen erittdin voimakkaasti.

(Panono; Squirrel Squirrlington 2016; Wong 2016; Bracaglia 2016)

KUVA 8. Panono (Aij, 2016).



Tuote on suunniteltu liikkuvaan tai staattiseen kayttoon yhdessa tai useammassa tilassa,
suojakuoren kanssa myds vaativissa ymparistoolosuhteissa. Tuote kykenee liikkumaan
ohjelmansa aikana ohjelman hdiriintymatta. Tuotteen vaihdettava ladattava virtaldhde
mahdollistaa ohjelman jatkumisen lyhyilld katkoksilla, ilman verkkovirtaa. Tuote liikkuu joko
kannettuna tai kiinnitettyind muihin objekteihin. Tuotteella on suojakuorensa kautta erittdin
vahva kyky kiinnittya muihin objekteihin, pysyvasti tai valiaikaisesti. Kiinnittymiskyky luo
tuotteelle erittdin suuren mahdollisen objektiverkon. Tuotteen valttamaton objektiverkko
koostuu akusta, muistikortista ja suojakotelosta. Tuote kykenee liittymaan aineettomien
verkkojen kautta esimerkiksi dlylaitteisiin, mutta tama ei ole valttdamatonta tuotteen
ohjelmalle. Tuote on erittdin voimakkaasti kayttdjan ohjelmoitavissa. Tuote kommunikoi
kayttajan kanssa voimakkaasti valon ja lisdlaitteen kautta, keskivahvasti grafiikalla ja

melko heikosti adnelld ja tuntumalla. Tuotteen ohjelma on tehda tallennuksia, joita on
mahdollista jakaa sivukayttdjille ja kdyttda kommunikointivdlineind. Tuotteen kyky tuottaa
kommunikointivalineita on erittdin voimakas, tama tekee tuotteesta myds voimakkaan
itseilmaisun valineen. Tuote kykenee voimakkaasti yksittdistallennuksiin, erittdin voimakkaasti
videotallennukseen ja keskivahvasti danitallennukseen. Voimakkuus maaraytyy tuotteen
mahdollistamasta ohjelmoinnista, ohjelmointi mahdollistaa tallennusten tekemisen useilla
tarkkuuksilla ja nopeuksilla. Tuote on suunniteltu voimakkaaksi tallennusvalineeksi eika sisalla
muita kdyttotarkoituksia. Tasta syysta tuotteen kdyttotilanne saattaa usein olla suunniteltu
tuotteen ympdrille, mika tuo tuotteen vahvasti lasna olevaksi kayttotilanteeseen. Tuotteen
kyky tallentaa tilaa johtaa suhteeseen sivukayttdjien ja tuotteen valill3, tilaa tallentaessa
tallentuvat myos sivukayttdjat.

Verrattuna muihin analysoituihin tuotteisiin Hero 4 on selkeasti voimakkain tallennusviéline,
ja omaa mahdollisuuden suurimpaan objektiverkkoon. Verrattuna muihin tallennusvélineisiin
Hero 4 erottuu kyvylla tallentaa monipuolisesti, seka kyvylla kestda ymparistoa.
Yksittdistallennuksessa Hero 4 ja Panono kilpailevat eri sarjoissa, silla Panono on keskittynyt
tiukasti yhteen tallennusmuotoon. Tama tallennusmuoto on mahdollinen myods Hero 4:n
kautta, mutta kohtaa samat haasteet kuin muutkin perinteiset yksittdistallentavat kamerat.

(Go-Pro; Rose 2015; MW Technology 2014)

KUVA 9. Hero 4 Black (Aijs, 2016).



Tuote on suunniteltu liikkuvaan tai staattiseen kayttoon vaihtuvissa tiloissa, tuotteen

kyky kestaa veteen upottamista mahdollistaa ohjelman toteutuksen myds ulkotiloissa.

Liike ei hairitse tuotteen ohjelmaa. Tuotteen ladattava virtalahde mahdollistaa tuotteen
ohjelman toteutumisen rajatun ajan ilman verkkovirtalahdetta. Tuotteen liike tapahtuu
kayttdjan kantamana tai kiinnitettynd muihin objekteihin. Tuote liittyy seka objekti, ettad
aineettomiin verkkoihin, objektiverkko on valttamaton tuotteen toiminnalle, aineeton
verkko ei ole valttdmatdn, mutta rajoittaa tuotteen ohjelmaa. Pelkkdan objektiverkkoon
nojatessa tuotteen ryhmahallintaominaisuus ei ole kdytettdvissa ja aanildhde on kiintedsti
sidottu tuotteeseen. Objektiverkon tarkein suhde on dlylaitteen ja tuotteen valilla, dlylaite
toimii d3nidatan ldhteeni ja ohjauslaitteena tuotteelle. Alylaite yhdistetaan tuotteeseen,
joko kiintedlla kaapelilla tai Bluetooth-yhteyden kautta. Tuotteella on keskivahva kyky
kiinnittyd muihin objekteihin, kuten kameran kolmijalkaan. Tuote kommunikoi melko heikosti
valolla, tuntumalla ja grafiikalla voimakkaasti aanella ja keskivahvasti lisdlaitteen kautta.
Tuotteen ohjelmointi on rajallista ilman dlylaitetta, dlylaitteen avulla tuote on voimakkaasti
ohjelmoitavissa. Tuotteen suunniteltu ohjelma nojaa tuotteen signaalisuhteisiin tuote pystyy
tuottamaan, vastaanottamaan ja tulkitsemaan maarattyja signaaleja voimakkaasti. Kyky
vastaanottaa ja tulkita signaaleja tekee tuotteesta d4nentoistolaitteen. Adnentoistolaitteena
tuote on helppo havaita ohjelmansa aikana ja vaikuttaa sivukayttdjiin kuuloetdisyydella.
Tuotteen voi katsoa olevan voimakkaasti [dsna kdyttotilanteessa, vaikka tilannetta on tuskin
suunniteltu tuotteen ympadrille. Tuote myds kommunikoi kdyttdjansa persoonallisuutta hanen
valitsemansa dadnen kautta. Tuotetta voi pitad kommunikointivalineend, silla tuote kykenee
tavoittamaan sivukayttajia matkan paasta ja kykenee jakamaan paadkayttdjan kokemusta
sivukayttdjille. Kayttaja kykenee lisadmaan sivukdyttdjien dlylaitteita sallituiksi danilahteiksi,
mika mahdollistaa tuotteen ryhmahallinnan.

(Ultimate Ears; Faulkner 2015; Faulkner 2016; JimsReviewRoom 2015)

KUVA 10. Megaboom (Aijo, 2016).



Tuote on suunniteltu liikkuvaan tai staattiseen kayttéon vaihtuvissa tiloissa, tuotteen

koko tekee tuotteesta helpon siirrettavan, liike ei hairitse tuotteen ohjelmaa. Tuotteen
ladattava virtalahde mahdollistaa tuotteen ohjelman toteutumisen rajatun ajan ilman
verkkovirtalahdetta. Tuotteen maarittelevat ominaisuudet ovat sen signaalisuhteissa ja
kyvyssa toimia alustana kolmannen osapuolen sovelluksille. Tuotteen kaikki signaalisuhteet
ovat erittdin voimakkaita, tdman lisdksi tuote voidaan maaritella erittdin voimakkaasti
tavoittavaksi ja kommunikointikanavaksi. Tavoittavuus ja kommunikointikanavan luominen
nojaavat vahvasti signaalisuhteisiin. Tuote liittyy objekti- ja aineettomiin verkkoihin. Tuotteen
valttdmaton objektiverkko koostuu vain laturista, valinnainen objektiverkko on erittdin laaja.
Tuote toimii muiden objektien kanssa pdaasiassa aineettomien verkkojen kautta, tuotteen
kyky kiinnittya on keskivahva ja tapahtuu joko kaapelien tai telakoiden kautta. Aineettomat
verkot ovat niin vahva osa tuotteen ohjelmaa, etta niitd on pidettava valttamattomina,
vaikka tuote kykeneekin suorittamaan joitakin toimintojaan ilman verkkoja. Aineettomat
verkot tuotteen tapauksessa ovat matkapuhelinverkko, Internet, WiFi, Bluetooth jne. Tuote
kykenee yksittdistallennuksiin keskivahvasti ja tuottaa tarkasteltavaa aineistoa. Tuote kykenee
my0s adnen tallentamiseen voimakkaasti ja ddnen toistamiseen heikosti. Tuotetta voi pitaa
mahdollisena véalineend itseilmaisulle. Tuote kommunikoi erittdin voimakkaasti valolla,
danella ja grafiikalla seka keskivahvasti tuntumalla. Tuotteen visuaalista kommunikointikykya
voi pitdd yhtena tuotetta maarittelevana tekijana. Tuotetta pystyy ohjelmoimaan laajasti ja
tuotteen sisaltamat sovellukset sisaltavat omat ohjelmointimahdollisuutensa.

Muihin analyysin tuotteisiin verrattuna iPhone 3G suorittaa tavoittavuuden ja
kommunikointikanavan luomisen voimakkaammin kuin muut tuotteet. iPhone on selkedasti
suunniteltu ndiden toimintojen ymparille. Vertailussa kdy myos ilmi, ettd iPhone jakaa
suuren madran merkkeja muiden tuotteiden kanssa, mutta ei yhtd voimakkaasti, mika tekee
iPhonesta erittdin joustavan laitteen.

(Apple 2009; Martin 2014; Block 2008; Grabham. 2008)

KUVA 11. iPhone 3G (Aijo, 2016).



3.3.7 CATCHBOX PRO

Tuote kannustaa liikuttelemaan tuotetta tilassa ohjelman aikana. Tuotteessa on vaihdettava
virtalahde, joka voi olla ladattava, tama mahdollistaa jatkuvan toiminnan lyhyilla tauoilla.
Tuotteen maarittelevat ominaisuudet ovat ilmion imitoimisessa, pelivdlinemaisyydessa,
kayttdjien valisessa fyysisyydessa ja kyvyssa tuottaa ja valittad aanisignaalia. Ilmidn
imitoiminen ja pelivdlinemaisyys viittaavat molemmat tuotteen materiaaliominaisuuksiin ja

sen tuottamiin mahdollisuuksiin liikuttaa tuotetta. Tuotteen koko ja pehmeys mahdollistavat

tuotteen liikuttelemisen ojentamalla, kantamalla ja heittamalla kayttdjien valilla. Tuote
liittyy objektiverkkoihin mutta ei aineettomiin verkkoihin, suoranaisesti. Tuote liittyy
danentoistojarjestelma objektiverkkoon. Liittyminen verkkoon tapahtuu lahettimen
kautta, joka ei ole sisdan rakennettu osa tuotetta. Koko ddnentoistojarjestelmaa voi pitaa
valttamattémana tuotteen tarkoitetulle toiminnalle. Aineettomiin verkkoihin tuote liittyy
vain lahettimen kautta. Voidaan katsoa, etta tuote tuottaa ja valittaa signaalia lahettimelle,
jonka ohjelma on siirtaa signaali muuhun objektiverkkoon aineettoman verkon kautta.
Tuote kommunikoi kdyttdjan kanssa heikosti valolla ja grafiikalla, keskivahvasti tuntumalla
ja aanella ei ollenkaan. Voidaan sanoa, etta tuotteen kyky kommunikoida nojaa vahvasti
tuotteen objektiverkkoon. Tuote objektiverkkoineen on tavoittava yhden tilan sisalla seka
kommunikointikanava, jonka kautta kayttajat pystyvat valittamaan kokemuksiaan muille
kayttdjille. Tuote on voimakkaasti 1asna kayttotilanteessa ndakyvyytensa, lilkkkumisensa ja
vaaditun fyysisyyden vuoksi. Tuotteen kaytto vetda huomiota kayttajaan ja tuotteeseen.

Analyysin muihin tuotteisiin verrattuna Catchbox vaatii huomattavasti kayttdjien valista
toimintaa. Analyysin muista tuotteista vain Megaboom mahdollistaa samankaltaista
ryhmakayttod. Catchboxia voi pitad yhdessa tilassa, yhdessa hetkessa yhta ryhmaa
sitovana tuotteena. IPhone, jota voi pitdd huomattavasti Catchboxia voimakkaampana
kommunikointivdlineend, mahdollistaa kommunikoinnin, pdaosin kahden kayttajan valilla,
vaihtelevassa tilassa, mahdollisesti hajoitettuna pitkalle aikavalille, ilman kayttajien valista
fyysisyytta.

(Catchbox 2016; O’HEAR 2013; Catchbox 2013; Catchbox 2015-2016)

KUVA 12. Catchbox Pro (Aij6, 2016).
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3.4 YLEISET PAATELMAT

Analyysien pohjalta tuotteista pystytdan tunnistamaan yhtenaisia piirteita. Kaikilla tuotteilla
on laaja suhdeverkko ymparistoonsa ja kdyttajiinsa, selked muotokieli ja ovat nopeasti
ymmarrettdvissa. Nama eivat ole ominaisuuksia joiden avulla pystytdan selittdmaan tuotteen
suosio, nama ominaisuudet ovat |ahinnd vaatimuksia menestyvalle tuotteelle. Tavoite
opinndytetydllani oli 6ytaa yhtenevaisyyksia analysoitavien tuotteiden valilta, jotta kykenisin
kehittamaan menetelmia uudelleenluonnille. Analyysin lopputuloksena I6ydetyt tuotteiden
ominaisuudet on siis pilkottava osiksi vield tarkemmin.

Osiksi jakaminen suoritettiin maarittelemalla tuotteille sarja merkkeja, analyyseissa
tunnistettujen ominaisuuksien pohjalta. Esimerkiksi tuote jota voi siirtaa helposti
ohjelmansa aikana tai, joka kykenee siirtymaéan itsenaisesti saa merkin ”Liikkuva”. Merkki
saattaa pohjata useaan analyysissa havaittuun ominaisuuteen. Merkki ”Liikkuva” pohjaa
tuotteen “Toimijoiden valiset suhteet” tasolla méaariteltyihin tila- ja kdyttajasuhteisiin, seka
tuoteohjelmaan. Merkit auttavat tarkastelemaan tuotteen ominaisuuksia verrattuna muihin
tuotteisiin ja tunnistamaan yhtenevaisyyksia tuotteiden valiltd. Kun jokaiselle tuotteelle on
keratty sarja merkkejd, jotka kuvaavat tuotteen ominaisuuksia ja suhteita, pystytdan tuotteita
vertailemaan tehokkaasti ja jakamaan ryhmiin merkkien pohjalta.

Useat tuotteet jakavat samoja merkkeja keskenaan eli sisdltavat samoja toimintoja, tai
suhteita. Toiminnot, tai suhteet, eivat kuitenkaan ole aina yhta voimakkaita, esimerkiksi
Iphone ja Hero 4 jakavat merkin “Tallentava” mutta tuotteiden tallennuskykyjen valilla on
valtava ero. Yhteiset merkit tuotteiden vélilld ovat yleisid, joten on valttamatonta maarittaa
merkeille myds voimakkuus, ryhmittelyn tehostamiseksi. Merkkien voimakkuus on jaettavissa
erittdin heikko — erittdin vahva akselille, missa erittdin vahva merkitsee tuotetta maarittelevaa
ominaisuutta. Tuote, joka sisdltad erittdin vahvoiksi maariteltyja merkkeja on todennakdisesti
suunniteltu nditd merkkeja ajatellen, eika valttamatta suorita muita toimintoja. Moni
merkeistd on my0s jaettavissa alamerkeiksi, kuten “Tallentava” merkki on jaettavissa
merkkeihin ”Yksittiistallennus”, ”Videotallennus”, "Aédnitallennus” jne. Esimerkkina iPhone
sisaltaa “"Tallentava” merkin alamerkin ”Yksittdistallentava”, joka on Iphonelle keskivahva
ominaisuus. Hero 4 sisaltaa, karttatallennus merkkia lukuun ottamatta, kaikki tallennusmerkit
joko hyvin- tai erittdin vahvana. Hero 4 on siis merkkien ja niiden voimakkuuden avulla
tunnistettavissa huomattavasti vahvemmaksi tallennuslaitteeksi kuin iPhone, ja yleisesti
monipuoliseksi ja voimakkaaksi tallennusvalineeksi.

Tdydellinen merkkitaulukko, sekd merkkien selitykset ja perustelut tuotteiden sijainnista
akselilla, ovat opinnaytetyon liitteena (Liite 2).

KESKIVAHVA ~ HYVIN VAHVA ERITTAIN VAHVA
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KUVA 13. Taulukointiesimerkki (Aijo, 2016).



‘4. MENETELMAN KEHITTAMINEN

4.1 VERTAUS AIKAISEMPIIN TUOTESUKUPOLVIIN

Luotuani taulukon tuotteiden ominaisuuksista yritin verrata tuotteita suoraan toisiinsa. Tama
vertailu ei tuottanut toivotun kaltaisia lopputuloksia ja minun taytyi todeta, etta tuotteet
eivat ole talla menetelmalla vertailtavissa toisiinsa. Tasta syysta paatin verrata analysoitujen
tuotteiden ominaisuuksia edeltdvien, samaa tarkoitusta suorittavien, tuotteiden
ominaisuuksien kanssa.

Opinndytetydssa analysoidut tuotteet ovat kaikki osa omaa, pitkdan jatkunutta,
tuotejatkumoaan. Uudelleenluonnin tapahtuessa tuotteet kuitenkin eriytyvat luoden uuden
tuotetyypin ja sille oman rinnakkaisen jatkumon. Eriytymisen tuottavat ominaisuudet ovat
erityisen kiinnostavia. Analyysissa tuotteille maaritettiin sarja merkkeja, jotka kuvaavat
tuotetta. Eriytymisen keinojen tunnistamiseksi nditd merkkeja on verrattava tuotetyypin
aikaisempaan jatkumoon. Keskityn vertailussa ennen kaikkea keinoihin, joilla eriytyminen on
suoritettu, syyt eriytymiseen eivat ole I6ydettavissa pelkan tuoteanalyysin avulla, vaan tarkka
markkinatilanne-analyysi vaaditaan myos. Teknologian kehittyminen on jatkuvasti taustalla
vaikuttava voima, joka mahdollistaa uudelleenluontia, mutta ilman tekniikan oivaltavaa
sovellusta kehitys tapahtuu asteittaisen muutoksen kautta, eika valttamatta eriydy uudeksi
jatkumoksi.

Kuluttajalle suunnattujen danentoistolaitteiden kehitys pystytdan jakamaan kolmeen
padjatkumoon. Jatkumo 1 on koti-danentoistolaitteet. Koti-ddnentoistolaitteet on
ensimmadinen kuluttajaddnentoistolaitteiden kehitysjatkumo, joka alkoi 1877 Thomas
Edisonin kehittdamdasta phonografista ja joka jatkuu nykyaikaisissa staattisissa soitintelakoissa
ja hifi-ddnentoistolaitteissa. Jatkumoa maarittelevat ominaisuudet ovat staattisuus ja vahvat
riippuvaisuussuhteet objektiverkkoihin. Jatkumon tuotteet tuottavat joko julkista tai yksityista
kokemusta, danentoistovalineesta riippuen. (Audio engineer society 2014; Bracetti 2015)

Ensimmainen selked eriytyminen kuluttajadganentoistossa tapahtui 1954 transistoriradioiden
suosion kautta. Tama aloitti jatkumon 2. Jatkumo 2 alkoi transistoriradioista ja jatkuu
kannettavissa kasetti- ja cd-stereoissa, kannettavissa mp3-soitintelakoissa ja nyt Bluetooth-
kaiuttimissa. Jatkumoa maarittelevat ominaisuudet ovat liikkuvuus, julkisuus, melko vahvat
riippuvaisuussuhteet objekti- ja aineettomiin verkkoihin seka danen julkisuus. Suhteet
objekti- ja aineettomiin verkkoihin ovat kehittyneet objektipainotteisesta aineeton verkko

painotteiseksi. (Audio Engineer Society 2005)

KUVIO 8. Audiojatkumot (Aijo, 2016).
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Jatkumo 3 tuli pinnalle 1980-luvulla kannettavien kasettisoitinten, kuten Sony Walkmanin,
kautta. Jatkumo 3 kehittyi useiden ddanentallennusmedioiden kautta kannettaviksi mp3-
soittimiksi ja lopulta osaksi dlypuhelinta. Jatkumoa maarittelevat ominaisuudet ovat
aarimmainen liikkuvuus ja yksityisyys. Riippuvaisuussuhteet ovat jatkumossa kehittyneet
objektipainotteisesta verkkopainotteiseksi. (Landel 2011; Ankosko 2014)

Opinndytetydssa analysoitu tuote Ultimate Ears Megaboom sijoittuu selkedsti Jatkumon 2
alle, olemalla liikkuva ja julkinen ddnentoistolaite. Tuote kuitenkin lainaa ominaisuuksia ja
pystyy tayttdamaan samaa tarvetta kuin muiden jatkumoiden tuotteet.

Jatkumosta 3 Megaboom lainaa korkeampaa liikkuvuuskykya kuin mika Jatkumon 2 tuotteille
on yleista. Korkeampi liikkuvuus toteutetaan tuotteen koon, ympariston kestavyyden ja
sisdisen virtaldhteen kautta. Ympariston kestdvyys tarkoittaa kykya sietda sekd sadolosuhteita,
ettd kevyita iskuja. Kestdvyys on olennainen osa liikkuvuutta, silld ilman kestavyytta kayttaja
ei voi rentoutuneesti siirtaa tuotetta. Kestavyys laajentaa voimakkaasti tuotteen mahdollisia
kayttotilanteita. Megaboom kykenee tayttamaan saman tarpeen kuin moni jatkumon 1
tuote, poislukien huipputason hifi-laitteet. Tarve tdssa tapauksessa on tilassa pysyva laadukas
danilahde. Tata ominaisuutta vahvistetaan Megaboomin kyvylld muodostaa kaiutinpareja,
tietyn danikanavan toistamiseksi, mikd mahdollistaa stereoasetelmien luomisen tuotteen
avulla.

Megaboomin, ja muut vastaavat Bluetooth-kaiuttimet, erottaa jatkumosta 2 ennen kaikkea
kyky siirtya hetkessa kayttotarkoituksesta toiseen, staattisesta hyllykaiuttimesta piknik- tai

urheilukaiuttimeksi jne. Megaboomilla on liikkuvuutensa ja ympariston keston liséksi sarja
ominaisuuksia, jotka eivat ole yleisia aanentoistolaitteille yhdessakaan paajatkumossa.

Ensimmainen ominaisuus on tuotteen joukkohallinta. Megaboomin kayttdjalle on
mahdollisuus yhdistaa sivukayttajia danidatan lahteiksi, mika vahvistaa tuotteen kykya
toimia ryhmien kanssa ja vahvistaa tuotteen kykya sosiaalisuuteen. Toinen ominaisuus

on tuotteen kyky toimia my6s aanilahteena. Tuotteen signaalisuhteet eivat rajoitu

pelkkdan vastaanottamiseen ja tulkitsemiseen, vaan tuote kykenee myos tuottamaan
signaalia. Tuotetta siis sisdltdad mikrofonin, jota voi kayttda esimerkiksi ryhmapuheluiden
toteuttamiseen. Tama vahvistaa tuotteen suhdetta dlylaitteeseen antamalla tuotteelle
aktiivisemman roolin. Ennen kaikkea ominaisuus vahvistaa kayttdjan kykya soveltaa tuotteen
ominaisuuksia sosiaalisissa ryhmatilanteissa.

Megaboomin sosiaalista liikkuvuutta ja joustavuutta voi pitaa tuotetta maarittelevana
ominaisuutena ja uutena merkityksend, joka erottaa sen jatkumostaan. Tuotetta voi pitaa
kosmopoliittisena, kyvylla siirtya kayttotilanteesta ja tarkoituksesta toiseen.



Kuluttajille suunnattujen puhelinten kehitys pystytadan jakamaan kolmeen paajatkumoon.
Jatkumo 1 staattinen, jatkumo 2 liikkuva ja jatkumo 3 multimediapuhelin. Jatkumo 1 alkaa
1876 Alexander Graham Bellin kehittdmasta puhelimen prototyypista ja jatkuu edelleen.
Jatkumon 1 tuotteet ovat menettaneet huomattavasti merkitystaan opinnaytetydn
viitekehyksessa. Jatkumon 1 tuotteita madrittelevat ominaisuudet ovat staattisuus, yhden
kommunikointikanavan hyédyntaminen seka joustamattomuus. (Zigterman 2013)

Jatkumo 2, liikkuva, alkaa vuodesta 1983 Motorolan tuodessa DynaTac 8000x puhelimen
markkinoille, mutta varsinaiset kuluttajatuotteet syntyivat jatkumoon 2 vasta 1997.
Jatkumoa madérittelevat tekijat ovat liikkuvuus, vahva riippuvaisuus langattomista verkoista
ja kehityksen myotéa kasvava kommunikointikanavien maara seka liikkuvuuskyky. Jatkumon 2
tuotteet kehittyivat lopulta alypuhelimiksi, joiden maaritteleva ominaisuus on kyky suorittaa
yleista kaytettavyyttd lisdavia sovelluksia. (Goodwin 2015; Zigterman 2013)

Jatkumo 3 multimediapuhelin erottui jatkumosta 2 2007 Applen julkistaessa ensimmaisen
iPhone-version ja luodessa voimakkaan merkityksen muutoksen alypuhelimelle.

Jatkumon 3 tuotteet sisaltavat dlypuhelimen maarittelevat ominaisuudet kyvylla suorittaa
yleista kaytettavyytta lisadvid sovelluksia, mutta ne lisdavat entisestddn mahdollisten
kommunikointikanavien maaraa ja pyrkivat luomaan kayttajalle mahdollisimman laadukkaan
multimediakokemuksen. (Martin 2014)

Jatkumon 3 tuotteet, opinndytetyossa kasitelty vain iPhone 3G, luovat multimediakokemusta
kommunikoimalla kayttdjan kanssa erittdin voimakkaasti graafisesti, sisallyttamalla useiden
muiden tuotteiden kuten mp3 soittimen ja kameran toimintoja ja kdyttamalla Internet
selaimia jotka eivat yksinkertaista kokemusta. Tuotteet myos mahdollistavat, sovellusten

ja tallennuskyvyn kautta, multimedian luomisen. Jatkumon 3 tuotteiden voi katsoa myos
kehittyvan kayttajan sosiaalisten suhteiden hallintakeskukseksi, mahdollistamalla useita
kommunikointikanavia kayttajien valilla ja multimedian luomis- ja jakamiskyvyn kautta.
Jatkumon 3 tuotteet ovat muuttuneet osittain kommunikointivdlineesta ilmaisuvalineeksi.

KUVIO 9. Puhelinjatkumot (Aij6, 2016).
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Kuluttajille suunnattujen ja ihmisadaneen keskittyvien, mikrofonien kehityksen voi jakaa fuusioksi. Yhdesta sosiaalisesta tilanteesta tuodaan kayttdytymismalleja toiseen tilanteeseen,
kolmeen paajatkumoon. Jatkumoiden 1 ja 2 tuotteet ovat usean kayttdjan jaettavissa. muuttaen tilanteen tunnelmaa.
Jatkumon 3 tuotteet ovat vain yhden kdyttajan kaytettdvissa. Jatkumoa 1 ja 2 erottaa

tuotteiden kyky liikkuvuuteen, jatkumot 2 ja 3 jakavat kyvyn liikkuvuuteen, mutta eroavat

tuotteen jaettavuudessa. Teknisten ominaisuuksien perusteella mikrofonit voisi jakaa

kategorioihin huomattavasti tarkemmin, mutta téssa arvioinnissa olen kiinnostuneempi

kayttotilanteen ottamasta muodosta. Jatkumot ovat yksinkertaistettuna 1. telinetta vaativat

mikrofonit, 2. liikkuvat mikrofonit ja 3. puettavat mikrofonit. Jatkumon 1, joka kdynnistyi 1876

tuotteiden madrittelevda ominaisuus on staattisuus ja voimakas riippuvaisuus objektiverkoista.

Jatkumon 2 tuotteet kykenevat liikkumaan rajatusti tilassa, joko langattoman lahettimen

tai kaapeloinnin ansiosta. Tuotteet kykenevat siirtymaan vaivattomasti kayttdjalta toiselle,

kaapeloinnin ja [ahettimen asettamissa rajoissa. Jatkumon 2 tuotteilla on voimakas

riippuvaisuus objektiverkoista, mutta kykenevat toimimaan kayttdjan kanssa joustavammin.

Jatkumo 3, puettavat mikrofonit ovat liikkuvia kayttajaan sidottuna eivatka ole siirrettavissa

toiselle kayttajalle ilman huomattavaa vaivaa. Jatkumon 3 tuotteet jakavat voimakkaan

riippuvuuden seka objekti- ettd aineettomista verkoista, jatkumoiden 1 ja 2 tuotteiden

kanssa. (Robjohns 2001; Yamaha 2016)

Opinndytetydssa kasitelty mikrofoni Catchbox asettuu ominaisuuksiltaan ja

kayttotarkoitukseltaan jatkumolle 2, mutta luo ominaisuuksillaan huomattavan

merkitysmuutoksen, jonka kautta tuote erottuu selkedsti jatkumostaan. Yhteista Catchboxilla —
on jatkumonsa tuotteiden kanssa voimakas riippuvaisuus objekti- ja langattomista verkoista

ja tuotteen paatarkoitus, danisignaalin kerddminen ja valittdminen. Tuotteen erottaa

jatkumostaan suunniteltu erittdin voimakas kyky liikkuvuuteen ja erikoistunut ympariston

sietokyky, jotka aiheuttavat huomattavan kayttotilannemuutoksen.

Catchbox on suunniteltu kdytettavaksi yleisotilaisuuksissa, joissa vaaditaan selkeda
kommunikointia tilaisuuden johtajan ja osallistujien valilla. Jatkumon 2 mikrofonit

voivat tayttad taman tarkoituksen joko luomalla kiinteita pisteitd joihin yleiso siirtyy
kommunikoidakseen tilaisuuden johtajan ja muun yleison kanssa, tai kierrattamalla
langattomia mikrofoneja yleison seassa. Kayttdjien valinen kanssakdyminen on voimakasta
valilld yleisd — johtaja ja melko heikkoa yleison jasenten valilld. Catchbox muuttaa yleison
jasenten valisia suhteita ja yleison ja johtajan valistd suhdetta ominaisuuksillaan. Avain
ominaisuudet muutoksessa ovat langattomuus, suuri pehmea suojakuori, joka antaa
Catchboxille kyvyn liikkua heittdmalla ja tahdn heittamiskykyyn nojaava pelivalinemaisyys.
Pelivalinemaisyys luo uuden tason yleison ja johtajan valiseen suhteeseen kannustamalla
heita fyysisesti voimakkaampaan suhteeseen. Fyysisyys on lasna Catchboxin liikkeessa,
silld yleiso joutuu tarkkailemaan tuotteen liikerataa ja olemaan valppaana tuotteen kiinni

saamiseksi. Catchboxin keinoa luoda tuotteelle uusia merkityksia voisi kutsua sosiaaliseksi B
KUVIO 10. Mikrofonijatkumot (Aij6, 2016).
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Kameroissa kuluttajatuote kasittaa laajan kirjon eri tasoisille harrastajille ja puoli
ammattilaisille suunnattuja tuotteita. Naiden tuotteiden kehityksen voi jakaa karkeasti
kahteen jatkumoon video- ja yksittdiskuvaava. Molempia jatkumoita yhdistda jatkuvasti
kehittyva liikkuvuus ja kuvanlaatu. Kuluttajatuotteena kameran kaytté on helpottunut
kehityksen aikana, mutta tama on tapahtunut |ahinna asteittaisten muutosten kautta
tallennusmedioissa ja ergonomiassa. Kameroissa ei ole tapahtunut huomattavaa
merkityksenmuutosta, joka olisi luonut uusia kehitysjatkumoita, videokameran eriydyttya
yksittdiskuvaavasta. Opinndytetydssa analysoidut kamerat luovat uusia jatkumoita
muuttamalla kameran merkitysta vahvan erikoistumisen kautta. Kaikki kamerat ovat
sosiaalisia tuotteita mahdollistamalla jaettavien kommunikointivdlineiden luomisen, kamerat
ovat tata kautta myos itseilmaisun valineita. (Greenspun 2007; Davlin 2015; The Guardian
2008)

Panono asettuu jatkumolle yksittdiskuvaavien kameroiden jatkumon rinnalle, Hero 4
puolestaan eriytyi yksittaiskuvaavien jatkumosta ensimmaisen sukupolven jalkeen ja sisaltaa
nyt ominaisuuksia myods videokameroiden jatkumosta. (Pavle 2015)

Panono keskittyy ohjelmassaan ainoastaan yksittdiskuvaukseen, mutta erikoistuu

erittdin voimakkaasti yksittaiskuvauksen panoraama tekniikkaan. Ero Panonon ja muiden
yksittdiskuvaavien kameroiden valilla on Panonon kyvyttémyys rajata kuvaa kuvaushetkella.
Panonon ohjelma tallentaa aina koko tilan ja kaikki tilassa olevat, jotka eivat ole esteiden
takana. Tama mahdollistaa panoraamakuvien ottamisen tilassa jossa on liikkuvia kohteita.
Tavallisella yksittaiskuvaavalla kameralla on haastavaa ottaa panoraamaa liikkuvasta
kohteesta kuvien valisen viiveen vuoksi. Panonon kyky tallentaa koko tila asettaa Panonon
myds hyvin tuoreeseen virtuaalitodellisuuskameroiden jatkumoon. Jatkumon tuotteita
madritteleva tekija on kyky tallentaa koko tuotetta ymparoiva tila lyhyessa ajassa.

Panono pyrkii erottumaan tasta jatkumosta sosiaalisen fuusion kautta, mahdollistamalla
pelivdlinemaista toimintaa imitoivan ohjelman toteutuksen. Valitettavasti tdima luo tuotteen
sisdisen konfliktin, sillda Panonon muotoilu ei suojaa ymparistolta ja pelivdlinemainen kaytto
johtaa usein heikkoon kuvanlaatuun. Panono mahdollistaa siis kdyton, joka aiheuttaa stressia
kayttajalle. (Wong 2016; Squirrel Squirrlington 2016)

Hero 4 on nykyiseen sukupolveen mennessa asettunut markkinoiden vetaman kehityksen
tilaan, silld tuote on jo onnistunut luomaan uuden toimintakameroiden jatkumon.
Toimintakameroita maarittelevat tekijat ovat erittain vahva kiinnittyvyys muihin objekteihin,
lilkkuvuus ja erittdin vahva ympariston kesto. Ympariston kesto ei vastaa erityisolosuhteisiin
suunniteltuja erikoislaitteita, mutta on riittdva darimmaisten urheilusuoritusten
tallentamiseen. Tallentavana laitteena hero 4 sisaltaa yksittais- ja videokuvaus kyvyt

seka aanitallennuksen hyvin vahvoina ominaisuuksina. Tuotteen kiinnittyvyys, liikkkuvuus,
tallennuskyky ja sisdinen virtalahde ovat ominaisuuksia, jotka tekevat tuotteesta

erikoistuneen tilanteisiin, jotka estdvat suuren varustemaéaran ja mahdollisesti sitovat
kayttajan kehon muihin toimintoihin. (Pavle 2015)

KUVIO 11. Kamerajatkumot (Aijo, 2016).



Kuluttajatuotteina imurien kehitys on jaettavissa kahteen pdajatkumoon, manuaaliseen

ja autonomiseen. Manuaalisten imureiden jatkumo on jaettavissa useisiin alahaaroihin
imurityypin mukaisesti. Ndistd pienet kdsikayttoiset mallit jakavat yhtenevaisyyksia
opinndytetydssd analysoidun tuotteen kanssa. Manuaalisten imurien jatkumossa tuotteiden
koko, imutekniikka ja ergonomia ovat olleet padasialliset kehityksen kohteet, tydtilanne on
pysynyt hyvin samankaltaisena. (Vacuum cleaner history 2016)

Opinndytetydssa analysoitu tuote lrobot Roomba 980 on osa 2001 alkanutta autonomisten
imurien jatkumoa. Tuotteen merkityksen muutoksen voi katsoa tapahtuneen ensimmaisen
sukupolven aikana ja talld hetkelld jatkumo on markkinoiden vetaman kehityksen tilassa,
jossa tuote tehostuu muttei luo uusia merkityksia. Jatkumon tuotteiden maaritteleva
ominaisuus on siirtda kayttdja tyontekijan roolista tyonjohtajan rooliin. Tama siirto
suoritetaan erittdin vahvan autonomisuuden kautta. Roomba 980 on riippuvainen

pienestd objektiverkosta, taméan verkon asentamisen jalkeen tuote kykenee toteuttamaan
ohjelmaansa ldhes itsendisesti. Avainominaisuuksia ovat sisdinen ladattava virtaldhde,
ajava moottori, kyky aistia, muistaa ja tulkita tilaa, kyky tehda itsendisesti paatoksia ja
kyky suorittaa lataus ja palata tydhon itsendisesti. Nama ominaisuudet jattavat kayttajalle
tyoaikataulun luomisen ja ajoittaisen kerdyssailion tyhjennyksen. Autonomisten imureiden
jatkumo ei ole vield riittavan tehokas kyetdkseen suorittamaan tilan tehokkaan siivouksen,
vaan ovat pienten kasikayttoisten mallien tavoin soveltuvia padasiassa yllapitoon ja huoltoon.
Tehokas siivoustyo vaatii edelleen taysikokoisen manuaalisen tuotteen kayttéa. (Vacuum
cleaner history 2016; Hardawar 2015)

KUVIO 12. Pdlynimurijatkumot (Aij6, 2016).
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Kuluttajatuotteina heratyslaitteet ovat jaettavissa kahteen pdajatkumoon shokkiin perustuva
ja saatteleva. Shokkiin perustuvien heratyskellojen maaritteleva ominaisuus on dkillinen
halyttava muutos kayttdjan ymparistossa, joka pakottaa pois unesta. Shokki on yleisimmin
voimakas dani, mutta saattaa olla myds voimakas valo, kosketus tai ndiden yhdistelma.
Saattelevat heratyskellot kdyttavat samoja drsykkeitd mutta hitaasti voimistuvalla teholla,
jonka tarkoitus on tuoda kayttaja pois unesta liukuvasti. (Russo 2016, Health)

Opinndytetydssa analysoitu heratyskello Philips HF3520 on osa saattelevien heratyskellojen
padjatkumoa, mutta kuuluu tarkalleen heratysvalojen jatkumoon. Tuotteen maaritteleva
ominaisuus on erittdin voimakas luonnonilmién imitointi. HF3520 imitoi ohjelmallaan
auringonnousua, imitaatio suoritetaan tuotteen sisdltaméan voimakkaan, hitaasti syttyvan
valon, ja mahdollisesti hitaasti voimistuvan danen, kautta. Heratystoiminnon alkaessa valo
kay lavitse auringonnousun voimakkuus ja variasteikon, paattyen kirkkaaseen tilan tayttavaan
valoon (Zhang 2015). Luonnonilmién imitoinnin kautta tuote pyrkii kdynnistamaan kayttdjan
kehossa hereilldoloon liittyvdn hormonitoiminnan, eli tuote pyrkii vaikuttamaan kayttajan
biologiaan (Avery, Eder, Bolte, Hellekson, Dunner, Vitiello, Prinz 2001). Tuotteen voi katsoa
tdyttavan nykyaikaista perustarvetta luonnon keinoilla. Tuote on erittdin riippuvainen
oikeanlaisesta asettelusta tilassa ja kdyttajan toiminnasta unen aikana, jos kadyttajan silmat
ovat hautautuneet vuodevaatteidiin valon kulku hairiintyy. Valon kulun hairiintyminen
saattaa estaa tuotteen toiminnan. Tuotteella on siis vahvat riippuvaisuussuhteet tilaan ja
objekteihin tilassa, vaikka ne eivit suoraan toimi tuotteen kanssa. Adnishokkiin perustuvilla
heratyskelloilla ei ole samankaltaisia riippuvaisuussuhteita.

KUVIO 13. Heratysjatkumot (Aijo, 2016).
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4.2 MENETELMAT

Roberto Verganti kayttaa kirjassaan Design-driven innovation (Verganti 2009, 117) jalleen
Artemidea esimerkking, talld kertaa suunnittelijan asettaman kysymyksen kautta. Esimerkissa
Artemide ei tahtaa asteittaiseen tuotteen parantelemiseen vaan etsii radikaalia merkityksen
luontia. Tasta syystd suunnittelijan asettama kysymys ei ole ”Kuinka voimme luoda paremman
keinon vaihtaa lamppu?” tai “Kuinka voimme luoda kauniimman valaisimen?” Kysymys

on ”"Kuinka voimme tuottaa henkildlle hyvanolontunnetta, kun han tulee ilta seitsemalta
toiden jalkeen kotiin?”. Kysymyksenasettelu on huomattavasti laajempi kuin yksittdisen
ongelman ratkaisu, silla se kattaa kayttajan koko toimintaympariston. Kysymys sisallyttaa siis
kayttdjan koko suhdeverkon ja pyrkii vastaukseen, jossa kayttdjalla on merkityksellinen suhde
tuotteeseen.

Menetelmat, joita pyrin johtamaan opinndytetydssa suoritetun analyysin pohjalta, pyrkivat
toimimaan linsseina joiden kautta voin katsella kdyttajan toimintaymparist6a vaihtuvasta
nakokulmasta. Taman nakokulman muutoksen tarkoitus on auttaa pyrkimyksessa radikaaliin
merkityksen muutokseen.

En voi olla varma ovatko analysoitujen tuotteiden suunnittelijat kdyneet johtamani kaltaisen
ajatusprosessin lavitse tuotetta suunnitellessaan. Uskon johdetun prosessin silti voivan toimia
linssind muotoiluprosessissa.

”Tama on arsyke, joka vie liikaa aikaa.”

Analysoiduista tuotteista Roomba pyrkii minimoimaan kayttdjan ja tuotteen véliseen
toimintaan kadytettya aikaa. Taman lisaksi Roomba pyrkii vapauttamaan kadyttdjansa aikaa,
suorittamalla kdyttdjan harteilla olevia huoltotehtavida. Roomba tekee tdman olemassa
olevaan ja tuotetta varten kehitettyyn tekniikkaan nojaten. Roomban kyky suorittaa
toimintonsa itsenaisesti vaatii tekniikan hyddyntamista sensori-, tallennus-, tietotekniikka-,
siivous-, moottori- jne. aloilta.

Menetelman voi katsoa nojaavan Roberto Vergantin kdsittelemaan tulkitsijaverkkoon
(Verganti 2009, 120). Tulkitsijaverkossa on kyse yrityksen sisdisista ja ulkoisista tahoista jotka
suorittavat tutkimusta useiden eri alojen piirista. Vahvalla tulkitsijaverkon hyodyntamiselld on
mahdollista paasta hydodyntamaan huipputekniikan sovelluksia, joita kilpailijat eivat ole viela
oivaltaneet.

En voi pitaa tekijastd johtajaksi periaatetta varsinaisena menetelmans, silld se nojaa
oivallukseen tai haluun kokeilla sitd mikd on mahdollista. Jos tavoite on poistaa kdyttajalta
tarve kayttaa aikaa yksinkertaisiin huoltotdihin, kyseessa on tehtava automaatioinsindorille
tai palvelusuunnittelijalle. Menetelman voi katsoa olevan ldhempéana yrityksen

kokonaisstrategiaa. Strategia pohjaa automaation tai palvelutuotannon kayttéon kilpailuedun
luomiseksi.
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KUVIO 14. Tulkitsijat kollektiivisessa tutkimuslaboratoriossa (Verganti 2009, 12).
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4.2.2 SOSIAALINEN FUUSIO

"Voisinpa heittaa tuota kaveria idealla.”

Analysoiduista tuotteista Catchbox ja pienemmassa maarin Panono lainaavat
kayttaytymismalleja tuotteen totutun kayttotilanteen ulkopuolelta. Molempien tuotteiden
tapauksessa kayttotilanne, josta lainaus suoritetaan, on pallopeli. Panono lainaa
pelitilanteesta hyvin kevyesti mahdollistaen kayton vain yksittdiselle ihmiselle. Panonon
suunnittelu ei myoskaan kannusta pelivdlinemaiseen kayttoon tuotteen rikkoutumisen
pelosta. Catchbox lainaa pallopelitilanteesta erittdin voimakkaasti, yhdistaen ryhmaa kayttajia
ei pelkdstadn jaettujen ideoiden vaan myds ruumiillisen toiminnan kautta. Tuote vaatii
tarkkailua, pelivalineen tavoin, silla et voi olla taysin varma mihin tuote siirtyy seuraavaksi.
Catchbox my0s kannustaa tahan toimintaan muotoilunsa kautta.

Sosiaalisessa fuusiossa on mietittdva missa tilanteessa olet todistanut kayttaytymista johon
haluat kannustaa ja mitd ominaisuuksia se vaatii tuotteelta? Menetelmdassa kannattaa esittaa
ainakin seuraavia kysymyksia. Mita tavoitteita sinulla on sosiaaliselle tilanteelle? Pyritko
rentouteen, vahvaan osallistumiseen, ryhmahenkeen? Kuinka monta osallistujaa tilanteessa
on ja mikd on sinun roolisi? Millaisissa sosiaalisissa tilanteissa olet todistanut kayttaytymista,
jota tavoittelet? Millaisilla keinoilla osallistujat ovat toisiinsa yhteydessa ndissa tilanteissa?

Menetelman voi visualisoida luomalla kolme karttaa. Kartat kasittelevat tilanteiden
sisaltdmia vuorovaikutusverkkoja. Yksi kartta on oletustilanne, millaisena kayttotilanne
yleisesti koetaan, millaisessa vuorovaikutuksessa ihmiset ovat tilanteessa ja millaisin keinoin
he vuorovaikuttavat toisiinsa. Toinen kartta on tavoite. Millaisessa vuorovaikutuksessa

haluat ihmisten olevan. Kolmas kartta, tai sarja karttoja kasittelee tilanteita, joissa olet
todistanut toivomaasi kayttaytymista. Karttojen pyrkimys on tunnistaa tekijat ymparistdssa ja
vuorovaikutusvalineissd, jotka kannustavat haluttuun vuorovaikutukseen. Jos kannustavana
tekijana toimii objekti, objektin ominaisuuksien kartoittaminen on jarkevaa.
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KUVIO 15. Sosiaalinen fuusio (Aijé 2016).
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4.2.3 IMITAATIO

”Saisiko auringon nousemaan aikaisemmin?”

Analysoiduissa tuotteissa imitaatio esiintyy kahdessa muodossa, sosiaalisen fuusion
sisdltdmdssa ominaisuuksien ja kdyttaytymismallien imitoinnissa ja Philips HF 3520
heratysvalon auringonnoususimulaatiossa. Jalkimmaisessa tapauksessa menetelman voisi
katsoa olevan osa bioniikkaa tai biomimetiikkaa, joka on luonnossa esiintyvien menetelmien
ja jarjestelmien soveltamista suunnitteluun (Merriam-Webster). On kyseenalaista voiko

HF 3520:a pitda biomimetiikkaa hyddyntavana tuotteena, silld tuote ei suoraan hyédynna
biologista kemiaa vaan pyrkii imitaation kautta saamaan kayttdjan kehossa aikaan kemiallisen
muutoksen. Tuote on kuitenkin selkedsti havaittavaa ilmiéta imitoiva. Imitaatio HF 3520:n
tapauksessa pyrkii mahdollisimman alkuperaiseen kokemukseen.

Imitaatiota voi kdyttdd myos suuntaa-antavasti ohjaamaan kayttajan ajatusta uusiin
asiayhteyksiin, luomaan tuotteelle persoonallisuutta. 1993 italialainen kotitaloustuotteita
valmistava yritys Alessi toi markkinoille sarjan vahvasti metaforisia ja antropomorfisia
tuotteita. Sarja sisdlsi muun muassa the-Mandarin-sitruspuristimen, joka imitoi itd-aasialaista
herrasmiesta levedssa teravakarkisessa hatussa, seka Nutty-the-Cracker-pahkindnsarkijan,
joka imitoi oravaa. Taman sarjan yhteydessa Alessi loi tuotteille vahvaa persoonallisuutta
imitaation kautta. (Verganti 2009, 6-7)

HF 3520:n tapauksessa imitaatiolla on vastattu kysymykseen, onko ongelmaan olemassa
luonnollinen ratkaisu. Alessin tapauksessa imitaatiolla on pyritty tuotteeseen, joka herattaa
tunteita ja jota ei hankita pelkistd hyotysyista. Imitaation kdyttd hahmon luomisessa
tuotteelle saattaa olla vaarallista, silld yhden tahon toteutettua se hyvin riski ndyttaytya
mielikuvituksettomana kopioijana on korkea. HF 3520:n kdyttama imitaatiokohde puolestaan
pysyy vapaana riistana, silld kukaan ei voi vaatia omistajuutta luonnonilmioon. Imitaatio ei
ole sama asia kuin plagiointi, silld pyrkimys ei ole muistuttaa toista tuotetta vaan luoda tuote,
joka luo kayttajalle asiayhteyksia tuotteen kayttotarkoituksen ulkopuolelle.
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KUVIO 16. Imitaatio (Aij6 2016).
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4.2.4 KOSMOPOLIITTI TUOTE

"Sielld on hieno paiva, siirretadnko juhlat ulos?”

Analysoiduista tuotteista UE Megaboomia ja Apple iPhonea voi pitda kosmopoliittisina
tuotteina. Kosmopoliittisella tuotteella tarkoitan tuotetta, joka kykenee siirtyméaan
kayttotilanteesta toiseen nopeasti ja vaivatta. Tuotteen kadyttotarkoitus pysyy
muuttumattomana, mutta tuotteen suunnittelu mahdollistaa kdyttotarkoituksen
toteuttamisen suuressa maarassa eri toimintaymparistéja. Megaboomin tapauksessa
suunnittelija on saattanut kysya “Millaisissa tilanteissa kayttdja kuuntelee jaettavaa
musiikkia?” ja on pyrkinyt luomaan tuotteeseen kyvyn tayttda mahdollisimman monta naista
tilanteista.

iPhone tekee multimedialla mitda Megaboom tekee danelld. iPhone mahdollistaa ddnen
kuuntelun, videon katsomisen, tekstin lukemisen jne. kdyttdjan ollessa liikkeessa. iPhone
myos sisdltdaa mahdollisuudet tuottaa ja jakaa mediaa sen kuluttamisen lisdksi. Kysymys jonka
iPhonen suunnittelija on esittanyt ei valttamatta ole ”Millaisissa tilanteissa kdyttaja kuluttaa
mediaa?” vaan ”Millaisissa tilanteissa kayttdja voisi kuluttaa mediaa?”, tuotteen pyrkimys on
tehdd se mahdolliseksi.

Yhteista tuotteille on katsoa kadyttajan toimintaymparistdd hyvin laaja-alaisesti ja

pyrkid luomaan tuote, joka tayttaa tastda ympadristosta mahdollisimman suuren osan.
Kosmopoliittista tuotetta luodessa kayttdjan koko toimintaymparistén kartoittaminen on
eduksi.

Esimerkiksi adnentoistolaitetta suunnitellessa kysymykset joita toimintaymparistosta voi
esittda saattavat olla: Mika on kayttdjan suhde musiikkiin? Missa kayttaja viettda paljon
aikaa? Kuinka liikkuva kadyttaja on? Kuinka kayttaja liikkuu? Millainen rooli musiikilla on hdnen
sosiaalisessa eldmassdan? Millainen rooli musiikilla on hdnen yksityiselaméassdan? Miten
kayttaja asuu? Kuinka paljon aikaa kadyttaja viettda kotonaan? Keita asuu kayttajan kanssa?
Millainen ddnimaisema kayttdjan elamaa ymparoi?
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KUVIO 17. Kosmopoliitti tuote (Aij6é 2016).
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4.2.5 ERIKOISTUMINEN ENNEN KAIKKEA

"Teemme taman, vain tdman, ja olemme siind parhaita.”

Analysoiduista tuotteista Panono ja Go-Pro Hero 4 pyrkivat erottumaan kilpailijoistaan
erikoistumalla. Panono erikoistuu darimmaisen voimakkaasti yhteen valokuvaustekniikkaan
jattden kaikki muut kameran mahdollisuudet toissijaiseksi (Wong 2016; Squirrel Squirrlington
2016). Hero 4 erikoistuu kameran liikuteltavuuteen ja ympariston kestoon, tdma tehdaan
osittain tuotteen objektiverkkoon erikoistumalla (Go-Pro, 80-87).

Hero 4:n tapaa erikoistua voi pitda melko jaykdn tuotteen kehittamisessa joustavammaksi.
Tama toteutetaan keskittymalld vahemman tuotteeseen itseensd ja enemman tuotteen
kayttéymparistdon, sen asettamiin vaatimuksiin ja objektiverkon rakentamiseen naiden
vaatimusten tayttamiseksi. Hero 4:n tapauksessa kayttoympariston vaatimukset ovat taytetty

ja kehitys on muuttunut markkinavetoiseksi olemassa olevien ominaisuuksien paivittamiseksi.

Erikoistuminen ymparistdn kautta antaa mahdollisuuksia muotoilijalle, ja johtaa saman
kaltaiseen prosessiin kuin kosmopoliittisen tuotteen suunnittelu. Hero 4:3 voi pitdd myos
kosmopoliittisena tuotteena erikoistumisen sivuvaikutusten vuoksi. Avainasemassa on
kayttéymparistdon vaatimusten kartoitus ja miten kdyttaja toimii tdssa ymparistossa.

Panonon tapaa erikoistua voi pitda melko jaykan tuotteen kehittdmisessa entista
jaykemmaksi. Panonon tapauksessa valmistajalla on tiedossa hyvin tarkka kohderyhmg,
jolle tuote suunnataan. Tuote ei sovellu ominaisuuksiensa vuoksi jokaisen kuluttajan
kameraksi, ainakaan nykyisen kaltaisessa valokuvienkulutusymparistdssa. Panonon voi
olettaa tavoittelevan vahintdan puoli-ammattilaisia kohderyhmékseen. Keskittyminen
yhteen ominaisuuteen viittaa voimakkaaseen tietoon ja ndkemykseen tdman ominaisuuden
mahdollisuuksista, minka vuoksi tuote ei sovellu kayttdjille joilla ei ole samaa tietoa.
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KUVIO 18. Erikoistuminen ennen kaikkea (Aijé 2016).
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Kaikki esitellyt menetelmat vaativat mahdollisimman kokonaista kuvaa kadyttajasta ja
hanen toimintaymparistdstaan. Kokonaiskuvan luomiseksi toimijaverkkoteorian kaltainen
analyysimalli, jossa kdyttajan ympariston vaikuttavat tekijat muutetaan toimijoiksi, joilla on
oma suhdeverkkonsa, on toimiva. Opinndytetydssa kasitellyn, Susann Vihman esitteleman,
mallin mukaisesti toimiessa, etenkin toimijoiden viliset suhteet taso on tarkastelemisen
arvoinen (Vihma 2010, 46-57). Toinen, erityisesti kdyttajaan keskittyva, analyysimalli on
Patrick. W. Jordanin esittelema neljan mielihyvan malli. Alun perin Lionel Tigerin vuonna
1992 tekemiin julkaisuihin perustuva kayttajan ymmartamismalli pyrkii katsomaan kayttajaa
mahdollisimman kokonaisena ihmisend. Kokonaisuus muodostetaan jakamalla kayttdjan
tarpeet neljan mielihyvan alle, jotka tayttavat ndita tarpeita. Nelja mielihyvaa ovat physio,
socio, psycho ja ideo. Physio liittyy kdyttdjan aisteihin ja ruumiillisten tarpeiden kuten
turvallisuuden tayttdmiseen. Socio kasittelee kayttdjan sosiaalisia suhteita, hyvaksyntaa,
ryhmaytymistd, rakkautta jne. Psycho kasittelee kayttdjan kykya ymmartaa asioita ja sen
tuottamaa mielihyvaa. Erityisesti kayttoliittymat nojaavat psycho tasoon. Ideo kasittelee
kayttdjan mindkuvaa, arvoja, tavoitteita ja ajan henkea. (Jordan 2000, 12-15)

Menetelmien vaatimusten esittelemiseksi, luon esimerkin kayttajan ja hanen
toimintaymparisténsa kartoittamisesta kdyttden Patrick Jordanin neljan mielihyvdan mallia.
Esimerkki pyrkii mahdollisimman kokonaisen kuvan luomiseen kayttdjasta ja luomaan
kohteen, jota on helppo tarkastella eri linssien lavitse.

En usko menetelmien kdyton olevan mahdollista jokaisessa tulevassa projektissa. Tietoisuus
menetelmien vaatimuksista ja merkitystd muuttavan muotoilun vaatimuksista, kuitenkin
antaa minulle jasennellyn tavan lahestya projekteja.



Luodakseni esimerkin menetelmien vaatimasta kayttdjan ja toimintaympariston
kartoituksesta luon kuvitteellisen hahmon, Karin, Patrick Jordanin neljan mielihyvdan mallia
kayttden (Jordan 2000, 12-15). Luon myos kartan Karin toimintaymparistosta.

Tausta: Kari

Kari on 25 vuotias Hervannassa asuva ensihoitaja. Han on tyoskennellyt nyt vuoden
Pirkanmaan pelastuslaitoksella. Karin voi katsoa perineen palveluammattinsa, silla hanen
isdnsa on poliisi toisessa polvessa ja hdnen aitinsa on |adkari. Kari on valinnut ammattinsa
ennen kaikkea periaatteellisista syistd, halusta auttaa. Osittain periaatteellisuuden kautta
Kari jaksaa tyovuoroja, jotka jakautuvat 24 tuntia paivystysta kaksi paivaa vapaata, mutta
héalytysvalmiudessa. Ty on henkisesti rankkaa vaikka kaikki halytykset eivat olekaan kriittisia
tapauksia. Kari viettda tdissd huomattavan méaaran aikaa mutta koko aika ei valttamatta

ole tydontekoa, vaan hiljaiset paivat mahdollistavat opiskelua ja joitakin harrastuksia.
Tyopaivien rytmi on erittdin epdsaannollinen, mika luo toisinaan ongelmia riittavan levon

ja ravinnon saantiin. Tyépaivien epdsaanndllinen rytmi ja jatkuva halytysvalmius on

luonut Karille tavan tehda hyvin nopeita paatoksia myos vapaapaivindan, Karia voi pitda
erittain liikkkuvana ihmisena. Kari urheilee, myds muista syista kuin tyon vaatimuksesta, ja
hdnen kunnianhimonsa keskittyy liikunnan ymparille. Hin pelaa ystaviensa kanssa useita
ryhmapelejd, jotka ovat hanelle ennen kaikkea sosiaalista toimintaa, pelit ovat koripallo,
salibandy ja jalkapallo. Hdn my®s kiipeilee intohimoisesti ja patikoi. Penkkiurheilijana han
seuraa jalkapalloa ja koripalloa. Taméa on hanelle mukavin rentoutumisen muoto, silla
hénelld on jotain mihin keskittya kehon levatessa. Liikunnalliset haasteet ovat Karille myos
keino rentoutua, hdnen mielestdan ne vaativat keskittymista vain suoritukseen ja muun
unohtamista. Kiipeily ja vaellus liittyvat Karin haluun vallata jokin korkea vuori eldessdan, han
jakaa tdman tavoitteen tyttoystdvansa kanssa.

Kari on seurustellut Emman kanssa 2 vuotta ja he ovat erittdin laheisid. Emma tydskentelee
yrityksen henkildstdhallinnossa Tampereen keskustassa ja noudattaa huomattavasti
sadnnollisempaa rytmia kuin Kari. Pariskunta asuu yhdessa. Karin téiden alussa tyévuorot

aiheuttivat ongelmia suhteelle, mutta pariskunta on omistautunut ratkaisemaan ongelmansa.

Emma nauttii illanistujaisten ja pienten juhlien jarjestamisesta. Pari pyrkii kdymaan
mahdollisimman usein ulkomailla, yleensa kiipeilemassa, ja he saattavat saastaa naita

matkoja varten pitkdan. Matkat ovat heidan elamassaan seka luksusta ettd kunnianhimojen
tayttamista.

Tyttoystavansa lisdksi Karin tarkeimmat sosiaaliset suhteet ovat hdnen vanhempiinsa ja
pieneen joukkoon hyvia ystavia. Karin suhde hanen vanhempiinsa on tarked henkinen
tukiverkko, silld he jakavat samankaltaisia kokemuksia ammateissaan. Perhe pyrkii tapaamaan
aina kuin heidan tyonsa sallii, mika ei ole kovin usein. Sosiaalisesti Kari nauttii joko pienista
juhlista, live-musiikista tai liilkunnasta ja penkkiurheilusta. Kari juo hyvin vahan. Kari ei seuraa
valtamuotia, vaan hdnen tyylinsa on kehittynyt harrastusten ympérille ja on voimakkaasti
toiminnallisuuteen keskittyva. Kari seuraa teknologiaa kiinnostuneesti ja etsii jatkuvasti
uutuuksia, joita soveltaa harrastuksissaan. Karin itseilmaisu ottaa harrastusten tallentamisen,
tallennusten editoinnin ja jakamisen muodon.

Physio-nautinnot

Karille aktiivisuus ja toiminta ovat physio nautintoja. Hanen tydnsa on ruumiillisesti haastava,
mutta silti han liikkuu aktiivisesti sen tuottaman nautinnon vuoksi. Mahdollisuus nopeisiin
siirtymiin on Karille tarve jonka puute aiheuttaa ongelmia. Nopeita siirtymia mahdollistavat
tekijat taas lisddvat Karin kykya nauttia eldamdstaan. Tyopadivien mahdollinen epdsaannollisyys
vaikeuttaa ravinnon ja levon saamista ndind pdivind, tdma on physio stressid aiheuttava tekija.
Kari lepaa fyysisesti penkkiurheilun darelld mika on hanelle physio nautinto.

Socio-nautinnot

Karin tarkeimmat sosiaaliset suhteet ovat hanen tyttoystavdansa ja vanhempiinsa; ilman
toimivia suhteita heihin Kari ei tuntisi itsednsa onnelliseksi. Kari pitda kunnioituksesta, jota
han saa ammattinsa vuoksi, mutta se ei ole padasiallinen motivoiva voima, han tekisi tyotdansa
joka tapauksessa. Sosiaalinen mielihyvan lahde Karille on ennen kaikkea ryhmaliikunta ja
arvostava palaute, jota hanen tekemansa videot ja valokuvat kerdavat.

Psycho-nautinnot

Karin tyo on erittdin stressaavaa ja vapautuminen tasta stressistd on psycho nautinto. Kari
tekee vapautumisen ennen kaikkea liikkunnan kautta. Karin suhde hanen vanhempiinsa auttaa
stressin kestdmisessa ja vapauttaa sitd toisella tapaa. Teknologian aallon harjan seuraaminen
ja sovellusten keksiminen tuotteille on Karille my&s psycho nautinto. Vaellus on Karille
henkista lepoa ja arjesta irrottautumista.

Ideo-nautinnot

Karille hdnen tyénséa on ideo nautinto, tyonséa kautta han saa mahdollisuuden auttaa mita han
pitda tarkedna ja hanen itsekuvaansa maarittavana tekijana. Toinen ideo nautinto on urheilu
suoritusten, etenkin kiipeily, suorittaminen, tallentaminen ja jakaminen. Urheilusuoritusten
jakaminen antaa Karille mahdollisuuden ilmaista kunnianhimojaan, mika on hanelle tarkeaa.



PHYSIO SOCIO

Aktiivisuus Vahvat suhteet

Rentoutuminen Yhdessa tekeminen

Liikkuvuus Arvostus

PSYCHO IDEO

Keskittyminen ltseilmaisu
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KUVIO 19. Kayttijan nelja mielihyvaa (Aijo 2016).
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Koti:

Paaasiallinen sosiaalisten tarpeiden ja mielihyvien tayttopaikka.
Ruumiillisen rentoutumisen paikka.

Paaasiallinen alyllisten tarpeiden ja mielihyvien tayttopaikka.
Itseilmaisun paikka.

Vaatii yllapitoa.

Kayttdja viettdd kotonaan paljon aikaa, mutta kdyttdjan on oltava jatkuvasti nopeassa
lahtévalmiudessa. Kotona kayttdja rentoutuu henkisesti ja ruumiillisesti. Koti on

kayttajan tarkeimpien sosiaalisten tarpeiden tayttopaikka. Kotona kayttdja suorittaa osan
itseilmaisustaan. Lahtovalmiutta lukuun ottamatta kayttajan voi odottaa olevan kotona
paikoillaan tai lilkkuvan vain kevyesti. Kayttdja saattaa olla kotonaan pitkia aikoja itsekseen.
Koti mahdollistaa usein ruumiillisten tarpeiden tayttamisen kunnolla. Koti vaatii yllapitoa
kayttajan toimesta.

Tyopaikka:

Mindkuvaa yllapitava paikka.

Kay tyossa halusta ja periaatteesta.

Ruumiillista ja henkista stressia tuottava paikka.
Alyllisten tarpeiden tayttdpaikka.

Saattaa luoda epéaaktiivisuuden hetkia.

Kayttdja viettda tyopaikallaan pitkid aikoja kerrallaan. Tyd on epasaannollista eika aina anna
mahdollisuutta ruumiillisten tarpeiden tayteen tyydyttamiseen. Tyd mahdollistaa rauhallisina
paivina joitakin harrastuksia ja opiskelua. Tydpaikalla on oltava nopeassa lahtovalmiudessa
jatkuvasti. Tyo sisaltad mahdollisesti erittdin pitkid aikoja, jolloin tapahtuu hyvin vahan.

Harrastukset:

Ruumiillisen mielihyvan paikka.
Henkisen mielihyvan paikka.
Sosiaalisten tarpeiden tayttopaikka.
Padasiallinen itseilmaisun paikka.
Kunnianhimojen toteutuspaikka.

Kunnianhimoja luova paikka.

Ruumiillista stressid luova paikka.

Harrastukset voivat tapahtua useissa tiloissa, sisalla erikokoisissa halleissa ja ulkona
erikokoisissa ja eritavoilla paallystetyilla kentilla. Harrastukset ovat ldhes poikkeuksetta
sosiaalisia tapahtumia, joissa on kadyttdjan lisaksi useita muita toimijoita. Kayttaja on
harrastusten aikana jatkuvasti toiminnassa, joko ruumiillisesti tai tallentaessaan suoritusta.
Kayttdja suorittaa suuren osan itseilmaisuaan harrastusten yhteydessa.

Kaupunki:
Sosiaalisten tarpeiden ja mielihyvien tayttdpaikka.

Kaupungissa kayttdja toimii vaihtuvissa tiloissa useiden muiden toimijoiden kanssa. Kayttaja
kdy kaupungissa padsdantoisesti jonkin erityisen, usein sosiaalisen, asian takia. Kayttajalla on
rajalliset mahdollisuudet vaikuttaa ymparistoonsa.

Luonto:

Henkisten tarpeiden ja mielihyvien tayttopaikka.
Kunnianhimojen toteutuspaikka.

Itseilmaisun paikka.

Ruumiillista stressia luova paikka.

Luonnossa kayttdja on liikkeessa, joko yksin tai pienen toimijaryhman kanssa. Luonnossa
saatetaan viettda pitkia aikoja, parista tunnista useaan yohon. Kayttaja pitda valitsemiaan
itseilmaisuvalineitd luonnossa mukanaan. Retki on saatettu suunnitella ndiden valineiden
ymparille. Kayttdjalla ei ole luonnossa voimakasta kiinnostusta muihin harrastamiinsa
rentoutumismuotoihin, kuten penkkiurheiluun.

Perhe:
Tarkea sosiaalisten tarpeiden ja mielihyvien tayttopaikka.
Tarked henkisten tarpeiden tayttopaikka.

Perheen kanssa kayttaja pyrkii tapaamaan silloin kun on lahes varma, etta tyo ei tule tielle.
Perheen kanssa kayttdja ei harrasta muita rentoutumisen muotojaan, mutta saattaa jakaa
tallentamaansa materiaalia harrastuksista.



Siirtymat:

Pyrkii suorittamaan nopeasti.

Pyrkii lahtema&an siirtymaan nopeasti.
Tarpeita tuottava tila.

Kayttdja pitaa aktiivisuudesta joten han todenndkoisesti toteuttaa siirtymat keinolla, jossa
hénelld on mahdollisuus olla aktiivinen. Muussa tapauksessa siirtyma tuottaa tilan, jossa
kayttaja saattaa tylsistyd ilman aktiivisuutta. Kayttdjalla on tarve kyeta olemaan valmis
nopeasti siirtymista varten ja suorittaa myds siirtyminen nopeasti.

4.3.3 POHDINTA KAYTTAJASTA JA TOIMINTAYMPARISTOSTA

Kayttdjan toimintaympadristd on mahdollista kartoittaa viela huomattavasti tarkemmin,
yksittaisid osa-alueita tarkastelemalla. Tama on myos jarkevaa tehtavan ollessa tuotteen

luominen tarkasti maariteltyyn tilaan. Roberto Verganti kdyttaa hyvaa esimerkkia, Artemiden,

Metamorfosi valaisimen, suunnittelijoiden tavasta asettaa tavoite kysymykseksi ”Kuinka
voimme saada kayttdjan voimaan paremmin, hanen tullessa kotiin toist3, ilta seitsemalta?”
(Verganti 2009, 117). Tama kysymyksenasettelu osoittaa suunnittelijoiden keskittyneen
tarkasti kayttdjan kotiin ja kdyttajan psycho-tasoon kokonaisuutena, mutta kdyttdneen yhta
valinettd, valoa, vastatakseen kysymykseen. Kuvitteelliselle kayttdjalle suoritettu kartoitus
antaa melko kokonaisen kuvan kayttdjasta ja hdnen suhteistaan ymparistoonsa, seka
tarpeista joita ymparisto synnyttda ja tayttdd. Taman tiedon kautta on helpompi rakentaa

lahestymistapa tuotteen suunnitteluun, etenkin Artemiden kdyttdmien avointen kysymysten

kanssa. Esimerkiksi suunnittelija voi miettid, onko mahdollista tuoda luonnon tuottaman
henkisen levon elementteja kayttdjan kotiin valon kautta. Kartoitus antaa myds suuntaa
ajatukseen tuotteista joita kdyttajaa varten on kannattavaa kehittdaa. Opinnaytetyossa
analysoiduista tuotteista esimerkiksi Hero 4, iPhone 3G ja Megaboom olisivat helposti
sovitettavissa kayttajan elamantapaan.

Johdetuilla menetelmilla kdyttdjan toimintaympadristdd kannattaa tarkastella " Tekijasta
johtajaksi”, “Kosmopoliittinen tuote” ja “Erikoistuminen ennen kaikkea” linssien lapi.
Kayttdja saattaa olla kiinnostunut tuotteista, jotka vapauttavat aikaa, ovat helposti
mukana kuljetettavia tai kykenevat kestdimaan kdyttdjan harrastusten aiheuttaman
rasituksen. Kayttaisin “tekijasta johtajaksi” linssia kayttdjan kotitéiden tarkastelemiseen,
“kosmopoliittinen tuote” linssia kayttdjan rentoutumiskeinojen tarkasteluun ja

“erikoistuminen ennen kaikkea” linssia, kayttdjan itseilmaisuvalineiden tarkasteluun.
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KUVIO 20. Kayttajan toimintaymparisto (Aijé 2016).
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Toistaiseksi opinndytetydn prosessi on ollut tuotteesta linssiksi, seuraavassa luvussa pyrin
antamaan toimivan esimerkin linssin muuttamisesta tuotteeksi. Esimerkki pohjautuu
opinndytetydssa luotuun kuvitteelliseen kdyttdjaan ja hanen toimintaymparistoonsa.
Esimerkki seuraa perinteistda muotoiluprosessia, silld menetelmat ovat tydkaluja kaytettavaksi
prosessin aikana eivatka korvaavia prosesseja.

Valmisteluvaiheessa annetaan suunnittelutoimeksianto eli brief, joka saattaa sisaltaa
kayttajan ja hanen toimintaymparistonsa kartoituksen. Vaihtoehtoisesti kdytetdan jo
olemassaolevaa kayttajakarttaa. Suunnittelutoimeksiannossa kasitelldan projektin tavoitteet,
vaatimukset, suunnittelukysymys, aikataulu, budjetti, materiaalit jne. Esimerkin kannalta
tarkeitd ovat tavoitteet ja suunnittelukysymys. Tavoitteiden perusteella voi arvioida

millaisia linsseja on jarkevaa hyodyntas, jos tavoite on lisata tuotteen sosiaalisuutta,

tai luoda sosiaalinen tuote, sosiaalinen fuusio on kannattavaa ottaa nakokulmaksi.
Vastaavasti jos tavoite on pyrkia luomaan tietyn alan huipputuote, erikoistuminen on
toimiva lahtokohta. Suunnittelukysymys maérittelee onko projektissa kyse uuden ilmeen
luomisesta vai pyrkimyksesté radikaaliin muutokseen. Valmisteluvaiheessa joko suoritetaan
kayttajatutkimus, kdytetadn olemassaolevia tuloksia tai paivitetdadn olemassaolevia tuloksia.
Patrick Jordanin kdyttama malli, kdyttdjan maarittelemisesta, antaa toimivan esimerkin kuinka
luoda kokonainen kuva kdyttajastd, ja hdnen suhteistaan toimintaympaéristoonsa (Jordan
2000, 12-15).

Konseptointivaiheessa kadyttdjaa ja hanen toimintaymparistdaan tarkastellaan rinnakkain,
tavoitteisiin ja suunnittelukysymykseen sopivan linssin kautta. Tekijasta johtajaksi linssilla,
voi tarkastella mitka osa-alueet kayttdjan elaméassa mahdollistavat automaation lisdamista.
Sosiaalisen fuusion kautta tarkastellaan voiko kayttdjan myonteiseksi kokemista sosiaalisista
tilanteista tuoda vaikutteita suunnittelutoimeksiannon maaritteleméaan kayttotilanteeseen.
Imitaation kautta voidaan pyrkia syventamaan kayttdjan ja tuotteen valista tunnesidetts,

tai tuoda luonnossa esiintyvista jarjestelmista osia kayttdjan ympaéristoon. Kosmopoliittinen
tuote pyrkii toimimaan mahdollisimman suuressa osassa kayttdjan toimintaymparistod, mika
vaatii toimintaymparistdn vaatimusten tarkkaa kartoitusta. Erikoistuminen suoritetaan, joko
tuotteen sisddn- tai ulospain, tdma vaatii kdyttoympariston vaatimusten tarkkaa maarittelya
tai tietyn tuoteominaisuuden mahdollisuuksien tarkkaa maarittelya. Linssien vaatiman
tutkimuksen kautta tuotteelle pystytaan kokoamaan lista vaadittuja ominaisuuksia, jotta
tuote kykenee toimimaan suunnitellussa toimintaymparistdssa. Ominaisuudet ohjaavat
konseptoinnin visualisointivaihetta.

Tuotekehitys jatkuu prototypointi ja testausvaiheisiin, palaten takaisin konseptointiin kunnes
tavoitteet saavuttava tai ylittava tuotekonsepti on valmis.

Esimerkkiprosessi kdyttaen opinndytetydssa luotua kayttajaesimerkkia. Esimerkkina
kdytetystd suunnittelutoimeksiannosta annetaan vain tavoitteet ja suunnittelukysymys.
Esimerkki on pelkistetty.

Suunnitteluprojektin tavoitteet:

Modernin, dlylaitteiden kanssa yhteensopivan, hifi-ddnentoistotelakan sovittaminen
liikkuvalle ihmiselle ja yhteisollisen musiikkikokemuksen luominen.

Suunnittelukysymys:
Kuinka voimme yhdistda ihmisia heidan objektiensa ja ddnen kautta, tilasta riippumatta?

Kayttdja on esitelty opinndytetyon luvussa 4.3.1. Analyysissa maariteltiin kdyttajalle tarkeat
suhteet seka kayttdjan tyon ja eldman asettamat vaatimukset. Toimintaymparisto on esitelty
opinndytetyon luvussa 4.3.2. Analyysissa maariteltiin kdyttdjan ympadriston suhde kdyttdjan
tarpeisiin, millaisia tarpeita kayttdjan ymparisto tuottaa ja tayttaa.

Projektin tavoitteet ja suunnittelukysymys voidaan pilkkoa pienemmiksi osiksi. Tavoite on
tuote, joka on liikkuva, sosiaalinen eli mahdollistaa osallistumista, pyrkii kdayttamaan aanta
ja fyysista tuotetta sosiaalisuuden vilineend, tuottaa mahdollisimman korkealaatuista danta,
kayttaa toista tuotetta danidatan lahteena.

Tavoitteissa esitetyt tekijat voi asettaa tarkeysjarjestykseen. Ensimmaiseksi danenlaatu,
toiseksi liikkuvuus ja kolmanneksi sosiaalisuus. Tuotteen tavoitteet suuntaavat ajatusta
kolmeen linssiin “Erikoistuminen ennen kaikkea”, “Kosmopoliitti tuote” ja “Sosiaalinen
fuusio”. Kayttajaprofiilia tarkastellessa huomataan, etta liikkuvuus ja sosiaalisuus ovat
kayttajalle erittain tarkeitd. Musiikki on kayttdjalle nautinto padasiassa konserttimuodossa,
eika kayttdja tunnustaudu audiofiiliksi. Penkkiurheilijana kayttdja on todennakoisesti
kiinnostunut kuuntelemaan puheldhetyksia. Suunnittelukysymyksessa nostetaan
sosiaalisuus suurimpaan rooliin. Tarkeysjarjestyksen voisi siis muuttaa muotoon sosiaalisuus,
liikkuvuus, ddnenlaatu. Tama on mahdollista silld esimerkki pohjaa vain yhteen kayttajaan.
Todellisuudessa kayttdjaryhman arvot on kannattavaa asettaa tarkeysjarjestykseen.

Ainentoistolaitteen nikokulmasta kiyttajan toimintaymparistd sisaltda seuraavat tilat, jotka
sopivat kayttéon: koti, harrastukset, perhe, tyd, siirtymat. Luonnossa toimiessaan kayttdja

on kiinnostuneempi ymparistoon keskittymisestd ja kaupunkiin kdyttdja menee muiden
arsykkeiden vuoksi. Nadista tiloista sosiaalisia ovat koti, harrastukset, tyo ja perhe. Sosiaaliset
tilat ovat sosiaalisia hyvin eri tavoilla. Koti sisdltaa sosiaalista toimintaa yhden henkildn

tai pienten ryhmien kanssa, koti on padsdantoisesti rentoutuneen sosiaalisen toiminnan
paikka. Harrastukset sisaltda sosiaalista toimintaa pienten ja suurten ryhmien kanssa,
toiminta on luonteeltaan seka rentoutunutta ettd kiihkeaa. Liikkuvan tuotteen nakokulmasta
harrastukset asettavat lujuusvaatimuksia tuotteelle. Ty sisaltda sosiaalista toimintaa pienten



ryhmien, tyoparin tai asiakkaiden kanssa, toiminnan luonne vaihtelee rentoutuneesta

erittdin vaikeaan ja jannittyneeseen. Ty0 sisdltda myos pitkia siirtymia. Siirtymatiloissa
kayttajalla on mahdollisuus kdyttad danentoistolaitetta, jos siirtymat suoritetaan yksin.
Kayttdjan suorittaessa siirtymat julkisilla kulkuneuvoilla eivat ole ihanteellinen tilanne

danentoistolaitteen kayttoon.

Liikkuvan tuotteen nakdkulmasta tuotteelle voidaan jo antaa sarja vaadittuja ominaisuuksia.
Ominaisuudet ovat vahintdan sisdinen ladattava virtaldhde, keveys, pieni koko ja
ympariston sieto. Projektin tavoitteet eivat vaatineet tuotteelta taytta kosmopoliittisuutta,
pelkkaa liikkuvuutta. Liikkuvuus on kuitenkin sovitettava ajatukseen hifi-danentoistosta,
mika yhdistetadn korkeaan ddnenlaatuun. Tama ohjaa ajatuksen kahteen suuntaan,

joko tekniikan avulla pyritadn saavuttamaan korkein mahdollinen danenlaatu pienessa
tilassa, tai tuote sisaltda modulaarisen liikkuvan osan, joka toimii yhdessa tehokkaampien
danentoistolaitteiden kanssa ja itsendisena ddnentoistolaitteena. Liikkuva tuote kykenee
toimimaan kayttajan tiloissa harrastukset, perhe, luonto, tyo ja siirtymat. Koti tilassa
modulaarinen tuote kykenisi muuttumaan hyvasta danentoistolaitteesta todelliseksi hifi-
tuotteeksi. Haaste on hifi-laadun tuominen mahdollisimman moneen tilanteeseen, seka
sosiaalisuus.

Jos kayttdjan toimintaymparistoa tarkastelee sosiaalisen fuusion nakékulmasta, se sisaltaa
vain pienen maaran danentoistolaitteistoon helposti sovitettavia tekijoitd. Yhteisollisyys

oli tarkea tekija seka tuotteen tavoitteissa etta suunnittelukysymyksessa, vaikka kayttdja
harrastaa yhteisollistd toimintaa tdman toiminnan véalineiden ja kadyttdytymismallien
sovittaminen ddnentoistolaitteeksi on vaikeaa. Tuotetta on myds tarkoitus pystya kdyttamaan
tehokkaasti ndiden tilanteiden yhteydessa. Yhteisollisyyden etsiminen toisesta lahteesta
saattaa olla kannattavaa. Yksi yhteisollisyyden ldhde on talkooperinne, jonkin asian
suorittaminen yhteisén voimin, esimerkiksi talon rakennus. Tama johtaa ajatukseen, onko
mahdollista rakentaa korkealuokkaista danta yhteisollisesti, tuotteen kautta?

Tama johtaa ajatukseen liikkuvista danentoistolaitemoduleista, jotka toimivat itsendisina,
mutta joilla on myds kyky liittya muihin vastaaviin moduleihin. Kahden tai useamman
modulin yhdistdminen syventdisi tuotteen tuottamaa aanta ja laajentaisi danen
hallintamahdollisuuksia jokaista modulia kohden. Kaksi tai useampaa modulia voisi myos
kayttaa erilaisten kaiutinryhmakokoonpanojen luomiseen. Kaksi modulia muodostaisi stereo
parin, kolmella modulilla yksi saattaisi toistaa vain matalia taajuuksia.

Moduli kerrallaan rakentuva jarjestelma kannustaisi kayttdjia yhdistamaan tuotteensa aina
kun tuotteen omistajat toimivat samassa tilassa ja luomaan nautinnollisemman kokemuksen
tdsta yhdistamisesta. Taman lisdksi tuote kykenee siirtymaan kayttdjan mukana ja toimimaan
itsendisesti tiloissa joissa kayttdja toimii yksin. Markkinointindkokulmasta tuotetta voisi
myydéa osana suurempaa jarjestelmaa ja itsenaisena modulina.

Esimerkki on pelkistetty, mutta toimiva. Liikkuvuuden ja sosiaalisen fuusion ideoimista
pystyisi laajentamaan esimerkissa mutta pidan kaytettya esimerkkia ymmarrettavana.
Suurin tyo linssien kayttamiseksi muodostuu kayttdjan kartoittamisesta. Linssien vaatimat
kartat, kuten sosiaalisen fuusion tarvitsema kayttotilannemallien kartoittaminen, on tehtava
projektin vaatimalla tarkkuudella.



OpinnaytetyOssa kaytettiin paaasiassa kahta tydkalua, toimijaverkkoteoriaan nojaavaa
analyysimallia ja vertausta aikaisempiin tuotesukupolviin. Toimijaverkkoteorian kaytto oli
perusteltua tuotteiden ymmartamiseksi mahdollisimman tarkkoina kokonaisuuksina. Vertaus
aikaisempiin tuotesukupolviin oli valttamatonta eriytymisen aiheuttavien ominaisuuksien
tunnistamiseksi.

Toimijaverkkoteorian tuottamat tulokset eivat kuitenkaan olleet niin tehokkaasti
hyédynnettavissa kuin toivoin. Kaytetty analyysimalli tuottaa useita listoja ominaisuuksia,
joista aiemmat mahdollistavat seuraavien ominaisuuksien olemassaolon. Opinnaytety6ssani
olisin saattanut selvitd keskittymalla tuotteiden kahteen viimeiseen tasoon. Etenkin objektin
sisdiset suhteet — taso tuottaa tietoa, joka soveltuu tuotteen kayttoliittyman ja muodon
tarkasteluun, mutta ei tuota mielestani kdytettavaa materiaalia tasolle, jossa tarkastellaan
tuotteen suhteita ymparistdonsa. Kdytetyn analyysimallin voi katsoa tuottavan listoja
ominaisuuksia, jotka eivat kuitenkaan vastaa kysymykseen miksi ndma ominaisuudet ovat
arvokkaita. Ominaisuus listat tuntuivat my6s paikoitellen itsestdanselvyyksilta, joiden
|I6ytdminen ei vaadi ndin tarkkaa analyysia. Kdyttaja on analyysimallissa melko pienessa
roolissa, joten kdyttdjan saama hyoty vaatii ominaisuuksien jatkotulkintaa.

Jatkotulkinta suoritettiin vertaamalla ominaisuuksia tuotteisiin, jotka pyrkivat tayttamaan
samaa tarvetta kuin analysoidut tuotteet. Tuotteiden historia muutettiin sarjaksi jatkumoita
tuotteita maarittelevien ominaisuuksien ja kdyttotavan mukaisesti. Opinndytetydssa
kasiteltiin vain kuluttajatuotteita joten jatkumotkin luotiin vain kuluttajatuotteista. Jatkumoita
luodessa tuotteen tekniikka ei ollut merkittava tekija, vaan kayttdjan tapa kayttaa tuotetta
ratkaisi. Gramofonin ja hyllystereon kayttotilanteet ovat hyvin samankaltaiset, teknologisesta
kuilusta huolimatta. Tama osa analyysia tarkasteli vain eriytymisen keinoja, ei syita.
Tuotteiden koko ympadriston tarkastelu, mitkda muutokset kulttuurissa ja teknologiassa tukevat
eriytymista, olisi saattanut tuottaa tarkemman lopputuloksen, mutta olisi vaatinut toisen
opinndytetydn suuruisen tydmaaran.

Toimijaverkon tuottamien ominaisuuksien sijoittaminen jatkumolle oli yksinkertainen

ja sujuva suoritus. Mutta analyysin lopputulokset jattivat tunteen, etté jokin osa ei ole
suoritettu taydellisesti vaan jotain on jadnyt puuttumaan. Syy téhan on osittain siina,

ettd ominaisuuksiin pohjaava vertailu toimii jos kaksi tuotetta ovat suoraan verrattavissa
toisiinsa. Tuotteiden verrattavuus toisiinsa oli uskomukseni opinnaytetyota aloittaessa,
analyysin aikana kavi kuitenkin ilmi, ettd tuotteiden vertaaminen edeltaviin versioihin tuottaa
selkedmpia tuloksia.



Opinndytetyon tavoitteena oli I6ytad menetelmia onnistuneesti uudelleenluotujen tuotteiden
suunnittelusta. Tama tuli suorittaa analysoimalla tuotteet tarkasti toimijaverkkoteoriaan
perustuvaa analyysimallia ja tuotteiden historiaa kadyttden. Haettujen menetelmien oli
tarkoitus olla toimivia ajatustydkaluja joita voi kdyttaa tuotekehityksessa. Mikali mahdollista,
tuotteista pyrittiin I16ytamaan yhteinen punainen lanka, joka selittaa tuotteiden suosiota.
Paasin tavoitteisiin osittain.

Tuotteista |6ydettdva yhtendinen punainen lanka on tiivistettavissa siten, ettd tuotteet ovat
selkeita hyvin suunniteltuja kokonaisuuksia, jotka kommunikoivat tarkoitustaan tehokkaasti.
Nama ovat vaatimuksia menestyville tuotteelle, eivatka auta selkeiden menetelmien
kehittamisessd. Menetelmien kehittdminen onnistui vertailemalla tuotteiden keinoja eriytya
edeltdvistd malleista.

Loydetyt menetelmat voi tiivistda kdyttajan ja hanen ymparistdonsa monitasoiseen
kartoittamiseen. Suunniteltavasta tuotteesta riippuen tassa kartoituksessa voi keskittya vain
tiettyyn osaan kdyttdjan ymparistod. Keskittymisen kohde voi olla esimerkiksi tyotilanne,
jossa kayttdja viettda paljon aikaa. Menetelma ei ole erityisen tarkka, mutta se toimii
ideointitydkaluna, kuten ndytan luvussa 4.4. Tavoite opinndytety6lla oli luoda tydkalu ennen
kaikkea minulle itselleni, kaytettavaksi ja kehitettavaksi. En padssyt niin pitkalle kuin toivoin
padsevani, mutta onnistuin luomaan pohjan tydkalulle.

Tyoskentelyni opinndytetydn aikana oli epatasalaatuista. Opinndytetyon lahteet ja
lahestymistapa olivat aloittaessa heikosti maaritelty, mika johti aiheen toisinaan vaardan
suuntaan. Uusien lahteiden etsinté johti siihen, ettd opinndytetydsta poistettiin ja siihen
lisattiin osia useita kertoja, mika hidasti tyon edistymista. En ole erityisen innostunut
vastaavan tyon tekemisesta tulevaisuudessa, mutta tiedan pystyvani tekeméaan sen
tehokkaammin.

Jatkotutkimus

Opinnaytetyo heratti useita mahdollisuuksia jatkotutkimukseen. Kaikkein ilmeisin
jatkotutkimusvaihtoehto on kehitettyjen menetelmien jatkokehitys. Jatkokehityksen voisi
suorittaa liittamalla sen tuotekehitysprojektiin jossa valinetta ja tuotetta kehitetdan rinta
rinnan. Kiinnostava tutkimuskohde olisi myds sosiaalisen fuusion ja imitaation kdytto tuotteen
pelillistamisessa. Verganti (2009) sivuaa kirjansa esimerkeilla vastaavaa aihetta. Jatkotutkimus
voisi kasitella tyokaluksi koetun tuotteen muuttamista persoonalliseksi ja hauskaksi kayttaa.
Jatkotutkimukseksi voisi myos ottaa taman opinndytteen kaltaisen tyon, jossa analysoitaisiin
vain yhta tuotetta ja sen alajatkumoita. Taman kaltainen tyo saattaisi padsta lahemmaksi
radikaalin merkityksen muutoksen keinoja, yhden tuoteryhman sisalla.
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Liitteet

LITE 1, TUOTEANALYYSIT

PHILIPS HF3520

Objektin sisdiset suhteet

Tekstuurit:

Kova kirkas lapikuultava, kahdessa muodossa.
Kova matta.

Graafiset elementit,

vari, kirjoitus, symbolit.

Osa grafiikasta toteutetaan valolla.

Suunnat:

Ylaviistoon / alaviistoon. Tukijalat ylos / alas.
Muodot:

Epadkesko katkaistu kartio, joka elementtina toistuu kolmesti sisakkain. Katkaistu karki
muodostaa sivun, jolla sijaitsee kaksi pyoreda lavistysta, jotka pysahtyvat kappaleen sisaan,
ja ovaali rei-itetty korotus. Uloimman kartion kyljessa leikkaus, joka luo kartiolle selkedn
sivun. Leikkauksen kulmissa venytykset jotka luovat tuotteelle tukijalan. Sisin kartio pullistuu
kuvuksi kartion levedssa padssa ja keskikartio levenee kuvulle kehykseksi. Kehykselle on
asetettu tasaisin vdlein yhta suuria identtisia kohotuksia. Kehyksen ja uloimman kartion
valissa on selkea raja. (Zhang 2015. Wecker Welt 2012. Philips 2014)

Tuotteen muotojen ja grafiikan pohjalta tuotteelle on helppo maaritelld suunnat. Tukijalka
maarittaa tuotteelle pystyakselin ja sisimman kartion muodostama kupu, grafiikan tukemana,
maarittaa tuotteelle etupaneelin, ja kuinka tuote tulee suunnata. Kupu on tunnistettavissa
etupaneeliksi sen muodostaman suuren yhtendisen ja yhteen suuntaan kohdistuvan

pinnan vuoksi. Muita tuntomerkkeja ovat graafiset elementit kuvun alareunassa, jotka ovat
tunnistettavissa hallintalaitteiksi, seka keskikartion muodostama kehys kuvun ymparilla.
Tasainen kehystetty pinta on vahva merkki ndytosta. Etupaneelin graafiset elementit ovat
joko painettu suoraan paneeliin, tai heijastettu paneelin takaa valolla. Painetut elementit
sisaltavat hallintalaitteiksi tunnistettavia kuvioita. Kuvioiden ja paneelin valilla ei ole
minkdanlaista rajaa, mika on merkki kosketuspaneelista. Etupaneelia ymparoivalle kehykselle
asetetut korotukset ovat tunnistettavissa hallintalaiteosiksi, graafisten elementtien seka
osien ja kehyksen vilisen kontrastin vuoksi. Kontrasti koostuu kohottamisesta kehyksen
pinnasta ja osan ympardinnista kapealla rajalla. Kehykselle asetetut hallintalaitteet ovat
sijoitettu symmetrisesti kehyksen ylakaarelle. Kehyksen ja uloimman, tuotteen takaosaa
peittavan, kartion valissa on selkea rako, joka ei palvele selkeda tarkoitusta. Kuvun- ja
kehyksen kaaren muodostama linja jatkuu raon jalkeen uloimman kartion kaaressa, mika

luo vaikutelman yhtenaisesta kappaleesta. Yhtendinen vaikutelma katkeaa tuotteen

alapinnassa missa tukijalat rikkovat pinnan, muodostaen matalan tilan tuotteen ja alustan
valille. Tuotteen takapaneelista on tunnistettavissa toiminnallinen osa ja kaksi liitinpaikkaa.
Toiminnallinen osa on tunnistettavissa kaiuttimeksi kaiuttimille tyypillisen tihean rei-
ityksen vuoksi. Liitinpaikat ovat tunnistettavissa graafisista elementeista seka liitinpaikkojen
muodosta. (Zhang 2015. Wecker Welt 2012. Philips 2014)

Tuote on selkedsti suunniteltu tarkasteltavaksi yhdesta suunnasta, ja tastd suunnasta
tarkasteltuna tuote luo kevyen yhtenéisen vaikutelman.

-Yhtenéisen suuren véaripinnan ja hillittyjen graafisten elementtien vuoksi.

-Tuote nousee hieman tason yldpuolelle tukijaloilla jotka eivat ole nakyvissa tastd suunnasta.
Kokonaisuutena tuote saavuttaa melko vahvan yhtendisyyden.

- Yhtenaisen varimaailman vuoksi, mika hillitsee eri materiaalien valista kontrastia.

- Tuote sisaltaa suuria yhdesta materiaalista koostuvia pintoja.

Yhtendisyys ei ole aivan tdydellinen tuotteen muodoissa olevien jatkuvuuskatkosten vuoksi,
etenkin tuotteen takapaassa ja tukijalkojen kohdalla.

Objekti kokonaisuutena
Plastinen kokonaisuus:

Tuote luo tilan itsensa ulkopuolelle, tukijalkojen valiin, tila ei kuitenkaan ole huomattava
eikd muodosta itsendistd elementtid. Tila kuitenkin antaa tuotteelle keveyden ja tason ylla
leijumisen vaikutelman. Tuote on kerrosmaisesti koottu useasta kuoresta, mika luo tiloja
tuotteen sisalle. Linjojen jatkuvuus saa tuotteen ensisilmaykselld vaikuttamaan yhtendiselta
muodolta.

Ydin / Tuoteohjelma:

Tuote kytketaan virtalahteeseen, minka jalkeen tuote kykenee lisédmaan tilan valoisuutta
tasaisesti, saavuttaen maaratyn kirkkausasteen kayttdjan maardamaan aikaan mennessa,
antaa asetetun danimerkin maarattyna aikana. Tuote toistaa adnimerkit uudelleen, maaratyn
ajan kuluttua, jos kayttadja koskettaa kupua. Mahdollistaa ajan, valovoiman ja danimerkkien
sadtamisen. limoittaa aikaa. Himmentaa tilan valoisuutta asteittain asetetun ajan kuluessa,
mikali toiminto on kaytossa. (Zhang 2015. Wecker Welt 2012. Philips 2014)

Tuotteen ydin koostuu osista jotka mahdollistavat ohjelman toteutuksen. Osat ovat kello,
lamppu, kaiutin ja hallintalaitteet. Tuotteen muut osat kuuluvat tuotteen kuoreen.



Tulkintataso:

Tuotteen muoto muistuttaa etdisesti totuttua hehkulampun muotoa, mika saattaa ohjata
kayttdjan ajattelua. Tuote sisdltaa elementteja jotka on totuttu yhdistamaan ddnentoistoon
ja kelloihin. Tuote on tulkittavissa tasolle asetettavaksi, tukijalkojensa vuoksi. Tuote on
tunnistettavissa kelloksi, mutta tdysi toiminnallisuus, kuten etupaneelin kosketus torkku-
toiminnossa, ei ole selvda ilman ohjetta. Tuote on tunnistettavissa elektroniseksi selkedn
virtaliittimen vuoksi.

Objektien valiset mahdollisuudet
Syntagmaattinen taso:

Tuoteohjelman perusteella voimme maaritelld tuotteen syntagmaattisen tason koostuvan
seuraavista osista.

Tuote itse - virtaldhde - kdyttdjan kadet - aika.
Paradigmaattinen taso:

Tuote on verrattavissa kaikkiin heratyskelloihin. Tuote kuitenkin erottuu tavallisista
heratyskelloista, heratysshokin puuttumisen vuoksi ja kilpailee suoraan muita valolla
herattdvia tuotteita vastaan.

Tulkintataso:

Suhde kayttdjan ja tuotteen valilla ottaa sormin tehtavien painamisten ja hipaisujen
muodon seka visuaalisten ja ddnimerkkien antaman varmistuksen toiminnon onnistuneesta
suorituksesta. (Zhang 2015. Wecker Welt 2012. Philips 2014)

Korporaalinen taso:

Suhde kayttdjan ja tuotteen valilla tapahtuu kuorien painautumisena, seka tuotteen kuoren
lavistdmisena toisella tuotteella, liitettdessa tuote verkkovirtaan.

Plastinen taso:

Tuote eroaa muista heratyskelloista plastisesti, ensisijaisesti kokonsa vuoksi. Muita

erottavia tekij6itd on suuri ndennaisesti tyhja etupaneeli, jossa kellotaulu ei ole yhta
keskeisessad asemassa kuin heratyskelloissa yleensa. Tuote jakaa yhteisia piirteita muiden
valoheratyskellojen kanssa selkeimpina suuri koko ja suuri ndennaisesti tyhja pinta-ala. Tuote
kommunikoi selkedsti tehokasta tuotteen suuntausta. Suuri osa tuotteen hallintalaitteista

on sijoitettu tuotteen reunalle, vaikeasti havaittavaa paikkaan, tdma ei kannusta
hallintalaitteiden jatkuvaan kasittelyyn. Tuotteen riippuvaisuussuhteet ovat selkeasti esilla.

Tuote sisdltad eradnlaista veistoksellisuutta sisdkkaisten kerrosten ja jatkuvien linjojen vuoksi.

Tuote ei silti synnyta taide-esineelle tyypillista pohdiskelun tarvetta. (Zhang 2015)
Toimijoiden vdliset suhteet

Tilasuhteet:

Tuottaa tilaan valoa toimintonsa aikana.

Tuottaa tilaan voimistuvaa danta ohjelmansa loppuosassa.

Riippuvaisuussuhteet:

Taysi riippuvaisuus verkkovirrasta. Tuote ei pysty toteuttamaan ohjelmaansa ilman kiintea
yhteytta virtaldhteeseen. Rajallinen riippuvuus tilan pimennystuotteista. Kayttdja saattaa
kayttaa tuotetta normaalin vuorokausikierron ulkopuolella, jolloin luonnonvalo hdiritsee
tuotteen toiminnallisuutta. (Philips 2014)

Objektisuhteet:

Objektit kuten huonekalut, peitteet ja tyynyt voivat joko heikentda tai voimistaa tuotteen
kykya kommunikoida kdyttdjan kanssa. Jos kayttdjan silmat ovat hautautuneet tyynyyn
tai peitteen alle valon kulku silmiin héiriintyy ja tuote ei pysty suorittamaan toimintoaan
riittdvan tehokkaalla tavalla. Jos tuote on asetettu tasolle, joka héiritsee valoa, toiminnon
suoritus hairiintyy. Vastaavasti oikealla asetellulla toiminnon suoritus tehostuu.
Pimennysverhot saattavat tehostaa tuotteen toimintoa.

Kayttdjasuhteet:
Kayttaja:
Tila 1: Hereilla

Hereilldollessaan kdyttdja kommunikoi tuotteen kanssa asetusten ja asettelun kautta. Hereilla
maaritetaan valon ja danen maksimivoimakkuus, soittodani, onko tuote paalla vai ei seka
haluttu heratysaika. Tuotteen sijainti tilassa, ja suhde muihin tilan objekteihin, maaritetaan
hereilldolon aikana.

Hereilldollessaan kayttdja myos kommunikoi sivukayttdjien kanssa suhteestaan tuotteeseen.
Tila 2: Unessa

Unen aikana tuote kommunikoi kayttdjan kanssa aloittaessaan herdtysohjelman. Tuote
lahettdd voimistuvaa varillista valoa, ja lopulta voimistuvaa danta, kdyttajalle kdynnistdaen
herdamisen. (Zhang 2015)

Tila 3: Herdaminen

Saavuttaessaan tietoisuuden kayttaja voi paattaa kayttaa torkkutoimintoa jolloin aanimerkki
soitetaan uudelleen tietyn ajan kuluttua.

Kayttdja voi sammuttaa halytyksen ja ryhtya suorittamaan hereilldolon toimintoja.
Sivukayttaja:

Tila 1: Toimii samassa tilassa.

Paakayttajan lisaksi huoneessa saattaa toimia muita kayttdjia tuotteen ohjelman aikana.
Tuotteen asettelulla tilaan ja mahdollisesti muiden apuvélineiden avulla voidaan huolehtia
siita, ettd tuotteen toiminto vaikuttaa vain paakayttdjaan. Tuote kommunikoi tilan 1
sivukdyttdjien kanssa pakottamalla heidat joko samaan rytmiin padkayttdjan kanssa tai
pakottamalla heidat hankkimaan tuotteita joilla he pystyvat estdimaan taman vaikutuksen.



Tila 2: Vierailee tilassa.

Tilan 2 sivukayttdja ei todista tuotteen ohjelmaa vaan paakayttajan suhdetta tuotteeseen.
Tuote kommunikoi tilan 2 sivukdyttadjan kanssa paakayttajan kautta. Todistamalla tuotteen
vaikutusta paakayttajaan tilan 2 sivukdyttdja muodostaa suhteen tuotteeseen.

Tila 3: Tilan ulkopuolella

Tuote kommunikoi tilan ulkopuolella olevien sivukayttéjien kanssa valon lisddntymisen
aikana. Tilan ulkopuolelta voi havaita valoa, mahdollisesti kuulla dant3, tilassa, mika
on yleisesti tulkittu merkki henkilon ldsndolosta. Tama merkki saattaa vaikuttaa tilan 3
sivukdyttdjan toimintaan.

PANONO

Objektin sisGiset suhteet
Tekstuurit:

Siled, kova, kiiltava, lapinakyva.

Siled, kova, matta, kahdessa muodossa.
Siled, kova, matta, lapikuultava.
Graafiset elementit

Varit, kirjoitus, symbolit, valo.

Suunnat:

Tuotteelle voi maaritella suunnan vain silloin kun tuote on asetettu jalustalle tai ripustettu.
Muodot:

Pallokappale, jolla kaksi sisdkkaista pintaa. Kovera kiekkokappale ja kupera kiekkokappale,
vastakkaisilla puolilla, muodostavat tuotteelle navat, kovera 1 ja kupera 2. Napojen valilla on
uloimman pinnan kaarta seuraava levea kaarikappale. Kaarella on suorakulmion muotoinen
leikkaus ldahelld napaa 2. Leikkauksen seindmien valilla on pyorea lieridkappale. Kaari toistuu
kolmena kappaleena jakaen uloimman pinnan kolmeen yhta suureen osaan. Uloimmilla
pinnoilla sijaitsee koveria syvennyksia joiden pohjassa aukko. Aukkojen kohdalla on
sisemmalld pinnalla sarja lieriita, joista sisimmat peitetty lasilla. Kupera napa on saranoitu
suojalevy, levyn alla napojen suuntainen upotus, jonka keskelld kohotus. (Panono. Wong
2016. Bracaglia 2016. Squirrel Squirrlington 2016)

Pallomaisen muodon lisaksi, tuotteen alemmalle pinnalle asetetut lieridsarjat, ylemman
pinnan syvennysten kanssa muodostavat tuotteen huomattavimman muotoelementin.
Tama johtuu sarjojen visuaalisesta monimutkaisuudesta, syvennyksista uloimmalla kuorella
mika korostaa sarjojen sijaintia, ja ndiden elementtien tasaisesta toistamisesta, tuotteen
koko pinnalla. Yksittdinen sarja koostuu sisakkaisista lieridista, joista sisin on peitetty lasilla.
Sarjojen voi tulkita olevan tarkoitettu toimimaan kappaletta ymparoivan tilan kanssa,

silld uloin kuori on aukotettu sarjojen kohdalta. Tulkintatasolla sarjat voidaan tunnistaa
objektiiveiksi, silla nilden muoto vastaa objektiiveissa usein kohdattuja muotoja. Graafisten-
ja muotoelementtien pohjalta tuotteen napojen voi olettaa sisaltdvan toiminnallisia osia.
Napa 1 on kovera painauma, joka on jaettu tekstuureilla kahteen kehaan ja keskukseen.
Uloin kehd yhdistaa navan 1 tekstuureilla kaarikappaleisiin ja napaan 2. Sisempi keha luo
materiaalilla ja varilla kontrastin uloimman kehan ja keskustan kanssa. Keskusta nousee
esiin koveran muotonsa ja sisemman kehan kehystyksen vuoksi. Kapea sauma erottaa
keskustaa sisemmastd kehasta entisestadn. Naiden tekijéiden summana keskustan voi
tulkita painonapiksi ja siksi hallintalaitteeksi. Sisemman kehan toiminto on selvd vasta virran
ollessa kytketty tuotteeseen, kehdn on tarkoitus kommunikoida kayttdja kanssa valolla.
Kaarikappaleilla uloimman kehan vieressa on kolme graafista symbolia. Kaarikappaleilla
lahelld napaa 2 sijaitsevat lavistykset voidaan tulkita kiinnikkeiksi, lavistyksen poikki kulkevan



kappaleen vuoksi. Lavistyksen poikki kulkeva lieriokappale voidaan tunnistaa tekstuurin
pohjalta terdkseksi, mikd kommunikoi luotettavuutta ja tukevuutta. Napa 2 on erotettu
ymparoivista kaarikappaleista kapealla saumalla ja osan navasta poistavalla leikkauksella.
Leikkaus paljastaa navasta toisen kerroksen vastaavaa materiaalia ja sauman, joka kulkee
kerrosten valilla. Leikkauksen ja saumojen perusteella navan 2 voi tulkita olevan irroitettava,
mika luo navalle 2 osat kansi ja ydin. Ydin sisaltda syvan kehamaisen leikkauksen, jonka
keskusta jaa kannen alapinnan tasolle. Keskusta sisaltaa toisen suorakaiteen muotoisen
leikkauksen, joka muotojen ja tekstuurien pohjalta on tunnistetavissa liitinportiksi. (Panono.
Wong 2016. Bracaglia 2016. Squirrel Squirrlington 2016)

Tuote toimii plastisena kokonaisuutena silla.

- Tuote kommunikoi pienta maaraa materiaaleja, vareja ja tekstuureja.

- Tuote koostuu kolmesta identtisesta elementista asetettuna yhden akselin ympérille.
- Tuotteen pdamuoto on selkedrajainen ja helppo ymmartaa.

Objekti kokonaisuutena

Plastinen kokonaisuus:

Yhtenainen suljettu muoto, joka on aseteltavissa mihin tahansa asentoon hairitsematta
toimintaa.

Ydin / Tuoteohjelma:

Ottaa pallomaisia 360 asteen panoraamakuvia joko liitettyna objektiin, dlylaitteen

kautta, tai kayttdjan kasin suoritetun toiminnon kautta, laukaisu, heittdminen. Tallentaa
otetut raakakuvat ensin sisdiseen muistiin sen jalkeen lahettaa esikatselukuvat kdyttajan
dlylaitteeseen, kayttdja hyvaksyy kuvat ja lahettda ne pilvipalveluun, wifi-yhteytta kayttden.
Pilvipalvelussa raakakuvat paikataan saumattomiksi. Kayttdja voi ladata paikatut- tai
raakakuvat pilvipalvelusta haluamalleen laitteelle. Toiminnot eivat tapahdu automaattisena
jatkumona vaan vaiheina, joiden suorittaminen vaatii erillisen komennon kayttajalta. (Wong
2016. Bracaglia 2016. Squirrel Squirrlington 2016)

Tuotteen ydin koostuu komponenteista, jotka mahdollistavat ohjelman toteutumisen, kaikki
muu on kuorta. Tuote kykenee kasvattamaan kuortansa liittymalld muihin objekteihin.
(Panono. Wong 2016. Bracaglia 2016. Squirrel Squirrlington 2016)

Tulkintataso:

Tuotteen objektiivit ovat ainoa selked elementti, joka on totuttu yhdistamaan kameraan.
Tuotteen muoto on kameroille epatyypillinen, muoto on totuttu yhdistamaan
pelivdlineeseen. Tuotteen koko ja sisdinen virtalahde mahdollistaa tuotteen siirtelyn kayton
aikana. Tuotteen hallintaan liittyva grafiikka vastaa teknisten laitteiden yleisia standardeja,
mika vaatii erillistd opettelua jos standardit eivat ole ennestaan tutut. Tuote kommunikoi
kayttdajan kanssa valolla, danella ja dlylaitteen kautta. Valolla kommunikointi tapahtuu
kayttamalla valoa toimintoa vastaavan graafisen elementin rinnalla. (Wong 2016. Bracaglia
2016. Squirrel Squirrlington 2016)

Objektien valiset mahdollisuudet
Syntagmaattinen taso:

Tuoteohjelman perusteella voimme maaritelld tuotteen syntagmaattisen tason koostuvan
seuraavista tekijoista.

Tuote itse - kdyttdjan kddet - WiFi verkko - alylaite - pilvipalvelu - tietokone.

Tuotteen kyky liittya muihin objekteihin muuttaa tuotteen syntagmaattista tasoa seuraavasti.
Tuote itse - objekti - kdyttdjan tai kayttdjien kadet - WiFi verkko - dlylaite - pilvipalvelu

— tietokone.

Paradigmaattinen taso:

Kaikki tuotteet jotka voivat korvata. Useimmat panoraama-tekniikat vaativat useiden
kuvien ottamisen perakkain, mika lisda kuvausajan pituutta ja vaaristaa kuvaa liikkuvien
kohteiden kohdalla. Korvaavat tuotteet |6ytyvat virtuaalitodellisuuteen sopivia kuvia
ottavista vr-kameroista. Tama tarkoittaa katselijan ymparille joka puolelta taittuvia kuvia
ottavia kameroita. Néista tuotteista Panonoa verrataan kuluttaja-luokan laitteisiin. (Squirrel
Squirrlington 2016)

Tulkintataso:

Heitto. Nopea voimakas kasien liike joka pysahtyy dkkindisesti. Laskeutuessa tuotteen liiketta
seuraava kasien liike, ja tuotteen ymparointi. Laukaisimen kaytto kepin kanssa / ilman.
Paineen antaminen kiden kautta laukaisimelle. Alylaitteella laukaisu, kosketus sovelluksen
ikonille. (Panono. Wong 2016. Bracaglia 2016. Squirrel Squirrlington 2016)

Korporaalinen taso:

Kaytto vaatii kuorien painautumista, tuotteeseen tai dlylaitteeseen, vaihtoehtoisesti tuotteen
kuoren lavistamista toisen tuotteen kuorella, ja kuorien painautumista, tuotteeseen tai
dlylaitteeseen. Jalkimmaisessa tilanteessa Panono myds ymparoi lavistavan tuotteen.

Plastinen taso:

Tuotteen muoto eroaa huomattavasti muista kameroista, pallomaisen muodon vuoksi.
Tuotteen kyky kohdistaa kuva kaikkialle tuotteen ympérille, tietyn pisteen sijasta, poistaa
tuotteelta tarpeen seurata kameroiden totuttua muotoilua. Jos tuotetta kaytetdan alylaitteen
kautta lisdlaitteen kanssa, lisélaitteet luovat uusia ulottuvuuksia plastiseen tasoon, yleensa
jatkamalla tuotteen keskusakselia lieriémaisesti, rikkoen muodon jatkuvuuden. Jos tuotetta
kaytetaan kadesta tai heittamalla tuote on suljettu jatkuva kokonaisuus eikd luo muita tiloja
ympdrilleen. Kameroihin yleensa yhdistetty rahallinen arvo ja tuotteen mahdollistama
heittdminen kayttotilanteessa muodostaa ristiriidan. Teknisen laitteen heittdminen
tulkitaan yleisesti riskiksi laitteelle, ellei laitteen suunnittelu kommunikoi heittdmisen
turvallisuutta. Panonon suunnittelu ei kommunikoi turvallista heittdmistd, tama vaikeuttaa
yhden kdyttémuodon omaksumista, ja luo suuremman ristiriidan tuotteen pelivdlinemaisen
muodon ja tuotteen tarkoituksen vilille. (Wong 2016. Bracaglia 2016)



Toimijoiden vdliset suhteet
Riippuvaisuussuhteet:

Wifi- yhteys

Pilvipalvelu

Alylaite on valttimaton ottaessa kuvia, esikatsellessa ja siirtdessa pilveen. Tietokone
ladatessa kuvia pilvestd, jatkokasittelya varten Rajallinen riippuvuus virtaldhteesta

Tuote on riippuvainen pilvipalvelusta silla raakakuvat on lahetettava pilveen kasittelya ja
tietokoneelle tai dlylaitteelle siirtdmista varten. Raakakuvat ovat saatavissa vain pilvipalvelun
kautta. Tuote kommunikoi pilvipalvelun kanssa wifi-yhteydella alylaitteen kautta. Kaikki
tuotteen ja dlylaitteen valinen kommunikaatio kayttdaa tuotteen omaa wifi-verkkoa. Tuote
kommunikoi adlylaitteen kanssa aina siirtdessadn kuvia ja toisinaan ottaessaan kuvia.
(Squirrel Squirrlington 6:50) liman alylaitetta tuote toimii puutteellisesti. Asetukset,
esikatselu, pilvipalvelu eivat ole kaytdssa. Tuote kommunikoi pilvipalvelun, tietokoneen tai
adlylaitteen kanssa wifi-verkon vélityksella. Jos verkkoa ei ole osa tuotteen toiminnoista ei ole
kaytettavissa, toiminnot ovat kdytettavissa jalleen verkko alueelle siirryttdessa. Tuoteessa on
sisdinen ladattava virtaldahde, joka mahdollistaa itsendisen toiminnan rajatun ajan. (Panono.
Wong 2016. Bracaglia 2016. Squirrel Squirrlington 2016)

Kayttdjasuhteet:

Tuote kommunikoi padkayttdjan kanssa danelld ja valolla seka sovelluksen kautta
graafisesti. Padkayttajalla useita tapoja kayttaa tuotetta kolmijalalta, kuvauskepilta,
heittden, kddessa pitdaen, lennokin avulla, ripustettuna. Kuvaustavasta riippumatta, kayttdja
kommunikoi tuotteen kanssa alylaitteen kautta |ahettdessdan raakakuvia pilvipalvelimeen
ja muuttaessaan kameran asetuksia. Paakayttdja jatkomuokkaa tai Iahettdd muokattavaksi
tuotteen ottamat kuvat. Paakayttaja julkaisee kuvat. (Panono. Wong 2016. Bracaglia 2016.
Squirrel Squirrlington 2016)

Tuotteen sivukadyttdja voi esiintya neljassa tilassa.

Tila 1. Sivukayttdja on kuvauskohde, malli, hdnelld on suora suhde tuotteen kanssa, mutta ei
hallitse sita.

Tila 2. Tuote kommunikoi sivukayttdjan kanssa ottamiensa kuvien kautta. Sivukayttajalla on
epasuora suhde tuotteeseen.

Tila 3. Tuote kommunikoin sivukayttajan kanssa paakayttdjan kautta. Sivukayttdjalla on
epasuora suhde tuotteeseen.

Tila 4. Sivukayttdja avustaa tuotteen kaytdssa. Esimerkiksi lennattda lennokkia johon tuote
on kiinnitetty. Tilan 4 sivukdyttdja voi myds muokata tuotteen ottamia kuvia.

Objektisuhteet:
Kuvaussauva
Kolmijalka
Lennokki

Naru / Siima / Koysi

Tuote voidaan kiinnittdd naihin objekteihin, tuotteen ohjelman toteuttamisen ajaksi,
mahdollistaen uusia kuvakulmia.

Latauskaapeli. Tuote tarvitsee latauskaapelia toistuvaa kayttéa varten. (Panono. Wong 2016.
Bracaglia 2016. Squirrel Squirrlington 2016)

Tilasuhteet:

Tuote kommunikoi tilan kanssa tekemalla siita valokuva tallennuksia. Tilan tyyppi maaraa
vaatiiko onnistunut ohjelman toteutus apuvalineiden, kuten kolmijalan, kdyttéa. Pimea
tila vaatii tuotetta pysymaan paikallaan onnistunutta ohjelman toteutusta varten, téssa
tapauksessa kolmijalka on tarpeellinen.

Tuote liikkuu tilassa, jos sitd kdytetaan heittdmalla, tai kiinnitettyna lennokkiin. Tuote voidaan
ripustaa tilaan tai asettaa tilaan tukijalalle, luoden mahdollisen kulkuesteen.



IROBOT ROOMBA
Objektin sisdiset suhteet
Tekstuurit:

Kova, matta

Kova, kiiltava

Kova, kiiltava, lapikuultava
Kova, kiiltava, lapinakyva
Joustava, matta

Graafiset elementit: Vari, kirjoitus, symbolit
Suunnat:

Yl6s / alas.

Muodot:

Paksu kiekkomainen kappale, jolle voidaan maaritelld yla- ja alapinta plastisen
monimutkaisuuden pohjalta. Yldpinta on paateltavissa hallintalaitteita muistuttavien
elementtien sisdltamisestd ja pinnan selkeydestd. Alapinta on paateltavissa plastisesta
monimutkaisuudesta, joka ei kannusta kdyttajaa vuorovaikutukseen osien kanssa.
Alapinnalla useita erikokoisia leikkauksia, suorakaide, kaksi ympyrda, joista toiseen
sijoitettu pallokappale johon on kiinnitetty kiekko. Kaksi suorakaiteiden yhdistelmaa,

joihin on sijoitettu kiekkokappaleet. Alapinnan kehalld on kuusi ovaalimaista leikkausta.
Kovera upotus, jonka keskeltd kohoaa umpinainen lieriokappale, kappaleeseen tasaisin
valein kiinnitetty kolme kapeaa harjasta. Yldpinta laskeutuu kolmessa portaassa kappaleen
keskustaa kohden. Yldpinnalla kolme kiekkomaista osaa ja kappaleen keskustassa sarja
sisakkaisia lierioitd, jotka on peitetty lasilla. Ylapinnasta kohoava taso, joka luo tilan allensa.
Kiekon uloin reuna kohoaa hieman ylapinnasta. Kiekon reunassa viistoja leikkauksia, jotka
taittuvat ylapinnalle. Kappaleen reunassa on kiekkomainen kohotus. (Irobot 2015. Hardawar
2015. Android Headlines 2016)

Tuotteen tutkinta yldpinta ensin reunalta sisdanpain on minulle selkein tapa lahestya
tuotetta, sille tuote on melko monimutkainen plastinen kokonaisuus. Tuotteen reuna on
jaettu suurilla leikkauksilla kahteen osaan 1 ja 2. Osa 1 on yhtendinen kun osa 2 on jaettu
alaosiin. Tuotteen yldpinnan ja reunan osan 1 valilla on sauma, ja osa 1 on osittain tuotteen
yldpinnan paalla. Suuri reunaa jakava leikkaus ja kelluminen tuotteen yldapinnan paalla
viittaa lilkkuvaan kappaleeseen. Osan 1 keskella on pyored kiekkomainen kohotus, josta
rajattu osa materiaali- ja varikontrastin avulla. Kova matta - Kova kiiltava lapindkyva. Osa

2 on jaettu leikkauksilla kolmeen alaosaan, kahteen yhtd suureen ja yhteen huomattavasti
pienempaan, joka sijaitsee osan 2 keskelld. Reunan pystyseind osan 2 kohdalla on saumalla
rajattu muusta reunasta ja sauma yhdistyy osan 2 pienimman alaosan kanssa. Alueen
erottaminen osasta 2 viittaa irroitettavaan osaan. Irroitettavassa osassa on symmetrinen
suorakaiteista muodostuva leikkauskuvio. Tuotteen yldapinnalla on porrastettu upotus,
jonka keskelld on lasilevylla peitetty, sarja sisdakkaisia lierioita, jotka voidaan tulkintatasolla
tunnistaa objektiiviksi. Reunan osasta 1 yldpinnan pohjalle on materiaalikontrastilla rajattu

alue, joka on porrastettu ylapinnan mukaisesti. Talle alueelle sijoittuu objektiivi alimmalla
tasolla ja tuotteen hallintalaitteet keskitasolla. Hallintalaitteet ovat kolme pydreda kiekkoa
alueen pinnan tasolla, tunnistettavissa hallintalaitteiksi ennen kaikkea graafisten elementtien
ansiosta. Hallintalaitteet erottuvat alueen pinnasta saumalla tehdyn rajauksen ansiosta,
yhden laitteen tapauksessa rajauksen ja varikontrastin ansiosta. Hallintalaitteiden ylapuolella
on sarja valolla toteutettuja graafisia symboleja, joiden erottaminen pinnasta on haastavaa,
ellei niiden valo pala. Alueen ylin taso liittyy reunan osaan 1 ja luo allensa tilan jolla on yksi
avoin sivu. Tuotteen alapinta, reunalta lahtien, laskeutuu viistosti tasaiseksi pinnaksi jolla on
useita leikkauksia rajauksia ja upotuksia. Viistossa pinnassa, reunan kaarelle symmetrisesti
asetettuna, on kuusi ovaalimaista leikkausta, joiden pohjaa peittaa lapikuultava materiaali.
Lahellad reunaa vain tuotteen toisella puolella on kuppimainen upotus, jonka keskelta
kohoavaan putkeen on kiinnitetty kolme harjasta tasaisin valein. Viiston kohouman
muodostamalla pinnalla, Idhelld reunoja, on kaksi leikkausta joihin on sijoitettu selkeat
pyorat. Pyorien valissa on suorakulmion muotoinen leikkaus, jonka sisalla on kaksi
lierikappaletta, joiden pinnan poikki kulkee aaltomainen eva. Pinnalla, l1dhelld reunaa
pyorien valissd, on leikkaus johon on sijoitettu pyora kdadantyvassa alustassa. Ominaisuuksien
perusteella pyorat voi jakaa ohjaavaan pyoradn ja tydntaviin pyoriin. Ohjaavan pyoran
vastakkaisesta reunasta, pyorien valistd, on materiaalilla ja sauman muodostamalla rajalla
erotettu osa alapintaa. Tama rajaus yhdistyy reunan 2 rajaukseen, muodostaen kolmeen
pintaan vaikuttavan irroitettavan osan. Tuotteen alapinta sisaltaa grafiikkaa teknisen tekstin
muodossa. (Irobot 2015. Hardawar 2015. Android Headlines 2016)

Tuote on erittdin monimutkainen plastinen kokonaisuus, joka valttda sekavuuden seuraavista
syista.

- Selkea perusmuoto, jonka rajoja rikotaan hyvin vahan.

- Tuote sisaltda hyvin pienen maarén vareja ja vain yhden selkedn paavarin. Kayttajan
toimintoa vaativat osat merkitty selkeasti grafiikalla ja varikontrastilla.

- Piilloutuminen tarkkailijalta. Tuotteen matala profiili piilottaa tuotteen monimutkaisemmat
osat tarkastelijalta ohjelman aikana. Vain tuotteen selkea ylapinta, ja reunat, ovat ndkyvissa
tarkkailijalle, ohjelman aikana.

Objekti kokonaisuutena
Plastinen kokonaisuus:

Kayttajan tarkastelukulmasta tuote muodostaa yhtendisen kokonaisuuden. Joka suunnasta
tarkasteltuna, tuote muodostaa monimutkaisen plastisen kokonaisuuden. Tuote luo tilan
pohjansa ja lattian vdlille, tama tila on valttamaton tuotteen toiminnalle. Kayttdjan on vaikea
havainnoida tilaa tuotteen ollessa kaytdssa.

Ydin / Tuoteohjelma:

Tukilaitteiston ollessa kytkettyna, ja tuotteen akun ollessa tdysi, tuotteen ohjelma on
pyyhkia ja kerata polya, hiekkaa ja muuta pienikokoista kuivaa jatetta. Tunnistaa tila jossa
ohjelma suoritetaan. Siirtya latauspisteeseen akun tyhjentyess3, tai ohjelman paattyessa.



Jatkaa ohjelmaa akun latauduttua. Muuttaa ohjelman suoritustapaa kdyttdjan maarittdmien
asetusten mukaisesti. Puhdistus ohjelma suoritetaan kdynnistamisen jalkeen autonomisesti,
polysailion tyhjennys vaatii toiminnon kayttajalta. (Irobot 2015. Hardawar 2015. Android
Headlines 2016)

Tuotteen ydin koostuu osista jotka takaavat ohjelman onnistuneen suorittamisen, kaikki muu
on tuotteen kuorta. Tuotteen ohjelmaa voidaan tehostaa tilaan asetettavilla lisdlaitteilla.
Tuotteen lataustelakan voi katsoa olevan osa tuotteen ydintd, mika jakaa tuotteen ytimen
useaan erilliseen objektiin.

Tulkintataso:

Tuotteessa ei ole totuttuja polynimurin tunnusmerkkeja, kayttotarkoituksesta kommunikoi
grafiikka tuotteen paalla. Grafiikka ei ole riittdva kaiken toiminnallisuuden selittdmiseen,
tuotteen tarkastelu kaikista kulmista ohjaa ajatuksen kuivan roskan kerayksen suuntaan.
Tuotteen hallintalaitteet ovat tunnistettavissa tuotteen kuoresta. Tuote toimii pdaosin
itsendisesti, itsendinen toiminta vaatii tuotteen mukana tulevien tukilaitteiden asennusta,
pitkdaikainen kaytto vaatii kdyttajalta toimenpiteitd. Tukilaitteiden ja tuotteen yhteys on
opittava eika ole itsestadnselva. (Irobot 2015. Hardawar 2015)

Objektien vdliset mahdollisuudet

Syntagmaattinen taso:

tuoteohjelman perusteella voimme paatellad tuotteen syntagmaattisen tason koostuvan
seuraavista tekijoista.

Tuote itse - lataustelakka - kdyttajan raaja

Tuotteen syntagmaattista tasoa voidaan laajentaa lisdlaitteilla, jolloin taso koostuu
seuraavista tekijoista.

Tuote itse - lataustelakka - lisdlaite - dlylaite - kdyttajan kadet
Paradigmaattinen taso:

Roomba 980 on verrattavissa muihin autonomisesti ohjelmaansa suorittaviin
kotitalouspdlynimureihin.

Tulkintataso:

Tuotteen ja kdyttadjan valinen suhde ottaa painamisena, vetamisend, kopisteluna ja
tyontdmisena tapahtuvien kosketusten muodon. Visuaaliset ja danimerkit kommunikoivat
kayttajalle onnistunutta toiminnon suorittamista seka tarvetta suorittaa toimintoja. Tuotteen
asetusten hallinta tapahtuu alylaitteelle suoritettavina painalluksina ja hipaisuina.
Korporaalinen taso:

Tuotteen ja kdyttdjan suhde muodostuu kuorien painautumisesta, tuotteen kuoren
ympardimisestd ja osan tuotteen ytimen irrottamisesta ja puhdistuksesta.

Plastinen taso:

Tuote sisaltaa vahan imureille tyypillisia elementteja. Tuotteen muoto ja grafiikka viittaa
siivouslaitteeseen, mutta kaikkien ruumiilliseen tyohon viittaavien osien puuttuminen

vaikeuttaa tuotteen tunnistusta. Tuote sisaltaa yhteisid plastisia elementteja muiden
autonomisten polynimureiden kanssa.

Toimijoiden vdliset suhteet
Riippuvaisuussuhteet:

Tuote pystyy suorittamaan ohjelmaansa itsendisesti rajatun ajan, minka jalkeen tuote
tarvitsee latauksen. Tuotteen suorituksen tehostamiseksi tuote tarvitsee tilan rajaamista.
Rajaaminen voidaan suorittaa tuotteen mukana tulevilla lisélaitteilla tai objekti esteilla.
Rajaaminen ei ole valttamatonta. Tuotteella on rajallinen riippuvaisuus alylaitteesta,
adlylaitteella tuotteen asetuksia voi muuttaa, mutta alylaitetta ei vaadita ohjelman
suorittamiseen. (Irobot 2015. Hardawar 2015. Android Headlines 2016)

Kayttdjasuhteet:

Paakayttaja

Tuote vaatii padkdyttajalta tukilaitteiden asennuksen, ohjelman kdynnistamisen ja polysailion
tyhjennyksen. Padkayttdja voi myos luoda tuotteelle aikatauluja ohjelman suoritukseen.
Tuote kommunikoi kayttajan kanssa visuaalisesti grafiikalla ja valolla, tuote kommunikoi
myds dadnelld. Tuote helpottaa padkayttdjan tilanhuoltotoitd, suorittamalla osan tyosta
autonomisesti pienelld kdyttdjan osallistumisen maaralla. Tuote vaikuttaa padkayttajan
toimintaan tilassa jossa tuote suorittaa ohjelmaansa. (Irobot 2015. Hardawar 2015. Android
Headlines 2016)

Sivukayttaja
Sivukayttaja voi toimia tuotteen kanssa kahdessa tilassa. Tila 1: Tuote kommunikoi

sivukayttdjan kanssa paakayttajan kautta. Padkayttdja kommunikoi sivukayttajalle omaa
suhdettaan tuotteeseen.

Tila 2: Sivukayttdja samassa tilassa toimivan tuotteen kanssa. Tuote kommunikoi
sivukayttdjan kanssa aanelld, grafiikalla, valolla ja liikkeella. Tuote vaikuttaa sivukayttajan
toimintaan tilassa jossa tuote suorittaa ohjelmaansa.

Objektisuhteet:

Objektit tilassa voivat estda tuotetta suorittamasta ohjelmaansa. Objektit tilassa voivat rajata
tuotteen toiminta-aluetta tehostaen, tai heikentden tuotteen toimintaa. Tuote tunnistaa
tielladn olevat objektit ja muuttaa liikerataansa objektin vaatimusten mukaisesti. Kapea
objekti saa tekemaan pienen mutkan polussa. Leved objekti muuttaa tuotteen kulkusuuntaa
kohdattaessa. (Irobot 2015. Hardawar 2015. Android Headlines 2016)
Virtuaaliseinalisalaite, tuote tunnistaa lisdlaitteella luodut virtuaaliseinat eika ylita niiden
muodostamia rajoja. (Irobot 2015)

Lataustelakka, tuote siirtyy lataustelakkaan ohjelman p&attyessa tai akun tyhjentyessa.



Tilasuhteet:

Tuote tunnistaa tilan jossa sijaitsee. Tuote yllapitda tilaa, ja parantaa ilman laatua,
poistamalla pélya, hiekkaa ja pienid irtoroskia. Tuote tuottaa tilaan danta. Tuote tuottaa
tilaan liikettd, milld saattaa olla useita vaikutuksia, esimerkiksi kulkueste tai viihde.

GO-PRO HERO 4 BLACK
Objektin sisGiset suhteet
Tekstuurit:

Kova, matta, vinosti uritettu.
Kova, matta, silea.

Lapinakyva, kirkas, silea.
Lapikuultava, silea.

Graafiset elementit: Kirjoitus, vari, symbolit. Osa graafisista elementeista on toteutettu
valolla.

Suunnat:
Vaakataso
Muodot:

Perusmuoto on laatikkokappale suorakulmio profiililla ja hieman pyoéristetyilla kulmilla.
Laatikon nurkkaan kiinnittyy sarja sisakkaisia lierikappaleita. Tuotteessa on kolme pyoreaa
hieman kuperaa elementtia sijoitettuna syvennykseen. Laatikon laidassa on matala syvennys,
syvennyksessa kolme erilaista leikkausta kappaleen sisdan. Syvennys on peitettavissa levylla.
Kapean suorakulmion muotoinen leikkaus, joka painuu kappaleen sisddn. Matala syvennys,
joka vaikuttaa kahteen sivuun, jossa yksi suuri suorakulmion muotoinen leikkaus kappaleen
sisadn, peitettavissa levylld. Suorakulmion muotoinen leikkaus, joka painuu kappaleen sisdan
vaikuttaen kahteen sivuun. (Go-Pro. Rose 2015. MW Technology 2014)

Ndiden ominaisuuksien avulla tuotteen voi sanoa olevan yhtendinen suljettu kokonaisuus,
jossa on useita toiminnallisia osia. Tuotteen tekstuurien, ja toiminnallisten osien sijainnin,
pohjalta tuotteelle on maariteltavissa suunta. Tuote sisaltda toiminnallisia osia kaikilla
kuudella sivulla, joten tuotteelle voidaan maaritelld pystyakseli vain grafiikan pohjalta. Yksi
tuotteen sivuista on nostettu esiin seka tekstuurilla, ettd toiminnallisten osien maaralla, tata
sivua voi pitda etupaneelina. Etupaneeli sisdltda useita materiaali- ja varikontrasteja, joilla
paneelista on rajattu alueita. Etupaneelin oikea ylanurkka on rajattu varilld 1dhes ympyran
muotoiselta alueelta jonka keskelld on sarja sisdkkaisid paneelin pinnasta kohoavia lieri¢ita.
Sisimmat lieriot ovat kirkkaan lasin peittamat. Tulkintatasolla sarja on tunnistettavissa
objektiiviksi. Etupaneelin vasemmasta ylanurkasta on tekstuurilla rajattu alue, jonka

sisalta on tekstuurilla ja materiaalilla rajattu kolme pienempda suorakaiteen muotoista
aluetta. Alueissa mikdan ei kommunikoi koskettamista. Siled, kehystetty, yksivarinen

alue viittaa ndyttoon. Virran ollessa kytketty tuotteeseen graafiset elementit varmistavat
alueet merkkivaloiksi ja ndytdksi. Nayton alapuolella on pydred hieman kupera osa, jonka
rajaa etupaneelista osaa ymparoiva syvennys. Osaan upotetut graafiset elementit ja osan
korostaminen muodoilla merkitsevat osan hallintalaitteeksi. Vastaava osa toistuu tuotteen
kahdella muulla sivulla, erikokoisena, kaikki osat mukailevat sivunsa varitysta. Etupaneelista



vasemman puoleisen sivun osa eroaa pienemman koon ja graafisen upotuksen muotojen
perusteella. Tuotteen yldsivun osa ei sisdlla upotusta vaan graafisen elementin jossa on
huomattava varikontrasti osaan ja sivuun verrattuna. Tuotteen takapaneelin toisessa
laidassa pystysuunnassa oleva lavistys viittaa muodoillaan liitinpaikkaan. Etupaneelista
oikeanpuoleisella sivulla olevat kolme ldvistysta varmistuvat liitinpaikoiksi, muotonsa ja
sivun grafiikan vuoksi. Tuotteen alasivulla sijaitseva levylla peitetty lavistys on muodoiltaan
uniikki, ja on tulkittavissa liitinpaikaksi sisdltdmiensd elementtien vuoksi, mutta ei vastaa
tunnistettavia standardeja. (Go-Pro. Rose 2015. MW Technology 2014)

Tuote sisdltdad huomattavan maaran toiminnallisia osia seka grafiikkaa ja saattaisi vaikuttaa
sekavalta. Sekavuus ei kuitenkaan tapahdu seuraavista syista.

- Suuri osa toiminnallisista osista on peitettavissa suojalevyilla, joka vdhentaa tuotteen
ulkoasun monimutkaisuutta.

- Toiminnallisten osien tekstuuri vastaa sivun hallitsevaa tekstuuria.

- Kolme toiminnallista osaa ovat kopioita toisistaan, mika lisda tunnistettavuutta ja vahentaa
ulkoasun monimutkaisuutta.

Objekti kokonaisuutena

Plastinen kokonaisuus:

Yhtenainen suljettu muoto, joka ei luo tiloja rajojensa ulkopuolelle.

Ydin / tuoteohjelma:

Tuotteeseen kiinnitetdan virtaldhde ja tuote saatetaan asettaa suojakoteloon ohjelman
toteutuksen ajaksi. Suojakotelon avulla tuote saatetaan kiinnittad muihin objekteihin.
Kayttdja maarittelee asetukset ohjelmalle, kdyttden tuotteen kiinteitd hallintalaitteita ja
nayttoa tai dlypuhelin sovelluksen kautta WiFi- ja Bluetooth-signaaleja kayttdaen. Kayttaja
madrittaa kuvaustavan yksittdin, purskeena tai videona. Video-ohjelman aikana kayttdja
kykenee merkitsemé&an raakatiedostoon kohtia, joko tuotteen kiinteiden hallintalaitteiden
avulla tai dlypuhelin sovelluksen kautta. (Go-Pro. MW Technology 2014)

Tuotteen ydin koostuu osista jotka takaavat ohjelman toteutumisen. Tuotteen kuori koostuu
siis ulkoisesta suojamateriaalista ja mahdollisesti kdytettdvasta suojakuoresta.

Plastinen kokonaisuus:
Yhtenainen suljettu muoto, joka ei luo tiloja rajojensa ulkopuolelle.
Tulkintataso:

Tuotteen muoto on ldhes identtinen totutun kameran muodon kanssa. Tuote sisdltdd samat
plastiset elementit kuin digitaalikamera, hieman eri tavalla aseteltuna. Objekti, ndytto
laukaisin, hallintalaitteet. Tuotteen liitinportit vastaavat muodoltaan tarkoitettuja liittimia.
Tuote kayttaa grafiikkaa joka vastaa totuttuja standardeja kameroissa ja elektronisissa
laitteissa. Tuote ei kommunikoi kykya kiinnittyd muihin objekteihin, eika tarvetta erilliselle
kotelolle kiinnittymisen toteuttamiseksi. Tarve kotelolle ja kiinnittyminen on opittava
ulkoisesta lahteesta.

Objektien vdliset mahdollisuudet
Syntagmaattinen taso:

Tuoteohjelman perusteella voimme madritelld tuotteen syntagmaattisen tason koostuvan
seuraavista elementeista.

Tuote itse - virtaldahde - kdyttdjan kadet

Tuotteen kyky liittya muihin objekteihin luo myds toisen suuremman syntagmaattisen tason.
Tuote itse - virtalahde - suojakotelo - objekti - kayttdjan kadet / sovellus + kayttajan kadet.
Paradigmaattinen taso:

Hero 4 on verrattavissa kaikkiin kameroihin jotka pystyvat yksittdiskuvaukseen,
purskekuvaukseen ja videokuvaukseen useilla nopeuksilla ja ovat liitettavissa suuren
maaraan kolmannen osapuolen objekteja.

Figuratiivinen taso:

Tuotteen ja kdyttdjan suhde ottaa kasin suoritettavien painallusten, vetamisen ja
tyontamisen muodon. Painallukset suoritetaan tuotteelle itselleen tai vaihtoehtoisesti

adlylaitteelle, joka on yhteydessa tuotteeseen. Graafiset merkit osoittavat toimintojen
vaikutuksen.

Korporaalinen taso:

Tuotteen suhde kayttdjan kanssa muodostuu kuorien painautumisesta ja tuotteen kuoren
ympardimisesta.

Plastinen taso:

Tuote muodostaa perinteistda kameraa muistuttavan plastisen kokonaisuuden, josta kuitenkin
puuttuu modernille kameralle tyypillisia elementteja, kuten suuri ndyttd. Tuote eroaa muista
kameroista kyvylla lisdtd kuortansa ja minka kautta tuote kykenee liittymaan osaksi muita
objekteja. (Go-Pro. Rose 2015. MW Technology 2014)

Toimijoiden vdliset suhteet
Riippuvaisuussuhteet:

Tuote pystyy suorittamaan ohjelmaansa itsendisesti rajatun ajan, sisdisen virtalahteen
vuoksi. Tuotteen virtaldhde vaatii ajoittaisen latauksen ulkoisesta virtaldhteesta. Jotta tuote
pystyisi toteuttamaan tdytta suunniteltua toiminnallisuutta, tuote on riippuvainen erillisesta
kotelosta ja kiinnitinalustoista. (Go-Pro. Rose 2015. MW Technology 2014)

Kayttdjasuhteet:

Paakayttaja:

Tuote vaatii padkdyttdjalta asetusten maarittelyd, ohjelman kdynnistamista ja toteuttamista
ja liittdmista muihin objekteihin. Padkayttdja toimii tuotteen kanssa myos jalkikasittelemalla
ohjelman aikana tuotettua materiaalia tai lahettamalle sen jalkikasiteltavaksi. Padakayttaja

julkaisee ottamansa materiaalin. Paakdyttdja maarittad millaista materiaalia tuote tallentaa,
ja miten.

Sivukayttaja:



Tila1

Tilan 1 sivukayttdja toimii tuotteen kanssa samassa tilanteessa, tarkkailee tuotteen
kayttotilannetta tai toimii kohteena tuotteen ohjelmalle.

Tila 2

Kommunikoi tuotteen kanssa paakayttajan kautta. Padkayttdja kommunikoi suhdettaan
tuotteeseen mika luo tilan 2 sivukdyttajille suhteen tuotteeseen. Esimerkkind toimii
keskustelu padkayttdjan kanssa, tai padkayttajan julkaiseman kuvamateriaalin katselu.

Objektisuhteet:
Lisdlaitendyttd

Tuotteen takapaneeliin on mahdollista kiinnittaa lisdlaitteena naytto, joka laajentaa tuotteen
kykya kommunikoida kayttdjan kanssa. (Go-Pro)

Suojakotelo

Tuote voi toteuttaa ohjelmaansa suojakuoren sisaltd. Suojakuori mahdollistaa tuotteen
kiinnittdmisen muihin objekteihin ja on valttdmaton tayden suunnitellun toiminnallisuuden
toteuttamiseksi. (Go-Pro)

Kiinnitinalustat

Tuotteen suojakuoren kiinnitysmahdollisuuksia voi muuttaa kiinnitysalustaa vaihtamalla. Eri
kiinnitysalustat mahdollistavat tuotteen kiinnittamista eri objekteihin. Kaikki mihin laitteen
voi kiinnittda. Tuote on kiinnitettavissa esimerkiksi kyparaan, liiveihin, auton kojelautaan, tai
ulkopintaan, lennokkiin sekd moniin muihin objekteihin. (Go-Pro)

Virtalahde

Tuotteessa on vaihdettava virtalahde, joka mahdollistaa rajallisen itsendisen toiminnan.
Virtalahde on vaihdettavissa jolloin itsendisen toiminnan aika kasvaa.

Kantolaite

Kun tuote siirtyy kdyttdjan mukana, toteuttamatta ohjelmaansa, tdma tapahtuu suurella
todennakdisyydella erillisen kantolaitteen avulla.

Alylaite
Tuote kommunikoi dlylaitteen kanssa mikd mahdollistaa asetusten madrittelyn ja ohjelman
suorittamisen dlylaitesovelluksen kautta.

Jalkikasittelylaite / Tietokone

Tuotteen ohjelman tuottama materiaali on mahdollista jalki kasitella erillisella laitteella. (Go-
Pro. MW Technology 2014)

Tilasuhteet:
Tallentaa tilaa

Toteuttaessaan ohjelmaansa tuote tallentaa tilaa ja siina sijaitsevia objekteja ja ihmisia
kuvallisesti, sekd mahdollisesti ddnen kautta. Tuote luo vaikutelman tilasta ohjelman
toteutushetkelld siirrettdavaksi muihin medioihin.

Sdaolosuhteet

Tuote on haavoittuvainen sadilmidille jos tuotetta ei ole suljettu suojakoteloon.
Suojakoteloon suljettu tuote pystyy toteuttamaan ohjelmaansa ongelmitta sdadolosuhteista
riippumatta.

Liike

Tuote voi siirtya tilasta toiseen ja tilan sisalla. Tuote pystyy toteuttamaan ohjelmaansa timéan
siirtymisen aikana.



ULTIMATE EARS MEGABOOM
Objektin sisdiset suhteet
Tekstuurit:

Kova, matta, tasainen

Kudottu, verkkomainen, joustava
Matta, lapikuultava, kova
Graafiset elementit

Symbolit, varit, kirjoitus, valo
Suunnat:

Horisontaali / vertikaali

Muodot:

Perusmuoto on lieriomainen paistd kuppimaisesti koverrettu kappale. Kappaleen pinnassa
on kappaleen mittainen suorakaide kohotus. Kohotus maarittda kappaleelle sivun. Sivulle on
asetettu kaksi leikkausta graafisten symbolien muotoon. Kohotuksen sivussa on ulkonema
jolla graafinen leikkaus. Kappaleen toisessa padssa sijaitsee symboli leikkaus ja kupera
kohotus. Kappaleen toisessa padssa on kaksi suorakulmio leikkausta joiden keskella pyorea
lavistys. Toisen leikkauksen pohjalla on suorakulmio lavistys, toisen pohjalla pycrea lavistys.
Leikkaukset voidaan peittda suorakulmiokannella jonka keskelld on kiekkomainen kohouma.
Kohoumaan on kiinnitetty D-kirjaimen muotoinen rengas. Kanteen on upotettu kaksi
graafista symbolia. (Ultimate Ears. Faulkner 2015, 2016. Jimmsreviewroom 2015)

Tuotteelle pystytadn maarittdmaan suunta plastisten elementtien pohjalta. Kappaleen
toisessa padssa on selkedsti enemman plastisia elementteja kuin toisessa, maaritan taman
padn ylapaaksi. Nama plastiset elementit kommunikoivat mahdollisia vuorovaikutuksia.
Tuotteen ylapaddyssa on graafisen symbolin muotoinen leikkaus, jonka vieressa on kupera
kohouma, jonka keskelld on pyorea lavistys. Osa symbolia on myos leikkaus. Virran ollessa
kytketty lavistykset paljastuvat valoiksi. Kappaleen sivulla ylapdassa on kaksi leikkauksin
toteutettua graafista symbolia, jotka erottuvat kappaleen pinnasta varikontrastin ja
elementin koon vuoksi. Nama elementit kommunikoivat vuorovaikutusmahdollisuutta
muotonsa vuoksi. Tulkintatasolla elementtien muodot voidaan tunnistaa usein kdytetyiksi
muodoiksi hallintalaitteissa. Tuote on ympardity tihedaan kudotulla tekstiilimateriaalilla,
joka on kiinnitetty tuotteen paatyjen ja sivun alle. Tekstiili luo materiaali- ja varikontrastin
muun tuotteen kanssa. Tuotteen alapddssa oleva leikkaus sisdltaa leikkauksia jotka voidaan
muodon ja graafisten elementtien perusteella tunnistaa liitinpaikoiksi. Leikkaus voidaan
peittda kannella, joka toistaa liitinportteja vastaavat graafiset elementit. Kannen keskustassa
on kiekkomainen kohouma johon kiinnitetty D-rengas mahdollistaa tuotteen ripustamisen.
Kannen ja tuotteen pinnan valilla on sauma, joka luo kontrastin kannen ja tuotteen pinnan
vilille. (Ultimate Ears. Faulkner 2015, 2016. Jimmsreviewroom 2015)

Tuote muodostaa yhtendisen kokonaisuuden, joka on toimiva seuraavista syista.
- Tuotteella on selked, yhtendinen ja yksinkertainen perusmuoto.
- Tuote sisaltaa pienen maaran vareja, jotka luovat kontrasteja keskendan.

- Tuote kayttaa pientda maaraa selkedsti tunnistettavia symboleita.
- Tuote sisaltdaa vain kaksi materiaalia pinnoissaan ja yhden hyvin pienena yksityiskohtana.

- Tuotteen toiminnalliset osat ovat sijoiteltu ryhmiin vuorovaikutusten mukaisesti. Ylapaassa
painelua ja kosketusta vaativat, alapaassa objektin liittdmista vaativat.

Objekti kokonaisuutena
Plastinen kokonaisuus:

Yhtendinen suljettu muoto, joka on asetettavissa joka horisontaali tai vertikaali suuntaisesti
toimintaa estamatta.

Ydin / Tuoteohjelma:

Toistaa danta asetusten mukaisesti oli tuote kuiva tai kastunut paikallaan tai liikkeessa,
tuotteen virtaldhteen ollessa taytetty. Vaatii danitiedon lahteeksi ja yksityiskohtaiseen
hallintaan tietokoneen tai dlylaitteen, joka kommunikoi tuotteen kanssa Bluetooth-
vhteyden kautta. Mahdollisuus liittda useita laitteita danilahteeksi. Toimii joko ainoana
danentoistolaitteena tai osana paria toistaen maarattyd danikanavaa. Toiminnot eivat
tapahdu automaattisena jatkumona vaan vaiheina, joiden suorittaminen vaatii kayttajalta
erillisen toiminnon. (Faulkner 2015, 2016. Jimmsreviewroom 2015)

Tuotteen ydin koostuu osista jotka takaavat tuotteen ohjelman toteutumisen, kaikki muu on
kuorta. Tuotteen kuorta pystyy kasvattamaan liittdamalla siihen lislaitteita.

Tulkintataso:

Tuotteessa on totuttuja ddanentoistolaitteisiin liitettdvia elementteja, tekstuurin ja
hallintalaitteiden ulkomuodon kautta. + ja - symbolit ovat totuttuja elementteja
elektronisissa, kannettavissa danentoistolaitteissa. Punottu kangaspinta tuotteen kaiutinosan
paalld on totuttu elementti kaiuttimissa. Tuotteen koko ja sisdinen virtalahde mahdollistaa
tuotteen liikuttelun kdyton aikana. Tuotteen hallintalaitteisiin liitetty grafiikka vastaa
totuttuja standardeja eivadtka vaadi opettelua jos nama standardit on jo opittu. Virtaldhteen
liitttimeen viittaava grafiikka vastaa liittimen fyysistd muotoa. Tuotteen ulkomuoto ei
kommunikoi vaatimusta erillisesta laitteesta ddnidataa varten, vaan tama yhteys on opittava.
Tuotteessa on danentoistolaitteelle epatyypillinen kdyttémahdollisuus, tuotteen kaytto
vastaanottimena danelle. Tuotteen d@nenvoimakkuuden hallintalaitteet muodostavat
graafisen kokonaisuuden, joka voidaan tulkita uskonnolliseksi. (Faulkner 2015, 2016.
Jimmsreviewroom 2015)

Objektien valiset mahdollisuudet
Syntagmaattinen taso:

Tuoteohjelman perusteella voimme maaritelld tuotteen syntagmaattisen tason koostuvan
seuraavista elementeista.

Tuote itse, yksin tai parina - dlylaite - kdyttajan kadet
Liitettynd muihin laitteisiin tuotteen syntagmaattinen taso muuttuu seuraavasti.



Tuote itse, yksin tai parina - lisdlaite - alylaite - kayttajan kadet
Paradigmaattinen taso:

Sisdisella virtalahteelld varustetut, liikuteltavat adnentoistolaitteet, jotka toistavat danta koko
tilaan. Ensisijaisesti tuote kilpailee muiden matkakaiuttimien kanssa.

Tulkintataso:

Suhde kayttdjan ja tuotteen valilla ottaa kasin tehtdvien painamisten, taputusten ja
hipaisujen muodon seka visuaalisten ja danimerkkien antaman varmistuksen toiminnon
onnistuneesta suorittamisesta.

Korporaalinen taso:

Tuotteen ja kdyttdjan valinen suhde muodostuu kuorien painautumisesta ja tuotteen kuoren
lavistamisesta toisen tuotteen kuorella, akun lataus, kolmijalkaan liittédminen, laitteeseen
langallinen liittdminen. Kuorien painautuminen ottaa kosketuksen, hipaisujen, taputusten ja
painamisen muodon. Kuorien painautuminen tapahtuu osittain dlylaitteen tai tietokoneen
kautta josta tieto vilittyy tuotteelle Bluetooth yhteytta tai kaapelia pitkin. (Faulkner 2015,
2016. Jimmsreviewroom 2015)

Plastinen taso:

Tuotteen muoto on epétyypillinen d3nentoistolaitteille. Adnentoistolaitteille tyypillistd on
maarittaa yksi selkea sivu, joka suunnataan kayttajia kohti. Tama vaikuttaa siihen kuinka
d3nentoistolaitteen tulee sijaita tilassa suhteessa kayttdjiin. Adnentoistolaitteista vain
matkakaiuttimet ovat suunniteltu sujuvaa ja jatkuvaa laitteen siirtelya varten. Tuote eroaa
lieriomuodolla, joka suuntaa adnen tuotteen ymparille kaikkiin suuntiin. Lieriomuoto
kannustaa sijoittamaan tuotteen kayttajien keskelle. Matkakaiuttimena tuotteen muoto
tukee tuotteen liikuttelemista ohjelman aikana, tdma tuki on luotu tuotteen helposti
tartuttavan muodon, ja kiinnitysrenkaiden sisallyttamisen, kautta. (Faulkner 2015.
Jimmsreviewroom 2015)

Toimijoiden vdliset suhteet
Tilasuhteet:

Tuote kommunikoi tilan kanssa tuottamalla siihen danta suorittaessaan ohjelmaansa.

Tilan koko ja asetettu adnenvoimakkuus maaraa tayttaako aani koko tilan vai ei. Onko tila
suljettu vai avoin vaikuttaa aanenlaatuun. Tilan ilmasto vaikuttaa tuotteen kykyyn suorittaa
ohjelmansa. Tuotteen on mahdollista toteuttaa ohjelmansa myds kosteassa ilmastossa. Tuote
saattaa sijaita tilassa joko tasolle asetettuna, tukijalan paalle asetettuna tai ripustettuna.
(Faulkner 2015, 2016. Jimmsreviewroom 2015)

Objektisuhteet:

Tietokone tai alylaite jossa on laitteen sovellus ja Bluetooth yhteys on valttdmaton tuotteen
kaytolle. Kantolaitteet helpottavat tuotteen siirtdmista. Tuote on mahdollista ripustaa
koydestd, tai asettaa tukijalalle. Latauskaapeli on tarpeellinen tuotteen toistuvaa kayttoa
varten.

Kayttdjasuhteet:

Paakayttaja:

Tuote kommunikoi kdyttdjan kanssa graafisesti, ddnella, valolla seka sovelluksen kautta
adlylaitteen tai tietokoneen avulla. Kayttdja kommunikoi tuotteen kanssa muuttaessaan
tuotteen asetuksia, kuten danenvoimakkuutta tai miksausta, asettaessaan ddnidatan lahteen,
virta latauksen, kaiuttimien yhdistdmisen ja vaihtaessaan tilaa jossa tuote sijaitsee. Kayttaja
saattaa myos kokeilla tuotteen ominaisuuksia darimmillaan, kuten vesitiiviyden rajoja.
(Faulkner 2015, 2016. Jimmsreviewroom 2015)

Sivukayttaja:

Tuotteen sivukayttdja esiintyy kahdessa tilassa

Tila 1: Tuote kommunikoi suoraan sivukayttdjan kanssa tuottamallaan danella.

Tila 2: Tuote kommunikoi valillisesti sivukayttdjan kanssa padkayttdjan kautta. Padkayttaja luo
sivukadyttdjdlle suhteen tuotteeseen.

Riippuvaisuussuhteet:

Tuote vaatii ddnidatan lahteeksi joko tietokoneen, tai dlylaitteen, jossa on Bluetooth
ominaisuus. Alylaite vaaditaan my6s tuotteen ominaisuuksien laajentamiseen. Tuote

kykenee toimimaan itsenaisesti rajoitetun ajan, minka jalkeen tuotteen sisdinen virtaldhde
tulee ladata. (Faulkner 2015, 2016. Jimmsreviewroom 2015)



APPLE IPHONE 3G

Objektin sisdiset suhteet

Tekstuurit:

Kiiltava, siled, peilaava, kova.

Silea, lapinakyva, kova.

Kiiltava, siled, kova. Kahdessa muodossa
Matta, siled, kova. Kahdessa muodossa

Graafiset elementit: Vari, kirjoitus, symbolit. Tuotteen ollessa paalla tuotteen graafisten
elementtien maara lisdantyy. Uudet elementit on toteutettu valolla.

Suunnat:
Yl6s / alas, Kohti / poispain
Muodot:

Laatikkomainen kappale, pytéredkulmaisen suorakaiteen profiililla. Kappaleen reunat on
pyoristetty luomaan jatkuvan kaaren sivujen valille. Pyored, kovera upotus. Suorakaide
upotus, pyoristetyt paat. Suorakaide kohotus, pyoristetyt kulmat, kolmena erilaisena
versiona. Pyored lavistys. Pyorea lavistys, joka pysdhtyy kappaleen sisddn. Suorakaide
lavistys, joka pysahtyy kappaleen sisdan. Suorakaiteen muotoinen rajattu alue, jonka toisessa
padssa pyored lavistys. Sarja lavistyksia, toistuu kolmesti. (Apple 2009. Block 2008. Grabham
2008)

Tuote muodostuu laatikkokappaleesta jonka reunat ovat pyodristetty muodostamaan
jatkuvan linjan sivujen valille. Pyoristys ei ole kuitenkaan vakio vaan jattaa yhdelle sivulle
huomattavasti enemman suoraa pintaa. Tama pinta on kehystetty luomalla materiaali-

ja varikontrasti pinnan ja reunan vilille. Kehystys on tehty kahdesti. Pinta, joka on siled
peilaava, on ensin kehystetty siledlla ei peilaavalla materiaalilla jolla on vastaava vari

ja toisen kerran eri varilla ja materiaalilla. Kehystys ja peilaavuus merkitsee osan sivua
naytoksi. Samalle sivulle on asetettu toiminnallisia osia. Ndista syista sivua voidaan pitaa
etupaneelina. Selkedmpi osa on pyodred, kovera upotus etupaneelin alareunassa, osassa
on graafinen kuvio, joka luo selkedn varikontrastin osan kanssa. Kovera muoto ja osan
koko viittaa sormen asettamiseen osan paalle, joten osa voidaan tulkita hallintalaitteeksi.
Toinen osa on matala suorakaide upotus pyoristetyilla pailld, upotuksen pohja on tihedasti
rei-itetty. Etupaneelia ymparoi kehys, joka kaareutuu kohti tuotteen muita sivuja. Kehys luo
tekstuuri kontrastin kiillotettu - matta muiden sivujen kanssa, seka varikontrastin tuotteen
alaosan kanssa. Etupaneelista vasemmanpuoleiselle sivulle on asetettu toiminnallisia osia.
Osat ovat tunnistettavissa pinnasta kohoamisesta ja tekstuuri seka varikontrastista, osien ja
sivun pinnan valilld. Pinnasta kohotettujen kappaleiden voi tulkita merkitsevan painamista,
mika merkitsee osat hallintalaitteiksi. Tuotteen sivut ja takapaneeli ovat jaettu kahteen
osaan materiaali ja varikontrastilla. Jako ei kommunikoi selkeaa tarkoitusta vaan saattaa
olla tyyliseikka. Takapaneeli sisdltda yhden toiminnallisen osan, joka on sijoitettu paneelin
ylanurkkaan. Osan tunnistaa matalasta pyoreasta lavistyksestd joka paljastaa alemman
materiaalikerroksen. Lavistyksen keskelle alempaan kerrokseen on tehty toinen lavistys,
joka on peitetty lasilla. Takapaneeli sisdltda useita graafisia elementteja jotka on luotu

muodoilla, poistamalla paneelista materiaalia ja tekstuurikontrastilla. Tuotteen yldsivusta
on tunnistettavissa kolme toiminnallista osaa. Pyorea tuotteen sisdan pysahtyva lavistys
merkitsee liitinportin sijaintia. Sivusta ohuella saumalla rajattu alue viittaa ulosvedettdvaan,
tai saranoituun osaan. Pinnasta kohottaminen ja materiaalikontrasti merkitsee kolmannen
osan, joka on tulkittavissa hallintalaitteeksi. Tuotteen alasivusta pystytddn tunnistamaan
kaksi toiminnallista osaa. Leved suorakulmion muotoinen lavistys sivun keskelld on
tunnistettavissa liitinportiksi. Portin molemmin puolin esiintyva sarja pyoreita lavistyksia
merkitsee toista osaa. (Apple 2009. Block 2008. Grabham 2008)

Tuote sisaltad huomattavan maaran toiminnallisia osia ja voisi helposti muodostaa sekavan
kokonaisuuden, tata ei tapahdu silla.

- Tuote kayttaa kuoressaan vain kahta varia ja kasittelya vaativat osat ovat merkitty ndiden
varien kontrasteilla. Vain yhdessa tapauksessa osa on merkitty graafisesti.

- Osat ovat hillittyja ja erottuvat tuotteen pinnasta hyvin pienten merkkien vuoksi.
Kohotukset ja syvennykset ovat matalia, rajaukset ohuita, graafisia merkkeja véahan ja osat
padsaantoisesti pienikokoisia.

- Tuotteen linjat jatkuvat toisiinsa katkeamatta luoden yhtendisen kokonaisuuden.
Hallintalaitteet tekevat linjoissa riittdvan suuren katkoksen tullakseen huomatuksi, mutta
eivat riittdvan suurta rikkoakseen jatkuvuutta.

Tuote valttaa ulkoisen sekavuuden mutta karsii kyvysta kommunikoida osiensa tarkoitusta.
Objekti kokonaisuutena

Plastinen kokonaisuus:

Yhtendinen suljettu muoto, joka ei luo tiloja rajojensa ulkopuolelle.

Ydin / tuoteohjelma:

Suorittaa sovellusten mahdollistamia toimintoja ja kommunikoida nditad toimintoja
visuaalisesti, haptisesti varisemalla ja danelld. Mahdollistaa puheluiden ja dani- seka
tekstiviestien, kuten sdahkopostin, vélittamisen vastaavalla ominaisuudella varustettujen
laitteiden valilla. Ottaa yksittdisia valokuvia. Liittyd avoimiin matkapuhelin- ja WiFi-
verkkoihin. Tuotetta kaytetdan kasin, kosketusndyton ja analogisten hallintalaitteiden kautta.
(Apple 2009. Block 2008. Grabham 2008)

Tuotteen ydin koostuu osista jotka mahdollistavat ohjelman toteutuksen. Kuori koostuu
osien tukimateriaaleista ja tuotteen suojakappaleista.

Tulkintataso:

IImestyessaan tuotteesta puuttui matkapuhelimiin yleisesti liitettyja muotoelementtejs,
kuten analoginen nappaimisto ja selked antenni. Tuote oli tunnistettavissa naytolliseksi
laitteeksi ja muistuttaa riisuttua kimmen-tietokonetta. Alkuperainen iPhone teki suosituksi
dlypuhelimiin nykydan yhdistetyn muotokielen. Nykyaadn helposti tunnistettavissa
dlypuhelimeksi, jos tuotteet ovat tunnettuja tarkastelijan kulttuurissa.



Objektien vdaliset mahdollisuudet
Syntagmaattinen taso:

Tuoteohjelman perusteella voimme maaritelld tuotteen syntagmaattisen tason koostuvan
seuraavista osista.

Tuote itse - Kayttdjan kddet - Kayttajan korvat - Kayttajan suu

Syntagmaattinen taso voi laajeta jos tuotteeseen liitetdan muita objekteja. Taso ottaa silloin
muodon.

Tuote itse - x maara objekteja - kdyttdjan kadet - Kayttajan korvat - Kayttajan suu
Paradigmaattinen taso:

Mukana kuljetettavat laitteet jotka kykenevat soittamaan puheluita, [dhettamaan
tekstiviesteja, ottamaan valokuvia, yhdistymaan Internetiin ja suorittamaan kolmannen
osapuolen sovelluksia. Matkapuhelimet ja kimmentietokoneet, joissa on kamera ja Internet
ominaisuus.

Tulkintataso:

Tuotteen kayttd koostuu kasin tehtavista kosketuksista, hipaisuista, painalluksista, tuotetta
kohden puhumisesta, kuuntelusta ja tuotteen painamisesta kasvoja vasten. Tuotteen
liittdminen objekteihin vaatii kdsin tehtavia tyontavia liikkeita. Tuotteen irroittaminen
objekteista vaatii kdsin tehtavia vetavia liikkeita. (Apple 2009)

Korporaalinen taso:

Korporaalisella tasolla tuotteen ja kayttdjan suhde on tuotetta kosketteleva, tuotetta
ympardiva ja tuotetta kehoon painava.

Plastinen taso:

Tuote kykenee suorittamaan samat toiminnot kuin muutkin aikansa matkapuhelimet,
tuotteen vahvuus oli kimmentietokoneominaisuuksien ja musiikkisoittimen yhdistdminen
yhtenaiseksi kokonaisuudeksi. Tuote eroaa muista aikansa matkapuhelimista jattamalla
analogisen ndppaimiston kokonaan pois ja tekemallad kosketusnaytosta padasiallisen
hallintalaitteen.

Toimijoiden vdliset suhteet

Tilasuhteet:

Kyky tallentaa tilaa valokuvien kautta. Tuotteen kamera antaa mahdollisuuden ottaa tilasta
valokuvia valon riittdessa.

Kyky tuottaa danta tilaan kaiuttimen kautta. Asetettu danenvoimakkuus maaraa kuinka
suuren osan tilasta tuotteen tuottama aani tayttaa.

Hyvin rajallinen kyky valaista tilaa. Nayton kirkkautta saatamalla ja pitamalla nayttoa paalla,
tuotteella on rajallinen kyky tuottaa valoa tilaan.

Kyky valittds tilan tapahtumia puhelun kautta, pelkka d3ni. Adnekkaan tilan tapahtumat
valittyvat sivukayttdjalle puhelun kautta.

(Apple 2009. Block 2008. Grabham 2008)

Objektisuhteet:

Kyky luoda Bluetooth-yhteys muiden tekniikkaa tukevien laitteiden kanssa, esimerkiksi
matkakaiutin.

Korvakuulokkeet, tai langallinen kaiutin.
Laturi

(Apple 2009. Block 2008. Grabham 2008)
Kayttdjasuhteet:

Paakayttaja

Tila 1: Valveilla

Kayttdja kommunikoi tuotteen kanssa ottaessaan vastaan/ldhettdessaan puheluita,
tekstiviesteja, sahkoposteja, ottaessaan valokuvia ja kdyttdessaan tuotteen muita
sovelluksia. Tuote siirtyy kdyttdjan mukana ja riippuvaisuuksien ollessa taytetty tuotteen
taysi toiminnallisuus on kaytettavissa missa vain. Kdyttdja on tavoitettavissa tuotteen ollessa
hdnen mukanaan. Tuote kommunikoi kayttdjan kanssa danelld, vardhtelemalla ja graafisesti.
(Apple 2009. Block 2008. Grabham 2008)

Tila 2: Unessa

Tuote kommunikoi padkayttdjan kanssa suorittaessaan heratyskello toimintoaan.
Sivukayttaja

Tilal: Valillinen kommunikaatio

Kommunikoi tuotteen kanssa padkayttajan kautta.

-Ottamalla vastaan puheluita (puheluiden laatu)

-Ottamalla vastaan tekstiviesteja ja sahkdposteja.

-Soittaessaan kayttajalle tai [ahettdessaan kayttadjalle tekstiviesteja tai sahkopostia.
-Kommunikoimalla pdakayttajan kanssa taman suhteesta tuotteeseen.

Tila2: Suora kommunikaatio

Kommunikoi suoraan tuotteen kanssa

- Kuulemalla tuotteen tilaan tuottamaa adanta

- Olemalla kohde tuotteen kameralle

- Kayttamalla tuotetta ottaakseen kuvia padkayttdjan puolesta

- Lainatessaan tuotetta

Riippuvaisuussuhteet:

Tuotteen sisdinen virtalahde mahdollistaa tdyden toiminnan rajoitetun ajan, ilman
verkkovirtaa. Tuote on rajallisesti riippuvainen matkapuhelinverkosta seka Internet
yhteydesta. Tuote ei pysty suorittamaan tayttd ohjelmaansa ilman yhteyttd molempiin
verkkoihin, tuote pystyy kuitenkin suorittamaan toimintoja jotka eivat vaadi yhteytta
verkkoihin. Valokuvaus, musiikki, pelit, kello. (Apple 2009. Block 2008. Grabham 2008)



CATCHBOX PRO

Objektin sisdiset suhteet

Tekstuurit:

Pehmea joustava, neljassa muodossa.

Kova siled

Kova kuhmuinen

Graafiset elementit: Kirjoitus, vari, symbolit
Suunnat:

Kohti / poispéin

Muodot:

Paksu lieriomainen kappale jonka toinen paa on levitetty paksummaksi lierioksi.
Kappaleella kaksi suorakulmio upotusta jotka maarittelevat kappaleelle sivut 1 ja 2, sivu
2 luo tilan kappaleen sisdan. Sivusta 1 on venytetty elementtejd ulospdin. Tilassa sivulla
2 pyorea lavistys, joka pysahtyy kappaleen sisdan. Panta esiintyy kahdessa muodossa.
Pyoredkulmainen kuutio, jonka yhden sivun keskelld pyorea lavistys. Lavistys pysahtyy
kuution sisdan luoden kolmelta sivulta ymparoidyn tilan. (Catchbox 2013, 2016. O’Hear
2013)

N&iden ominaisuuksien avulla tuotteesta on tunnistettavissa osa 1 komponenttikotelo ja osa
2 pehmustekuori. Osista 1 ja 2 on tunnistettavissa alaosia sekd muotojen etta tekstuurien
pohjalta. Osan 1 sivulla 1 on elementteja joiden suunta luo kontrastin sivun ja osan kanssa.
Elementtien muodon, grafiikan ja sivun kanssa syntyvan kontrastin vuoksi, elementit

ovat tunnistettavissa virtakytkimeksi ja virtalahdekiinnikkeeksi. Sivulla 2 olevassa tilassa
sijaitseva lavistys voidaan muodon ja grafiikan vuoksi tunnistaa kaapeliliittimeksi. Sivun 2
tilan muoto, yhdessa liittimen kanssa, viittaa objektin sdilytykseen. Osan 1 levennetty pada
on paallystetty pehmusteella ja peitetty kankaalla. Kankaaseen painettu grafiikka korostaa
osan 1 toista pdata. Osan 1 ympari kulkee avattava tarrapanta, joka kiinni olleessaan puristaa
sivuja. Osassa 1 useita materiaalikontrasteja, jotka estdvat osaa muodostamasta yhtenaista
kokonaisuutta. Osan 2 huomattavin plastinen elementti on pyorea lavistys yhden sivun
keskustassa, osan 2 grafiikan vuoksi sivu voidaan maaritelld yldsivuksi. Osan 2 lavistys vastaa
osan 1 muotoa ja kokoa, mika viittaa yhteyteen kappaleiden vililla. Osan 2 alasivun jakaa
leved nauha, joka luo materiaali- ja tekstuurikontrastin osan 2 kangaspeitteen kanssa. Nauha
on kiinnitetty vain paista, mika joustavan materiaalin kanssa mahdollistaa tilan luomisen
nauhan ja alasivun vélille. Tuote ei ole jarkeva osien ollessa erilldan, tuotteesta muodostuu
jarkeva kokonaisuus vasta osien yhdistyessa. (Catchbox 2013, 2016. O’Hear 2013)

Tuote muodostaa toimivan kokonaisuuden, silld yhdistamisen jalkeen tuotteessa on.
- Pieni madra materiaalikontrasteja ja yhtendinen pehmea materiaalituntuma.

- Vain pieni maara vareja, jotka on selkeasti erotettu paavariin ja huomiovareihin.

- Symmetrinen profiili jolle on helppo maaritella yla- ja alasivu.

- Selkea huomiopiste, joka on myds toiminnallinen osa.

Tuotteen toiminnallinen osa on havaittavissa pyoreaprofiili - nelidprofiilikontrastin,
materiaalikontrastin, graafisen kontrastin ja pinnasta kohoamisen vuoksi.

Objekti kokonaisuutena

Plastinen kokonaisuus:

Yhtendinen muoto joka on joko suljettu tai luo tilan rajojensa sisalle, venytettavan
kangaspannan avulla.

Ydin / tuoteohjelma:

Tuotteeseen liitetddn virtaldhde ja lahetin, joka on kytketty ddnentoistojarjestelmaan. Talldin
tuote kykenee vastaanottamaan danisignaalia ja antamaan sen lahettimelle siirrettavaksi
danentoistojarjestelmaan. Kayttdjat voivat siirtdaad tuotetta muille kayttdjille ojentamalla

tai heittamalla. Heittdessa tuote ei anna danisignaalia lahettimelle. (Catchbox 2013, 2016.
O’Hear 2013)

Tuotteen ydin koostuu osista jotka takaavat ohjelman toteutumisen. Tuote koostuu
Iahes tdysin ytimestd, silla minka tahansa osan poistaminen, pehmuste mukaanluettuna,
estda suunnitellun ohjelman toteuttamisen. Tuotteen kuori koostuu vain pehmusteen
kangaspeitteestd ja komponentteja ympardivista tukimateriaaleista.

Tulkintataso:

Tuotteen muodolla ei ole yhteyttd samaan tarkoitukseen kaytettyjen tuotteiden

kanssa. Tuotteen kohtaaminen kayttotilanteen ulkopuolella tekisi tuotteen tarkoituksen
tunnistamisesta vaikeaa. Tuote muistuttaa muodoltaan joko sisustusobjektia,
danentoistolaitetta taikka pelivalinetta. Tuotteen tarkoitus on opittava ulkoisesta ldhteesta.
Obijektien valiset mahdollisuudet

Syntagmaattinen taso:

Tuoteohjelman perusteella voimme madritelld tuotteen syntagmaattisen tason koostuvan
seuraavista osista.

Tuote itse - virtaldhde - ldhetin - vastaanotin - tietokone - danentoisto laitteisto - kayttdjan
kadet - kayttdjan suu.

Paradigmaattinen taso:

Tuote on verrattavissa langattomiin, puheelle suunniteltuihin, kddessa pidettaviin
mikrofoneihin.

Tulkintataso:

Tuotteen kdyttd koostuu kasien ja kehon painautumisesta tuotetta vasten, kiertavista,
vetdvista ja tyontavista liikkeistd. Tuote siirtyy ojentavalla liikkeelld joko rauhallisesti tai
rajahtavasti. (Catchbox 2013, 2016. O’Hear 2013)



Korporaalinen taso:

Korporaalisella tasolla tuotteen ja kayttdjan suhde on tuotteeseen painautuva ja tuotetta
ymparoiva.

Plastinen taso:

Tuote on yhta kykeneva suorittamaan ohjelmansa kuin muutkin mikrofonit, mutta eroaa
huomattavasti plastisella tasolla. Mikrofonit ovat joko kapeita kovia kappaleita, kddessa
pitdmista tai jalustaan kiinnittdmista varten, tai sisaltavat kiintedn tukijalan. Tuote ei tarjoa
tartuntapistetta eika kykene kiinnittymé&an tukijalkoihin. Tukijalka aktiivisesti haittaisi
tuotteen suunnitellun ohjelman toteutusta. Tuote muodostaa ndenndisesti itsendisen
kokonaisuuden, silld riippuvaisuussuhteet ovat piilotettu kuoren sisalle. Tuote muodostaa
yksinkertaisemman plastisen kokonaisuuden kuin tavallinen mikrofoni ja kannustaa
kasittelyyn kaksinkdsin ja keholla, yhden kadden sijasta. (Catchbox 2013, 2016. O’Hear 2013)

Toimijoiden vdliset suhteet
Riippuvaisuussuhteet:

Tuotteella on rajallinen riippuvuus virtaldhteestd. Tuotteessa on sisdinen vaihdettava
virtaldhde, joka takaa tuotteen toiminnan 20 tunnin ajan.

Tuote on taysin riippuvainen ulkoisesta danentoistolaitteistosta ja langattomasta
lahettimestd, sekd naiden laitteiden ohjaamiseen tarvittavasta laitteistosta. (Catchbox 2016)

Kayttdjasuhteet:

Kayttaja tila 1:

Suunnittelee tilaisuuden jossa tuotetta kdytetdan. Valmistelee tuotteen kayttoa varten,
lahettimen viritys, virtalahde. Luo tilan 2 kayttdjille suhteen tuotteeseen. Maarittaa tuotteen

kayttotavan, pelillistetdaanko tuote vai toimiiko perinteisen mikrofonin tavoin, millaista
elekieltad tuotteen kanssa kaytetdan.

Kayttaja tila 2:

Lasna tilanteessa jossa tuotetta kdytetdaan. Todistaa tuotteen kadyttda itse ja osallistuu
mahdollisesti tuotteen kayttoon.

-Seuraa tuotteen siirtymisté yleisossa

-Siirtaa tuotetta eteenpdin, kiinniotto-ojennus/heitto

-K&yttaa tuotetta, kiinniotto- puhe- ojennus/heitto.

Sivukayttaja:

Kommunikoi tuotteen kanssa tilan 1/ 2 kayttajien kautta. Tilan 1/2 kayttéja kertoo
suhteestaan tuotteeseen mika luo tilan 3 kdyttdjdlle suhteen tuotteeseen.
Objektisuhteet:

Tuotteen virtaldhde on standardoitu aa-kokoinen paristo tai akku. Virtaldhde ei ole kiintea
vaan on vaihdettavissa milloin vain. (Catchbox 2016)

Tuote vaatii erillisen lahettimen pystydkseen toteuttamaan ohjelmaansa, lahetin suljetaan
tuotteen sisalle kayton ajaksi. (Catchbox 2016)

Tuote on osa danentoistojarjestelmaa ja tuotteella on suhde kaikkiin ddnentoistojarjestelman
osiin. Kaiuttimiin, vastaanottimiin, vahvistimiin jne.

Vaivattomaan kuljetukseen tuote vaatii erillisen kuljetusvalineen.

Tilasuhteet:

Tuote liikkuu tilassa. Tuote liikkuu tilassa joko heittamalla tai ojentamalla kdyttajien valilla.
Tuote liikkuu tilassa kantamalla kdyttdjan mukana. Tilan arkkitehtuuri saattaa vaikeuttaa
tuotteen kayttda. (Catchbox 2013, 2016. O’Hear 2013)

Tuote on osa jarjestelmaa, joka tuottaa tilan tayttavaa danta, mutta ei kykene tuottamaan
danta itsenaisesti.



LITE 2, MERKKITAULUKKO

Merkkien voimakkuus

Merkki Ei lainkaan Erittdin heikko Melko heikko Keskivahva Hyvin vahva  [Erittdin vahva
Hero 4
HF 3520 Roomba
Nopeasti ymmarrettava Panono Megaboom Catchbox Iphone
Hero 4 Catchbox
Panono Megaboom
Selked muotokieli HF 3520 Roomba Iphone
Catchbox Hero 4
Roomba Panono
Persoonallisuuta viestiva HF 3520 Iphone Megaboom
Catchbox
Hero 4
Roomba
Megaboom
Panono
Liittyy objekti ja Iphone
aineettomiin verkkoihin HF 3520
Catchbox
Hero 4
Roomba
Megaboom
Panono
Objekti verkko valttamaton HF 3520 Iphone
Hero 4 Catchbox
Aineeton verkko HF 3520 Iphone
valttdmaton Roomba Megaboom Panono
Hero 4
Roomba
HF 3520
Panono
Kommunikointikyky Catchbox Megaboom Iphone
Megaboom
Hero 4
Liikkuva HF 3520 Panono Iphone Catchbox Roomba




Iviegapoom

Mukautuva Catchbox Roomba Panono HF 3520
Signaalia tuottava - HF 3520 Hero 4
vastaanottava Catchbox Megaboom Roomba Panono Iphone
Roomba Hero 4 Megaboom
Julkinen HF3520 Roomba Iphone Panono Catchbox
Catchbox
Megaboom
Tallentava HF3520 Roomba Iphone Panono Hero 4
HF 3520 Hero 4
[Imaisu valine Roomba Catchbox Iphone Megaboom Panono
Catchbox Megaboom
Kiinnittyva HF3520 Roomba Iphone Panono Hero 4
Roomba
Megaboom
Pelivalinemainen HF3520 Iphone Hero 4 Panono Catchbox
HF 3520
Roomba Hero 4 Catchbox
Kayttajasuhteita muokkaava Iphone Panono Megaboom
Panono
Iphone
Roomba
Ymparistod kestava HF3520 Catchbox Megaboom Hero 4
HF 3520 Roomba Catchbox
Signaalia tuottava Megaboom Hero 4 Panono Iphone
Roomba
Iphone Catchbox
Helppo havaita HF 3520 Hero 4 Panono Megaboom
Megaboom
HF 3520 Panono Catchbox
Kommunikointia vahvistava Roomba Hero 4 Iphone
Roomba
HF 3520
Hero 4 Catchbox
Tavoittava Panono Megaboom Iphone




Alusta

Roomba
HF3520
Hero 4
Megaboom
Panono
Catchbox

Iphone

Aistiva - tulkitseva - muistava

Hero 4
Megaboom
Panono
Catchbox
Iphone

HF 3520

Roomba

Ainetta kerdaava - varastoiva

Iphone
Catchbox
Panono
Megaboom
HF 3520
Hero 4

Roomba

Autonominen

Panono

Catchbox
Megaboom

Hero 4
HF 3520
Iphone

Roomba

Huoltava

Iphone
Catchbox
Panono
Megaboom
HF 3520
Hero 4

Roomba

[Imiota imitoiva

Iphone
Megaboom
Roomba
Hero 4

Panono

Catchbox

HF 3520




Terveytta kehittava

Iphone
Catchbox
Panono
Megaboom
Roomba
Hero 4

HF 3520

Biologiaan vaikuttava

Panono
Roomba
Hero 4

Iphone
Catchbox
Megaboom

HF 3520

Sisdisid konflikteja

Iphone
Catchbox
HF 3520
Megaboom
Roomba
Hero 4

Panono

Signaalia vahvistava

Panono
HF 3520
Roomba
Hero 4

Iphone

Catchbox

Megaboom

Ryhma hallinta

Iphone
Catchbox
HF 3520
Panono
Roomba
Hero 4

Megaboom

Signaalia valittava -
vastaanottava

Catchbox
Panono
Hero 4

HF 3520
Roomba

Iphone

Megaboom




LITE 3, MERKKIEN SELITYKSET

Kiinnittyva

Tuotteella on kyky liittyd muihin objekteihin, tuotteen kayttémahdollisuuksien
laajentamiseksi.

Helposti havaittava

Tuotteen ulkoiset ominaisuudet, tai tuotteen ohjelma, tekee tuotteesta helposti havaittavan.
Havaittavuus voidaan tuottaa nakyvyydelld, kuuluvuudella tai muilla keinoin.

Biologiaan vaikuttava

Tuotteen ohjelma on suunniteltu toimimaan kayttdjan biologia huomioon ottaen. Tuotteen
ohjelma pyrkii vaikuttamaan kayttdjan kehontoimintoihin.

Ladattava

Tuote sisdltaa sisdisen virtaldhteen, joka on ladattavissa.

Huoltava

Tuote yllapitad ympdristddan ohjelmallaan. Tuote saattaa esimerkiksi siivota.
Pelivdlinemainen

Tuote muistuttaa ominaisuuksiltaan pelivalinetta, sisadltaa pelivdlinemaisia kayttotapoja tai
kannustaa pelivdlinemaiseen kayttéon.

Ohjelmoitava
Kayttdja kykenee maarittelemaan, kuinka tuote toteuttaa ohjelmaansa.
Kommunikointikyky

Tuotteen kdyttamat menetelmat kdyttajan kanssa kommunikointiin. Tuotteen
kommunikointikyky saattaa koostua useiden menetelmien yhdistelmasta.

o Valo

Tuote kayttaa valoa tai ndyttdja kommunikointikanavana.

. Aéni

Tuote kayttaa danta kommunikointikanavana.

o Haptiikka

Tuote kdyttaa tuntumaa, esimerkiksi muotoiltuja ndappaimia tai varinaa,
kommunikointikanavana.

o Grafiikka

Tuote kayttaa grafiikkaa kuten kuvia, symboleita ja kirjoitusta kommunikointikanavana.

o Lisdlaite

Tuote kommunikoi lisdlaitteen kautta. Lisdlaite on erillinen tuotteen kehosta. Yleensa lisdlaite
on alylaite.

Liikkuva

Kykeneeko tuote liikkumaan ohjelmansa aikana ja kuinka liike toteutetaan.

° Ojennettava

Tuote on mahdollista ojentaa toiselle kayttdjalle ohjelman aikana.
° Kannettava

Tuotetta voi kuljettaa kantamalla ohjelman aikana.

o Heitettava

Tuote mahdollistaa heittdmisen ohjelman aikana.

° Itsendinen

Tuote kykenee liikkumaan itsenéisesti ohjelmansa aikana.
Tallentava

Kykeneekd tuote tekemaan tallennuksia ymparistdstaan. Tallennus voi olla video, kuva, dani
tai reittikartta.

o Yksittdistallennus

Tuote kykenee tekemdan yksittaistallennuksia, valokuvia.
o Videotallennus

Tuote kykenee tallentamaan jatkuvaa liiketta.

o Karttatallennus

Tuote tallentaa tilaa, muodostaen siitd karttoja.

. Aénitallennus

Tuote kykenee tallentamaan danta.

° Tuottaa analysoitavaa aineistoa

Tuotteen tallennukset ovat tarkasteltavissa tuotteen ulkopuolella. Tallennuksia voi pitda
pysyvina.

Tavoittava

Tuote kykenee tavoittamaan kadyttdjien tai tietyn kayttdjan huomion ohjelmansa aikana.
Tavoittaminen voi tapahtua yhdessa tilassa tai tuote voi tavoittaa kadyttajid mista tahansa.

Kommunikointikanava

Tuote luo kommunikointikanavia kayttajien vilille, esimerkiksi avaamalla puheyhteyden.
Ryhmaéhallinta

Useamman kuin yhden kdyttdjan on mahdollista vaikuttaa tuotteen ohjelmaan yhtaaikaisesti.
Elekielta vahvistava

Tuotetta on mahdollista kayttaa kayttajan elekielella kommunikoinnin vahvistamiseksi.



Kommunikointivalineita tuottava

Tuotteen ohjelma tuottaa valineitd, joita on mahdollista kdyttda apuna kommunikoinnissa.
Esimerkiksi valokuva tai video.

Fyysisyys kayttajien valilla

Tuote kannustaa fyysisyyteen kayttajien valilla. Tama tarkoittaa tuotteen kayttotilanteen
mahdollisesti vaativan tarkkaavaisuutta reflekseja ja nopeita tai voimakkaita liikkeita
kayttajien valilla.

Julkisuus

Tuote tuottaa materiaalia, joka on julkaistavissa, vaihtoehtoisesti tuotteen ohjelma kiinnittaa
tilassa olevien huomion suurelta alueelta. Tuotteen ohjelmalla on mahdollisesti yksittaista
kayttajaa suurempi yleiso.

Alusta sosiaalisille palveluille

Tuote toimii alustana jonka kayttdja kuluttaa sosiaalisia palveluita. Esimerkiksi kayttaja
kuluttaa sosiaalista mediaa.

Tuote kayttotilanteen keskitssa

Tuotteen kayttotilanne on suunniteltu tuotetta silmélla pitden. Tuote on voimakkaasti lasna
kayttotilanteessa.

Autonominen

Tuote kykenee itsendiseen ohjelman toteutukseen.

Nopeasti ymmarrettava

Tuotteen kayttd on nopeasti ymmarrettavissa. Tuotteella on selkeadsti kommunikoiva
kayttoliittyma.

Selked muotokieli

Tuotteen tarkoitus on nopeasti hahmotettavissa. Tuote muodostaa selkedn kokonaisuuden,
joka ei hammenna kayttajaa.

Imitoiva

Tuote imitoi hahmoa tai ilmi6td, muodollaan tai ohjelmallaan. Esimerkiksi HF 3520 imitoi
ohjelmallaan auringonnousua.

Alusta

Tuote kykenee suorittamaan yleista kadytettavyytta lisddvia kolmannen osapuolen sovelluksia.

Aistiva — tulkitseva — muistava

Tuote kykenee tarkkailemaan tilaa, tekemaan tarkkailun pohjalta paatdksia ja muistamaan
havainnot ja paatokset.

Ainetta keradva — varastoiva

Tuotteen ohjelma sisaltaa kiintedan aineen kerddamisen ja varastoinnin toimintoina.
Sisaisia konflikteja

Tuote sisdltad konflikteja tuotteen ohjelman ja ohjelman toteutuksen valill, tai tuotteen
suunnittelun ja ohjelman toteutuksen valilla.

Ymparistda kestava
Tuote kykenee kestamaan ympariston vaikutuksia kuten kosteutta, painetta, kuumuutta jne.
Elamantapaa markkinoiva

Tuote on vahva merkki tietynlaisesta elamantavasta tai tuote tuottaa materiaalia, joka
markkinoi eldamantapaa.

IImaisuvaline
Tuotetta, tai tuotteen tuottamaa materiaalia, on mahdollista kayttaa itseilmaisun vélineena.
Liittyy objekti ja aineettomiin verkkoihin

Tuotteella on suhteita sekd muihin objekteihin, ettd aineettomiin verkkoihin. Esimerkiksi
suhde alylaitteeseen tai langaton yhteys Internetiin.

Objektiverkko valttdmaton
Tuotteen suhteet muihin objekteihin ovat valttamattdmia tuotteen ohjelman toteutumiselle.
Aineeton verkko valttaméaton

Tuotteen suhteet aineettomiin verkkoihin ovat valttamattomat tuotteen ohjelman
toteutumiselle.

Signaalisuhteet

Signaalisuhteet, maarittaa tuotteen kykya tuottaa, vastaanottaa, valittaa ja tulkita
elektronisia viesteja. Esimerkiksi kykeneeko tuote toimimaan ldhteena danisignaalille vai
muuttamaan danisignaalin ddneksi.

o Signaalia tuottava

Tuote kykenee vastaanottamaan danta, kuvaa jne. ja muuttamaan tdaman elektroniseksi
signaaliksi. Vaihtoehtoisesti tuote luo elektronisia signaaleja kdyttoliittyman kautta.

° Signaalia vastaanottava

Tuote kykenee vastaanottamaan elektronisia signaaleja. Signaalit saattavat vaikuttaa
tuotteen ohjelmaan.

o Signaalia valittava
Tuote kykenee valittamaan elektronisen signaalin toiselle laitteelle.
o Signaalia tulkitseva

Tuote kykenee muuttamaan elektronisen signaalin toiseen signaali muotoon. Esimerkiksi
tuote kykenee muuttamaan danidatan daneksi.



LITE 4, MERKKIEN VOIMAKKUUS, PERUSTEET

Catchbox Pro

Kiinnittyva: Hyvin heikko

Catchbox Pro kiinnittyy suoraan ainoastaan lahettimeen. Lahettimen kautta tuote liittyy
danentoistojarjestelmaan.

Helposti havaittava: Erittdin vahva

Catchbox Pro:n koko varitys ja muotoilu, seka keskeisyys kayttotilanteessa tekee tuotteesta
erittain helposti havaittavan.

Biologiaan vaikuttava: Ei
Ladattava: Melko heikko

Catchbox Pro ei sisalla kiinteda ladattavaa virtalahdetta. Tuotteen virta tulee paristoista tai
paristomallisista akuista. Ladattavuus on kdyttdajan maariteltavissa.

Huoltava: Ei

Pelivdlinemainen: Erittdin vahva

Tuotteen ominaisuudet mahdollistavat ja kannustavat pelivalinemaiseen kayttoon.
Ohjelmoitava: Hyvin heikko

Catchbox Pro ei ole suoraan kayttdjan ohjelmoitavissa. Ohjelmointi tapahtuu
danentoistolaitteiden hallinnan kautta. Catchbox Pro toteuttaa vain yhta ohjelmaa.

Kommunikointikyky

o Valo: Hyvin heikko

Tuote sisdltdaad hyvin vdhan menetelmia valolla kommunikointiin.
. Adni: Ei

o Haptiikka: Melko heikko

Tuote kommunikoi tuntumalla vain pehmeén kuorensa kautta.
o Grafiikka: Melko heikko

Tuote sisdltaa yksinkertaiset graafiset ohje symbolit, ja tuotteen valmistajan logot.

. Lisdlaite: Keskivahva

Tuotteen ohjelmaa voi tarkastella tarkasti ddnentoistojarjestelman ohjauslaitteen kautta.
Liikkuva

° Ojennettava: Erittdin vahva

Tuotteen koko ja paino tekee tuotteesta helposti ojennettavan.

o Kannettava: Erittdin vahva

Tuotteen koko ja paino tekee tuotteesta helposti kannettavan.

o Heitettava: Erittdin vahva

Tuotteen paino ja pehmea suojakuori tekee tuotteesta helposti ja turvallisesti heitettdvan.

° Itsendinen: Ei

Tallentava

o Yksittdistallennus: Ei

o Videotallennus: Ei

o Karttatallennus: Ei

. Aénitallennus: Ei

° Tuottaa analysoitavaa aineistoa: Ei

Tavoittava: Keskivahva
Catchbox Pro kykenee tavoittamaan kayttdjan huomion tilassa, ohjelmansa aikana.
Kommunikointikanava: Keskivahva

Catchbox Pro muodostaa sanallisen ja fyysisen kommunikointikanavan kayttdjien valille,
yhdessa tilassa.

Ryhmaéhallinta: Ei
Elekieltd vahvistava: Ei

Catchbox Pro mahdollistaa kokonsa ja ominaisuuksiensa vuoksi selkeampaa elekielta kuin
perinteinen mikrofoni. Viittaus kayttdjaarvioihin. (Catchbox verkkosivut arviot: http://
eu.getcatchbox.com/pages/_reviews)

Kommunikointivalineita tuottava: Ei
Fyysisyys kayttdjien valilla: Erittdin vahva
Catchbox Pro kannustaa monipuoliseen fyysisyyteen kdyttajien valilla. Tuotteen suunniteltu

liikuteltavuus kannustaa mahdollisesti suuriin tarkkaavaisuutta ja koordinaatiota vaativiin
liikkeisiin.

Julkisuus: Erittadin vahva

Tuote on erittdin vahvasti kayttdjien havaittavissa ohjelmansa aikana. Havaittavuus perustuu
nakyvyyteen, liikkeeseen ja daneen.

Alusta sosiaalisille palveluille: Ei

Tuote kayttotilanteen keskidssa: Hyvin vahva

Tuotteen kdyttdja hyvin todennakoisesti suunnittelee kayttotilanteen tuotteen ominaisuuksia
hyédyntaen.

Autonominen: Hyvin heikko

Tuotteen ollessa kytketty vaadittuun objektiverkkoon, tuote toteuttaa ohjelmaansa, kunnes
tuote irroitetaan objektiverkosta.

Nopeasti ymmarrettava: Erittdin vahva



Tuotteen toiminta on nopeasti ymmarrettavissa ja sisdltaa hyvin yksinkertaisia
kayttoliittymia.
Selkea muotokieli: Hyvin vahva

Tuote muodostaa yksinkertaisen ja selkedn kokonaisuuden. Tuotteen tarkoituksen
ymmartdminen on haastavaa kayttotilanteen ulkopuolella.

Imitoiva: Hyvin heikko

Tuote mahdollistaa pelivdlinemadisia kayttokeinoja, ja tata kautta imitoi pelivélinetta.
Alusta: Ei

Aistiva — tulkitseva — muistava: Ei

Ainetta kerdava — varastoiva: Ei

Sisaisia konflikteja: Ei

Ymparistoa kestava: Melko heikko

Tuote sisaltaad iskuilta ja kolhuilta suojaavan kuoren. Tuote ei kestda muita ympariston
tekijoita.

Elamantapaa markkinoiva: Ei

IImaisuvaline: Melko heikko

Tuotetta voi kdyttad kanavana omien mielipiteiden ilmaisemiseen suurelle yleisolle,
sanallisesti ja elekielella.

Liittyy objekti ja aineettomiin verkkoihin: Erittdin vahva
Tuote liittyy seka objekti etta aineettomiin verkkoihin.
Objektiverkko valttdmaton: Erittdin vahva

Tuotteen ohjelman toteutuminen on riippuvainen useita objekteja sisaltavasta verkosta.

Aineeton verkko valttamaton: Erittdin vahva

Tuotteen ohjelman toteutuminen on riippuvainen toimivista aineettomista verkoista.
Signaalisuhteet

o Signaalia tuottava: Hyvin vahva

Tuotteen ohjelma on tuottaa danisignaalia.

° Signaalia vastaanottava: Ei

o Signaalia valittava: Hyvin vahva

Tuotteen ohjelma on vélittad danisignaali muille objekteille.

o Signaalia tulkitseva: Ei

Go-Pro Hero 4
Kiinnittyva: Erittdin vahva

Tuote kykenee kiinnittymaan, suojakuorensa kautta, muihin objekteihin, erittain
monipuolisesti.

Helposti havaittava: Keskivahva

Tuote ei ole kokonsa tai varityksensa vuoksi helposti havaittavissa, mutta kiinnitettyna tuote
rikkoo totutut linjat objekteissa, ja vetda huomiota puoleensa.

Biologiaan vaikuttava: Ei

Ladattava: Erittdin vahva

Tuote sisaltaa sisdisen ladattavan virtalahteen, joka on vaihdettavissa.
Huoltava: Ei

Pelivdlinemdinen: Ei

Ohjelmoitava: Erittdin vahva

Tuote sisaltdd huomattavan maaran mahdollisuuksia vaikuttaa tuotteen ohjelman
toteutukseen.

Kommunikointikyky
o Valo: Hyvin vahva
Tuote sisaltaa nayton, joka kommunikoi valolla voimakkaasti.

. Aani: Melko heikko
Tuote sisaltaa heikkoja aanimerkkeja.
. Haptiikka: Melko heikko

Tuotteen hallintalaitteet erottuvat ymparistosta tuntumallaan, mutta tuote ei kommunikoi
muuten tuntuman kautta.

o Grafiikka: Keskivahva

Tuote kayttaa laajasti kirjoitusta ja symboleita kommunikoidakseen.

o Lisdlaite: Hyvin vahva

Tuote kykenee kommunikoimaan dlylaitteen kautta selkedsti ja voimakkaasti.
Liikkuva

° Ojennettava: Hyvin vahva

Tuotteen koko ja paino tekee tuotteesta helposti ojennettavan.

° Kannettava: Hyvin vahva

Tuotteen koko ja paino tekee siitda helposti kannettavan.

o Heitettava: Keskivahva



Tuotteen kyky kestdaa ymparistda mahdollistaa tuotteen heittamisen heikolla voimalla.
Tuotteen koko ja paino tekee tuotteesta helpon heitettavan.

° Itsendinen: Ei
Tallentava
o Yksittdistallennus: Hyvin vahva

Tuote kykenee ottamaan hyvin tarkkoja yksittaistallennuksia.

o Videotallennus: Erittdin vahva

Tuote kykenee videotallennukseen useilla nopeuksilla ja tarkkuuksilla.
o Karttatallennus: Ei

o Aéanitallennus: Hyvin vahva

Tuote kykenee tallentamaan aanta tallentaessaan videota.

° Tuottaa analysoitavaa aineistoa: Erittdin vahva

Tuote kykenee tuottamaan monipuolisesti ohjelman jdlkeen tarkasteltavaa aineistoa.
Tavoittava: Ei

Kommunikointikanava: Ei

Ryhmaéhallinta: Ei

Elekieltd vahvistava: Ei

Kommunikointivalineitd tuottava: Erittdin vahva

Tuote kykenee tuottamaan kuvia ja videota, joka sisdltaa adanen. Tuotoksia on mahdollista

tarkastella jalkikateen ja kayttdda kommunikointivalineena.
Fyysisyys kayttajien valilla: Ei
Julkisuus: Hyvin vahva

Tuote ei ole suoraan julkinen, mutta tuote kykenee tuottamaan monipuolista eri medioiden

kautta julkaistavaa materiaalia.
Alusta sosiaalisille palveluille: Ei
Tuote kdyttotilanteen keskidssa: Hyvin vahva

Tuote on suurella todennakoisyydellda merkittava tekija kayttotilanteessa. Kayttotilanne on

saatettu suunnitella taysin tuotteen ymparille.

Autonominen: Melko heikko

Osa tuotteen ohjelmista toteutuvat itsendisesti ohjelman kadynnistyttya.
Nopeasti ymmarrettava: Keskivahva

Tuotteen kayttotarkoitus ja kayttoliittyma on selked, mutta tuote sisaltdd huomattavan
maaran ominaisuuksia joiden hallinta vaatii kokemusta kayttajalta.

Selked muotokieli: Keskivahva

Tuotteen tarkoitus on selkea ja sisdltda tunnistettavat elementit, mutta elementit ovat
aseteltu epatyypillisesti ja pieneen tilaan.

Imitoiva: Ei

Alusta: Ei

Aistiva — tulkitseva — muistava: Ei
Ainetta kerdava — varastoiva: Ei
Sisdisia konflikteja: Ei

Ymparistoa kestdva: Erittdin vahva

Tuotteen kotelon kautta tuote kykenee kestamadn kosteutta, painetta, iskuja ja muita
ymparistohaasteita.

Eldmantapaa markkinoiva: Erittdin vahva

Tuotteen ominaisuudet kannustavat kayttamaan tuotetta daritilanteiden tallentamiseen.
Tuotteen tuottama materiaali markkinoi daritilanteita harrastavaa eldmantapaa.

lImaisuvaline: Erittdin vahva

Tuotetta on mahdollista kdyttda monipuoliseen itseilmaisuun.

Liittyy objekti ja aineettomiin verkkoihin: Erittdin vahva

Tuote liittyy seka objekti, ettd aineettomiin verkkoihin.

Objektiverkko valttdmaton: Erittdin vahva

Tuotteella on valttamattémia riippuvaisuussuhteita muihin objekteihin.
Aineeton verkko valttdmaton: Hyvin heikko

Tuotteella on mahdollisuus liittyd aineettomaan verkkoon, mutta se ei ole valttamaton
tuotteen ohjelmalle.

Signaalisuhteet

o Signaalia tuottava: Keskivahva

Tuote tuottaa signaaleja kommunikoidakseen muiden tuotteiden kautta.
o Signaalia vastaanottava: Keskivahva

Tuote kykenee vastaanottamaan signaaleja muilta laitteilta.

° Signaalia valittava: Ei

o Signaalia tulkitseva: Ei



Philips HF3520
Kiinnittyva: Ei
Helposti havaittava: Melko heikko

Tuote ei heratda huomiota ominaisuuksillaan. Poikkeus ohjelman aikana, jolloin tuote on
erittain nakyva.

Biologiaan vaikuttava: Erittdin vahva

Tuotteen ohjelma on suunniteltu vaikuttamaan kayttdjan biologiaan.

Ladattava: Ei

Huoltava: Ei

Pelivdlinemainen: Ei

Ohjelmoitava: Erittdin vahva

Kayttdjalla on mahdollisuus vaikuttaa voimakkaasti tuotteen tapaan toteuttaa ohjelmaansa.
Kommunikointikyky

° Valo: Hyvin vahva

Tuote kommunikoi voimakkaasti valolla ja sisadltad ndyton kommunikointivalineena.
. A&ni: Hyvin vahva

Tuote kommunikoi voimakkaasti danella.

o Haptiikka: Melko heikko

Tuote kommunikoi tuntumalla vain pinnasta kohotettujen hallintalaitteiden kautta.
o Grafiikka: Hyvin heikko

Tuote kommunikoi grafiikan kautta pienella maaralla symboleita ja kirjoitusta.
o Lisdlaite: Ei

Liikkuva

. Ojennettava: Ei

° Kannettava: Ei

° Heitettdva: Ei

o Itsendinen: Ei

Tallentava

o Yksittdistallennus: Ei

o Videotallennus: Ei

o Karttatallennus: Ei

. Aanitallennus: Ei

° Tuottaa analysoitavaa aineistoa: Ei

Tavoittava: Ei

Kommunikointikanava: Ei

Ryhmaéhallinta: Ei

Elekielta vahvistava: Ei
Kommunikointivalineitd tuottava: Ei
Fyysisyys kayttajien valilla: Ei
Julkisuus: Hyvin heikko

Tuotteen ohjelmalla on mahdollisuus julkisuuteen. Valon palaessa, tilan ulkopuolella olevat
saattavat havaita valon.

Alusta sosiaalisille palveluille: Ei
Tuote kayttotilanteen keskiossa: Erittdin vahva

Tuote tuo itsensa kayttotilanteen keskiton toteuttaessaan ohjelmaansa. Tuotteen ohjelma
vetdd huomiota puoleensa.

Autonominen: Melko heikko
Kayttdjan ohjelmoitua tuotteen, tuote kykenee toteuttamaan ohjelmansa itsenaisesti.
Nopeasti ymmarrettava: Keskivahva

Tuotteen kayttoliittyma on hajautettu tuotteen pinnalle. Kayttoliittyman hallinta vaatii
opettelua.

Selked muotokieli: Melko heikko

Tuotteen toiminta lamppuna on melko selva. Toiminnallisuus heratyskellona ei ole
valittdmasti selva tuotteen muotoilusta.

Imitoiva: Erittdin vahva

Tuote imitoi voimakkaasti ja tarkasti luonnonilmitta ohjelmallaan.
Alusta: Ei

Aistiva — tulkitseva — muistava: Hyvin heikko

Tuote kykenee aistimaan tilan valaistustasoa.

Ainetta kerdava — varastoiva: Ei

Sisdisia konflikteja: Ei

Ymparistoa kestava: Ei

Eldaméantapaa markkinoiva: Ei

lImaisuvaline: Ei

Liittyy objekti ja aineettomiin verkkoihin: Erittdin vahva
Objektiverkko valttamaton: Melko heikko

Tuotteella on epdsuora suhde objekteihin tilassa. Objektien asettelu saattaa haitata tai
tehostaa tuotteen ohjelmaa.

Aineeton verkko valttamaton: Hyvin heikko



Osa tuotteen ohjelmasta on riippuvainen aineettomista verkoista, ohjelma osan kaytto ei ole
valttdmatonta tuotteen toiminnalle.

Signaalisuhteet

o Signaalia tuottava: Ei

o Signaalia vastaanottava: Hyvin vahva
Tuote kykenee vastaanottamaan radiosignaaleja.

° Signaalia valittava: Ei

o Signaalia tulkitseva: Hyvin vahva

Tuote kykenee muuttamaan radiosignaalin daneksi.

Apple iPhone 3G
Kiinnittyva: Keskivahva

Tuote kykenee kiinnittym&an muihin objekteihin, kuten danentoistotelakkaan tai
korvakuulokkeisiin.

Helposti havaittava: Melko heikko

Tuote ei ole helposti havaittavissa kokonsa vuoksi. Tuote on havaittavissa kayttdjan elekielen
kautta.

Biologiaan vaikuttava: Ei

Ladattava: Erittdin vahva

Tuote sisaltaa sisdisen ladattavan virtaldahteen.

Huoltava: Ei

Pelivdlinemdinen: Ei

Ohjelmoitava: Erittdin vahva

Kayttdjalla on mahdollisuus vaikuttaa tuotteen ohjelmaan monipuolisesti.
Kommunikointikyky

o Valo: Erittdin vahva

Tuote sisaltaa suuren ndyton, joka toimii padasiallisen kommunikointikanavana
. Aéni: Erittdin vahva

Tuote kykenee kommunikoimaan @dnelld monipuolisesti.

. Haptiikka: Keskivahva

Tuote kommunikoi erottamalla analogiset hallintalaitteet tuotteen pinnasta ja sisallyttamalla
varinatoiminnon.

° Grafiikka: Erittdin vahva

Tuote kdyttdd monipuolisesti symboleita, teksteja ja kuvaa kommunikoidessaan

° Lisalaite: Ei
Liikkuva
° Ojennettava: Hyvin vahva

Tuote on kokonsa ja painonsa vuoksi helppo ojentaa.

o Kannettava: Erittdin vahva

Kayttdjan on erittdin helppo kuljettaa tuotetta kantamalla tuotteen koon ja painon vuoksi.
o Heitettdva: Hyvin heikko

Tuote on heitettavissa kokonsa ja painonsa vuoksi, mutta tuote ei kannusta siihen
suunnittelullaan.

° Itsendinen: Ei



Tallentava
. Yksittaistallennus: Keskivahva

Tuote kykenee ottamaan yksittaisia valokuvia, rajoitetulla sddgtomahdollisuuksilla.

. Videotallennus: Ei
. Karttatallennus: Ei
° Aénitallennus: Hyvin vahva

Tuote kykenee tallentamaan danta.

° Tuottaa analysoitavaa aineistoa: Hyvin vahva

Tuotteen tuottamia tallennuksia voi tarkastella tallennustilanteen ulkopuolella.
Tavoittava: Erittdin vahva

Tuote kykenee ohjelmallaan tavoittamaan kayttdjia mista vain, kunhan yhteys aineettomiin
verkkoihin toimii.

Kommunikointikanava: Erittdin vahva

Tuote kykenee luomaan useita kommunikointikanavia, kayttdjien ja kdyttajaryhmien valille.
Ryhmahallinta: Ei

Elekieltad vahvistava: Melko heikko

Tuotteen kayttd on tunnistettavissa kayttajan elekielestd, mutta tuotetta on haastava kayttaa
elekielen vahvistamiseen.

Kommunikointivalineitd tuottava: Keskivahva

Tuote tuottaa kommunikointivalineita tallennustoimintonsa kautta.
Fyysisyys kayttajien valilla: Ei

Julkisuus: Keskivahva

Tuote kykenee tuottamaan ja julkaisemaan jaettavaa materiaalia.
Alusta sosiaalisille palveluille: Erittdin vahva

Tuote kykenee suorittamaan sosiaalisia palveluita tuottavia sovelluksia.
Tuote kadyttotilanteen keskitssa: Keskivahva

Kayttotilanteen aikana tuote vaatii kdyttdjalta paljon huomiota. Kayttétilanne ei
todennakdisesti ole suunniteltu tuotteen ymparille.

Autonominen: Melko heikko

Tuote sisdltdd ominaisuuksia jotka toteutuvat itsenaisesti kdyttdjan ohjelmoitua ne.
Nopeasti ymmarrettava: Hyvin vahva

Tuotteen kayttoliittyma ja hallintalaitteet kommunikoivat selkeasti ja ovat nopeat ymmartaa.
Selked muotokieli: Erittdin vahva

Tuote ja tuotteen tarkoitus on nopeasti ymmarrettavissa.

Imitoiva: Ei

Alusta: Erittdin vahva

Tuote kykenee suorittamaan yleista kaytettavyytta lisdavia sovelluksia.
Aistiva — tulkitseva — muistava: Ei

Ainetta kerdava — varastoiva: Ei

Sisaisia konflikteja: Ei

Ymparistoa kestava: Ei

Eldmantapaa markkinoiva: Keskivahva

Tuotetta voi pitdaa merkkind muotitietoisuudesta.

Ilmaisuvaline: Keskivahva

Tuotetta on mahdollista kayttaa kayttdjan nauttiman median jakamiseen ja rajoitetusti
median tuottamiseen.

Liittyy objekti ja aineettomiin verkkoihin: Erittdin vahva

Tuote liittyy objekti- ja aineettomiin verkkoihin.

Objektiverkko valttamaton: Erittdin vahva

Tuotteella on valttamattomia riippuvaisuussuhteita muihin objekteihin.
Aineeton verkko valttdmaton: Erittdin vahva

Tuotteen ohjelman tdysi toteutuminen on riippuvainen aineettomista verkoista.
Signaalisuhteet

o Signaalia tuottava: Erittdin vahva

Tuote kykenee toimimaan monipuolisen [dhteena signaaleille.

o Signaalia vastaanottava: Erittain vahva

Tuote kykenee vastaanottamaan signaaleja monipuolisesti.

o Signaalia valittava: Ei

o Signaalia tulkitseva: Erittdin vahva

Tuote kykenee muuttamaan signaaleja toiseen muotoon esimerkiksi daneksi.



Panono

Kiinnittyva: Hyvin vahva

Tuote kykenee kiinnittymaan muihin objekteihin kahta eri keinoa kayttaen.
Helposti havaittava: Panono

Tuotteen epatyypillinen muoto ja kdyttotilanteen vaatima elekieli tekee tuotteesta helpon
havaita.

Biologiaan vaikuttava: Ei

Ladattava: Erittdin vahva

Tuote sisaltaa sisdisen ladattavan virtaldahteen.

Huoltava: Ei

Pelivalinemainen: Hyvin vahva

Tuote muistuttaa pelivalinettd muodoltaan ja sisaltaa pelivdlinemaisen kayttotavan.
Ohjelmoitava: Hyvin vahva

Kayttajalla on mahdollisuus vaikuttaa tuotteen tapaan toteuttaa ohjelmansa.

Kommunikointikyky

o Valo: Melko heikko

Tuote kommunikoi pienelld maaralla merkkivaloja.

. Azni: Melko heikko

Tuote tuottaa dantd kayttajan toteuttaessa toimintoja.

o Haptiikka: Melko heikko

Tuotteen hallintalaitteet ovat erotettavissa tuotteen pinnasta tuntumalla.
o Grafiikka: Hyvin heikko

Tuote kayttaa hyvin pientd maaraa symboleita ja kirjoitusta kommunikaatioon.

o Lisdlaite: Erittdin vahva

Tuote kommunikoi voimakkaasti ja yksityiskohtaisesti lisdlaitteen kautta.

Liikkuva

° Ojennettava: Hyvin vahva

Tuotteen koko ja paino mahdollistaa tuotteen helpon ojentamisen muille kayttéjille.
o Kannettava: Hyvin vahva

Tuotteen koko ja paino mahdollistaa tuotteen helpon kantamisen

o Heitettdva: Melko heikko

Tuotteen koko, paino ja muoto tekee siitd helposti heitettdvan, tuotteella on riski rikkoutua
heitettdessa.

° Itsendinen: Ei
Tallentava
. Yksittaistallennus: Erittdin vahva

Tuote tekee yksittaistallennuksia koko tuotetta ymparoivasta tilasta ja kaikista tilassa olevista.

o Videotallennus: Ei

o Karttatallennus: Ei

. Aénitallennus: Ei

o Tuottaa analysoitavaa aineistoa: Hyvin vahva

Tuotteen tuottamia tallennuksia on mahdollista tarkkailla tallennustilanteen ulkopuolella.
Tavoittava: Ei

Kommunikointikanava: Ei

Ryhmaéhallinta: Ei

Elekieltd vahvistava: Keskivahva

Tuotteen kdyttd vaatii mahdollisesti voimakkaita eleita.

Kommunikointivalineitd tuottava: Hyvin vahva

Tuote tuottaa tarkkoja tallennuksia joita on mahdollista kdyttda kommunikointivalineina.
Fyysisyys kayttajien valilla: Ei

Julkisuus: Hyvin vahva

Tuote tuottaa tarkkaa julkaistavaa materiaalia jota voi kdyttdd useissa medioissa.

Alusta sosiaalisille palveluille: Ei

Tuote kayttotilanteen keskiossa: Hyvin vahva

Tuotteen kayttotilanne on todenndkoisesti suunniteltu tuotteen ympdrille.
Autonominen: Ei

Nopeasti ymmarrettava: Melko heikko

Tuotteen analoginen kayttoliittyma on yksinkertainen, tuotteen laajempi kdytto vaatii
opettelua tuotteen riippuvaisuussuhteiden aiheuttamien hidasteiden vuoksi.

Selked muotokieli: Melko heikko

Tuote kommunikoi tarkoitustaan melko selkedsti, mutta tuotteen kaytto ei ole helposti
hahmotettavissa.

Imitoiva: Hyvin heikko

Tuotteen muoto imitoi pelivalinettd ja tuote mahdollistaa hieman pelivdlinemaisen
kayttétavan.

Alusta: Ei

Aistiva — tulkitseva — muistava: Ei
Ainetta keradva — varastoiva: Ei
Sisaisia konflikteja: Erittain vahva



Tuote sisaltaa konfliktin yhden tuotteen kayttotavan, tuotteen ohjelman ja tuotteen kuoren
suunnittelun valilla.

Ymparistoa kestava: Ei
Elamantapaa markkinoiva: Melko heikko

Tuote on merkki erikoistuneesta harrastamisesta ja markkinoi tata kautta tiettya
elaméntapaa.

lImaisuvaline: Erittdin vahva

Tuotetta on mahdollista kdyttaa itseilmaisun valineend, silla tuote tuottaa tarkkaa jaettavaa
materiaalia.

Liittyy objekti ja aineettomiin verkkoihin: Erittdin vahva

Tuote liittyy seka objekti- ettd aineettomiin verkkoihin.

Objektiverkko valttdmaton: Erittdin vahva

Tuotteella on valttdmattdomia riippuvaisuussuhteita muihin objekteihin.
Aineeton verkko valttamaton: Erittdin vahva

Tuotteella on valttamattdomia riippuvaisuussuhteita aineettomiin verkkoihin.
Signaalisuhteet

o Signaalia tuottava: Hyvin vahva

Tuote tuottaa signaaleja kommunikoidessaan pilvipalvelimen ja dlylaitteen kanssa.
o Signaalia vastaanottava: Keskivahva

Tuote ottaa vastaan signaaleja dlylaitteelta.

o Signaalia valittava: Keskivahva

Tuote valittaa alylaitteen signaaleja pilvipalvelimelle.

o Signaalia tulkitseva: Ei

Roomba

Kiinnittyva: Hyvin heikko

Tuotteella on erittdin rajallinen kyky kiinnittyd muihin objekteihin.
Helposti havaittava: Melko heikko

Tuotteen matala profiili ja varitys, tekee siita melko haastavan havaita.
Biologiaan vaikuttava: Ei

Ladattava: Erittdin vahva

Tuote sisaltaa sisaisen ladattavan virtaldhteen.

Huoltava: Erittdin vahva

Tuote yllapitaa tilaa toteuttaessaan ohjelmaansa.

Pelivdlinemainen: Ei

Ohjelmoitava: Melko heikko

Kayttdja kykenee vaikuttamaan tuotteen ohjelmaan hyvin rajoitetusti.

Kommunikointikyky

o Valo: Melko heikko

Tuote sisaltaa pienen maaran kommunikoivia valoja.

. Aani: Hyvin heikko

Tuote ei juuri kommunikoi danella.

o Haptiikka: Melko heikko

Tuote kommunikoi tuntumalla vain erottamalla analogiset hallintalaitteet ymparistostaan.
o Grafiikka: Hyvin heikko

Tuote sisaltaa pienen maaran symboleja ja tekstia.

o Lisélaite: Keskivahva

Tuote antaa lisdlaitteen kautta tietoa ohjelmastaan ja vastaanottaa komentoja.
Liikkuva

° Ojennettava: Ei

° Kannettava: Ei

° Heitettdva: Ei

o Itsendinen: Erittdin vahva

Tuote sisaltaa ajavan moottorin, joka mahdollistaa tuotteen itsenaisen liikkeen ohjelman
aikana.

Tallentava

o Yksittaistallennus: Ei

o Videotallennus: Ei

o Karttatallennus: Erittdin vahva

Tuote luo ohjelmansa aikana karttoja tilasta jossa toimii.

. Aénitallennus: Ei
° Tuottaa analysoitavaa aineistoa: Ei
Tavoittava: Ei

Kommunikointikanava: Ei
Ryhmahallinta: Ei

Elekieltd vahvistava: Ei
Kommunikointivalineitd tuottava: Ei
Fyysisyys kayttajien valilla: Ei
Julkisuus: Ei

Alusta sosiaalisille palveluille: Ei



Tuote kdyttotilanteen keskidssa: Hyvin heikko

Tuote suorittaa ohjelmansa todenndkoisesti kdyttdjan ollessa poissa. Kdyttdjan on
mahdollista kdynnistda ohjelma tarkastellakseen tuotteen tapaa toteuttaa se.

Autonominen: Erittdin vahva

Tuotteen ominaisuudet antavat tuotteelle kyvyn toteuttaa ohjelmaansa itsenaisesti ja tehda
itsendisia paatoksia ohjelman aikana.

Nopeasti ymmarrettava: Erittdin vahva

Yksinkertaisimmillaan tuote vaatii kdyttdjalta hyvin pientda maaraa toimintoja.
Selked muotokieli: Keskivahva

Tuote luo selkedn kokonaisuuden mutta tuotteen tarkoitus ei ole valittomasti selkea.
IImi6td imitoiva: Ei

Alusta: Ei

Aistiva — tulkitseva — muistava: Erittdin vahva

Tuote kykenee aistimaan tilaa, tekemdan paatoksia aistien pohjalta ja muistamaan nama
padtokset.

Ainetta kerdaava — varastoiva: Erittdin vahva

Tuotteen ohjelma on keratd ainetta ja varastoida sita.
Sisaisia konflikteja: Ei

Ymparistoa kestava: Ei

Eldamantapaa markkinoiva: Melko heikko

Tuotteen lasndolo taloudessa viittaa korkeaan kiinnostukseen uudesta teknologiasta tai
kiireelliseen elamantapaan.

IImaisuvaline: Ei

Liittyy objekti ja aineettomiin verkkoihin: Erittdin vahva

Tuote liittyy seka objekti etta aineettomiin verkkoihin.

Objektiverkko valttamaton: Erittdin vahva

Tuotteella on valttamattdémia riippuvaisuussuhteita muihin objekteihin.
Aineeton verkko valttamaton: Hyvin heikko

Aineettomat verkot eivat ole valttamattomia, mutta lisddvat tuotteen toiminnallisuutta.
Signaalisuhteet

o Signaalia tuottava: Keskivahva

Tuote tuottaa signaaleja kommunikoidessaan dlylaitteen kanssa.

. Signaalia vastaanottava: Keskivahva

Tuote vastaanottaa signaaleja kommunikoidessaan alylaitteen kanssa.
o Signaalia valittava: Ei

o Signaalia tulkitseva: Ei

Megaboom

Kiinnittyva: Keskivahva

Tuote kykenee kiinnittym&an muihin objekteihin rajoitetusti.

Helposti havaittava: Erittdin vahva

Tuotteen ohjelma tekee tuotteesta erittdin helpon havaita.

Biologiaan vaikuttava: Ei

Ladattava: Erittdin vahva

Tuote sisaltaa sisdisen ladattavan virtaldahteen.

Huoltava: Ei

Pelivdlinemdinen: Ei

Ohjelmoitava: Keskivahva

Kayttdjalla on mahdollisuus vaikuttaa tuotteen tapaan suorittaa ohjelmansa.
Kommunikointikyky

o Valo: Melko heikko

Tuote sisaltaa hyvin pienen maaran valoja joilla tuote kommunikoi.

. Aéni: Hyvin vahva

Tuote kommunikoi ddnelld selkedsti ja voimakkaasti.

. Haptiikka: Melko heikko

Tuote kommunikoi tuntumalla vain erottaessaan analogiset hallintalaitteen niiden
ymparistosta.

o Grafiikka: Keskivahva

Tuote sisaltaa pienen maaran hyvin selkeita graafisia symboleja ja tekstia.
° Lisalaite: Keskivahva

Tuote kommunikoi lisdlaitteen kautta melko voimakkaasti.

Liikkuva

° Ojennettava: Hyvin vahva

Tuotteen koko ja paino tekee tuotteesta helposti ojennettavan.

° Kannettava: Hyvin vahva

Tuotteen koko ja paino tekee tuotteesta helposti kannettavan.

o Heitettdava: Hyvin heikko

Tuotteen koko ja paino tekee tuotteesta helposti heitettdvan, mutta tuotteen kuoren
suunnittelu ei kannusta siihen.

° Itsendinen: Ei



Tallentava

o Yksittdistallennus: Ei

o Videotallennus: Ei

o Karttatallennus: Ei

. Aanitallennus: Ei

° Tuottaa analysoitavaa aineistoa: Ei

Tavoittava: Keskivahva

Tuotteen ohjelma kykenee herattdmaan samassa tilassa olevien henkildiden huomion.
Kommunikointikanava: Ei

Ryhmaéhallinta: Erittain vahva

Tuote mahdollistaa usean kayttajan vaikuttavan tuotteen ohjelmaan, yhtaaikaisesti.
Elekielta vahvistava: Ei

Kommunikointivalineita tuottava: Ei

Fyysisyys kayttajien valilla: Ei

Julkisuus: Keskivahva

Tuote kiinnittdd huomiota yhdessa tilassa ohjelmansa aikana.

Alusta sosiaalisille palveluille: Ei

Tuote kadyttotilanteen keskitssa: Keskivahva

Kayttotilannetta tuskin on suunniteltu tuotteen ymparille, mutta tuotteen ohjelmalla on kyky
vaikuttaa kayttotilanteen tunnelmaan.

Autonominen: Hyvin heikko
Tuote kykenee suorittamaan ohjelmaansa itsendisesti, kdyttajan kdynnistettya sen.
Nopeasti ymmarrettava: Keskivahva

Tuotteella on yksinkertainen ja selked kayttoliittyma. Tuotteen riippuvaisuus dlylaitteesta ei
ole valittdmasti selva.

Selked muotokieli: Hyvin vahva

Tuote muodostaa selkedn kokonaisuuden, joka kommunikoi tuotteen tarkoituksen selvasti.
Imitoiva: Ei

Alusta: Ei

Aistiva — tulkitseva — muistava: Ei

Ainetta kerdava — varastoiva: Ei

Sisaisia konflikteja: Ei

Ymparist6a kestava: Hyvin vahva

Tuote kykenee kestamaan kosteutta ja painetta rajoitetusti sekd kevyitd iskuja.
Eldamantapaa markkinoiva: Melko heikko

Tuote ei viittaa erityisen voimakkaasti mihinkdan tiettyyn eldméantapaan. Tuotetta voi pitaa
trendikkaana.

IImaisuvaline: Hyvin vahva

Tuotteen ohjelmalla kayttaja pystyy jakamaan makuaan yleisolle.
Liittyy objekti ja aineettomiin verkkoihin: Erittdin vahva

Tuote liittyy objekti- ja aineettomiin verkkoihin.

Objektiverkko valttamaton: Erittdin vahva

Tuotteella on valttamattémia riippuvaisuussuhteita muihin objekteihin.
Aineeton verkko valttdmaton: Hyvin vahva

Aineettomat verkot eivat ole tdysin valttamattomia tuotteen ohjelmalle, mutta lisdavat
huomattavasti tuotteen liikkuvuutta ja kdyttémahdollisuuksia.

Signaalisuhteet

o Signaalia tuottava: Hyvin vahva

Tuote kykenee tuottamaan signaaleja muille laitteille.

. Signaalia vastaanottava: Hyvin vahva

Tuote kykenee vastaanottamaan signaaleja yhdelta tai useammalta laitteelta.
o Signaalia valittava: Ei

o Signaalia tulkitseva: Hyvin vahva

Tuote kykenee muuttamaan signaaleja toisiksi. Esimerkiksi tuote kykenee muuttamaan
danidatan daneksi, ja toisinpain.
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