[\

[\~ \J

S

= >N

1

1 5

Z 'L

—

7

EEEEEEEEE
AAAAAAAAAAAAAAAAAA

HAHMON RAKENTAMINEN
MUSTAAN KOMEDIAAN

liro Liimatta

Opinnaytetyo

Joulukuu 2016
5 Elokuvan- ja television ko.

Kaésikirjoittaminen

3

> 2
\ >\



TIVISTELMA

Tampereen ammattikorkeakoulu
Elokuvan- ja television ko.
Kasikirjoittaminen

LIIMATTA, IIRO
Hahmon rakentaminen mustaan komediaan

Opinnaytety6 62 sivua, joista liitteitd 22 sivua.
Joulukuu 2016

Opinnaytetyon tarkoitus oli tutkia, kuinka kirjoittaa hahmo mustaan komediaan. Osana
opinndytetyota tehtiin elokuva, jonka kautta asiaa tutkittiin. Keskeiseksi kysymykseksi
nousi, miten elokuvan p&éhenkild Kkirjoitetaan. Tarkoitus oli tehda tutkimustyo autta-
maan ihmisig, jotka pohtivat samaa asiaa. Lahdekirjallisuutta asiasta ei ollut suuresti
tarjolla, joten paljon tydsté perustui havaintoihin tehdysta elokuvasta ja muista genren
teoksista.

Genren teosten hahmoista 10ytyi yhtenevia tekijoita. Tarkein elementti mustan komedi-
an hahmon kirjoittamisessa oli hahmon heikkouksien ja herkkyyksien painottaminen,
sek& taman pahojen puolien liioittelu. Henkilot tekevat loputtomasti véaaria valintoja,
mutta altavastaajan asema teki heista yleensa sympaattisia. Hahmoja kohtaan tunnettava
séali oli tarkedssa asemassa.

Havainnot johtivat muutoksiin kasikirjoituksessa, jotka tekivat elokuvan paahenkildsta
sympaattisemman kuin aikaisemmin.
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ABSTRACT
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LIIMATTA, lIRO:
Building a Character for a Black Comedy

Bachelor’s thesis 62 pages, appendices 21 pages
December 2016

The goal of this bachelor’s thesis was to find out how to a build a character for a black
comedy. Part of the thesis was the writing of a movie, through which to study this. A
central question of the script was how to write its main character. The purpose of this
thesis was to help other screenwriters wrestling with the same kind of problems. Source
material on the subject was scarce, so much of the thesis was based on the author’s own
observations on movies and TVseries featuring black comedy.

There were several convergent points between the characters of the genre. The most
important element in writing a character for black comedy seems to be pressing on the
characters’ flaws and weak points, and also exaggerating their dark sides. The charac-
ters make wrong choices endlessly, but being an underdog makes them sympathetic.
The empathy felt towards the characters is an important factor.

The findings led towards changing the main character in the script, and made him more
sympathetic than before.

Key words: dark comedy, screenwriting, character building
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1 Johdanto

Kun aloitin kirjoittamaan lopputydelokuvaani ”Pelle”, pyrkimykseni ei ollut tehdd mus-
taa komediaa. Ainoa pyrkimykseni oli tehdd komedia, jossa olisi vahvasti Kirjoitetut
hahmot. Olin tottunut antamaan tarinoissani juonelle enemmaén sijaa, ja nyt halusin ke-

hittya kirjoittajana.

Miksi juuri komedia? Syy siihen ei ole oikeastaan sen monimutkaisempi kuin etté olen
aina rakastanut komediaa, ja se on jotain mitd haluan tehda tulevaisuudessakin. Koen
kuitenkin, ettd komedia on genrend jatkuvassa muutoksessa. Olen pitk&&n huomioinut,
ettd komedian tdménhetkinen suunta varsinkin USA:ssa on olla entisté rehellisempaa,
entistd julmempaa sekd myo6s luoda entistd syvempid hahmoja. Kaikki nama elementit
ovat asioita, jotka ovat tehneet komediasta mustempaa. Esimerkkeind ovat sarjat /t’s
Always Sunny in Philadelphia (2005-), South Park (1997-), Rick and Morty (2013-),
Louie (2010-), jne. Kaikki ovat tummanpuhuvia sarjoja, joissa mennaén yleensa syvalle

hahmojen psykologiaan.

Ensimmaisten kasikirjoitusversioitteni jalkeen aloin ymmartamaan, ettd kasikirjoittama-
ni lyhytelokuva Pelle” tulisi olemaan komediana myds mustanpuhuvaa. Tamén tajut-

tuani, halusin alkaa muokkaamaan hahmojani sopivammaksi mustan komedian genreen.

Opinnaytetyossani tutkin, mika tekee henkildstd sopivan mustaan komediaan, ja miten
luodaan tallainen henkild. Keskeisend lahteind minulla on ollut alan kirjallisuutta seka
genren tv-sarjoja ja elokuvia. Tyoni tavoitteena on selvittdd, mitd ominaisuuksia genren
hahmoissa on, ja tarkoitus on auttaa genren Kirjoittajia, jotka haluavat tehda hahmois-

taan toimivampia.

Lahestyn aihetta tutkimalla ensin huumorin sekd mustan huumorin olemusta. Sen jal-
keen siirryn hahmon kirjoittamiseen, ja lopuksi mustan huumorin hahmon kirjoittami-
seen. Kirjoitan aiheitten yhteydessa omasta lopputydelokuvastani ja mitd havaintoja

aiheesta tein sen aikana.



2 HUUMORI

Huumori on vuorovaikutusta ja viestintad. Sen tarkoitus on tehdd ihmisié iloisiksi, nau-
rattaa ja purkaa jannitystd. Huumori voi kummuta ylemmyydesta ja vahingonilosta, yl-
lattavasté vastakohtaisuudesta, tai sen tarkoituksena voi olla tarjota huojennuksen tunne.
(Wikipedia 2012a.)

Asiaa voi havainnollistaa tutkimalla vitsin olemusta.

2.1 Vitsin olemus

Stanley Lyndon mdérittelee kirjassaan "How to Be Funny” (2010, 9) vitsin lyhyeksi
tarinaksi tai lyhyeksi sarjaksi sanoja, joiden tarkoitus on saada lukija tai kuuntelija nau-

ramaan tai [6ytdméaan asia humoristiseksi.

Mika siis tekee vitsistd hauskan? Edward de Bono on sanonut, ettd mieli on kuvioita
tunnistava laite, ja se toimii havaitsemalla tarinoita ja kayttaytymisté ja pistaa ne tuttui-
hin lokeroihinsa. Jos tdma jostain syystd katkeaa, ja tuttu kuvio muuttuukin joksikin
muuksi, aivot luovat taman uuden linkin eri kautta kun normaalisti ja nauru on lopputu-
los uuden yhteyden syntymisestd. Lyndon teorioi tdmén olevan syy, miksi vitsit ovat

hauskimmillaan ensimmaiselld kuuntelukerralla. (Stanley Lyndon 2010, 9-10)

Vitsi koostuu asettelusta ja punch linesta. Asettelussa meille kerrotaan vitsin lahtékoh-
dat, ja punch linen tarkoitus on saada meidat nauramaan. Y leensa asettelun tarkoitus on
saada kuuntelija tai lukija ajattelemaan tietylla tavalla, ja punch line yllattdakin kuunte-
lijan oudolla tulkinnalla ja lahestymistavalla (Stanley Lyndon 2010, 18). Kuten seuraa-

vassa esimerkissa ilmenee:

Miksi oppilas toi liikuntatunnille avaruuspuvun?
— Koska opettaja sanoi, ettd harjoitukset on kerran kuussa.
(Vitsikirja 2016a.)

Vitseihin Kiteytyy huumorin vahvin ominaisuus, sen kyky yllattaa ja k&antda asioita

paélaelleen, ndyttaa asioita nokkelasti uusista ndkdkulmista ja heréttad ajatuksia.


https://fi.wikipedia.org/wiki/Ihminen
https://fi.wikipedia.org/wiki/Ilo
https://fi.wikipedia.org/wiki/Nauraminen
https://fi.wikipedia.org/wiki/Nauraminen

2.2 Huumorin lajit

Huumorin lajeja on monia. Esimerkiksi satiiri, ironia, parodia, antihuumori, absurdi

huumori ja musta huumori. (Wikipedia 2016a.)

Satiirin kohteena on yleensa yhteiskunnalliset aiheet ja henkil6t, joista tehdaan pilaa
ironialla tai liioittelulla. Ironiassa huumori perustuu siihen, ettd sanoma on péinvastai-
nen kuin kéytettyjen sanojen ilmeinen merkitys. Parodiassa tehddén pilaa yleensé jos-
tain tunnetusta teoksesta katsomalla humorististen linssien l&pi. Antihuumorissa ilmei-
seltd tuntuva huumori on tarkoituksellisesti jatetty pois. Absurdissa huumorissa huumori
syntyy sattumanvaraisista ja epaloogisista asioista; nimenomaan logiikan puute synnyt-

taa yleensd huumorin. (Wikipedia 2016a.)



3 MUSTA HUUMORI

Mustaan huumoriin viitataan kirjallisuudentutkimuksessa vaihtelevasti muun muassa
tekniikkana, toonina, sdvynd, asenteena tai genrend. Mustalla huumorilla on juurensa jo
1700-luvun satiireissa (esimerkiksi Jonathan Swift) ja 1800-luvun alun romanttisessa
ironiassa. Nykyisenlaisena genrena siitd ryhdyttiin puhumaan vasta toisen maailmanso-
dan jalkeen, kun sek& Eurooppaan ettd Amerikkaan ilmaantui yhd enemman kirjailijoita,
joiden tuotantoa yhdisti kammottavien, ironisten ja groteskin koomisten tilanteiden hy-
véksikaytto, ja samalla ihmisen saattaminen naurettavaan tai mielettomaan valoon. (Wi-
Kipedia 2016b.)

Sigmund Freud kirjoitti esseessddn “Humour” (1927, 162), ettd huumori on defenssi-
mekanismi egolle, joka uskoo olevansa voittamaton, eika halua todellisuuden puhkovan
kuplaansa. Ego ei suostu karsimdén tuskaa, vaan haluaa n&hdd traumat ja tuskalliset
asiat tilaisuuksina keratd lisdd nautintoa. Juuri tdmén vuoksi huumori ja monet asiat
mitd koemme hauskimmiksi liikkuvat ihmismielen pimeimmill& sektoreilla. Haluamme
alitajuisesti taistella vastaan niitd asioita, joita pelkddmme eniten. Esimerkiksi kuole-

malle nauramisen voi jopa ymmartaa terapeuttisena.

3.1 Musta huumori ja fatalismi

Vacklinin ja Rosenvallin (2015, 498) mukaan mustassa huumorissa huumorin ja satiirin
kohteina ovat kuolemanvakavat asiat, kuten murha, sairaudet sota ja kuolema. Siitd voi-
kin paatelld, ettd musta huumori ja satiiri menevat hyvin yhteen, silla kumpikin uskaltaa
tuoda esille asioita mité yleensa pidetaén pitavat tabuina. Molemmissa ollaan myds par-
haimmillaan tasapuolisen ilkeitd kaikille, eikd pidetd mitddn pyhéna. Tasta on kyse esi-
merkiksi tv-sarjassa South Park (1997-). Stand-up koomikko Ismo Leikola on osuvasti

sanonut, ettei ole olemassa mustaa huumoria, vain vaikeita aiheita. (Yle2016a)

Mustalla huumorilla on tietylla tavalla yhdentdva voima, se pystyy laittamaan alhai-
simmat ja ylhdisimmat kastit samojen totuuksien eteen. ”Mustaa huumoria sdvyttdd
usein kohtalonusko, fatalismi. Fatalismi uskottelee, ettd kaikki mika tapahtuu, on véis-
tdmatontd ja ihmisen toiminta ennen vadjddmatontd kuolemaa yhdentekevad”, kuten

Vacklin & Rosenvall (2015, 498) toteavat. Totuuksien kanssa on vaikea vditella, ja siksi
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mustan huumorin tehtava on usein muistuttaa meita ettd olemme kaikki samalla tavalla

kuolevaisia.

3.2 Mustan huumorin suhtautuminen toivoon

Mustan huumorin vaistdmattoméan pessimismin tekee mielenkiintoiseksi miten siind
suhtaudutaan toivoon. Toivo on usein tdman genren teoksissa antagonistin roolissa.
Toivo on jotain, joka johtaa mustan huumorin henkilon usein harhateille ja joskus viela
pahempiin ongelmiin. Esimerkiksi vaikka Jerry Lundegaardin toivo elokuvassa “Far-
go” (1996). Han toivoo, ettd kidnappausoperaation jalkeen kaikki hanen elaméssaan

muuttuisi paremmaksi, mutta kay toisinpain.

3.3 Esimerkkeja mustasta huumorista

Seuraavassa luvussa esittelen kolme TV-sarjaa, jotka mielestani edustavat genreé erilai-

silla tavoilla.

3.3.1 Tim & Eric’s Bedtime Stories (2014-)

KUVA 1. Gary Royce (Eric Warheim) sarjasta Tim & Eric’s Bedtime Stories, jakso 8.

Mustaan ja absurdiin huumorin erikoistuneet Tim Heidecker ja Eric Warheim (Tunnet-
tuja sketsisarjasta Tim & Eric’s Awesome Show. Great Job.(2007-)) tekivat vuonna
2014 synkkaakin synkemman komediasarjan 7im & Eric’s Bedtime stories, jossa jokai-
nen jakso kertoo oman tarinansa, ldhes poikkeuksetta tuhoon ajautuvasta paahenkilostéa.
6.11.2015 esitettiin jakso ”Sauce Boy”, on mielenkiintoinen sekoitus positiivisuutta ja

fatalismia. P&&henkild, Gary Royce, on addiktoitunut vaippojen syomiseen. Hamara
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mafiatyyppi, Bobby, tarjoaa tdlle maagista ladkettd, jolla addiktio poistuu. Ehtona on
kuitenkin valmistaa péaivittain herkullista kastiketta hénelle ja hdnen mafiaperheelleen.
Gary joutuu suostumaan, vaikka se jarkyttd&kin hdanen elamaansé. Hitaasti han alkaa
nauttia tyostaa kastikemiehend ja 10ytd4 mafiaperheestd oman perheensé.

Gary Royce joutuu kuitenkin lopulta vaistymaan paikalta, silla pomon veljenpoika nou-
see kastikepojaksi. Lahtiessdén Bobby paljastaa ettd lddke” oli vain sokerivettd, ja Ga-
ry palaa vaippa-addiktiksi. Vaikka tarina kuulostaa selostettuna absurdilta, se sisaltda
vahvoja hahmoja seka koskettavaa positiviisuutta Garyn 10ytdessa uuden eldménsa tassa
omituisessa maailmassa. Jakso osoittaa, kuinka mustan huumorin teoksilla on onnistu-
essaan kykyéa vaikuttaa ihmistunteisiin; kuinka se pystyy nostamaan tunteita vaan tuho-

takseen ne. Tassa maailmassa toivo on kirosana.

3.3.2 South Park (1997-)

KUVA 2. South Parkin vakiohahmoja, kuva sarjasta South Park.

South Park on ollut jo 20 vuotta yksi tunnetuimmista mustan huumorin edustajista. Sar-
ja kertoo South Parkin kylastd, jossa padhenkildind seikkailevat nelja 8-vuotiasta poi-
kaa. Kyla on taynna outoja ihmisia seka outoja tapahtumia. Sarjassa on kasitelty armot-
tomasti ideologioita ja rikottu tabuja, jotka liittvéat esimerkiksi aborttiin, uskontoihin,

politiikkaan, homoseksuaalisuuteen, transseksuaalisuuteen, murhaamiseen jne.

South Park pyrki alkuvuosinaan enemman huomionhakuiseen, jopa alatason huumoriin,

mutta kehittyi enemman sosiaalisen ja &lykkaan satiirin suuntaan. South Parkin yhteys
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omille alkujuurilleen tekee sarjan satiirista omalaatuista. Sarjan satiiri on &lykasta, mut-
ta sen liséksi myds huomionhakuista ja alatasoista. Er&alla tavalla sarja on mustan huu-
morin ja satiirin yhdistelmd, joka herattdd ajatuksia maailmasta ja on samaan aikaan

lapsellinen.

Mielesténi South Parkin suurin saavutus on, ettd se on lukuisia kertoja kyennyt otta-
maan esille asioita, mitd monet muut eivét ole edes yrittaneet, ja tehneet pilkanalaiseksi
asioita, joita muut ovat pitédneet pyhind. Sarja on tietynlainen tasapuolisuuden tukija,
silla se murskaa kaikki osapuolet yhta julmasti.

3.3.3 Nighty Night (2004-05)

KUVA 3. Kuva Nighty Night-sarjan ensimmaéisesta kaudesta.

Nighty Night on brittildinen, musta komedia vuosilta 2004-2005. Sarjassa keskitytaan
vain yhteen paahenkil6on, jonka synkka persoonallisuus tekee sarjasta monella tavalla

mustimpia mita olen nédhnyt.

Sarja pyorii taysin paahenkilonsa Jillin ympérilla, joka on kovan luokan sosiopaatti ja
taysin kyvyton empatiaan. Hanen aviomiehensa todetaan kuolemansairaaksi, joten Jill
ilmoittautuu seurustelupalveluun. Han l6ytaa miehen, josta kiinnostuu, mutta taméa on
naimisissa kavelykykynsa menettdneen naisen kanssa. Sarjassa seuraamme Jillin pyrki-

myksia saada mies ja nainen eroamaan, jotta han saisi miehen taysin itselleen.
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Sarjan tekee kiinnostavaksi sen padhenkilo. Kuinka katsoja voi seurata ihmisté, jolla ei
ole mit&&n hyvia puolia ja on taysin mahdoton samaistuttavaksi? Toisin kuin muut sar-
jat, emme seuraa tata koska valitimme padhenkilstd, vaan sarja vetoaa tdysin katsojan
synkkiin puoliin. Katsoja miettii, kuinka pitkélle hahmo menee? Kuinka torke& hahmo
voi olla? Monella tavalla, kuten musta huumori yleensd, sarja vapauttaa katsojan ylei-
sesti hyvaksyttyjen normien kahleista. Hyva ihminen ei kayttaytyisi ndin, mutta mitako-

han tapahtuisi jos kayttaytyisi? N&in katsojan mielenkiinto syntyy.

3.4 ”Pelle” ja musta huumori

KUVA 4. ”Pelle”’-elokuvan otsikko, kuva lyhytelokuvasta "Pelle”.

Seuraavaksi kisittelen késikirjoittamani Pelle”-lyhytelokuvan késikirjoitusta. Synopsis

ja kasikirjoitus ovat liitteina (Liite 1 ja 2).

Onko ”Pelle” mustaa huumoria? Ja kuka tarkalleen ottaen maarittelee mitd musta huu-
mori on? Kuten edelld olevasta voi paitelld ja mihin myos Hokkanen (2015, O’Neilin
mukaan 1983, 364) toteaa, eri kirjoittajat luonnehtivat mustaa huumoria muun muuassa
groteskiksi, hirtehiseksi, makaaberiseksi, sairaaksi, pornografiseksi, skatologiseksi,
ironiseksi, satiiriseksi, absurdiksi tai ndiden yhdistelmiksi. Jotkut ndkevat mustan huu-
morin ihmisluonteen piirteend, jotkut ajattelevat ettd musta huumori sen darimmaisessa
muodossa ei ole huumoria ollenkaan, ja jotkut ehdottavat, ettd kaikki huumori on poh-

jimmiltaan mustaa huumoria.

On kuitenkin elementteja, joista voidaan olla yhtad mieltd. Mustaan huumoriin sisaltyy
aina jokin julmuuden vivahde. Traaginen asia esitetdan taysin arkipaivaisena. Tabuaihe
alistetaan naurettavaksi samalla tiedostamatonta pelkoa tuntien. (Hokkanen 2015, Virta-

sen mukaan 1990, 365.) Kuinka tdma toteutuu “Pellessd”? Julmuuden koen olevan mu-
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kana, etenkin elokuvan lopussa, kun Lukas tappaa viattoman nayttelijan luullen samalla
pelastaneensa koko maailman ja kasvaneensa ihmisend. Toivoa ja uskoa pilkataan. Ko-
en myos, ettd elokuva leikkii tabuaiheilla, kuten vaikka uskonnolla ja massamurhalla.
Lukas nékee unen, jossa hénet ristiinnaulitaan reality-ohjelmassa (Liite 2, 12). Tulevai-

suuden Lukas varoittaa Lukasia traagisesta tulevaisuudesta, jossa kadut ovat tdynna
ruumiita (Liite 2, 12).

KUVA 5. Lukasin uni. Kuva lyhytelokuvasta ”Pelle”.

Mutta onko tdma riittdavada? “Pellessd” on julmia asioita, mutta tekeekd se siitd vield

komediaa? Vai viittaako se enemman siihen, ettéd elokuva olisi tragedia?

Kuipers (2005, 71) liittdd mustan huumorin selkeimmin inkongruenssiteoriaan; missa
yhteensopimattomat asiat liitetddn yhteen. Teorian mukaan meitd naurattaa, kun havait-
semme samanaikaisesti tai melkein samanaikaisesti toisiinsa yhteen sopimattomia ele-
mentteja. (Jarveld, Keindnen, Nuutinen & Savolainen, 8) Esimerkiksi jos yhdistetdan
katastrofi johonkin viattomaan, kuten mainontaan, lasten peleihin tai satuihin. Lause
”Olipa kerran WTC...”. voi aiheuttaa jossain lukijassa hymé&hdyksen, vaikka lauseen
kokisikin samaan aikaan moraalisesti olevan véarin. Yhteensopimattomuus tarkoittaa
jonkinlaista yllatystd. Vastaanottaja kuulee tai nédkee jotain, mita ei ole olettanut kohtaa-

vansa. Tassd mielessd koen ”Pellen” olevan kokonaisuutena mustaa huumoria.

Ajattelen “Pellen” tarinan yhtend isona vitsind. Olemme tottuneet elokuviin, joissa vas-
tahakoinen péaahenkild kasvaa elokuvan aikana paremmaksi ihmiseksi (esimerkiksi As
Good As It Gets, 1997), ja "Pelle” seuraakin tétd kaavaa alusta loppuun. Ainut muuttuva
tekija on se, ettd Lukasissa tapahtuva muutos parempaan aiheuttaa suurta tuskaa monel-

le (kuten myos vaistamattd hanelle itselleen). Elokuvan sanoman voisi tulkita myos niin,
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ettd jos Lukas olisi pysynyt kyynisend itsendén l&pi elokuvan, mitdén tragediaa ei olisi
syntynyt. Tdmé on mielestdni mustaa huumoria, koska se rikkoo katsojan odotusarvot
sekd antaa julman kuvan maailmasta ja siitd miten hyvyys tulkitaan. Se k&&ntaa paalael-

leen monta asiaa, niin kuin monet vitsit tekevat.

”Pelle”-elokuva siis siséltdd julmuutta, ja kasittelee tabuaiheita, mutta tekeekd se siita
vield komediaa? Kertooko esimerkiksi yleison naurujen maara onko kyseesséd komedia

vai ei?

Se ei ole luultavasti paras mittari asian méaarittelyyn. Kaikki musta komedia ei ole &&-
neen naurettavaa. Sita ei ollut minulle esimerkiksi ”Fargo”, ”Nighty Night” tai suuri osa
”Tim & Eric’s Bedtime Stories”-jaksoista. Arttu Salminen Kirjoittaa opinndytetydsséan

”Musta huumori tilannekomediassa” (2012, 1):

Olen havainnut tuttavapiirissani, ettd suurta naurumaaraé pidetaan usein hyvan komedi-
an merkking, mutta mielesténi on virhe arvottaa jotain hauskaksi ja huvittavaksi tarkoi-
tettua yksinomaan sen mukaan, miten paljon &&neen naurua se saa aikaan. Saatan heko-
tella 1&pi komediaelokuvan ja silti pita4 sitd todella kehnona tekeleend. Samaten saatan
l&hinnd virnuilla tyytyvaisend elokuvaa katsoessani ja silti pitaa sitd loistavana kome-
diana. Henkildkohtaisesti en toivo huvittavalta teokselta taysilaidallista irtovitseja vaan
tiettyd asennetta. Olenkin tullut siihen tulokseen, etta teoksesta valittyvd asenne on se,
mik& saa minut uskollisesti seuraamaan joitain tilannekomedioita ja sulkemaan televisi-
on muiden kohdalla.

Mielestani avainsana kaikessa mustassa komediassa on “asenne”. Se on jotain, mitd
muistetaan vitsien jalkeen, jotain, mikda saa katsotun teoksen nousemaan perinteisen
komedian ylapuolelle. Se tarjoaa pessimistisemman, mutta rehellisemmén kuvan maa-

ilmasta, kuin mita perinteinen komedia tekee, ja siksi sitd on vaikea ohittaa.
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4 HAHMON LUOMINEN

Kenties tarkein yksittainen elementti, jonka l&pi tarina koetaan ja katsotaan, on sen
hahmot. Ennen kuin siirrymme miettimé&n mik& tekee hahmosta sopivan mustaan ko-

mediaan, on syyta pohtia mita peruselementteja hahmon rakentaminen kaipaa.

4.1 Lahtokohtana omat kokemukset

Misté aloittaa hahmon luominen? On vaikea kehittdd ihmiskokemus tyhjésta. Yksi var-

mimmista keinoista on aloittaa omasta itsestaan.

Jokainen kirjoitettu hahmo perustuu jollain tavalla kirjoittajaan itseensé. Se on tosiasia,
jota uskon etté juuri kukaan kirjoittaja ei pysty pakenemaan. Kirjoittaja saattaa nahda
kaduilla ja tyopaikoilla erilaisia ihmisid, joihin perustaa hahmonsa, mutta nédmékin
hahmot heijastavat enemman Kirjoittajasta itsestaan, ja se miten kirjoittaja kertoo heista,
kertoo miten Kirjoittaja kokee eldméaa.

Tietylla tavalla, jokainen Kirjoittettu hahmo siséltédé osia kirjoittajasta itsestdan. Kirjoit-
taja ei ole valttamattd koskaan tappanut, mutta pystyy kuvittelemaan sen raivon, joka
voisi siihen johtaa. Kirjoittajan rakkauskohtaukset I6ytyvat hdnen omista suudelmistaan,
hyvailyistaan ja hellistd hetkistddn. Hahmojemme tunteet 16ytyvét omista tunteistamme.
Ennen kuin telepatia yleistyy, omat tunteemme ovat ainoat jotka olemme intiimisti tun-

teneet. Ne ovat perusasetuksemme. (Nancy Kress 2005, 2.)

Kirjoittaja pakenee hahmoonsa, ja yrittdd ndhdd maailman tdmén lapi. Mutta riippuen

aiheesta ja henkilostd, uskottava hahmo tarvitsee usein hyvéa taustatutkimusta.

4.2 Taustatutkimus

Linda Seger kirjoittaa kirjassaan ”Creating Unforgettable Characters” (1990, 3-4), ettd
Kirjoittaja tekee jatkuvaa tutkimustyotd kaiken aikaa. Tama on ns. yleista tutkimusta,
jatkuvaa pienten asioitten havainnointia, kuinka ihmiset puhuvat, kdvelevat, pukeutuvat
jne. Siksi moni Kirjoittamisen opettaja ohjaakin Kirjoittamaan asioista, jotka ovat jo tut-

tuja. N&issa tarinoissa sekd maailma ettd hahmot tuntuvat tutuilta, eletyilta.
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Novelisti Robin Cook on ammatiltaan la&kéri, ja Kirjoittaa tarinoita ladkareitten maail-
masta. Tésté edusta huolimatta Cook joutuu silti tekeméaén jatkuvaa tutkimustyota hah-
moistaan ja ladkaritermeistd. (Linda Seger 1990, 4.) Tdmé& osoittaa hyvin, kuinka hel-
posti tyo olisi vield raskaampaa ja vaikeampaa, jos Cookilla ei olisi ammattinsa ja taus-
tansa kautta yhta helppoa lahtokohtaa. Paras paikka aloittaa kirjoittaminen on usein it-

selle tutuista asioista.

Hahmot eivét el& tyhjiossa, silla he ovat ympéristonsa tuote. Hahmo 1950-luvun Lapista
on varmasti erilainen kuin hahmo 2000-luvun Helsingistd. Hahmon ymmaértdminen al-
kaa kontekstin ymmartdmisestd. Syd Field maéérittelee tdman hyvin teoksessaan
”Screenplay”. Konteksti on kuin tyhja kahvikuppi. Se on ik&&n kuin hahmolle méérite-
tyt reunat, joka sitten tayttyy kaikenlaisilla yksityiskohdilla ja lissominaisuuksilla. Kon-
teksti on suurimmalta osin hahmon kulttuuri, historiallinen aikajakso, asuinpaikka ja
ammatti. (Linda Seger 1990, Syd Fieldin mukaan 1979, 5.)

4.3 Kokeellinen psykologi

Entds hahmon sisainen maailma? Eric Maiselin (2006, 7-8) ajatus kirjoittajasta kokeelli-
sena psykologina on hyva. Kirjoittajalla on mahdollisuus vied& tai aloittaa hahmonsa
minkalaisesta mielentilasta vain, ja paasté taman péan sisalle syvemmin kuin yksikaan
psykologi ikind voisi. Kirjoittaja kykenee selvittdmaan syyt hahmon mielentilaan hel-

posti, mutta ennen kaikkea tekemaan testeja, joita ei kukaan muu pystyisi.

”Miten syyllisyydentunto toimisi ihmisessd, joka kokee olevansa oikeutettu murhaan
mutta joka teon jalkeen alkaakin epiilld onko asia ndin?”, ndin voimme Kkuvitella esi-
merkiksi Tolstoin ajatelleen kirjoittaessaan Rikosta ja Rangaistusta. (Maisel 2006, 7-8.)
Kirjoittaja paasee kokeilemaan kaikenlaisia psykologisia kokeiluja, joita oikeassa maa-
ilmassa ei uskaltaisi tai haluaisi tehdd. Han paasee hahmojensa kautta kokemaan tunteita
ja tekemaan péaatoksia, joita ei oikeassa maailmassa valttamatta voisi tehda. Jos kokeilut

tuntuvat jo kirjoittajalle mielenkiintoisilta, ne ovat sitd mahdollisesti lukijallekin.

Maailma on taynna persoonallisuuksia. Ihmiset ovat loputtomasti mielenkiintoisia muil-
le ihmisille, koska tasapainoisinkin tuntemamme henkil6 voi pitaa sisalldén suuria salai-
suuksia tai kayttaytya joskus taysin arvaamattomasti. Onko mahdoton ajatus ett& vahvin

persoonallisuus saattaisi murtua paineen alla? Onko mahdoton ajatus, etta avioliitto joka
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on ollut onnellinen 25 vuotta, saattaisi kokea myllerrysta 26:tena vuotenaan? Voiko
jokin pienen pieni ajatus saada ihmisessé aikaan muutoksen, joka muuttaa tdman lop-
puelaman? Uskomme samaan aikaan ihmisessa tietynlaiseen tasaisuuteen, mutta kuinka
moni asia on lopulta mahdoton ihmisen luonteessa? (Maisel 2006, 7-8) Jos kirjoittaja
haluaa luoda oikeasti inhimillisen hahmon, on hyva pitdd mielessa, mika tekee ihmisista

ja hahmoista mielenkiintoisia meille.

4.4 Kuinka Lukasin hahmo lahti liikkeelle

Tarinani Pelle” lahti alun perin liikkeelle tilanteesta, ei hahmosta. Tdméa on ollut minul-
le perinteinen tapa alkaa miettimaan késikirjoitusta, tilanne tai lahtdkohta, joka jollain
tavalla saisi minut kiinnostumaan. Kyseinen tilanne oli tall4 kertaa elokuvan kohtaus,
jossa Lukas seisoo ”Suomen Seuraava Pelle”-kisan tuomareitten edessé ja kayttaytyy

ylimielisesti (Liite 2, 4). En osaa sanoa misté tilanne syntyi, mutta se her&tti minussa

kysymyksen: ”Miksi tdméd henkild kdyttaytyy ndin?”

KUVA 6. Lukas tuomariston edessd ”Suomen Seuraava Pelle”-realitykisassa. Kuva

lyhytelokuvasta Pelle”.

Ajattelin, etta jos kysymys kiinnostaa minua ndin paljon, haluan l6ytaa siihen vastauk-
sen Kirjoittamalla kasikirjoituksen loppuun asti. Oletin, ettd kysymys heréttaisi muitten-

kin mielenkiinnon katsoa elokuva.

Kasikirjoitus muuttui lukuisten versioitten aikana, mutta kohtaus mista kaikki lahti liik-
keelle, pysyi loppuun asti mukana. Otin keskittymispisteeksi itselleni Lukasin hahmon,

ja annoin hanen vieda tarinaa eteenpdin.
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Ensimmaisid asioita joita havaitsin hahmossa, oli hdnen kyynisyytensa. Minua askarrutti
hanen tietynlainen "millddn ei ole mitidén vilid”-asenteensa, joka ei kuitenkaan saanut
hantd jaaméaan makaamaan masentuneena sankyynsé, vaan tekemdan pilaa ihmisista,
jotka uskoivat ettd asioilla on vélia. Se, ettd han tekee jotain, tarkoittaa etté jollain tasol-
la h&n kuitenkin vélittd4 asioista. Ja kun ymmarsin tdmén hanen luonteestaan, tarina

alkoi muokkautua ristiriidan ymparille.

Tajusin, ettd Lukaksessa oli paljon ominaisuuksia, joita oli minussa itsessékin. Han on
tavallaan minulle psykologinen kokeilu, mité tapahtuisi, jos veisin tietyt elementit luon-
teestani &arirajoille ja olisin vain avoimen halveksuva koko maailmaa kohtaan. Koska

kyseessd on koominen hahmo, pystyin huoletta liioittelemaan nditd ominaisuuksia.

Melko pian huomasin myds Lukasin luonteen sopivaksi edustamaan asiaa, josta halusin
my0s kertoa: hipsterit. Nuorisoryhma, joka valttelee valtavirtakulttuuria ja pitaa kaikes-
ta ironisesta. Koin, ettd heidan kyynisyytensa nykymaailmaa kohtaan sopisi loogiseksi
osaksi Lukasin luonnetta. Tdma muokkasi my6s Lukasin hahmoa, joka muovautui nyt

stereotyyppisemmaksi esimerkiksi ryhmaésta.

Pyrin kuitenkin siihen, ettd Lukas sailyisi yksilond. Tein padtoksen, ettd menen tarinaan
hahmo edelld, joten halusin pohjustaa Lukasin oikeaan, moniulottoiseen henkil6on. On-
nekseni lahipiirissani on ihminen, joka monilta osa-alueiltaan tuntui yhtenevalta tarinani
Lukasin kanssa. Han ei ollut vaan helposti leimattavissa hipsteriksi”, vaan tyypiksi,
josta 16ytyi uusia puolia jatkuvasti. Lukaksesta tuli loppujen lopuksi tietynlainen sekoi-

tus itsedni ja hanta.

Linda Segerin (1990, 22) mukaan hahmon maarittdminen on edes-takaisin-tyylinen pro-
sessi. Kysyt kysymyksia. Tarkkailet. Mietit omia kokemuksiasi, ja keksit joitakin paas-
tasi. Testaat eri asioita, ja katsot pysyyké hahmo johdonmukaisena. Mietit asioita jotka
ovat yksilollisia ja arvaamattomia. Tama oli myds minun pyrkimykseni. Halusin pitaa

hahmon yksil6llisend, johdonmukaisena, mutta kuitenkin arvaamattomana.
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4.5 Lukasin taustatarina

Kun minulla oli Lukasin Idht6kohta valmiina, halusin seuraavaksi pohtia hahmon histo-
riaa. Toki kirjoitin ensimmaista versiota jo tdssa vaiheessa eteenpdin, ja minulle selvisi
jatkuvasti uusia puolia hahmosta. En halunnut lukita hanta lilan aikaisessa vaiheessa

tiettyihin asioihin hanen historiassaan.

Tunnettu ndytelmakirjailija Henrik Ibsen (1828-1906) on sanonut, ettei voi alkaa Kirjoit-
tamaan ennen kuin tuntee hahmonsa lapikotaisin. Kuin olisi asunut heiddan kanssaan
kuukausia (Dunne 2009, 3.) Myds Syd Fields opettaa kirjassaan ”Screenplay” (2005,
48-55), kuinka paljon vahvemman hahmon saa mitd enemmaén télle kehittd4 taustatari-
naa, vanhemmista, sukulaisista, hahmon yksityisesta elamastd, ammatista ja vapaa-ajan

elamasta.

Tapani voi olla vaard, mutta en halunnut tutustua hahmoihini edellda mainituilla tavoilla.
Osittain siihen voi olla syyna lyhytelokuvan lyhyt muoto, mutta ennen kaikkea halusin
kiinnostua hahmoistani nopeasti. Ja paras keino tédhan oli joko jokin dialogi tai teko,

joka yllatti minut tai avasi hahmoa yllattden mielenkiintoisiin suuntiin.

Otetaan kasikirjoituksestani esimerkiksi Sinin hahmo. Kasikirjoitukseni ensimmaisessa
versiossa oli kohtaus, jossa Sini yllattaen kysyy Lukasin suhdetta Jeesukseen, Sinin ja
Lukasin nopean ensirakastelun jalkeen. Yllatin itsenikin Kirjoittaessa dialogia, mutta
samanaikaisesti se tuntui jotenkin sopivalta Sinin hahmoon. Hahmossa oli heti omitui-
nen ristiriita, joka samaan aikaan ei tuntunut taysin mahdottomalta ja samaan aikaan oli
asia, josta halusin ymmartaa lisaa. Talla tavalla pidin yll& oman mielenkiintoni hah-

moon, ja pyrin siihen, ettd myos katsoja kiinnostuisi hédnesta samalla tavalla.

Jos olisin miettinyt hdnen pohjatarinansa jo valmiiksi ennen Kirjoittamisen alkua, en
tieda olisinko paatynyt tuollaiseen hetkeen. Kenties olisin rajannut Sinin kaytosta siten,
miten uskovaisten koetaan stereotyyppisesti kayttaytyvan. Koen etté tietynlainen moni-
puolisuus ja ennalta-arvaamattomuus monessa hahmossa vaikutti paljon elokuvan tyy-
liin, ja teki siitd omalaatuisemman. Menin tassé siis tietoisesti edellamainittuja neuvoja
vastaan, koska pyrkimykseni oli kokeilla uutta tapaa ajatella hahmoja ja tarinaa Kirjoi-

tusprosessissa.
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”Pellen” kisikirjoituksen ensimmaisessé versiossa oli myds kohtaus, joka paljasti Luka-
sin taustatarinaa. Se selitti miten Lukasista oli tullut Lukas. Aiti oli hylannyt, ep&onnis-
tui kaikessa, kukaan ei valittanyt ja niin edelleen. Tajusin kuitenkin my6hemmaéssé vai-
heessa, etté taustatarina itse asiassa oli ristiriidassa elokuvan pdédsanoman kanssa. Lukas
ei olisi ollut verrannollinen tapaus oikean elamén ihmisiin. En uskonut etta kyynikoksi
oikeasti kasvaa vain tragedian l&api, koska se ei selitd miksi esimerkiksi itse olen sita.

Siksi jatin liiallisen selittelyn pois.

Tulin lopputulokseen, ettd Lukas on tyypillinen, eldméssdan suhteellisen hyvin toimeen-
tuleva tyyppi, joka ei ole koskaan ollut oikeassa kriisissa ja siksi on kyllastynyt kaik-
keen. Han on kaytdnnonlaheinen, eik& halua yrittdd mitdan, koska yrittamisessa altistuu
Kivulle. Joten hén tekee pilaa ihmisistd, jotka yrittavat.

On olemassa pari syytd, miksi en halunnut endd menné liian syvélle hahmon taustatari-
naan ja jatin asioita tulkittavaksi. Halusin jattaa tilaa ohjaajalle ja nayttelijalle luoda
hahmolle oma taustatarinansa sen pohjalta, mita tekstissa on. En halunnut olla sen tiell,
mité he toivat tekstiin. Kun Kirjoittaa hahmon loogisena, yllattdvana ja kiinnostavana,
on loppu néyttelijan ja ohjaajan tuomaa syvyyttd. Toinen syy oli edelld mainittu tekija
siitd, etten halunnut rajata Lukasta liikaa omaksi erityiseksi tapauksekseen. Halusin
vain, ettd katsoja tunnistaisi Lukasin hahmotyypin omasta elamastaan ja pystyisi eloku-

van jalkeen kenties nakemaan kyseiset ihmiset eri tavalla.
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5 KOOMINEN HAHMO

Monessa mielessé komedia on ihan samalla tavalla alisteinen dramaturgian laeille kuin
muutkin genret, ainoastaan joskus se pyrkii rikkomaan niita yllattadkseen yleisonsa,
kuten esimerkiksi sketsisarja Monty Python’s Flying Circus (1969-1974), joka tarjoaa
jatkuvia absurdeja k&anteitéd ja odottamattomia aasinsiltoja.

Mutta kun puhutaan tyypillisestda komediasta, elokuvista tai tv-sarjoista, mitd vaaditaan
hahmoilta? Miten syntyy hahmo, joka eldd maailmassa missé kaikki on yhtd vitsia?
Kuinka helposti sellaiseen hahmoon pystyy samaistumaan?

5.1 Nakdkulma maailmaan

John Voorhaus kirjoittaa kirjassaan ”The Comic Toolbox” (1994, 31), ettd jokainen
koominen hahmo tarvitsee “koomisen perspektiivin”. Jokaisella hahmolla pitdd olla
vahva, omalaatuinen ndkdkulma maailmaan, joka poikkeaa normaalista. Mit& vahvempi

tdmé on, sitd vahvempi hahmo on ja hanesta syntyva komiikka.

Esimerkiksi vaikka ”Parks and Recreation”-sarjan hahmot (2009-2015). Lesie Knope on
hyvin kunnianhimoinen ja vallanhimoinen ihminen, mutta samaan aikaan han uskoo,
ettd ystdvyys ja byrokratian voima pystyy melkein mihin tahansa. Ron Swanson taas
nakee maailman tédysin toisinpdin, han nékee byrokratian pahimpana asiana koko maa-
ilmassa, vaikka itse tyoskenteleekin byrokraattina. April Ludegate taas on kyyninen
nuori, joka “’vihaa” ty6tdaan puistohallituksessa, ja hdn haluaa kaikkien tietdvan sen. Sa-

maan aikaan han kuitenkin tekee tydnsa hyvin ja on aina tarvittaessa paikalla.

Marc Blake kirjoittaa kirjassaan ”How to be a comedy writer” (2005, 103), ettd tilanne-
komedioiden hahmot eivét ole vain sekopéitd, jotka laukovat punchlineja toisensa pe-
raan, vaan uskottavia ihmisia, jotka elavat epatoivossa. He eivét kasva ihmising, vaan
ajautuvat jatkuvasti ongelmiin, joita heidan persoonallisuuteensa tai lyhytkatseisuutensa
tuottavat. Parhaimmat hahmot eivét siltikdan ole stereotyyppejd, ei edes komediassa.
Parhaimmat hahmot perustuvat hyvin usein oikeisiin ihmisiin, joiden persoonallisuuden

koomisimpia puolia on liioiteltu.
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Blake Kirjoittaa, ettd tilannekomedioissa keskipisteeksi nousee yleensa hahmo, joka on
tyranni tai iniseva 84lio, julma pomo tai patematdn aviomies, hoynéytettava holmo tai
ylpeileva tylsimys. Namé& ovat aina hahmoja, joitten on vaikea tunnistaa rajoja tai pol-
kevat muitten yli paéastaakseen valtaan. Ja syy on ymmarrettava. Nama hahmot pystyvét
tuottamaan draamaa, konfliktia ja huvittavia tilanteita pelké&std&n persoonallisuuksiensa
voimalla. (Blake 2005, 103.) Esimerkiksi Archie Bunker All in the Family "-sarjassa
(1971-1979) uskoo aina olevansa oikeassa, vaikka joutuu usein nielemain sanansa.
Homer Simpson ”The Simpsons ”-sarjassa (1989-) on aina naiivisti hdynaytettévissa ties

mihin sekoiluun mukaan.

Koen, ettd Lukas kasikirjoituksessani kuuluu t&hén sarjaan. Han on riittdvan ylimielinen
ja pikkumainen, ettd on valmis kuluttamaan tolkuttoman méaran aikaa mennékseen jo-
kaiseen suomalaiseen reality-sarjaan vain voittaakseen pikkumaisen vedon kaverinsa
kanssa (Liite 2, 4). Sanoisinkin, ettd Pellen alku on enimmé&kseen perinteistd komediaa,
vasta tarinan saadessa oudompia kaédnteita siirrytaan hitaasti mustan komedian puolelle.

Alussa Lukas kéayttaytyy kuin perinteisen komedian liioiteltu hahmo kayttaytyisi.

5.2 Hahmon kehittyminen

Tilannekomedioiden koomiset hahmot eivat yleensa kasva ihmisind. Draamoissa hah-
mot yleensé oppivat virheistédan, kuten me teemme oikeassa elamassa, mutta komediois-
sa hahmot pysyvét lapsellisina, itsekkdina ja itsetarkeind. Kéaytannossa lapsina. (Blake
2005, 107.) Seinfeld-sarja (1989-1998) on hyvé esimerkki tasta. Kaikki nelja paahenki-
164 ovat pohjimmiltaan hyvin itsekeskeisid ihmisid, jotka usein voivat saattaa viattomia
sivullisia tuhoonsa. Edes sarjan paatdsjaksossa, jossa hahmot joutuvat vastakkain teko-
jensa kanssa oikeudenkéynnissa, he eivét tunnu kasvavan ihmisind. Pikemminkin sarjan
viimeisind hetkind he aloittavat tyhjanpaivaisen keskustelun napista, samalla keskuste-
lulla jolla sarja aikoinaan alkoi. Sykli alkaa heille vaan uudestaan, mitdan uutta ei opit-

tu.

Yllamainittu sadntd koskee yleensd lahinna tiettyja tilannekomedioita. On olemassa
lukuisia elokuvia ja sarjoja, joissa koominen hahmo kehittyy. Kuten Vacklin ja Rosen-
vall (2015, 51) kirjoittavat, syyn ei tarvitse olla yhta uskottava kuin vaikka tragediassa
ja draamassa. Se voi olla hupsu tai hassu, mutta tarkeintd on, ettd se on looginen hah-

mon kannalta. Absurdissa maailmassa syy- ja seuraussuhteet voivat olla jarjenvastaisia



24

ja kaikki voi tapahtua sattumalta, mutta kirjoittaja ei silti saa pettdd katsojan luottamus-
ta, eikd hahmo voi muuttua ilman kehittelyé tai syyta.

Kun seuraa tarinaa, missé voi tapahtua vaikka mita yllattdvaa tai outoa, haemme ankku-
ria aina jostain. Yleens& se ankkuri on hahmo, johon voimme jollain tavalla samaistua.

Huumori toimii paljon helpommin kun sen voi sitoa meille tuttuihin asioihin.

Lukas kehittyy kasikirjoituksessani kenties samaa tahtia, kun elokuvan tyyli alkaa muut-
tumaan tummemmaksi. Katsojaan ja Lukasiin iskee samaan tahtiin ajatus, etta nyt kaik-

Ki ei ole endé normaalia, ja kenties ei ole endd paluuta vanhaan.
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6 MUSTAN KOMEDIAN HAHMO
Olennainen kysymys tutkimukseni kannalta on, miten kirjoitetaan mustan komedian
hahmo? Miten tdm& eroaa normaalin komedian hahmosta? Tutkin asiaa esimerkkitapa-

usten ja oman késikirjoitukseni kautta.

Valitsin kolme esimerkkihahmoa, jotka olisivat mahdollisimman erilaisia, jotta voisi
saada mahdollisimman laajan otannan siitd, mitka elementit yhdistavat hahmoja.

6.1 Jerry Lundegaard (Fargo, 1996)

|

KUVA 7. Jerry Lundegaard (William H. Macy) Fargo-elokuvassa.

Jerry Lundegaard on Fargo-elokuvan paahenkild, mies, joka ajautuu epéatoivoiseen te-
koon. Han on rahapulassa, eikd hénen rikas anoppinsa suostu antamaan hénelle lainaa.
Jerry palkkaa kaksi rikollista kidnappaamaan vaimonsa, jotta saisi anoppinsa maksa-
maan kovat lunnaat. Kaikki vaistaméatta kuitenkin alkaa menemaan pieleen, ja Jerry

menettaa otteensa operaatiosta.

Jerrya voisi kuvailla pieneksi mieheksi, jonka hermot eivét ole koskaan kestaneet haas-
tavia tilanteita. Elokuva antaa kuvan, ettd Jerry on eldanyt elamansa moitteettomasti,
mutta eldma on aina antanut hanelle vain roposia palkkioksi. Han on pohjimmiltaan
kunnianhimoinen, ja elokuvan juoni kaynnistyykin Jerryn yrityksella saada elaménsa
takaisin omiin késiinsd. Lopulta kaikki vain lipsuu kauemmas haneltd. On mahdollista
tulkita Jerry moraalittomana lusmuna, joka laittaa vaimonsa hengenvaaraan, mutta Jerry
el Ikind nakisi itseddn ndin. Han kokee tekevansa suuren uhrauksen perheensa onnen

eteen, tekemalld kovia paatoksia.
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Se, mika tekee Fargosta mustan komedian, on sen farssimaisuus. Juuri kun katsoja luu-
lee, ettei asiat voi mennd huonommin, ne menevét. Myos elokuvan tietynlainen tempo
ja sanailu pitdvat ylla koomisen tunteen, vaikka tapahtumat vain synkkenevat. Mutta
mika tekee Jerrystd miltei mallityypin mustaan komediaan?

Mielesténi tietyn tason realistisuus. Komediat ovat tdynna hahmoja, jotka tunnistamme
oikeasta elamastd, ainoastaan liioteltuina ja silloin talldin epéloogisina. Sen sijaan Jerry
tuntuu ihmiseltd, joka jokaisen katsojan olisi hyvin helppo kuvitella oikeasti eldneen.
Siksi Fargo alkaakin tekstilld ”Tama on tosi tarina”. Lause on kuitenkin vain elokuvan
ohjaajien, Coenin veljesten, tyylikikka, eika pida paikkaansa. Heidan pyrkimys oli ker-
toa mahdollisimman todelta tuntuvaa tarinaa. Ja lause olisi helppo uskoa. Kaikki tuntuu
hyvin todelta. Jerry ei kuitenkaan tunnu draaman hahmolta, nauramme vain yleensa

enemman hanta kuin hanen kanssaan.
Mutta realistisuus ei ole mustan komedian hahmon elinehto, vaikka usein mustat kome-
diat pyrkivétkin ndyttdméaan maailman synkemman puolen hapeilematta ja rajusti. Se on

0sa suurempaa kokonaisuutta, johon paneudun luvussa 6.4.

6.2 Jimmy Shive-Overly (You’re The Worst, 2014-)

KUVA 8. Jimmy Shive-Overly (Chris Geere) You’re The Worst”-sarjasta.

Jimmy on toinen amerikkalaisen ”You’re The Worst” -komediasarjan p&ahenkildista.
Sarja kertoo kahdesta kaikin puolin myrkyllisesta persoonallisuudesta, Gretchenista ja
Jimmystd, jotka eivat ole kovin menestyneitd ihmissuhteiden maailmassa, ja paatyvat

suhteeseen toistensa kanssa. Sarja on monella tavalla kenties likainen k&&ntopuoli nor-
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maalista romanttisesta komediasta, joitten kuva maailmasta on yleensa ruusuisempi.
Teoksen komediasta tekee mustaa sen arkisempi ja usein kuoppaisempi tie siitd, kuinka

namé kaksi paatyvat yhteen ja jopa tarvitsemaan toisiaan.

Jimmy on ylimielinen kirjailija, joka ei hetkedk&an hépeile ndyttéa sotaveteraanikamp-
pékaverilleen, ettd on tata alykkdampi ja patevampi, eiké tunnu muutenkaan sastelevan
sarkasmiaan keneltdkaan. Han on kyynisyydelldan ja itsekeskeisyydelldan ajanut itsensé
tietynlaiseen erakkoeldmaan, eiké valita keta satuttaa. Vain Gretchen kykenee saamaan

Jimmysté silloin t&lloin ulos herkemman puolen.

Toisin kuin Jerry, Jimmyn huumori ei perustu pelkk&an realistisuuteen tai samaistutta-
vuuteen. Jimmy on pohjimmiltaan koominen hahmo, jonka perusominaisuuksia on liioi-
teltu. Normaali ihminen ei keksisi nokkelia sarkastisia vastauksia yhtd taajaan kuin
Jimmy, tai olisi yht4 &lykds ja samaan aikaan lapsellinen kuin h&n on. Mutta tunnis-

tamme Jimmyn muotin, tunnistamme ihmiset, joihin Jimmy perustuu.

Olennainen asia Jimmyssa on hanen rikkindisyyteensa ja ristiriitaisuutensa. Vaikka han
on silloin talloin liioiteltu, syyt hdnen ongelmalliseen persoonaansa pompahtavat usein
pinnalle. Opimme tuntemaan hénet syvéllisesti, syvallisemmin kuin perinteisen kome-
dian hahmo yleensa tunnetaan, silla perinteisessd komediassa liian todelta tuntuva em-
patia ei endd tuntuisi hauskalta. Mutta tdhankin paneudun tarkemmin kolmannen esi-

merkkihahmon jéalkeen.

6.3 Eric Cartman (South Park 1997-)

KUVA 9. Eric Cartman ”South Park”-sarjasta.
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Jos joku hahmo pitdisi valita South Parkin padhenkiloksi, suurin osa ihmisisté luultavas-
ti valitsisi Eric Cartmanin. Han on todella monen jakson juonen kaynnistédja ja keskipis-
te. Cartman oli sarjan alkuaikoina laiska, itsekés ja ylimielinen ja ylipainoinen kakara,
mutta sarjan tyylin kehittyessd Cartman ei ollut end& kovin laiska vaan manipuloiva

nero, joka oli valmis tekem&an mita tahansa saadakseen haluamansa.

Hén kayttaytyy royhkeasti, jopa torkeasti. Han on esimerkiksi tapattanut koulukaverinsa
vanhemmat ja syottanyt ndma télle chiliin pilkottuna, yrittdnyt uusia holokaustin, yritta-
nyt rahastaa uskonnolla, esittdnyt vammaista voittaakseen vammaisolympialaisissa jne.
Hén on aggressiivinen ja sadistinen ja uskoo olevansa kaikkien muitten ylapuolella ja
haluaa todistaa sen kaikin mahdollisin tavoin. Kun hanen pakkomielteinen uskonsa ha-
nen luontaiseen paremmuuteensa haastetaan, Cartman yksinkertaisesti kieltaytyy usko-

masta todellisuuteen ja saattaa menna jopa psykoottisuuden rajamaille.

Mustan komedian kannalta Cartman on esimerkkitapauksista véhiten realistinen, ja on
liioiteltu hahmo jo puhtaasti siitd syysta, ettd hanen pitéisi olla 8-vuotias mutta onnistuu
aina valilla manipuloimaan koko maailmaa. Cartman tuskin helposti edustaa ihmisia,
joita tunnemme oikeasta eldmastd, mutta havainnollistaa pimeita puolia, joita monesta

meisté loytyy.

Jos Cartman on niin monella tavalla paha, miké tekee hanestd koomisen? Téssé tapauk-
sessa epérealistisuus. Asiat, joita Cartman monessa jaksossa kasittelee, voivat olla aitoja
ja tabuja, mutta Cartmanin eparealistisuuden ansioista voimme tarkastella néitd asioita

turvallisen turvamuurin takaa. Kaikki tuntuu yliammutulta.

Kaikesta eparealistisuudestaan huolimatta Cartmanilla on yhteistd Jimmyn ja Jerryn
kanssa. Kaikki hahmot ovat syvallisié, eika vain yksiulotteisia. Pd&asemme lukuisissa
jaksoissa ndkemaan Cartmanin psyykkeen hyvinkin syvaéluotaavilla tavoilla, mika on

jotain mit& harvoin normaalissa komediassa tutkitaan.

6.4 Yhdistavia tekijoita
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Mustan komedian hahmot eldvat usein maailmassa, jotka tuntuvat polttavan realistilta,
ainakin siind mielessa, ettd tuovat esiin oikean maailman synkimpié puolia. Sama tun-
tuisi patevan hahmoihinkin, jotka saattavat vaantaa vitsia yhtena hetkené ja seuraavassa

naemme hammentéavéan realistisen vardhdyksen hahmon syvinta, arinta ydinta.

Olennaisin ero komedian ja mustan komedian hahmon vélilla saattaakin olla tuo arim-
man ytimen esiintulo. Samalla tavalla kuin musta komedia haluaa jatkuvasti muistuttaa
meitd ettd ndma késiteltavat asiat ovat aitoja, ja ehké raastavia, samanlainen asia tapah-

tuu monta kertaa hahmojen kanssa.

Hahmot ovat usein laheisid pimeén puolensa kanssa, ja mustissa komedioissa néité piir-
teitd harvoin piilotellaan. Kaikissa mainitsemissani esimerkkitapauksissakin hahmon
negatiiviset puolet ovat vahvemmassa roolissa kuin positiiviset. Silti emme vihaa hah-
moja, vaan tunnemme usein suurta empatiaa heitd kohtaan. T&mé voi johtua yksinker-
taisesti siitd, ettd hahmot ovat yleensé vihattuja tai altavastaajia omassa maailmassaan,
ja koemme, ettd on meidan tehtévé tuntea séalia heita kohtaan. Tai sitten hahmot puhut-

televat sitd osaa meistd, jota emme itse uskaltaisi olla mutta salaa haluaisimme.

Mustan komedian péa&henkild on yleensd antisankari, sankari, jolta puuttuu perinteiset
sankarin olemukset, kuten rohkeus, moraalisuus tai idealismi, ja sen sijaan omaavat

vahvemmin negatiivisia piirteitd, kuten royhkeys, ylimielisyys ja aggressiivisuus.

6.5 Lukas mustan komedian hahmona

En ajatellut ”Pelled” alusta alkaen mustana komediana. Se oli minulle absurdi komedia,
jonka lopussa tapahtuu raakuus, joka voi hieman yllattdd. Mutta Kirjoittaessani useita
versiota, tietyt asiat alkoivat hahmottua. ”Pellen” maailma on synkké&, missa reality-tv
madaréa kanavia ja ndemme kaiken kyynisten hipstereitten Iapi, jotka vaan tekevét pilaa
kaikesta. Se, ettd valo, jonka Lukas luulee nédkevansd, on pohjimmiltaan vain reality-

tv:n kajastus, tekee pilaa toivosta ja uskosta.

Miten tyylin muuttuminen vaikutti Lukasin persoonaan? Lukas oli ensimmaisesta versi-
osta alkaen negatiivinen, ylimielinen hahmo, jonka oli vaikea vélittdd mistaan. Suurin
muutos koski Lukasin arimman ytimen nousemista enemman esiin. H&n alkoi osoitta-

maan valittdmistédan Sinille, ja sitd kuinka halusikin nyt olla jotain. Tarina muuttui pal-
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jon ensimmaisesté kasikirjoitusversiosta viimeiseen. Suurin syy siihen oli se, ettd Luka-

sin muutos tuli selkedmmin pinnalle.

”Pelle” alkaa suhteellisen kevyend komediana, joka kerdd tummenee edetessédén. En-
simmaisissa versioissa tata oli vaikea havaita, koska Lukas ei kokenut merkittavad muu-
tosta ennen elokuvan loppuhetkid. Mutta kasikirjoitusta kehitellessdni Lukas kohtasi
tulevaisuuden itsensd sekd Sinin useampia kertoja kuin olin alun perin ajatellut, mika

jatkuvasti mursi yhd enemmaén hénen valittdmisen ja uskomisen muurejaan.

KUVA 10. Lukas ja Sini pelleilevat. Kuva lyhytelokuvasta “Pelle”.

Kaikki tamé tekee Lukasista empaattisemman hahmon. Ensimmaisten versioitten Lukas
oli lapi elokuvan sama ylimielinen tyyppi, joka laukoi sarkastisia heittojaan jokaiselle
vastaantulijalle. Lukas on hahmona hyvin vahvasti sinut pimeitten puoliensa kanssa,
mutta ei ole maailmassaan altavastaajan asemassa ennen kuin Sinin kohdatessaan. Kat-
sojan voi olla vaikea aluksi tulla hédnen puolelleen, mutta elokuva rakentuukin osittain
ajatukselle, ettd katsoja alkaa hitaasti kannattamaan ja pitaméaan ylimielisesta paéhenki-
I6sté. Tata ei tapahtunut, ennen kuin Lukas joutui yllattavien ja madaltavien tilanteiden

eteen.
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KUVA 11. Lukasia noryytetddn. Kuva lyhytelokuvasta "Pelle”.

Tama on selkein ja suurin muutos Lukasiin kirjoittamiseen mustan komedian hahmona.
Hanta pitdd noyryyttad, ettd hanté voisi saalid. Lukas joutuu sekd tulevaisuuden itsensa
ettd Sinin kanssa tilanteisiin, joissa ei ole enad tilanteen pomo ja hanet johdatellaan lo-
pulta tdydelliseen ndyryytykseen valtavan yleison edessa (Liite 2, 17-19). Lukas muut-

tuu enemman ihmiseksi katsojalle, ja tarina alkaa vaikuttaa kokovaltaisemmin.

En voi markkinoida tata yleissaantona kirjoittaessa mustan komedian hahmoa, mutta
elokuvissa ja tv-sarjoissa on vaikeaa loytaa tarkedmpéé elementtia menestykselle, kuin
ettd katsoja valittad hahmoista. On olemassa lukuisia tapoja miten saavuttaa se, mutta
mustissa komedioissa toimiva kaava tuntuu olevan usein henkilén ndyryyttaminen ja
Iyttdédminen. Kaikki tdimé on osa mustan komedian perusluonnetta; kaikki on toivotonta,

mutta voisi olla vieldkin toivottomampaa.

Otetaan esimerkiksi vaikka Gary Royce Tim & Eric’s Bedtime Stories-sarjasta. H&n
joutuu lapi jakson kérsimaan kaikenlaista noyryytysta ja alistusta. Sama koskee liki
kaikkia sarjan jaksojen paahenkilditd. Myds Jerry Lundegaardin maailman romahtami-
nen antaa aihetta vélittdd hahmosta enemman. Jimmy Shive-Overly joutuu yleensa tilan-

teisiin, joissa hanen ylimielisyytensa koituu haitaksi.

Mutta on poikkeuksiakin. Blackadder-sarjassa (1983-89) paahenkilé Blackadder yleensa
aloittaa jakson olemalla alyllisesti muitten ylapuolella, ja ollen sarkastinen ja ylimieli-
nen muita kohtaan. Han joutuu ongelmiin, yleensd muiden tyhmempien hahmojen takia,
ja lopulta paihittad ongelmat alykkyydelldén. Vaikka han joutuukin noyryyttaviin tilan-
teisiin, hén ei juurikaan murskaannu niitten alle. Blackadderista valittd4d hadnen poikke-

uksellisen oveluuden takia, ja ndyryytys ja alistus tapahtuu muitten hahmojen suuntaan.
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Tama on harvinaista mustassa komediassa, ja Blackadderin tyylinen hahmo tarvitseekin

toimiakseen todella hyvéa dialogia ja sitakin erinomaisempaa nayttelijaa.

Mustien komedioiden keskushenkilot ovat usein iljettdvid ja heidan padmadrénsa ovat
negatiivisia. Henkilot tekevat loputtomasti vaaria valintoja. (Anders & Vacklin 2015,
498.) Tama s&antod patee kuitenkin myods Blackadderiin, ja se patee myds Lukakseen,
jonka pohjimmainen motivaattori on narsismi. Lukas on monella tavalla iljettdva hah-
mo, joka hakee omaa etuaan ja jonka on loppujen lopuksi helppo vajota uskoon, etta
olisi maailman pelastaja. Se, mitd opin Kkirjoitusprosessin aikana, oli miten tehdéd hénesta

samaistuttavampi maailmansa sisélla.

Lukasin tippuminen itselleen asettamaltaan jalustalta on tavallaan koko elokuvan suurin

vitsi, ja vaikka vitsi on synkké, katsoja todennakdisesti haluaa kuulla punch linen.
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7 MUSTAN KOMEDIAN HAHMON KASIKIRJOITTAMINEN

Aristoteleen mukaan tragedian henkildhahmot ovat katsojaa parempia ja komedian hen-
kilohahmot katsojaa huonompia. Mustan huumorin henkilohahmot ovat vieldkin huo-
nompia. Katsojan on silti pystyttdva samaistumaan koomiseen hahmoon, joten tdman on

oltava my6s hyvé ja inhimillinen. (Arttu Salminen 2012, 33)

Katson téssa luvussa tarkemmin, mitd sdant6ja voisi asettaa mustan komedian hahmoil-

le, edelld mainittujen havaintojen perusteella.

7.1 Nelja ominaisuutta

Syd Field kirjoittaa kirjasssaan “Screenplay” (2005, 63), ettd moniulotteinen hahmo

muodostuu ennenkaikkea neljasta ominaisuudesta:

1) Hahmolla on selked ja hyvin madritelty motivaatio tai dramaattinen tarve
2) Hahmolla on selked yksilollinen nékdkulma asioihin
3) Hahmolla on selke& asenne; miten han toimii tilanteissa tai tekee paatoksia.

4) Hahmo menee lapi jonkinlaisen muutoksen.

Kysymykseni on siis ollutkin, miten Kirjoittaa hyvd, monipuolinen hahmo, joka istuu
mustaan komediaan? Millaisia voisivat olla edella mainitut sadnndt muokattuna mustan

komedian hahmoille?

7.1.1 Hahmon tarve ja motivaatio

Monen mustan komediasarjan hahmojen tarpeet ovat yleensa itsekkéitd, pahoja tai al-
haisia. Esimerkiksi ”It’s Always Sunny in Philadelphia” -komediasarjan hahmot, jotka

aina ajattelevat itsedén ensiksi ja toimivat narsistisesti.

Oman kaésikirjoitukseni hahmot toimivat néin. Kaikilla on jokin itsekas pyrkimys. Sini,
Tulevaisuuden Lukas ja Max haluavat kaikki mainetta ja kunniaa, vaikka se vaatisi Lu-
kasin nOyryyttdmistd. Lukasin paapyrkimys alussa taas on ndyryyttdaa kaikkia muita.
Kun hén loppua kohden alkaa tehdd muutosta, se on edelleen itsekk&&seen suuntaan,

silla nimenomaan hén haluaa olla sankari, ja on valmis jopa tappamaan sen eteen.
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7.1.2 Hahmon nakdkulma

Usein mustan komedian hahmo ei valttamattd itse ajattele olevansa paha, itsekas tai
alhainen, mutta omistaa ndkokulman, joka vaistamétta johtaa kohti pahoja, itsekkaita tai
alhaisia asioita. Esimerkiksi ”South Park” -sarjassa Eric Cartmanin nékdkulma on taysin
nihilistinen; kuinka kayttaa hyvaksi ketakin ja ketd manipuloida seuraavaksi.

Kasikirjoituksessani Lukasin ndkokulma maailmaan on taysin kyyninen. Sinin ndko-

kulma on ettd menestya pitad, hinnalla mill& hyvénsa.

7.1.3 Hahmon paatokset

Mustan komediassa hahmojen paatokset ovat usein vaaria, ainakin moraalisessa mieles-
sd. Esimerkiksi ”Fargo” -elokuvassa Jerry Lundegaard palkkaa kaksi miestd kidnap-

paamaan hanen vaimonsa saadakseen lunnaita tdmén isalta.

Omassa kasikirjoituksessani Lukas noyryyttad kaveriaan, joka menestyi reality-kisassa

(Liite 2, 3). Sini makaa Lukasin kanssa vain menestyakseen nayttelijané (Liite 2, 10).

7.1.4 Hahmo kokee muutoksen

”Musta huumori on positiivinen huumorin laji, vaikka tarinan lopussa hahmot eivéat opi
mitddn” (Vacklin & Rosenvall 2015, 499)

Kokeeko mustan komedian hahmo muutoksen kaarta? Taméa on vaikein yksityiskohta
maadrittaa, silld hahmojen muutossuunta mustassa komediassa on usein madasta lapima-
tddn. Muutos péinvastaiseen suuntaan, eli positiiviseen, antaisi koko elokuvalle samalla
positiivisen viestin, ja sitd kautta elokuva lopettaisi olemasta musta komedia. Mustan
komedian padsanoma on lahes poikkeuksetta, ettd ihmiset ovat itsekkaita ja pahoja, eika

mikaan muutu.

Oman kasikirjoitukseni lopussa Lukasin tekem& murha (Liite 2, 19) voi vaikuttaa mui-

hin hahmoihin syvasti, mik& johtaisi heitd tekemaan suuret muutokset elaméssaan, mut-
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ta se on jotain mitd emme voi tietdd, vain pelkastaan aavistella. Lukas vapautuu kyyni-

syydestddn, mutta on silti samalla tavalla itsekkyytensa vanki kuin oli aikaisemminkin.

7.1.5 Nelja ominaisuutta mustan komedian hahmoille

Edelld mainittujen seikkojen perusteella voi siis kenties pééatelld, ettd Syd Fieldin moni-

ulotteinen hahmo mustassa komediassa vaatisi seuraavat ominaisuudet:

1) Hahmon tarveen tai motivaation pitaa olla jotenkin alhainen, itseké&s tai paha.
2) Hahmolla on nédkdkulmaa asioihin, mutta nakokulma on alhainen, itsekas tai paha.
3) Hahmo tekee itsekkaitd, alhaisia tai pahoja paatoksia ja toimii niiden mukaan.

4) Hahmo menee lapi jonkinlaisen muutoksen, mutta muutos on harvoin positiiviseen.

7.2  On syyta epdilla...

On syyta epailld, ettd olet mustan komedian hahmo, jos...

...Liukastut banaaninkuoreen, ja hassujen &éaniefektien sijasta saat hiusmurtuman kal-

loosi ja vietét seuraavat kolme kuukautta teho-osastolla.

... Tajuat sopineesi treffit kahden naisen kanssa samaan aikaan, ja ainut tapa jonka kek-

sit selvité téstd nolosta tilanteesta on tainnuttaa toinen ja laittaa tama pakastimeen.

...Varastat piirakan naapurisi ikkunalaudalta, mutta et syo sitd, vaan kéytét sen Paholai-

sen palvomisrituaalissa.

...Saat potkut tyopaikalta, vaimosi ottaa eron, koirasi kuolee, kaverisi hylkaavat sinut.

Odotat punchlinea, kunnes lopulta tajuat, etté se meni jo.
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8 POHDINTA

Koen, ettd musta komedia, varsinkin nykyadn, on jonkinlaista antiteesia vanhan ajan
komedioille. Niille, jossa tapahtuu kaikenlaista hupsua, mutta kukaan ei oikeasti louk-
kaannu ja jakson/elokuvan lopussa kaikki ovat onnellisia. Musta komedia esittad eria-

véan argumentin, joskus jopa protestinomaisesti. Kaikki todella tapahtuu.

Sama koskee hahmoja. Hahmon ei tarvitse olla hassu, outo tai kompeld naurattaakseen.
Parhaimmat naurut voimme saada hyviltd ystaviltamme, jotka eivat ole pelkki& karika-
tyyreja vaan oikeita ihmisia heikkouksineen.

Tatd uskon pohjimmiltaan mustaan komedian hahmon kirjoittamisen olevan. Kyky nah-
da ja hyvéksya hahmo kaikkine heikkouksineen, ja olla sd&limaton niitten esilletuonnis-

sa. Eika tata pitéisi pelatd. Kaikki ovat tasa-arvoisia mustan huumorin alla.

Asetin tyossani tavoitteeksi selvittadd, mitd yhteistd on genren hahmoilla, ja kuinka mus-
tan komedian hahmo kirjoitetaan. Minulla oli vaikeuksia l6ytaa aiheesta paljoa kirjalli-
suutta, kenties se oli aiheena liian rajallinen. Jouduin usein tukeutumaan genren teoksiin
ja tekemaan niista omia paatelmiéani. Tyostani ei tullut siind mielessa kovin akateemi-
nen, mutta onnistuin 16ytdmaan joitain yhteisia kaavoja, joita voi hyddyntaa tulevatkin
kasikirjoittajat. Ehké térkein yksittainen asia opittavaksi minulle oli, ettd mustan kome-
dian hahmo on vaikea kirjoittaa sympaattiseksi, ja sen tekeminen vaatii paljon tyota. Se

tyo kuitenkin kannattaa.
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LIITTEET

LIITE 1: ”Pelle”-lyhytelokuvan synopsis

Lukas on 25-vuotias kyyninen hipsteri, jota arsyttéa tositv-kilpailijoiden epétoivoinen
tarve olla jotain merkityksellistd. Han haluaa ndyttda olevansa painvastaista, ja osallis-
tuu moneen kisaan tyyppind, joka ei halua olla yhtd&n mitdan. Luonnollisesti talla h&n
onnistuu arsyttamaan kaikki reality-tuomarit, paitsi yhden. ”Suomen Seuraava Pelle”-
tuomarin, Sinin, joka nékee Lukasissa jotain. Han uskoo, ettd Lukas on valittu johonkin

suurempaan.

Ennustus tulee nopeasti toteen, sill4 kotoaan Lukas lyotdd miehen joka vaittad olevansa
Lukas tulevaisuudesta. Han tietdd asioita, joita vain Lukas voisi tietdd, ja hanelld on

tarked viesti. Lukasin pitdd pelastaa maailma.

Lukas heittdad miehen ulos.

Seuraavana péivana myos Sini saapuu Lukasin asunnolle, talla kertaa vield flirttaile-
vampana. He harrastavat seksid, vaikka Lukas vield taman jalkeenkin pitdé Sinid uskon-
nollisena hihhulina, joka nékee hanessa yliluonnollisia asioita. My6s tulevaisuuden Lu-
kas tapaa taas pian Lukasin, ja tekee argumenttinsa vahvemmaksi nayttdmalla télle tule-

vaisuuden teknologiaa. Lukas ei kuitenkaan ole vielak&an myyty.

Lukas kokee tuskallisia painajaisia hdnen nousevasta messiaan roolistaan, ja menee ha-
kemaan hengellistd apua Siniltd. TAmé péaattad Kitked Lukasin kyynisyyden pois, anta-

malla télle uskonnollisen kasteen lavuaarissaan. Lukas alkaa hyvéksya kohtalonsa.

Lukas on nyt valmis vastaanottaman missionsa tulevaisuuden Lukasilta, mutta tama ei
olekaan enédé yhta valmis antamaan sitd. Han kokee, ettd Lukas ei oikeasti halua tehda
tatd ja pitaa etsia joku muu. Se ei kdy Lukasille. Hanelle on viimein kasvanut valtava
halu ottaa vastaan messiaanisen roolinsa. Epatoivoisesti. Niin paljon, ettd suostuu ane-

lemaan sita ndyryyttavasti tulevaisuuden Lukasilta.

Meille selvid, ettd kyseessa on pelkka tositv-show, jossa Lukasia on vedetty narusta.

Shown tarkoitus on ollut kaantadd kyynisesté hipsterista tyyppi, joka haluaa olla jotain
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epéatoivoisesti, ja jopa Lukasin kaverit ovat avustaneet hankkeessa. Yleiso seuraa Luka-
sin nOyryytystd jéttiscreeniltd ja nauraa. “Tulevaisuuden Lukas” ottaa kuitenkin yhden
askeleen liian pitkalle Lukasin kiduttamisessa, ja kohta kummatkin ovat tappelussa kes-
kenddn. Yleiso seuraa kauhulla, kun Lukas murhaa "tulevaisuuden Lukasin” saadakseen

kasiinsa tarkedn “listan”, jonka avulla voisi aloittaa maailman pelastamaisen.
Lukas soittaa Sinille, joka tdmén tietdmattaan on yksi ohjelman nayttelijoista ja on myos
seurannut tilannetta studiosta. Lukas kertoo hanelle viimeinkin olevansa jotain. Kyynel

silmassaan Sini ei voi muuta kuin todeta Lukasin olevan oikeassa.

LIITE 2: Kasikirjoitus v. 25.4



"Pelle”

By

liro Liimatta



1. INT. KOMMUUNIASUNTO, ILTA

Ikivanhassa mustavalkotelevisiossa pyorii realityshow.
Kilpailija itkee onnesta tuomariston edessa. Tuomarit
1lakoivat.

LUKAS (0S)
Onneks olkoon! Oot just sopivan
mainstream!

Kuva leikkaa takaisin itkevaan kilpailijaan.

LANA (0S)
Ma... tiesin... et ma oon uniikki
lumihiutale!

Tuomari juo sponsoroidusta mukistaan.

LUKAS (0S)
No et varsinaisesti mut sun
naamalla me myyddan hitosti Solaa.
Mmm. Solaa. Nam.

Kolme hipsterida LUKAS (25), TEGU (25) ja LANA (24) istuvat
sohvalla. Lukas huokaisee ja sammuttaa television. Se
kuitenkin reistailee ja palaa i1tsestaan paalle. TV:ssa on
kovadaninen JUONTAJA.

JUONTAJA
-.-0n narutettu!!!

Lukas 1lyo televisiota viela kerran ja se sammuu.

LUKAS
Pisteet?

Lukas stirtyy seinalle. Seinalla on iso paperiarkki, jonka
otsikko on ""Suomen paskimmat realitysarjat'”. Monella
sarjalla on jo pisteet, mutta "Suomen Seuraavan Staran'
kohdalta ne puuttuu. Arkin vieressa nadkyy myos muita
arkkeja, kuten Suomen paskimmat piirretyt ja leffat.

LANA
Tayspaska. ElT kymppi.

TEGU
Just ni.

Lukas laittaa Staran kohdalle luvun 21.
LANA

Yks vaan sulta? Eli se oli
periaatteessa hyva?

(CONTINUED)
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Lukas kaantyy.

LUKAS
Ei, ei. Se e1 oo tén listan
pointti. Me haetaan kamaa joka on
niin huonoa etta on hyvaa. Taa oli
vaan vitun huonoa. Niinku naa
kaitkki realityt oikeestaan. Taynna
lampaita jotka haluaa vaan
epatoivoisesti olla jotain. Ei
mulla oo tota tarvetta. Miksei mua
edusteta, jos taa on olevinaan
tositv:ta? Kaikki ne on tollasii
naiiveja, tyhmia-

Neljas hipsteri, MAX (27), tulee paikalle viereisesta
huoneesta kadessaan vinyylilevy.

MAX
Hei, Lukas, voiksma lainata tata?

Lukas tarraa vinyyliin Maxin kadesta voimalla.

) LUKAS

Ala vittu koske tahan! Taa on
harvinaisempi kuin kavijat sun
blogissas.

Max huokaisee, mutta huomaa '"Staran' listassa.

MAX
Her. "Stara'. Arvatkaa kuka paas
jonglobraamaan tuomariston eteen?

Max nostaa taskustaan lipun, jossa lukee ''Suomen seuraava
Stara -karsinta'. Tegu, Lana ja Lukas katsovat toisiaan.
Lukas nappaa lipun Maxin kadesta.

MAX
Hei!

LUKAS
Tal vois olla oikeeta kayttdarvoo.
2. INT. TV-STUDIO, PAIVA
Lukas seisoo ''Suomen seuraava stara' -realitykilpailussa.

Tuomareina toimivat VEIJO (55), KATA (25) ja MAKE (33).
Lukasin kadessa on kitara.

(CONTINUED)
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KATA
Lukas. Sa olisit vissiin valmis
soittamaan meille jotain?

LUKAS
Miten ni?

VEI1JO
...sun kitara.

Lukas vilkaisee kitaraansa.

LUKAS
En ikin&d opetellu.

Tuomaristo katsoo toisiina.

MAKE
Mik& susta sitten tekee Suomen
seuraavan staran, Lukas?

LUKAS
Ei mikaan.

Lukas paljastaa t-paitansa, jossa lukee #ei-sun-stara.

LUKAS
M&a en valuis niin alas.

Lukas saa tuomareilta kolme punaista rastia. Han hymyilee.

3. INT. KOMMUUNIASUNTO, ILTA

Lukas, Tegu, Lana katsovat juuri tapahtunutta televisiosta
jJa lapsivat kasiaan yhteen. Max kavelee ruudun eteen.

MAX
Mul olis oikeesti ollut mahis.

LUKAS
Istu alas Max.

MAX
Mut ma& oon hyva. M& oon. Kato.

Max kaivaa taskustaan jonglooripallot ja alkaa viskelemdan
niitad 1lmaan. Han on yllattavan taitava. Lukas huokaisee ja
nousee ylos. Han laskee katensad Maxin kadelle ja tama
lopettaa. Pallot putoavat lattialle.

(CONTINUED)
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LUKAS
Sa muistutat mua jostain pienesta
koirasta joka saa huomiota vaan
haukkumal la.

Lukas on lahtemdssa kohti keittiota.

MAX
Kyl séakin halut olla jotain.
Oikeesti. Lyodadan vaik vetoo.

Lukas naurahtaa.

MAX
Vittuile noille kaikille. Sit ma
uskon.

Max osoittaa "paskimmat realityshowt"-arkkia. Lukas hymahtaa
ja kattelee Maxia.

LUKAS
Havidja on toisen koirana viikon.

4. MONTAASI, INT. TV-STUDIO, KOMMUUNIASUNTO, EXT. KATU

Montaasi jaksossa Lukas paljastaa t-paitansa eri
realitykisoissa. Lisad punaisia rasteja ja ylavitosia
kavereiden kanssa. Lukas rustaa yli sarjoja listasta. Max
li1sdd sinne yhden lisda. Lukas ravistaa paataan kieltavasti.
Max kuitenkin usuttaa asiaa. Sarja on ''Suomen seuraava
pelle”. Pairdoissa: #eil-sun-kyky, #er-sun-kokki,
#ei-sun-diili, #eil-sun-asukki, #ei-sun-tanssitahti ja
#ei-sun-pelle.

5. INT. TV-STUDIO, PAIVA

Lukas on paljastanut #ei-sun-pelle -paidan "Suomen seuraava
pelle”™ -realitykisassa. Lukasilla on pelleperuukki,
pellenend ja isot pellekengat. SINI (25), KALLE (35) ja
LONGHAM (55) katsovat Lukasia ithmeissaan.

LONGHAM
...Ell sa et siis halua olla pelle?

LUKAS
En sun pelles.

Kalle painaa nappia. Kuuluu toot-aani ja poytaan ilmestyy

rasti. Longham tekee saman. Lukas on lahtemassa, mutta
kolmatta rastia ei tule. Sini hymyilee Lukasille.

(CONTINUED)
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LONGHAM
Sini?

SINI
Sussa on jotain. Jotain hauskaa.
Olis i1han siistia nahda sarkastinen
pelle. Ma haluaisin sulta enemman.

LUKAS
Tan enemp&a en strippaa.

Lukas koittaa lahtea.

SINI
Oota. Tuu takas! Tuu, tuu, tuu.

Lukas kaantyy, ja palaa paikalleen.

SINI
Kerro mulle kuka sa oot. Kuka on
Lukas Toivonen?

LUKAS
Tyyppi jonka tapoin.

Sini naurahtaa. Lukas oudoksuu tata.

SINI
Sa kiinnostat mua, Lukas. Mut kerro
mulle edes yks rehellinen asia
itestas. lhan mita vain.

Lukas el osaa heti vastata. Han katselee ymparilleen.
Studion laidalla on outo silméalappupainen mies. Mies katsoo
Lukasia hetken ja poistuu.

SINI
Taa ei oo vaikea kysymys.

Lukas huomaa Sinin kaulassa ristikorun.

LUKAS
No, mun ei ollu tarkoitus té&sséa
sita paljastaa... mut md& oon aina

tienny, et mussa on jotain outoo.
Mun syntym& oli kuulemma
neitseellinen. Hulluu joo, mut jo
nuorena ma huomasin etta ma osasin
kavella vetten paalla ja-

SINI
Lopeta.

(CONTINUED)
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LUKAS
.-- ja muuttaa sen veden viiniksi.
Jep. Oli1 vaan yks looginen selitys.
M& oon Jeesuksen toinen tuleminen.

Sini ja Lukas katselevat toisiaan. Lukas alkaa laulamaan
hallelujaa ja poistuu. Sini katsoo taman peraan aaneti.

6. INT. PUKUHUONE, PAIVA.
Lukas vaihtaa vaatteitaan. Sini astuu sisalle varovaisesti.

LUKAS
Tule vaan sisalle lapsoseni.

Sini hengittaa syvaan ja kavelee Lukasin luo.

SINI
Eiks sulla oo muuta matskuu?

LUKAS
Taa on ikivihreeta.

Lukas on lahddssa, mutta Sini tarraa taman kateen.

SINI
Mita jos m& sanoisin, ettda ma naen
joidenkin thmisten ylapuolella
valokehi1a?

LUKAS
Ma olisin vitun huolissani.

Sini lahestyy tata nopeasti.
SINI
Sulla on suurin, minka ma oon
koskaan nahny.
Sini nojaa Lukasin korvaan, ja kuiskaa.

SINI
Sut on valittu johonkin.

Vaivaantunut hiljaisuus. Sini hymyilee, Lukas hamillaan.
LUKAS
Te ootte vissiin aika epatoivoisia
kilpailijoista.

Lukas poistuu. Sini katsoo peréaan.



7. INT. KOMMUUNIASUNTO, YO
Lukas saapuu kotiinsa. Ketdan er nay paitkalla.

LUKAS
Haloo? Onks taal kukaan?

Kukaan el vastaa. Lukas riisuu vaatteitaan. Yllattaen
vyhdesta huoneesta alkaa kuulua ratisevda musiikkia.

8. INT. LUKASIN HUONE, YO

Lukas astuu huoneeseensa. Hanen vinyylisoittimensa soi.
Sangylla makaa TL (40) armeijauniformu paallaan. Han on
silmalappupéainen mies tv-studiolta. TL:n k&dessad on Lukasin
harvinainen levy. Katsoessaan Lukasiin han virnistaa.

LUKAS
Kuka vittu sad oot ja mitd sa teet
mun levyill&?

TL nostaa levysoittimen neulan.

TL
On nda munkin.

LUKAS
Laske se levy tai vaantyy niska.

TL naurahtaa ja nousee ylos, laskien levyn viereenséa.

TL
Sori. Taa on mulle niinku kavelis
itelle omistetun museon lapi.

Lukas katsoo TL:&a kysyvasti. Tama ojentad katensa.

TL
M& olen siis sa. Tulevaisuudesta.

Lukas tuijottaa TL:&a pitkaan. Han nayttad vanhemmalta
versiolta Lukasista. Lukas hymahtaad ja kattelee TL:&a.

LUKAS
Jaaha. Mites tulevaisuus?

TL

Aika paskasti. Yhta sotaa
selviytymisesta.

(CONTINUED)
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LUKAS
Mitdan vinkkeja?

TL
Tolkkiruoka. Haulikot.

Lukas lopettaa hymyilyn.

LUKAS
Kuka on se meidan yhteinen kaveri?

TL katsoo Lukasia kysyvasti.

LUKAS
Se joka pisti sut tekeen tan?

TL vakavoituu.

TL
Lukas, ma olen sa.

Lukas huokaisee. TL kaivaa taskustaan listan ja alkaa lukea.

TL
"Asioita, joita vain mind tiedan.
1) Ma tykk&dan iskelmamusasta.
Epaironisesti. 2) Ma oon aina salaa
halunnu sytyttda metsapalon. 3) Ma
kerran kokerlin mun siskon
rintaliiveja ja se-

Lukas tarraa paperiin. Han lukee sen ja rytistda nyrkkiinsa.

LUKAS
Miten sid oot saanu naa?

TL
Ma en tullu kiusaamaan sua, Lukas.
Junior. Kuuntele.
TL tarraa Lukasta olkapaista ja katsoo tata syvaan silmiin.
TL
Vain sa voit pelastaa tan maailman.

9. EXT. RAPPUKAYTAVA/ETEINEN, YO

Lukas tyontaa TL:n rappukaytavaan. Lukas on sulkea oven,
mutta TL estda sen jalallaan.

(CONTINUED)
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TL
Me palataan asitaan viel&, junior.
Sulattele.

TL poistuu. Lukas jaa ajatuksiinsa.

10. EXT. KATUPENKKI, PAIVA

Max, Tegu ja Lana istuvat penkilld selaten ipadejaan. Heidan
ylapuolellaan on kotitekoinen kyltti "Viiksenkasvatuksen
SM-sarja'. Lukas kavelee paikalle.

LUKAS
Ettekste pysty parempaan?

Max, Tegu ja Lana katsovat toisiinsa.

LANA
Tan on vaan tarkotus kommentoida
kaiken urheilun futiliteettia ja
sovinistis-sentrista ajattelua.

LUKAS
En ma puhu tosta. Toi on nerokas.
Ma puhun siitéd tyypista.

Max, Tegu ja Lana katsovat jalleen toisiinsa.

MAX
Viittisitkd yhtdan avata?

Lukas nakee kavereittensa ilmeissad oikeaa hammennysta.

LUKAS
Selva sitten. Varautukaa
vastatoimiin.

Lukas lahtee.
MAX
Hei! Lukas! Millon sa jatkat
listaa? Sult puuttuu Pokeritahti ja
Kutoja Kingi viela!
11. INT. LUKASIN HUONE, ILTA

Lukas istuu sangyllaan soittaen vinyylejaan. Ulko-ovelle
tulee yllattaen kova koputus, jota han saitkahtaa.
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12. INT. KOMMUUNIASUNTO, ILTA

Lukas avaa ulko-ovensa varovaisesti. Oven takana onkin Sini,
joka valttelee Lukasin katsetta. Lukas on hammentynyt.

LUKAS
Oliksma ainut kilpailija?

Sini astuu ovesta sisaan ja Lukas joutuu peruuttamaan.

SINI
Sa... Sa unohdit tan.

Sini nayttaa pellenenaa. Lukas nostaa naulakosta oman
pellenendansa ja laittaa sen paahansa.

SINI
Hups.

LUKAS
Sa oot aitka pelottava.

Sini laittaa oman pellenenansa paahénsa ja hymyilee.

LUKAS
Mita sa haluat musta?

Sini tiputtaa takkinsa maahan.
SINI
Ma en saa sun valoa pois mun
paasta.
13. INT. LUKASIN HUONE, ILTA

Nopeita valdhdyksia Sinin ja Lukasin seksistéa.

14_ INT. LUKASIN HUONE, ILTA

Lukas ja Sini makaavat vierekkdin sangyssa. Kumpikin on
tyydytetyn oloinen. Sini polttaa tupakkaa.

LUKAS
Jeesus Kristus.

SINI
Aamen.

Sini hymyilee Lukasille. Lukasia vaivaannuttaa.

(CONTINUED)
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LUKAS
Kai sa& niinku itekin jollakin
tasolla tiedostat et sd et oo ihan
jarjissas? Ehka sa oot katellu
pelleja liian pitkaan?

SINI
Sanoo tyyppi joka tuli pellena joka
ei halunnu olla pelle.

Pieni hiljaisuus. Sini nousee ylos ja alkaa pukeutumaan.

SINI
Eiks me olla aika tasoissa
hul luuden suhteen?

LUKAS
Ma en nae valoilmioita ja
menninkaisii.

SINI
Ma en yrita epatoivoisesti
vakuuttaa ithmisia, etta ma en halua
olla yhtdadn mitaan.

Sini on pukeutunut ja istuu Lukasin viereen.

SINI
Koska se ei o0 vaihtoehto sulle.

Sini silittad jotain nadkymatonta Lukasin paan paalla hetken
ja lahtee. Lukas katsoo taman peraan.

15. EXT. PENKKI, YO

Lukas polttaa tupakkaa ja pohtii. TL on yllattaen paikalla.

TL
No. Mitas mulle kuuluu?

Lukas katsoo TL:n arsyyntyneené.
LUKAS
Jos sa oot oikeesti ma, kerro mita
lukua ma aattelen just nyt.

TL huokaisee. Han painaa nappulaa rannekellossaan. Kellosta
nousee i1lmaan hologrammikuva tuhoutuneesta maisemasta.

TL
Tas on taa katu. 15 vuoden paasta.

Lukas on hamillaan futuristisesta teknologiasta.

(CONTINUED)
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TL
Itse asiassa koko maailma alkaa
nayttaa talta. Tosin kaduilla on
enemman ruumiita.

Lukas el keksi oikein sanottavaa. TL sammuttaa hologrammin.

TL
Ma tiedan kuinka kyyninen ma olin.
Ma en halunnu olla yhtaan mitéaan.
Mut sun pitad. Vain sa voit
pelastaa ithmiskunnan.

Lukas nousee ylos.

LUKAS
Vitut sun ihmiskunnastas.

Lukas lahtee kavelemaan pois.

TL
Sulla on vissiin parempaa
tekemista?

17. INT. TV-STUDIO, ILTA

Lukas kavelee TV-studioon. Kaikki kolme tuomaria ovat
Sineja.
SINI 1

Lukas! Mika tekee susta maailman
seuraavan pelastajan?

Bannerissa lukee "Maailman seuraava pelastaja”™. Lukas huomaa
pukeutuneensa Jeesukseksi. Han koittaa repia vaatteita pois,
mutteivat ne irtoa. Lukasin padan paalle ilmestyy valokehéa.

SINI 3
Ooh, miten iso! Iso ja paksu.

SINI 1
Tata on kylla turha jatkaa.
Lahetetdan muut kotiin.

Sinit nyokkadavat toisilleen ja painavat hyvaksyvaa nappia.
Huoneeseen astuu pari miestéd ison ristin kanssa.

LUKAS
kay! En m& tahdo!

Eil E

Huoneeseen tulee murhaava hiljaisuus. Lukasin vaatteet ovat
kadonneet. Hanella on paallaan vain lappu "#ei-sun-jeesus'.

(CONTINUED)
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SINI 1
Kail sa tiedat...

Sini 1:n kohdalle tulee rasti. Hanta ammutaan p&ahan.

SINI 2
Etta vain sa...

Sini 2: kohdalle tulee rasti. Hantd ammutaan paahan.

SINI 3
Olisit voinut estaa tan?

Myods Sini 3 ammutaan rastin jalkeen.

LUKAS
Hei! Lopettakaa! Ma& suostun!

Rimpuilevaa Lukasia naulataan ristiin Kiinni.

18. INT. LUKASIN MAKUUHUONE, YO

Lukas herad sangystaan ristiinnaulitsemisasennossa.

19. INT. SININ OVEN ULKOPUOLELLA, YO

Sini avaa ovensa. Hanen edessaan seisoo sotkuinen ja
huonosti nukkuneen oloinen Lukas.

LUKAS
En oo ennen nahny pellenen&da jossa
on palautusosoite.

Lukas kaivaa taskustaan pellenenédn jossa on osoitelappu.
Sini hymyilee.

20. INT. SININ ASUNTO, YO

Sinin seinat ovat taynnd uskonnollisia kuvia. Tama
vaivaannuuttaa Lukasia, etenkin kuva Jeesuksesta ristilla.
He i1stuvat vierekkdin sédngylla. Lukas katsoo Siniin.

LUKAS
Tiedaksa mita? Vitut tasta.

Lukas on nousta ylos.
SINI

Lukas. Sulla on selkeasti jotain
asiaa. Sano se.

(CONTINUED)
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LUKAS

Okei. Jeesus on perseesta.
SINI

Sano se.
LUKAS

Sun uskonto on valetta.

SINI
Sano se.

Lukas tarraa poydalld olevaan jeesusfiguurin ja lyo sen
rikki poytaa vasten. Pieni hiljaisuus.

SINI
Se oli halpa. Sano se.

Lukas er kykene sanomaan mitéan.

SINI
Lukas. Vain sa seisot sun ittes
tiella. Taistele.

Lukas er edelleenkddn sano mitdan. Sini nousee ylos.

SINI
Lukas. Ehk& olis aika tehda susta
ithan oikea poika.

21. INT. SININ VESSA, YO

Lavuaari on taytetty vedella. Lukas on kontillaan sen
edessa, Sini hanen takanaan.

SINI
Hengitd syvaan.

LUKAS
Ma en oo varma tast-

Sini tyontaad Lukasin paan veden alle.

SINI
Lukas Kalevi Toivonen, min&d kastan
sinusta pois kyynisyyden ja
epatoivon. Olet nyt ihminen, joka
haluaa, uskoo ja rakastaa.

Sini nostaa Lukasin paan ylos. Tama haukkoo henkeddn. Sini
alkaa hellasti pyyhkimadn Lukasin paata pyyhkeella.

(CONTINUED)
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SINI
S& voit sanoa mulle mita tahansa,
Lukas. Al& pelkaéa.

Lukas nielaisee, ja kdantaa paansa Sinista.

LUKAS
M& oon nadhny mun tulevaisuuden
mindni. Se haluaa mun pelastavan
maailman.

Hiljaisuus. Lukas katsoo varovaisesti Siniin.

SINI
Lukas. Taa oli se hetki kun sun
olis pitany olla vakavissas.

Sini on lahtea, mutta Lukas tarraa tahan.

LUKAS
Ma oon.

Sini katselee Lukasia hetken aikaa tarkasti.

SINI
Vakuuta mut.

Sini ja Lukas suutelevat. Sinin korvassa nakyy kuulokenappi .

22. INT. LUKASIN ASUNTO, YO
Lukas saapuu huoneeseensa. TL istuu hdnen tuolissaan.

TL
Mentaiskd jo asiaan?

Lukas miettii hetken, ja lopulta nyokkaa. TL ottaa
taskustaan taitellun paperilapun.

TL
Tulevaisuuden maailma ei ole
kaunis, Lukas. Kyborgit, tyrannit,
virukset jne. 95 prossaa populasta
kuolee. Joten ma oon kirjoittanu
sulle listan. Tass& on kaikki, mita
sun pitaa tehdd seuraavien vuosien
aikana ja me valtetdan nama
epamiellyttavyydet.

TL ojentaa lappua Lukasille. Lukas pohtii hetken ja on
tarrata lappuun, mutta TL vetda sen pois.

(CONTINUED)
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TL
Sa padset tassa niinku vapahtajan
rooliin melko helposti.

LUKAS
Niin kai.

Lukas yrittaa jalleen tarrata lappuun. TL vetda sen pois.

TL
Ja sa oot ollu aika toykee mulle.
Tiedatsa yhtadn mitd ma oon karsiny
tan eteen? Sano ees "kiltos".

LUKAS
Kiitos.

Lukas on tarrata lappuun, mutta TL vetda sen jéalleen pois.

TL
Sano "Kiittos, herra Lukas senior.
Tama on enemmdn kuin ansaitsen ja
saan sen hopeavadilla.™

LUKAS
Ailoksa antaa sen vai et?

TL laittaa paperin taskuunsa. Lukas katsoo maahan.

LUKAS
Kiitos, herra Lukas senior. Tama on
enemman kuin ansaitsen ja saan sen
hopeavadilla.

TL
Mee kontilles ja hauku kuin koira.

LUKAS
Mita vittua?

TL
Mun tarttee nahda, ettd sa todella,
todella haluat tan. Vakuuta mut.
Lukas el osaa sanoa mitaan. TL kavelee ovelle.

LUKAS
Oota.

TL pysahtyy ja katsoo Lukasiin.
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23. INT. STUDIO, YO

Lukas ja TL nakyvat jattiscreenillad tv-studiossa. Ruutua
seuraa suuri yleiso. Lavalla on JUONTAJA ja Max. Lavalla
istuu tuoleissaan myds i1Padejaan selaavat Tegu ja Lana sekéa
myoskin Sini. Kaikki katsovat ruutua jannityksella.

24._. INT. KOMMUUNIASUNTO, YO

Lukas tepastelee hieman epédvarmana edestakaisin, kunnes
lopulta laskeutuu kontilleen ja alkaa haukkumaan.

25. INT. TV-STUDIO, YO
YleisO rajahtda nauruun ja taputuksiin.

JUONTAJA
Hyva yleis6, Lukas on NARUTETTU!

Lavan ylapuolella vilkkuu teksti "narutettu'.

JUONTAJA
Max, miltas tuntuu? Sa vaitit
meille, ettei me saataisi sun
kyynikko kaveriasi haluamaan ja
uskomaan jotain niin paljon, etta
menisi kontilleen ja haukkuisi kuin
koira. No, tassa sitd ollaan. Sun
rahat meni sivu suun, mutta Lukas
keraa tynnyrillisen kahisevaal

Juontaja osoittaa lavalla olevaa rahatynnyrié.

MAX
En m& tehny ta&ta rahan takii.

JUONTAJA
Et tietenkdan. Kiitamme sinua ja
kavereitasi myos Lukasin
salaisuuksien listasta. Lukas!
Sinuna pitaisin sen viskipullon
korkin vahan kireammalla. Kiitokset
tietenkin myo6s Tedexin kelloille,
jotka antoivat uuden prototyyppinsa
kayttoomme.

Juontaja painaa nappia rannekellossaan, ja siita nousee ylos
hologrammi jossa on Tedexin logo.

(CONTINUED)
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JUONTAJA
Jokainen teistd saa yhden kotiinne!

YleisO hurraa.
JUONTAJA
Mutta mites ois, ennenkuin

kutsutaan Lukas tanne, heitettasiko
viela yksi loppupiikki?

YLEISO
LOP-PU-PI1IK-KI!!I!

JUONTAJA
Loppupiikin aika!
26. INT. KOMMUUNIASUNTO, YO

TL laittaa sormensa vastaanottimelle korvassaan. Han
hymyilee ja ottaa lapun ja sytkarin taskustaan. Lukas nousee
varovaisesti ylos. TL sytyttdaa lapun tuleen.

LUKAS
Mi-Mitad vittua sa teet?

TL
Sa et halunnu tata riittavast. Ma
hankin jonkun toisen.

LUKAS
Lopetal

Lukas syoksyy kohti lappua, mutta TL vetad sen pois.

TL
Heir. Rauhotu nyt.

Lukas ja TL kamppailevat lapusta.

27. INT. TV-STUDIO, YO
YleisO mutisee. Juontajakin nayttad vaivaantuneelta.
JUONTAJA

Noniin, koitetaanpas hitusen
rauhoittua siella. ..
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28. INT. KOMMUUNIASUNTO, YO
Lukas ja TL painivat.

LUKAS
Ma haluan tatal! Oikeesti!

Lukas lyd TL:a&. Vihainen TL lyo Lukasia takaisin. Tama
lentdd vinyylilevyjensd paalle hajottaen ne.

TL
Vitun sekopaal! Sa et oo ansainnu
mitaan!

TL katsoo kameraan anteeksipyytéavasti. Lukasin huomio on
hanen rikkoutuneessa, harvinaisessa levyssa. Yksi palanen on
ristin muotoinen. Lukas kuulee Sinin aadnen paassaan.

SINI (0S)
Lukas. Vailn sa seisot sun ittes
tiellad. Taistele.

TL tarjoaa kattéda Lukasille.

TL
Ei muistella pahalla?

Lukas tarraa TL:n kateen. Noustessaan ylds Lukas iskee
teravan palan TL:n kurkkuun. TL kaatuu lattialle.

29. INT. TV-STUDIO, YO

Kaikki tuijottavat hiljaa ruutua. Lukas kaivaa esiin
puhelimensa. Studiosta alkaa kuulua varinaa. Sini ottaa
puhelimensa varovaisesti esiin.

SINI
.. .Lukas?

Tuskallinen hiljaisuus.
LUKAS
Kiitos.
30. INT. KOMMUUNIASUNTO, YO

Lukas hymyilee ja sulkee puhelimen. Han noukkii verisen
lappusen, ja avaa sen. Lappu on tyhja.



