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Taman toiminnallisen opinndytetydn tutkimuksen kohteena on leikkaajan tydkalujen kaytta-
minen nappainkomentojen avulla. Kirjoittajan teososana leikkaaman 15-minuuttisen lyhyt-
elokuvan Sudenmarja ja Haavanlehti (.mp4) on ohjannut, kasikirjoittanut, kuvannut ja tuot-
tanut toisen vuoden opiskelija Santtu Koivisto Metropolian kuva ja leikkaus -linjalta.

Kirjallisen osan tavoitteena on selvittad, miten leikkausohjelman pikandppainten kayttami-
nen tukee luovaa leikkaamista. Tutkimuksessa pyritadn perehtymaan oleellisiin tydnkulkua
sujuvoittaviin ja yleisimpiin leikkaajien keskuudessa kdytettyihin menetelmiin ja toimintoihin,
joiden avulla leikkaaja voi tydssaan keskittya varsinaiseen kerronnan rakentamiseen. Opin-
ndytetydn tavoitteena on koota toimenpidesuositukset tydnkulun tehostamiseen ja nappain-
komentojen optimoimiseen.

Prosessin aikana tarkoituksena on oppia ymmartamaan leikkaamisen luonnetta ja suunnitel-
mallisen tydnkulun merkitysta tarinankerronnan kannalta. Elokuva-alan nettiartikkeleiden,
haastattelujen ja luennoilta koottujen ammattileikkaajien nakemysten tukemana pyrkimyk-
sena on sisaistaa jarjestelmallisen ja tehokkaan tydskentelyn hyddyt ja haitat jatkuvaa luo-
vaa ajattelua vaativassa leikkaajan tyénkuvassa. Nappainkomentojen kdyttéa pohjustetaan
selvittamalla niiden historiaa ensimmaisista kirjoituskoneista lahtien ja niiden tarjoamia hyo-
tyja tarkastellaan Adoben leikkausohjelman Premiere Pron kaytdssa.

Kirjoittajan aiemman tiedon, pohdinnan ja ammattilaishaastattelujen lisdksi ndppainkomen-
tojen kayttda kartoitetaan leikkaajilla teetetyn kyselyn avulla. Opinndytetyén hypoteesina
pidetdan nappainkomentojen vapauttavan aikaa sisallélliseen leikkaamiseen. Tutkimuksen
avulla pyritédn motivoimaan leikkaajia arvioimaan ja kehittamaan tyénkulkuaan.

Keskeisimpana havaintona koko opinndytetydn tutkimuksen skaalalla pidetdén nappainko-
mentojen tarkoituksenmukaista kayttoa sisaltokeskeisen leikkaamisen tukena. Pikavalinnat
eivat itsessaan rakenna materiaalin tuntemisen ja luovan ajattelun myéta syntyvaa leik-
kausta, mutta hallittuna ty6valineena tukevat oleellisesti pysymista leikkaamisen flow ‘ssa.
Tuloksien uskotaan karsivan leikkaamisen turhia tydvaiheita ammattikentalla.

Avainsanat Editointi, leikkaus, nappainkomennot, pikanappaimet, tyonkulku
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The research this functional thesis goes through the use of editing tools via keyboard
shortcuts. The 15 min short film Sudenmarja ja Haavanlehti (.mp4) is edited by the author
of the thesis and directed, screenwrited, cinematographed and produced by Santtu Koivisto,
a second year image and editing student at Film and Television in Metropolia UAS.

The written part of the thesis aims to find out how key bindings are used to promote creative
editing. The study strives to familiarize the essential and worthwhile details in workflow and
widely used techniques and features among editors which support editor to concentrate in
narrative. The aim is to put together proposals for action for effective workflow and opti-
mizing the personal keyboard shortcuts.

The purpose is to understand the nature of editing and the significance of organized work-
flow from the aspect of storytelling. With the help of web articles about film industry and
professional views through interviews and lectures the objective is to assimilate the benefits
of organized and effective workflow in editing which constantly requires creative considera-
tion. The use of keyboard shortcuts is set up by clarifying their history since the first type-
writers were invented. The power of key bindings is reviewed especially in use of Adobe
Premiere Pro.

In addition to professional interviews and the reflection of the author’s personal experience
the usage of keyboard shortcuts is surveyed via web inquiry among editors. The hypothesis
of the whole research is that keyboard shortcuts relieve time and concentration to more
important editing decisions such as choosing the right lines to narrate the story. The study
aspires to motivate and inspire editors to develop and streamline their workflow.

The essential discovery of the research is considered the appropriate use of keyboard
shortcuts that embrace the creative editing and focusing in content. Editing does not consist
in key binds but knowledge of the material and creative reasoning of the story. Nevertheless,
key bindings are best used in moderation to help you keep in the editing flow. The results
of the study are considered to trim the useless stages in workflow in the field of film editing.

Keywords Editing, editor, keyboard shortcuts, key bindings, workflow
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1 Johdanto

Toisena opiskeluvuotenani hakeuduin koulun sahkdpostilistalta freelance-leikkaajaksi
Tuotantotalo Wernelle, jossa reaaliajassa pelattavasta jadkiekko-ottelusta taytyi leikata
muutaman minuutin koostevideo valittomasti Ruutu-palveluun julkaistavaksi. Tuosta
hektisesta hetkesta alkoi todellinen kehittymiseni leikkaajana — enaa en parjannyt hyvalla

tyylilla ja leikkausrytmilla, vaan ammattimaisuus tarkoitti myds aikatauluissa pysymista.

Yhdessa hyvan ystavani kanssa sain kipinan kehittaa leikkausohjelmana kaytetyn Adobe
Premiere Pron nappainkomentoja ja jatkuvasti optimoida omaa tydnkulkuani tuotantoon
sopivammaksi. Loppukesasta 2016 kahden opettavaisen Liiga-kauden jalkeen sain Kipi-
nan kehittdd osaamistani leikkaamisen tyonkulusta yha pidemmalle ja perehtya aihee-
seen aiempaa syvemmin opinnaytetydon muodossa. Minua kiinnosti vilpittdmasti selvit-
taa, miten leikkaaja voi tehostaa tyonkulkuaan ja optimoida siséll6lliseen leikkaamiseen
kayttdamaansa aikaa. Tunnistin itse kayttavani hieman erilaisia tyotapoja projektista riip-
puen, mutta tiesin jatkuvasti pyrkivani karsimaan tyonkulustani turhat tydvaiheet pois,
jotta voisin todella keskittya luovaan leikkaamisen, jonka olen oppinut tarvitsevan aikaa
ja ajatustyota. Halusin tyossani perehtya kattavasti leikkaajan tydkaluihin ja niiden mah-
dollisiin nappainkomentoihin, tutkia mitka niista olisivat hyodyllisia tydnkulun eri tydvai-
heissa leikkaajan taidoista tai projektista riippumatta ja mitka leikkausohjelman tarjoa-

mista toiminnoista mahdollistavat keskittymisen varsinaiseen sisaltoon.

Luovasta ja tehokkaasta leikkaamisesta ei valttamatta haluta puhua samoissa asiayh-
teyksissa, mutta itse olen pyrkinyt valttamaan ristiriitaa naiden valilla. Tehokkaalla leik-
kaamisella en tarkoita nopeaa leikkaamista, vaan teknisista tyovaiheista, leikkaajan ja
ohjaajan visioista seka elokuvan tarinan ymmarrettavyyden ja tunteiden valittymisen hy-
vaksi tehdyista luovista ratkaisuista selviytymista kunnialla kaytdssa olevassa ajassa.
Tarkoituksena ei ole kaannyttaa lukijaa luovan leikkaamisen polulta teknisen tuotanto-
koneiston tehorattaaksi vaan selvittaa, miten leikkaaja voi kohdentaa ajatuksensa oleel-
liseen teknisen prosessin kulkiessa taustalla alitajunnan ohjaamana. Haluan selvittaa
luovan ja tehokkaan tyonkulun merkityksia jakaa omaksumiani ndkemyksia ja haastaa
leikkaajat etsimaan, tutkimaan ja jakamaan keinoja, joiden avulla voi vapauttaa leikkaa-
misestaan aikaa tarinankerronnalle ja merkityksien rakentamiselle. Tarkeimpana kysy-

myksena pidankin, miten nappainkomennot voivat tukea luovaa leikkaamista.



Aihettani taustoitan kertomalla lyhyesti leikkaamisen kehittymisesta elokuvakerronnan
tueksi ja sen merkityksista nykypaivan elokuvataiteessa. Leikkaamisen tyonkulun ym-
martamisen tueksi esittelen non-lineaaristen leikkausohjelmien kehitysta ja luonnetta.
Pohjustan nappainkomentojen kayttoa perehtymalla nappaimiston ja sen lisapainikkei-

den historiaan kirjoituskoneiden kehittymisesta nykyajan graafisiin kayttoliittymiin.

Kolmannessa luvussa syvennyn luovan leikkaamisen keinoihin ja tehokkaan tyonkulun
tavoitteisiin. Ammattileikkaajien nakemysten tukemana pohdin luovaa leikkaamista tuke-
via tyonkulullisia periaatteita ja merkityksellisyytta tarinankerronnassa seka leikkaamisen
taiteen mahdollisuuksia, tavoitteita ja luonteenpiirteita. Kerron opinnaytetydni teososan,
lyhytelokuvan Sudenmarja ja Haavanlehti (ohj. Santtu Koivisto, 2017) tydnkulusta ja ma-
teriaalin sisaistamista tukeneista valinnoista seka pohdin aikajanalla leikkaamisen tehok-

kuutta tarkastelemalla yhden skarvin tekemista.

Varsinaisia leikkaajan ndppainkomentoja, niiden tarkoituksenmukaisuutta ja kayttoa esit-
telen luvussa Leikkaajan tydkalupakki. Kerron yksityiskohtaisesti teososani leikkauspro-
sessista, kayttamistani Premiere Pro -ohjelman tyOkaluista, toiminnoista ja niiden nap-
painkomennoista pohtien samalla tydnkulkuni sopivuutta luovan ja tehokkaan leikkaami-
sen tavoitteisiin. Yhtena tarkeimmistd oppimistavoitteista pidankin kriittisen tarkastelun
pitdmista mukana lapi oman leikkausprosessin kehittamisen ja tehokkuuden analysoin-
nin, jotta osaisin arvottaa luovaa leikkaamista tukevat tyotavat ensisijaisiksi leikkaukses-
sani. En usko, etta leikkaajan luovaa tyGskentelya voi arvioida hanen hallitsemiensa tek-
nisten toimintojen tai leikkausnopeuden nakokulmasta, mutta kartoitan mielenkiinnolla
leikkaajan tyonkulun sujuvuutta parantavia keinoja. Uskon vahvasti, etta hallitsemalla
itselleen sopivat tyokalut leikkaaja voi kohdentaa keskittymistaan sisaltéon eli elokuvan

tarinaan ja siita nousevien tunteiden ilmaisemiseen.

Opinnaytetydn lopuksi esittelen ammatti- ja harrasteleikkaaijilla teettdmani kyselyn vas-
tauksia leikkaustydkalujen ja ndppainkomentojen kaytosta. Jokaisella leikkaajalla on var-
masti persoonallinen tyonkulkunsa. Kyselyn tavoitteena oli kartoittaa leikkaajien tyonku-
luissaan hiirella ja nappaimistolla kayttamia tyokaluja ja toimintoja. Halusin ensisijaisesti
hahmottaa ja ymmartaa, mitd toimintoja vertaiseni leikatessaan kayttavat nappainko-
mentojen avulla, jotta voisin avartaa omia nakemyksiani leikkaamisen tyonkulusta. Lo-
puksi haastattelin vield pohdintani tueksi aiemmin tutkielmassani viittaamaani Leffalabra-
luennoitsijaa elokuvaleikkaaja Jussi Rautaniemea hanen tyonkulustaan ja nakemyksis-

tdan leikkaamisesta ja nappainkomentojen kaytosta.



2 Luovaa tekniikkaa

Elokuvateollisuuden ottaessa ensi askeliaan 1800-luvun loppupuolella ei leikkauksella
ollut vielad kerronnallista merkitysta, vaan sitd kaytettiin teknisend apuvalineena filmin
osien liimaamiseen kiinni toisiinsa (FilmmakerlQ 2016a). Vaikka leikkaus on nykypai-
vaan mennessa vahvistanut asemansa elokuvakerronnassa, ei sen vakiintuminen oleel-
liseksi tarinankerronnan tyokaluksi ollut itsestaan selvaa. Kerronnan kehittymisen myota
tarve leikkaamiselle ja otosten yhdistelemiselle kuitenkin kasvoi ja ajoi elokuvantekijat

koettelemaan katsojien ymmarryksen rajoja.

Leikkaamisen tarve on syntynyt halusta kertoa tarinaa ymmarrettavasti toinen toistaan
seuraavien tapahtumien ja tilanteiden kautta. Luovan kerronnan ohella leikkauksessa on
jatkuvasti kehitetty sen teknistad prosessia. Freimeja on leikattu irti filmista ja teipattu ta-
kaisin yhteen, kopioitu videonauhalta toiselle ja sittemmin siirrytty kokonaan digitaalisen
tyonkulkuun, jossa leikkaamisen tehokkuus ja mahdollisuudet ovat kasvaneet moninker-

taisiksi non-lineaaristen leikkausohjelmien myota.

2.1 Tarinankerronta ensin

Elokuvan syntyminen on ollut monivaiheinen ja varikas tapahtumakulku. 1800-luvun lo-
pulla ensimmaiset elokuvat esiasteineen olivat liikkuvan kuvan yhden otoksen jatkumoja,
joissa otosten yhdistamista toisiinsa ei vield kaytetty tarinankerronnan keinona. Lu-
miéren veljesten ja Edisonin yleis6a viihdyttavien visuaalisten kokemusten myo6ta eloku-
vasta muodostui taidemuoto, jossa ihmiset paasivat kokemaan todellisuuteen rinnastet-
tavia asioita valkokankaalla (P6nni 2013a, 3, 5, 43). Vaikka leikkaamista oli kaytetty jo
kirjoissa ja naytelmissa kohtausten valilla, vakiinnutti se asemansa elokuvakerronnassa
vasta 1900-luvun alkupuolella. Tarinan jatkuvuuden seka katsojan mielenkiinnon ja ym-
marryksen sailyttdminen ajan, paikan ja toiminnan suhteen yli leikkausrajojen nousivat
oleellisiksi arvoiksi klassisessa, niin sanotussa Hollywood-kerronnassa. (KAVI 2016;
Poénni 2013b, 2, 13; Pénni 2013c, 21).

Varhaisista epaluuloista huolimatta katsojat oppivat ymmartdmaan kuvien valiset suhteet
ristiinleikkauksessa ja tilallisessa jatkuvuusleikkauksessa seka rinnastettujen kuvien

merkitykset analyyttisessa leikkauksessa. Nakokulmaotosten, vastakuvien ja suojavii-



vasaannon vakiintuminen elokuvakerrontaan vahvistivat leikkauksen asemaa mieliku-
vien valittdjana ja jatkuvuuden luojana. Leikkauksen luova kehitys ymmarrettavyyden ja
tunteiden herattamisen tydvalineena toi elokuvakerrontaan tarvittavaa monipuolisuutta
ja jannitetta seka syvensi merkityksia, joita katsojat valkokankaalta pystyivat tulkitse-
maan. (KAVI 2016, Pénni 2013b, 17, 20-21, 29, 31.) Kerronnallisen klassisen leikkauk-
sen rinnalla luovaa elokuvakerrontaa on tukenut ilmaisullinen leikkaus, jota kaytetaan
esimerkiksi montaaseissa yhdisteltdessa kuvia toisiinsa merkitysten luomiseksi seka ky-
symysten ja tulkintojen herattamiseksi (Anttila, Hassinen & Vainionpaa 1996, 47, Heik-
kilan 2013, 12 mukaan).

Leikkauksen olennaisena tarkoituksena on sailynyt hioa tarinan muoto ja sanoma tun-
teita ja ajatuksia herattavaksi kokemukseksi. Leikkaajan kadenjaljelld on vahva asema
elokuvassa, ja jokaisella leikkauksella tai leikkaamatta jattamiselld on merkityksensa.
Hanna Kuirinlahti kertoo Juhani Karilan Helsingin Sanomien artikkelissa Elokuvaleik-
kaaja Hanna Kuirinlahti jérkyttda tybkseen ohjaajia leikkaamisen tavoitteen olevan sel-

kean kertomuksen luominen ja oikeiden tunnetilojen 16ytaminen (Karila 2014):

Ensimmaisella kerralla yritan olla analysoimatta mitdan. Mina vain katson. Samais-
tun henkildihin, itken ja nauran. Merkitsen yl6s, mita tunnen. — — Leikkaaminen on
tunteen vahvistamista ja liikuttamista. (Karila 2014.)

Kuirinlahden mukaan yksinkertainen ratkaisu leikkauspdydalla toimii usein parhaiten.
Leikkaajat eivat valttdmatta edes osaa perustella intuitiivisia valintojaan ja rakenta-
maansa kerrontaa. Vaikka klassisessa elokuvakerronnassa leikkauksen nakymattomyy-
destd on totuttu huolehtimaan, nakee Kuirinlahti katsojien harjaantumisen mahdollista-

neen leikkaajan runsaan mielikuvituksen kaytén kuvien yhdistelemisessa. (Karila 2014.)

2.2 Non-lineaarisen editoinnin valtakausi

Fyysisesti leikkaaminen on alkanut filminpatkien yhdistelemisesta, ja koko prosessi on
vaatinut huolellista materiaalinhallintaa, karsivallisyytta ja fyysista jaksamista. Leikkaa-
misen tuli olla suunnitelmallista, sillda muutosten tekeminen kasin vei aikaa luovalta leik-
kaamiselta. Analogisen signaalin korkean laadun ja non-lineaarisen tyonkulun ansiosta
filmi piti lujasti kiinni asemastaan, eika elokuvateollisuuden digitalisoituminen tietoteknii-
kan vallankumouksen odotuttaessa itsedan ollut lainkaan yksinkertainen prosessi. (Film-
makerlQ 2016b; Media College 2016a.)



1900-luvun puolivélissa alettiin kehitella digitaalisen signaalin tallentamista videonau-
halle, mika oli merkittdvaa erityisesti jalkituotannon kehittymisen kannalta. Materiaalia
kopioitiin tallentimen nauhalta toiselle, joten kuvien jarjestykset ja leikkaukset tuli suun-
nitella etukateen ja kopioida lopulliselle master-nauhalle halutussa jarjestyksessa. Line-
aarisen leikkauksen tyonkulku ei mahdollistanut muutosten tekemista ja ideoiden hio-
mista jalkikateen, joten suunnittelun osuus tydnkulussa korostui entisestaan filmileikkaa-
miseen nahden. (FilmmakerlQ 2016a; Media College 2016a.)

Tekniikan kehittymisen ja kustannusten laskemisen my6ta non-lineaarinen tyonkulku otti
elokuvaleikkauksen haltuunsa nostaessaan tehokkuuden ja joustavuuden kokonaan uu-
delle tasolle 2000-luvun vaihteessa. Koska kuvamateriaalin kasittely oli nopeampaa ja
kaytannollisempaa kuin aiemmin, pystyi leikkaaja esikatselemaan ja leikkaamaan mate-
riaalia tdysin mielivaltaisesti. (Media College 2016b.) Non-lineaarinen leikkaaminen jal-
jitteli alkuperaista filmille leikkaamista sen hyvien puolien osalta, mutta mahdollisti pro-
jektinhallinnan, aikajanan rakentamisen ja muutosten tekemisen aiempaa tehokkaam-
min seka sailytti signaalin laadun taydellisesti koko prosessin ajan kuvavirran ollessa
enda digitaalisia linkkeja alkuperdiseen kuvamateriaaliin (FilmmakerlQ 2016a). Leik-
kauksen tyonkulun ja teknologian kehityksesta huolimatta non-lineaarisen leikkaamisen
haasteeksi on kuitenkin jaanyt laitteiston ja teknisen suorituskyvyn luotettavuus seka yh-

teensopivuusongelmat eri formaattien ja jarjestelmien valilla (Media College 2016b).

Vaikka leikkaamisen suunnitelmallisuus jai non-lineaarisen leikkaamisen kokeilukulttuu-
rin jalkoihin, en usko tdman vahentaneen luovien ratkaisujen tekemista tarinan ja tuntei-
den valittdmisessd vaan ennemmin rohkaisseen tarinankertojia ylittdmaan itsensa ja
mielikuvituksensa. Leikkaajan ideat ja ratkaisut tulevat ennen kaikkea materiaalista,

jonka tulkinnan vapautta tyonkulku on suunniteltu tukemaan.

2.3 Nykynappaimiston polkuisuus

Tietokoneen nappaimistd on monikayttdinen tydkalu, joka on kehittynyt nykyiseen muo-
toonsa kirjoituskoneiden keksimisesta yritysten ja erheiden kautta. Ensimmainen varsi-
nainen kirjoituskone kehiteltiin vuoden 1714 Lontoossa Henry Millin tydpajassa standar-
dimuotoisten virallisten asiakirjojen laatimiseen. Myohemmin 1800-luvun alussa kirjoi-
tuskoneita kehiteltiin erityisesti sokeille, mutta viela 1850-luvulla yksikdan naista ei ollut
savuttanut julkista kiinnostusta tai kaupallista menestysta. (Daskeyboard 2011.) Vuonna

1861 brasilialainen Francisco Jodo de Azevado kehitti kotiverstaallaan puusta ja veitsista



kirjoituskoneen, joka vastasi jo pitkalle sitéd seuranneita kaupallisia malleja. Euroopassa
kiinnostusta heratti Reverend Rasmus Malling-Hansenin kirjoituspallo The Hansen Wri-

ting Ball, joka oli 1900-luvulla kdytdssa jo monissa toimistoissa. (Daskeyboard 2011.)

2.3.1  Qwerty-nappaimistdn standardisoituminen

Christopher Latham Sholesin vuonna 1867 julkaistu Type-Writer jai historiaan ensimmai-
send todellisena kirjoituskoneena. (Daskeyboard 2011.) Toimittaja-painaja-keksija Sho-
lesin tavoitteena ei ollut mullistaa kirjoitusteollisuutta, vaan uteliaisuuden ja kekseliaisyy-
den innoittamina tehostaa bisneksidan (Lee 2014). Ensimmaisessa versiossa oli ompe-
lukoneen tapaan poljin rivinvaihtoon, ja kirjaimet oli aseteltu intuitiivisesti aakkosjarjes-
tykseen pianon koskettimien tapaan. Kahta vierekkaista nappainta painettaessa ympy-
ran kehalle sijoitetut kirjoituspaat takertuivat kuitenkin herkasti toisiinsa, mika hidasti kir-
joittamista huomattavasti. (HowStuffWorksTech 2016; Stamp 2013.)

Ensimmaisessa kaupallisen menestyksen vuonna 1868 saavuttaneessa versiossa Re-
mington No. 1 ndppaimistolla numerot olivat sijoitettu ensimmaiselle, vokaalit toiselle ja
konsonantit kolmannelle ja neljannelle riville. Sholes myi kirjoituskoneen oikeudet ase-
valmistaja Remingtonille ja jo vuoden 1878 kirjoituskoneeseen Remington No. 2 han oli
tiiminsa kanssa kehitellyt nykyisin tuntemamme nappaimiston. Useimmin englannin kie-
lessa perakkain kaytetyt kirjaimet oli sijoiteltu kauas toisistaan iskurien jumiutumisen eh-
kaisemiseksi, ja kahden kaden vuorottaisen kirjoitustyylin tarkoituksena oli taata kirjoit-
tamisen sujuvuus. Nappainasettelua on arvosteltu hidastaneen kirjoittamista, vaikka

paamaarana oli taata koneen toiminta ja tehostaa kokonaistyonkulkua.

Kuvio 1. U.S. Patent No. 207,559 - ensimmainen Qwerty-dokumentti (Stamp 2013).



Qwerty-nappaimisté on nimetty sen ylimman rivin kuuden ensimmaisen kirjaimen mu-
kaan. Markkinoinnin ja myynnin nakdkulmasta mielenkiintoinen yksityiskohta on, etta
englannin kieleen vakiintuneen termin typewriter pystyy nappaimistolla kirjoittamaan hel-
posti ylimman rivin nappaimilla ainoastaan etusormia kayttaen. Huhujen mukaan taman
tarkoituksena on ollut auttaa Remingtonin kirjoituskonekauppiaita esittelemaan laitteita

vakuuttavasti ilman syvempaa kokemusta laitteen kaytdsta. (Lee 2014; Stamp 2013.)

Kirjoituskoneiden kayttdjakunta harjaantui Qwerty-nappaimistélla kirjoittamiseen, ja
1890-luvulle tultaessa Sholesin kirjoituskoneet olivat yleistyneet koko maassa. Vuosisa-
dan lopussa viiden suurimman Kirjoituskonevalmistajamerkin muodostaman unionin
myo6ta ndppaimistd omaksuttiin alan standardiksi. Remington hyotyi tasta suuresti kou-
luttaessaan asiakkaitaan kirjoituskoneen kayttdon ja sitouttaessaan heitd merkkiuskolli-
suuteen. Qwerty valtasi alaa myds teollisuuden vaikuttajien keskuudessa, kun esimer-
kiksi mydhemmin sahkaoisia kirjoituskoneita ja tietokonepaatteita ympari maailman val-
mistanut Teletype otti ndppaimistén kayttdon vuonna 1910. Sholes patentoi vield vuosi
ennen kuolemaansa yha tehokkaampaan kirjoittamiseen suunnittelemansa nappaimis-
ton, joka ei kuitenkaan lyonyt Iapi standardiin totuttautuneessa yhteiskunnassa, jonka

uudelleenkoulutus olisi ollut yrityksille haastavaa. (Stamp 2013).

Kyoto University Researchers Koichi Yasuoka and Motoko Yasuoka esitti vuonna 2011
Qwerty-nappaimiston suunnittelun tukeneen morsetusta, eika niinkaan tarkoituksenmu-
kaisesti hidastaneen kirjoittamista, kuten Sholesia on asiasta arvosteltu. Morseaakko-
sissa esimerkiksi Z-kirjain sekoittuu helposti kirjainpariin SE, ja niiden sijainti lahella toi-
siaan nappaimistolla nopeutti kirjoituskoneen kayttda ja auttoi sahkotyksessa vastaanot-

tajaa pysymaan mukana morsetustahdissa. (Stamp 2013).

2.3.2 Professori Dvorakin tutkimukset

Qwertyn ensimmaiseksi varteenotettavaksi haastajaksi nousi vuonna 1936 kasvatustie-
teiden professorin August Dvorakin kehittelema Dvorak Simplified Keyboard. Dvorak-
nappaimiston tavoitteena oli korjata Qwerty-nappaimistdén puutteet nopeuden, tarkkuu-
den ja ergonomian suhteen (Lee 2014; Stamp 2013). Dvorak oli tutkimustensa perus-
teella sijoittanut useimmin kaytetyt kirjaimet home- eli keskiriville, seuraavaksi kaytetyim-
mat ylimmalle ja vahiten kaytetyt kirjaimet alimmalle riville. Qwerty-nappaimistdéssa sen
sijaan ainoastaan 20 % painalluksista osuu keskiriville, 50 % ylimmalle ja 30 % alimmalle
riville (Daskeyboard 2011).
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Kuvio 2. Dvorakin erot Qwerty-nappaimistddn olivat huomattavat (Lee 2014).

Dvorak on tuonut kaivattua tehokkuutta kirjoittamiseen, silla kirjoittajan molemmat kadet
kuormittuvat vdhemman niiden levatessa luonnollisesti eniten kaytettyjen nappainten
kohdalla (Stamp 2013), altistuvat vahemman tydsta johtuviin vammoihin ja kirjoittajan
sormet liikkuvat ndppaimistolla keskimaarin 60 % vahemman kuin Qwerty-nappaimiston
kayttdjilla (Lee 2014). Professori Dvorak oli tutkinut ihmiskasien fysiologiaa ja kirjainten
esiintymista englannin kielessa, minka perusteella han suunnitteli ndppaimistdonsa pai-
nottamaan kahden kaden vuorottaista kirjoitusrytmia useimmin esiintyvien kirjainparien
valilla. Kuten Sholesin viimeisen patentin, myds Dvorakin nappaimistdn lapilydntiyrityk-
sessa heikkoudeksi osoittautui nappainasettelun huomattavat eroavaisuudet Qwertyn
kanssa, eika uusi systeemi kyennyt haastamaan vuosikymmenia kirjoittajien kaytossa
ollutta standardia (Lee 2014).

2.3.3 Colemak edeltdjiensa sormenjaljissa

Ohjelmoija Shai Coleman esitteli vuonna 2006 toisen merkittadvan kilpailijan Qwerty-nap-
paimistdlle. Colemak on kahden edelld mainitun nappaimistén kompromissi, jonka ta-
voitteena on korjata edeltajiensa puutteita tehokkuudessa ja kaytanndllisyydessa. Qwer-
tyn suhteen Coleman muutti ainoastaan 17:n merkin paikkaa, puolet siitd mitd Dvorak
aikanaan. Kaksi kolmasosaa nappaimiston merkeista pysyi tutuilla paikoillaan, minka oli

tarkoitus helpottaa siirtymista uuteen nappéainasetteluun. (Zukerman 2014.)
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Kuvio 3. Colemak-nappaimisto jaljittelee Qwerty-nappaimistdn asettelua (Lee 2014).



Colemak on tuoreena tulokkaana kilpailukentalld kannattajiensa mukaan paitsi nope-
ampi ja ergonomisempi kuin aiemmat nappaimistét, myds helppo omaksua. Colemak
poistaa asettelullaan kaytanndssa kaikki ylimaaraiset sormien venytykset mahdollistaen
aiempaa miellyttdvamman ja nopeamman tydskentelyn sormien liikkuessa huomattavan
paljon vahemman (Lee 2014). Kuka tahansa voi tietokoneensa asetuksista vaihtaa nap-
paimistdasettelunsa, teipata merkit fyysiselle nappaimistdlle uudestaan ja hypatad Dvo-
rak- tai Colemak-kayttajéksi. Kiinnostavaa olisi toki tutkia, onko tasta leikkaajille hyotya

ja toisaalta miten eri ndppaimistot soveltuvat suomen kielen kirjoittajille?

Uusien ja innovatiivisten nappaimistdjen tuominen Qwertyn rinnalle on kuitenkin aina
karsinyt polkuriippuvuudesta. Qwerty on alkuperaisena innovaationa juurtunut niin lujasti
ajankuvaan, etta sen asemaa on lahes mahdoton haastaa. Jopa mullistavan kirjoitusjar-
jestelman tuominen tyrannian horjuttajaksi karsii jatkuvasti ihmisten ajattelun ja kaytos-
mallien suhteesta standardiin. Hyvana esimerkkina tasta on tableteilla ja alypuhelimilla
peukaloilla kirjoittamiseen luotu KALQ-nappaimistd, jonka nappaimet asettuvat ruudulle
kayttajan maaritysten mukaan. Kuitenkin myds KALQ:n kirjoitustyyli ja ndppainten yksit-
tainen sijoittelu juontavat juurensa Sholesin autotallissa tehtyihin suunnitelmiin 150:n

vuoden taakse. (Stamp 2013.)

2.3.4 Nappaimiston lisdnappaimilla

Tietokoneet eivat olleet viela 1950-luvulla kirjoituskoneen perinnésta huolimatta omak-
suneet nappaimistda nykyisessd muodossaan sisdantulolaitteekseen. Nappaimiston
edeltajana kaytettiin teleksia, korttiin reikia lydvaa kaukokirjoitinta (engl. teletype), jonka
painallukset tietokoneen kortinlukija luki datana. BINAC-tietokoneissa oli jo mahdollista

kuljettaa dataa sdhkdmagneettisesti ohjaimen ja koneen valilla. (Daskeyboard 2011.)

1970-luvulla tietokoneet kayttivat jo poikkeuksetta sahkoisia nappaimistoja ja komento-
paatteita, mutta ulkoiset, mekaaniset nappaimistot kehittyivat vasta vuosikymmenen lo-
pulla vastatakseen kuluttajien tarpeisiin. Ennen tata oli jouduttu kayttdamaan tietokoneen
etupaneeliin asennettuja kytkimia tai erikseen rajoitettuina erind myytyja sahkaisia kirjoi-
tuskoneita. Jotkut jopa asensivat itse vanhan kirjoituskoneensa tietokoneen ensisi-

jaiseksi datansyoéttolaitteeksi. (Daskeyboard 2011.)

Nappaimiston lisandppainten voidaan katsoa syntyneen jo kirjoituskoneiden kehitysvai-

heessa ja kehittyneen vahitellen tietokoneiden toimintojen ja kdytdon monipuolistuessa.
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The Duplex Full Keyboard kaksinkertaisti nappainten lukumaaran kirjoituskoneissa
vuonna 1894 tuodessaan pienet aakkoset suurten rinnalle. Shift- eli vaihtonappain kehi-
teltiin kirjoituskoneiden ensimmaiseksi lisandppaimeksi suurten ja pienten kirjainten ryh-
mittelemiseksi saman nappaimen alle. Taman myota numeronappaimetkin saivat toisen
toiminnon symbolien, kuten "&” ja "%” painikkeina. Kirjoitusergonomian ja tehokkuuden
tarpeita vastaamaan kehitettiin Caps Lock, joka mahdollisti kirjoittamisen suurilla aakko-

silla ilman Shift-nappaimen pitdmista pohjaan painettuna. (Daskeyboard 2011.)

Ennen graafisten kayttoliittymien yleistymista tietokoneita kaytettin komentopaatteen
(engl. terminal) kautta nadppainten avulla, eika tekstipohjainen paate luonnollisestikaan
tukenut hiirta, saati graafista kayttoliittymaa. Nappainkomentojen historian voidaankin
katsoa alkaneen jo varhaisten tietokoneiden ajalta, kun paatteen komentoihin oli kehi-
telty nappainyhdistelmia toimintoja muuntavilla nappaimilla (engl. modifier key) Ctrl, Shift
ja Alt. (Appstorm 2013.) Toiminnallisten nappainten tarkoituksena ei ole itsenaisesti,
vaan yhdessa varsinaisten nappaimiston merkkien kanssa suorittaa kayttajan maaraa-
mid toimintoja. (Wikipedia 2016c.) Varhaisissa komentopaatteissa Ctrl-nappain (engl.
Control) suoritti ASCII-merkiston (engl. American Standard Code for Information Inter-
change) kirjainten ja symbolien kanssa komentoja nollaamalla merkiston kayttamista
seitsemasta bitista kaksi ensimmaista mahdollistaen taulukon ensimmaisten 32:n toimin-
non kayttamisen (Wikipedia 2016a). Esimerkiksi numeronappaimen viisi ASClI-koodi on
011 0101, jolloin komennolla Ctrl+5 tietokone luki koodin bittijonona 001 0101 ja suoritti
toiminnon NAK - Negative Acknowledgement, jota jarjestelma kaytti muun muassa vir-

heilmoitusten tekemiseen. (Wikipedia 2016b.)
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Kuvio 4. ASCII-merkistd toimintoja vastaavine bittijonoineen (Wikipedia 2016b).
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1980-luvulla Microsoftin tarinan ollessa vasta alussa kayttajaystavallisyys alkoi nousta
markkina-arvoltaan huomionarvoiseksi. Markkinajohtaja IBM:n kunnianhimoisena tavoit-
teena oli pitaa kilpailijat takanaan ja yhtenaistaa tietokoneiden kayttoliittymien ja kaytto-
jarjestelmien toiminnot, ulkoasu ja kaytettavyys. Ohjelmistoja oli suunniteltu moneen tar-
peeseen eika niiden kayttdymparisto ollut lahellakaan eheaa ja yhtenaista. IBM:n visiona
oli taata jokaiselle kayttajan graafisessa kayttoliittymassa tekemalle toiminnolle komento
nappaimistolla ohjattavalta komentopaatteeltad ja edelleen koodista kayttojarjestelman
alla. Yhtio6 julkaisi Common User Access -standardin (CUA) vuonna 1987 osana Systems
Application Architecture -standardikokoelmaansa (SAA). Standardoinnin ansioista kayt-
taja voi nykypaivanakin navigoida valikossa Alt-nappaimen ja kirjainten yhdistelmilla tai
maalata tekstia hiiren tai nappaimistdén Shift- ja nuolindppainten avulla. CUA-standardin
ansiosta nappainkomennot ovat jaaneet oleelliseksi osaksi tietokoneiden kayttoliittymia

ja vakiintuneet tiettyjen toimintojen ensisijaisiksi tydkaluiksi. (Appstorm 2013.)

Pikanappaimet ovat sulautuneet tietokoneen kayttoon, eika kayttaja valttamatta edes tie-
dosta kayttavansa nappainkomentoja. Monelle tutut tekstinkasittelyohjelman komennot
kopioi — Ctrl+C (Cmd+C) ja kumoa — Ctrl+Z (Cmd+Z) kuuluvat monen Kirjoittajan arkeen,
ja jarjestelma ohjelmineen tarjoaa toiminnoilleen monipuolisen kokoelman universaaleja
nappainkomentoja. Tyypillisesti internet-selaimet ja erilaiset laskenta- ja kuvankasittely-
ohjelmat tukevat tyoskentelya lukuisille toiminnoilleen suunnitelluilla ohjelmakohtaisilla
nappainkomennoillaan vahentaen toistuvaa ja puuduttavaa hiiren liikuttamista ja klikkai-
lua. Nappainkomentojen kayttoon harjaantumalla kayttaja voi monipuolistaa tydskente-
lyaan, jattda suuren osan teknisista tyovaiheista suorittimen laskettavaksi ja keskittaa

osaamisen ja ajankayttonsa varsinaiseen sisalldlliseen tyoskentelyyn.

3 Teknista luovuutta

Leikkaajan tyoprosessi koostuu laajasta kirjosta teknisia tydvaiheita, joiden huolellisen
suunnittelun uskon tukevan leikkaajan ajatusta tarinasta. Pohjustan nappainkomentojen
kayttdd pohtimalla jarjestelmallisen tyonkulun merkitysta, silld kokemusteni mukaan
suunnitelmallisuudella ja huolellisella materiaalinkasittelylla voi tuoda huomattavia etuja
sisaltokeskeiseen tyoskentelyyn. Kerron myos opinnaytetyoni teososan, lyhytelokuvan
Sudenmarja ja Haavanlehti (ohj. Santtu Koivisto, 2017) leikkausprosessista, minka

myota jatkan pohdintaa syventymalla leikkaajan tydkaluihin ja nappainkomentoihin.
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3.1 Ammattilaiset leikkaamisen ytimessa

Katsoin No Film School -sivuston artikkelin How An Organized Workflow Can Help You
Be A More Creative Editor (Sundance 2015) kautta paneelikeskustelun Sundance-festi-
vaaleilta vuodelta 2015, jossa leikkaajat Sean Gillane (Adventageous), Eileen Meyer
(Best of Enemies) ja Christopher Smith (Racing Extinction) seka tuottaja-leikkaaja Don
Swaynos (Beaver Trilogy Part 1V) pohtivat projektinhallinnan ja organisoinnin tarkeytta
osana leikkausprosessia. Sean Gillaine kertoo olevansa erityisen tarkka ja ehdoton elo-
kuvan materiaalin jarjestelyn suhteen ja kayttavansa katseluun ja organisointiin jopa kak-
sitoista paivaa. Taman ansiosta han kuitenkin selviad elokuvan koostamisesta aikaja-
nalle neljdssa paivassa. Gillaine on tottunut tydskentelemaan leikkaajien kanssa, jotka
suhtautuvat organisointiin vain mekaanisena, turhana ty6vaiheena tai kiinnostuneisuu-
tena teknologiaan. Han kuitenkin korostaa jarjestelmallisen tydnkulun olevan hyvin luon-

tevaa — kohtauksen voi leikata helposti ja nopeasti ja siirtya eteenpain. (Sundance 2015).

Eileen Meyer ei kertomansa mukaan kykenisi leikkaamaan, ellei tuntisi tarkalleen mate-
riaalin sijaintia. Han painottaa, ettei leikkauksen flow’sta ole varaa pudota etsimaan yk-
sittaisia kuvia ja palata hakemaan leikkauksen kadonnutta sujuvuutta. Hanelle tarkeinta
on tietda Ioytavansa kaiken haluamansa materiaalin ongelmitta. (Sundance 2015).
Meyer tiivistdd organisoinnin olevan leikkauksen ensimmainen tydvaihe, johon kuuluu
materiaalin katseleminen, jarjesteleminen ja sisaistaminen. Kaikki tama kuuluu ajatte-
luun ja visioon elokuvan tarinasta, miten han ndkee kohtausten ja kuvien leikkautuvan
yhteen. Ajatukseen on yhtya; huolellinen organisointi ja materiaalin tunteminen tukevat

asioiden jasentelya, yhdistelemista ja merkitysten luomista. (Sundance 2015.)

Leikkausassistenttina Racing Extinction -elokuvassa toiminut Christopher Smith tunnus-
taa aiemmin olleensa huomattavasti nykyista epajarjestelmallisempi. Binien tai materi-
aalin sijainnilla ja jarjestyksella ei ollut juuri valia. Pidempia projekteja leikatessa materi-
aalin etsimiseen saattoi kulua tyétunneissa jopa kolme neljasosaa ty6paivasta. Smithin
sanoin hyva ja ehea tyonkulku on hyddyllista yksittaiselle leikkaajalle ja tiimissa yhtenai-

nen ja suunniteltu tydnkulku saastaa aikaa ja rahaa. (Sundance 2015.)

Materiaalin taydellinen tunteminen olisi Gillainen mielestdan hienoa, mutta han jaa poh-
timaan ylihuolellisten merkintdjen tarkoituksenmukaisuutta. Tydnkulun optimoiminen on
todella tarkea pohtia projektikohtaisesti, joten uskon jokaisen leikkaajan I6ytavan tyylinsa

kokemusten ja sattumusten kautta. Keskustelun lopuksi Smith linjaa, ettd materiaalin
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tunnollinen katselu ja huolelliset muistiinpanot ovat must. Erityisesti dokumenteissa,
mutta myds fiktioissa materiaalin tunteminen voi pelastaa leikkaajan ongelmatilanteilta
ja umpikujilta. Jopa yksittaisen repliikin 16ytaminen saattaa koko tarinan kontekstissa rat-

kaista kaikki kerronnan aukot ja epdkohdat. (Sundance 2015.)

Elokuvaleikkaaja Jussi Rautaniemi kertoi Kulttuurikeskus Gloriassa Helsingissa
3.11.2016 Kelaamon Leffalabra-tapahtumassa tydstaan elokuvien Hymyilevé Mies (ohj.
Juho Kuosmanen, 2016) ja Napapiirin Sankarit 2 (ohj. Teppo Airaksinen, 2015) parissa.
Rautaniemi painotti materiaalin katselua ja tuntemista ja kertoi katselun olevan itselleen
raskas vaihe, jossa helposti loppuu karsivallisyys kesken. Leikkauksen tydvaiheena kat-
selu on kuitenkin hdnen mukaansa kaikista oleellisin, vaikka sita valilla pyrkiikin nopeut-
tamaan. Raskaasta urakasta selviytyy tyypillisesti kahden—neljan viikon aikana, minka

jalkeen voi keskittyad sen hedelmiin. (Rautaniemi, luento 3.11.2016.)

Eka raakaleikkaus on yleensa kolme tuntia pitka. Joillakin sen on pidempi, toiset
leikkaa alusta asti valmista. Oleellisempaa on saada kokonaisuus kasaan. Sen
katsominen on raskasta, mutta auttaa. Niin kauan, kun leikkaa yksittaisia kuvia, ei
voi tietda mista on kyse ja mita tarvitsisi korostaa. Kokonaisuus on tarkein, yksit-
taiset skarvit eivat ole oleellisia. Oleelliseksi ne muuttuvat vasta, kun ovat osa ko-
konaisuutta. Aina pitda katsoa koko elokuvaa, vaikka olisi kyse vain yhdesta skar-
vista. (Rautaniemi, luento 3.11.2016.)

Rautaniemi korosti puheessaan elokuvan kokonaisuuden hahmottamista ja muodosta-
mista ja perusteli osuvasti yksittaisten kuva- ja skarvivalintojen muuttuvan oleellisiksi
vasta niiden tukiessa kokonaisuutta ja luodessaan merkityksia tarinan kulkuun. Han ker-
toi hiovansa skarveja leikkauksen aikana, mutta painotti sen olevan ainoastaan pieni osa
tyonkulkua tunnelman ja tarinan kuljettamisessa. Oleellisinta leikkaajan tydssa on nahda
materiaalista mika toimii ja mika ei, hallita elokuvan dramaturgiaa ja tunnetta seka kont-
rolloida sen rytmia ja kerrontaa. Materiaalin katselulla ja omaksumisella on tassa tarkea
osa. Leikkaajan nakemykset ja oivallukset ovat avainasemassa elokuvan tarinan, tun-
teen valittymisen ja ehean kokonaisuuden hioutumisessa. Elokuvasta taytyy tehda mah-
dollisimman hyva, jolloin materiaalin tuotannollinen arvo, yksittaisten kuvien kauneus ja
teknisten ratkaisujen oveluus jaavat sivuun. Rautaniemen mukaan materiaali on arvo-
tonta, jos se ei toimi osana tarinaa. YleisOlle ei voi jalkeenpain selitella yksittaisten koh-
tausten merkityksia, vaan leikkaajalla taytyy olla ndkemysta I0ytaa elokuvan tarina koh-
tausten suhteista ja tarvittaessa rohkeutta muuttaa tai jattaa pois materiaalia saadak-

seen elokuva haluttuun muotoon. (Rautaniemi, luento 3.11.2016.)
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Hyvana esimerkkina Rautaniemi kertoo siirtaneensa ohjaajan kanssa leikkauksen viime
hetkind Hymyilevan Miehen alkukohtauksen tarinan alusta keskelle elokuvaa, mika ha-
nen mielestaan pelasti koko elokuvan vahvistamalla sen valittdmaa tunnetta paahenki-
I6sta ja tempaamalla katsojan mukaan tarinaan ensimmaisestéd kuvasta lahtien. Ohjaa-
jan kanssa he saivat myos idean lisata alun rauhalliseen ja pysahtyneeseen ajokohtauk-
seen "svengaavan musan” taustalle, mik& antoi katsojalle valittdémasti tartuntapinnan ja
lukuohjeen elokuvaan. Se myds vaikutti oleellisesti paahenkilédn ja tdman tarinaan sa-
maistumiseen seka antoi luvan nauraa elokuvalle. Hanen mukaansa koko tarina voi ro-
mahtaa, jos elokuvaa katsellaan vaaralla asenteella, tai siita ei vality selkeasti mita ha-
lutaan kertoa. Rautaniemi uskoo leikkaajan tyon merkityksellisyyteen, ja hanen olemuk-
sestaan huokuu innostus leikkauksellisten ratkaisujen ja vaihtoehtoisten rakenteiden |10y-
tamiseen tarinan tunteen, rytmin ja merkitysten vahvistamiseksi. Luennon aikana oppi-
mani tiivistaisin yhteen virkkeeseen: Leikkauksen ytimessa on etsia ja valittaa katsojalle

tarinan merkityksia ymmarrettavasti. (Rautaniemi, luento 3.11.2016.)

3.2 Projektinhallinnan sietaméaton tarkeys

Leikkaaminen on luovaa Idytamista, kokonaisuuden hahmottamista ja merkityksien luo-
mista (Rautaniemi, luento 3.11.2016). Luovan leikkauksen rinnalla tyonkulussa kulkee
leikkaamisen tekninen prosessi, minka tarkoituksena on luonnollisesti tukea varsinaista
leikkaajan ajatustyota ja mahdollistaa visioiden toteuttaminen leikkaamossa. Ennen ma-
teriaalinkatselua ja leikkaamista taytyy leikkaajan tai leikkausassistentin siirtaa, jarjes-
tella, varmuuskopioida, nimeta, synkronoida ja tarvittaessa kaantaa materiaali kevyem-
maksi (Humalainen 2013, 15). Luennollaan Rautaniemi painottaa useampaan kertaan
leikkausassistentin tarkeaa roolia ja taman tuomaa hyotya organisoinnissa, materiaalin

tuntemisessa ja leikkausversioiden tekemisessa. (Rautaniemi, luento 3.11.2016.)

Non-lineaariset leikkausohjelmat antavat mahdollisuuden jarjestelld kuvauspaivien tai
kohtausten mukaan kovalevyille siirretyn materiaalin leikkaajan mieltymysten mukaisesti
ohjelman siséalla, jolloin kovalevyn kansiorakenne pysyy koskemattomana. Tasta voi olla
hyotya erityisesti, kun taytyy palata taaksepain tuotantoaikataulussa selvittamaan yksit-
taista tyovaihetta tai kuvauspaivan kulkua (Ylinen 2016, 23). Talldin myds projektin tyds-
taminen eri tydasemilla ja kovalevyilla tai linkkaaminen varmuuskopioihin on mutkatonta.
Leikkausohjelmassa materiaalin voi jarjestella haluamiinsa bineihin eli ohjelman sisalla

ryhmiteltaviin virtuaalisiin kansioihin (AdobePress 2013).
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Olen harjaantunut leikkaamaan Adobe Premiere Prolla, koulutbissa ja tyoharjoittelussa
myds Avid Media Composer ja Final Cut Pro 7 -ohjelmilla. Eemeli Ylinen kertoo opinnay-
tetydssaan suositun leikkausohjelman Final Cut Pro X:n uusimpien paivitysten tarjoavan
materiaalin organisointiin ja merkitsemiseen kilpailijoihinsa nahden verrattomia tyokaluja
muun muassa keywordsien avulla (Ylinen 2016, 14). Itseani kiinnostaisi perehtya aihee-
seen enemman, mutta uuden ohjelmiston tai tydnkulun opetteleminen vaatisi aikaa ja
keskittymista leikkausprojekteilta (Rautaniemi, luento 3.11.2016). Leikkaaja Osku Tuo-
minen (haastattelu 17.11.2016) toteaakin, ettd tydnantajan kannattaisi budjetoida tyo-
tunteja uuden systeemin opetteluun, mikali sen voidaan arvioida tuovan hyotya leikkauk-
seen pitkassa juoksussa. Mielestani myds organisoinnin ja ndppainkomentojen osalta

tulisi katsoa tyotuntia pidemmalle ja sovittaa tydnkulku kokonaiskuvaa ajatellen.

Opinnaytety6 teososaa Sudenmarja ja Haavanlehti (2017) leikatessani ohjaaja, veljeni
Santtu Koivisto lajitteli ja nimesi materiaalin kohtauksittain numeroyhdistelmalla koh-
taus—kuva—otto sekd synkronoi klipit katselunsa yhteydessa Merge Clips -toiminnolla.
Katseluni jalkeen lajittelin kuvat omiin bineihinsa ja nimesin ne sisallon ja kuvakoon mu-

kaan. Nain saatoin my6s nayttda ainoastaan haluamani otot kerrallaan.

Premiere Pro -tyOnkulkuni kannalta olisi ollut jarkevaa nimeta myos jokainen otto sisal-
tonsa perusteella aikajanalla navigoimista varten. Final Cut Pro X- ja Media Composer -
ohjelmissa leikkaaja pystyy nayttamaan materiaalin sisaltdman metadatan ja navigoi-
maan aikajanalla tekstin ja avainsanojen perusteella, kun klippien numerot ja varikoodit
alkavat vilista silmissa. Premiere Prossa leikkaaja voi toki etsia haluamansa metadatan

projektikansiosta ja edelleen nayttaa klipin aikajanalla.

Kuvio 5. Kansiorakenne ja esimerkki leikkaajan muistiinpanoista (Sudenmarja ja Haavanlehti).
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Muistiinpanojani varten etsin projektikansion Metadata Display -asetuksista sopivat ken-
tat omille ja ohjaajan sanallisille merkinnéille seka monivalintaruudulle, mikali katselun
aikana olisin varma haluavani kayttaa juuri kyseista ottoa leikkauksessa. Siirsin ja piilotin
ohjaajan muistiinpanot ennen katseluani, jotta en altistuisi hanen nédkemyksilleen ensim-
maisen leikkausversion aikana. Katselin materiaalin 1api kuva kuvalta Source-ikkunassa
ja merkitsin in- ja out-kohdat kaytettavien ottojen paatyihin siten, etta kaikki aikajanalle
siirrettdva materiaali olisi leikkausta ajatellen kayttokelpoista. Lyhytelokuvan kaiken tai-
teellisen ja tuotannollisen vastuun kantanut veljeni oli usein pyytanyt nayttelijaa toista-
maan tietyn toiminnon klipin sisalla, jolloin Premiere Pron Make Subclip -toiminnolla jacin

klippeja itsenaisiin ottoihin.

Katselun aikana pyrin sisaistamaan kuvien merkitykset tarinassa, nayttelijoiden ilmaisun
nyanssit ja hahmottelemaan leikkauksen tyylid ja rytmia. Organisointini tavoitteena oli
pysya lyhyella vilkaisulla selvilla materiaalista, halusinpa sitten sovittaa leikkausversioon
aikajanalla toista ottoa, jattaa yksittaisia kuvia tarinasta pois, tai nayttaa ohjaajalle kuvien
leikkautuvuutta keskenaan. Tarinan rakenne oli kasikirjoitettaessa huolellisesti suunni-
teltu ja koin ymmartaneeni hahmojen tarinoiden kaaret ja suhteet toisiinsa. Luotin saa-

vani katselusta kaiken tarvittavan avun ilman syvempaa analyysia tai tarralappukaaosta.

Leikkasin elokuvan ensimmaisen version kasaan kronologisesti paastakseni tarinan ja
kerronnan vauhtiin mukaan. Tiesin tyonkulkuni vievan aikaa, mutta halusin leikata tari-
nan tiiviisti ja huolellisesti antaakseni ohjaajalle realistisen kuvan materiaalin taipuvuu-
desta. Voisimme ensimmaisesta katselusta alkaen keskittyd pohtimaan tarinan selkeytta
ja sujuvuutta. Kaytin ensimmaisen version leikkaamiseen kaksinkertaisen maaran aikaa
katseluun nahden, mutta koin saaneeni rauhassa tutustua ja samaistua tarinan hahmoi-
hin ja heidan kokemiinsa asioihin sekd havaita kuvien ja kohtausten valisid merkityksia

tehokkaammin kuin suurpiirteisemmalla leikkaustyylilla.

Leikatessani huomasin kuitenkin nopeasti sokeutuvani kansiorakenteeseeni ja valilla
saattoi olla vaikea hahmottaa kayttdmattdmia kuvia. Olisin voinut katseluvaiheessa
suunnitella leikkausta kuvakokojen valilla huolellisemmin, tai merkita varikoodein kaytta-
miani ottoja ja valmiiksi leikkaamiani kohtauksia. Organisoinnin merkitys korostuu pro-
jektin laajuuden kasvaessa (Sundance 2015). Kantapaan kautta joutuukin usein opette-
lemaan asioita, joihin ei ole viitsinyt kiinnittda huomiota. Epéajarjestelmallisyys, huoletto-

muus ja valinpitamattdomyys ovat todellisia sudenkuoppia kokonaistydnkulun kannalta,
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joilla on turha vaarantaa arvokasta tuotantoa tiukkoine aikatauluineen. Projektinhallin-
nalla ja lujalla tekniselld osaamisella leikkaaja mahdollistaa tydaikansa ja keskittymi-
sensa kohdentamisen leikkaamisen luovaan vaiheeseen eli ideoiden ja visioiden toteut-
tamiseen, tarinan ja tunteiden kuljettamiseen, kokonaisuuden hahmottamiseen seka

vuorovaikutteiseen keskusteluun ohjaajan kanssa (Rautaniemi, luento 3.11.2016).

3.3 Yhden skarvin tehokkuus

Ammattileikkaajien Eileen Meyer (Sundance 2015) ja Benjamin Mercer (Humalainen
2013, 12) mukaan leikkaamisen ensimmainen tarkea tyévaihe on materiaalin organi-
sointi, mika on mielestani yhdessa materiaalin sisdistdmisen kanssa avain tehokkaaseen
tydskentelyyn ja oleellinen osa leikkaamisen taiteellista luonnetta. Sisalléllisen leikkaa-
misen, oivaltavan tarinankerronnan ja visuaalisten ndkemysten uskon harjaantuvan tun-
nollisen ja intohimoisen tydskentelyn seka tiedostavan oppimisen myota. Leikkaamistani
pyrin jatkuvasti kehittamaan siten, ettd voisin tekniselld osaamisellani vapauttaa lisaa
aikaa ja keskittymista luovaan leikkaamiseen. Olen kiinnostunut selvittamaan, miten leik-
kaaja voi rakentaa teknisen leikkausprosessinsa tehostaakseen tyonkulkuaan ja tuke-
maan luovaa ja entista intuitiivisempaa leikkausta aikajanalla? Yhta lailla, kun leikkaaja
pyrkii tehokkaaseen tyonkulkuun materiaalin organisoinnin osalta, tulisi hanen mielestani
kiinnittdd huomiota leikkaamisen tekniseen sujuvuuteen aikajanalla. Kun fyysinen leik-
kaaminen kulkee vaistonvaraisesti alitajunnan ohjaamana, voi leikkaaja keskittda kaiken

ajattelunsa merkityksien etsimiseen ja luovaan tarinankerrontaan.

Opinnaytety6tani suunnitellessani olen pohtinut usein, miten ja kuinka pitkalle aikajanalla
leikkaamista voi optimoida, jotta keskittyminen pysyy viela oleellisessa? Nainkin tekni-
seen aiheeseen syventyessa haluan varmistua siita, etten vaaristd nakemyksiani leik-
kaamisen varsinaisesta tarkoituksesta, vaan tahtadan eheaan ja tunteita herattavaan ker-
rontaan tyonkulusta riippumatta. Leikkaamistekniikat ovat hyvin yksilollisid; yksi saattaa
leikata hiiripainotteisesti tehokkaammin kuin toinen tydkalujen nappainkomentoja moni-
puolisesti kayttava. Vaikka onkin haastavaa arvioida objektiivisesti, mika leikkaamisesta
tekee luovaa tai tehokasta, kannattanee leikkaajan kuitenkin aika-ajoin tarkastella, etsia,
kokeilla ja omaksua uusia ja vaihtoehtoisia tyotapoja ja kehittda teknista osaamistaan
siten, ettd aikaa ja energiaa kuluu vdhemman turhiin liikkkeisiin ja enemman tarpeellisiin

ja leikkausta edistaviin toimintoihin.
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Luonnontieteitd opiskelleena olen tottunut hajottamaan pohdittavan ongelman osiin, ja
seuraavassa esimerkissa tarkastelenkin yhden skarvin tehokkuutta. Rautaniemi painotti
leikkaamisen olevan kaikkea muuta kuin yksittaisten skarvien tekemista, toisaalta han
totesi skarvien muuttuvan oleellisiksi, kun niista tulee osa kokonaisuutta. (Rautaniemi,
luento 3.11.2016). Mikali leikkaaja suoriutuu yksittdisesta skarvista esimerkiksi kolme
kertaa aiempaa nopeammin, voiko hanen leikkaamisensa olettaa tehokkaammaksi ja

toistojen kertyessa keskittymisen kohdentuvan luovaan leikkaamiseen?

Yksittaisen skarvin tekemiselle on useita erilaisia tyonkulkuja ja siihen liittyy yleensa kli-
pin osien siirtdminen, poistaminen tai trimmaaminen. Tarpeettomien tydvaiheiden karsi-
minen pois on kokemusteni ja havaintojeni perusteella avainasemassa leikkausta opti-
moitaessa. Seuraavassa esimerkissa leikkaaja tekee skarvin kursorin osoittamaan koh-
taan aikajanalla ja poistaa alkuperaisen klipin vasemmalle puolelle jddneen osan. Yksit-

taisten tyovaiheiden maara on merkattu kaarisulkeisiin (x).

Esimerkki 1 - Yhden skarvin tyénkulku (Premiere Pro)

1) Leikkaaja vaihtaa osoitintydkalun (Selection Tool) skarviin (Razor Tool), tekee
leikkauksen, vaihtaa osoitintydkaluun, klikkaa tai maalaa vasemmalle jaaneen

osan klipista ja poistaa sen seka jaljelle jaavan tyhjan tilan. (6)

2) Leikkaaja vaihtaa osoitintydkalun (Selection Tool) leikkaustydkaluun (Razor
Tool), tekee leikkauksen, vaihtaa osoitintydkaluun, klikkaa tai maalaa vasem-

malle jAdneen osan klipista ja poistaa sen Ripple Delete -toiminnolla. (5)

3) Leikkaaja tarttuu osoittimella klipin reunaan (Selection Tool), vetda sen kursorin

osoittamaan kohtaan, klikkaa tyhjaksi jaanytta tilaa ja poistaa sen. (4)

4) Leikkaaja vaihtaa osoitintydkalun (Selection Tool) ripple-trimmaustydkaluun
(Ripple Edit Tool), tarttuu klipin reunaan, vetaa sen kursorin osoittamaan kohtaan

ja vaihtaa takaisin osoitintydkaluun. (4)

5) Leikkaaja painaa Ctrl (Cmd) -napin pohjaan, tarttuu klipin reunaan ja vetaa sen

kursorin osoittamaan kohtaan (Ripple Edit Tool). (3)
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6) Leikkaaja klikkaa Add Edit -nappainkomentoa, klikkaa tai maalaa vasemmalle

jaaneen osan Kklipista poistaa sen Ripple Delete -toiminnolla. (3)

7) Leikkaaja klikkaa Ripple Trim Previous Edit to Playhead -nappéainkomentoa. (1)

Tehokkainta tapaa yhden skarvin tekemiseen on vaikea osoittaa, silla tydvaiheiden lu-
kumaara ei itsessaan takaa tyonkulun sujuvuutta. Leikkaaja voi tydkalujen ja nappainko-
mentojen tuntemisella kuitenkin tunnistaa tilanteisiin sopivat vaihtoehdot ja kehitella tyy-

lin ja tekniikkansa kayttaa leikkausohjelman tarjoamia tyokaluja ja toimintoja.

4 Leikkaajan tyokalupakki

Aiemmin tutkielman toisessa luvussa esittelin ndppaimiston ja sen lisanappainten syn-
tya, milld on nahdakseni suuri merkitys kayttamiemme nappainkomentojen asettelun
kannalta. Tassa luvussa syvennyn nappainkomentojen merkitykseen, esittelen oleellisia
leikkaustyOkaluja teososani leikkaamisen nakokulmasta ja pohdin mukautettavien nap-
painkomentojen sovittamista omaan leikkaustyyliin. Pikanappainten kayton tulisi olla
joustavaa ja ensisijaisesti leikkausta tukevaa, silla lopputuloksen ndkdkulmasta yksikaan
tekninen tyokalu ei ole korvaamaton, eikd tehokas leikkaaminen luovuuden kustannuk-
sella tarkoituksenmukaista. Kuten organisoinnissa, myds nappainkomentojen kaytdssa

suunnitelmallisuus ja tarkoituksenmukaisuus ovat oleellisessa roolissa.

4.1 Nappainkomentojen merkitys ja tarkoituksenmukaisuus

Tietokoneen nappainkomennot tai pikanappaimet (engl. keyboard shortcuts), ovat nap-
paimia tai nappainten yhdistelmia, joita painettaessa ohjelmassa tapahtuu jokin tietty,
ennalta maaritetty toiminto (Yourdictionary 2016). Useamman nappaimen komennoissa
kaytetdan toimintoja maarittavia nappaimia (engl. modifier key) Ctrl (Cmd), Shift ja Alt
(Opt) aktivoimaan perusnappaimelld suoritettava toiminto, kuten ohjelman sulkeminen
nappainyhdistelmalla Ctrl+Q tai projektin tallentaminen Ctrl+S -komennolla. Nappainko-
mentojen tarkoituksena on nopeuttaa ja yksinkertaistaa kayttojarjestelman ja sen ohjel-
mien kayttdd. Leikkausohjelmissa leikkaaja voi usein raataldoida nappainkomennot ha-
luamikseen (engl. keybind), jolloin hanen ei tarvitse olla sidottuna usein kaukana toisis-

taan sijaitseviin usean nappaimen esiasetuksiin. (Wikipedia 2016d).
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Kosketuksella ohjattava graafinen kayttéliittyma on kovaa vauhtia kehittymassa nap-
paimiston edelle ensisijaisena datansyo6tténa alaa hallitsevien Applen ja Microsoftin vii-
meisimpien innovaatioiden ansiosta. Vaikka nappaimistolle tai ndppainkomennoille ei
valttamatta ole enaa vuosien paasta tarvetta, leikkaustydkalujen monipuolisen kayton
ymmartadminen on mielestani tydnkulun tehostamisen kannalta tutkimisen arvoista. Leik-
kaaja voi l0ytaa ja kehitella tydskentelyynsa mita oivallisempia apuvalineita, ja suositte-
len vahvasti jokaista etsimaan ja kehittamaan itselleen tydergonomiaa, tehokkuutta ja
luovaa tydskentelya tukevan tyétapansa. On jarkevaa suunnitella tydnkulku tukemaan
varsinaista leikkaamista ja vahentamaan keskittymista ja aikaa vievia turhia mekaanisia

toimintoja ja tyovaiheita.

Nappainkomennot on suunniteltu tukemaan tehokasta leikkaamista kahdella kadella.
Kun toinen kasi liikuttaa hiirta ja pohjustaa seuraavaa tyovaihetta, toisen kaden sormet
nappaimistolla ovat jo valmiina suorittamaan tarvittavaa toimintoa. Voidaan ajatella, etta
leikkaajan hiirikasi kertoo "Mité leikataan?” ja ndppainkomento toteuttaa vaistonvarai-
sesti leikkaajan aikomuksen "Miten leikataan?” Leikkaaja Osku Tuominen kertoi haas-
tattelussaan, ettei kayta hiiren ohjelmoitavia painikkeita todennakdisesti juuri siksi, etta
aivot sisadistavat komennot ja tydkalujen valinnan juuri nappaimistokadelle, ja hiirikasi

ainoastaan kulkee ruudulla, osoittaa ja klikkailee tarvittavia kohtia.

Tuttuja ndppainkomentoja kaytettdessa tyonkulku nopeutuu huomattavasti, kun jokaista
toimintoa ja tydvaihetta ei tarvitse kayttaa hiirelld graafisessa kayttoliittymassa (Hardy
2016). Uskon, etta on jo fysiologisesti haastavampaa klikata hiiren toisella painikkeella
oikeaa kohtaa naytolla ja valita valikosta haluttu toiminto, kuin painaa nappaimistolla tu-
tuilla paikoilla sijaitsevia kahta tai jopa yhta merkkia kyseisen toiminnon suorittamiseksi.
Samaan tyyliin voi tietenkin perustella, ettad tuntemattomien tai lilan monimutkaisten nap-
painkomentojen kayttamiseen leikkaajalla hukkuu enemman aikaa ja vaivaa kuin hiirella
tydskennellessa. Nappainkomennoista on todennakdisesti eniten hyotya, kun leikkaaja
hallitsee ja osaa arvioida tarvetta niiden kayttéén. On hyvin henkilékohtaista, kuinka mo-
nia ja millaisia toimintoja leikkaaja on tottunut nappainkomentojen avulla kayttamaan vai

operoiko han kunnianhimoisesti pelkastaan hiirella.

4.2 Kustomoitava komentokeskus

Nappainkomentojen liittdminen leikkaustoimintoihin vaatii leikkaajalta aloitteellisuutta,

kokeilunhalua, tiedonjanoa ja aikaa sisdistamiselle. Toistojen myo6ta leikkaaja saattaa
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kehitelld toistuvia mekaanisia toimintojaan aiempaa sujuvimmiksi ja nopeammiksi. ltse
aloin toisena opiskeluvuotenani kiinnittdd huomiota leikkaustydkalujeni kayttoon ja koen
tehostaneeni leikkaamistani merkittdvasti vimeisen kahden vuoden aikana. Tiukoissa
tuotantoaikatauluissa ei kuitenkaan ole valttamatta valjyyttd uuden opettelemiselle,
vaikka pidemmalla tahtaimella tuotanto todennakdisesti hyotyisi leikkaajan tydnkulun op-
timoimisesta (Tuominen, haastattelu 17.11.2016). Nappainkomentojen ohella ohjelmis-
topaivitykset ja leikkausohjelmasta toiseen vaihtamiset vaatisivat Tuomisen mielesta esi-
merkiksi muutaman ty6tunnin varaamista viikosta puhtaasti opettelulle, jolloin tyénkulun

tehostamisesta olisi hy6tya suuremmassa kuvassa.

Leikkausohjelmat tarjoavat nappainkomentoihin esiasetukset, joiden sisaltamat toimin-
not ja pikavalinnat 16ytyvat selattavaksi ohjelman valikosta tai internetista koottuna tau-
lukkona. Komentojen sisdistamiseksi on apuvalineina tarjolla graafisia nappaimistoja, tai
vaihtoehtoisesti nappaimiston paalle aseteltavia kumiliuskoja, skinejé, joissa oleellisim-
mat tydkalut ja toiminnot on esitetty kuvakkeiden ja tekstien avulla (Logickeyboard 2016).
Nappainkomentojen opettelussa naistd on varmasti hyotya, mutta itse suosittelen leik-
kaajia mukauttamaan pikavalinnat kayttamiinsa tyokaluihin ja etsim&an itselleen parhai-

ten sopivia ja ergonomisia nappainyhdistelmia.

Kuvio 6. Premiere Pron Logic Keyboard -nappaimisté Macintoshille (Logickeyboard 2016).

Vaikka useat nappainkomennot ovat esiasetuksissa perusteltuja ja helposti muistettavia,
on niissa mukana monimutkaisia, usean nappaimen kayttoa ja kaden edestakaista lii-
kettd vaativia komentoja, tai toimintojen sijoittelu toisiinsa nahden ei valttamatta palvele
leikkaajan tydnkulkua parhaalla mahdollisella tavalla. Suosittelenkin leikkaajia rohkeasti
suunnittelemaan omat nappainasettelunsa siten, ettd ne vahentavat ylimaaraisia kaden-

likkeita ja tukevat leikkauksen tehokkuutta ja ergonomiaa. Komentojen asettelulle voi
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kehittda sanallisia ja visuaalisia muistisdantoja eli esimerkiksi sijoittaa toimintoja alkukir-
jaintensa mukaan nappaimistolle, tai ryhmitella niita toimintojensa perusteella. Hanka-

lasti muistettavina niista ei varsinaisesti ole hyétya. (Hardy 2016; Renée 2016.)

Nappaimiston avulla leikkaaminen on juuri niin tehokasta kuin leikkaajan kayttamat
nappainkomennot ovat. — — Toimintojen kaytdn tehokkuuteen vaikuttaa toki pika-
komentojen asettelu itselleen sopiviksi ja helposti muistettaviksi. (Hardy 2016).

Kantapaan kautta olen huomannut monimutkaisten nappainyhdistelmien ja turhien ka-
denliikkeiden vievan aikaa ja keskittymista luovalta leikkaamiselta, minka vuoksi olen
pyrkinyt minimoimaan liikkeeni nappaimistolla ja asettelemaan useimmin kayttamani
nappaimet toisiinsa nahden jarjestelmallisesti ja ergonomisesti valittamatta liikkaa sym-
bolien kielellisista ristiriitaisuuksista. Omat nappainkomentoni eivat valttamatta kavisi jar-
keen kenelle tahansa toiselle leikkaajalle, eika Premieren oletuspikavalinnoista ole jal-
jelld enaa kuin Mark In & Out, Shuttle Playback, Selection Tool ja Ripple Edit Tool. Voisin
kuitenkin koska tahansa puolustaa ndkemyksiani nappainasettelun sopivuudesta juuri
omaan tyonkulkuuni, mika lienee oleellisinta leikkaamisen tehokkuuden nakdkulmasta.

Mikali Slip Tool -tydkalun kaytté on sujuvinta N-kirjaimesta, olkoon niin.

arkIn  Mark Out| PenTool | Decrease Increase | Zoomto Clear
ClipV..  ClipV..  Sequ...

Shuttle Shuttle Shuttle Lift Extract Render Effects In to
eft Stop Right out

election| Ripple  Rolling  Ad

d Insert
Edit Tool  EditTool Marker

Play-StopToggle

Kuvio 7. Premiere Pro CC 2017 tarjoaa visualisoinnin nappainkomennoille (Adobe 2016).

Premiere Pro CC 2017 -paivitys tarjoaa visuaalisen ndppainkomentoasettelun omien pi-
kavalintojen laatimiseen ja hahmottamiseen (Adobe 2016). Uudistuksen myéta kayttaja
nakee asetuksista ndppainkomentojensa asettelun, jota han voi visualisoinnin my6ta jar-
jestella aiempaa selkeammin. Ohjelma tukee nykyaan useiden toimintojen kayttéa sa-
malla nappaimella, joten halutessaan yhteen pikavalintaan voi sijoittaa esimerkiksi eri
paneeleissa suoritettavia toimintoja. Nappainkomentojen kayttda, hahmottamista ja kus-
tomointia on parannettu jakamalla ne koko ohjelman kattaviin ja paneelikohtaisiin pika-

valintoihin ja lisaamalla niiden muokkaustoimintoja. Paivitys on kustomoinnin kannalta
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todella huomattava. Uskon sen madaltavan kynnysta ja vaivannakoa suunnitella tyon-

kulkuun sopivat nappainkomennot ja erityisesti sisdistdmaan niiden sujuvan kayton.

Premiere Pro Tutorial: Using Keyboard Shortcuts to Supercharge Your Timeline Trim-
ming -artikkelissaan (Hardy 2016) Robert Hardy kertoo ndkemyksidan nappainkomento-
jen kaytosta ja kehottaa katsomaan Adoben opetusvideon Premiere Pro :n trimmaustyo-
kaluista. Hardy korostaa, etta kyseisten tyokalujen kayttd hiiren osoittimella lienee yksi
epaintuitiivisimmista ja eniten aikaa vievista perustoiminnoista leikkaajan tyonkulussa.
Hanen mukaansa leikkaaminen hiirelld klikkailemalla ja vetamalla on omaksuttu non-
lineaaristen leikkausohjelmien myo6ta luontaiseksi osaksi leikkaajien tyonkulkua. Nopeu-
teen ja tarkkuuteen pyrkivien leikkaajien tulisi kuitenkin Hardyn mukaan pitaa hiirella
napsuttelua arkkivihollisenaan ja jo muutamalla suunnitelmallisella nappainkomennolla
oman leikkaamisensa voi vieda aivan uudelle tasolle. Ajatus hiiren kayton vahentami-
sesta saattaa kuulostaa radikaalilta, mutta uskallan vaittad nappaimistokeskeisen leik-

kaamisen kestavan tehokkuuden tarkastelun monestakin eri nakokulmasta.

4.3 Oikotiet leikkaamisen onneen

Luvun lopuksi keskityn Premiere Pro :n tyokaluihin ja toimintoihin seka kerron lyhytelo-
kuvan leikkaamisessa kayttdmistani nappainkomennoista. Olen merkinnyt hakasulkei-
siin ensiksi omat ndppainkomentoni ja toiseksi Premiere Pro CC 2015.4 -version oletus-
pikanappaimet (Adobe 2016), tai vaihtoehtoisesti oletuksen kanssa yhtenevan nappain-
komentoni. PC:n nappaimet Ctrl ja Alt vastaavat luonnollisesti Macintoshin Cmd ja Opt -
nappaimia. Luvun tarkoituksena on syventaa lukijan ymmarrysta teososani leikkauspro-
sessista, kayttamieni nappainkomentojen rooleista ja niiden asettelun tehokkuudesta
tydnkulun optimoimisen kannalta seka pohjustaa Leikkaajan tybkalut ja ndppéinkomen-
not -kyselyn vastausten analysointia. Kuvat ovat leikkausprosessin aikana otettuja kuva-

kaappauksia Premiere Pro -ohjelmasta.

4.3.1 Osoittimen tyokalut

Osoittimen tyokalut ovat hiiren kursorilla ohjattavia tytkaluja, joiden avulla leikkaaja voi
kasitella klippeja ja niiden leikkauskohtia aikajanalla. Tyokalut saa valittaviksi omasta

erillisesta paneelistaan tai viela sujuvammin mukautettavien nadppainkomentojen avulla.
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Kuvio 8. Osoittimen tytkalut (Adobe Premire Pro, 2016).

e Selection Tool [V]: Hiiren osoittimen valinta, oletustydkalu kaikenlaiseen navi-
goimiseen seka materiaalin kasittelyyn ja hienosaatdéon leikkausohjelman ikku-

noissa ja aikajanalla.

e Track Select Forward Tool [H, A]: Kaiken materiaalin valinta aktiiviseksi osoitti-
mesta eteenpain aikajanan lukitsemattomilla raidoilla. Tyokalun avulla aikajanalla
on helppo siirrelld suuria kokonaisuuksia, tai vaihtoehtoisesti yksittaisen raidan

materiaalia Shift-nappaimen avulla.

e Track Select Backward Tool [Shift+H, -]: Toimii kuten Track Select Forward Tool,

mutta valitsee materiaalin osoittimesta taaksepain aikajanalla.

¢ Ripple Edit Tool [B]: Pidentaa tai lyhentaa valittua klippia leikkauskohdasta veta-
malla samalla liikuttaen sita suhteessa muuhun materiaaliin, jolloin leikkaaja valt-

tyy materiaalin uudelleenjarjestelemisesta aikajanalla.

¢ Rolling Edit Tool [Shift+B, N]: Toimii samaan tapaan kuin Ripple Edit Tool, mutta
siirtaa leikkauskohtaa kahden klipin sisalla vaikuttamatta niiden yhteiskestoon eli

lyhentadmalla edeltavaa klippia lopusta seuraava pidentyy alusta.

¢ Rate Stretch Tool [-, R]: Pidentaa tai lyhentaa klippia aikajanalla muuttamalla sen

kestoa sisallon pysyessa vakiona eli hidastaa tai nopeuttaa materiaalia.

e Razor Tool [-, C]: Skarvi, partaveitsenterd, tekee leikkauksen osoittimen kohtaan

aikajanalla haluttuun klippiin, tai vaihtoehtoisesti kaikille aktiivisille raidoille.

e Slip Tool [N, Y]: Liikuttaa klipin sisaltéa aikajanalla sen raamien eli sisdan- ja

ulosleikattavan kohdan pysyessa paikoillaan.

o Slide Tool [-, U]: Liikuttaa klippia aikajanalla sovittaen sitéd edeltavan ja seuraavan

klipin leikkauskohdat muutokseen niin, ettei klippien kokonaiskesto muutu.
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e Pen Tool [P]: Kynatydkalu, jolla voi tehdad materiaaliin keyfreimeja, joilla voi vai-

kuttaa klipin ominaisuuksien arvoihin skaalauksesta ddnenvoimakkuuteen.

e Hand Tool [, H]: KasityOkalu, jolla voi tarttua aikajanaan ja liikuttaa sita eteen- ja

taaksepain seka navigoida raidoilla yl6s- ja alaspain.

e Zoom Tool [, Z]: ZoomaustyOkalu, suurennuslasi, jonka avulla voi lahentaa tai

loitontaa aikajanan nakymaa eri paneeleissa.

4.3.2 Projektin- ja materiaalinhallinta

Leikkausohjelmassa kaikki materiaali sijaitsee projektikansiossa, jonne leikkaaja voi ra-
kentaa bineistd oman hierarkiansa, muuttaa klippien ja muun sisallon asetuksia seka
esimerkiksi luoda uusia aikajanoja. Projektikansioon voi tuoda materiaalia joko tietoko-
neen hakemiston kautta Import-toiminnolla [CtrI+Alt+I, Ctrl+I] tai ohjelman sisallda Media
Browser -paneelista [Ctrl+l, Ctrl+Alt+l]. Uuden binin voi luoda toiminnolla New Bin
[Ctrl+B], uuden aikajanan klipin asetusten mukaan New Sequence [Ctrl+N] -toiminnolla
ja avata klipin katseltavaksi Source-ikkunassa Open in Source Monitor [Shift+O] -toimin-

nolla tai sijoittaa sen aikajanalle Insert [,] tai Overwrite [.] -toiminnoilla.

Kuvan ja danen voi synkronoida projektikansiossa tai aikajanalla toiminnolla Merge Clips
[Alt+L, -] ja muuttaa sen freiminopeutta Interpret Footage [Ctrl+H, -] tai 4aniraitojen omi-
naisuuksia Audio Channels [Alt+H, -] -toiminnoilla. Organisoinnissa tutut tekstinkasitte-
lytoiminnot kumoa, kopioi, leikkaa ja liitd sekd monista, Duplicate [Alt+§, Ctrl+Shift+/],
nopeuttavat materiaalin nimeamista. Tekstikenttien valilla voi liikkkua sujuvasti nuolinap-
painten lisdksi Enter- ja Tab-ndppainten avulla. Projektinkansiossa materiaalia on varsin
intuitiivista operoida hiirella, mutta mekaanisiin toimintoihin liitettyjen pikanappainten

kayttd on parhaimmillaan todella nopeaa ja jopa terapeulttista.

Lyhytelokuvaa leikatessani korvaamattomiksi ovat osoittautuneet in-out-pisteiden [l], [O]
ja markereiden [M] merkitseminen Source-ikkunassa seka Go to -toiminnot naiden valilla
navigoimiseen, kuten Go to In [Shift+]] tai Go to Previous Marker [O, Ctrl+Shift+M]
(Creative Impatience 2012). Universaalien Shuttle Playback -komentojen [J], [K], [L] ak-
tiivisen kayton lisaksi hyddylliseksi on osoittautunut toisto in-out-pisteiden valilla, Play In
to Out [Ctrl+Space, Ctrl+Shift+Space] (Jordan 2016). Aiemmin kerroin Make Subclip
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[CtrI+U] -toiminnosta, joka mahdollistaa uusien klippien tekemisen in-out-pisteiden
avulla. Kursorin (engl. playhead) liikuttamiseen freimi kerrallaan paneeleissa kaytan Step
Forward [D, Right] ja Step Backward [A, Left] -toimintoja tarvittaessa niiden monikertana

Shift-nappaimen avulla. (Larry 2016.)

4.3.3 Navigointi ja nappaimistokaden liike

Nappainkomentojen sijoittaminen nappaimiston vasemmalle reunalle on mullistanut
tydnkulkua suuresti sitten Ripple Delete -toiminnon I6ytamisen jalkeen. Sormenliikkeeni
vaihtuvat hiukan, mikali vaihdan PC:Itd Macintoshille, jossa Cmd onkin pikkusormen si-
jaan peukalon kohdalla. Lihasmuistiin opetellut nappainyhdistelméat toimivat silti saumat-

tomasti ja tehostavat huomattavasti hiiren ja ndppaimiston yhteistyota.

Miten siis kdytan vasenta katta leikatessani? Toiston kaynnistan peukalolla valilydnnista,
tai Play In to Out -toiminnon pikkusormen ja peukalon yhdistelmalla. Yleisimmat kaytta-
mani osoittimen tydkalut valitsen etusormella kirjaimista V, B ja N, tai painamalla Ctrl-
painikkeen pohjaan samalla hiirella leikkauskohtaan tarttuessani. Kirjaimet Z, X ja C olen
varannut klipin valitsemiselle ja liikuttamiselle Nudge-toiminnolla. (Larry 2016, Lieu
2012.) Yhdessa Ctrl-painikkeen kanssa kaytan nappaimia tekstinkasittelyohjelmista in-
tuitiivisilla toiminnoilla Undo, Cut, Copy ja Paste. Paste Insert [Ctrl+B] -toiminto on kateva
sijoittamaan toisaalla kopioitu klippi aikajanalle haluttuun kohtaan. Kaytan useasti Dupli-
cate-monistustoimintoa vetamalla aktiivista klippia Alt-painike pohjassa erityisesti teks-
tiobjektien kohdalla.

Varsinaiset tehonappaimet 16ytyvat A, S, D ja W -nappainten ymparistosta. Liikutettuani
kursorin [A], [D] haluamaani kohtaan teen leikkauksen toiminnolla Add Edit [S, Ctrl+K] ja
poistan edelle jdaneen turhan osan klipistd Ripple Delete [W, Shift+Backspace] -toimin-
nolla. Naiden ympaérille sijoittamani toiminnot Ripple Trim Playhead to Previous / Next
Edit Point [Q], [E] seka klippien leikkauskohtien valilla liikkumiseen tarkoitetut Go to Pre-
vious / Next Edit Point [Alt+A, Up], [Alt+D, Down] tekevat leikkaamisestani saumatonta,
viela kun aktiivisessa paneelissa voin zoomata sisdan [1, =] ja ulos [2, -] ja kayttaa hiiri-
katta pelkastaan osoittimen liikuttamiseen ja scrollaamiseen aikajanalla. (Creative Impa-
tience 2012; Lieu 2014.) Hiiren rullasta liikun aikajanalla horisontaalisesti ja painamalla
Ctrl-napin pohjaan sen vierittdminen liikkuttaa aikajanan raitoja vertikaalisesti. Asetuksista
nama voi muuttaa toki haluamikseen, kuten muutkin oleelliset aikajanan kayttamiseen

liittyvat ominaisuudet.
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Tuominenkin kertoi haastattelussaan (Tuominen, haastattelu 17.11.2016) kayttavansa
aktiivisesti toimintoja Zoom to Frame [Ctrl+§, -] ja Zoom to Sequence [Shift+§, \], joiden
avulla leikkaaja hahmottaa kokonaisuuden nopeasti ja valttyy turhalta klikkailulta ja edes-
takaisin zoomailulta aikajanalla. Vanhan koulukunnan zoomauspalkin vierittaminen, ku-
tistaminen ja laajentaminen ovat nahdakseni suurimpia kompastuskivid matkalla tehok-
kaaseen tyonkulkuun jo pelkdstdan epaergonomisuudensa vuoksi. Niiden muuttaminen

nappainkomennoiksi olisi jo merkittava askel tehostetun tydnkulun suuntaan.

Muita vasemmalla kadella aktiivisesti kayttamiani toimintoja ovat Enable [F, -] ja Linked
Selection [G, -], joita kaytan jatkuvasti dialogileikkauksessa kerronnan rytmin ja leikkaus-
kohtien saatelemiseen. Linked Selection -toiminnolla voin vapauttaa kuva- ja daniraidan
linkityksen toisiinsa, siirtda leikkauskohtia toisistaan riippumatta ja palauttaa linkityksen
koko Kklipin liikuttelua varten. Valtyn turhalta klikkailulta ja maalailulta, mika nopeuttaa
leikkaamista huomattavasti. Olen saanut karsittua tydvaiheet seitsemaan: aktivoin klipin,
poistan linkkauksen, painan Shift-nappaimen pohjaan, klikkaan videoraidan valinnan
pois paalta, painan Ctrl-napin pohjaan, siirrdn aaniraitojen skarvia haluamaani kohtaan
ja palautan raitojen linkkauksen. Talla tyonkululla valtyn klippien maalaamiselta, toimin-

tojen klikkailulta ja ohipainalluksilta hiiren osoittimella.

Raitojen linkkaamiseen liittyy vahvasti myds Enable-toiminto, jolla voi poistaa tai palaut-
taa klipin videoraidan nakyvyyden tai daniraidan kuuluvuuden Linked Selection -toimin-
non kanssa kaytettdessa. Toiminnosta on hyotya erityisesti, kun haluan mykistaa aanikli-
pin yksittaisia raitoja tai piilottaa esimerkiksi paallekkaisista klipeistd ylemman kuva-
raidan. My6s Tuominen kertoo jatkuvasti kayttdvansa toimintoa kuvituskuvia leikates-
saan (Tuominen, haastattelu 17.11.2016). Myds muut ryhmittelyyn ja linkkaukseen liitty-
vat toiminnot Link [Ctrl+L], Group [Ctrl+G] ja Ungroup [CtrI+Shift+G] olen asettanut edel-
listen pikavalintojen yhteyteen. Ungroup-nappainkomento on hyva esimerkki poikkeuk-
sellisesta tilanteesta, jossa yhden merkin taakse on oletuksen mukaan sijoitettu useam-
paa nappainta vaativa komento. Vastaavissa tilanteissa tavoitteena lienee rinnastaa sa-

mankaltaisia tai kdanteisia, yleensa vahemman kaytettyja toimintoja toisiinsa.

Edelleen F-kirjaimeen olen liittanyt myos toiminnot Reveal in Project [Alt+F, -], Reveal
SQ in Project [Alt+Shift+F, -] ja Reveal in Finder [Ctrl+Alt+F, -]. Naistd ensimmainen pal-
jastaa aktiivisen klipin sijainnin projektikansiossa, jolloin esimerkiksi vaihtoehtoisten ot-
tojen etsimiseen ei kulu aikaa kaytanndssa lainkaan. Komennon muistan helposti etsi-

toiminnon (engl. find) oletusnappainkomennon [Ctrl+F] kautta. Toinen edella mainituista
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nayttaa projektikansiossa aktiivisen aikajanan, jolloin siitd voi katevasti tehda kopion tar-
vittaessa, tai muokata sen nimea ja asetuksia. Viimeisin paljastaa projektikansiossa ma-
teriaalia klikatessa sen alkuperaisen sijaintiin tietokoneen kovalevylla. Naiden toiminto-
jen kanssa aikajanalla kdytan usein Replace With Clip From Bin -toimintoa sen Match
Frame [Shift+F, -] -lisdominaisuuden kanssa, kun haluan esimerkiksi sijoittaa tietyn ku-
van paikalle vaihtoehtoisen oton alkamaan iskusta freimin tarkkuudella. Itsenaisena toi-
mintona Match Frame [U, F] avaa kursorin aikajanalla osoittaman kohdan Source-ikku-
nassa alkuperaisessa klipissa. Toiminnon avulla klipin sisaltéa paasee nopeasti selaa-

maan juuri kasittelemastaan kohdasta ja tuomaan edelleen aikajanalle. (Lieu 2014.)

Premiere Pro tarjoaa tyokalujen ja toimintojen lisaksi myos useita eri ty6tiloja oletuksena,
joita on mahdollista tallentaa omina esiasetuksinaan pikavalintoineen. Tyédtilalla tarkoite-
taan nakymaa, johon leikkausohjelman ikkunat ovat jarjestaytyneet tietyn logiikan mu-
kaan esimerkiksi organisointia tai varimaarittelya varten. Tahan asti olen kertonut ikku-
noiden, tai paneelien Media Browser, Project Bin, Source Monitor, Timelines seka aika-
janalta materiaalia toistavan Program Monitor kaytdsta. Liséksi olen tottunut kayttamaan
klippien ominaisuuksien ja efektien saatamiseen Effects- ja Effect Controls -paneeleja,
varimaarittelyyn Lumetri Color -paneelia ja danentasojen saatadmiseen Audio Track Mi-
xer- ja Audio Clip Mixer-paneelien liukusaatimia. Kyseisille ikkunoille voi asettaa nap-
painkomennot, jos haluaa valttaa hiiren kayttéa tai esimerkiksi pitaa tiettyja ikkunoita pii-
lossa valilehtien takana. Itse olen sijoittanut paneelit numeronappainten taakse Ctrl-nap-
paimella valittaviksi. Leikkaan yhtd monitoria kayttaen, minka vuoksi olen sijoittanut nap-
painkomennon Maximize / Restore Frame [A, Shift+'] helposti saataville suurentamaan

aktiivisen ikkunan koko naytolle halutessani.

4.3.4 Leikkaaminen aikajanalla

Leikkaamisessani aikajanalla suuressa roolissa ovat osoittimen tyokalut, joista valinta-
tyokalu soveltuu materiaalin jarjestelemisen lisaksi leikkauskohtien trimmaamisen eli pi-
dentamiseen ja lyhentamiseen. Pidemmalle vietyyn skarvien hienosdatoon kaytan
Ripple Edit [B] ja Rolling Edit [Shift+B, N] -tytkaluja, joihin vaihdan valintatyékalun tar-
vittaessa vain hetkellisesti pitdmalla Ctrl-nappaintad painettuna vetaessani klippid sen
leikkauskohdasta (Rolling Edit) tai valittémasta laheisyydesta (Ripple Edit). Muista osoit-
timen tyOkaluista kaytan aktiivisesti Slip Tool [N, Y] ja Track Select Forward [H, A] -ty6-
kaluja, jotka molemmat ovat osoittautuneet varsin tehokkaiksi useassa tyOvaiheessa.

Slip Tool on korvannut nappainasettelussani Rolling Edit Toolin, silla sen avulla saan
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klipin sisallon vaivattomasti trimmattua alkamaan tai paattymaan juuri haluamaani
freimiin, tai esimerkiksi kohdistettua sisallon tiettyyn iskuun aikajanalla ilman, ettd muu-
tan klipin kestoa ja rikon leikkauksen rakennetta. Tyokalun ansiosta esimerkiksi naytteli-
jan reaktio on helppo kohdistaa tiettyyn kohtaan suhteessa paallekkaisen klipin danirai-
taan. Klipin sisallon siirtdminen tydkalun avulla aktivoi esikatselunakyman muuttumisen
kahden vierekkaisen kuvan ruuduksi, jossa nakyvat klipin alku- ja loppupisteet seka ai-
kakoodina sisallon siirtyman suuntineen freimin tarkkuudella. Track Select Forward -tyo-
kalu on tehokas luomaan tydskentelytilaa ja siirtelemaan suurempia kokonaisuuksia ai-
kajanalla. Voin nopeasti siirtda kaiken materiaalin aikajanalla kursorista alkaen mydhem-
maksi, jolloin esimerkiksi kohtauksen alun kuvien uudelleenjarjesteleminen sujuu vaivat-

tomasti.

Kynatydkalun Pen Tool olen oppinut korvaamaan Ctrl-painikkeella hiiren kanssa (Tuo-
minen, haastattelu 17.11.2016). Aikajanalla voin halutessani katevasti nopeuttaa tai hi-
dastaa klippia, skaalata sitd ajan suhteen tai muuttaa sen asemointia cinemascope-ra-
jauksen sisalla. Nama muutokset voi toki tehda erikseen Effect Controls -paneelissa key-
freimien omalla aikajanalla. Tehokkaaseen tyonkulkuun liittyykin mielestani erittain oleel-
lisesti vastaavan kaltainen joustavuus ja variointi tydkalujen ja toimintojen osalta. Aani-
raidan voimakkuuden saatamiseen en kayta enaa lainkaan keyfreimeja luettuani Derek
Lieun artikkelissaan 26 Simple Tricks For Faster Editing esittdmasta vaihtoehtoisesta
tydnkulusta, jossa leikkauksin toisistaan eroteltujen klipin osien aanenvoimakkuuksia
sdadetdan katevasti Audio Gain [Alt+G, -] -toiminnolla (Lieu 2016). Tyénkulun ansiosta
haluamansa muutokset ja pehmeat skarvien siirtymat haivytykselld on helppo lisata,
muokata ja kumota useampaan klippiin kerralla. Nain tyonkulku vapautuu pikkutarkalta
keyfreimien asettelulta ja saatamiselta, mutta katseluversioiden kannalta olennaiset leik-
kaajan aanity6t (Rautaniemi, luento 3.11.2016) kulkevat luontevasti mukana leikkauk-
sessa. Oletushaivytyksen tyyliin voi vaikuttaa Effects-valilehdella ja kestoon Preferen-
ces-valikossa. Kaytan Apply Audio Transition [Ctrl+D, Ctrl+Shift+D] -toiminnolle Cons-
tant Gain -efektia ja vAhemman kayttamalleni kuvaskarvien Apply Video Transition
[CtrI+Shift+D, Ctrl+D] -toiminnolle ristihaivytysta Film Fade.

Hieman harvemmin kayttdmieni toimintojen, kuten Nest, Reveal Nested Sequence ja
Edit Original, pikavalintoja en valttdmatta ole opetellut kayttamaan. Tallaisissa tilanteissa
hiiren valinnat osoittautuvat yleensa nappainkomentojen muistelua nopeammiksi. Mie-
lestani oleellista on kuitenkin mukautua leikattavaan projektiin. Mikali huomaan toistu-

vasti tarvitsevani esimerkiksi Nest-toimintoa Warp Stabilizer -efektin kayttamiseen 4K-
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materiaalin kanssa, kehitan varmasti talle kayttokelpoisen pikavalinnan. Toiminnon
avulla voin tehda yksittaisesta klipistd uuden, alykkaan objektin, niin sanotun Nested Se-
guencen, jonka sisaltéd muokata edelleen omalla aikajanallaan. Halutessaan leikkaaja
voi erotella Nest-toiminnolla master-aikajanan kohtaukset omille aikajanoilleen, jolloin
paaaikajana pysyy siistinad esikatselua ja kohtausten jarjestelya varten. Linkattujen koh-
tausten aikajanoilla voi tehda haluamansa muutokset sujuvasti ja organisoidusti. Tata
tydnkulkua en ole viela ottanut kayttodn teososani leikkauksessa, mutta sen avulla tyos-

kentely olisi osaltaan varmasti organisoidumpaa ja toisaalta kevyempaéa prosessorille.

Raitojen lukitsemiseksi tai valitsemiseksi aktiiviseksi materiaalin sijoittamista varten Pre-
miere tarjoaa toiminnot, joita itseni tulee kuitenkin kaytettya ennemmin hiirella klikkaile-
malla kuin nappainkomentojen kautta. Musiikkikohtausten leikkaamisessa tulee kuiten-
kin usein lukittua tietyt raidat, jolloin materiaalia voi huoletta leikata Ripple Edit ja Ripple

Delete -toiminnoilla ilman, etta tarvitsee pelata klippien menettavan synkroniaan.

Yksi yksittdinen oleellinen toiminto leikkaustydkalujen sujuvassa kaytdssa on aktivoidun
klipin maaraytyminen kursorin sijainnin mukaan, jolloin valttyy erikseen hiirella klikkailulta
tai maalailulta, kun haluamansa toiminnon voi tehda valmiiksi kursorin aktivoimaan klip-
piin aikajanalla. Selection Follows Playhead [Ctrl+K, -] helpottaa oleellisesti nappainko-
mentojen kayttamistd ja leikkausten trimmaamista, joten pidan valinnan oletuksena
paalla leikatessani. Vaihtoehtoisesti klippien valintaan ilman hiiren klikkausta voi kayttaa
Select Clip at Playhead [X, -] -toimintoa. (Lieu 2014.)

Varsinaiseen leikkauskohtien hienosaatoon eli trimmaamiseen olen opetellut tydkalujen
Ripple Edit, Rolling Edit ja Slip Tool lisdksi kdyttamaan mullistavia yhden nappaimen
ripple-trimmaustoimintoja Ripple Trim Next Edit To Playhead [E] ja Ripple Trim Previous
Edit to Playhead [Q] (Lieu 2014). Naiden kayttdéa en ole kuitenkaan havainnut yhdenkaan
leikkaajakollegani keskuudessa, mutta pyrin parhaani mukaan levittamaan tietoisuutta
vastaavanlaisten nappainkomentojen hyodyllisyydesta. Toiminnon tehokkuudesta on
innostunut my6s Robert Hardy No Film School -artikkelissaan Premiere Pro Tutorial:
Using Keyboard Shortcuts to Supercharge Your Timeline Trimming (Hardy 2016). Artik-
kelin kasittelemassa opetusvideossa Adoben Rich Harrington esittelee trimmaustoimin-
tojen kayttoa, joista kyseiset yhden ndppaimen trimmaustoiminnot saastavat Hardyn mu-
kaan huomattavan paljon aikaa leikatessa. Sijoittamalla toimintojen pikavalinnat kursorin
liikuttamiseen tarkoitettujen kirjaimien A ja D ylapuolelle pystyn nopeasti leikkaamaan

aktiivisen klipin skarvin kohdalta edelliseen tai seuraavaan leikkauskohtaan vahentaen
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nain usean tyovaiheen ja kadenliikkeen nappaimistolla. Toiminto ei kuitenkaan varsin
armottomana giljotiinina osaa ottaa huomioon leikkaajan kaikkia mieltymyksia ja tyoka-

lun kdytdssa onkin hyva toimia harkiten ja suunnitelmallisesti.

Yhta katevasti klippia voi halutessaan pidentdd haluamastaan paasta leikkauskohdasta
kursoriin saakka toiminnoilla Extend Next Edit to Playhead [Shift+Q, Shift+W] ja Extend
Previous Edit to Playhead [Shift+E, Shift+Q]. Varsinaisen Trim Edit [T] -toiminnon saa
aktivoitua klipin leikkauskohtaan tuplaklikkaamalla ja trimmaustyokaluja vaihdettua kes-
kendan Toggle Trim Type [Shift+T] -toiminnolla. Komentojen ymparille olen sijoittanut
toiminnot Trim Forward [R, Ctrl+Right] ja Trim Backward [Y, Ctrl+Left] nuolinappainten
tapaan, jotta voin hiiren osoittimen liséksi vaihtaa toimintoihin liittyvia tyokaluja ja hie-
nosaataa leikkauskohtia nappainkomennoilla intuitiivisesti ja tehokkasti freimi kerrallaan.
Tuominen kertoo kayttavansa leikkauskohtien trimmaamiseen osoittimen tydkaluja paa-
asiassa urheilua leikatessaan, mutta lyhytelokuvan skarvin paikkoja hioessaan siirty-

vansa Premiere Pron tarjpamaan trimmaustoimintoon. (Lieu 2012.)

4.4 Lyhyt analyysi teososan tyonkulusta

Lyhytelokuvan Sudenmarja ja Haavanlehti (ohj. Santtu Koivisto, 2017) leikkausprosessi
oli opinnaytetydn Kirjoitusosan tyostamisen vuoksi varsin jaksottunut, mutta suoraviivai-
nen. Kavin kasiksi ohjaajan katselemaan materiaaliin suhteellisin tuorein silmin, vaikka
olin ollut mukana kuvauksissa kamera-assistenttina kahtena viidesta kuvauspaivasta.

Leikkaajan roolini vuoksi olin kuitenkin pyrkinyt pitdmaan etaisyyttd monitorin kuvaan.

Aloin katsella materiaalia noin kuukausi kuvausjakson jalkeen. Kasikirjoituksen olin lu-
kenut ainoastaan kerran ennen kuvauksia. Halusin selviytya katselusta ja ensimmai-
sesta leikkausversiosta ilman kasikirjoituksen lukemista uudelleen tai keskustelua ohjaa-
jan kanssa, jotta sailyttaisin viela suhteellisen neitseelliset ndkemykseni elokuvan tari-
nasta ja hahmoista. Olin tyytyvainen ratkaisuuni ja koin leikanneeni ensimmaisen version
todella materiaalin perusteella. Materiaalinkatselussa keskityin ilmaisun merkityksellisyy-
teen, kun pysyin avoimena ilmaisulle ja annoin tarinan muotoutua kuin itsestaan. Luin
toki kasikirjoituksen toiseen kertaan keskusteltuamme ensimmaisesta versiosta ohjaajan
kanssa, silla muutaman kdannekohdan merkitysta tarinassa tuli selkeasti teravaittaa.

Ohjaajan selkeat nakemykset ja huomiot valinnoistani tukivat oleellisesti viimeistelya.
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Materiaalinkatseluun ja aikajanalle sijoittamiseen otin kayttoon todella hyddyllisia aiem-
min esittelemiani uusia toimintoja, kuten Play In to Out ja Nudge Clip Selection. Aikaja-
nalla leikatessani huomasin kuitenkin kayttavani aktiivisesti itselleni ennestaan tuttuja
toimintoja, jotka ennestaan olin havainnut sujuvimmiksi tydnkulkuni kannalta. Vaikka olin
sijoittanut nappainasetteluuni muutaman tyonkulkua mahdollisesti tehostavan toimin-
non, en yksittdisen projektin aikana oppinut kayttdmaan esimerkiksi Match Frame -toi-
mintoa. Ymmarsin taysin toiminnon kayttdtarkoituksen ja hyodyt, mutta sen opettelemi-
nen olisi vaatinut intuitiivisen ty6tavan muuttamista. Olin tottunut kayttdmaan Reveal in
Project -toimintoa eri ottoja selatessani ja klipin sisallén muuttamiseen kaytin Slip Toolia
uuden materiaalin aikajanalle tuomisen sijaan. Vaikka Match Frame -toiminnon kaytto ei
hetkessa juurtunutkaan selkarankaani, tiesin voivani keskittyd sen opetteluun myéhem-
pien projektien parissa. Tarkeita arvoja tydnkulkuni tehostamisessa ovat aina olleet sen
luontevuus ja huolettomuus, minka vuoksi en yrittanyt vakisin opetella Trim Edit -toimin-
non kayttda huomatessani skarvien hiomisen sujuvan alitajuntaisesti Ripple Edit, Ripple

Delete, Ripple Trim Next / Previous Edit to Playhead ja Slip Tool -toimintojen avulla.

Leikkausprosessin aikana samalla opinnaytety6ta kirjoittaessani aloin kiinnittda yha
enemman huomiota materiaalin huolelliseen katseluun ja organisointiin, silla koin merki-
tyksellisten huomioiden ja selkeiden merkintdjen tekemisen tukevan oleellisesti keskitty-
mistani itse sisaltoon ja sujuvoittavan leikkausvaihetta. Ymmarrykseni sisallollisesta leik-
kaamisesta kehittyi ja jatkuvasti luovan leikkaamisen tavoitteita pohtineena koen arvos-
tavani leikkaamisen valintoja ja sisaistédneeni oleellisia asioita leikkauksen luonteesta.
Leikatessani huomasin useasti hy6tyvani tyonkulun sujuvuudesta ja keskeytymattomyy-
desta seka materiaalin hahmottamisesta mielessani ja projektikansiossa, joten aion jat-
kossakin huolehtia organisoinnista, materiaalinkatseluun keskittymisesta seka leikkaus-
tydkalujen ja nappainkomentojen kayton saumattomuudesta. Kun hahmotan kuvien va-
liset merkitykset, materiaalin vivahteet ja taipuisuuden ja leikkaamiseni kulkee alitajun-
nan ohjaamana, pystyn keskittymaan tarinan- ja tunteenkuljettamiseen ja rakentamaan

leikkausta ohjaajan visioiden mukaisesti kiinnittamatta huomiota teknisiin tydvaiheisiin.

5 Kysely ja haastattelut

Tutkimuskysymykseni pohdinnan tueksi teetin kyselyn leikkaajille, johon sain sdhkopos-

tin ja sosiaalisen median kautta 49 vastausta, joista nelja ulkomailta. Kysely koostui
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avointen, omia tyotapoja koskevien kysymysten lisaksi leikkausohjelman tyokaluja ja toi-
mintoja koskevista monivalintakysymyksista, joiden avulla tarkoituksenani oli selvittaa,
kayttavatko leikkaajat kyseisia toimintoja hiirella, nadppainkomennolla vai molemmilla.
Kysymykset olin muotoillut aihealueittain englanniksi ja kysymyskohtainen vastauspro-
sentti pysytteli 80 %:n ylapuolella. Tutkimuksen laadun ja tarkkuuden tdsmentamiseksi
otin sédhkopostitse yhteytta elokuvaleikkaaja Jussi Rautaniemeen sekd muutamaan va-
litsemaani kyselyyn vastanneeseen. Haastattelin heita leikkaamisen luonteesta, tehok-
kuudesta ja ndppainkomentojen kaytosta saadakseni paremman kokonaiskuvan nap-

painkomentojen kayton merkityksesta ja vaihtelusta leikkaajien kesken.

5.1 Leikkaajan tyOkalut ja ndppainkomennot -kyselyn tulokset

5.1.1 Yleista

77 % vastaajista’ kayttda Premiere Prota, 8 % Final Cut Pro X:44, 4 % Final Cut Pro
7:aa, 2 % Avidia ja 8 % jotain muuta leikkausohjelmaa. Heista 76 % kertoo leikkaavansa
Macintoshilla? ja 24 % PC:lla. Mac-kayttajistd 70 % leikkaa Premiere Prolla, 20 % Final
Cutilla ja 10% jollain muulla. PC-kayttdjista 80 % leikkaa Premiere Prolla, 10 % Avid

Media Composerilla ja 10 % jollain muulla.

@ Short Films

@ Documentary Films
Feature Films

@ Music Videos

@ Wedding Films

@ Commercials

® TV & Reality

@ Event Films

Kuvio 9. Kaksi kolmasosaa vastaajista leikkaa paaasiassa jotain muuta kuin elokuvia.

Vastaajien tyonkuvat ja leikkausprojektit vaihtelevat tasaisesti.® Heista Idhes puolet leik-

kaa TV:ta ja realitya (26 %) tai mainoksia (21 %) ja kolmasosa lyhytelokuvia (15 %) tai

' Mita leikkausohjelmaa kaytat? 47 vastaajaa.

? Leikkaatko Macilla vai PC:l1a? 42 vastaajaa.

® Leikkaatko pasasiassa lyhytelokuvia, dokumenttielokuvia, pitkia elokuvia, musiikkivideoita, haa-
videoita, mainoksia, televisiota ja realitya vai tapahtumavideoita?
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dokumenttielokuvia (15 %). Loput vastaajista kertovat leikkaavansa paaasiassa tapah-

tumavideoita (9 %), musiikkivideoita (9 %) tai pitkia elokuvia (6 %).

20 17 (34,7 %)

10 8(16,3 %)

0(0%) 1(2%)

1 2 3 4 5

Kuvio 10. Nelja viidesta kertoi tuntevansa hyvin leikkausohjelman tydkalut ja toiminnot.

Noin puolet vastaajista (47 %) arvioi olevansa todella hyvin ja nelja viidesta (82 %) hyvin
tai todella hyvin perilla leikkausohjelmansa tyokaluista ja toiminnoista. Uskon vastausten
jakauman viittaavan ohjelman toimintaperiaatteen ja useimmin kaytettyjen leikkaustoi-

mintojen ymmartamiseen, eika niinkaan kaikkien ohjelman toimintojen hallitsemiseen.

20

13(26.5%) 12 (24,5 %)

Kuvio 11. Suurin osa leikkaajista vaihtaa tydkalujen valilla ndppainkomentojen avulla.

Leikkaustydkalujen valintaan kaksi kolmasosaa (63 %) vastaajista arvioi kayttavansa
nappainkomentoja useammin kuin hiirta ja ldhes puolet (40 %) yksinomaan nappainko-
mentoja. Ainoastaan joka kymmenes kertoo kayttdvansa ensisijaisesti hiirta tyokalujen
valinnassa, mikd mielestani kertoo hyvin nappainkomentojen kuuluvan oleellisesti leik-
kaajien tyonkulun sujuvoittamiseen ja hiiren liikkeen vahentamiseen. Yleisesti kaksi kol-

masosaa (67 %) vastaajista kertoo kayttdvansa nappainkomentoja erittain usein.

Tutkimuksessani pyysin vastaajia kertomaan, miksi he kayttavat nappainkomentoja? Yh-
deksan vastaajaa jatti avoimen kohdan tyhjaksi, mutta jokainen kysymykseen vastan-
neesta (81 %) kertoi ndppainkomentojen nopeuttavan tyéskentelyd. Tulos on erittain

odotettu eika viela itsessaan kerro nappainkomentojen kayton maarasta tai laadusta,
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silla jokaisella leikkaajalla on varmasti omat mieltymyksensa ja tydtapansa. Yleisesti vas-
taajat kuitenkin kertovat suoriutuvansa toiminnoista nappainkomentojen avulla hiirella
klikkailua nopeammin, tarkemmin, intuitivisemmin ja ergonomisemmin. Nappainkomen-
tojen avulla leikkauksen flow pysyy ylla paremmin ja myds kayttdmaani pikakomentojen

sijoittelua nappaimistdn vasemmalle reunalle suositaan vastaajien keskuudessa.

5.1.2 Projektin- ja materiaalinhallinta

Leikkausohjelman ikkunoiden valilla vastaajat kertovat navigoivansa paaasiassa hiirella
(77-98 %)*, minka voi tulkita intuitiiviseksi ja tarkoituksenmukaiseksi hiiren kaytdksi. Ma-
ximize Frame -toiminnon kaytté nappainkomentojen ja hiiren valille jakaantuu kuitenkin

tasaisesti, mika viitannee yhdella naytolla tydskentelevien tydnkulun katseluvaiheeseen.

Projektikansiossa materiaalin organisointiin vastaajat kertovat kayttavansa ensisijaisesti
hiirtd. Eniten nappainkomennoilla kaytettavia toimintoja ovat New Sequence (29-49 %),
Import (24-37 %) ja New Bin (23—-34 %), joiden kayttdmisen voidaan olettaa kuuluvan
oleellisesti vastaajien tydnkulkuun. Muiden toimintojen, kuten Open In Source Monitor

kayttdé nappainkomennoilla jaa varsin vahaiseksi (4-25 %).

- Cursor M Shortcut Both
Open Project New Bin Import Import from Media Open In Source New Sequence

Browser Monitor

Kuvio 12. Vastaajat kertovat kayttdvansa projektinhallintatoimintoja paaosin hiirella.

Source-ikkunassa ja aikajanalla vastaajat kertovat kayttavansa markereiden nappainko-
mentoja ahkerasti, minka voi tulkita kuuluvan nappainkomentojen intuitiivisimpaan kayt-
téon. Noin 90 % vastaajista merkitsee markerit seka in- ja out-pisteet nappainkomen-

noilla. Naihin liittyvia toimintoja Mark Clip, Mark Selection, Go to In / Out, Clear In / Out,

* Vastausten prosentuaalisessa osuudessa on otettu huomioon kyseista toimintoa seka hiirella
ettd ndppainkomennoilla kayttavat.
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Clear In & Out ja Go to Next / Previous Marker kdytetdan vastaajien keskuudessa tulos-
ten mukaan useammin néppainkomennolla kuin hiirellda, mikd on mielestani erittdin po-

sitiivinen tulos pikavalintojen kdytdon suosiota tarkasteltaessa.

45 WM Cursor WM Shortcut

21{1111

Mark In/ Cut Mark Clip Mark Selection Goto In/Out Clear In/ Out Clear In & Out

Kuvio 13. Lahes jokainen vastaaja merkitsee in- ja out-pisteet ndppainkomennoilla.

5.1.3 Aikajanan tydkalut ja toiminnot

Osoittimen tydkaluista suosituimmiksi nousevat Razor Tool ja Selection Tool, joita ensi-
sijaisesti ndppainkomentojen avulla kdyttda noin 90 % vastaajista. Razor Toolin suosio
yllattaa, silla kyseenalaistan sen kayton hyodyt Add Editin ja muiden vastaavien toimin-
tojen rinnalla. TyOkalu lienee kuitenkin yksi intuitiivisimmista, joita leikkaajat ty6ssaan
kayttavat skarvien tekemiseen. Myés Zoom Tool (68—-85 %), Hand Tool (63-73 %), Pen
Tool (62-73 %) ja Track Selction Forward Tool (58—-71 %) ovat suhteellisen suosittuja
nappainkomennoilla valittavia tyOkaluja, kun taas itse ahkerasti kayttdmieni tyokalujen
Ripple Edit Tool, Rolling Edit Tool, Slip Tool ja Slide Tool kayttt jakaa vastaajia selkeasti

tasaisemmin hiirelle ja nappainkomentojen kayton valille.

sinlue

Track Select Ripple Edit Tool Rolling Edit Tool Razor Tool Rate Stretch Tool Slip Tool
Backward Tool

Kuvio 14. Osoittimen tydkaluja vaihdetaan ndppainkomentojen avulla hiirtd useammin.

Materiaalin jarjestelyyn aikajanalla vastaajat kertovat kayttavansa nappainkomentoja.
Skarvitoimintojen Add Edit ja Add Edit to All Tracks seka niiden kayttdon helposti liitetta-
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vien toimintojen Clear, Ripple Delete, Copy, Duplicate ja Paste kayttdminen nappainko-
mennoilla on huomattavasti yleisempaa (60—-90 %) kuin hiirelld. Sen sijaan erityisempien
toimintojen, kuten Paste Attributes, Paste Insert, Insert, Overwrite, Lift, Extract kaytto

jakaantuu hiiren ja nappaimistén valille (44—66 %).

45 WM Cursor MM Shortcut Both
30
0
Add Edit Add Edit to All Clear Ripple Delete Copy Duplicate

Tracks

Kuvio 15. Nappainkomentoja kaytetaan klippien leikkaamiseen, poistamiseen ja monistamiseen.

Sen sijaan klippien ryhmittelytoimintoja vastaajat kertovat kayttdvansd huomattavasti
enemman hiirella kuin ndppainkomennoilla, mika toisaalta kertonee yleisesti niiden kay-
ton suosiosta vastaajien keskuudessa. Link ja Enable -toimintoja kertoi kayttavansa nap-
painkomennoilla hieman yli kolmannes vastaajista (33—-43 %). Toimintojen Linked Selec-
tion, Group, Ungroup, Make Subclip, Edit Subclip, Make Subsequence, Nest, Reveal
Nested Sequence kayttd painottuu selvasti hiirelle, mika lienee intuitiivista, jos leikkaaja

kayttaa toimintoja tydnkulussaan ainoastaan satunnaisesti.

45
I Cursor WM Shortcut Both

Linked Selection Link Group Ungroup Enable Make Subclip

Kuvio 16. Ryhmittelytoimintoja vastaajat kertovat kayttdvansa paaasiassa hiirella.

Aikajanalla navigoimiseen kaytetdan nappainkomentoja huomattavasti hiirtd useammin.
Zoomaamiseen, freimien ja leikkauskohtien valilla likkumiseen ja Shuttle Playback -toi-

mintoon vastaajista 60—-90 % kayttda nappainkomentoja. Ainoastaan muutama kertoo
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kayttavansa ensisijaisesti hiirta kyseisiin toimintoihin, mika on mielestani erittain positii-
vinen tulos opinnaytetyon aiheen merkityksellisyyden kannalta. Kohtuullisesti nappain-

komentoja kaytetdan myds toimintoihin Play In to Out, Zoom to SQ ja Snap.

Shortcut Both
Zoom Out Zoom to SQ Zoom to Frame Step Forward / Snap Go to Next /

Back 1 Frame Previous Edit
Point

Kuvio 17. Zoomaaminen seka klippien siséllad ja niiden valilld navigoiminen ndppainkomentojen
avulla on todella suosittua vastaajien keskuudessa.

BN Cursor WM Shortcut Both
30
20
) II_
Match Frame Reverse Match Replace with Clip Edit Original Nudge Clip Nudge Clip
Frame From Bin Selection Left / Selection Up /

Right 1 Frame Down

Kuvio 18. Match Frame -toimintoa kdytetdan jopa enemman nappaimistolla kuin hiirella.

Materiaalin kasittelyn toiminnot aikajanalla jakaantuvat kahtia vastaajien kesken. Puolet
vastaajista kertoo kayttdvansa nappainkomentoja Match Frame -toimintoon ja klippien
liikutteluun aikajanalla toimintojen Nudge, Slip ja Slide Clip Selection avulla. Sen sijaan
Replace with Clip From Bin, Selection Follows Playhead, Speed / Duration ja Audio Gain
-toimintojen kohdalla hiiren kayttd on kahdesta kolmeen kertaa yleisempaa, mutta toi-

saalta toimintojen kaytto yleisesti myos jonkin verran harvempaa.

Leikkauskohtien trimmaamiseen eli hienosaatoon vastaajista suurin osa kertoo kaytta-
vansa hiirtd. Varsinaiseen Trim Edit -toiminnon aktivoimiseen ja leikkauskohdan siirta-
miseen kaytetaan jonkin verran nappainkomentoja (23-39 %), mutta erikoisempiin trim-
maustoimintoihin vastaajista yli kaksi kolmasosaa (68—-78 %) kertoo kayttdvansa paaasi-
assa hiirta. Myds aikajanan raitojen aktivoimiseen, kasvattamiseen ja lukitsemiseen suu-

rin osa vastaajista kertoo kayttavansa hiirtd nappainkomentojen sijaan.
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5.1.4 Suosituimmat tydkalut ja toiminnot

Kyselyn lopuksi pyysin vastaajia kertomaan, mita leikkausohjelman tarjoamia hiiren ja
nappainkomentojen yhdistelmia he kayttavat. Lahes 90 % vastaajista kertoi vetavansa
klippia Alt-painike pohjaan painettuna (Duplicate). Ctrl-painikkeesta valiaikaisesti aktivoi-
tuvaa Ripple- tai Rolling Edit -tydkalua kertoi kayttdvansa hieman alle puolet (42 %) ja
keyfreimeja Ctrl-klikkaavansa Pen Tool -tyOkalun kayton sijaan lahes kolmannes vastaa-
jista (29 %). Yli puolet vastaajista (54 %) kertoi valitsevansa useita leikkauskohtia kerralla
esimerkiksi siirtymien tekemiseen Ctrl-painike pohjassa hiirelld vetamalla. Vastaukset
kertovat mielestani harjaantumisesta nappainkomentojen kayttéon, kun lahes puolet

vastaajista kertoo kayttdvansa yhta tai useampaa kuvailtua erikoistoimintoa.

Suosituimmiksi tydkaluiksi ja toiminnoiksi lahes puolet vastaajista nimesi zoomaamisen
pikanappaimilla (47 %) tai skarvitydkalun Razor Tool (44 %). Muita suosittuja toimintoja
olivat Add Edit (38 %), Snap (36 %), Track Select Forward Tool ja Match Frame (29 %).
Kysymys lempityokaluista oli kyselyn viimeisimpid, mutta toisaalta merkityksellisimpia.
Olin pyrkinyt pitdmaan tutkimuksen kysymyksenasettelun yksinkertaisena, minka vuoksi
monen vastauksen kohdalla toimintojen kaytdn taajuutta ei voinut tulkita riittavalla var-
muudella. Uskaltaisin kuitenkin tulkita yleisesti nappainkomennoilla kaytettavien toimin-
tojen olevan myds aktiivisimmin kaytettyja vastaajien keskuudessa, mista viimeisenkin
kysymyksen vastaukset kertovat. Vaikka leikkaajat eivat kaikkia toimintoja kayttaisikaan
nappainkomennoilla, tiettyjen tydkalujen ja toimintojen suosion painottuminen nappain-
komennoille kertonee niiden sujuvoittavan leikkaamista oleellisesti vastaajien tyonku-
luissa. Odotin enemman vaihtelua erikoisempien toimintojen, kuten trimmaus- ja organi-
sointitydkalujen kayttéon. Toisaalta yksittaisid vastauksia tulkitessa huomaa joidenkin

leikkaajien kayttavan nappainkomentoja itseanikin monipuolisemmin.

5.2 Tutkimuksen jatkohaastattelut

Lahes koko opinnaytetyon kirjoittamisen ajan olin kamppaillut itselleni tarkean eettisen
kysymyksen kanssa, onko leikkaamisen tyonkulun tehostaminen nappainkomentojen
avulla ristiriidassa luovan leikkauksen tavoitteiden kanssa? Olin vakuuttunut teknisesta
suorittamisesta vapautuneen ajan ja keskittymisen hyodyllisyydesta sisallollisen leikkaa-
misen kannalta, mutta halusin teettdmani kyselyn jalkeen keratd nakemyksia ammatti-

laisilta leikkaamisen tehokkuuden ja nappainkomentojen hyvista ja huonoista puolista.
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Sain sahkopostitse esittdmiini kysymyksiin (ks. liite 2) Leffalabra-luennon pitaneelta elo-
kuvaleikkaaja Jussi Rautaniemeltd varsin kattavat vastaukset. Hanen vastaustensa li-

saksi kerasin huomioita muutamalta muulta kyselyyn vastanneelta.

Rautaniemi painottaa heti alkuun, ettei nopea tyo ole synonyymi hyvalle tydlle ja kertoo
kokeneensa jopa haitalliseksi nopean tyotahtinsa. Rautaniemen mukaan tehokkuudesta
syntyy helposti mielikuva, ettei leikkaaja tarvitsisi kaikkea saamaansa aikaa, joka kuiten-
kin on luovuudelle erittain tarkeda. Hanen nakemyksensa puoltavatkin hyvin opinnayte-

tyoni pohdintoja leikkaamisen luonteesta:

Elokuvat tarvitsevat luovaa ongelmanratkaisua joka syntyy vain kun materiaali on
sisaistetty ja sitd on aikaa muovata. Tyon tehokkuus liittyy tdhan kuitenkin siten
ettd luovalle leikkaamiselle jadkin enemman aikaa, mikali perustyo ei vie valtaosaa
leikkausajasta. Asiaa voi hyvin verrata vaikka kymmensormijarjestelmaan. Voit kir-
joittaa nopeammin kun sinun ei tarvitse tuijottaa nappaimist6a, mutta se ei tarkoita
ettd ajattelisit nopeammin. (Rautaniemi, haastattelu 27.11.2016.)

Rautaniemi nakee leikkaajan tyovalineiden kayton optimoinnin liittyvan ajankayton koh-
dentamiseen, mutta korostaa leikkauksessa olennaisen olevan valineesta irrallinen. Luo-
vuutta ei hanen mukaansa voi maarittaa leikkausohjelman kautta, mista olen taysin sa-
maa mielta. Mielestani tyonkulun optimoinnin tarkoituksena onkin ainoastaan tukea luo-

vaa leikkaamisen, vaikka se ei itsessaan varsinaisesti litykdan koko kasitteeseen.

Se milla softalla leikkaat ei voi maarittda luovuuttasi leikkaajana. Toki mydnnén
sen ettd minulle juuri suuri kynnys siirtyd FCPX softaan on siina, ettd koen etten
hallitse sen softan logiikkaa, asioiden nimia ja komentoja. Pari kertaa silla leikan-
neena on tuntunut kuin karsisin aivovauriosta koska mikaan ei akkia onnistu. Toki
olen monelta kuullut, ettd kun softaan paasee sisadan, niin sitten se vasta nopeaa
onkin, minka uskon taysin. Valitettavasti vain jatkuvasti projektista toiseen hyppi-
vana freelancerina en ole vield uskaltanut siséllyttdd mihinkdan maksettuun keik-
kaan opettelujaksoa uuteen softaan. (Rautaniemi, haastattelu 27.11.2016.)

Petteri Laine tiivistdad mielestani hyvin ajatuksen luovan leikkaamisen tehokkuudesta.
Hanen mukaansa leikkaajan kokemus ja sisallon ymmartaminen seka premissin ja tar-
koitusten sisaistaminen antavat luovuudelle mahdollisuuden olla tehokasta. Eras nime-
ton leikkaaja toteaa luovan leikkaamisen voivan olla tarinan etsimistd materiaalista esi-
merkiksi dokumenttielokuvissa. Hanen mukaansa luova leikkaaminenkin voi olla teho-
kasta, jos on innostunut materiaalista ja on sisukas sen tydstamisen suhteen. Laine to-
teaa tehokkuuden olevan leikkaamisessa toissijainen pyrkimys. Hanen kokemustensa

mukaansa tuotanto maarittda tarpeen ja toteutustavan. (Laine 2016.)
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Leikkaamisen Rautaniemi kertoo aloittavansa materiaalinkatselulla leikkausassistentin
kohtauksittain jarjestelemasta projektista. Aloittamisen tuskaa helpottaakseen han tau-
ottaa katselua esimerkiksi leikkaamalla ensimmaiset raakaversiot kunkin kohtauksen
materiaalin katsottuaan. Fiktioelokuvissa han katselee materiaalin Source-ikkunassa, te-
kee muistiinpanot klipin nimeen tai metadataan, merkitsee in- ja out-pisteet ja vetaa ai-
kajanalle. Nappainkomentoja Insert ja Overwrite Rautaniemi kertoo kayttdvansa lahinna
Avidissa. Dokumenttielokuvissa han kertoo katselevansa materiaalin aikajanalla ja teke-
vansa muistiinpanot markereilla nappainkomennolla M. Muuten Rautaniemen doku-

mentti- ja fiktioelokuvien leikkaamisen tydnkulut eivat juuri eroa toisistaan:

Leikatessa match frame ja reveal on project komennot ovat oleellisia, silla niilla
paasee suoraan pitkalta aikajanalta kiinni originaalimatskuun kun kohtauksia myo6-
hemmin muokataan. — — Reveal in project on tietty térkea siina jos haluaa vaihtaa
ottoja nopeasti niin sen valitsemalla muut otot iimestyvat nopeasti, jolloin on todella
tarkeda ettd materiaalit alunperin ovat jarjestyksessa projektissa. (Rautaniemi,
haastattelu 27.11.2016.)

Leikkaamisen tehokkuutta pohtiessaan Rautaniemi nostaa esille opettavan kokemuksen
uraltaan kahdeksan vuoden takaa, kun han leikkasi lyhytelokuvan Steenbeck-filmipdy-
dalla. Hanen mukaansa oli ahdistavaa ymmartaa jokaisen leikkauksen olevan oleellinen
ja tyovaiheiden perumisen vievan todella kauan aikaa. Materiaalin sisaistamisen ja leik-
kauksen suunnittelun on useampaan kertaan opinnaytetyon aikana todettu olevan tyon-
kulun kannalta niin oleellisia, ettei nappainkomentojen tuomasta tehokkuudesta enaa
kehtaa edes kirjoittaa samassa kappaleessa. Toisaalta tyon vilpittdmana tarkoituksena

on ollut selvittda, miten ndppainkomennot voisivat tukea naitakin leikkaajan tydvaiheita.

Opin leikkaamaan paassani ja ajattelemaan materiaaleja katsomalla mita teen en-
nen kuin leikkaan. Tamakin kuulostaa yksinkertaiselta mutta itse havaitsin taméan
vasta kun en voinut tehda sekunnissa versioita, tyd siirtyi pdani sisdan. - tdma on
leikkaajan tyon nopeuden kannalta paljon oleellisempi taito kuin néppainkomen-
not, jotka tietysti nekin sujuvoittavat kytannon tyéta tietenkin. (Rautaniemi, haas-
tattelu 27.11.2016.)

Rautaniemi kertoo oppineensa ennakoimaan leikkauksessaan sita, ettei hyvia ideoita
synny hetkessa. Elokuvaa viimeistellessd huomaa ilmeisten ja yksinkertaisten ratkaisu-
jen olleen leikkausprosessin alkaessa yksinkertaisesti taysin hukassa. Materiaalin sisais-
tamisen ohella katselut auttavat ehean ja ymmarrettavan kokonaisuuden muodostumi-
sessa, ja Rautaniemen mukaan "tuntuu lahes huijaamiselta, ettd joku tulee kertomaan

sinulle miten leffa kannattaa leikata.” (Rautaniemi, haastattelu 27.11.2016.)
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Leikkaamisen tragedia on siina ettd mita pidempaan elokuvaa leikkaa, sitéd enem-
man materiaali itse kertoo miten sita tulee leikata. Se on prosessi missa ei oikeas-
taan ole oikoteitd ja valilld se tuntuu turhauttavalta. (Rautaniemi, haastattelu
27.11.2016.)

Vaikka projektitiedoston kasaaminen ja masterointi saattavat Rautaniemen sanoin ai-
heuttaa harmaita hiuksia, on itse leikkaaminen hanen mielestdan onneksi teknisesti yk-
sinkertaista. Itselle uudella ohjelmalla tai teknista tydnkulkua hidastavalla valineilla leik-
kaaminen saattaa kuitenkin tuntua sietamattomalta ja toisinaan vasta kaluston paivitta-
minen tai tutun leikkausohjelman kayttaminen vapauttaa keskittymisen leikkaukseen.
Flow’'n kannalta muita huomionarvoisia seikkoja Rautaniemen tydnkulussa on lahes ri-
tuaalinomainen teepannullisen valmistaminen, vaikka kuppi tyopoydalla jaisikin lopulta

juomatta sekd Facebookin pitdminen suljettuna, mika tehostaa tydskentelya 100 %.

Leikatessaan Rautaniemi kayttdd ahkerimmin Add Edit, Snap, Match Frame ja Reveal
in Project -toimintojen nappainkomentoja. Itsekin olen tottunut skarvin tekemiseen Add
Edit -toiminnolla trimmaustyodkalujen sijaan ja toisaalta hakemaan projektikansiosta vaih-
toehtoista materiaalia Reveal in Project -toiminnon avulla. Match Frame -toiminnon va-
kiinnuttaminen kayttéon voisi kuitenkin monipuolistaa omaa kuvien sisallon muokkaa-

mistani aikajanalla, johon tdhan asti olen kayttanyt Ripple Edit ja Slip Tool -tydkaluja.

Match frame on yksi oleellisimmista pikanappaimista mulle, se jos ei toimi niin her-
mot menee. Mulle on oleellista etta voin avata koko klipin (erityisesti dokkareissa!)
source ikkunassa ja skrollailla sité siina. (Rautaniemi, haastattelu 27.11.2016.)

Rautaniemi tiivistdd hyvin ehka suurimman ongelman nappainkomentojen kaytdssa:
"Isoin hidastaja on tietysti jos nappainkomentoja ei muista/léyda.” (Rautaniemi, haastat-
telu 27.11.2016.) Mydskin useamman nappaimen yhdistelmat etdannyttavat leikkaajaa
nappainkomentojen kayttamisesta. Merkittavasti Rautaniemen pikandppainten kayttoon
vaikuttaa myos projektien leikkaaminen usealla eri leikkausohjelmalla, jolloin hyddyllisia-

kaan nappainkomentoja ei valttamatta tule opeteltua ohjelmien eroista johtuen.

Moni muu (ndppainkomento) vaikka olisikin hyddyllinen ei vaan tule kaytettya, osit-
tain siksi juuri etta talla hetkellad yksikaan softa ei ole kotoisa kokonaisvaltaisesti.
Nappainkomennot ovat olennainen osa leikkaussoftan kayttéa. — — Tiedostan itse-
kin ettd jotkut asiat tapahtuisivat nopeammin mikali suora nappainkomento tulisi
selkdrangasta, sen sijaan etta siirran hiirta ja tuplaklikkaan jne. Olen huono kusto-
moimaan omat nappainkomentoni ja ndkemykseni on etta sitd kautta saisin niista
vield paremmat. Itseasiassa td&ma kysely hieman inspiroi minua tarkistamaan
asiaa ens viikolla. (Rautaniemi, haastattelu 27.11.2016.)
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likka Hesse James Postista toteaa kahden kaden toimivan nopeammin kuin yksi. Hanen
mukaansa kursorilla tarvittavan toiminnan hakeminen on monesti hidasta, varsinkin kun
taytyy etsia haluamaansa valikoista. (Hesse 2016.) Janne Asikainen kertoo nappainko-
mentojen olevan yleisesti todella ergonomisia niiden vahentaessa hiiren liikettd monito-
rilla (Asikainen 2016). Lainekaan ei keksi syyta, miksi nappainkomennot eivat nopeuttaisi
leikkaamista hiiren klikkailun vahentyessa. Hanen mukaansa ihmisilld kuluu kuitenkin

yllattavankin pitkaan leikkausohjelman tyodkalujen ja toimintojen opettelussa.

Ominaisuuksien ymmartdminen on kaukana niiden luovasta, sisaltda tukevasta
kaytosta. Nykyiselldan uuden tydkalun esitteleminen tydnkulkuun pitaa valittémasti
tuottaa jokin tehokkuuteen liittyva etu, joka on laskettavissa aika vs. raha taktiikalla
maksamaan hintaansa. (Laine 2016.)

Rautaniemi korostaa haastattelunsa lopuksi leikkaamisen suurimman tyon tapahtuvan
leikkaajan paassa, eika aina oleellisinta ole tehokkuus. Rautaniemella on vakuuttavaa
nayttoa tehokkaasta tyoskentelysta, mutta leikkausohjelmilta han kaipaa ennemmin luo-

tettavuutta, vakautta ja yhteensopivuutta, mita ei nykyaan enaa voi pitaa oletuksena.

6 Yhteenveto

Leikkaaminen kehittyi 1900-luvun vaihteessa monipuolistamaan elokuvan tarinankerron-
taa ymmarrettavyyden ja tunteiden kuljettamisen osalta ja sen tarkoituksena on edelleen
hioa materiaali jannitteiseksi merkityksid herattavaksi kokonaisuudeksi. Elokuvaleik-
kaaja Kuirinlahden mukaan (Karila 2014) leikkaamisessa yksinkertainen ratkaisu toimii

usein parhaiten ja han nakee tehtavakseen vahvistaa tarinan tunnetta ja liikuttaa.

Leikkaamisessa oleellisinta on materiaalin sisadistaminen. Kuirilahti kertoo ensimmaisella
materiaalinkatselukerralla keskittyvansa samaistumiseen ja tuntemiseen (Karila 2014).
Rautaniemi arvottaa Leffalabra-luennolla ja haastattelussaan kokonaisuuden muodosta-
misen ja merkityksien valittdmisen leikkauksen tarkeimmiksi tehtaviksi elokuvakerron-
nassa (Rautaniemi, luento 3.11.2016; haastattelu 27.11.2016). Han uskoo leikkaajan
tydn merkityksellisyyteen ja luovaan ongelmanratkaisuun tarinan ehedn muodon ja sa-
noman viimeistelyssa, missa suuri rooli on materiaalin palasten yhdistymisella leikkaajan
paan sisalla. Luovat ratkaisut tarvitsevat aikaa, eika ajatteluty6ta voi valttamatta nopeut-
taa teknisin apuvalinein. (Rautaniemi, haastattelu 27.11.2016.) Tutkimukseni aikana

olenkin jatkuvasti kyseenalaistanut ndppainkomentojen kayton roolia tydnkulussa.
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Sundance-paneelikeskustelussa Hollywoodin ammattileikkaajat keskustelevat projektin-
ja materiaalinhallinnan seka materiaalinkatselun tarkeydesta leikkauksen ensimmaisena
tydévaiheena (Sundance 2015). Organisointi ja materiaalin sisdistdminen mahdollistavat
leikkauksen flow’n katkeamattomuuden ja keskittymisen itse sisaltéon, mité on tarkoituk-
sena edelleen tukea nappainkomentojen avulla. Niiden kaytt6a pohjustinkin esittelemalla
nappaimiston ja sen lisdpainikkeiden historiaa havainnollistaakseni polkuriippuvuuden
myota standardisoituneen Qwerty-nappaimistén merkitysta leikkaajan paivittaisena tyo-
valineena. Pikanappainten tavoitteena on sujuvoittaa leikkaamista karsimalla turhia tek-

nisia tyovaiheita ja tukea sisaltoon keskittyvaa tyoskentelya.

Aiempien kokemusteni, ammattileikkaajien haastattelujen ja opinnaytetydprosessin ai-
kana oppimani perusteella uskon vahvasti nappainkomentojen tukevan luovaa leikkaa-
mista. Perustan vaittdamani myos kyselystani saamiin vastauksiin, silla nappainkomen-
toja nakyy kaytettavan yleisimpien leikkaustyokalujen ja toimintojen parissa vastaajien
keskuudessa yllattavankin hyvin. Niiden kerrotaan poikkeuksetta nopeuttavan tyosken-
telya ja pitavan ajatuksenjuoksun leikkaamisessa. Tyonkulun kannalta oleellista on, etta
nappainkomennot ovat tarkoituksenmukaisia seka helposti kaytettavia ja muistettavia.

Opinnaytetydn yhtena merkittdvimmista tuloksista on ollut paitsi ymmartaa leikkauksen
tavoitteiden ja tyovaiheiden merkitysten suhteita toisiinsa ja hahmottaa teknisen tyonku-
lun roolia luovan leikkaamisen tukena myods sisdistdad nappainkomentojen tarkoituksen-
mukainen kaytto sisaltokeskeisessa leikkaamisessa. Nappainkomentojen kayton mielta-
minen yhdeksi oleelliseksi tydonkulun tehokkuutta ja leikkauksen lopputulosta tukevaksi
tyotavaksi on monipuolistanut omaa leikkaamistani, mutta toisaalta syventanyt ymmar-
rystani taiteenlajin luonteesta osoittauduttuaan varsin mitattdomaksi tekijaksi varsinaisen
tarinankerronnan kannalta. Koen tyon tarkeimmaksi tavoitteeksi maarittelemani oman
leikkausprosessin kehittamisen ja tehokkuuden kohdistamisen luovan leikkauksen paa-

maariin toteutuneen kiitettavasti aiheen tutkimisen ja teososan leikkaamisen aikana.

Uusien leikkaustyOkalujen ja -toimintojen kayttdonottaminen aina aikaa vieva prosessi ja
vaatii karsivallisyyttd, innovatiivisuutta ja uudistuksenhalua. Joissain tilanteissa tdma
saattaa vieda aikaa ja keskittymista varsinaiselta leikkaukselta, minka vuoksi itse pyrin
erottelemaan tyonkulkuni hiomisen irralleen muusta leikkaamisesta, kun sille on todel-
lista tarvetta. Huonoilla tydvalineilla tydskentely ei kokemusteni mukaan edista leikkaa-

mista, joten tydnkulun paivittamisesta saattaa pidemmalla tahtaimella olla merkittavasti-
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kin hyotya. Kun leikkaukseni kulkee hapuilun sijaan kuin ajatus, ei minun tarvitse kiinnit-

tda huomiota leikkauksen teknisiin tydvaiheisiin tai nappainkomentoihin, vaan voin antaa

flow’n kulkea luovien tarinankerronnallisten ideoideni valilla.

Opinnaytetydn yhtena keskeisena tavoitteena oli muodostaa toimenpidesuositukset leik-

kaamisen tyonkulun ja toimintojen ndppainkomentojen kayton suhteen. Kokosin ajatuk-

seni tyOkulullisiin ohjeisiin seka vinkkeihin nappainkomentojen optimoimisesta.

Askeleet ehedan ja luotettavaan tyonkulkuun:

Siirra ja varmuuskopioi materiaali yhtenevaan kansiorakenteeseen usealle kova-
levylle. Jarjestele, synkronoi ja nimea klipit vasta leikkausohjelman sisalla

Pida jatkuvasti huolta organisoinnista taataksesi leikkaamisen selkeys ja suju-
vuus. Laiskuus kostautuu aikataulujen kiristyessa.

Katsele materiaali kuva kuvalta, samaistu, sisaista ja tee muistiinpanoja. Tama
on leikkauksen ensimmainen ja jopa oleellisin vaihe. Muista, ettd arvokasta on
vain se, mika toimii elokuvan lopputuloksen kannalta.

Suunnittele leikkausta mielessasi. Rakenna tarinasta ymmarrettavia merkityksia.
Kayta nappainkomentoja, kun niiden kaytté on luontevaa ja palvelee tarkoitusta,
eika vie keskittymista leikkaamiselta.

Suosi apuvalineitd, mikali arvioit niiden tukevan leikkaamistasi pitkalla tah-
taimella: sahkopoyta, satulatuoli, piirtopoyta, hiiren painikkeet, Magic Mouse,

trackpad, nappaimiston skini tai Premieren visuaalinen nappainasettelu.

Optimoi ndppainkomentosi:

Kustomoi nappainkomentosi sopimaan juuri sinun tydnkulkuusi. Pikavalintojen
tulee olla luontevia ja helppokayttoisia, helposti muistettavia seka ergonomisia.
Suunnittele nappainkomentosi yksinkertaisiksi ynden ndppaimen komennoiksi ja
ryhmittele ne valttadksesi turhaa kaden liiketta nappaimistolla.

Laadi muistisaantoja nappainkomentojen hahmottamisen ja muistamisen tueksi
Suosi kahden kaden leikkaustyylia: hiirikasi osoittaa, nappaimistokasi suorittaa.
Pyri vdhentamaan myads hiirikaden liiketta, turhaa hapuilua ja klikkailua.

Kiinnitd huomiota tydvaiheisiin ja karsi niista turhat pois. Kahden Clear-painalluk-

sen voi korvata yhdelld Ripple Delete-painalluksella.



46

o Pysy oleellisessa, ettei huomio keskity tekniseen hiomiseen tai haparointiin.

o Kaytd ainoastaan pikavalintoja, jotka tukevat ja tehostavat tydnkulkuasi. Mikali
oikotie ei nopeuta tai lyhenna matkaa, sita ei ole syyta kutsua oikotieksi.

e Opettele uutta, jos uskot sen tuovan hyotya leikkaamiseesi pitkassa juoksussa.

Uudista nappainasetteluasi tarvittaessa ja jaa vinkkejasi vertaisillesi.

Uskon opinnaytetydni tukevan leikkaajan tydnkulun hiomista ja kannustavan nappainko-
mentojen suunnitteluun. Itse jatkanen aiheeseen perehtymista tutustumalla syvemmin
muiden leikkaajien nappainkomentojen kayttoon, silld uskon voivani parantaa leikkaa-
mistani yha sujuvammaksi. Erityisesti teososaa leikatessani olisin toivonut suoriutuvani
ohjaajan korjaustoivomusten tekemisesta suoraviivaisemmin, ettei minun olisi tarvinnut
kiinnittdd huomiota parhaan tyontavan arvottamiseen sisalldllisia muutoksia pohtiessani.
Tyénkulkuuni etsinen tukea seuraavaksi Uber Shortcuts for Adobe Premiere Pro CC -

Facebook-sivusta ja opinnaytetydn valmistumista juhlistanen hankkimalla piirtopdydan.
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Liite 1. Leikkaajan tyokalut ja nappainkomennot -kyselyn kysymykset

Editing Tools and Keyboard Shortcuts

The answers will be analyzed in Juuso Koivisto's thesis Creative Editing Supported by Keyboard
Shortcuts - Image and Editing, Film & Television's Degree Programme Metropolia UAS 2016.

4

Thank you for taking part in this little research! I'm a 27-year-old editor student in Helsinki
and I've been working with keyboard shortcuts for over two years now. It's time to find out
what do the others think about them.

You only need to answer the essential parts regarding your editing workflow and techniques.
Please leave the irrelevant or unused sections empty - that's ok.

The aim is to sort out the use of mouse and keyboard among the editors. Later, if you really
do have time please share your personal keyboard layout via e-mail. The pictures in this
form are screen captures taken in Adobe Premiere Pro CC 2015.4.

The whole research is based on editing with Premiere Pro so Final Cut and Avid users please
make yourself as comfortable as you can. You can still answer the questions regarding your
editing workflow!

My name is:

My contact e-mail is:

My country is:
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Editing Tools and Keyboard Shortcuts

Here you can tell the baseline of your editing concerning keyboard shortcuts.
Choose the alternative that best describes your everyday work.

4

1a. | edit with:

Valitse

1b. | edit with:

Valitse

2. I'm focused in:

Valitse

3. Here's some reference of my work:



4

1. How familiar | am with editing tools and features?

1 2 3 4 5

Beginner O O O O O Advanced

2. Do | prefer mouse or keyboard when choosing editing tools?

iR L Qe S W

Mouse O O O O O Keyboard

3. Necessary to know about my workflow:

4

1. How often do | use keyboard shortcuts?

1 2 3 4 5

Never O O O O O Often

Liite 1
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2. Do | have my own keyboard layout preset?

JK-290916

O VYes

(O Iuse default shortcuts

O No

3. Why do | use keyboard shortcuts?

4

1. How do | edit?
L] Sitting
L] Standing

|:| Muu:

2. Do | use some of the following equipment for editing?
L] Tablet

L] Trackpad
L] Magic Mouse

L] Mouse with programmable buttons

|:| Muu:

Liite 1
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3. How do | take care of my editing effectivity and ergonomics?

Editing Tools and Keyboard Shortcuts

Here's some multiple choices for you!

Choose whether you use the cursor (mouse), shortcut (keyboard) or both in your everyday
work. Please leave the unused tools / features empty.

4

How do you choose the right weapon or window?

Liite 1
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1. Tools

i L ol S W R

Cursor Shortcut Both

Selection Tool

O
O
O

Track Select Forward Tool

Track Select Backward
Tool

Ripple Edit Tool

Rolling Edit Tool

Razor Tool

Rate Stretch Tool

Slip Tool

Slide Tool

Pen Tool

Hand Tool

O O O O O O O O O OO0
O O O O O O O O O O O
O OO O O O O O O OO0

Zoom Tool
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2. Panels

Program: (no sequences) =

Cursor Shortcut Both

Media Browser

O
O
O

Project Panel

Source Monitor

Timelines

Program Monitor

Effects

Effect Controls

Audio Track Mixer

Audio Clip Mixer

O O O O O O O O O
O O O O O O O O O
O O O O O O O O O

Maximize Frame



1. Getting Started

ol I

Open Project

New Bin

Import

Import from Media Browser
Open In Source Monitor
New Sequence

Sequence Settings

Close Panel

Keyboard Shortcuts

Preferences

Cursor

O

O O O O O O O O O

Shortcut

O

O O O O O O O O O

Both

O

O O O O O O O O O

Liite 1
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2. Footage

Interpret Footage
Audio Channels
Merge Clips

List & Icon View
Reveal in Finder
Reveal in Project

Reveal Sequence in Project

Cursor

O O O O O O

Shortcut

O

O O O O O O

Both

O O O O O O

Liite 1
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3. Markers

Mark In / Out

Mark Clip

Mark Selection

GotolIn/Out

Clear In/ Out

Clear In & Out

Add Marker

Go to Next / Previous
Marker

Clear Selected Marker

Clear All Markers

O O O O O O O O O

Shortcut

O

O O O O O O O O O

Both

O

O O O O O O O O O

Liite 1
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1. Cutting & Moving Clips

Iﬁilﬁﬁﬁﬁi [A] Adjustment Layer

Add Edit

Add Edit to All Tracks

Clear

Ripple Delete

Copy

Duplicate

Paste

Paste Attributes

Paste Insert

Insert

Overwrite

Lift

Extract

Cursor

O

O O O O O O O O O O O O

Shortcut

O

O OO O O O O O O O o O

Both

O

O O O O O O O OO O O o0 O

Liite 1
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2. Organizing Clips

Linked Selection
Link

Group

Ungroup

Enable

Make Subclip

Edit Subclip

Make Subsequence
Nest

Reveal Nested Sequence

Cursor

O

O O O O O O O O O

Shortcut

O

O O O O O O O O O

Both

O

O O O O O O O O O

Liite 1
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3. Navigation in Timeline

Cursor Shortcut Both

Zoom In

O
O
O

Zoom Out

Zoom to SQ

Zoom to Frame

Step Forward / Back 1
Frame

Snap

Go to Next / Previous Edit
Point

Go to Gap, Next in SQ

Go to Gap, Previous in SQ

Shuttle Forward /
Backward

Shuttle Play / Pause

O OO O O O O O 0O OO0
O O O O O O O O o0 OO0
O O O O O O O O O OO0

Play In to Out (with Preroll)

4. Fine-tuning Footage

Cursor Shortcut Both



Match Frame

Reverse Match Frame

Replace with Clip From Bin

Edit Original

Nudge Clip Selection Left /
Right 1 Frame

Nudge Clip Selection Up /
Down

Slip Clip Selection Left /
Right 1 Frame

Slide Clip Selection Left /
Right 1 Frame

Selection Follows Playhead

Select Clip at Playhead

Select Previous / Next Clip

Speed / Duration

Audio Gain

Apply Video Transition

Apply Audio Transition

O OO O O OO OO O 0O O 0o OO0

O OO O O OO OO O 00O O 0o o0 O0

O OO O O OO OO O 0O O 0o o0 O0
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5. Trimming Edits

S

Trim Edit

Toggle Trim Type

Extend Next Previous Edit
to Playhead

Ripple Trim Next / Previous
Edit to Playhead

Select Nearest Edit Point
as Ripple In / Out

Select Nearest Edit Point
as Trim In / Out

Trim Forward / Backward

Cursor

O O O O O O

Shortcut

O

O O O O O O

Both

O O O O O O

Liite 1
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6. Tracks

Toggle Video Track On /
Off

Toggle Audio Track On /
Off

Toggle All Target Video On
/ Off

Toggle All Target Audio
On/ Off

Increase / Decrease Video
Tracks Height

Increase / Decrease Audio
Tracks Height

Lock / Unlock All Video
Tracks

Lock / Unlock All Audio
Tracks

Expand All Tracks

4

Here are some keyboard features in Premiere Pro - are you familiar with these? For Mac

users Ctrl = Cmd; Alt = Opt.

Cursor

O

O O O O O O O O

Shortcut

O

O O O O O O O O

Both

O

O O O O O O O O

Liite 1
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1. Do | use some of these features:

‘Adjustment Layer -

Swap Clips In Timeline (Ctrl+Alt drag)
Duplicate (Alt+drag)

Ripple / Rolling Edit (Ctrl+click edit)

Insert / Extract Clip (Ctrl+drag)

Select Multiple Edits (Ctrl+click drag)
Activate Trim Mode (Alt+double click edit)

Add Keyframe to Connector (Ctrl+click line)

U000 ocoouod

Hover Scrub (Drag cursor above the icons)



4

Thank you for taking part to this research!

1. Finally - my favourite editing features:

L] Track Select Forward Tool
L] Ripple Edit Tool

|:| Rolling Edit Tool

|:| Razor Tool

[j Slip Tool

L] Slide Tool

Liite 1
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I Iy e I I I Iy I I O

Pen Tool

Hand Tool

Zoom Tool
Reveal in Project
Add Edit

Clear

Ripple Delete
Insert

Overwrite

Lift

Extract

Paste Insert
Linked Selection
Enable

Zoom In / Out
Snap

Play In to Out
Match Frame
Replace with Clip From Bin

Selection Follows Playhead

Liite 1
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L] Extend Next / Previous Edit to Playhead
L] Ripple Trim Next / Previous Edit to Playhead

L] Lock / Unlock All Audio Tracks

|:| Muu:

2. In the future

L] Yes, you can contact me via e-mail for a short personal interview.

|:| Yes, | can send a pdf-file of my keyboard layout for the study.

3. I'd like to say:
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Liite 2. Sahkopostihaastattelujen kysymykset

1. Leikkaaminen

- Mitd mielestasi on luova leikkaaminen? Enta tehokas leikkaaminen? Miten nama liitty-

vat toisiinsa ja onko niiden valilla ristiriitaisuuksia?

- Miten kuvailisit pitkédn elokuvan leikkaamisesi tyonkulkua ja tyOvaiheita eli miten kasit-

telet materiaalia a) projektikansiossa, b) Source-ikkunassa ja c) aikajanalla?

- Miten olet optimoinut leikkaamistasi, tai kiinnittanyt huomiota leikkaamisesi tehokkuu-
teen? Mita olet oppinut a) tarinallisesta leikkaamisesta ja b) leikkaamisen teknisesta

tydnkulusta viimeisten vuosien aikana?

- Kuinka huolehdit leikkauksen flow'sta leikatessasi? Mita iloa / haittaa leikkauksen tek-

nisen tydnkulun optimoimisesta on sisallén kannalta?

2. Nappainkomennot

- Mitad ndppainkomentoja kaytat aktiivisesti? Kyselyn vastauksissasi kerroit, ettéd suosik-
kityokalusi ovat Add Edit, Snap ja Match Frame, kuvailisitko ndiden tydkalujen kayttoasi

aikajanalla?

- Edellistda kysymysta koskien, kertoisitko, miten leikkaat vaihe vaiheelta esimerkiksi
kaksi kuvaa perakkain aikajanalle eli miten siirtelet kyseisia klippeja ja trimmaat niiden

leikkauskohtia?

- Miten ndppainkomennot nopeuttavat ja toisaalta hidastavat tydnkulkua? Eli plussat ja

miinukset, kiitos!

- Ovatko kayttamasi nappainkomennot tehokkaita ja ergonomisia ja olisiko niissa paran-

tamisen varaa? Mitéd ndppainkomentoja haluaisit kayttda tehokkaammin.
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Liite 3. Henkilokohtainen nappainasetteluni
|
|
A— — |
§: Clear ) 1: Zoom In ‘ r2: Zoom Out r 3: Label > Iris \ |
Shift+1: [Project] Shift+2: [Source] Shift+3: [Timelines] I
Alt+§: Duplicate
Ctrl+1: Toggle Video Ctrl+2: Toggle Video Ctrl+3: Toggle Video |
Shift+§: Zoom to SQ Track 1 On/Off Track 2 On/Off Track 3 On/Off |
Alt+1: Toggle Audio Alt+2: Toggle Audio Alt+3: Toggle Audio
Ctrl+§: Zoom to Frame Track 1 On/Off Track 2 On/Off Track 3 On/Off 1
o~ —I
R rQ Ripple Trim Prev.w W: Ripple Delete ‘ ’ E: Ripple 1
Edit to Playhead Edit to Pla]
Shift+Q: Extend Prev. Alt+W: Clear Shift+E: E
Edit to Playhead Edit to Pla;
Alt+Q: Select Nearest Shift+W: Close Panel Alt+E: Sel
Edit as Ripple In Edit as Ripl
Ctrl+Q: Quit Premiere Ctrl+W: Close Ctrl+E: Ex;l

A— —
) A: Step Back 1 Frame

Shift+A: Step Back
(X) Frames

Alt+A: Go to Prev Edit

Ctrl+A: Select All

\ (- -

Z: Nudge Clip Select.
Left 1 Frame

Shift+Z: Nudge Clip
Sel. Left (X) Frames
Alt+Z: Slip Clip
Selection Left 1 Frame
Ctrl+Z: Undo

”~ r-l
S: Add Edit D: SI
Alt+S: Add Edit to All Shi
Tracks x 1

|
Shift+S: Nudge Clip Alt*l
Selection Up
Ctrl+S: Save ctrl
ﬁ
X: Select Clip at

|
Playhead 1
Shift+X: Nudge Cli
Selection Down [
Ctrl+X: Cut 1

Alt+X: Clear In & O

N[

1
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(= e e e e e e e e e e e e e e e
I 1
1
I 1
is r4: Label > Violet \ 5: Label > Caribbeanw rG: Label > Caribbean1 r7: Label> Cerule]
Imelines] Shift+4: [Program] Shift+5: [Effects] Shift+6: [Effects] Shift+7: [Audio TI
1
ple Video Ctrl+4: Toggle Video Ctrl+5: - Ctrl+6: - Ctrl+7: - 1
IOf‘f Track 4 On/Off 1
le Audio Alt+4: Toggle Audio Alt+5: - Alt+6: - Alt+7: - I
off Track 4 On/Off
|
1 - ——
I§ E:Ripple Trim Next ) R: Trim Backward ’ T: Trim Edit rY Trim Forward j rU-:I
| EdittoPlayhead s
Shift+E: Extend Next Shift+R: Trim B Many Alt+T: Toggle Trim Shift+Y: Trim F Many Ml
Il Edit to Playhead
Il Alt+E: Select Nearest Alt+R: Select Nearest Shift+T: - Alt+Y: Select Nearest Ctl
I Edit as Ripple Out Edit as Trim In Edit as Trim Out
I Ctrl+E: Export Media Ctrl+R: Speed / dur. Ctrl+T: New Title Ctrit+Y: - Al
! 1
P =
I rD: Step Forw. 1 FramD F: Enable j G: Linked Selection D rI-I: Track Select Forw. I
([ Shift+D: Step Forw. Ctrl+F: Find Shift+H: Track Select
I (X) Frames Alt+F: Reveal in Proj. Ctrl+G: Group Backward Tool 1
Alt+Shift+F: Reveal 1
l Alt+D: Go to Next Edit SQin Proj. Shift+G: Ungroup Ctrl+H: Interpret Foot.
. 1
| Shift+F: Replace w/
1 Ctrl+D: Apply A Trans. Clip, Match Frame Alt+G: Audio Gain Alt+H: Audio Chann. ]I
H _ 1
]
- A— —
Ilect Clip at rC Nudge Clip Select. ‘ V: Selection Tool ‘ B: Ripple Edit Tool rN: Slip d
read Rightl Frame |
Lix: Nudge Clip Shift+C: Nudge Clip Ctrl+V: Paste Shift+B: Rolling Edit Ctrl+N: I\I
Etion Down Sel. Right (X) Frames
IX: Cut Alt+C: Slip Clip Alt+V: Paste Attr. Alt+B: Slide Tool Ale+N: Nd
Select. Right 1 Frame Ctrl+B: Paste Insert / Shift+N:|
k: clear In & Out Ctrl+C: Copy Shift+V: Remove Attr. New Bin Nested SI
|
I \ |
I Space: Play / Pause |
| Ctrl+Space: Play In to Out I
| Shift+Space: Play from 1
I Playhead to Out 1
| Alt+Space: - I
:g \—I
I 1
1
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I |
I |
r— — —
I r7: Label > Cerulean 8: Label > Forest r 9: Label > Rose A r0: Label > Mango ‘ ﬁ
1 Shift+7: [Audio Track] Shift+8: [Audio Clip] Shift+9: [ ] Shift+0: [MBrowser] I
|
I Ctrl+7: - Ctrl+8: - Ctrl+9: - Ctrl+0: Preferences |
|
] a7 Alt+8: - Alt+9: - Alt+0: Keyboard
—_ ]
| ]
fward j rIJ: Match Frame rI: Mark In 0: Mark Out P: Pen Tool 1
| Shift+U: Reverse Shift+0: Go to Out / |
I'im F Many Match Frame Shift+l: Go to In Open in Source Mon. Alt+P: - I
pct Nearest Ctrl+U: Make Subclip Alt+l: ClearIn Alt+0: Clear Out Shift+P: - |
" Out |
Alt+U: Make SubSQ Ctrl+l: Import f/ MBr. Ctrl+0: Open Proj. Ctrl+P: Exportl
|
-_— N\ 7 ~ 7 (1
lrack Select Forwj ’ J: Shuttle Backward ) K: Shuttle Play/Pause L: Shuttle Forward 1 0:Got
Ift+H: Track Select Shift+J: Slow Shuttle Shift+L: Slow Shuttle Shif't+tlfl
Ikward Tool Backward Shift+K: Snap Forward Previod
Ctrl+K: Selection 1
‘+H: Interpret Foot. Ctrl+J: - Follows Playhead Ctrl+L: Link Ctrl+('):I
|
rH: Audio Chann. Alt+J: - Alt+K: - Alt+L: Merge Clips Alt+0: 1

— 1
'l rN: Slip Tool ‘ W:Add Marker “ [ [,]:Insert ) [.]:Overwrite |
Ctrl+ [, ]: Lift Ctrl+[.]: Extract I
Lait Ctrl+N: New Bin shift+M: Clear
1 Selected Marker Shift+[,]: LockAll Shift+[.]: Lock All 1
I Alt+N: Nest Ctrl+M: Mark Clip Video Tracks Audio Tracks |
ort / Shift+N: Reveal Alt+[,]:Work Area Alt+[.]:WorkArea |
| Nested Sequence Alt+M: Mark Selection In Point Out Point
L |
e
| \ Y(T
| |
| |
| |
| |
| |




|
|
I [+]: Zoom In \ “
I | shift+[+]: -
|
I Ctrl+[+]: Toggle All
Target Video On/Off

I | Awe+[+]: Toggle All
| Target AudioOn/Off

—
|
P=:
P! \ ’ A: Maximize A: Expand All Tracks ‘ m]: - )
| Frame Under Cursor

Ctrl+A: Increase Video Ctrl+¢: Decrease Video
| Ctrl+A: Maximize Track Height Track Height
| Frame
I Alt+7: Increase Alt+’: Decrease
port Frame LAlHA: - J Audio Track Height Audio Track Height
|
”~

I6o to Prev. Marker A: Go to Next Marker1 é
lift+0: Goto Shift+A: Go to
Fvious Gapin SQ Next Gap in SQ
Li+: - Ctrl+A: Clear All
1 Markers
[+6: . Alt+A: -

t

:_k‘ r[—]:ZoomOut j‘

|
Al
i A G

L

Ctrl+[-]:-
Shift+[-]:-

lt+[-]:-

Left: Step Back
1 Frame

Shift+Left: Step
Back (X) Frames

r

’ Up: Go to Prev. Edit
Shift+Up: Go to

Prev Edit on Any Track
Alt+Down: Prev Clip

Down: Go to Next Edit
Shift+Down: Go to

Next Edit on Any Track
Alt+Down: Next Clip

Right: Step Forw.
1 Frame

Shift+Right: Step
Forw. (X) Frames




