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the most commonly used softwares. Most widely is presented Graphisoft Ar-
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Kaytetyt termit ja lyhenteet

3D-mallinnus

CAD

IFC

Tietomalli

Visualisointi

3D-mallinnus on tietokoneavusteista kolmiulotteista suun-
nittelua. Se mahdollistaa rakennuksen tarkastelun koko-

naisuudessaan ennen rakennusvaihetta.

Tietokoneavusteinen suunnittelu eli Computer-Aided De-
sign on etenkin arkkitehtien seka insinddrien suunnittelu-

tyossa kaytossa oleva apuvaline.

IFC eli Industry Foundation Classes on kansainvélisesti
kaytettavd sekad jatkuvasti kehitettdva standardi raken-
nusalan oliopohjaisen tiedon siirtoon tietokonejarjestel-

masta toiseen.

Tietomalli on rakennuksen seka rakennusprosessin koko
elinkaaren aikaisten tietojen kokonaisuus digitaalisessa
muodossa. Tietomalliin liittyy myos rakennuksen geomet-
rian maarittaminen ja esittdminen kolmiulotteisesti ha-

vainnollisuuden vuoksi.

Havainnollistaa suunnitelman tekemalla siitd kolmiulottei-

sen mallin.



1 JOHDANTO

Opinnaytetyon tilaajana toimii Lapuan Yrittajat ry. Lapuan Yrittajat ry on Lapualla

toimivien yrittajien ja yksityisten yritysten yrittdja- ja elinkeinopoliittinen etujarjesto.

3D-mallintamisen suosio suunnittelun tyokaluna on kasvanut paljon. Teknisten
piirustusten pohjalta toteutettu, hyvin laadittu 3D-kuva on hyva tapa esitella esi-
merkiksi taloa tai kaupunkimallia sen ennakkomarkkinoinnissa. Keskeneraisesta
tai vasta valmisteilla olevasta kohteesta ei voi ottaa viela kattavia kuvia, joten sil-
loin 3D-mallit ovat omassa arvossaan. Hyva visualisointikuva tekee kohteen mark-
kinoinnista helpompaa, liséa kohteen houkuttelevuutta ja auttaa asiakasta hahmot-
tamaan, miltd kohde tulee nayttaméaan sen ollessa valmis. Kuva voidaan tehda
halutuista kuvakulmista, tai sen saa myos vapaasti pyoriteltdvaan muotoon. (Hurja
[viitattu 18.3.2017].)

3D-visualisointikuva tehdéan 3D- tai 2D-piirustuksen pohjalta, yleensa yhteistyds-
sa arkkitehdin tai suunnittelijan kanssa. Vaatimuksista riippuen kuvan voi tehda
autenttisen nakaoiseksi pienia yksityiskohtia ja valojen tulokulmia myéten, tai vaik-
kapa hyvin pelkistettyyn tyyliin. 3D-elementit, kuten esimerkiksi huonekalut tai va-
lotolpat voidaan my0s upottaa saumattomasti oikean nakoéiseen, valokuvattuun
ymparistoon. (Hurja [viitattu 18.3.2017].)

Viime kesana opinnaytetyon tekijalle tarjoutui mahdollisuus suunnitella seka 3D-
mallintaa Lapuan Laurilanpuiston aluetta. Tama projekti on osana kehittamishan-
ketta, jota ovat rahoittamassa Aisapari, Lapuan kaupunki ja Lapuan Yrittajat ry.
Kehittamishanke toteutetaan aikavalilla 1.1.2016-31.12.2017.

Puistoalueen 3D-mallinnuksesta on havainnekuvia tekstissa (kuvio 1, 7) seka liit-
teissa (lite 3, kuva 5-8). Alueesta otettuja valokuvia l6ytyy tekstista (kuva 1) ja liit-
teista (lite 3, kuva 1-4). Liitteissa on myos Lapuan kaupunginvaltuuston (liite 1),
seka Lapuan nuorisovaltuuston (liite 2) kerddmat ideat Laurilanpuistosta ja Pyha-

lahden aukiosta.



2 KAUPUNKIMALLINNUKSEN JA -SUUNNITTELUN YLEISIMMAT
TYOKALUT

2.1 Graphisoft ArchiCAD

ArchiCAD on Graphisoftin kehittama kolmiulotteinen rakennussuunnitteluohjelmis-
to (kuvio 1). Se kayttaa hyvakseen oliopohjaa ja sen kehitys perustuu ajatukselle
rakennuksen tietomallista (engl. BIM, Building Information Model). IFC on Archi-
CAD:n kayttama tiedonsiirtomuoto. (MAD [viitattu 26.3.2017].)

Vaikka ArchiCAD on alun perin arkkitehtisuunnitteluun kehitetty ohjelmisto, sen
ovat ottaneet kaytt6on seka rakennusliikkeet etta insindoritoimistot. GDL (Geomet-
rical Description Language) on ArchiCAD:n kayttama objektikieli, joka tekee todel-
lisen nakdoisien objektien toteutuksesta mahdollista. Muun muassa useat raken-
nusteollisuuden tuotteiden valmistajat ovat luoneet omia GDL-objektikirjastoja tuot-
teistaan, mik& mahdollistaa niiden tuotteiden tuonnin kaikkiin ArchiCAD-malleihin.
(MAD |[viitattu 26.3.2017].)

Kuvio 1. Graphisoft ArchiCAD 19:11& laadittu kaupunkimallinnusesimerkki.



2.2 Trimble SketchUp ja Locus

SketchUP on @Last softwaren kehittama, nykyaan Trimblen omistuksessa oleva
3D-pintamallinnusohjelmisto (kuvio 2). SketchUPin mallit ovat kolmioituja pintamal-
leja. Kuten Graphisoft ArchiCADissa, SketchUPissakin on tietynlainen kirjasto,
jossa voi jakaa ja ladata 3D-malleja. (SketchUP 2017). Kolmiulotteisia kaupunki-
malleja, jotka on tuotettu Trimble Locus-paikkatietojarjestelmalld, voidaan yksin-
kertaisella tiedonsiirrolla vieda jatkotydstettavaksi Trimble SketchUp

-sovellukseen. Monipuoliset tiedonsiirtomuodot mahdollistavat helpon tiedonsiirron

muihin visualisointijarjestelmiin. (Trimble 2017.)

Trimble Locus on kuntien tekniselle osa-alueelle tarkoitettu paikkatietojarjestelma,
jolla luodaan 3D-kaupunkimalleja ja tuetaan kaavoitusta seka kiinteistéjen muo-
dostusta. Locuksella tehdd&n myds yleiskaavoja, asemakaavoja ja kaavamaa-
rayksia seka silla pystytaan hallitsemaan kaavarekisteria. Locuksen Kkiinteiston-

muodostus-mahdollisuudella hallitaan kiinteistdjen rekisterdintiprosessia seka pi-

detdan ylla karttaa kiinteistorekisterista seka siella on hallinnollista tietoa. (Trimble
2017.)

Kuvio 2. Kaupunkimallinnusesimerkki SketchUPista. (SketchUP [viitattu
9.3.2017].)



2.3 Esri CityEngine

CityEngine (kuvio 3), on Esrin kehittdma 3D-mallinnusohjelmisto, joka on erikois-
tunut kaupunkiymparistén kolmiulotteiseen mallintamiseen. CityEnginella on mah-
dollista luoda suuria ja yksityiskohtaisia 3D-kaupunkikokonaisuuksia. Esri CityEn-
gine soveltuu hyvin kaupunkisuunnittelijoille, arkkitehdeille sek& muuhun suunnit-
teluun ja mallintamiseen. Se tarjoaa moniulotteisen ympériston dataan pohjautu-

vaan kolmiulotteiseen mallintamiseen, jonka ansiosta pystytdan tuottamaan mallit
nopeasti. (Esri 2017.)

Kuvio 3. Kaupunkimallinnusesimerkki CityEnginesta. (Esri 2011.)

2.4 Autodesk AutoCAD Civil 3D

AutoCAD Civil 3D on Autodeskin kehittdma, padosin yhdyskuntasuunnitteluun tar-
koitettu tietomallinnusratkaisu (kuvio 4). Ohjelmistolla voidaan tuottaa esimerkiksi
likenne-, maankaytto- ja ymparistoprojekteja. AutoCAD Civil 3D on ohjelma, joka
luo suunnitteluobjektien vélille alykkaita liitoksia, joiden avulla muutokset suunnit-
telussa muuttuvat automaattisesti. Tama 3D-vuorovaikutus mahdollistaa myds
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tavan tarkastella ja visualisoida eri mahdollisuuksia. (Future Group [viitattu
26.3.2017].)

Kuvio 4. Kaupunkimallinnusesimerkki AutoCAD Civil 3D:sta. (Autodesk 2010.)
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3 ASEMAKAAVOITUS

3.1 Asemakaava

Asemakaava laaditaan alueiden yksityiskohtaista jarjestamista, kehittamista ja ra-
kentamista varten, ja sen tarkoituksena on osoittaa oleelliset alueet eri tarkoituksia
varten. Kyseessd on rakentamista ohjaava kaava. Asemakaava ohjaa myoés
maankayttod paikallisten olosuhteiden, kaupunki- ja maisemakuvan, hyvan raken-
tamistavan, olemassa olevan rakennuskannan kayton edistamisen ja kaavan

muun ohjaustavoitteen edellyttamalla tavalla (L 5.2.1999, 7. luku, 50. §.)

Asemakaava tulee laatia seka pitaa ajan tasalla sitd mukaan kuin muutoksia tulee.
Arvioitaessa maankéayton ohjaustarvetta on huomioitava asuntotuotannon tarve ja

elinkeinoelaman kilpailun edistaminen. (L 5.2.1999, 7. luku, 51. 8.)

Asemakaava on laadittava siten, ettd se mahdollistaa edellytykset terveelliselle,
turvalliselle ja viihtyisalle elinymparistolle, palvelujen alueelliselle saatavuudelle
seka liikenteen oikealle jarjestamiselle. Rakennettua ymparistdd ja luontoa tulee
kunnioittaa eik& niihin liittyvia erityisia arvoja saa havittda. Kaavoitettavalla alueella
on oltava tarpeeksi viher- seké virkistysalueita. (L 5.2.1999, 7. luku, 54. 8.)

Asemakaavalla ei saa aiheuttaa ihmisen elinympariston merkittavaa heikkenemis-
ta, jos se ei ole valttamatontd. Asemakaavalla ei saa asettaa maanomistajalle tai
muulle oikeuden haltijalle sellaista kohtuutonta rajoitusta tai aiheuttaa sellaista
kohtuutonta haittaa, joka kaavamuutoksilla voidaan korjata. (L 5.2.1999, 7. luku,
54. 8.)

Asemakaava esitetaan kartalla, jossa osoitetaan alueen aarirajat, asemakaavaan
kuuluvien erillisten alueiden rajat, yleiset seka yksityiset tarkoitukset, joihin maa-
tai vesialueet on aiottu kaytettaviksi, rakentamisen maaré, seka rakennusten sijoi-
tuspaikkaa ja tarvittaessa rakentamistapaa koskevat periaatteet (L 5.2.1999, 7.
luku, 55. 8.)

Asemakaavaan kuuluvat kaavamerkinnat ja -maaraykset. Asemakaava sisaltaa

selostuksen, jossa esitetdan kaavan tavoitteiden, eri vaihtoehtojen ja niiden vaiku-
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tusten seka ratkaisujen perusteiden arvioimiseksi tarpeelliset tiedot siten kuin ase-
tuksella tarkemmin s&adetddn. Asemakaavassa maarataéan muun muassa kadun
nimet, samoin kuin kunnanosan ja korttelien numerot. Katujen ja yleisten alueiden
nimet ja edelld mainitut numerot voidaan muuttaa, kuitenkin perustuen kyseisen
kunnan kuntalakiin. (L 5.2.1999, 7. luku, 55. 8.)

3.2 Asemakaavaprosessi

Kaavan laadinta on monivaiheinen prosessi, joka sisaltaa suunnittelu-, vuorovaiku-
tus- ja paatoksentekoa, jolle maankayttd- ja rakennuslaki antaa ehdot. Kaavapro-
sessi on jaoteltu aloitus-, valmistelu-, ehdotus-, hyvaksymis- ja muutoksenhaku-
vaiheeseen (kuvio 5). (Vehmas & Tulkki 2007, 17.)

Asemakaavan laatimisen tai muuttamisen aloituksesta vastaa kunta. Ensiksi kui-
tenkin kunta arvioi tarpeen suunnittelulle sekéa edellytykset kaavan laatimiselle.
Aloitteen kaavan laatimisesta voi tehda myos maanomistaja, kuntalainen tai yritys.
(Vehmas & Tulkki 2007, 17.)

Valmisteluvaihe on osallistumisen kannalta tarkein. Tassa vaiheessa tehdaan tar-
keimmat kaavan sisadlt6a koskevat ratkaisut, joissa tavoitteet tarkentuvat, selvityk-
sid laaditaan tai tdydennetaan, suunnitellaan kaavaratkaisun periaatteet ja vaihto-
ehdot seka otetaan selvaa niiden vaikutuksista. Kaavaluonnos valmistellaan vali-
tun vaihtoehdon mukaan. Kunnan toimielimissa kaavaa kasitellaan tarpeen mu-
kaan. (Vehmas & Tulkki 2007, 17.)

Asemakaavaehdotus on pidettava kunnassa julkisesti nahtavana 14 tai 30 paivan
ajan, riippuen kaavaehdotuksen laajuudesta. Kunnan jasenilla ja osallisilla on oi-
keus tehda muistutus kaavaehdotuksesta, mikali ndkee sen tarpeellisena. Muistu-
tus on kuitenkin toimitettava kunnalle ennen kuin nahtdvanadoloaika paattyy. (A
10.9.1999, 5. luku, 27. 8.)

Asemakaavaehdotuksen néhtéville asettamisesta on ilmoitettava kirjallisesti kun-
nalle, joka rajoittuu asemakaava-alueeseen. Myos sellaiselle asemakaavoitetta-
vaan alueeseen kuuluvan maan omistajalle ja kunnan tiedossa olevalle maan hal-

tijalle, jonka kotikunta on toisella, vaestotietojarjestelmaan merkitylla paikkakunnal-
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la tai jonka osoite muutoin on kunnan tiedossa. limoitusta ei kuitenkaan tarvitse
lahettad, jos asianomainen on hyvaksynyt ehdotuksen. (A 10.9.1999, 5. luku, 27.
8.)

Asemakaavan hyvaksyy kunnanvaltuusto. Valtuuston paatésvaltaa voidaan siirtaa
tapauskohtaisesti kunnanhallitukselle tai lautakunnalle. (Maankaytto- ja rakennus-
laki 132/1999 7:52 §8.) Asemakaavan ja rakennusjarjestyksen hyvaksymista kos-
kevaan paatokseen tulee hakea muutos valittamalla hallinto-oikeuteen, kuten kun-
talaissa maarataan. (L 5.2.1999, 25. luku, 188. §8.)

Kaavoituksen QeI 2 Vireilletulosta

1. ALOITUSVAIHE arviointisuunnitelman

kaynnistyminen laatiminen ilmoittaminen
Kaavaluo_nnoksen Lautakuntakasittely Luq_nncjsya_l_heen
valmistelu ndhtavilldolo
Kaavaehdotus
3. EHDOTUSVAIHE LS el L) Lautakuntakasittely il
valmistelu apom -
nahtaville
.4 Kaupunginhallituksen Kaupunginvaltuusto
HYVAKSYMISVAIHE kasittely hyvaksyy kaavan
Hyvaksymispdatoksesta Aser_!'lakaa_va_r_]
. . . hyvaksymista
valittaminen 30 pdivan o
koskevan padtoksen
kuluessa
kuulutus

Kuvio 5. Asemakaavaprosessi.

3.3 Osallistumis- ja arviointisuunnitelma

Laadittaessa kaavaa, tulee riittdvan ajoissa laatia suunnitelma osallistumis- ja vuo-
rovaikutusmenetelmista seka kaavan vaikutusten arvioinnista. Kaavoituksen vireil-
letulosta tulee ilmoittaa tarpeeksi laajasti, etta osallisilla on mahdollisuus saada
tietoja muun muassa kaavoituksen lahtotiedoista, suunnitellusta aikataulusta seka
osallistumis- ja arviointimenettelysta. limoittamisen voi suorittaa monella tavalla,

mutta kuitenkin niin, ettd se on jarjestettava kaavan tarkoituksen ja merkityksen
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kannalta sopivalla tavalla. llmoittaminen voi tapahtua myos kaavoituskatsauksesta
tiedottamisen yhteydessa. (L 5.2.1999, 7. luku, 63. 8.)

Suunnitteluaikana osallistumis- ja arviointimenettelyja voidaan tarkentaa tai muut-
taa tarvittaessa. Jos menettelyjd muutetaan olennaisella tavalla, on naista muu-
toksista tiedotettava osallisille samalla tavalla, jolla osallistumis- ja arviointisuunni-
telmasta tiedotettiin kaavoituksen tullessa voimaan. Osallistumis- ja arviointisuun-
nitelma tehdaan yleensa asianomaisille. Kuvia kayttamalla siitd syntyy laajempi
kokonaiskuva. Se myos innostaa osallistumaan ja ottamaan asioihin kantaa.
(Vehmas & Tulkki 2007, 36.)

3.4 3D-mallintaminen kaavoituksen ennakkomarkkinoinnin edistamiseksi

Kaupungit ovat keskeisessa roolissa IT-teknologian kehittamisessa liittyen palve-
luihin kuten kaupunkisuunnitteluun ja aluerakentamiseen. Teknologiatuotteita tulisi
kehittad kaytannonlaheisesti niin, ettéa ne palvelevat todellista tarvetta. Kaupunkien
kehittdessa palvelutuotantoa uudella teknologialla syntyy tuoreita toimintaan kay-
pia teknologiatuotteita. Kehitettaessa uutta teknologiaa on myés mahdollista tehda
siité vientituote. Kaupunkien jatkuva kehitys edesauttaa myds Suomen kilpailuky-
kya. (Tiihonen & Jarva 2016, 24.)

Rohkeus kehittdmistd ja uusia toimintatapoja kohtaan on edellytys sille, ettd uusia
teknologiaratkaisuja saadaan markkinoille ja uusi teknologia istuu kaupungin pal-
veluihin. 3D-kaupunkimalleja on tuotettu Suomessa reilusti vimeisen 20 vuoden
ajan, mutta tietomallien hyédyntdminen kaupunkirakentamishankkeiden tytkaluna
on ollut hyvin vahaista. Rakennusalalla rakennusten tietomallit ovat sen sijaan jal-

kautuneet kaytantdoon viimeisen 10 vuoden aikana. (Tiihonen & Jarva 2016, 24.)
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4 LAPUAN KEHITTAMISHANKE

4.1 Nykytila

Lapuan keskustan kehittyminen on ollut pyséhdyksissa jo pitkaan liikerakentami-
sessa. Osittain tdhan on syyna suhdanteet, osittain pitkatkin valitusprosessit. Katu-
ja on uusittu ja Lapuan sisaantulotie keskustan alueelle on valmistunut, mutta sita
ei ole markkinoitu. Kerrostalo- ja asuntotontteja on kaavoitettu, mutta on selvitetta-

va, ovatko ne tarpeeksi houkuttelevilla paikoilla.

4.2 Tavoitteet

Taman kehittamishankkeen paéatehtavana on viihtyisyyden ja elinvoiman kasvat-
taminen Lapuan kaupungissa. Tavoitteet ovat muodostuneet monien eri toimijoi-
den kanssa kaydyista keskusteluista. Lisdksi tavoitteena on mallintaa Lapuan
kaupunki kortteli kerrallaan ja pyrkia pitamaan se ajan tasalla. Mallintamista hyo-

dynnettaisiin myos keskustan palveluiden markkinoinnissa.

4.3 Haasteet

Kiinteiston omistajilla ei ole intoa saneerata tai investoida uusiin tiloihin. On selvi-
tettava, milla keinoilla kiinteistbn omistajat saadaan rakentamaan, saneeraamaan
tai myymaan kiinteistoja. Lahtékohtana on, etteivat keskustan kiinteistot jaa tyhjil-
leen. Toisaalta puuttuu aktiivinen yritysten ja liikkeiden houkuttelu Lapualle, mutta

myos selkea linjaus siita, mihin mitakin rakennetaan.

4.4 Laurilanpuiston alueen 3D-mallintaminen

Mallinnettava alue kasittaa Laurilanpuiston seka Pyhalahden aukion muodostavan

kokonaisuuden (kuvio 6), joka on rajattu kuviossa keltaisella vérilla. Alueesta luo-



16

tiin useita eri mallinnuskuvia opinnaytetyota varten (lite 3). Alue sijaitsee Lapuan
ydinkeskustassa. Mallinnetun alueen kokonaispinta-ala on noin 5,7 hehtaaria.

Kuvio 6. Rajattu asemakaava-alue Laurilanpuistosta ja Pyhalahden aukiosta. (La-
pua 2016.)

4.4.1 Tarpeiden selvitys ja alueen nykytila

Lapuan kaupunginvaltuusto seka nuorisovaltuusto selvittivat Laurilanpuiston tar-
peita (lite 1, 2). Selvityksista ilmenee, ettd Laurilanpuiston alueelta halutaan ava-
ruutta (kuva 1) ja mahdollisuuksia jarjestaa tapahtumia ja siitd halutaan luoda hou-
kutteleva kohtaamispaikka. Myos selkeiden kulkureittien tekemista puistoalueelle
painotettiin.
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Kuva 1. Laurilanpuiston paakulkuvayla.

4.4.2 Mallintamisen toteutus ja alueen tulevaisuus

Laurilanpuiston seké Pyhalahden aukion tapahtuma-aluetta voisivat kayttaa myos
kaupan alan liikkeet silla tavalla, ettd tuotaisiin myynti ja markkinointi juuri sinne,
missa ihmiset ovat. Tassa tapauksessa tallaisten ideoiden mahdollistaminen pyri-
taan tekemaan silla, etta alueista tulisi avaria, laajoja seké helppomuotoisia (kuvio
7).

Miellyttava puisto kaupungissa on sellainen, jossa ihmisten ja luonnon etu kohtaa-
vat. Luonto on lasnad keskustassakin viheralueissa, puistoissa sekad puistokaduis-
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sa. Nama alueet voivat olla ihmisille keskeisia kiintopisteita. Kaupungilla tulee olla
kyky toimia konkreettisten tilojensa kuten katujen, virkistysalueiden ja torien kautta
sosiaalisena tapahtumapaikkana. Ominaista kaupungeille on se, etta kaupungin

alueilla on epamuodollisia kokoontumisia. (Kjellberg & Kanerva 2004, 125.)

Ekologiselta kannalta ei ole hyva, jos viihtyisyytta, vihreyttd seké rauhaa joudutaan
hakemaan kaupungin ulkopuolelta. Vilkkaatkin kaupungit seka niiden sisaltamaét
osat tulisi pystya rauhoittamaan ja luomaan sinne virkistavia viheralueita. On tar-
kead, ettd kaupungissa on riittdvan isoja vapaan luonnon alueita. (Kjellberg & Ka-
nerva 2004, 126.)

Kuvio 7. Graphisoft ArchiCAD 19:1la laadittu Laurilanpuiston mallinnus.
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5 YHTEENVETO

3D-mallintaminen on erinomainen vaihtoehto silloin, kun asiakkaalle tai yhteisolle
halutaan valittaa tieto rakentamisesta kokonaisvaltaisesti. Tassa tapauksessa ai-
nakin kuva kertoo enemman kuin tuhat sanaa. Asiakkaana toimiva taho ei valtta-
matta ymmarra rakentamisesta paljoakaan, mutta kolmiulotteinen malli kertoo ha-

nelle vahintaankin sen, milta lopullinen tuotos tulee nayttamaan.

Lapuan kaupungin kehittamishanke on edelleen suunnittelutilassa, mutta puisto-
alueiden raivaus ja siistiminen on jo aloitettu. Luotu mallinnus oli ensimmainen
laatuaan, mutta sen jalkeen erilaisia vaihtoehtoja mallinnuksen toteutuksesta on
tullut muutamia, ainakin Tampereen ammattikorkeakoulun opiskelijoilta. Mallinnus
antoi paapiirteittddn suunnan sille, millainen toteutetusta ymparistosta suunnilleen

tulisi.

Luotuun mallinnukseen paasy on opinnaytetyon tekijalla, mutta luotu malli tullaan
myObhemmassa vaiheessa luovuttamaan Lapuan kaupungin kayttoon, jos juuri tata
mallia aletaan jatkojalostamaan. Verrattuna puistoalueen nykytilaan, kyseisesta
3D-mallista toteutettava vaihtoehto tekee alueesta visuaalisesti yksinkertaisen,
helposti jatkojalostettavan, avaran seka useita erilaisia aktiviteetteja mahdollista-

van kokonaisuuden avarien tilojen toimesta.

Mallinnusta laadittaessa opinnaytetyontekija kavi palavereita suunnittelun ja mal-
lintamisen edetessa Lapuan Yrittdjien puheenjohtajan kanssa. Naissa palavereis-
sa selvennettiin suunnitelman sekd mallintamisen tarpeet saatiin kayttoon Lapuan
kaupunginvaltuuston seka Lapuan nuorisovaltuuston laatimat kyselyt koskien puis-

toalueen tarpeita.



20

LAHTEET

A 10.9.1999/895. Maankaytto- ja rakennusasetus.

Autodesk. 2010. AutoCAD Civil 3D Help. [Verkkosivu]. San Rafael: Autodesk. [Vii-
tattu 9.3.2017]. Saatavana:
http://docs.autodesk.com/CIVIL/2010/ENU/AutoCAD%20Civil%202010%20Use
r%20Documentation/index.html

Esri. 2011. ESRI CITYENGINE TO BE SHOWCASED AT INTERGEO 2011.
[Verkkosivu]. Redlands: Esri. [Viitattu: 9.3.2017]. Saatavana:
http://www.qgistimes.com/2011/gis-events/esri-cityengine-to-be-showcased-at-
intergeo-2011/

Esri. 2017. Esri CityEngine. [Verkkosivu]. Redlands: Esri. [Viitattu 26.3.2017]. Saa-
tavana: http://www.esri.fi/tuotteet/cityengine

Future Group. Ei paivaysta. Autodesk AutoCAD Civil 3D. [Verkkosivu]. Helsinki:
Future Group Oy. [Viitattu 26.3.2017]. Saatavana:
http://www.futuregroup.fi/products/autocad-civil-3d/

Hurja. Ei paivaysta. 3D-mallinnus ja -visualisointi. [Verkkosivu]. Kuopio: Hurja So-
lutions Oy. [Viitattu 18.3.2017]. Saatavana: http://www.hurja.fi/fi/palvelut/3d-
visualisointi

Kjellberg, S. & Kanerva, R. 2004. Luonteva kaupunki arvojen valossa. Tampere:
Juvenes Print-Tampereen Yliopistopaino Oy.

L 5.2.1999/132. Maankaytto- ja rakennuslaki.

Lapua. 2016. Lapuan paikkatietopalvelu. [Verkkosivu]. Helsinki: Karttatiimi Oy.
[Viitattu 2.2.2017]. Saatavana: http://lapua.karttatiimi.fi/#

MAD. Ei paivaysta. ArchiCAD. [Verkkosivu]. Minchen: Nemetchek Group. [Viitattu
26.3.2017]. Saatavana: http://www.mad.fi/tuotteet/archicad

SketchUP. Ei paivaysta. Houseal Lavigne Associates. [Verkkosivu]. Sunnyvale:
Trimble. [Viitattu 9.3.2017]. Saatavana: https://www.sketchup.com/3Dfor/urban-

planning

Tiihonen, P. & Jarva, A. 2016. Hyvinkaalle uuden teknologian 3D-
kaupunkikehitysymparist6. [Verkkojulkaisu]. Helsinki: KL-Kustannus Oy. [Viitat-
tu 18.3.2017]. Saatavana: http://info.mapgets.com/wp-
content/uploads/2016/09/Hyvinkaalle-uuden-teknologian-3D-
kaupunkikehitysymparisto Kuntatekniikka-20160903.pdf



http://docs.autodesk.com/CIVIL/2010/ENU/AutoCAD%20Civil%202010%20User%20Documentation/index.html
http://docs.autodesk.com/CIVIL/2010/ENU/AutoCAD%20Civil%202010%20User%20Documentation/index.html
http://www.gistimes.com/2011/gis-events/esri-cityengine-to-be-showcased-at-intergeo-2011/
http://www.gistimes.com/2011/gis-events/esri-cityengine-to-be-showcased-at-intergeo-2011/
http://www.esri.fi/tuotteet/cityengine
http://www.futuregroup.fi/products/autocad-civil-3d/
http://www.hurja.fi/fi/palvelut/3d-visualisointi
http://www.hurja.fi/fi/palvelut/3d-visualisointi
http://lapua.karttatiimi.fi/
http://www.mad.fi/tuotteet/archicad
https://www.sketchup.com/3Dfor/urban-planning
https://www.sketchup.com/3Dfor/urban-planning
http://info.mapgets.com/wp-content/uploads/2016/09/Hyvinkaalle-uuden-teknologian-3D-kaupunkikehitysymparisto_Kuntatekniikka-20160903.pdf
http://info.mapgets.com/wp-content/uploads/2016/09/Hyvinkaalle-uuden-teknologian-3D-kaupunkikehitysymparisto_Kuntatekniikka-20160903.pdf
http://info.mapgets.com/wp-content/uploads/2016/09/Hyvinkaalle-uuden-teknologian-3D-kaupunkikehitysymparisto_Kuntatekniikka-20160903.pdf

21

Trimble. 2017. Tehokkaampaa maankaytdn suunnittelua ja toteutusta. [Verkkosi-
vu]. Espoo: Trimble Energy & Public Administration. [Viitattu 26.3.2017]. Saata-
vana: http://kunnat.trimble.fi/maankaytto.html

Vehmas, A. & Tulkki, K. 2007. Osallistuminen yleis- ja asemakaavoituksessa.
[Verkkojulkaisu]. Helsinki: Edita Primo Oy. [Viitattu 1.3.2017]. Saatavana:
https://helda.helsinki.fi/bitstream/handle/10138/41516/0H1 2007 Osallistumin
en_vleis- ja_asemakaavoituksessa.pdf?sequence=1



http://kunnat.trimble.fi/maankaytto.html
https://helda.helsinki.fi/bitstream/handle/10138/41516/OH1_2007_Osallistuminen_yleis-_ja_asemakaavoituksessa.pdf?sequence=1
https://helda.helsinki.fi/bitstream/handle/10138/41516/OH1_2007_Osallistuminen_yleis-_ja_asemakaavoituksessa.pdf?sequence=1

22

LITTEET

Liite 1. Lapuan kaupunginvaltuuston keraamat ideat Laurilanpuistosta ja Pyhalah-

den aukiosta.
Liite 2. Lapuan nuorisovaltuuston keraadmaét ideat Laurilanpuistosta.

Liite 3. Kuvia seka otoksia Laurilanpuiston sekd Pyhalahden aukiosta sekd sen

mallinnuksesta.



23

Liite 1. Lapuan kaupunginvaltuuston keraamat ideat Laurilanpuistosta ja Pyhéalah-

den aukiosta.

Ongelmat, jotka saivat pisteitd

Annetut ideat

Ryhmatyot

Alueen hyddyntaminen
kaupat kuihtuvat ymparilta
puisto tyhja
ei tapahtumia
puiston vahainen kayttd
alue ei houkuttele
Pyhalahden aukio talvella tyhja

esiintymislava molempiin pdihin, patsasnayttely
keskelle, minigolf-rata

Penkkeja sillan puolelle, tapahtumia,

lasten tapahtumia, puistojumppa, jadveistoksia,

[umilinna, luistinrata

tymislava. Nuorisotalon laheisyyteen myds
|uistinrata, ohjelmallisia lasten tapahtumia
jamuita ideoitavia tapahtumia.
Nykyisen patsaan ymparistoon muitakin
patsaita. Kauppakadulle pain tultaessa
sijoitettaisiin toiminnallisia elementteja
kuten minigolfrata. Puiston Kauppakadun
puoleiseen paahan kiinteat torikojut ja penkit.
Pyhalahden aukiolla lava ja penkit

Puiston nuorisotalon puoleiseen paahan esiin-

Laurilanpuiston nykytila
pitkd ja keapea puisto saadaan yhtendiseksi
pimed ja pelottava
johtaako polut sisalle puistoon
vaikutelma varjoisista takapihoista ei houkuta

puiston raivaus, istumapaikkoja leikkipaikkoja,
tiet poikkipain (kaynti asemakadulta ja oskarin-
kadulta), kaytavat alueen lapi, kunnon valot,
mopoparkki jossa katos, puiston jasentely,
tapaamispaikkoja yms, avarampi ja kutusuvampi
iime

Puiston ja nuorisotalon hyva perusvalaistus
seka lisaksi puiden valaisu. Karevaalivalaistus
mahdollisuus.

Vesiaihe, joka jatkuisi puiston altaasta
jokeen saakka. Polku matkakeskuksesta puiston
halki, ei liian pitkia suoria vaan pysahtymispaik-
koja. Pysyva kahvila, luistelukenttd, pulkkamaki
skeittipaikka. Centrumin takapiha hydtyyn.
Pyhalahden lava "ldpinakyva"

Ymparoivat kiinteistot
kiinteistdjen kunto
rumat ja huonokuntoiset rakennukset
keskusta ei ole riittavan tiivis kokonaisuus

uudet rakennukset tilalle, I-kerros liiketiloille,
kahvioille yms.

Alueen toiminnallisuus
kahvilat puuttuu
sahkot puuttuvat
toiminnot lapsiperheille puuttuvat, leikkipaikat
ei monipuolista toimintaa

ympérivuotinen kahvila, koko kansan aktiivipuisto
open air-pubvisa, skeittipuisto, kahvila, wc-tilat
historiaopasteita, torikamera (live-kuvaa), laadu-
kas leikkipuisto/kuntoilualue, ulkopingis, shakki,
petankki, trampoliini yms., minigolf, opiskelijat
pesevat vapauden pylvaat, nuorille toiminnillisa
paikkoja, nuorisotalon hyodyntaminen, kuukau-
den kulttuuripldjdys ym tapahtumia, luistinrata,
eril.tapahtumat eri paikoissa puistossa, yhteis-
tapahtumia seurat, yrittajat yms.

Puisto "jaetaan” siten, ettd Kauppakadun puol.
alkupad, nykyiseen leikkialueeseen saakka
|aatoitetaan ja siitd tulee ns. kaupallinen alue.
Talld alueella on paikka kioskille, kahvilalle ym
Myds muuta myyntid voidaan sijoittaa puiston
alkuosaan. Myds katetun myyntialueen raken-
taminen olisi mahdollinen.
Keskiosaan sijoittuu toiminnallisia asioita,
kuten leikkipaikka, kuntoilu, pelit yms.
Patsasalueella voidaan huomioida kulttuuriin
liittyvid seikkoja ja lahimpédna nuorisotaloa
oleva alue on esiintymisia, konsertteija ym
tapahtumia varten

Paikoitus
huonosti parkkipaikkoja




Mita palveluita Lapualta puuttuu:

Vastausten maara:

Pukeutuminen
Urheilu- ja vapaa-aika
Lasten tarvikkeet
Koti- ja sisustustarvikkeet
Autot seka niiden varaosat
Elektroniikka
Ravintolat
Kauneus- ja terveyspalvelut
Verkkokaupat
Elainlaakari
Kodinkoneet

184
78
bd
B0
57

28
22
22
15
14

8

24
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Liite 2. Lapuan nuorisovaltuuston keraamaét ideat Laurilanpuistosta.

LAURILANPUISTON ALUE

Ongelmat Hyvat jutut Ideat
Kun sielld ei ole mitdan Pyhéalahden aukio on hyva, Pikkuinen karuselli
Tie keskella varsinkin kun sinne tulee lava ja istumapaikkoja Lisad istumapaikkoja

Hyva, avonainen tila

Iso nurmialue
Tapahtumia
Liukumaki
Leikkipuistovalineita
Leikki-pelivalinevuokraamo




26

Liite 3. Kuvia sek&a otoksia Laurilanpuiston sekd Pyhalahden aukiosta sekd sen

mallinnuksesta.
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