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1 JOHDANTO

1.1 Aiheenvalinta

Valitsin opinndytetyon aiheeksi oman osaamiseni ja kiinnostukseni poh-
jalta samurai-pukuhistoriaa ja cosplayta kasittelevan tyon.

Cosplayta olen harrastanut aktiivisesti kymmenen vuotta. Olen ottanut
asuillani osaa cosplay-kilpailuihin ja kerran olen sijoittunut kisassa toiseksi.
Kayn joka vuosi Lahdessa jarjestettavassa Desuconissa ja Desucon Frostbi-
tessa, sekd Tampereella Traconissa.

Aihe tuntui sopivalta vaihtoehdolta, silla japanilainen kulttuuri on ollut
vahvasti mukana omassa elamdssa useamman vuoden ajan. Sengoku Ba-
sara on sarjana itselle tuttu ja olen aikaisemminkin valmistanut asuja tasta
sarjasta. Kuvassa oleva kimono-cosplay-asu on Sengoku Basara-sarjasta.

(&) SBrunobinch Rhotography

Kuva 1. Pylkkdnen Markus, 2016.



Tutustuin japanilaiseen kulttuuriin alle 10-vuotiaana, kun tv:sta naytettiin
Sailor Moonia ja Magic Knight Rayearth animea ennen Digimonia ja Poke-
monia.

Ala-asteen loppupuolella aloitin japanilaisten videopelien pelaamisen ku-
ten Final Fantasy-pelisarjanja Samurai Warriorsin. Aloin myos lukea japa-
nilaisia sarjakuvia ja katsoa enemman animea. Cosplay tuli tutuksi, kun ka-
vin ensimmaista kertaa Tracon IV-tapahtumassa yldasteella. Ensimmaiset
asuni valmistin ylaasteella ja siita lahtien olen valmistanut asuni itse.

Ammattiopistossa tein osuuskunnan kautta tilaustyona muutamat cosp-
lay-asutasiakkaille. Olen myds auttanut useita kertoja ystavianiasujen val-
mistuksessa. Minulle on kertynyt hyvin kokemusta siitd, miten tehda asu
myos jollekin toiselle ja minkdlaisissa asioissa voi antaa neuvoja muille. Ku-
vassa mittatilaustyona valmistettu liivihame asiakkaalle Neon Genesis
Evangelion-sarjasta.

Kuva 2. Maensivu Heli 2013.



1.2

Japanin historiaa kohtaan kiinnostusta ovat herdttaneet erilaiset videope-
lit kuten Samurai Warriors ja Sengoku Basara, seka erilaiset elokuvat kuten
Viimeinen Samurai.

Samurai pukuhistoriasta kiinnostuin lisda tydelamadprojekti 2-kurssin
kautta. Suunnittelin ja valmistin Whispered-nimiselle suomalaiselle yhty-
eelle esiintymisasut kabuki-teatterin, samurai-historian ja haarniskoiden
vksityiskohtien pohjalta. Alla kuvassa rumpalin yldosa, joka jiljittelee kata-
ginun tyylia. Vyo jaljittelee haarniskan kusazurin tyylia.

U

Kuva 3. Maéaensivu Heli 2016.

Lahtokohdat ja aiheen rajaus

Opinndytetyo keskittyy samuraiden pukuhistoriaan ja siihen, miten tata
tietoa voi soveltaa cosplay-asun suunnittelussa ja valmistuksessa.

Tyon ulkopuolelle jadvat sotahistoria ja aikakaudet. Esimerkki asusta tyon
ulkopuolelle jaavat aseet, kdsineet, takki, peruukki ja jalkineet.

Aihe kasittelee sitd mita cosplayon harrastuksena ja minkdlaisia ovat cosp-
lay-, anime- ja manga-tapahtumat Suomessa. Ty6 perehtyy siihen mikad on
samurai ja kasittelee heidan elamantapaohjeistustaan bushidoa seka pu-
kuhistoriaa ja haarniskoja. Tyon historian ja fiktion vertailun esimerkkina
on asiakastyona mittojen mukaan valmistettu cosplay-asu Sengoku Ba-
sara-sarjasta.



1.3 Viitekehys

Tiedon hankinta

Pelit Tiedon hankinta
Manga ja anime Kirjallisuus
Havainnointi Havainnointi

Sengoku Basara

-Historia
-Vaatteet ja panssarit
-Bushido

-Sarja
-Hahmo

Cosplay

Asiakastyo
-Toiveet
-Lahtokohdat

-Cosplay-asu

Tiedon hankinta
Lehti- ja digitaaliset

-Cosplay harrastus artikkelit
-Tapahtumat Omat kokemukset
Havainnointi

Samurai puku cosplay-asun suunnittelun
ja valmistuksen |ahtokohtana

Kuva 4. Maensivu Heli 2016.



1.4 Tutkimusmenetelmat

Opinnaytetyohoni hankittu tieto pohjautuu paljon omiin kokemuksiini
cosplay-harrastuksesta, tapahtumissa kdaymisestd ja asujen tekemisesta.
Osa tyon tutkimusta on ollut asiakastyona valmistettavan asun tekemis-
prosessi ja prosessin havainnoiminen. Samurai-historiaa on tutkittu kirjal-
lisuuden kautta ja havainnoimalla |6ytyvaa kuvamateriaalia.

Sengoku Basarasta omistanitse muutaman pelin, animet ja mangat. Olen
my06s kaynyt kuuntelemassa Sengoku Basaraa kasittelevan luennon.

1.5 Sanasto

Anime: japanilainen animaatio elokuva tai tv-sarja.

Ashigaru: Jalkasotilas.

Buke: Sotilassuku.

Bushi: Sotilas-herrasmies.

Bushido: Samurai-sotureiden elamantapaohjeistus, ”soturin tie”.
Cosplay: Cosplay tulee englannin kielen sanoista “costume” ja ”"play”.
Cosplayssa harrastajat pukeutuvat elokuva-, sarjakuva- tai pelihahmoiksi.
Crossplay: Pukeudutaan vastakkaista sukupuolta edustavaksi hahmoksi.
Convention: Tarkoittaa kokoontumista tai tapaamista, cosplay-kulttuu-
rissa tapahtumaa. Suomessa cosplay-harrastajien keskuudessa puhutaan
co-neissa kaymisesta.

Fundoshi: alusvaate

Hakama: Perinteiset samuraiden kayttamat housut, jotka muistuttavat ha-
metta. Nykyaan hakamoita kdytetdadan esimerkiksi kendossa ja aikidossa
Hitatare: Asukokonaisuus joka koostui kahdesta osasta.

Jujutsu: Tekniikkaan perustuva taistelulaji.

Katana: Kaareva miekka.

Kenjutsu: Miekkailu.

Kataginu: Liivimainen vaate, jossa leveadt olat, kaytettiin hakaman kanssa.
Kamishino: Hakaman ja kataginun yhdistelma.

Kimono: Levedhihainen, kaapumainen vaate.

Manga: japanilainen sarjakuva.

Obi: Tarkoittaa vyota, jota kaytetaan esimerkiksi kimonoissa ja hakamoi-
den alla. Obi-vydlla sidotaan uwagi.

Samurai: "He, jotka palvelevat” Samurai oli sotilasluokan jasen Japanissa
800-luvun lopulta 1800-luvun loppupuolelle. Samurai sanana tulee japani-
laisesta verbistd ”saburau” joka tarkoittaa suomeksi “vartioida”, ”pal-
vella”.

Sashimono: Lippu jossa sukuvaakuna.

Shogun: Sotilashallitsija.

Shoftis: Pehmea levy jota pystyy helposti leikkaamaan, ompelemaan ja lii-
maamaan.

Tabi: Sukat joissa oli oma kohtansa isovarpaalle ja muille varpaille.

Uwagi: Paallystakki, kaytetaan erilaisissa kamppailulajeissa.
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Kuva 5. Wendelin Boeheim 1890.

Samurain haarniska koostuu useasta osastaja jokaiselle osalle onolemassa
oma nimityksensa. Alla on listattuna vain ne osat, jotka ovat esilla Kataku-
ran cosplay-asussa.

1. Do: Rintahaarniska

2. Kusazuri: Suojaa vy6taroa ja lantiota

3. Haidate: Reisisuoja

4. Tateage: Polvisuoja

5. Suneate: Saarisuoja

8. Kote: Kasisuoja

(Tekstiviite Jaatinen T, Ronnqvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T 2004, Sa-
muraiden aika)



2 COSPLAY

2.1

Cosplay harrastuksena

Cosplay on harrastus siind missa kaikki muutkin harrastukset. Cosplay vie
rahaa ja aikaa. Kuitenkin jokainen harrastaja saa itse paattaa siita, kuinka
cosplayta harrastaa ja kuinka paljon kdyttda rahaa ja aikaa harrastukseen.
Cosplay ei katso ikdaa eika sukupuolta. Cosplayta voi harrastaa kuka ta-
hansa. (Hyténen T. 2015, Kekdle T & Itdkannas L. 2015, Sangatsu Manga
2016, Sirola Laura. 2014, Robinson, M. 2013)

Cosplay tulee englanninkielisistd sanoista “costume” ja ”play”, joka suo-
raan suomennettuna tarkoittaa pukuleikkid. Suomessa kadytetaan cosplayn
ja cossaamisen lisaksi termia pukuilu. Cosplayn ideana on pukeutua elo-
kuva-, sarjakuva-, videopeli- tai muiksi fiktiivisiksi hahmoiksi. Tunnetuim-
pia lahteitd cosplayssa ovat mangat, animet ja japanilaiset videopelit,
mutta ldnsimaiset hahmotkin ovat suosittuja, siind missa aasialaisetkin.
(Hytonen T. 2015, Kekdle T & Itdkannas L. 2015, Sangatsu Manga 2016, Si-
rola Laura. 2014, Robinson, M. 2013)

Kuva 6. Tuukkanen Mika 2017.



Cosplayattaviksi hahmoiksi usein valitaan sellaisia hahmoja joista tykkaa
sarjassa tai huomaa hahmoista samanlaisia luonteenpiirteitd kuin itsesta-
kin. Esimerkiksi kuvassa 6 cosplayaan hahmoa Jane Porter Disneyn Tarzan
elokuvasta, joka on itselle ihailtava hahmo. Hahmosta ei ole kuitenkaan
pakko tykatd, vaan voi myos yhta hyvin tehda sellaisen hahmon asun josta
ei pida. Hahmon valintaan saattaa vaikuttaa myos osallistuminen ryhmaéan
ja kavereiden kanssa hahmojen valitseminen yhdessa. Hahmoja valitaan
myos oman osaamisen pohjalta ja sen mukaan kuinka paljon haluaa haas-
tetta ja nahda vaivaa asun eteen. Osa hahmoista soveltuu myos paremmin
kisaamiseen kuin taas toiset. Cosplayssa jotkut harrastajat pyrkivat myos
omaksumaan hahmon roolin ja eldytymaan esitettdvdan hahmoon. Osa
harrastajista pukeutuu vain hahmoksi ja on silti oma itsensd hahmon
asussa. (Hytonen T. 2015, Kekdle T & Itdkannas L. 2015, Sangatsu Manga
2016, Sirola Laura. 2014, Robinson, M. 2013)

Cosplay on alkujaan lahtoisin Yhdysvalloista 1980-luvun science fiction-ta-
pahtumista, josta se on sitten rantautunut Japaniin. Nykyisessa muodos-
saan cosplay on rantautunut Japanista lansimaihin. Cosplayssa monet har-
rastajat valmistavat asunsa itse alusta loppuun, stailaavat peruukit ja mas-
keeraavat. Cosplay-asuja harrastaja voi myos tilata valmiina. (Hytonen T.
2015, Kekdle T & Itdkannas L. 2015, Sangatsu Manga 2016, Sirola Laura.
2014, Robinson, M. 2013)

Cosplayssa on mahdollisuus myos kilpailla puvuilla. Useasti kilpailuissa pis-
teitd annetaan puvun valmistamisen, esiintymisen ja lahdemateriaalius-
kottavuuden mukaan. Kilpailuissa on mahdollisuus kisata joko yksin tai ryh-
massa. (Hytonen T. 2015, Kekdle T & Itdkannas L. 2015, Sangatsu Manga
2016, Sirola Laura. 2014, Robinson, M. 2013)

Parhaimmillaan cosplay kehittdd omia kadentaitoja, tuo uusia sosiaalisia
suhteita ja verkostoitumista. Cosplay kehittda myds hyvin ongelmanratkai-
sukykya. Sanonta “cosplay ilman tuskaa on teeskentelyd” patee aika mo-
neen, jotka harrastavat cosplayta. Esimerkiksi Kuvan 7 kissanaisen lasit
tuottivat ongelmia ja maskiin joutui tekemaan paljon erikoisia ratkaisuja.

(Hytonen T. 2015, Kekdle T & Itdkannas L. 2015, Sangatsu Manga 2016, Si-
rola Laura. 2014, Robinson, M. 2013)

Kuva 7. Maensivu Heli 2013.



2.2 Cosplay-harrastus tapahtumissa

Olen harrastanut cosplayta vuodesta 2009 alkaen ja kaynyt siita lahtien
joka vuosi erilaisissa tapahtumissa. Tapahtumat ovat yleisintapa harrastaa
cosplayta. Tapahtumiin pukeudutaan itse valituksi hahmoksi ja osa kavi-
jOistd saapuu paikan paalle omana itsendan. Suomessa isoimpia tapahtu-
mia ovat esimerkiksi Tracon Tampereella ja Desucon Lahdessa. Tapahtu-
missa kavijamaara vaihtelee 2000 - 5000 kavijaan ja liput myydaan nope-
asti loppuun. Alla oleva kuva 8 on otettu vuoden 2014 Desucon tapahtu-
masta Lahdesta Sibelius talon edustalta.

Kuva 8. Maensivu Heli 2014.

Tapahtumissa on monenlaista ohjelmaa ja tekemista. On jarjestettyja va-
lokuvauksia ammattilaisilta, animekaraokea ja erilaisia peleja, videope-
leista korttipeleihin ja rytmipeleihin. Ohjelma pitaa sisallaan erilaisialuen-
toja, keskustelupaneeleja, miitteja ja tyopajoja liittyen japanilaiseen kult-
tuuriin, mangaan ja animeen.



10

TAPA TAI TULE TAPETUKSI

Syo tai tule syodyksi

Kuva 9. Maensivu Heli, 2015.

Tapahtumissa on ohjelmaa my6s paljon cosplayihin liittyen, kuten erilaisia
tyopajoja ja luentoja joita cosplay-harrastajat pitavat. Kuva 9 on otettu
eradlta manga-luennolta Desuconista. Luentojen ja tyopajojen pituudet
vaihtelevat. Cosplay-kisoja jarjestetadan myos paljon. Suomessa merkitta-
vin cosplay-kilpailu on World Cosplay Summitin karsinnat. Kilpailussa kisa-
taan pareittain ja ensimmaiseksi kisassa sijoittunut pari pdaasee edusta-
maan Suomea Japaniin cosplayn maailmanmestaruuskisoihin. Cosplay on
asujen tekemisen ja kisaamisen lisaksi hauskanpitoa kavereiden kanssa ja
asujen yhdessa tekemistda ja suunnittelua. Monet tapahtumat kestavat
yleensa lauantaista sunnuntaihin ja osa tapahtumista alkaa jo perjantaina.
Joissakin tapahtumissa on my6s yollakin ohjelmaa ja lauantaina moni har-
rastaja osallistuutapahtuman iltajuhliin. Tapahtumissa on myos useinkun-
niavieras ja tahan liittyvaa ohjelmaa kuten kunniavieraan haastattelua ja
tapaamista. Tapahtumissa on my0ds harrastajien taidekuja, missa harrasta-
jat voivat myyda omaa taidettansa seka kasitoita. Isommille yrityksille on
oma myyntipdytdsalinsa. Myyntipdydilla on usein myynnissa japanilaiseen
katumuotiin sopivaa pukeutumista, asusteita, erilaisia figuureja ja kerai-
lyesineita seka tietenkin mangaa, animea ja videopeleja.
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3 SAMURAI-HISTORIA

3.1 Samurait

Samurait olivat sotilasluokan jasenia, jotka vaikuttivat Japanin yhteiskun-
taan noin tuhannen vuoden ajan 866-1060 Fujiwara-kaudesta Edo-kauden
loppuun 1868. Sotataitoihin kuului kenjutsu, jousiammunta, jujutsu ja rat-
sastus. Samuraiksi luettiin kaikki shogunista ashigaruun. Aluksi samurait
tunnettiin nimella “buke” tai “bushi”. Bushi oli usein yhdistetty maanvilje-
lija. Kaikki miespuolisetjasenet, jotka syntyivat samurai perheeseen, saivat
samurain statuksen. Samurailla oli vain oikeus sukunimeen. (Tekstiviite
Jaatinen T, Ronngqvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T 2004, Samuraiden aika)

Samurait kehittivat omaperdisen kulttuurin. Kulttuuri oli hyvin perinteisiin
sitoutuva, joka vaikutti kaikilla elaman osa-alueilla japanilaisessa yhteis-
kunnassa. Samuraihin lukeutui julmia sotilaita, erilaisia sotapaallikoita, va-
salleja, suuri joukko politiikkoja, tiedemiehia, filosofeja, seka runoilijoita ja
taiteilijoita. Samurait olivat hyvin uskollisia isdnnalleen, suvulleen, bushi-
dolle ja erityisesti keisarille. Keisari edusti samuraille ylintd olentoa maan
paalla ja maata, jolle samurain piti olla uskollinen. Keisaria kohtaan samu-
rait osoittivat aarimmaista kunnioitusta. Samuraille elamaa tarkeampi asia
oli kunnia. Sotilaallisen elaman ulkopuolelle kuului myds erilaiset siviilitai-
dot kuten, kirjallisuus ja musiikki. Samurailla oli velvoite esiintya muille
kansanluokille moraalisena esikuvana. Samurailta vaadittiin myds hyvaa
luonnetta ja monitaitoisuutta. Kuvassa 10 samurait ovat sonnustautu-
neena haarniskoihin. (Jaatinen T, Ronnqvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T
2004, Samuraiden aika)

Kuva 10. Kusakabe Kimbei ennen 1900
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3.2 Bushido

Bushido oli samuraiden elamdntapaohjeistus ”soturin tie”. Bushido oli
eradnlainen moraalioppi samuraille. Bushidoa pidetdadan jopa samuraiden
uskontona. Bushido maaritteli pitkalti sen, millainen samurain tuli olla tai
mika hdanen pitdisi olla. Bushido on saanut vaikutteita buddhalaisuudesta,
shintolaisuudesta ja kongfutselaisuudesta. (Jaatinen T, Ronnqgvist R, Salo-
niemi M-R & Mikiko T 2004, Samuraiden aika)

Bushidon perusasioihin kuului viisaus, armeliaisuus ja rohkeus. Bushido pe-
rustettiin maarittelemaan samuraiden kayttaytymisen muodot jaihanteet,
silla samurailta vaadittiin jatkuvasti hyvin kunniallista kdytosta. Yleisiin pe-
riaatteisiin kuuluu seitseman osa-aluetta:

- gi:oikeudenmukaisuus ja velvollisuudentunto

- yu: rohkeus

- jin: armeliaisuus

- rei: kohteliaisuus

- makoto: rehellisyys

- meiyo: kunnia

- chugi: lojaalisuus

(Jaatinen T, Ronngvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T 2004, Samuraiden aika)

Oikeudenmukaisuus ja velvollisuudentunne olivat samurain toiminnan pe-
rusteita. Rohkeus oli kyky tehda oikeita asioita. Suvaitsevaisuutta, sympa-
tiaa ja armeliaisuutta pidettiin hallitsevan luokan ratkaisevan tarkeina
luonteenpiirteina. Arkipaivassa kohteliaisuutta pidettiin erityisessa ar-
vossa. Samurain oli kohteliasta pitda tunteensa sisalldan eika paljastaa
niitd. Samurait kuitenkin koulutettiin nauramaan vaikeimmissakin tilan-
teissa, jotta eivat tarpeettomasti huolestuttaisi muita. Samurait pitivat re-
hellisyyttd hyvin tarkedana. He inhosivat valhetta ja petosta. Taman takia
samurain kohteliasuus ei saanut olla teenndista ja teeskenneltya. Valhe ja
petos merkitsivat samuraille kunniattomuutta. Kunnia oli samuraille tarke-
ampi kuin rikkaudet ja tieto. Joillekin samuraille kunnia oli tarkeampi kuin
koko elamad. (Jaatinen T, Rénngvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T 2004, Sa-
muraiden aika)

Rituaalinen itsemurha ”seppuku” tai “harakiri” olivat myds osa samurai-
kulttuuria ja bushidoa. Samurait olivat valmiita kuoleman kohtaamiseen ja
korkea taisteluhenki johtuikin siitd, ettd he kohtasivat kuoleman arvok-
kaasti. (Jaatinen T, Ronngvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T 2004, Samurai-
den aika)

Arvokkain tapa kuolla oli tehda harakiri. Harakirin tekeminen oli merkki
siitd, ettd tekija kuului sotilaseliittiin. Tekemalla harakirin samurai kykeni
suojelemaan perhettadan hapealts, sdilyttdmaan oman arvokkuutensa ja
nayttdmaan rohkeutensa. (Jaatinen T, Ronngvist R, Saloniemi M-R & Mi-
kiko T 2004, Samuraiden aika)
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Samurain oli hallittava seka kirjalliset ettd sotilaalliset taidot, joten bushi-
don oppiaineita olivat mm. miekkailu, jousiammunta, jujutsu, keihdaan
kaytto, strategia ja taktiikka, kalligrafia, etiikka kirjallisuus ja historia.

(Jaatinen T, Ronngvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T 2004, Samuraiden aika)

3.3 Vaatteet ja haarniskat

Samurailla oli kulttuurinsa lisdksi myos oma pukeutumistyylinsd, josta sa-
murait tunnistettiin. Monesti samurain asukokonaisuus koostui kimonosta
(kuva 12), joka oli yleensa valmistettu joko silkista tai puuvillasta. Samu-
railla kimono koostui kahdesta vaatekerroksesta ja obi-vyostda. Vyohon
kiinnitettiin miekka. Sukkina toimivat tabi-sukat (kuva 11) joissa iso var-
paalle on oma paikkansa ja muille varpaille omansa. Samurait kayttivat wa-
raji-sandaaleja (kuva 13) tabi-sukkien kanssa.

Kuva 11. Tobias Wolter 2006.
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Kuva 12. Azuncha 2007

Kuva 13. Andy King50 2008
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Hitatare (kuva 14) oli myos yksi samuraiden pukeutumistyyleistd, mutta ki-
monon sijaan hitatare koostui kahdesta vaatekappaleesta, kun kimono oli
taas yksi vaatekappale.

Kuva 14. Corpse Reviver 2009

Hitataren ja kimonon ohella kdytettiin myds kamishino-asukokonaisuutta
(kuva 16). Kamishino oli kataginun ja hakamien yhdistelma. Hakamat (kuva
15) olivat levedlahkeiset perinteiset housut, jotka muistuttivat kaukaa kat-
soen hametta. Hakamoissa on edessa ja takana pitkat nauhat joilla hakama
sidotaan vy6tarolle obi-vydn avulla. Hakamoissa on yleensa seitseman las-
kosta, edessa viisi ja takana kaksi laskosta. Seitseman laskosta kuvastavat
hakamoissa bushidon seitsemaa periaatetta. Hakamoiden molemmilla si-
vuilla vy6taron kohdalla on kolmiomaiset aukot. Hakamoita kdytetaan ny-
kydan erilaisissataistelulajeissa ja Japanissa erilaisissa juhlatilaisuuksissa.

Kuva 15. Varencor & Michael Frey 2009
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Kataginu (kuvassa 16) oli liivimdinen levedolkainen vaate, joka laitettiin
paallystakin pdalle ja kdytettiin hakamien kanssa. Miekka aseteltiin usein
hakamien nauhoihin ja obi-vyéhon.

,}

9,

oav Qv &

"

Kuva 16. Winston Sumalia 2008

Sotatantereella samurait pukeutuivat haarniskaan (kuva 18). Haarniska oli
samuraille ylpeydelld kannettu samuraisuvun merkki. Haarniskan alle lai-
tettiin alusvaate fundoshi (kuva 17), takki ja housut. Haarniska ja suojat
puettiin alla olevien alusvaatteiden paalle. Samurain haarniska koostui pit-
kalti rintahaarniskasta, kyparasta, leveista ja latteista olkavaatteista, kasi-
suojista, reisisuojista ja saarisuojista. jalkineina samurai kaytti joko waraji-
sandaaleja tai nahasta valmistettuja kenkia. (Jaatinen T, Ronnqvist R, Salo-
niemi M-R & Mikiko T 2004, Samuraiden aika)

Kuva 17. Hayakawa Kyuukei 1735
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Haarniska oli materiaaleiltaan kallis ja arvokas. Haarniska oli nahkurin, me-
tallisepan, silkinpunojan ja lakkakasityoldisten yhteistyon tulos. Haarniskat
valmistettiin punomalla nahka- ja rautalaattoja yhteen silkki- tai nahka-
punoksilla. Kokonaan raudasta valmistettu haarniska olisi ollut samuraille
lilan raskas. Samurain oli kyettdva liikkumaan haarniskassaan helposti.
(Jaatinen T, Ronnqvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T 2004, Samuraiden aika)

Kuva 18. Marshall Astor 2006
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Haarniskat olivat hyvin yksityiskohtaisia ja koristeellisia. Haarniskoja koristi
erilaiset tiikerien, hyonteisten ja lohikdarmeiden kuvat tai kauniit kirjoitus-
merkit. Monesti samurai-haarniskaa koristi myds suvun oma vaakuna. Su-
vun vaakuna nakyi myos sashimono-lipuissa (kuva 19). Sashimono-liput
kiinnitettiin korkea-arvoisella samurailla haarniskan selkdan. Lipun vari ja
vaakuna kertoivat mihin joukko-osastoon soturit kuuluivat Hienojen koris-
telujen ja yksityiskohtien lisdaksi haarniskoiden tuli olla pelottavia ulkonadl-
taan, silla sotilaan piti muistuttaa demonia. (Jaatinen T, Ronngvist R, Salo-
niemi M-R & Mikiko T 2004, Samuraiden aika)

Kuva 19. Hayakawa Kyuukei 1735

Haarniskat suojasivat tarkoituksen ja kdayténmukaisesti. Ratsuvaella haar-
niska suojasi nuolilta ja jalkavaelta. Jalkavdaen haarniskat olivat kevyempia,
jotta keihdiden kanssa liikkuminen oli mahdollisimman tehokasta. My6-
hemmin tuliaseiden yleistyttyda sodankdynnissa, haarniskoilta vaadittiin
my0s luodinkestavyytta. (Jaatinen T, Rénnqvist R, Saloniemi M-R & Mikiko
T 2004, Samuraiden aika)

Taistelut olivat hyvin vaikuttavia ja sotataidon estetiikka oli samuraille hy-
vin tarked. Sotapaallikot ja ruhtinaat seurasivat taisteluita mielelldan si-
vusta. Koristeluilla ja vareilla haarniskoissa oli omat merkityksensa sodan-
kdaynnissa. Taistelut olivat hyvin varikkaitd tapahtumia. Sotatanner tayttyi
kymmenista tuhansista sotilaista erivarisiin varusteisiin sonnustautuneina
ja tuhansista lipuista. (Jaatinen T, Ronngvist R, Saloniemi M-R & Mikiko T
2004, Samuraiden aika)
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4 COSPLAY-ASUN SUUNNITTELUN JA VALMISTUKSEN LAHTOKOHDAT

4.1 Sengoku Basara

Sengoku Basara on Capcomin julkaisema pelisarja, jonka pohjalta on myo6-
hemmin tehty anime-sarja, naytelty tv-sarja, elokuva, manga ja ndaytelma.
Ensimmdinen Sengoku Basara-videopeli julkaistiin vuonna 2005 Playsta-
tion 2 -konsolille ja lansimaissa se tunnetaan nimelld Devil Kings (kuva 20).

Wii |

Kuva 20. Maensivu Heli 2017

Sengoku Basaran juoni ja hahmot pohjautuvat pitkalti samurai historiaan
ja hahmojen nimet on otettu suoraan Japanin tunnetuimmilta samurailta.
Sarja ei kuitenkaan ole taysin verrattavissa historiaan, vaan sarja on loppu-
jen lopuksi fiktiota ja hahmoilla on oma suunniteltu tyylinsa. Kuitenkin
hahmojen asuissa on jonkin verran yhtaldisyyksia samurai-historian vaat-
teisiin ja haarniskoiden yksityiskohtiin

Manga ja anime keskittyvat padosin Yukimura Sanadan ja Masamune Da-
ten maailmaan. (kuva 21)

Kuva 21. Maensivu Heli 2017
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4.2 Lahdekuvien analysointi ja asiakkaan toiveet

Asiakastyona mittojen mukaan valmistettava asuon Katakura Kojuro-nimi-
sen hahmon asu. Sengoku Basarassa Katakura Kojuro on Masamune Daten
palvelija ja Katakura-klaanin pda. Sengoku Basara sarjasta-lahdekuvina
kaytin pelin kuvia hahmosta (kuva 22 ja 23), sekd animen kuvia (kuva 24).

Kuva 22. Sengoku Basara Wiki 2017
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https://fi.pinterest.com/pin/317855686171761928/
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Katakura Kojuron asu koostuu pitkasta takista, jossa on halkio takana. Vi-
deopelin hahmokuvissa takki muistuttaa materiaaliltaan nahkaa. Takin li-
saksiasuunkuuluu housut, rintahaarniska, kdsisuojat, sdarisuojatseka vyo-
tarda ja lantiota suojaava osa. Kuvassa 21 ja 22 voi huomata, ettd hou-
suissa on selkeat laskokset ja rintahaarniskan laatat ovat punottu toisiinsa
kiinni. Léhdekuvista ei saa tietoon sita onko asussa obi-vyota vai ei, joten
sejatettiin asun valmistuksesta ja suunnitelmista pois, vaikka obi-vyo olikin
monesti yksi osa samurain asukokonaisuutta.

4.3 Materiaalit ja tyokalut

Materiaaleissa pyrin l0ytamaan cosplay-asun lahdekuvia vastaavat materi-
aalit varien pohjalta. Koen itse lahdekuvien tulkitsemisen hyvin tarkedksi
osaksicosplayta. Halusin samurai-historian lisdaksi ottaa yhta paljon huomi-
oon asun valmistamisen ja suunnittelun pohjalla kdytettavia lahdekuvia
hahmosta. Cosplayssa otan myds huomioon asun kaytannoéllisyytta, puke-
mista ja asun kdyttotarkoituksia.

Katakuran paallystakkiin, housuihin ja rintahaarniskan alle tulevaan pai-
taan valittiin 100 % puuvillaa olevat materiaalit. Kokonaista nahkatakkia ei
olisi ollut mahdollisuus valmistaa. Rintahaarniskaan, saarisuojiin ja kasi-
suojiin valittiin kolmea erilaista keinonahkaa. Keinonahan lisaksi haarnis-
kaosuuksiin hankittiin softislevyja muutama A4-arkki. Haarniskoiden nau-
hoina kaytettiin matonkuteita, jotka totesin hyvaksi vaihtoehdoksi samu-
rai-haarniskan punontoihin tyéelamaprojekti 2-kurssin kautta.

Liimana haarniskoiden valmistamisessa olen kayttanyt useita vuosia kon-
taktiliimaa ja kuumaliimaa, joten tdma asu ei poikennut muista valmista-
mistani asuista taltd osalta yhtdaan. Kontaktiliima kuivuu nopeammin kuin
Erikeeper ja on myds huomattavasti tehokkaampi ja hieman joustavampi.

Kuumaliimapistoolin lisdksi toinen hyodyllinen tyokalu haarniskoiden val-
mistuksessa oli rei’itinpihdit.

Kuva 25. Maensivu Heli 2016
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4.4  Asun valmistaminen

Rintahaarniskan alle laitettavan paidan kaavan pohjalla kaytin uwagi-takin
mallia. Paita kuositeltiin peruskaavan pohjalta. Uwagi-takkia kdytetdan
useissataistelulajeissaja se on tyyliltdan hyvin yksinkertainen. Uwagi-takki
sidotaan obi-vydlla. Lahdekuvissa ei ole kunnolla nakyvilla onko rintahaar-
niskan alla vaatetta vai ei, joten tama paita suunniteltiin asiakkaan kanssa
osaksi cosplay-asua.

/

Kuva 26. Daniel Vaulot 2008

Pitkien hihojen sijaan hihojen kaavat lyhennettiin kyyndrpdata hieman
ylemmaksi.

Kuva 27. Maensivu Heli 2017



Kuva 28. Maensivu Heli 2017

mv T

Kuva 29. Méensivu Heli 2016
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Asussa kaytettavat housujen kuosittelun tein hakamien pohjalta. Housut
kuositeltiin mittojen mukaan tehdysta peruskaavasta. Sisdsauma jatettiin
kokonaan pois. Yksi lahje vie helposti kankaan leveyden, mutta tilaa jaa
kankaan reunaan senverran, jotta reunasta saa eteen ja taakse tarvittavat
nauhat. Asussa oleviin housuihin kavensin ja lyhensin lahjetta. Seitseman
laskoksen sijaan tein kuusi laskosmerkkid pelin Idhdekuvien mukaisesti.
Lahkeiden suuhun tuli nauhakuja, joka mahdollistaa lahkeiden kiristamisen
sopivaksi.

Kuva 30. Mé&ensivu Heli 2017

Kuva 31. Ma&ensivu Heli 2017
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Kuva 32. Maensivu Jarkko 2017
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Rintahaarniskan pohjana oli mustaa keinonahkaa, jonka malli katsottiin pe-
ruskaavasta miehustaa varten. Mustaan keinonahkaan ommeltiin nahka-
paloja yhteen lahdekuvan mukaisesti. Rintahaarniska kiinnittyy takakappa-
leeseen yhteen solmittavilla nauhoilla. Rintahaarniskan ruskea yldosa on
liimattu mustan keinonahan pdalle ja vaaleat nahkasuikaleet on liimattu
naiden molempien paalle. Liimana kaytdssa oli kontaktiliima.

Kuva 33. Sengoku Basara Wiki 2017

Kuva 34. Maensivu Heli 2017
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Kdsi- ja sadrisuojat molemmat koostuivat kolmesta eri palasta, jotka om-
meltiin yhteen ja sauman varat kdaannettiin liimaamalla. Saarisuojiin tuli
myos polvia suojaava osa, joka on liimattu kontaktiliimalla sekd kuumalii-
malla sddrisuojaosaan kiinni. Kasi- ja sadrisuojat kiinnitetddan Kkiristys-
nyoreilld ja valkoisilla nauhoilla. Keinonahkaa on hieman maalattu paalta
ja lakattu.

Kuva 35. Méensivu Heli 2017

Kuva 36. Maensivu Heli 2017
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Yhden palan kusazuri- tai haidate-osuus asusta koostuu kankaasta, keino-
nahan ja softiksen yhdistelysta. Keinonahka on liimattu softiksen paalle ja
tama osuus on kiinnitetty kasin pistoilla kangasvyon osaan matonkuteen
punontakohdista.

Kuva 37. Maensivu Heli 2017

Kuva 38. Maensivu Heli 2017
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5 TYON YHTEENVETO

5.1 Samurai-asun, ldhdekuvien ja cosplay-asun vertailu

Samuraiden asuja ja haarniskoja on ollut valmistamassa useampi henkil®
ja eri alojen osaajat metallityontekijoista nahkureihin ja lakkatyontekijoi-
hin. Cosplay-asun valmistusprosessissa toimin yksin, joten asusta ei voinut
saada millddn taysin historian asun mukaista kokonaisuutta ja lahdekuvis-
takin joutui tekemaan paljon kompromisseja.

Lahdekuvina kaytin paaosin pelinldhdekuvia, koska ne olivat yksityiskoh-
taisempia kuin animen lahdekuvat ja toivat esiin enemman historian haar-
niskan yksityiskohtia. Pelin lahdekuvista on esimerkiksi hyvin huomatta-
vissa, miten haarniskan punonnat menevat.

Lahdekuvien mukaista varimaailmaa ei pystynyt ihan jaljittelemaan. Tama
on monesti yksi isoimmista haasteista cosplay-asussa. Kuitenkin varimaail-
massa paastiin hyvin lahelle I1ahdekuvien varimaailmaa. Varimaailma meni
my0s lahelle historian varimaailmaa vaatteiden puolesta paitsi paidan, silla
maanldheiset ja neutraalit savyt toimivat tassa tarkoituksessa paremmin.

Materiaaleissa kaytettiin puuvillaa, silld ndista materiaaleista 10ytyi ne so-
pivimmat varit asuun ja se sopi myos paremmin historian jaljittelyyn. Haar-
niskoissa kaytettiin keinonahkaa, mika ei ollut kovinkaan paksua. Halusin
tdassa ottaa huomioon asun kaytannollisyytta cosplay-asuna ja sita ettd
vaatekerrosta tulee olemaan jonkin verran. Historiassa nahat ovat kuiten-
kin olleet paksumpia ja kasiteltyja joten, taman suhteen halusin tehda
asuun eroa historiaan nahden.

Cosplay-asueroaa historian puvusta myds siina hyvin paljon, etta kiinnityk-
sessaonkaytetty paljon liimaa ja kdsin ompelua. Historiassa samurai-haar-
niskaa ei ole kasattu yhteen liimaamalla. Softis on myds sellainen materi-
aali, jota pitkalti hydodynnetaan cosplay-asussa, eikad tdsmaa historian haar-
niskaan millaan tavalla.

Hakamat eroavat perinteisistd hakamoista lahkeen leveydessa ja pituu-
dessa, seka laskosten maarassa.

Katakuran asu kokonaisuudessaan eroaa hyvin paljon samurain asukoko-
naisuudesta. Samurait sonnustautuivat useampaan vaatekerrokseen ja
koko haarniskaan, joka piti sisadllaan kyparan, rintahaarniskan, olkavaat-
teet, kasisuojat, kusazurin, reisisuojan ja saarisuojat. Katakuran asu taas
koostuu pelkdsta rintahaarniskasta, kdsisuojista, saarisuojista ja reittd suo-
jaavasta yhdesta palasta.
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Katakuran housuissa on kuusi laskosta, kun hakamoissa on ollut seitseman
laskosta. Tyyliltdan rintahaarniska sopii hieman historiaan, silld nahkapa-
loja on kiinnitetty toisiinsa kiinni, mutta historian samurain rintahaarniska
oli muodoltaan hyvin erilainen Katakuran rintahaarniskaan ndhden.

Katakuran tabi-sukat ja kengat sopivat hyvin historian maailmaan seka
muotokieleltddn saarisuojat ja kdsisuojat sopivat historian henkeen hyvin.

Katakuran asusta jatettiin myos ylimaaraiset alusvaatteet pois, sekd obi-
vy0. Nain asusta saatiin hieman kevyempi, kayttotarkoitukseltaan parempi
ja yksinkertaisempi pukea paalle coniin. Alla oleva taulukko auttaa hah-
mottamaan historian asun eroa Katakura Kojuron asuun nahden.

Samurain asu Katakura Kojuron asu

Fundoshi
Alusvaatteet
Paallivaatteet
Obi-vyo
Kypara
Olkavaatteet
Rintahaarniska
Kusazuri
Reisisuojat
Kasisuojat
Saarisuojat
Tabi-sukat
Kengat

X

X [X | X [X | X [X[|X |[X|[X|X|[X|X[X
x

X [ X | X | X

Kuva 39. Maensivu Heli 2017
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Kuva 40. Vasen kuva Felix Betao 1860, oikea kuva Maensivu Heli 2017,
Alin kuva Sengoku Basara Wiki 2017.
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5.2 Cosplay-asun kustannukset

Materiaalit Maara Hinta Hinta
yhteensa

Tukikangas 1m 4,50 € 4,50 €
Hakamat Twill puuvilla 100% 2,40 m 11,90 € | 28,56 €
Paita Perla puuvilla 100% 1,40 m 9,90 € 13,86 €
Softislevy A4 4 arkkia 1,00 € 4,00 €
Vihread kangasmaali 500 ml 1 pullo 12,00 € | 12,00 €
Plus color akryylimaali 1 pullo 3,95 € 3.95€
Sininen matonkudelanka 1 rulla 15,00 € | 15,00 €
Takin etuosa Perla puuvilla 100% 1,50 m 9,90 € 14,85 €
Takin takaosa Otto puuvilla 100% 2,00 m 7,90 € 15,80 €
Takin vuori Perla puuvilla 100% 2,50 m 9,90 € 24,75 €
Musta Kalliola keinonahka 0,70 m 24,90€ | 17,43 €
Vihrea Beefy keinonahka Im 19,90 € | 19,90 €
Ruskea keinonahka 710 g 50,00 € | 35,50 €
Vinonauha puuvilla 100 % 8m 0,90 € 7,20 €
Ompelulanka 200m 2 rullaa 3,90 € 7,80 €
Kontaktiliima 160 ml 2 putkiloa | 10,60 € | 21,20 €
Yhteensa 246,30 €

Kuva 41. Maensivu Heli 2017

5.3 Asiakkaan palaute tyosta

Asiakkaan tavoitteena oli saada istuva, mallinmukainen, mutta kuitenkin
kaytannollinen, tukeva samurai-cosplay-asu. Vareja ei ihan tdysin saatu
tasmaamaan lahdekuvien kanssa, mutta osuivat ne silti hyvin lahelle oi-
keita vareja. Asiakas olisi alkuun toivonut haarniskan osien osalta paljon
vahvemmat nahat luomaan autenttisuutta asuun. Asiakas kiinnitti huo-
miota valmiin asun sovituksessa siihen, ettd asussa tulee jo ohuilla materi-
aaleilla lammin ja tdman suhteen ohkaisemmat materiaalit osoittautuivat-
kin kdytannollisemmiksi. Asiakas kiinnitti asussa huomiota yksityiskohtien
huomioimiseen ja omiin ratkaisuihin kuten nyorityksiin kasi-ja saarisuojien
takana, jotka lisasivat kaytannollisyytta lisaa asulle. Asiakkaan sanoin asu
ylitti hanen odotuksensa ja oli tyytyvdinen lopputulokseen.
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6 POHDINTAJAITSEARVIOINTI

Opinndytetyoni oli hyvin mielenkiintoinen, sekd haastava prosessi. Tutkies-
sani samurai-haarniskoiden ja vaatteiden kuvamateriaalia opin myos pal-
jon uutta termistéd ja uusia asioita. Tulevaisuudessa osaan hyddyntaa
cosplay-harrastuksessa paljon ndita tietoja, joita tasta tyostad olen saanut
irti. Olen myds miettinyt mahdollista luennon pitamista opinndytetydai-
heestani, silld se sopii hyvin johonkin coniin pidettavaksi ohjelmaksi. Tyoni
lisdsi mielenkiintoa vield entisestddan samurai-historiaa ja pukuhistorian es-
tetiikkaa kohtaan.

Asiakkaan palaute kertoi itselle my6s sen, etta tulevaisuudessa voin hyvin
tehda kokonaisia cosplay-asuja asiakastyona, johon myos kuuluisi haarnis-
kan osat osaksi asua. Asun valmistamisesta opin myos sen kuinka paljon
rahaa ja materiaaleja tarvitaan suurin piirtein yhden samurai-cosplay-asun
valmistamiseen.

Ty6stani opin myds sen ettd, asun valmistaminen vie hyvin paljon aikaa.
Punontareikien tekeminen on hyvin millitarkkaa ja tyoskentely ndin yksi-
tyiskohtaisten haarniskan osien kanssa on hyvin hidasta puuhaa.

Asun tekeminen vaatii paljon intohimoa ja rakkautta yksityiskohtaista tyos-
kentelyd kohtaan. Téallainen asu vaatii myos karsivallisyytta tekijalta, silla
monet tyovaiheista ovat hyvin hitaita tehda. Liimaaminen ja maalailu vaa-
tivat myds oman aikansa kuivumisen suhteen.

Ty6ssa haastavinta oli osittain uusi termisto vaatteille ja asukokonaisuuk-
sille, joista en ollut aikaisemmin lukenut tai kuullut puhuttavan, seka tyén
kokonaisuuden hahmottaminen. Asun valmistuksessa haastavinta oli oike-
anlaisten mittasuhteiden [6ytdminen haarniskan osille ja niiden toteutta-
minen silla tavalla ettd, niistd saa kaytannolliset ja helposti puettavat.

Huomasin asun sovitusvaiheessa sen ettd, tallainen asu vaatii monesti ka-
verin auttamaan asun kanssa. Vaikka asu onkin hyvin kaytannollinen ver-
rattuna historian samurain pukuun, monet asun kohdista ovat sellaisia
ettd, yksin ei saa esimerkiksi solmuja solmittua kiristys nyoreihin.

Haluan panostaa tulevaisuudessakin vastaavanlaisiin asuihin ja sain tasta
opinnaytetyosta hyvat pohjat tehda tdméankaltaisia asuja enemman.
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Liite 1
Asiakkaan palaute
@® Uusi|v  © Vastaa|v [ Poista &= Arkistoi Roskaposti|V  Puhdista ee» T ¥ X 9D Kumo
Palaute Katakura Kojuro Samurai Cosplay asusta
M © vastaa |v

pe17.2,16:48

Sind ¥

Projektin tavoitteena oli luoda paalle istuva, mallin mukainen, mutta kuitenkin kaytannollinen, tukeva Samurai-cosplay asu.
Mallina toimiva Sengoku Basara- sarjan Katakura Kojuron asu valittiin kohteeksi ja asua lahdettiin toteuttamaan yhteistuumin.

Kaavojen teon jalkeen materiaalien valinnat eri asuihin olivat vuorossa, ja vaikka varit eivat ehka aivan tdsmanneet joka
ikisessa vaatekappaleessa alkuperaisen mallin mukaisina, olivat ne silti todella Iahella "oikeita". Lisaksi materiaalien paksuudet,
esimerkiksi nahat panssareihin, olisin toivonut olevan hieman paksumpia luodakseni autenttisemman olemuksen asulle, mutta
onneksi minut saatiin ylipuhuttua siita, koska "koe kaytdssa" asu oli ihan riittavan Iammin jo tuollaisenaankin.

Lisaksi Helin Huomiointi yksityiskohtiin asussa oli erittdain merkillepantavaa, obi-vyon rusetti, seka kaytannolliset ratkaisut
haarniskassa, kasi- ja jalkapanssareissa ja niiden paallepukemiselle.

Lyhyesti summattuna asu on ylittanyt odotukseni ja voin lampimasti suositella hanta tekemaan haastavia asuja
tulevaisuudessakin.
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