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Tama on produktiivinen opinnaytetyo, joka on tehty toimeksiantona Suomen Vammaisur-
heilu ja -likunta VAU ry:lle. Tyon tavoite oli tulospalvelun luominen vammaisten lasten ja
nuorten yleisurheilukilpailuille, Junior Games -syyskisoille. Palvelu on otettu kaytté6n
30.11.2016 Jyvaskylassa. Kohderyhmana toimivat ensisijaisesti VAU:n tyontekijat seka Kkil-
pailuissa avustavat vapaaehtoiset.

Taman opinnaytetyon tarkoituksena on kehittaa tulospalvelua, joka helpottaa VAU:n tyon-
tekijoiden ty6ta. Tarkoituksena on myos vapauttaa resursseja muihin tehtaviin seka no-
peuttaa pisteenlaskua ja sita kautta kaytannon jarjestelyita.

Junior Games -kilpailulla on perinteet jo 1980-luvulla ja kilpailut ovat kehittyneet paljon
vuosien varrella ja sen nimi on muuttunut useaan kertaan. Osana viimeisimpia uudistuksia
tehtiin tdmé& opinnaytety6. Vanha tulospalvelujarjestelma on koettu jo pitkdan hitaaksi ja
tyolaéksi ja siksi tarve uudelle palvelulle oli suuri. Taméa opinnaytety® vastaa juuri tahan
tarpeeseen.

Tama opinnaytetyd koostuu produktista, eli uudesta tulospalvelujarjestelmasta, sen kayt-
toonotosta, palautteen keruusta, virheiden korjaamisesta seka kehitysehdotusten teosta.
Ohjelmistoa varteen tehtiin ohjemanuaali ja tdma raportti. Tulospalveluohjelmisto pitaa si-
sallaan osallistujien lajittelun vammaluokan, i&n ja sukupuolen mukaan sarjoihin. Ohjel-
misto tekee valmiit lajikohtaiset listat ja laskee pisteet tulosten perusteella. Lopuksi ohjelma
iimoittaa jokaisesta sarjasta tulokset paremmuusjarjestyksessa.

Prosessissa hytdynnetiin VAU:n materiaalia ja osaamista vammaisurheilusta ja Junior Ga-
mes -kisoista. Osaamista kehitettiin Excel-opetusvideoiden ja tuotteistamista koskevan kir-
jallisuuden avulla.
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1 Johdanto

Junior Games -kilpailut ovat Suomen Vammaisurheilu ja -likunta VAU:n jarjestama vam-
maisille lapsille suunnatut urheilukilpailut. Kilpailuja on jarjestetty eri nimilla jo noin 30
vuotta. Junior Games -kilpailuita jarjestetaan kaksi kertaa vuodessa. Syyskisojen lajeina
ovat yleisurheilun kolmiottelu, sokkopingis ja sukkulaviesti. Kevatkisojen lajeina ovat pu-
hallustikka, keilailu, uinti, maalipallo, boccia seké salibandy. Kilpailuita on jarjestetty 1980-

luvulta saakka eri nimilla. Tapahtumat jarjestdd Suomen Vammaisurheilu ja -likunta VAU

ry.

Tama opinnaytetyd toteutettiin osana tydharjoittelua VAU ry:ssa. VAU ry halusi kehittaa
Junior Games -kilpailujen kaytannon toteutusta. Kilpailuiden tulospalvelu koettiin vanhan-
aikaiseksi ja hitaaksi ja tAma opinnaytetyt syntyi sen parantamiseksi. Tulospalvelujarjes-
telmé pitaé sisallaan ilmoittautumislistojen automaattinen lajittelu kilpa- ja harrastesarjoi-
hin seka kilpasarjalaisten jako sarjoihin ian, sukupuolen ja vammaluokan mukaan. Oh-
jelma luo myés valmiit kilpailijalistat suorituspisteittéin, jolloin kaikki 7 lajia saivat omat
osallistujalistat. Kilpailijoiden numerointi ja tuloslistojen koonti on myds automatisoitu.

Tulospalvelujarjestelmaa testattiin Jyvaskylassa 30.11.2016. Opinnaytetyo kasittéda koko-
naisuuden, johon kuuluivat jarjestelman yllapito, opiskelijoiden perehdytys, lajipisteiden
tietokoneiden valmistelu, tulosten kerdaminen, ilmoittautumislistan paivittaminen, tuloslis-
tojen tarkistus ja jarjestelman toiminnan arviointi. Kisojen jalkeen vapaaehtoisina toimi-
neilta opiskelijoilta kerattiin palaute, jossa on mukana tulospalvelua koskevia kehittamis-
ehdotuksia. Kisojen jalkeen pidettiin palautekeskusteluun VAU:n henkilékunnan kanssa.
Liséksi kisojen aikana kirjattiin huomiot tulospalvelujarjestelmén toimivuudesta ja korjattiin
kiireellisimmat esille tulleet viat. Lopuksi koottiin kehittdmisehdotukset ja tehtiin tarvittavat
muutokset tulospalvelujarjestelmaan. Tulospalvelujarjestelméé varten laadittiin kayttéoh-

jeistus. Lopputuotoksena oli tulospalvelujarjestelma ja kayttbopas.



2 TyOn toteutus

2.1 Tyobn tavoite

Taman opinnaytetyon tavoite on luoda tulospalveluohjelmisto VAU ry:n Junior Games -
syyskisoihin. Tulospalvelun tulee olla niin helppokayttéinen, etta sen kdyttamista voi jat-
kaa myos henkil6t, jotka eivat ole olleet mukana palvelua kehitettdessa. Tulospalvelun uu-
simisen vadlillisina tavoitteina ovat tydresurssien parempi hyddyntaminen, eli vahentamalla
tulospalelun henkilotydémaaraa voidaan henkildresursseja irrottaa muihin tehtaviin. Uuden

tulospalvelujarjestelman on tarkoitus olla toimiva osa Junior Games -kisojen uutta ilmetta.

Tyon toteutus

Kaytannon Kehittamisehdo

B F—13 Palaute =

syntyminen elmiston valinta perehdytys toteutus tukset

Tarpeen Tulospalveluohj Tyontekijoiden
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Kuva 1: Tyon toteutus

2.2 Tybn vaiheet
2.2.1 Ohjelmiston valinta

Ohjelmiston valintaan oli selkeat perusvaatimukset. Ohjelman oli pystyttava erottelemaan
henkil6t toisistaan erilaisten tietojen perusteella. Toiseksi ohjelman oli osattava ilmoittaa
pisteet ja verrata sy6tettya tulosta taulukkoon ja loytaa sieltd oikea pistemaara. Kolman-
neksi ohjelman oli osattava l6ytaa osallistujien tulokset, laskea pisteet yhteen ja muodos-
taa lista eniten pisteitd saaneesta vahiten pisteit kerdnneeseen.

Google Sheets -taulukko oli vaihtoehtona toimivan online-kayton takia, mutta kaavojen
monimutkaisuus ja maara eivat soveltuneet Google Sheet -ohjelmalle. Excel-taulukko-oh-
jelman valinta oli melko luonnollinen. Edellinen tulosohjelma oli Excelissa, joten valmiita

pohjia ja ratkaisuja pisteiden laskemiseen oli saatavilla ennestaan. Excel taytti kaikki




edella mainitut vaatimukset ja oli sen lisaksi edullinen, silla VAU:IIa oli ohjelmaan valmiina

lisenssi, joten lisakustannuksia ei siksi syntynyt (Flisser, 2016, ExelFormulas, 2011.)

Excel-taulukko-ohjelman kayttdmiseen oli jo ennestdan osaamista, miké osaltaan vaikutti
valintaan. Kohtalainen osaaminen Exceliin jo ennen tyon aloittamista antoi loistavan mah-
dollisuuden nostaa osaamista uudelle tasolle. Muiden ohjelmien kaytto olisi jouduttu opet-
telemaan taysin nollasta, mika olisi hidastanut tyota ja viivastyttanyt tulospalvelun valmis-

tumista.

2.2.2 Tulospalvelun toteutus

Tulospalvelun tydstaminen lahti liikkeelle Junior Games -kisojen suunnittelupalavereista.
Suunnittelupalaverit antoivat hyvan yleiskuvan tapahtumasta ja sen kaikista osa-alueista.
Tyo6tehtévien selkiydyttya eri osa-alueita ruvettiin tekemaan itsenaisesti. Yksi osa-alue oli

tulospalvelu.

Tulospalvelun paaasiallinen ajallinen toteutus oli syyskuulta marraskuulle. Hienosaatoa

tapahtui viela sen jalkeen, kun tuote oli ollut ensikertaa kaytossa 30.11.2016.

Tulospalveluun kaytettiin poytatietokonetta ja kannettavaa tietokonetta. Pdytatietokoneen
etuna olivat parempi tyérauha seka koneen soveltuminen teknisesti paremmin Kirjoittami-
seen. Kannettavan tietokoneen etuina opinnaytetyén kannalta olivat helppo liikuteltavuus.
Tilanteet, joissa tarvittiin tai haluttiin tilaajan (VAU ry) mielipidetta, kaytettiin tydnteossa
kannettavaa. Muissa tapauksissa suosittiin poytatietokonetta. Molemmissa tietokoneissa
oli kaytettavissa Excel — ohjelma, samat tiedostot saatiin kayttéon muistitikun ja séhkopos-

tin kautta.

Tiedonhaussa kaytettiin VAU:n omia materiaaleja Junior Games -tapahtumasta. Osaami-
sen kehittdmiseen kaytettiin padosin opetusvideoita, joita I6ytyi YouTube -videopalvelusta.

Lokakuun alussa julkaistiin ensimmaisen esimerkkiversion ja se esiteltiin VAU:lle. Ensim-
maisessa versiossa oli ainoastaan idea, miten palvelu oli tarkoitus rakentaa, mutta siina ei

oltu viela esimerkiksi oikeita vammaluokkia.

Tyon edetessa vastaan tuli erilaisia ongelmia, jotka ratkaistiin niin kirjalliseen, kuin video-
materiaaleihinkin perehtymalla. Kaikki ideat eivat toimineet heti, vaan niita jouduttiin
muokkaamaan alusta asti uudelleen. Esimerkiksi luokitteluprosessi oli monimutkainen pro-

sessi ja vaati useita yrityksia toimiakseen.



Tyo oli oppimisprosessi tydnteon ja virheiden kautta asioihin perehtyen. Prosessin aikana

iimenneet ongelmat ja kehitetyt ratkaisut on koottu taulukkoon 1.

Taulukko 1: Ongelmat ja niiden ratkaisut tulospalvelussa

Ongelma

Ratkaisu

Osallistujien lajittelu 3 eri luokituksen mu-
kaan

Numerokoodin luominen osallistujille

Kahden samassa luokassa kilpailevan

osallistujan erottaminen toisistaan

Yksil6llisen numeron lisdédminen tunnus-

koodiin

Kilpailijan lisddminen tapahtumapaivana

sekoitti numeroinnin ja lajilistat

Lisanumeroiden lisdaminen tunnuskoodiin

Pisteenlaskussa kaksi saman pistemaaran

saanutta menivat sekaisin

Tunnuskoodin liittdminen pistesaaliin pe-

raan

Vammaluokkien haku jokaiseen listaan
erikseen oli tyolasta

Valmiit listat, josta osallistujat oli nopea
hakea

Aikaradassa alle minuutin tulos antoi vaa-

ran tuloksen

Viitetaulukon paivittdminen myos alle mi-

nuutin suorituksiin

K-sarjan 11-15 vuotiaiden tulokset nakyi-

vat myos alle 11-vuotiaiden tuloksissa

Kaavojen arvojen tarkistaminen ja korjaus

alle 11-vuotiaiden sarjassa

Vaarin merkatut tulokset suorituspaivana

Ohjeistuksen lapikaynti ja muistutus oike-

asta tavasta merkita tulokset

Kun ensimmainen versio oli esitelty, alkoi varsinaisen ohjelmataulukon tydstaminen.

Aluksi kaikki tapahtui yhdessa Excel-taulukossa. Tyon edistyessd huomattiin, etta varsi-

naisen tulospalvelutaulukon liséksi oli luotava useita sité tukevia taulukoita, joiden kautta

tieto kulki.

Tulospalvelu voi kasitella maksimissaan 400 osallistujan tietoja. Kilpailuihin osallistuu

yleensa 200-300 henkil6a, joten 400:n raja koettiin riittdvaksi. Listaa voi jatkossa pidentaa

kopioimalla kaavat jatkumaan pidemmalle.

Vammaluokka maarittaa Kilpailijoille 3 suoritettavaa lajia, mika piti huomioida ohjelmaa

tehtédessé. Oikeat kilpailijat piti saada oikeisiin lajilistoihin. Ensin Kilpailijoille luotiin nume-
rokoodi, joka kertoi osallistujan sukupuolen, ikéluokan ja sarjan. Aluksi ensimméainen nu-
mero sarjassa, eli ensisijainen lajitteluperuste oli sukupuoli, mutta pian selvisi, ettd vam-
maluokka oli sukupuolta tarkedmpi peruste. Vammaluokka maéarittéaa valittavan lajin ja su-

kupuoli vasta lajin sisalla jakautuvan sarjan. Numeroiden jarjestysté jouduttiin siis vaihta-



maan. Ensimmaisessa versiossa ei oltu huomioitu kahden saman ikéaisen, saman suku-
puolen omaavaa ja samassa vammaluokassa kilpailevien erottamista toisistaan. Tama
muodosti ongelman suorituslistoja tehtéessa, silla oikeaa kilpailijaa ei pystynyt tunnista-
maan. Ongelma ratkaistiin lisddmalla kolme yksilollistd numeroa numerosarjan loppuun.
Kolmella numerolla varmistettiin, ettd vaikka samaan sarjaan ilmoittautuisi yli sata osallis-

tujaa, ohjelma pystyisi silti kasittelemaan tilanteen.

Esimerkki numerotunnuksesta, jonka perusteella ohjelma tunnistaa ja lajittelee kilpailijan

1091

Kilpailupaivan Vammaluokka  sukupuoli- ja ikdtunnus
ilmoittautuminen 1, 9=K (0-2 on tytto, jossa 1l on 11-15
ennakkoilmoittautu (Kehitysvamma) yyotias ja 5-7 on poika, jossa
minen 0 esim. 7 on yli 16 vuotias)

Kuva 3: Esimerkki numerotunnuksesta.

Viimeinen muutos numerointiin tuli, kun piti mahdollistaa kilpailijoiden lisdéaminen tapahtu-
mapéaivan aikana, jolloin suoritukset olivat jo alkaneet. Ohjelma listasi pelaajat jarjestyk-
sessa nuorimmasta L1-sarjan tytostd A2- sarjan vanhimpaan poikaan numerojarjestyk-
sessa. Uuden nimen lisédminen alkuperaiselle paikalle ohjelmassa kilpailupaivan aikana
olisi aiheuttanut sen, etté kilpailijoita olisi tullut listojen "valiin”, mika olisi muuttanut kilpaili-
joiden numerointia ja jarjestysta listalla. Jo kirjatut tulokset olisivat voineet nakya vaaralla
osallistujalla, jos nimilista liikkuu yhden solun alaspain, mutta tulossarake ei. Taman joh-
dosta jouduttiin luomaan kilpailupdivana ilmoittautuneille viela oma taulukko. Siina kilpai-
lija saa jarjestyksessa seuraavan vapaana olevan numeron ja kilpailija listataan jokai-
sessa lajissa listan viimeiseksi. Lopputuloksena on 7-numeroinen tunnus, joista jarjestyk-
sessa vasemmanpuolimmainen oli kilpailupaivana ilmoittautuneen vammaluokka, toisena
ennakkoon ilmoittautuneen vammaluokka, kolmantena sukupuoli, neljantena ikaluokka ja
viides, kuudes ja seitsemés vasemmalta olivat yksildllisia numeroita. Tunnuskoodin maa-
rittdmiseen kaytin JOS-kaavaa, eli jos vammaluokkasarakkeessa oli esimerkiksi B1, tun-

nuslukuun lisattiin maaratty summa, joka osoitti kyseisen luokan.



Aluksi jokaiselle lajilistalle tehtiin omat hakutoiminnot, keitéd osallistujia listaan halutaan.
Pian kavi ilmi, etta oli helpompaa luoda valmiit vammaluokkakohtaiset listat yhteen paik-
kaan, josta ohjelmisto haki tarvittavien luokkien osallistujalistat. Tama yksinkertaisti pro-

sessia ja vahensi tydon maaraa merkittavasti.

Tuloksien laskenta ja listaaminen olivat tyolaita vaiheita. Listoja tuli 66, mihin jokaiselle
mahtui 400 nimed&. Naiden 400 nimen joukosta ohjelma haki kullekin listalle oman luok-
kansa osallistujat ja heidén suoritustensa pisteet. Sitten ohjelma laski ne yhteen ja listasi
henkilbt suurimmasta pistemaarasta pienimpaan. Osallistujien nimien ja pisteiden haku ei
ollut aiemminkaan haastavaa, mutta aikaa se vei. Kun pisteet oli laskettu yhteen, listattiin
aluksi saadut pisteet suurimmasta pienimpaan, minka jalkeen toinen toiminto haki osallis-
tujat viela pistemaaran peraan. Pian selvisi, ettd ohjelma ei erottanut kahta saman piste-
maaran kerannytta saman kilpailuluokan pelaajaa toisistaan, vaan ainoastaan ensin lis-
tassa ollut paasi tuloslistalle kahteen kertaan. Ongelma ratkaistiin lisaamalla pistesaldon

perédan pelaajan 7-numeroisen tunnistamiskoodin, joka oli nyt 10-numeroinen.

2.2.3 Tulospalvelun kaytannon toteutus

Ohjelmisto oli ensi kertaa kaytéssa Junior Games -syyskisoissa Jyvaskylan Hipposhal-
lissa 30.11.2016. Tulospalvelun kayttddn oli varattu seitseman (7) tietokonetta, joista
kuusi (6) oli kilpailupisteilla ja yksi paakoneena kisainfossa. Pelko tiedostojen vahingoittu-

misesta johti siihen, ettei palvelua kaytetty internetin valityksella.

Kilpasarjaan oli ilmoittautunut ennakkoon 149 osallistujaa, ja kilpailupaivana ilmoittautui
viela 2 lisda. Harrastesarjassa oli 188 osallistujaa, joten kaiken kaikkiaan tapahtumaan
osallistui 339 urheilijaa. Pisteiden kirjaamisesta vastasivat Jyvaskylan Yliopiston liikunta-
alan opiskelijat yhdessa VAU:n henkilokunnan kanssa.

Ohjeistus tietokoneiden kayttdon toteutettiin siten, etté edellisena iltana kaikille opiskeli-
joille annettiin alkuinfo tulospalvelusta ja kisapéaivana koneiden luovutuksen yhteydessa
varmistettiin, etté konetta kayttavat henkilot olivat tehtaviensé tasalla. Kilpailupaivana ko-
neille siirrettiin lajikohtainen Excel-tiedosto ja tietokoneet jaettiin niin, etta jokaisella lajipis-

teelld oli yksi tietokone ja "Aikaradan” tiedosto oli "Tarkkuuspallo” -pisteella.

Puolessa valissa paivaa kaytiin lajipisteiltd hakemassa siihenastiset tulokset muistitikulle
ja siirrettiin lopulta "paakoneelle”. Nain seurattiin, etta tulokset kirjautuivat oikein ja ohjeis-

tettiin tarvittaessa opiskelijoita ja korjattiin muut esiintyvét virheet. Ennen palkintojen jakoa



lopulliset tulokset noudettiin koneelta ja tulostettiin paperille, jonka jalkeen palkintojenjako

alkoi.



3 Junior Games -kisat

3.1 Junior Games -kisojen historia

Junior Games 2016 -kisamanuaalissa (Liite 1) kerrotaan, etté kisojen historia alkaa 1980-
luvulta, kun erityiskoulut ryhtyivét jarjestamaéan koulujenvalisia kilpailuja vammaisille lap-
sille ja nuorille. VAU:n edeltdja Suomen Invalidien Urheiluliitto SIU rupesi jarjestamaan kil-
pailuita kevaalla 1989 nimella "Nuorisokisat”. Tapahtuma jarjestettiin Kuortaneella lajeina
uinti sekéa seitseman lajin moniottelu. Seitseman lajin moniottelu vastasi silloin olympiala-
jina tunnettua seitsenottelua vammaisurheilijoiden tarpeisiin sovellettuna. Nykyisin kay-
tossé on kolmiottelu, jossa seitsemasta lajista valikoituu kolme oteltavaksi vammaluokan
mukaan. 1990-luvulla kevatkilpailuiden paikaksi vakiintui Kuortaneen urheiluopisto ja

syyskisat jarjestettiin vaihtuvissa paikoissa.

Nakovammaisten keskusliitto NKL tuli mukaan jarjestamaan kisoja vuonna 1992. Nako-
vammaisten lajeista sokkopingis tuli ohjelmistoon hieman 1990-luvun puolivalissa.
Vuonna 1993 kilpailuiden nimi muutettiin "Futuuri-nuorisokisoiksi”, silla kilpailut haluttiin
littdd vuonna 1990 alkaneeseen Futuuri-nimiseen vammaisille suunnattuun nuoriso-ohjel-
maan. Nimi lyhennettiin "Futuurikisoiksi” vuonna 1998 ja vain vuotta myohemmin nimi
muuttui SM-nuorisokisoiksi. Suomen Mestaruus - nimikkeen kaytto oli erityiskoulujen
toive. Niissa ajateltiin, etta SM-nimikkeen koulut saisivat helpommin avustuksia kisamat-

koja varten.

Vuonna 2003 yhteistychon liittyi SKLU eli Suomen Kehitysvammaisten Liikunta ja Urheilu.
Vuotta mydhemmin kilpailuihin osallistui myds kehitysvammaisia urheilijoita.

Junior Games -nimi otettiin kayttéon syyskilpailuissa 2004. Paattksen taustalla oli Nuoren
Suomen linjaus hyvasta lasten urheilusta. Ajatuksena on, etta "lasten urheiluun ei saa
kuulua ulkoa asetettuja suorituspaineita ja menestymisen vaatimuksia”. Lisaksi suositel-
tiin, ettei alle 14-vuotiaille jarjestettaisi SM-kilpailuja. Junior Games -kisojen my6ta nuorim-
mille osallistujille alettiin jakaa osallistumismitaleita. Samalla Jyvaskyla vakiintui syyskiso-

jen pitopaikaksi.

Vuonna 2010 SIU, SKL, NKL seka Elinsiirtovaen Liikuntaliitto ELLI perustivat Suomen
Vammaisurheilu ja -likunta VAU ry: n. Siité lahtien VAU on jarjestanyt kilpailut.

Uusimmat Junior Games -kisojen muutokset koskevat syyskisoja 2016, jolloin Junior Ga-



mes -kisoille suunniteltiin uusi logo ja kolmiottelun tulospalvelu uusittiin. Taméa opinnayte-

ty0 kasittelee kyseista tulospalvelun uusimista.

3.2 Junior Games syyskisojen kulku ja lajit

Junior Games -syyskisojen ohjelma poikkeaa vammattomien nuorten urheilukilpailuista
silla, etta yleisurheilun kolmiottelu suoritetaan liukuvalla aikataululla. Vammattomien nuor-
ten urheilukilpailuissa sarjat ja kilpailutilanteet on aikataulutettu siten, ettéa jokainen kilpai-
lija osallistuu oman lajiinsa sovittuna aikana. Junior Games -kilpailuissa nuoret voivat
osallistua lajeihin joustavasti oman aikataulun mukaan, silla jokainen kilpailupiste on auki
koko kilpailupaivan. Jarjestelméan etuna on se, ettd kauempaakin tulevat voivat rauhassa
osallistua lajeihin, vaikka saapuisivat paikalle my6hemmin ja lahtisivat aiemmin. Suurella
osalla Junior Games-kisoihin osallistuvista lapsista on erityistarpeita kuten sahkopyora-
tuoli, joka saattaa vaikuttaa matkantekoon ja- kestoon. Taman vuoksi joustava aikataulu
on valttamaton.

Sokkopingis ja sukkulaviesti ovat ainoat lajit, missa on selkeat aikataulut ja erat. Kaikilla
muilla rasteilla on mahdollista suorittaa kyseinen laji milloin tahansa paivan aikana. Liu-

kuva aikataulu luo erityisia paineita juuri yleisurheilun kolmiottelun tulospalvelulle.

Paivan aikana pelataan sokkopingisturnaus, kilpaillaan sukkulaviesti ja yleisurheilun kol-

miottelu sekéa kokeillaan erilaisia soveltavan liikunnan lajeja Sporttitorissa. Kolmiottelussa
on vaihtoehtona kymmenen lajia: 60 metrin juoksu, 60 metrin pyoratuolikelaus, 30 metrin
pyoratuolikelaus, tarkkuuspallo, py6ratuolislalom, sahkdpyoratuolislalom, aikarata, turbo-
keihas, kuulantyonto seka pituushyppy. Lajit valikoituvat vammaluokan mukaan.

Sokkopingis muistuttaa pelitavaltaan enemman ilmakiekkoa kuin pingista. Sita pelataan
jaékiekkokaukalon muotoisella poydalla, molemmissa paissa on maalit ja heliseva pallo
pyritdédn saamaan vastustajan maalin puumailan avulla.

Sukkulaviestissa juostaan suoraa rataa edestakaisin, vaihdot tapahtuvat aina suoran
paissa. Viestissa ei ole kapulaa, kuten vammattomien urheilijoiden viestissa. Vaihto ta-
pahtuu kéteen koskettamalla sovitussa kohdassa. Joukkueet ovat sekajoukkueita eli
niissé on tyttdja ja poikia.

Yleisurheilun kolmiottelussa osallistutaan kolmeen lajiin, jotka ovat maaraytyvat luokan
mukaan. Lajit ovat aikarata, tarkkuuspallo, pyoratuoli/sahkdpyoratuolislalom, 30m keihas,
turbokeihas, kuulantyonto ja pituushyppy. Esimerkiksi Nakdévammaisten B2-luokan lajit
ovat 60 metrin juoksu, kuulantydntd ja pituushyppy.

Sporttitorilla tarjotaan mahdollisuutta tutustua erilaisiin soveltaviin lajeihin kuten puhallus-

tikkaan ja kokeilla vaikkapa pyoratuolin kelaussimulaattoria.



Kilpailut alkavat klo 9 aamulla ja jatkuvat noin klo 16:sta iltapaivalla. Kello 9 alkavat sokko-
pingiksen pelit, sekd non-stop pisteet aukeavat. Avajaisia vietetdan noin 11:30, kun kaikki
koulut ovat paikalla. Avajaisten jalkeen kilpaillaan sukkulaviesti, muut pisteet suljetaan
avajaisten ja sukkulaviestin ajaksi. Noin klo 13:30 jaetaan osallistumismitali harrastesar-
jaan osallistuneille ja klo 14 pidetaan opettajille ja huoltajille infotilaisuus. Ennen kolmea
tai kun kaikki kilpailijoiden tulokset on saatu, jaetaan kolmiottelun kilpasarjojen, sokkopin-
giksen seka sukkulaviestin mitalit. Myds paras kannustus palkitaan. Kilpailut paattyvat vii-
meistaan klo 16:00.

3.3 Junior Games -kisojen luokittelu

Junior games kilpailuissa kilpailijat on jaettu vamma-, ik&- ja sukupuoliluokkiin. Kilpailtavat
lajit valikoituvat vamman mukaan ja luokitteluperuste vaihtelee kilpailuittain. Luokittelu luo
puitteet kilpailulle vammaisurheilussa, silla luokittelun tarkoituksena on minimoida vam-

man vaikutus urheilusuoritukseen (International Paralympic committee, 2015).

Junior Gamesin luokittelu perustuu koulujen ilmoittamaan paaosin silmamaaraiseen ha-
vainnointiin osallistujan toimintakyvysta. Junior Games -syyskisoissa kilpailijat jaetaan kol-
meen eri ikaluokkaan, kahteen sukupuoliluokkaan seka 11 vammaluokkaan.

Ikaluokat ovat alle 11-vuotiaat, 11-15 vuotiaat seka yli 16-vuotiaat. Kolme ikasarjaa koet-
tiin riittavaksi, silla jokaiseen ikdryhmaan ei olisi riittdnyt osallistujia, jos ikaryhmia olisi ollut

enemman. Sukupuoliluokat ovat tytét ja pojat.

Junior Games -kisojen 2016 luokitteluohjeistuksen mukaan (VAU4, 2016) luokitteluperus-
teita on 5: Liilkuntavamma, ndkdvamma, kehitysvamma, elinsiirto sek& avoin. Usean luo-
kan perassa on toimintakykya tai vamman vakavuutta kuvaava numero, esimerkiksi L3.

Numero suurenee vamman lieventyessa.

Liikuntavammaisten luokkia merkitdan kirjaimella L. L-luokassa sarjoja on 5:

- L1 on sahkopydrétuolia tai sdhkoistéa kelausvannetta kayttavat urheilijat.

- L2-luokan kilpailijoilla on havaittavissa selkeda jaykkyytta tai toiminnan vajausta. L2-
luokan urheilijat eivét jaksa itsenaisesti liikkua lumessa tai nousta ylamakia.

- L3 luokka on yleinen pyoratuoliluokka, eli henkil6t, jotka kayttavat pyoratuolia nor-
maalisti tai lAhes normaalisti.

- L4 luokka on heikosti kavelevien luokka. Juoksussa on havaittavissa selkeaa jayk-
kyytta alaraajoissa.

- L5 luokka on urheilijoille, joiden juoksu ndyttéda suhteellisen normaalilta ja symmetri-

selta.
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B-luokka on nakévammaisten luokka ja sisaltaa 2 alaluokkaa.
- B1l-luokassa kilpailevat ovat taysin sokeita tai vahan valoa erottavia.
- B2-luokan osallistujat heikkonakdisia, joilla on diagnosoitu ndkévamma.
- K-luokassa kilpailevat henkiltt, joilla on diagnosoitu kehitysvamma.
- E-luokassa ne, jotka ovat saaneet elinsiirron.

A-luokka on avoin satrja.
- Al-luokassa kilpailevat muutoin vammattomat, mutta selkeasti kémpel6t osallistujat,
joiden hypyissa ja heitoissa on selkeitéd koordinaation vaikeuksia.
- A2-luokka on avoin sarja, jossa juoksut, hypyt ja heitot eivét tuota vaikeuksia (VAUL,
2016.).

3.4 Yleisurheilun kolmiottelu

Yleisurheilun kolmiottelussa kilpaillaan 9 eri lajissa ja 11 eri luokassa. Lajit ovat aikarata,
jossa tehtdvana on kiertaa kolmion muotoinen rata mahdollisimman tarkkaan 60 sekun-
nissa. Tarkkuuspallossa pallo pyritadn saamaan heittamalla tai muilla keinoin kahden pen-
kin valiin, pisteet maaraytyvat pisterajojen mukaan 1-10 pisteen valilla. Pyoratuoli- ja sah-
kopyoratuolislalomissa lapaistaan pujottelurata mahdollisimman nopeasti. 30-metrin ja 60-
metrin kelauksessa seka 60-metrin juoksussa selvitetaan annettu matka mahdollisimman
nopeasti. Turbokeihdaanheitossa ja kuulantyénndssa véline pitda heittdd mahdollisimman

kauas heittopaikasta. Lajiesittelyt ovat liitteessa 1.

Yleisurheilun kolmiottelussa lajit jakautuvat seuraavasti:

- L1-luokan lajit ovat aikarata, tarkkuuspallo ja sahkdpyoratuoli slalom.

- L2-sarjassa kilpaillaan 30-metrin kelaus, tarkkuuspallo seka pyoratuoli slalom.

- L3-sarjalaiset puolestaan ottavat mittaa toisistaan 60 metrin kelauksessa, py6ratuo-
lislalomissa ja turbokeihaassa.

- L4 ja L5 luokka osallistuvat molemmat 60 metrin juoksuun, turbokeihdéseen ja kuu-
laan.

- B1, B2, E seka K-luokan urheilijat kilpailevat 60 metrin juoksussa, pituushypyssa
seka kuulantyénnossa.

- Al ja A2 sarjoihin kuuluu 60 metrin juoksu, pituushyppy, seka turbokeihas. Luokat

ovat liitteessa 2.
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4 Tulospalvelu

4.1 Tuotteistaminen ja sen soveltaminen

Tuotteistaminen kasittaa tuotteen maarittelyn, suunnittelun, kuvaamisen seké jatkuvan pa-
rantelun. Tavoitteena on saavuttaa omat tavoitteet tuotteen laadussa ja maksimoida asi-
akkaan hyoty. Tuotteistamisella tarkoitetaan ikdan kuin tuotteen standardisoimista laajem-

massa mittakaavassa (Lehtinen & Niinimaki, 2005, 30).

Jari Parantaisen nakemys tuotteistamisesta on, ettd kukaan asiantuntija ei voi valttya tuot-
teistamiselta ja jonkinnakoista tuotteistamista tapahtuu aina. Toisaalta taydellista tuotetta
ei koksaan ole vaan tuotetta voi aina kehittéda edelleen. Vaitetta tukee myos Uolevi Lehti-
nen ja Satu Niiniméki. Pisimmalle vietyna palvelu on jalleenmyyntikelpoinen. Tuote on niin
viimeistelty, ettei alkuperaista suunnittelijaa tarvitse olla myyntitydssa mukana, vaan kuka
tahansa voi antaa ja vastaanottaa paketin toimintaohjeineen. Toimituksen sisalté on vaki-
oitu ja tuotteen raataldintikin koostuu valmiista paketeista. Palvelusta on helppo monistaa
osia muita palveluita varten (Parantainen, 2007, 12-13.) (Lehtinen& Niinimaki, 2005, 30.)
Tassa opinnaytetydssa on pyritty luomaan mahdollisimman helppokayttdinen ohjelma ja
siihen selkeat ohjeet.

Kilpailuedun saavuttamiseksi on tarjolla kaksi yleista strategiaa: osaamiseen panostami-
nen ja hintaan keskittyminen (Lehtinen & Niinimaki, 2005, 24). Koska opinnaytety6 tulos-
palvelun uusiminen toteutettiin osana tytharjoittelua, silla oli tarjousta jatettaessa selkea
etulydntiasema. Hinta ja tyon tarjoaminen ilman lisavaivaa asiakkaalle olivat suurimmat
Kilpailuvaltit. Tyo oli tekijalleen ensimmaéinen laatuaan, joten osaamisessa etulyontiase-
maa ei ollut. Lupaus tuotteesta oli konkreettinen, edullinen seké hyvin raataloitavissa.

Mika tarkeinta, se ratkaisi asiakkaan esittaman ongelman.

Henkildresurssien ajankayton allokointi on tuottavuuden kannalta keskeinen (Lehtinen &
Niinimaki, 2005, 31).. Taman opinnaytetydn tapauksessa tuottavuus ei ollut paras mahdol-

linen, silla asioiden sisaistaminen ja opiskelu veivat paljon aikaa itse tydnteolta.

Palvelun laadun valvonta on kehitystyon kannalta tarke&&. Reklamaatiot ja palautteet, ku-
ten asiakastyytyvaisyysmittaukset, niin asiakkailta kuin henkilokunnalta ovat hyvia keinoja
laadunvalvonnan kannalta. Mahdollista on myos kayttdd mystery shopping -testiasiak-
kaita, jotka kertovat kokemuksistaan. Palveluita on hyva myos testata itse (Parantainen,
2007, 253-257.)
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Opinnaytetytdssa tarkastellun tuotteen valvominen onnistui hyvin, koska se luaotiin tiettya
tapahtumaa varten ja otettiin tapahtumassa kayttoon. Palautetta ja mielipiteita otettiin heti

vastaan ja tarpeelliset muutokset tehtiin heti.

Tuotteen valvominen jalkikateen osoittautui haastavaksi, silla sopimus loppui samaan ai-
kaan tyoharjoittelun kanssa. Samasta syystéa tuotepaketin oli oltava loppuun asti suunni-
teltu ja selke&sti ohjeistettu eli tuotteistettu. N&in ollen paketin voi hyvilla mielin antaa mui-

den kasiin ilman vaatimusta alkuperaisen tekijan osallistumisesta.

Tarpeen
tunnistaminen

Tarve tulospalvelun
nyky-aikaistamiselle
Vanhan version
suuri tyBmaard

3. Ravistele

nakemyksia
* Mit4 kaikkea voi
automatisoida (esim.
ilmoittautuminen ja
numerointi)

2. Kartoita
nykytilanne

Vanhassa Excel-
taulukossa
kéyttokelpoisia osia,
kuten laskentataulukot

1. Selkeytd
tavoitteet

Ohjelmisto joka:

*  Jakaaosallistujat
luokkiin

Tekee kilpailulistat
Laskee ja ilmoittaa
tulokset

4. Muodosta ja
kiteytd yhteinen
nakemys
* Tulospalvelun kehitys

0sana muita
uudistuksia

4. Arvioi ja
simuloi
lopputulosta
* Fiktiivisten nimien ja
tulosten sydttdminen
jarjestelmisn

Vie lopputuotos
kaytdntoon ja
pida se eldvana

* lunior Games —
syyskisat 30.11.2016

Kuva 2: Tuotteistamisen prosessi (Mukailtu: Jarvi ym, 2015)

Kuva 1 esittda tuotteistamisen ja tyoskentelyn syklia. Kuva on mukaelma kirjasta "Palvelu-
jen tuotteistamisen kasikirja”, jonka on kirjoittanut Tiina Tuominen, Katariina Jarvi, Mikko
H. Lehtonen, Jesse Valtanen ja Miia Martinsuo. Mukaan on kirjattu, miten kaavio toteutui
taman opinnaytetydn osalta. Prosessin voi toistaa useita kertoja aina, kun parantelun tar-
vetta on.
1. Selkeyta tavoitteet. Kun tarve on tunnistettu, pitaa tuotteen tavoitteita ja vaatimuk-
sia tarkastella mahdollisimman monesta eri ndkékulmasta.
2. Kartoita nykytilanne. Tassa tarkistetaan ja luodaan edellytykset toimivan tuotteen
rakentamiselle. Mit& tietoa ja osaamista on, mité pitaisi hankkia lisaéa. Tama on tar-
ke& osa niin uutta kuin jo olemassa olevaa tuotetta silmalla pitaen.
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3. Ravistele nakemyksia. Tarkoituksena on saada muutettua ajattelutapaa ja saa-
maan osallistujat ajattelemaan “laatikon ulkopuolelta”. Vanhat ajattelumallit saatta-
vat olla esteena uusille innovaatioille ja epékohtien tunnistamiselle.

4. Muodosta ja kiteyta ndkemys. Talla varmistetaan, etta kaikki osapuolet ovat tietoi-
sia ja hyvaksyvia tuotteen osista ja rakenteesta. Mukana pitaa olla tahot, joilla on
valta paattaa tuotteen kehittdamisesta ja toteuttamisesta.

5. Arvioi ja simuloi lopputulosta. TAman osan tehtavana on tunnistaa jatkokehitys tai
muita muutostarpeita ja |0ytaa ja korjata lastentaudit. Isommassa projektissa tama
on hyva tapa myo6s tutustua omaan rooliinsa tuotteen kokonaiskuvaa ajatellen, ym-
martaa lopputulosta ja nostaa arvostusta muihin tuotteen kehittémiseen osallistu-
viin henkildihin (Jarvi, Lehtonen, Martinsuo, Tuominen & Valtanen, 2015, 12-13.)

4.2 Yleisurheilun kolmiottelun tulospalvelun taustat ja tarpeen syntyminen

Tama opinnaytetyd suoritettiin osana tydharjoittelua syksylla 2016 Suomen Vammaisur-
heilu ja -likunta VAU ry:lle. Ty6 oli osa Junior Games -syyskisojen kehittamista, syyskisat

jarjestettiin Jyvaskylan Hipposhallissa 30.11.2016.

Syksyn 2016 Junior Games-kilpailua uusittiin monin tavoin. Vetovastuuseen asetettiin uusi
henkild, VAU:n lasten ja nuorten likunnan suunnittelija Nina Peltonen. Samalla haluttiin
uusia myds tapahtumamallia. Kilpailuun suunniteltiin uusi logo ja kilpasarja avattiin alle

11- vuotiaille. Lisdksi kaynnistettiin Junior Games -kilpailujen tulospalvelun uusiminen.

Tulospalvelu on muuttunut moneen kertaan kilpailuiden historian aikana, ja sita on pyritty
kehittdamaan vastaamaan kilpailun tarvetta. Alkuaikojen kilpailuista ei ole tarkkaa tietoa,
kuinka tulospalvelu on toteutettu, silla kilpailut olivat 1980-luvulla viela pienimuotoisia Kil-
pailuita, joihin osallistui vain muutama koulu kerrallaan. Suurempaan tulospalvelujérjestel-

maan ei ollut viela silloin tarvetta, kasin kirfjaaminen riitti.

2000-luvun alussa urheilijoille jaettiin kilpailukortit, joihin tulos kirjattiin ja osallistujat toimit-
tivat ne itse kisatoimistoon, jossa tulokset merkittiin ylos ja laskettiin pisteet. Tama toimin-
tamalli ruuhkautti toimiston ja osallistujat joutuivat jonottamaan. Seuraava askel tulosten
kirjaamiselle oli pelaajalistojen tulostaminen kilpailupaikoille. Kilpailuiden valissa ja niiden
jalkeen tulokset keréttiin kisatoimistoon ja siirrettiin tietokoneelle. TAssa vaiheessa kay-
tossé oli jo Excel-taulukko, joka laski kilpailuiden tuloksista pisteet kustakin lajista. Nimet

ja tulokset piti kuitenkin kirjata moneen paikkaan, mik& oli hidasta ja tydlasta ja altisti mo-
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nille virheille. Liséksi tulospalvelu tyollisti kuusi tyontekijad, miké on osittain vapaaehtois-
voimin pydrivélle jarjestolle iso maara. Kilpailuihin ilmoittautumisen muuttuessa sah-

koiseksi myos tulospalvelua haluttiin uusia.

Seuraavana isona uudistuksena tulospalvelu rakennettiin uudelleen. Aikaisempi tulospal-
velu vaati kilpailijoiden nimien ja tulosten kirjaamisen ensin paperille ja sitten kootusti tie-
tokoneelle ja tdma tyollisti usean henkilon tietokoneiden aarelle tunneiksi kesken kilpailu-

paivan.

Junior Games -kisojen suunnittelukokouksissa nousi esiin tulospalvelun suuri tydmaara.
Lisaksi automatisoinnin lisdaminen palveluun vahentéisi myos inhimillisia kirjoitus- ja lyon-

tivirheita tuloksia kirjattaessa.

4.3 Muita tulospalveluohjelmistoja

Monista etsinngista ja tutkimuksista huolimatta avoimia tulospalveluohjelmistoja, joihin
olisi paassyt tutustumaan, ei l6ytynyt. Suuret liitot, seurat ja organisaatiot sekd median
edustajat hankkivat usein tulospalvelunsa joko palkkaamalla asiantuntijan tekemaan sel-
laisen tai ostamalla tuotteen alan yritykselta. Esimerkiksi Suomen Urheiluliitto kayttaa
Amptech-nimisen yrityksen tekemaa "Tuloslista”-palvelua. Helpoimmillaan tulospalvelut
ovat listoja tuloksista ja monimutkaisimmillaan tulokset mitataan ja kirjataan automaatti-
sesti. Esimerkiksi rata-autoilun vali- ja kierrosajat vaativat monimutkaisen kirjaus- ja las-
kentajarjestelmén. Tekniikan ja alan erikoisosaamisen lisaantyessa yha suurempi osa tu-
lospalveluiden ominaisuuksista on automatisoituja. Tulokset ovat useasti nakyvilla, mutta
tulospalvelut ja niiden kayttd ovat usein salattua. Tulospalveluista ei ole saatavilla kirjal-

lista materiaalia.

4.4 Tulospalvelun testaus ja palaute

Tulospalvelun kayttajien palaute kerattiin kilpailujen aikana. Opiskelijoille l&hetetysta myds
Webropol-kysely koskien koko tapahtumaa ja VAU:n henkilokunnan kesken kaytiin video-

palaveri noin viikko tapahtuman jalkeen.

Tulospalvelua kayttaneiden opiskelijoiden palaute oli padosin myodnteinen. Palaute koski
koko tapahtumaa. Kilpailut koettiin sujuvaksi ja onnistuneeksi, mika kertoo myos tulospal-
velun toimivuudesta. Ohjeistus koettiin padosin riittavaksi, hyvaksi tai erinomaiseksi. Yksi
ilmoitti taulukko-ohjelman olevan "hieman hammentava”. Juoksupisteelld oli ollut ongelmia

l[ahtolistojen kanssa, koska kilpailijat tulivat suorituspisteelle vapaassa jarjestyksessa ja eri
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sarjan osallistujat juoksivat toisiaan vastaan ja paremmuus selvisi sarjojen sisalla vasta
aikavertailussa. Yhdessa palautteessa toivottiin, etta taulukot laitettaisiin "kuntoon”. Tama
saattoi liittya aikarata-pisteelle, missa jarjestelman virheen vuoksi kilpailijan pisteet tulivat
merkatuiksi vaarin, jos kilpailija sai tulokseksi alle minuutin. Ongelma havaittiin jo kilpailun
aikana, mutta lopullinen korjaus pystyttiin tekemaan teknisesti vasta kilpailujen jalkeen.

VAU:n henkilbkunnan palaute oli myonteista. Palkintojen jako nopeutui, koska tulosten
laskenta nopeutui ohjelman tehdessa sen ja aiemmin laskennan tehneet viisi henkil6a
saattoivat osallistua muihin jarjestelyihin. Edellisiin vuosiin verrattuna kilpailut paattyivat

noin tuntia aikaisemmin.

4.5 Huomiot ja korjaustarpeet kisapdaivan aikana

Kilpailujen aikana tulospalvelussa esiin tuli 4 virhetta. Aikarata merkitsi pisteet vaarin, jos
kilpailija suoritti radan alle minuutissa. Aikaradan tavoite radalla on kiertaa rata niin, etta
suoritukseen menee mahdollisimman lahelle 1 minuutti. Ongelma yritettiin korjata kilpailui-
den aikana, mutta korjaus ei linkittynyt tuloksiin. Korjaus saatettiin loppuun kilpailuiden jal-
keen. Toinen virhe koski kilpailupaivana ilmoittautuneiden numerointia. Ohjelma antoi 40
numeroa suuremman numeron Kilpailijoille, jotka ilmoittautuivat vasta kilpailupaivana.
Tama ei aiheuttanut kilpailupaivana toimenpiteitd, mutta jos ilmoittautuneita olisi ollut kah-
den sijasta yli kymmenen, olisi pelaajille annetut numerolaput loppuneet kesken, miké olisi
aiheuttanut ongelmia. Numerointi korjattiin kilpailun jalkeen. Kolmas ongelma oli kilpailutu-
losten tulostamisessa. Ohjelmassa ei ollut tuloslistaa helposti tulostettavassa muodossa ja
tulokset piti nopeasti kopioida toiseen taulukkoon, mista tulokset saatiin paperille. Nope-
assa kopioimisessa ei ole kuitenkaan mahdollista kayttaa samaa taulukkoa seuraavana

vuonna, joten taulukko luotiin uudelleen kilpailujen jalkeen.

Neljas havaittu virhe oli vaarinkirjoitus kaavassa. K-sarjan alle 11-vuotiaiden sarjan tulok-
siin ohjelma listasi my6s 11-15 vuotiaat, joten samat henkilot paatyivat kahdelle eri listalle.
Virhe I6ydettiin ja korjattiin kilpailujen aikana.

4.6 Tilaajan palaute ohjeistuksesta

Opinnaytetyon tilaajalle tehtiin myos kayttdbmanuaali. Manuaali siséltaé ohjeet tulospalve-
luun tehtavista toimenpiteista ennen kisoja ja niiden aikana. Manuaali on tekstimuodossa,

joihin on lisatty kuvia tueksi. Manuaali on liitteessa 4.
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Palautteessa toivottiin manuaalin kuvien olevan isompia. Aluksi manuaali oli A5 kokoinen.
Toinen palaute oli alussa johdannon epaselvyys. Tiedostojen nimet ja tarkeimmat tiedos-
tot haluttiin paremmin esiin. Manuaalista puuttui myds tieto, misté tiedostoja sailytetaan.
Kohtaan, jossa esitellaan kilpailupaivana lisattavia osallistujia, pyydettiin tarkempaa selvi-
tysta mista tiedostosta on kysymys. Tiedostojen paivittamisté ja tiedonhakua koskeva
kohta koettiin epaselvaksi. Lisaksi hAmmennysta aiheutti, ettei VAU:n palvelimella ollut

paivitettya versiota tulospalvelusta, mihin manuaalissa viitattiin.
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5 Pohdinta

Yleisesti ottaen tulospalveluohjelma onnistui erittdin hyvin. Suunnitteluvaihe sujui hyvin,
silla tuotteelle oli selkea tilaus ja tavoitteet oli helppo asettaa. Junior Games — kisoja on
jarjestetty yli 20 — vuotta, joten kilpailukonsepti on muodostunut selkeéksi ja eri lajien
saannot vakiintuneet. Toimeksiantaja tyytyi kertomaan ongelman ja antoi vapaat kadet on-
gelman ratkaisun toteuttamiseen. Kommunikointi VAU:n kanssa oli mutkatonta ja infor-
maatiota Junior Games — kisoista oli riittavasti saatavilla. Itse ohjelman luomisen suhteen
suunnittelu oli enimmakseen ideointia ja niiden testaamista, silla valmiita malleja ei ollut
kaytettavissa. Suunnitteluvaiheessa olisi ollut hyva huomioida valmiin tulospalvelun pa-
rempi muokattavuus. Jos mukaan otettaisiin kokonaan uusi luokka, esimerkiksi kuulovam-
maiset, olisi uuden luokan lisddminen hyvin tydlasta. Tulokset olisi hyva listata valmiiksi
sellaiseen muotoon, etté ne olisi helppo tulostaa.

Ohjelmiston valinta oli selked ja hyvin perusteltu. Exceliin voisi lisata jonkin graafisen tyo-
kalun visuaalisen ilmeen ja ymmarrettavyyden parantamiseksi nettisivuja ajatellen. TAma
vaatisi palvelun tilaajalta lisda investointeja, silla nettisivulle tarvittaisiin lisda tilaa osta-

malla uudet sivut tai laajentamalla olemassa olevia sivuja uudella osiolla.

Alun perin oli tarkoitus kayttaa tulospalvelua netin valityksella, jotta tuloksia voisi seurata
reaaliajassa. Tama ei toteutunut, koska pelattiin tiedostojen vahingoittumista, jos nettiyh-
teys katkeaisi kesken kaiken. Tulevaisuudessa tietokoneet voisi yhdistaa toisiinsa esimer-
kiksi langattoman kovalevyn avulla. Tama olisi tehnyt tiedonsiirrosta automaattista ja reaa-
liaikaista. Naissa kilpailuissa oli kaytdssa muistitikku, jonka avulla tiedot siirrettiin manuaa-

lisesti kahdesti, puolessa valissa ja kilpailun lopussa kaikilta seitsemalta koneelta.

Tyontekijdiden perehdytys sujui helposti ja ohjelmisto otettiin hyvin vastaan. Tama johtui
pitkalti ohjelmiston kayttajaystavallisyydesta. Ohjelmisto on yksinkertainen ja sen perus-
kayttd onnistuu yksinkertaisilla taidoilla. Kayttajien tarvitsee osata syoéttaa tulokset oikeaan
muotoon ja oikeaan sarakkeeseen. Ainoastaan vastaavan kayttajan tulee ymmartaa laa-
jemmin ohjelman toimintaperiaatteet. Perehdytykseen olisi voitu lisata ohjelman testaami-
nen myos tyontekijoiden kanssa, jolloin ohjelman virheet olisivat saattaneet tulla huoma-
tuksi jo ennen kilpailuja. Tyontekijat olivat tyytyvaisia parannuksiin, silla heidan tyotaak-

kansa vaheni.

Kaytannon toteutus tapahtumapaivana sujui hyvin. Tapahtumapaivana esiin tulleista vir-

heista aikaradan kanssa esiin tulleen ongelman olisi voinut valttda testaamalla ohjelmistoa
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VAU:n tyontekijoiden kanssa. Aikarataa testatessa VAU ry:n tydntekija olisi saattanut huo-
mata sy6ttaa myads alle minuutin aikoja, jotka ohjelma laski vaarin. Myds K-ryhman ja nu-
meroinnin kanssa esiin tulleet ongelma olisi voitu havaita ja korjata tarkemmalla testaami-
sella. Palkintojenjakoon haluttiin paperiset tulosteet tuloksista, joiden saamisessa oli pie-
nia ongelmia. Ongelma olisi voitu estaa tutustumalla tarkemmin VAU ry:n toimintamallei-
hin.

60 metrin kelauksessa ongelmaksi paljastui, ettd 60 metrin juoksusta otetut viitearvot ovat
lian haastavia pyoratuolikelaajille. Tama nakyy tuloksissa selkeésti siten, ettd naissa kil-
pailuissa kukaan osallistuja ei saanut yhta pistettd enempaéd, joka johtui ajan ylittdmisesta.
Suoritukset kestivat yli 20 sekuntia, joka on nykyinen aikaraja. Kohtuullinen raja-arvo olisi
24 sekuntia. Ongelma johtuu saanndista eli siita, ettei juniori pyoratuolikelaukselle ei ole
olemassa omia viitearvoja. Tulospalvelun kehittyminen ja selkeys mahdollistavat taman-

kaltaisten epakohtien tarkastelun.

Tulospalvelussa erityisen onnistunutta oli numerointi. VAU:n alkuperaisena toiveena oli,
ettd koulut saisivat omille oppilailleen perékkéiset numerot. Jarjestdjien kannalta on hel-
pointa, jos numerot ovat luokittain. Kokonaisuuden kannalta toimivin ratkaisu on yhdistaa
nama mahdollisimman eheasti. Numerot jakautuivat ensisijaisesti sarjoittain ja toissijai-
sesti ilmoittautumisjarjestyksessa, joten numeroista on helppo paatellda, mihin sarjaan kil-
pailija kuuluu. llmoittautumisjarjestys taas takaa sen, etta kaikki oppilaansa samaan ai-

kaan ilmoittaneet koulut saavat samaan sarjaan osallistuville perakkaiset numerot.

Palaute kilpailuun osallistuneilta kerattiin koko kilpailua yleisesti arvioivan netissa taytetta-
van lomakkeen kautta. Kyselyyn olisi voinut liittda erillisia kysymyksia tulospalvelusta, silla
nyt palaute oli hajanaisesti eri kysymysten alla. Palautetta tuli I&hinn& virheista, jotka huo-
mattiin ja pyrittiin korjaamaan jo kilpailun aikana. Vahaisen palautteen vuoksi tulospalve-

lun voi n&hda toimineen hyvin ja ndkymaéattdmasti, niin kuin on tarkoituskin. Tyontekij6ilta ei

kerétty erikseen kirjallista palautetta, mika olisi ollut hyva opinnaytetyon kannalta.

Vammaisurheilun kehittaminen kaikin tavoin on yhteiskunnallisesti merkittavaa. Sujuvat

kilpailujarjestelyt ovat suuressa osassa kaikissa lapsille ja nuorille suunnatuissa tapahtu-
missa, mutta erityisen tarkeda sujuvuus on vammaisurheilussa, jossa osallistujien liikku-
minen ja erityistarpeet korostuvat. Tasmallinen tulospalvelu on osa tavoitetta luoda vam-

maisurheilusta tarkeé ja vakavasti otettava osa suomalaista kulttuuria.

19



6 Lahteet

VAUL. 3. Lokakuu 2016. Junior Games syyskisojen luokittelu. Luettavissa:
http://www.vammaisurheilu.fi/images/tiedostot/juniorgames/junior_games_-
luokittelu_syyskisat 2016.pdf

Apunen, A.;& Parantainen, J. 2011. Tuotteistaminen 2: Tuotteistajan 10 psykologista
vipua. Talentum Media Oy. Helsinki.

ExelFormulas. 2011. Excel MAX Function. YouTube. Katsottavissa:
https://www.youtube.com/watch?v=0mhr914M1-U

Flisser, B. (2016). How to use the IF function in Excel 2016. YouTube. Katsottavissa:
https://www.youtube.com/watch?v=ny3tyVbplcY

International Paralympic committee. Syyskuu 2015. Explanatory guide to Paralympic
classification. Bonn, Saksa: International Paralympic committee. Luettavissa:
https://www.paralympic.org/sites/default/files/document/150915170806821 2015
09_15%2BExplanatory%2Bguide%2BClassification_summer%2BFINAL%2B_5.pd
f

Jarvi, K., Lehtonen, M. H., Martinsuo, M., Tuominen, T. & Valtanen, J. 2015. Palvelun
tuotteistamisen kasikirja: Osallistavia tekijoité palvelujen kehittamiseen.

Lehtinen, U., & Niinimaki, S. 2005. Asiantuntijapalvelut: Tuotteistamisen ja markkinoinnin
suunnittelu. WSOY. Helsinki

Parantainen, J. 2007. Tuotteistaminen: Rakenna palvelusta tuote 10 paivassa. Talentum
Media Oy. Helsinki.

VAU2. 1. Helmikuu 2016. Kevétkisat kilpailukutsu ja sdannoét. Luettavissa:
http://www.vammaisurheilu.fi/images/tiedostot/juniorgames/kevatkisat 2016 kilpail
ukutsu_ja_saannot-1.pdf

VAU3. 1.. Marraskuu 2016. Kilpailukutsu Junior Games -syyskisoihin. Luettavissa:
http://www.vammaisurheilu.fi/iimages/tiedostot/juniorgames/syyskisat_2016_Kkilpail
ukutsu.pdf

VAU4. 3.. Lokakuu 2016. Luokittelu Junior Games -syyskisoihin. Luettavissa:
http://www.vammaisurheilu.fi/images/tiedostot/juniorgames/junior_games_-

luokittelu_syyskisat_2016.pdf

20



7 Liitteet

7.1 Liite 1. Junior Games Syyskisat

Syyskisat, Jyvaskyld 30.11.2016

Kuljetusliike V. Ollonquist Oy
Jokikatu 20

06100 Porvoo
puh. 019 652 331

EcoOnline Oy
Innopoli 2 Tekniikantie 14

02150 Espoo
puh.046 712 1133

(K] crvmanier |

Helsingintie 41,04410 Jarvenpaa
10 538 9900
weww citymarket fi

1
SABIK
TR
Haylanlastu 2 A 06150 Porvoo
puh. 019 560 1100
‘www.sabik.com

@ MERITURVA

do@meriturva i
wwwmerhure &

Pelastustieto

Pasilankatu 8 00240 Helsinki
puh. 050 562 0735

KAASUTALO

& Wilhtom

ENGINEERING
Olarinluoma 16 02200 Espoo

puh. 09 420 8075

KIA =
@YLMAKKRKI
Teollisuustie 8 16600 Jarvela
puh. 041 437 0056

@) 1no

Geberit Group

Group

s
William Ruthin katu 1 Kotka
puh. 05 210 8000

RYLON

Eliel Saarisen tie 2 00400 Helsinki
puh. 010 838 3200

g Wirmax
Virkatilantie 3 02970 Espoo SATAKUNNAN SAIRAAKHOITOPIRI
; puh. 040 533 9255 R i
@géenertest., CABB | sucrosov

puh. 02 4340 700

Maakunnantie 27820 Sakyla
puh. 010 431 060

KOsKis

Tauiset. frec@icsiis.fital 040 540 1506
.

Mela

~JP JYVAS-PARKKI

(© KONEWUORIO

Wuorionkuja 25700 Kemio
puh. 02 420 6000

KMarket
K-market Haukiluoma
Tyvikatu 7 33340 Tampere
puh. 03 343 2627

MAALAMPO- JA ILMALAMPOPUMPUT
ENERGIANSAASTOON !

Ykkénen

www_lampoykkonen.fi puh. 020 742 410

Raime Perikyld Oy

A0 ORI 8 4 1T

Immulantie 432 08500 Lohja
b 04N EAC 2971

TAM

www.tam-groun

VAITRA

Jyvaskyla
30.11.2016

Sisallysluettelo

limoitukset:
Taitto ja painatus:

Printmix Oy puh. 020 710 9510 www._printmix.fi
Printmix Oy, Mika Trogen

Nina Peltosen tervehdys. 5
Junior Games - 3l 7
Hipposhalli 8
9
Junior i 10
Junior Games-syyskisojen luokittelu................ — )
Lajiesittelyt:

Yieisurheilun kolmiottelu....................c.o...........14

20 i

i

22 ]

i

'

1

i

'

1

;

Julkaisija: Suomen Vammaisurheilu ja -liikunta VAU ry !

i

'

1

i

!

21



Junior Games syyskisat
pahkinidnkuoressa

Lasten ja nuorten Junior Games -syyskisat jarj 30.
Jyvaskylan Hipposhallissa. Junior Games -kisat on suunnattu kaikille vammaisille ja erityista
tukea tarvitseville lapsille ja nuorille.

Syyskisoihin on viime vuosina usalllstunut noin 350 kl|pa|l||aa mika tekee kisoista selvasti
suurimmat lasten ja nuorten

Kisoihin voi osallistuja harrastesarjaan jolloin paasee i kaikkia kilp ja tai kil-
pasarjaan yleisurheilun . Lisaksi aiva osallistua sokko-
pingikseen ja sukkulaviestiin. Lajit suoritetaan non stop penaatteella eli lajeja voi suonttaa
omaan tahtiin ja missa jarjestyksessa haluaa. HUOM! ja on

erillinen aikataulu seka juoksujen kilpaerissa.

Junior Games -kisoja on jarjestetty 1980-luvulta saakka, ja kisat ovat toimineet ensikosketuk-
sena tuhansille i lapsille ja nuorille, aina paralympia mitalisteista
Leo-Pekka Tahdesti ja Henry Mannista lahtien.

Kisat toteutetaan matalan kynnyksen periaatteella, jotta osallistuminen olisi mahdollisimman
helppoa. Mukana on penntelsla ylelsuvhellulajeja kuten Juoksu kuulantyonto ja pituushyppy,
mutta myo6s , kuten ja tar ansiosta vai-
keavammaisille lapsille ontyy myos sopivia lajeja.

Osallistujat voivat myos \ valita osalhstuvatko kllpa vai harrastesarjaan. Kilpasarjoissa tulokset
3 ja jaetaan sarjan kolmelle parhaalle. Harraste-
sarjassa kalkk| palkitaan. Ja lisaksi jokainen osallistuja saa osallistuja diplomin.

Kisojen ohei: i mm. p , sovelletut pelit ja taitovalmiustestit. Kokeil-

tavana on SOLIA:n liikunnan apuvalineita.

Sarjat:

Alle 11-vuotiaat (2005 ja sita myohemmin syntyneet)

Alle 12-15-vuotiaat (2001-2004 syntyneet)

Alle 16-19-vuotiaat (1997-2000 syntyneet)

Lisaksi kilpailijat on jaettu liikunta-, nako- ja i i luokkiin seka
luokkaan ja avoimeen luokkaan.

Tarkemmat tiedot Junior Games -kisojen luokista Ioytyvat kasiohjelman sivuilta.

Junior Gam
GALJARI Oy unior Games syyskisat

ASHLAND CKerabitPro’

Pitavo jo patevo

Junior Games syyskisoihin 2016 olemme
saaneet uuden kisailmeen uudistuneen Juni-
or Games -logon myo6ta. Uudessa logossa on
onnistuminen ja lilkunnan riemu aistittavis-
sa. Logoon haettiin varimaailma suomen li-
pun vareista ja VAU:n varimaailmasta. Logon
uudistamisessa oli mukana vahvasti VAU:n
uusi tyontekija Henry Manni, joka on itsekin

LAH'TAP'OLA Junior Games -kisoista aloi&anut urheilijan

LAPPI polkunsa.

Kiteen kaupunki
www kitee fi

S POYRY

Kolmiottelu, sokkopingisturnaus ja huikean
sahkainen sukkulaviesti ovat syksyn kisojen
paalajit, jotka ovat sailyttaneet vahvasti ase-

mansa syyskisan ohjelmassa. Tana vuonna avasimme kolmiottelun kilpasarjan myés
Junior Games -kisojen nuorimmille osallistujille.

Toivotaan, etta Junior Games kisapaivana tulee mahdollisimman monelle onnistumi-
sen kokemuksia ja koemme liikunnan ja urheilun sykahdyttavia hetkia. Junior Games
kisapaikalla on my6s paralympiamitalisti Henry Manni, joka on kertomassa kokemuk-

3 sia paralymplalalsnsta ja omasta Iukku)an polustaan. Tieda vaikka paasisit nakemaan
SAMAN KATON ALTA

Jalleen kerran on mahtava kisapaiva tulossa.

Tervetuloa Jyvaskylaan!

Nina Peltonen

Junior Games -kilpailun johtaja

nina.peltonen@vammaisurheilu_fi

puh. 050 400 1532

:’;'e'mzz;mﬂéﬂ;ﬁ'zfaﬂjrxumwﬂ;x'%m" P[’iﬁ N PS. Junior Games on nyt myos instagramissa @vaujuniorgames — seuraa menoa siella
laskutuksen suunnittelun painamisen postitukset. puh. 020 710 9510 E @ @ @ @ E 52 @ammaisurheilu.

°____________________
 —
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Hipposhalli

Jyvaskylan Hipposhalli on ymparivuotisessa kaytossa oleva liikuntahalli, joka tarjoaa oivat puit-
teet massatapahtumille. Hipposhalli on valmistunut vuonna 1992. Junior Games -kisojen nayt-
tamona halli toimi ensimmaisen kerran jo 1990-luvulla. Yhtamittaisesti syyskisat on jarjestetty
Hipposhallissa vuodesta 2004 lahtien.

Hallissa on yleisurheilua varten 200 metrin pituinen kumir aa inen j , pi-
tuushyppy-, korl y- ja h ikat seka heittoharjoit ikka. Palloilulajei:
Hipposhallissa voi harrastaa mm. sulkapalloa salibandya, lentopalloa, tennista ja jalkapalloa.

Junior Games -kisojen kaikki kilpailulajit — yleisurheilun kolmlottelu sukkulav;estl ja sokkopin-
gis — jar aan yleisurhei tai sen valittomassa lahei: 2

Hi hallin kahviossa jarj Junior Games -kisojen ruokailu klo 10.30-15.00. Opetta-
ja-/huoltajapalaveri jarjestetaan klo 14.00 Hipposhallin auditoriossa.

www_jyvaskyla_fi/liik sisaliik ikat/hipposhalli

1980-luvun alku: Erity
vammaisten kisoja.

ryhtyivat jarj yhteistyossa koulujen valisia liikunta-

1989: Suomen Invalidien Urheiluliitto (SIU) otti jarjest kisoista. E
SIU:n Nuorisokisat kevaalla Kuortaneella. Lajeina uinti ja seitseman lajin moniottelu.

1990: Kevatkisat teki syr]ahypyn Kuortaneelta Turkuun Syysklsat jarjestettiin 90-luvun tait-
teessa kerran F Syysklsmen lajivalikoima painottui alusta

p
alkaen yleisurh 90-luvun puolivali j tuli mukaan nakévammais-
ten sokkopingis.

1991: Kevatkisojen jarjestamispai aksi si Kuortaneen urh: pi

1992: Nakévammaisten Keskusliitto (NKL) tuli mukaan jarjestamaan kisoja.

1993: Kisojen nimi muutettiin Futuuri-nuorisokisoiksi. SIU:n vuonna 1990 kaynnistynyt
nuoriso-ohjelma oli nimeltaan Futuuri ja nuorisokisat haluttiin liittaa myos nimellisesti ta-
han kokonaisuuteen Lajelna kevatkismssa tuolloin olivat u|nt| boccia, maalipallo ja kenko-
pallolla p jen jarj ryhdyttiin kierrattamaan
paikkakunnalta toiselle: Kuopioon, Jyvaskylaan, Turkuun, Ouluun, Rovaniemelle, Poriin ja
Vaasaan.

1998: Futuuri-nuorisokisat lyhentyi Futuurikisoiksi.

1999 Syksylla klsojen nimeksi vaihtui SM-nuorisokisat. Nimenvaihdoksen taustalla oli eri-
t jen toive S jotta kunnat olisivat mydtamielisempia jakamaan tukea
kouluille kisamatkaa varten.

2003: Suomen Kehitysvammaisten Liikunta ja Urheilu (SKLU) tuli syksylla mukaan kisajar-
jestelyihin. Kehitysvammaiset urheilijat tulivat mukaan kisoihin varsinaisesti vasta vuodesta
2004 lahtien.

Kisaohjelma

Keskiviikko 30.11

9.00 Kilpailut alkavat (non stop -pisteet auki, sokkopingisturnaus alkaa)

10.30-15.00 Ruokailu

11.30 Avajaiset

12.00 Sukkulaviestit

12.30 Kilpailut jatkuvat seka juoksujen ja kelausten kilpaerat

13.30 Harrastesarjan osallistumismitaleiden jako

14.00 Opettaja‘huoltajapalaveri

n. 14.30 K kilpasarjan, sokkopingi: ja sukkul.
Ikintojenjako seka paras -palkinto

n. 16.00 Kilpailut paattyvat

2004: Kevaalla mentun viela SM- nuunsokiso]en nlmella mutta syksylla nlmeksl valhtul ny-

kyinen Junior Games. ihdoksen oli kay u-k SM-
statusajatteluun nahden. Nuoren Suomen uusissa kllpallutmmlnnan suosituksissa painotettiin,
ettei lasten urheiluun saa kuulua ulkoa uor ja mer isen vaatimuk-

sia. Suosituksissa mm. linjattiin, ettei alle 14 vuotlallle jarjesteta SM-kilpailuja. Nain SM-
statuksesta Iuovuttun ja Junior Games -kisojen nuonmmllle osallistujille ryhdyttiin jakamaan
yyskisat on jarjestetty Jyvasky di 2004 lahtien.

2010: Junior Games siirtyi vastaperustetun Suomen Vammaisurheilu ja -liikunta VAU:n alaisuu-
teen. VAU syntyi SIU:n, SKLU:n, NKL:n liikuntatoimen ja Elinsiirtovaen Liikuntaliitto ELLI:n
yhdistymisen tuloksena.




Junior Games
-syyskisojen luokittelu

Junior Games -syyskisojen tarkemmat luokitteluperiaatteet 16ytyvat osoitteesta
www.vammaisurheilu.fi, Liikunta ja urheilu, Lapset ja nuoret, Junior Games.

Liikuntavammaisten luokat

Pydratuolin kayttajat
L1 ahkopyora

p ia tai sahkoisia ita kayttavat henkilot.
jotka t kelata epa isesti tai jaykilla kasilla.
L2 HenkilGt, joilla on kasissa selva toimi jaus ja/tai jaykkyytta.
Tahdottomia liikkeita voi myds nakya.
L3 Yleensa pyodratuolin kayttajia. Henkilot, joiden kasien toimintakyky on
normaali tai lahes normaali.
Kavelevit
L4 i a at CP- iset henkilot. nakyy
selvaa alaraajojen jaykkyytta.
L5 Lievemmat CP-vammaiset henkil6t, joiden juoksu on jo melko sujuvan nakdista.
Nikévammaisten luokat
Bl Sokeat, nadntarkkuus vai valon yvyn puuttumi: siihen,
etta erottaa valon, mutta ei kykene tunnistamaan kaden muotoa miltaan
etaisyydelta.
B2 Heikkonakaiset, joilla on diagnosoitu nakévamma.
5 Kehitysvammaisten luokka
'
E K HenkilGt, joilla on diagnosoitu kehitysvamma.
i
E Elinsiirrokkaiden luokka
i
E E Elinsiirron saaneet ja dialyysipotilaat.
i
1 Avoimet luokat
i
i
A Al Selkeasti kompelot tai sellaiset henkildt, joilla on hypyissa ja/tai
1 heitoissa koordinaatiovai i
A2 Henkilét, joilla on esim. kielelli erityisvai (dysfasi ismin Kirjo,
MBD tai ADHD.

Yleisurheilun kolmiottelu

Yleisurheilun kolmiottelussa kilpailijat tekevat kilpailusuorituksen kolmessa lajissa.
Vaihtoehtoisina lajeina ovat aikarata, tarkkuuspallo, pyoratuoli-/sahkopyoratuolisla-
lom, 30 m kelaus, 60 m kelaus, 60 m juoksu, turbokeihas, kuulantyonto ja pituushyp-
py. Kolmiottelun kilpasarjoissa suoritettavat lajit maaraytyvat kilpailuluokan mukaan.

Liikuntavammaisten luokat

L1: aikarata, tarkkuuspallo ja spt-slalom
L2: 30 m kelaus, tarkkuuspallo ja pt-slalom
L3: 60 m kelaus, pt-slalom ja turbokeihas
L4: 60 m juoksu, turbokeihas ja kuula

L5: 60 m juoksu, turbokeihas ja kuula

Nakévammaisten luokat
B1: 60 m juoksu, pituus ja kuula
B2: 60 m juoksu, pituus ja kuula

Kehitysvammaisten luokka
K: 60 m juoksu, pituus ja kuula

Elinsiirrokkaiden luokka
E: 60 m juoksu, pituus ja kuula

Avoin luokka
Al: 60 m juoksu, pituus ja turbokeihas
A2: 60 m juoksu, pituus ja turbokeihas

Kolmiottelussa katsotaan lajikohtaiset pisteet pistetaulukosta ATK-ohjelmalla. Kol-
miottelun voittaja on se, joka on kerannyt suurimman pistemaaran kolmesta lajista.
Tasatilanteessa jaetaan jaetut sijamitalit.
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Aikarata

Aikarata on sahkapyoratuolin ja pyora-
tuolin kayttajille suunniteltu lajisovel-
lus, jossa kilpailija pyrkii kiertamaan
kolmion muotoisen kartioin merkatun

radan mahdollisimman tarkkaan 60

sekunnissa. Aika lahtee kulkemaan kil-

pailijan ylitettya lahtslinjan. Jokainen

. sekunti yli tai alle 60 sekunnin aihe-

uttaa yhden virhepisteen_ Jos kilpailija

kiertaa radan tasan 60 sekuntiin, han

saavuttaa ihannetuloksen O.

LEMTEVINA

Jokainen Kilpailija kiertaa radan niin
hitaasti tai nopeasti kuin haluaa, mutta suorituksen aikana ei saa pysahtya. Aika py-
sahtyy, kun kilpailija on kiertanyt radan ja ylittaa maalilinjan (sama kuin lahtalinja).

Kilpailija voi kayttaa avustajaa. Avustaja ei saa antaa chjeita ajan kulkuun liittyen, eika
puhua urheilijan kanssa kilpailusuorituksen aikana.

Pyératuoli-/sahkdpydratuolislalom

Pyoratuoli- ja sahkopyoratuolislalomissa

on tarkoitus selvittaa mahdollisimman
nopeasti ja virheettomasti slalomrata.
Virhepisteita tulee aina kun pydratuolin/ (@)
sahkopyoratuolin pyora osuu nelididen
viivalle tai muovikartioon. Yksi virhepis-
te tarkoittaa yhtd sekuntia lisaa loppu-
aikaan.

Esimerkki slalomradasta

—y

Nelididen sisalla taytyy pydrahtaa 360
astetta ympéari ja jatkaa sen jalkeen
matkaa (kts. kaaviokuva). S&hkopyora-
tuolislalomissa nelididen koko on 120
cm x 120 cm ja pyaratuolislalomissa
100 x 100 em. Kahdeksikon pujotte-
lussa muovikartioiden vali on yksi metri.

Juoksut ja kelaukset

Luokasta riippuen kolmiottelussa joko juostaan 60 metria tai kelataan 30 metria tai
60 metria. Juoksu- ja kelausmatkat voi kilpailla joko non-stop erassa tai jarjestajien
aikatauluttamassa ns. kilpaerassa avajaisten jalkeen klo 12.30. Kaikki tulokset huo-
mioidaan, riippumatta siita juokseeko/kelaako kilpa- vai non stop erassa.

Juoksijat ja kelaajat lahetetaan matkaan seuraavin lahetyskomennoin: "PAIKOILLEN-
NE — VALMIIT — PAM”. Jos sama kilpailija ottaa kaksi vilppilahtoa, hanet suljetaan
kilpailusta pois. Lahettajalla on kuitenkin opetuksellisista syista oikeus joustaa tasta
saannosta esim. "horjumisten” yhteydessa. Ajat otetaan kasiajanotolla 0,1 sekunnin
eli sekunnin kymmenyksen tarkkuudella. Sadasosat pyoristetaan aina ylospain.

Pikajuoksumatkat juostaan omia ratojaan, ja niilla on pysyttava koko matkan ajan. Jos
nakovammainen juoksija kayttaa opasjuoksijaa, varataan heille kaksi rataa. 30 metrin
kelauksessa kilpailijalla on kaytossa kaksi rataa.

Pituushyppy

Pituushypyssa on kolme (3) kilpailusuoritusta. Vauhdillisessa pituushypyssa on pon-
nistettava yhdella jalalla. Vauhdittomassa hypyssa ponnistus tapahtuu kahdella jalalla.

Ponnistuspaikkana kaytetaan metrin ponnistusaluetta, joka pyritaan sijoittamaan niin,
etta pituushyppypaikan lankku sijaitsee keskella ponnistusaluetta. Vaikka hypyt pyri-
taan suorittamaan ponnistusalueelta, mitataan myos ali- ja yliastutut hypyt ponnis-
tuskohdasta. Mittaus suoritetaan minka tahansa vartalonosan tai raajojen jattamasta
lahimmasta alastulopaikalla olevasta jaljesta suoraan ponnistuskohtaan "vinoon”

Tarkkuuspallo

Tarkkuuspallossa el palloa heitetd voimalla, vaan kieli keskelld suuta. Tarkoitus on
heittaa/vierittad/potkaista tms. viisi (5) pelipalloa kahden kyljelleen asetetun voimis-
telupenkin valiin piirrettyihin ruutuihin, joista saa kustakin eri maaran pisteita (kts.
kaaviokuva). Pelipalloina kaytetaan nahkaisia sisabocciapalloja.

Voimistelupenkit ovat metrin etaisyydella toisistaan ja niiden valiin piirrettyjen ruutu-
jen koko on 20 x 100 cm. Liséksi kentalle on piirretty yksi 20 pisteen ruutu (20 x 100
cm) metrin padahan heittopaikasta katsottuna kauimmaisesta ruudusta. Heittopaikka
on metrin paassa lahimmasta ruudusta.

Pelaaja voi yrittaa nostaa pistemaaraansa osumalla jo kent&lla oleviin palloihin. Jos
pallo jaa kahden ruudun valiselle viivalle, lasketaan pisteet korkeamman pistemaa-
ran mukaan. Pisteet lasketaan viimeisen pallon heittamisen jalkeen kaikkien pallojen
ollessa radalla. Kilpailijalla on kolme kilpailusuoritusta, joista paras tulos merkitaan
kilpailukarttiin.

Kilpailija voi kayttaa vierittamisessa apuna kourua ja/tai avustajaa.
Heitot (turbokeihis, pallonheitto ja kuulantydntd)

Kaikissa heittolajeissa on kolme (3) Kilpailusuoritusta, joista paras merkataan tulok-
seksi. Hyvaksytyssa heitossa heittovalineen on pudottava kokonaan sektoriviivojen va-
liin_ Heittokehasta tulee poistua kehan sivuille vedettyjen viivajen
takaa. Mittaus tapahtuu senttimetrin tarkkuudella (pyoristys alas-

pain). @

Kuulantyénnossa kuulan on oltava tydnnén alkaessa lahella leu-
kaa. Tyontd hylataan, jos Kilpailija heittokehaan astuttuaan ja
suorituksen aloitettuaan koskettaa rautavanteen tai nojareunuk-
sen ylapuolta tai maata ringin ulkopuolella tai pudottaa kuulan
suorituksen aikana. Alle 11-vuotiaat tydntavat kahden (2) kilon
kuulalla, alle 15-vuctiaat kolmen (3) kilon kuulalla, alle 19-vuoti-
aat tytot kolmen (3) kilon kuulalla ja alle 19-vuotiaat pojat neljan
(4) kilen kuulalla.

Pallonheitossa harrastesarjassa kaytetaan sisabocciapalloa. Tulos
mitataan pallon alastulokohdasta.

Turbokeihdassa heitto tulee suorittaa olkapaan tai heittokasivar-
ren ylapuolelta eteenpain.




Sukkulaviesti

Sukkulaviesti on viestijuoksun muoto, jossa juostaan suoraa rataa edestakaisin siten,
etta suunta muuttuu aina vaihdossa. Sukkulaviesti juostaan ilman kapulaa ja vaihto
tapahtuu kateen koskettamalla lahtopaikkaa merkkaavan muovikartion takana. Vaih-
dossa ei saa ottaa ennakkoa.

Sukkulaviestijoukkueet kootaan paasaantoisesti kouluittain. Yhdessa joukkueessa on
nelja kilpailijaa, ja joukkueet ovat ns. sekajoukkueita, eli niissa on tyttoja ja poikia.
Sukkulaviestijoukkueen juoksijat on ilmoitettava viimeistaan klo 10.30 kilpailupaiva-
na kisainfoon.

Viestiluokat
L Nelja liilkuntavammaista kilpailijaa, joista kaksi kelaajaa ja kaksi pystyjuoksijaa.
Joukkueessa on oltava seka tyttoja etta poikia (vah. yksi tyttd/poika).

B Nelja nakovammaista kilpailijaa. Kilpailijat voivat tarvittaessa kayttaa opasta.
Joukkueessa on oltava seka tyttja etta poikia (vah. yksi tyttd/poika).

K Nelja kehitysvammaista kilpailijaa. Joukkueessa on oltava seka tyttoja etta
poikia (vah. yksi tytto/poika).

3
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A Avoimessa luokassa osallistujat voivat olla minka kilpailuluokan kilpailijoita
hyvansa. Joukkueessa on oltava seka tyttoja etta poikia (vah. yksi tytto/poika).

E Nelja elinsiirron saanutta tai dialyysipotilasta. Joukkueessa on oltava seka
tyttoja etta poikia (vah. yksi tytto/poika).

Sukkulaviestien voittajajoukkueille jaetaan pokaali. Kolme (3) parasta joukkuetta pal-
kitaan Junior Games -mitaleilla osallistujien iasta riippumatta.

8okkopingis

Sokkopingis on nakévammaisille henkildille kehitelty mailapeli, johon voivat Junior
Games -syyskisoissa osallistua kaikki muut kilpailijat paitsi pyoratuoliluokkiin L1-L3
kuuluvat. Junior Games -kisojen sokkopingisturnaus on oma turnauksensa, johon tay-
tyy ilmoittautua erikseen. Se ei siis ole yksi kolmiottelun lajeista.

Sokkopingis muistuttaa etaisesti poytatennista, mutta verkon yli lyomisen sijaan pal-
loa lyddaan laidoilla reunustetun kaukalon pintaa pitkin kohti vastustajan maalisyven-
nysta. Pelaajat kayttavat lapinakymattomia silmasuojia ja pallon sisalla on kulkusia
aanilahteena, joten peli perustuu kuuloaistiin.

Sokkopingiksessa saa kaksi pistetta, kun onnistuu lydmaan pallon vastustajan maali-
syvennykseen ja yhden pisteen vastustajalle sattuvista virheista, kuten pallon kimpoa-
misesta pois pelipoydalta. Pelaaja, joka saavuttaa ensin 11 pistetta vahintaan kahden
pisteen erolla vastustajaan, on eran voittaja.

Junior Games -kisoissa ottelut pelataan kaksieraisina. Turnausaikataulussa pysymisen
turvaamiseksi turnausjarjestaja voi myos maarata otteluihin aikarajan, jolloin pelin
voittaja on pelaaja, joka on aikarajan tayttyessa johtoasemassa. Tasatilanteessa suori-
tetaan uusi arvonta sy6ttovuorosta ja seuraavan pisteen saanut pelaaja voittaa ottelun.

2
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Pelaaja syottaa palloa kaksi kertaa perakkain, jonka jalkeen sy6ttovuoro vaihtuu. Syo-
tossa aloituspallon pitaa koskettaa syottajan puoleista sivuseinaa ennen kuin se alittaa
keskiseinan.
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7.2 Liite 2: Junior Games -luokittelu

NIOQ

SAMED
JUNIOR GAMES -LUOKITTELU (péivitetty 3.10.2016)

Luokka Kuvaus vammasta ja toimintakyvysta Lajit

Pyoratuolin kayttajat:

L1 Séhkopydratuolia tai sahkoisia kelausvanteita kayttavat urheilijat. aikarata
Vaikeavammaiset, jotka saattavat kelata epasymmetrisesti tai jaykilla kasilla, tarkkuuspallo
jotka eivat pysy kunnolla kelausvanteella. Ote voi olla myds vaikeasti irrotettavissa spt-slalom

(sormet harottavat). Pylly voi nousta kelatessa istuintyynysta ja vauhti pyséhdella
tai kelaaja etenee nytkahdellen. Heitto voidaan suorittaa tuettuna (esim. lihassairaat)
tai omalla tyylilla.

L2 Késissa selva toiminnanvajaus ja/tai jaykkyytta. Tahdottomia liikkeita voi myds nakya. 30 m kelaus
Kelaus on yhtéjaksoista ja rytmistd, mutta vartalo ei pysty taysin myotéileméaan liiketta. tarkkuuspallo
Késien saatto on normaalia lyhnyempaé. Nama urheilijat eivat jaksa kelata ylamakia, pt-slalom

eivatka lumessa. Heitoissa nakyy selva normaalista poikkeava tyyli. Monet CP-vammaiset,

jotka kuuluvat tdhén, voivat kayttéd myds sahkopyoratuolia.

L3 Yleensa pyodratuolin kayttdjia. Késien toimintakyky on normaali tai lahes normaali. 60 m kelaus
Saattavat kavella lyhyitd matkoja apuvalineella tai iiman. Useimmat selkdydinvammaiset pt-slalom
kuuluvat tdhan, kuten myés urheilijat, joilla on selké@ydinkohju. turbokeihés
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SAMED

Luokka

Kavelevat:
L4

L5

Nakdvammaiset:
B1

B2

Kuvaus vammasta ja toimintakyvysta

Vaikeavammaiset kavelevat CP-vammaiset kuuluvat téhén. Juoksussa nakyy selvaa
alaraajojen jaykkyytta, myotaliikkeet ovat "lyhyet”. Toinen jalka on juostessa maassa.
Hyppy — Ei pysty ponnistamaan hypyissa. Vauhdinotto ei juuri paranna suoritusta,
koordinaatio on vaikeaa.

Heitto — Vauhdin ja heiton yhdistdminen on usein vaikeaa. Heitto tapahtuu usein
staattisesta asennosta. Keihdan lentomatka on lyhyt.

Lievemméat CP-vammaiset, joiden juoksu on jo juoksun nakdistd, melko symmetrista —
poikkeuksena hemit. Juoksu saattaa olla sujuvamman nakaistéa kuin kavely.
Hyppy — Ponnistus on puutteellinen, ilmalento lyhyt, alastulo "jaykka”.

Heitto — Saattoliike on puutteellinen.

Sokeat, nadntarkkuus valon erotuskyvyn puuttumisesta valon erottamiseen, mutta kykenemattémyys
tunnistaa kdden muotoa miltdan etéisyydelté tai mistdan suunnasta. Ei pysty liikkumaan naén turvin
tuntemattomassa paikassa.

Heikkonakadiset, joilla on diagnosoitu ndkévamma.
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60 m juoksu
turbokeihéas

kuula

60 m juoksu
turbokeihés
kuula

sokkopingis

60 m juoksu
pituus
kuula
sokkopingis

60 m juoksu
pituus
kuula
sokkopingis



Kehitysvammaiset:
K

Elinsiirrokkaat
E

Avoimet luokat:
Al

A2

Kehitysvammaisten luokassa voivat kilpailla urheilijat, joilla on selva diagnostisoitu kehitysvamma.
Mahdollinen kehitysvammadiagnoosi l6ytyy oppilaan HOJK:sta. Kehitysvammaiset oppilaat, joilla
on jokin litdnnaisvamma (esim. liikunta- tai ndkévamma), joka oleellisesti vaikuttaa oppilaan
toiminta- ja liikuntakykyyn, voidaan ilmoittaa L- tai B- luokkiin.

Juoksu, hyppy- ja heittokyky saattavat vaihdella eri oppilaiden kohdalla huomattavasti.

Elinsiirron saaneet ja dialyysipotilaat.

Selkeasti kdmpeldt tai sellaiset oppilaat, joilla on hypyissé ja/tai heitoissa koordinaatiovaikeutta.
Lihasjantevyys saattaa olla alentunut, eik& juoksu ole oikein juoksun nékdgistéa esim. juoksuaskel

matalaa ja oppilas vasyy helposti.

Avoin luokka, jossa kilpailevat oppilaat, joilla on esim. kielellinen erityisvaikeus (dysfasia), autismin
kirjo, MBD, ADHD.
Juoksu on sujuvaa, hypyt ja heitot eivéat tuota vaikeuksia.
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60 m juoksu
pituus
kuula
sokkopingis

60 m juoksu
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kuula
sokkopingis

60 m juoksu
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sokkopingis

60 m juoksu
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7.3 Liite 4: Kayttdjamanuaali

Kayttajamanuaali
Johdanto

Tulospalvelu koostuu seuraavista taulukoista ja tiedostoista:
1) "Tulospalvelu” joka on ns. paatiedosto. Se yhdistaa ja las-
kee kaiken tiedon.

2) "Asetukset’-tiedosto, johon voi linkittd&a osallistujat. Silla voi
muokata lajittelukriteereja, kuten sitd min& vuonna syntyneet
kuuluvat mihinkin sarjaan.

3) "Nimet numerojarjestyksessa” on osallistujalistojen tulosta-
mista ja tarkastelua varten. Tastéa taulukosta 16ytyy myds kou-
lukohtaiset ilmoittautumiset ja yksittaisten osallistujien etsimi-
nen on helpompaa, kuin "Tulospalvelu”-tiedostosta.

4) "Tulokset’-tiedosto on tulostusversio lopullisia tuloksia var-
ten. (Ks. Kuva 1)

"Lajit’-kansiossa loytyy jokaiselle lajipisteelle omat tiedostot.
Naihin tiedostoihin merkataan tulos, josta ohjelma laskee pis-
teet. Tiedostot ovat "Juoksu ja kelaus”, "Pituushyppy”, "Turbo-
keihas”, "Kuulantyonto”, "Aikarata”, "PT ja SPT Slalom” seka
"Tarkkuuspallo”.

Paakayttajan hallussa oleva tietokone on "Paatietokone”.
Sielta 10ytyvat kaikki tarvittavat tiedostot ja lopulliset tulokset
saadaan Paatietokoneelta. Suorituspaikalla olevat tietokoneet
ovat "Lajipisteiden tietokoneita” ja niille merkataan lajien tu-

lokset.

30



Kuva '1;'"'Yleiskuva tiedostoista. Paatiedosto “Tulospalvelu” on maalattu, Lajikansio

on ympyrdity punaisella.

Alkuvalmistelut
Ohjelmasta vastaava henkil0 tekee ennen kilpailujen al-

kua.

Lataa Webropolista osallistujalista.

Avaa ”"Asetukset”-tiedosto

Linkita tiedot osallistujalistasta ”Asetukset”-tiedos-

toon Otsakkeiden alle. (Ks Kuva 2)

4. Tarkista, ettd ikarajat ovat oikeina syntymavuosina
ja numeraaliset arvot vastaavat oikeita luokkia suku-
puolen, kilpailuluokan seka kilpa ja harrastesarjava-
linnan kohdalla. Muuta arvoja tarvittaessa.

5. Avaa Kaikki tiedostot auki Paatietokoneella. Tar-

kista, etta tiedot siirtyvat oikein joka paikkaan.

W e
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X, Leikk

Calibri
B Kopioi -
* Mustoisivelin | © T L7
Leskeporta N

A6 -
A B c o

Pyykkone 2005
Roberg 2004
Luomala 2002
savolaine 2005
Hytonen 2010
Astikainel 2010

Doh 2006
sasskelsin 2009

| Karhinen 2008
16/ ksisla  Siikanen 2007
7|mico  viinikaine 2010
8 vialo 2008
19[susanna Nummi 2002
20|ienni saamaki 2001

21 Eetu  Heino 2003

22 |Henrik  Kuivalaine 2003
23(Emma  Makels 2003
24/Julia  Heinonen 2002
25 Selina  Gronberg 2003
26/Sofia  Salario 2000
27|Mikael Tikka 2001
26Pavel  Ses 2001
20|Matiss  Uppa 2003
30|Patrik  Tanskila 2003
31 |Mikko  Lsiho 2000
32|Niko  Kuivalaine2000
33 Linnea  Hakkarain 2005

34 Markku Laine 2000
35 Tuomo  Aalto 1999

36 Paula  Rantala
37 loonas  Kari
38|Lauri vilén

Taull
Nalmis

. = F 1 = == utomaattinen summa =
T & o Buwws v | [ (5P [veman | memen e e ) | S & O
£ - x T) Taytts -
P A - 3= Eivhaitajekeskts + 7+ 9 wo 4 @3 Ehdolimen Muctode | Huomautus . = Poista Muotaile Lajtteleja_Eisija
4 E L & muotoilu + taulukoks - - . & Tyhjenna - suodsts - valitse -

mes syyskisat 2016 Gsallistujat xlsxlunior Games syyskisat 2011CI) v

4 falle 11-vuotias] _2003) Sukupuoll

3 2 valten skilla 12-15 vuotiaat | 200 1Tyma 1 Kilpasarja
3 2 valteri skilla 2 Poika. 2 Harraste:
2 2 valteri skilla ~—

10 2 Pahjantien koulu

G H 1 J K L M N o ° a R s T u v w x ¥ z A (=

|karajat:

2 kartepohjan koulu
2 kartepohjan koulu

2 xartepohjan koulu

2 xartepohjan koulu

2 Kartepohjan koulu

2 Kartepohjan koulu

2 kartepohjan koulu

2 Kartepohjan kouly

1 Hertuan koulu

1 Hertuan koulu

1 Herttuan koulu

1 Herttuan kouly

1 Herttuan kouly

1 Herttuan kouly

1 Herttuan kouly

1 Herttuan kouly

1 Herttuan kouly

1 Herttuan kouly

1 Herttuan kouly

1 Herttuan kouly

1 Herttuan koulu

1 Herttuan koulu

1 Herttuan koulu

1 Ammattiopisto Luovi Alavuden yksikkd
1 Ammattiopisto Luovi Alavuden yksikka
1 Ammattiopisto Luovi Alavuden yksikka
1 Ammattiopisto Luovi Alavuden yksikk
1 Ammattiopisto Luovi Alavuden yksikk

B E o - [l + 100%

Kuva 2: Asetukset. Linkita tiedot: kaava on ympyroity punaisella. Tarkista tiedot.

Ikaraja on merkattu vihreallda, Sukupuoli keltaisella, vammaluokka sinisella ja kilpa

ja harrastesarja violetilla.
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Kaytto kilpailupaivana

- a arbaspa avhad

Kuva 3: Avaa kaikki tiedostot

1. Avaa kaikki Tulospalvelussa olevat tiedostot auki
Paatietokoneelle samaan aikaan. Tarkista, etta kilpai-
lijoiden tiedot ovat siirtyneet kaikkiin lajikohtaisiin

| wdrster

@

-t

Si1regas
Esz8g#

tiedostoihin oikein. (Ks. Kuva 3)

Kuva 4: Siirra tiedosto lajitietokoneelle
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2. Siirra jokaiselle lajipisteen tietokoneelle lajikohtai-
nen tiedosto kansiosta ’Lajit” (Ks. Kuva 4). Siirto voi
tapahtua esim. muistitikun avulla tai internetin vali-
tyksella.

60V Kelaus

nnnnnnnn

a| ool

[z rater senls

Kuva 5: Tietojen merkitseminen nuolen alle, punaisella
ympyralla on kuvattu ohje tuloksen oikein merkitsemi-
seen.

3. Ohjeista lajipisteita kirjaamaan tiedot tulos-sarak-
keeseen (ainoa sarake, mihin muutoksia voi tehda).
Huomioi, etté tulos taytyy kirjata oikeassa muodossa
lajista riippuen. Ajanottolajeissa muodossa
MM:SS,SS (pilkku erityisen tarked), pituushypyssa
hypatyt senttimetrit, Turbokeihdassa ja Kuulantyon-
ndssa metrit. Tarkista, ettd ohjelma laskee pisteet oi-
kein. Jos kaikki saavat esim. 0, 1 tai 100 pistettd, on
kirjaamistavassa virhe. Lajikohtaisissa tiedostoissa
on ohje tuloksen sydttdmiseen. (Ks. Kuva 5)
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Junior Games Tulospalvelu
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Kuva 6: Merkitse kilpailupaivana ilmoittautuneet
naisen ympyrén ja mustan nuolen osoittamaan paik-

kaan.

. Kirjaa kilpailupaivana tulleet ilmoittautumiset ja
muutokset "Tulospalvelu”-tiedoston ensimmaiselle
vélilendelle kohtaan "kisapaivan ilmoittautumiset”
(Ks Kuva 6). Tarkista, etta kilpailuluokka, syntyma-
vuosi ja sukupuoli ovat oikein kirjattuina. Kilpailijan
etunimen viereen ilmestyy kilpailunumero. Aloita uu-
den osallistujan kirjaaminen AINA ylimmalta va-
paalta riviltd, muuten numerointi ja suodattaminen
eivat valttamatta toimi. Ala jata listalle keskenerai-
sesti kirjattuja osallistujia. Uusi kilpailija El nay laji-
pisteilla, ellei ohjelmaa kayteta internetpalvelimen
valitykselld. Jos siis tiedot on siirretty muistitikun
avulla, taytyy pisteilla olevat listat paivittaa kasin.
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Kuva 7: Siirré tiedostot "Varmuuskopiot”-kansioon ennen

uusien tiedostojen hakua.

5. Tietojen paivittdminen kasin. Tata toimintamallia tar-
vitaan, jos lajipisteiden tietokoneet eivat ole yhdis-
tetty "Paakoneeseen” internetin tai muun reitittimen
valitykselld. Tee seuraavat kohdat ohjeiden mukaan
jarjestyksesséa a:sta f:aan:

a. Sulje Paatietokoneelta lajikohtaiset tiedostot, ja
siirra ne "Varmuuskopiot”-kansioon. (Ks. Kuva
7)

b. Mene Paatietokoneen kanssa ensimmaisen laji-
pisteen tietokoneelle. Tallenna lajipisteen tieto-
koneella haluamasi tiedosto ennen siirtoa. Siirra
tietokoneelta lajikohtainen/lajikohtaiset tie-
dosto(t) Paatietotietokoneen "Lajit”’-kansioon.

c. Avaa tiedosto(t) koneellasi ja tarkista, etta kirja-
tut tulokset nakyvat "Tulospalvelu”-tiedoston
valilehdessa, jonka nimi vastaa lajipisteen tieto-
koneen tiedostoa. (Ks. Kuva 8)

(d.) Tama kohta tehdaan vain, jos kilpailupisteelle
halutaan paivittaa pelaajalistaa (kilpailupaivana
tulleet muutokset). Kun kohdat a.-c. on tehty,
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muuta lajipisteen tietokoneella olevan tiedoston
nimeksi esim. Varmuuskopio 1 (tai muu nu-
mero, jos 1 on jo olemassa). Tallenna ja sulje
Paatietokoneelta lajikohtainen tiedosto ja siirré
se takaisin lajipisteen tietokoneelle. HUOM! On
tarkeaa, etta tiedosto siirtyy ensin lajipisteen
koneelta Paatietokoneelle, jotta jo kirjatut tulok-
set EIVAT KATOA. Toista kohdat b.-d. kaikilla
lajipisteilla.

e. Tarkista lopuksi, etta kaikki 7 tiedostoa on ke-
ratty ’Lajit”’-kansioon.

f. Kun kaikki tulokset on kirjattu ja siirretty Paatie-
tokoneelle, tarkista etta tiedot ovat oikein ja tu-
losta "Tulokset”-tiedosto. (Ks. Kuva 9)
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Kuva 8: Tarkista tietojen siirtyminen: Sinisella ja vihrealla
ympyroidyt tdsmadvat saman varisen kanssa. Punainen

osoittaa tiedoston nimen ja vastaavan valilehden.
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Kuva 9: Tuloslistan tulostaminen.
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