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Opinnaytetyon tavoitteena oli valmistaa laadukas, toimiva ja
mahdollisimman yksityiskohtainen virkatun nuken ohjepaketti seka
perehtyd sen suunnittelu- ja valmistusprosessiin. Ohjepaketin perustana
toimi tekijan jo aikaisemmin suunnittelema virkatun nuken malli.
OpinnaytetyoOlla ei ollut ulkopuolista yhteistyOkumppania tai
tyOGelamayhteytta.

Koska kyseessa oli toiminnallinen opinnaytetyo, sisaltyi siihen olennaisena
osana myos kehittdmistydon suunnittelu- ja valmistusprosessin kuvaus.
Toiminnallisen osuuden tarkoituksena oli suunnitella ja valmistaa
ohjeeseen tuleva nukke, laatia nuken valmistusohje sekd tehda
materiaalivalinnat ja laskea niiden menekki. Lopputuloksen kannalta
tarkeassa roolissa oli siis itse nukke ettd sen valmistusohje. Tydskentely
mukaili Pirkko Anttilan kasityon suunnittelu- ja valmistusprosessin teoriaa
ja suunnitteluvaiheessa valmistui perati nelja prototyyppi-nukkea.

Lopputuloksena syntyi virkatun nuken ohje sekd ohjeeseen tullut nukke.
Ohjeesta tuli 10-sivuinen kokonaisuus, joka pitda sisdlldaan runsaasti
valokuvia eri tyovaiheista. Myos ohjepaketin mukana tulevat materiaalit
ja niiden maarat oli huomioitu lopputuloksessa. Arvioinnissa kdytettiin
Victor Papanekin kuutiomallin mukaista funktioanalyysia. Nuken
valmistusohjetta ei julkaistu opinnaytetyon yhteydessa.
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The aim of this thesis was to create a good-quality, functional and
detailed crochet doll DIY kit. The starting point of the product was a
crochet doll, designed and made by the author earlier. The target group
for the product are people with interest and experience in handicrafts,
especially in crocheting. The research task focused on gathering
information about the design and manufacturing process. There was no
workplace connection involved in the thesis.

As this was a practice-based thesis, it essentially included a description of
the design and manufacturing process. The purpose of the practice-based
part of the process was to design and manufacture the doll, draw up
instructions how to make the doll, and choose the type and amount of
materials needed. Thus, the doll as well as the instructions were both
essential components of the final outcome. The process adapted Pirkko
Anttila’s theoretical model of design process in handicrafts. The design
process produced as many as four prototype dolls.

The outcome of the process was a crochet doll and instructions how to
make it. The 10-page instructions include several pictures demonstrating
the different stages. The required materials were also taken into
consideration in the final result. The instructions were not published
along with the thesis. Evaluation of the product was carried out using the
function complex by Victor Papanek. The conclusion was that the crochet
doll DIY kit is multifunctional and easy to utilize for many purposes. It also
has plenty of potential for further development and it is an excellent
demonstration of the author’s personal skills.
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1

JOHDANTO

Viimeisten vuosikymmenten kuluessa teollisesti valmistettujen tuotteiden
yleistyminen on muuttanut myds kasityona tehtyjen tuotteiden
merkitysta. Voisikin sanoa, ettd kasityot ovat muuttuneet
valttamattomasta arkisesta tyosta harrastukseksi. Taitoliiton vuonna 2016
teettaman valtakunnallisen kasitydon harrastamiseen paneutuvan
kuluttajakyselyn perusteella kasitydharrastus on suositumpaa kuin
koskaan. Kyselyn mukaan neulonta ja virkkaus ovat suosituimpia
tekniikoita kasitoita harrastavien naisten piirissa. Taman paivan suurimpia
kannustimia ovat harrastuksen tuottama mielihyvd sekd kokemus jonkin
konkreettisen luomisesta. Kasityon tekeminen koetaan rentouttavana ja
se voi toimia myos vastapainona runsaalle ruutuajalle. (Aho 2017;
Aikasalo 2006, 40; Taitoliitto n.d.)

Olen itsekin ollut aina kova tekemaan kasit6ita ja tutustunut mielellani
uusiin materiaaleihin ja tekniikoihin. Jostain syysta kuitenkin virkkaus on
jo vuosia ollut tekniikoista mieluisin, mikd on johtanut muun muassa
siihen, etta olen tehnyt aiheesta yhden kirjan (von Knorring 2013). Koska
virkkauksen lisdksi myds nuket ja niiden satumainen maailma on aina
kiehtonut minua, tuntui luontevalta yhdistaad nama kaksi teemaa toisiinsa.

Taman opinndytetyon aiheena on virkatun nuken ohjepaketin
suunnittelu- ja valmistusprosessiin perehtyminen. Aiheen valinnan tein
puhtaasti oman mielenkiintoni mukaan, koska koin tarvetta kehittaa jo
olemassa olevaa tuotetta eteenpain. Aiheen valinnan yhteni
lahtokohtana oli my6s se, etta voisin hyodyntdd valmista tuotosta
tulevaisuudessa mahdollisessa yritystoiminnassa.

Opinnaytetyolld ei ole ulkopuolista yhteistyOkumppania tai
tyoelamadyhteytta vaan toimin toimeksiantajana itse. Mielestani
opinndytetydn aihe tukee kuitenkin opintojeni vahvaa
pedagogistavoitteista suuntautumista seka toimii oivallisena oman
osaamisen tyonaytteena tulevaisuutta silmalld pitden. Ohjaustoiminnan
artenomi voi myos tuottaa ohje- ja oppimateriaalia seka osallistua kirjojen
kirjoittamiseen (Anttila ym. n.d., 12).

Opinndytetydn alussa selvitetdan kehittamistyon tavoitteet ja tarkoitus,
tietoperusta seka kasityon suunnittelu- ja valmistusprosessin teoriaa.
Koska kyseessd on toiminnallinen opinnaytetyd, sisaltyy siihen
olennaisena osana kehittamistydn suunnittelu- ja valmistusprosessin
kuvaus. Lopuksi pohditaan ja arvioidaan opinnaytetyOprosessia
kokonaisuudessaan.

Virkatun nuken valmistusohjetta ei julkaista opinnaytetydn yhteydessa.



2 KEHITTAMISTYON TAVOITE JA TARKOITUS

Opinnaytetyon tavoitteena on valmistaa laadukas, toimiva ja
mahdollisimman yksityiskohtainen virkatun nuken ohjepaketti seka
perehtyd sen suunnittelu- ja valmistusprosessiin. Ohjepaketilla tassa
opinnaytety6ssa tarkoitetaan kokonaisuutta, joka sisaltdd kasityotuotteen
valmistusohjeen sekd -materiaalit ja keskeisimmat tyodvalineet.
Kohderyhmana ovat jo aikaisemmin kasit6itd ja virkkausta harrastaneet
henkilot, koska se ei vaativuutensa puolesta sovi aloittelijoille.

Ohjepaketin toimivuutta ei testata ulkopuolisilla tdssd opinnaytetyossa,
joten arviointi tapahtuu subjektiivisesti eli omakohtaisesti. Ulkopuolinen
testaus rajataan pois sen vuoksi, ettd opinnaytetyon aihe on muutoinkin
laaja. My0ds ohjepaketin ulkomuodon suunnittelu rajautuu opinnaytetyon
ulkopuolelle.

Ohjepaketin perustana toimii jo aikaisemmin suunnittelemani virkatun
nuken malli, jota ldhden kehittamaan eteenpain. (Kuva 1.)

-

i

Kuva 1. Alkuperiinen nukke.

Opinndytetyon toiminnallisen osuuden tarkoituksena on suunnitella ja
valmistaa ohjeeseen tuleva nukke, laatia nuken valmistusohje seka tehda
materiaalivalinnat ja laskea niiden menekki. Lopputuloksen kannalta
tarkeita ovat siis seka valmis nukke etta sen ohje.



Mielestani ohjepaketin ohjeella valmistetun nuken voi mieltdd seka
kasityotuotteeksi ettd leluksi, vaikkakaan sitd ei ole ainoastaan lapsille
suunniteltu. Mikali tuote olisi sellaisenaan myyntiin tuleva lasten lelu,
pitdisi sen turvallisuus testata lelujen standardien mukaisesti. Itse koen
tuotteen nukkeharrastuksen ja kasityotuotteen yhdistelmaksi, eli
tuotteeksi, joka on alusta loppuun asti itse tehty ja jonka ymparille voi
halutessaan rakentaa oman uniikin maailman, kuten nukkeharrastajat
usein tekevat. Taiteen tohtoriksi aikuisten lelukulttuurista vaitelleen
Katriina Heljakan (2013) mukaan lelut kannustavat myds aikuisia luovaan
ja vuorovaikutteiseen, niin kotiymparistdssa, sosiaalisessa mediassa kuin
taiteessakin tapahtuvaan leikkiin. "Leluista voi myos rakentaa alter egoa
tai fantasiaminaa itselle. Se on ikdan kuin fantastinen versio itsesta.
Luovuus ja identiteetin rakentaminen on tarkea osa aikuisten leluleikkia”,
Heljakka toteaa. (Nurmilaakso 2014; Pitkala 2013.)

Miksi ohjepaketti? Vaikka ty6ohjeet ovatkin niin sanotusti valmis malli
tuotteen tekoon, voi niiden avulla mielestani myo6s aktivoida tekijan omaa
luovuutta. Ositettu eli jaljentava kasityd on kasityotd, jossa kdytetdan
esimerkiksi toisen henkilén laatimaa suunnitelmaa tai ratkaisujen sarjaa.
Mikali tuotteen valmistamisessa kdytettavat tekniikka, materiaalit tai jopa
molemmat on maaritelty valmiiksi, voidaan puhua valmistusohjeen tai
vaiheittain etenevan kuvauksen mukaisen tuotteen valmistuksesta
jaljentavana kasityona. Kokonainen kasityd sen sijaan sisaltyy kasitteena
tuotteen suunnittelu- ja valmistusprosessiin, jolloin sama henkilo
suorittaa prosessin kaikki eri vaiheet itse - yksin tai osallistuvana jasenena
ryhmassa. (Kréger & Pollanen 2006, 86, 87.)

Omien havaintojeni pohjalta voin kuitenkin sanoa, ettd kaikki kasitoiden
harrastajat eivat suinkaan ole kiinnostuneita suunnittelemaan tuotteita
alusta loppuun asti itse, vaan useat haluavat edetd valmiiden ohjeiden
mukaisesti ja kenties muokata niitd omanlaisekseen. Pollasen (2006, 68)
mukaan kokonainen kasityOprosessi ei ole harrastajalle valttamatta
ensisijainen produktiin eli tuotteeseen nahden, vaan tuote voi olla
valmistettu esimerkiksi laheiselle niin, ettd ihmissuhde merkityksellistda
esineen, ja sitd kautta ositetun kasityon tekemisen. Olen my6s havainnut,
ettd usein kun esimerkiksi sosiaalisessa mediassa julkaistaan kuva itse
tehdysta hienosta tuotteesta, ovat kommenttikentat taynna ohjepyyntoja.

Paadyin aiheen valintaan osittain my6s sen haastavuuden ja
monipuolisuuden vuoksi. Valmista ohjepakettia tai pelkkaa tyoohjetta voi
hyodyntdda esimerkiksi myynnissad sellaisenaan, ohjeena
tyopajatoiminnassa, oman osaamisen tyondytteena, materiaalina kirjassa
tai ainoastaan omassa kaytossa.

Opinnaytetyon tutkimuskysymykset ovat seuraavat: Kuinka suunnitella
laadukas ja toimiva kasityoohjepaketti? Mita asioita tulee huomioida
suunnittelussa ja toteutuksessa? Mitd materiaaleja ja kuinka paljon
ohjepakettiin tulee valita?



3 KEHITTAMISTYON TIETOPERUSTA

3.1 Nukke

Tassa luvussa selvitetddan opinndytetydon tietoperusta, joka koostuu
teemoista nukke, virkkaus, kasityd ja luovuus, jotka kaikki liittyvat
keskeisesti aiheeseen. Nukkeosion painopisteend on suomalaisen nuken
historia, josta etenkin Naantalin neulenuket tekivdt minuun suuren
vaikutuksen. My6s mollamaijojen historia on hyvin mielenkiintoinen ja
aiheeseen sopiva, vaikka suunnittelemani nuket eivat varsinaisesti mollia
olekaan. Naen mollamaijoissa kuitenkin yhtalaisyyksia virkattuun nukkeen
esimerkiksi molempien kotikutoisuuden mielessa.

Nukke on ollut leluista merkittavin. Nukke ihmisen kuvana on universaali
ja nuken historia on seurannut ihmistd kaikissa kehitysvaiheissaan.
Nukkekulttuuri on ottanut mallia eri yhteiskuntaluokkien edustajista,
jaljitellen kaikenikaisia ja -rotuisia ihmisid, mutta kuitenkin jo varhaisista
vaiheistaan lahtien se on yhdistetty nimenomaan tytté6n. (Amberg &
Suomi 1997, 7, 9.)

Nuket ja nukkeleikit ovat vuosisatojen kuluessa saaneet monia muotoja,
esimerkiksi 1700-luvun Ranskassa satkynukke oli hetken aikaa kaikkein
suosituin lelu. Osa nukeista on kuitenkin aina ollut itse tehtyja.
Kotitekoisten nukkien materiaalina on kaytetty kangasta, silla aina -
kaikkein vaatimattomimmissakin olosuhteissa - on 16ytynyt kangastilkku
nuken tekoa varten. (Kopisto 1982, 11, 39.)

Suomeen tuoduista nukeista ja muista leikkikaluista suurin osa oli
aikaisemmin saksalaisia. Suomalainen nukketeollisuus kaynnistyi vasta
1800-luvun loppupuolella kun suomalaiset alkoivat kehittda
kansanomaisen riepunukkeperinteen rinnalle kotimaista, kansainvalisiin
esikuviin perustuvaa nukketeollisuutta, tai paremminkin nukkien
massavalmistusta kotiteollisuuden muotona. (Amberg & Suomi 1997, 158,
159; Kopisto 1982, 13.)

Yksi 1800-luvun taitajista oli nukkemestari Amanda Hertman. Han valmisti
kdsin tehtyjd nukkeja, joissa ei ollut mitdan ylimaaraisia mekaanisia
laitteita. Tuotannon lahtokohtana olivat 1800-luvun teolliset hienot nuket.
Han toimi yksityisyrittdjana ja valmisti nuket kdytetyista vaatteista, itse
omassa tydpajassaan. Hertmanin tuotantoa on sailynyt vain niukasti.
(Amberg & Suomi 1997, 20, 21.)

My6s 1800-luvun Naantalissa kehittyi ainutlaatuinen koti- ja kasiteollinen
nukenvalmistustekniikka, kun sisarukset Maria Charlotta, Karolina ja
Josefina Lindbom alkoivat valmistaa nukkeja puuvillalangasta neulomalla.
Naantalin nukkien sanotaan olleen niin taidokkaasti valmistettuja, ettei
kukaan pystynyt jaljittelemaan niitd. Charlotta keksi nukkien



valmistustavan, mutta ei koskaan suostunut paljastamaan sen teko-
ohjetta, vaikka sita yritettiin saada selville jopa maksua vastaan. Nukkien
valmistus paattyi Lindbomin perheessd Charlotan kuolemaan vuonna
1916. Neuleohjeensa tekijat veivdt mukanaan hautaan, mutta sittemmin
kyseistd nukkeperinnettd on pyritty Naantalissa elvyttdamaan. (Amberg &
Suomi 1997, 23-26; Kopisto 1982, 61.) (Kuva 2.)

Kuva 2. Naantalin nuket (Suomen Lelumuseo Hevosenkenk3 2015).

Ensimmaisen nimenomaan tehtaaksi mainittavan yrityksen, lelutehdas
Suomen, perusti lennatinvirkailija Matilda Robertina Nordensvan
Kuopioon vuonna 1888. Lelutehtaan tavoitteena oli korkeatasoinen
suomalainen kasityd seka tyotilaisuuden tarjoaminen varattomille
nuorille. Tuotteisiin kuuluivat puiset nukenhuonekalut, eldimet, reet ja
rattaat seka nuket, joiden valmistus tapahtui osittain verstaalla ja osittain
tyontekijoiden kotona. Vaikka tehtaan toiminta saavuttikin omana
aikanaan poikkeuksellisen laajat mittasuhteet, lupaavasta alusta
huolimatta tehdas joutui lopettamaan toimintansa jo vuonna 1897.
Lelutehdas Suomen nukkeja ei mita ilmeisimmin ole sailynyt. (Amberg &
Suomi 1997, 18; Kopisto 1982, 61, 63.)

Turun Martat perustivat Aurora Janssonin johdolla vuonna 1908 Turun
Martta-Nukketeollisuuden, josta muodostui yksi tunnetuimmista ja
pisimpaan toimineista nuken valmistajista maassamme. Nukkien
valmistus tapahtui kodeissa ja viimeistely yhdistyksen tiloissa. Martta-
nuket ehtivat kokea monta muodonmuutosta sind aikana mita tuotantoa
kesti. Martta-nukkien kysynta oli huipussaan 1930-luvulla, jolloin niita sai
ostaa jo lahes kaikista leikkikaluja myyvista liikkeista kautta maan. Martta-
nuket yrittivat pitkdan kilpailla markkinoille tulleiden halvempien
tuontinukkien kanssa, mutta tuotanto jouduttiin lopettamaan
kannattamattomana 1960-70-lukujen vaihteessa. (Amberg & Suomi 1997,
167; Kopisto 1982, 65, 66.)
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Perinteinen, kansankulttuurinkin tuntema molla tuli heti toisen
maailmansodan jalkeen erittdin suosituksi. Suosioon oli monta syyta,
mutta aluksi siihen vaikutti sodanjdlkeinen aika ja siitd johtuva
materiaalipula, minka vuoksi esimerkiksi kankaiden uusiokaytto oli yleista.
Mollamaija-harrastus oli yksi esimerkki suomalaisnaisten laajasta
kasitdiden harrastamisesta. Mollakulttuuri tarjosi niin ikdan vaihtoehdon
markkinoilla yha yleisemmaksi tulleille muovinukeille. My6s pedagogiset
nakemykset olivat kiristyneet ja vapaamuotoisen mollan katsottiin
virittavan lapsen luovuutta paremmin esiin kuin perinteisen naturalistisen
nuken. Mollien valmistamisesta syntyi erdanlainen muoti-ilmio, mika
saattoi johtua siitda, ettd monet ammattisuunnittelijat -
taideteollisuuskeskuskoulun oppilaat etunendssa - tarttuivat mollaan
suunnittelutehtavana. Mollan katsottiin kirvoittavan esiin leikkivasta
tytosta luovuutta sekd vetoavan sitd suunnittelevan ja valmistavan
henkilon mielikuvitukseen. Mollamaijan suosio kasvoi tasaisesti aina
1970-luvun lopulle saakka, jolloin niin mollien kuin monien muidenkin
nukkien suosio oli hiljalleen hiipumassa, tehden tilaa Barbielle ynna
muille uusille tulokkaille. (Amberg & Suomi 1997, 183, 184 188.)

Nykypaivana nukkeharrastus on suosittua ja hyvaksyttyd myos aikuisten
keskuudessa ja harrastajat |oytavat toisensa helposti netista.
Nukkeharrastajien suosiossa ovat esimerkiksi BJD:t eli pallonivelnuket
seka Pullip- ja Blythe-nuket. Pullipit ja Blythet ovat noin 30 senttimetria
pitkia muovisia nukkeja, jotka tunnistaa helposti suhteettoman suuresta
paasta. BJD:t sen sijaan ovat painavaa ja kestdvaa resiinihartsia, ja ne
pysyvat pystyssa ilman tukea. Nukkeja ei ole tarkoitettu leikkimiseen ja
niiden suositusikdraja on 15 vuotta. Kerdilynukkien ideana on
ainutlaatuisuus, ja nukkien kustomointi on enemmaian sdantdé kuin
poikkeus. Jokainen nukke on yksil6llinen ja niiden ymparille kehitetaan
usein oma tarina. Nukkeharrastus ei ole halpaa ja nukkien hinnat
vaihtelevat sadasta eurosta yl6spain, riippuen siitd, miten harvinaisia ne
ovat ja kuinka paljon niitd on valmistettu. (Kaleva 2006; Ntsampo 2017.)

3.2 Virkkaus

Virkkaus on tunnettu yleisesti vain vahan aikaa ja lankatekniikoiden
joukossa se on nuorimpia tulokkaita. Virkkauksesta ei juurikaan ole
arkeologisia 10yt6ja, varhaisia kirjoitettuja tietoja tai kuvaldheteita, mutta
tekniikan alkuperdstd on esitetty hataria teorioita, joiden mukaan sen
alkujuuret saattaisivat olla Arabiassa, Kiinassa tai Eteld-Amerikassa. Koska
virkkaus saavutti Euroopassa suuren suosion 1800-luvulla, voisi sen hyvin
luulla olleen juuri tuon vuosisadan kasityokeksinté, mutta nain ei suinkaan
ollut, silla tekniikkana se ei ollut uusi - harrastuksena kylldkin.
(Koskennurmi-Sivonen 2013, 6.)

Joidenkin arvioiden mukaan Aasiasta omaksutun virkkaustaidon oletetaan
elaneen ja kehittyneen 1500-luvulla Italian ja Espanjan luostareissa, mista
se olisi mahdollisesti levinnyt pohjoisemmaksi lantiseen Eurooppaan ja



Brittein saarille. Euroopassa virkkaus on tunnettu 1800-luvun alkupuolelta
Iahtien, jonka jalkeen siita tuli yhteiskuntaluokkien rajat ylittava harrastus.
Se oli helppo oppia ja kuljettaa mukana, silla tyovalineeksi riitti pelkka
ohut koukku, jollaisia voitiin valmistaa edullisesti myds kéyhille. Ylaluokan
naisille koukkujen varsia valmistettiin kauniisti koristeltuina
arvokkaammista materiaaleista. Kasitdiden tekoa pidettiin naisellisena
hyveena silloinkin, kun se ei ollut taloudellisesti valttamatonta.
(Koskennurmi-Sivonen 2013, 6-8.)

Suomeen virkkaus on mita ilmeisimmin tullut seka lannesta ettd idasta -
kuten monet muutkin kulttuurivaikutteet - ja samaa teoriaa tukee myo6s
suomenkielessa kaytettdva termi virkata, mika on tullut ruotsinkielisesta
sanastavirka. Useissa muissa kielissd, kuten englannissa, tekniikasta
kaytetdan alunperin ranskasta [3htdisin olevaa termia crochet, mika
tunnistetaan niin ikdan italiassa ja espanjassa, hieman erilaisessa
kirjoitusasussa. (Koskennurmi-Sivonen 2013, 8, 9.)

Kaikessa yksinkertaisuudessaan virkkaus ei suinkaan jaanyt yhdeksi
vhtenaiseksi tekniikaksi, vaan siitd kehittyi useita alalajeja, joita voi
soveltaa erilaisten lisatyovalineiden ja materiaalien kera, tai vain
silmukoita eri tavoin ryhmittelemalla. (Koskennurmi-Sivonen 2013, 6, 11.)

3.3 Kasityo ja luovuus

Kasityolla tarkoitetaan kasin tai kddessa pidettavin tyokaluin suoritettua
tyota, tai kasin tehdyn tyon tuotetta. Kasityohon voidaan liittdad uuden
keksiminen eli innovointi, jaljentaminen, tuottaminen, tekniikoiden ja
tekniikan kayttaminen, tuotesuunnittelu ja teknologian hyddyntaminen.
Kasityota pidetdan luovana toimintana, ja yleensa silla on myodnteinen
merkitys. Kasityd on ajatuksen ohjaama prosessi, johon sisiltyy idea
tuotoksesta seka ajatus ja tieto sen toteuttamisesta. Kasityo, kuten kasi- ja
taideteollisuus kokonaisuudessaan on muotoilua, vaikka sanan
kayttamista usein aristellaankin. Kasitydssd on kuitenkin pohjimmiltaan
kysymys muodon antamisesta erilaisten tekniikoiden avulla. (Anttila 1992,
10, 27; Lepist6 2006, 158.)

Kasityd voi olla hyvin ihmiskeskeista, terapeuttista ja viihdyttavaa. Se voi
tyydyttaa ihmisen omaa luomistarvetta, ja sen avulla voi tuottaa muille
mielihyvaa. Kasityolla on myos yhteisollisia merkityksia, silla toisinaan se
vhdistda ihmiset saman harrastuksen pariin ja nain ollen tukee
yhteisollisyytta. (Anttila 1992, 39.)

Kasityolla on seka sosiaalisia ettd taloudellisia ulottuvuuksia, mutta sen
kulttuuriulottuvuus on myos tarked. Kasityd onkin osa kansallista
kulttuuriamme ja sen traditiota yllapitava sekd kehittdvd voima kuuluu
kansalliseen identiteettiimme. Kasityd tuottaa nykydankin
kansanperinnettd aivan kuten aikaisemminkin, mutta osa kasityosta
voidaan luokitella taidekasityéhon yhta hyvin kuin niin sanotun tavallisen



8

kasityon piiriin. Taidekadsityd on yksilollistd ja ainutkertaista, se hakee
vaikutteita myos toisista kulttuureista ja sen suhde perinteeseen on
uudistava. Taidekasityossa yleensda yksi henkildo toteuttaa koko
tuotantoprosessin, mika edellyttda korkeaa kasityb6alan ammattitaitoa.
(Anttila 1992, 10, 16, 29, 30.)

Luovuus liittyy kasity6hon aina, ja voidaankin todeta, ettd sen
tunnusomaisilla piirteilld sekd kasitydbn suunnittelun ja valmistuksen
prosessin eri vaiheilla on riittavat loogiset yhteydet. Varhaisten teorioiden
mukaan luovuuden kriteereind pidetddn muun muassa kekselidisyytta,
ideavuolautta, mielikuvituksen rikkautta sekd omaperadisyytta. (Anttila
1992, 70.)

4 KASITYON SUUNNITTELU- JA VALMISTUSPROSESSI

Tassa luvussa esitelldadan Pirkko Anttilan kasityon suunnittelu- ja
valmistusprosessin teoriaa, jota omakin tydskentelyni mukaili.

Kasityollinen suunnittelu- ja valmistusprosessi ei ole yksinkertaista,
vaiheesta toiseen etenevai toimintaa vaan moniulotteinen tapahtuma,
mihin on panostettava oman persoonallisuuden kaikki ulottuvuudet.
Tekijan on hallittava sekd prosessin ideointi- ja tuotantovaihe etta
valmistuvan tuotteen arviointi. Koska kasitydn valmistus etenee yleensa
joko tuote kerrallaan tai pienissa erissa, voi tekija itse arvioida prosessia
sen kaikissa vaiheissa, suunnaten kulkua haluamallaan tavalla. (Anttila
1992, 32, 76, 108.)

Anttilan (1992, 32) mukaan tyon tekija kdyttda aiemmin hankkimaansa
taitotietoa tulevien ideoiden toteuttamiseen. Ideat voidaan toteuttaa joko
konvergentilla eli tunnettuja ratkaisuja soveltavalla tai divergentilla eli
uusia ratkaisuja etsivalla tavalla, mikad edellyttdd luovaa
ongelmanratkaisua.

Luovassa kasitydssa ja muotoilussa on pyrittdvd sellaisen
toimintasysteemin suunnitteluun, joka mahdollistaa jopa kesken kaiken
syntyvat ideat ilman, ettd ne tekisivit mitittémiksi jo suoritetut
ponnistukset. (Anttila 1992, 110.)

Pirkko Anttilan (1992, 107) kasityotuotteen suunnittelu- ja
valmistusprosessin teoreettisessa mallissa yhdistyvat designprosessin
yleiset tekijat, pehmean systeemisuunnittelun nakemykset seka
toimintatutkimuksellinen |dhestymistapa. Tuloksena on spiraalimaisesti
etenevd toiminnan malli, jota voidaan tarkastella sekd kasityon
harrastajan etta kasi- ja taideteollisuusalan ammattilaisen silmin.



Malli koostuu seuraavista osatekijoista:
alkumielikuvan luominen ja ratkaisun hahmottaminen
tekijan omat resurssit

prosessin ulkopuoliset resurssit
tuotoksen suunnittelu
valmistusprosessin suunnittelu
palautekanavat (Anttila 1992, 108, 109).

Kasityotuotteen suunnittelu- ja valmistusprosessissa on yleensd useita
paallekkaisia, rinnakkaisia ja haaroittuvia, suurempia ja pienempia
kierroksia, joiden keskindiseen ja vuoroittaiseen yllapitamiseen tarvitaan
suunnittelijan ja valmistajan koko asiantuntemus ja kasityotaidon hallinta

(Anttila 1992, 110). (Kuva 3.)

Kuva 3.
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malli (Anttila 1992, 111).

OMAT ARVOT JA ASENTEET

Kasityotuotteen suunnittelu- ja valmistusprosessin teoreettinen
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5 SUUNNITTELU, TOTEUTUS JA TUOTOS

Tassa luvussa kuvataan virkatun nuken ohjepaketin suunnittelu- ja
valmistusprosessia. Koska prosessi oli kokonaisuudessaan niin tyolas,
paatin jakaa sen teemoittain eri vaiheisiin. Todellisuudessa nama
tybvaiheet eivat tietenkdan edenneet lineaarisesti vaiheesta toiseen, vaan
tein paatoksia ja kokeiluja sikin sokin, palaten aina toisinaan aikaisempiin
tyOvaiheisiin. Anttilan (1992, 213) mukaan prosessin edetessd tehdyn
arvioinnin tuloksien avulla ndhddain missad tarvitaan korjauksia tai
muutoksia, minka jalkeen prosessia voidaan suunnata haluttuun suuntaan
seka laatia uusi, korjattu suunnitelma.

Tein opinnadytetyon yhteydessd myos ohjaustoiminnan opintoihin
kuuluvan paaaineprojektin, jossa perehdyin nuken sisarakenteen
suunnitteluun. P&aaineprojekti oli tirkedssd roolissa opinndytetyon
onnistumisen kannalta ja nama kaksi aihetta kulkivat kasi kdadessa lapi
koko suunnitteluvaiheen. Padaineprojektin vaiheita, yksityiskohtia ja
oivalluksia en kuitenkaan esittele opinnaytetyossani.

5.1 Vartalo ja paa

Valitsin nuken valmistusmateriaaliksi merseroidun 100-prosenttisen
puuvillalangan. Puuvilla on maailman kadytetyin ja tunnetuin tekstiilikuitu,
jota saadaan puuvillakasvin siemenkodan siemenhdytyvista. Puuvillakuitu
on luonnostaan mattapintaista, mutta merseroimalla kuidun eraanlaisella
lipedkasittelylld siitd saadaan kauniin kiiltavapintainen. (Lankamaailma
n.d.) Kayttamani lanka on jo vuosia ollut kestosuosikkini sen hyvan laadun
ja monipuolisen varivalikoiman vuoksi. Lanka on melko tiukkakierteinen ja
sopii siksi hyvin virkkaukseen.

Nuken vartalon malli perustuu jo aikaisemmin suunnittelemani nuken
vartaloon. Aluksi tarkoituksenani oli kadyttdd samaa ohjetta, mutta
tietokoneeni meni rikki heti opinndytetydén alkumetreillda, minka
seurauksena jouduin ikdan kuin aloittamaan alusta. Onneksi minulla oli
kuitenkin aikaisemmin tekemani nukke kaytettavissa, jonka silmukoita
tarkastellen 1ahdin suunnittelemaan ja kirjoittamaan uutta ohjetta.
Vartalon mallia suunniteltaessa pyrin mahdollisimman luonnolliseen ja
ihmismaiseen muotoon, tekemattad lopputuloksesta kuitenkaan aikuisen
nakoistd - halusin nuken nayttavan nimenomaan tytoltd, ei naiselta.
Nuken paa sen sijaan on verrattain suuri ihmisen mittasuhteisiin nahden.
P33 myos koki vartaloa suuremman muutoksen alkuperdiseen nukkeen
verrattuna, silld |ahdin tarkoituksella suunnittelemaan sitad eri
muotoiseksi.

Niin syntyi opinndytetydn ensimmadinen prototyyppi-nukke, jonka
myohempiin versioihin tuli vain pienid ulkoisia muutoksia - sisaisia
muutoksia sen sijaan tuli enemman. Anttilan (1992, 201) mukaan sanalla
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"proto” viitataan usein ensimmaisiin mallikappaleisiin, joita kannattaa
yleensa tehda useampi, jotta niitd voitaisiin verrata keskendan. Niiden
avulla pyritaan selvittamaan kaikki mahdolliset tuotteen ulkondkoon,

toimivuuteen, kestavyyteen ja valmistustekniikkaan vaikuttavat tekijat.

Yhteensa suunnitteluprosessin aikana valmistui nelja prototyyppia, joista
jokainen on rakenteeltaan ja ratkaisuiltaan hieman erilainen (kuva 4).
Kaikissa ndissd vaiheissa pdaaaineprojekti oli keskeisessd roolissa
lopputuloksen onnistumisen kannalta. P3aaineprojektissa tekemieni
kokeilujen ansiosta nukesta tuli myos entista realistisemman nakoinen ja
sen liikkuvuus parantui. Prototyyppivaihe oli hyvin hidas, silla tyo piti aina
aloittaa uudesta nukesta.

7,

Z/, 7
7

7

Kuva 4. Nelja prototyyppia.
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Neljannen prototyypin jalkeen olin niin tyytyvdinen lopputulokseen, etta
paatin lopettaa kehitystyon siihen ja aloittaa viimeisen, ohjeeseen tulevan
nuken valmistuksen. Viidenteen eli viimeiseen nukkeen tein silti viela
muutaman muutoksen kaulan ja jalkaterien pituuteen sekd paan
kiinnitykseen. Nuken pituus on 19 cm. (Kuva 5.)

e To? -
e e
“ag e

o

Kuva 5. Viides nukke edesti ja takaa.

Hiukset

Nuken hiukset ja niiden tekeminen on prosessi, johon olisi voinut kayttaa
loputtomasi aikaa, silla tekniikoita, materiaaleja ja vareja on niin runsaasti
saatavilla. Ideoita ja ohjeita tekniikoihin on helppo l6ytaa esimerkiksi
erilaisilta nukkefoorumeilta sekd YouTubesta, aivan kuten mihin tahansa
muuhunkin kasityotekniikkaan.

Tein erilaisia hiuskokeiluja melko paljon (kuvat 6 ja 7). Materiaalina kaytin
muun muassa valkoista villalankaa, huovutusvillaa, ruskeaa
puuvillalankaa, mustaa viskoosilankaa sekd mustaa puuvilla-akryyli
-sekoitelankaa.

Kuva 6. Villalanka-hiukset.
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Kuva 7. Hiuskokeiluja

Suurimmaksi yllattajaksi soittautui kuitenkin 100-prosenttinen
akryylilanka, joka on materiaalina erittdin monipuolinen. Akryylilanka on
edullista ja sitd voi myos lampokasitelld esimerkiksi suoristusraudalla.
Ensimmaisen akryylilankakokeiluni tein jo ennen opinnaytety6ta, mutta
opinnaytetyon yhteydessa paadyin testailemaan lankaa vield enemman.
Akryylilanka-kokeilun (kuva 8) ensimmaisessa kuvassa on tupsu lankaa.
Toisessa kuvassa samainen lanka on niin sanotusti harjattu auki. Tahan
tarkoitukseen kay seka tavallinen kampa ettd harja, mutta omasta
mielestani koiran karsta on paras. Kolmannessa kuvassa harjattu tupsu on
suoristettu kuumalla suoristusraudalla. Viimeisessa kuvassa on kaikki se
ylimaarainen materiaali mika harjatessa lahti tupsusta pois.

Kuva 8. Akryylilanka-kokeilu
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5.3 Silmat

Virkatut silmat antavat nukelle kauniin ja persoonallisen ilmeen, ja langan
varia vaihtamalla eri savyisia silmia voi tehda vaikka kuinka paljon. Nuken
silméat ovat kuitenkin prosessin yksi hankalimmista kohdista, silla niiden
virkkaaminen vaati erityisen tarkkaa nakod sekd sormindpparyytta.
Haasteen muodostaa enimmakseen niiden pieni koko, minka vuoksi olen
miettinyt niille jotain korvaavaa valmistusvaihtoehtoa, kuten esimerkiksi
teollista kirjontaa. Mielestani ohjepaketin mukana voisi aivan hyvin tulla
valmiit silmat, jotka vain kiinnitettdisiin nukkeen ompelemalla tai
liimaamalla. En ryhtynyt tassd opinndytetydssa asiaa kuitenkaan sen
enempadad kokeilemaan tai selvittdmaan, vaan paadyin kayttamaan
virkattuja silmid kuten aikaisemminkin. Tein silmistd kuitenkin uuden,
hieman eri muotoisen mallin. (Kuva 9.)

Kuva 9. Vanhat ja uudet silmat.

5.4 Vaatteet

Nuken vaatteet halusin valmistaa kankaasta sen sijaan etta olisin tehnyt
ne virkkaamalla, koska mielestani eri materiaaleja yhdistelemalla
lopputuloksesta tulee usein mielenkiintoisemman nakoinen. Vaatteiden
kaavoitus osoittautui haastavammaksi kuin olin kuvitellut, silld en ollut
pitkdan aikaan tehnyt ompelutdita. Kaavojen tekeminen tuntui toisinaan
lahes toivottomalta ja jouduinkin tekemaan kokeiluja melko paljon koska
lopputulos ei useinkaan miellyttanyt. (Kuva 10.)

——

Kuva 10. Vaatekokeiluja.
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Sain lopulta kuitenkin valmiiksi muutaman varteen otettavan
asukokonaisuuden (kuva 11), joista valitsin yhden mallin lopulliseen
ohjeeseen.

Kuva 11. Onnistuneita asukokonaisuuksia.

5.5 Ohjepaketti

Ohjepakettia varten tuli tehda suuri maara valintoja, joiden perusteella
lIdhdin pakettia kasaamaan. Minun tuli paattdd nuken ulkondkod seka
minkalaiset hiukset ja vaatteet pakettiin valikoituisi.

My06s ohjepakettiin tulevat materiaalit piti laskea. Materiaalien
laskennassa kaytin digitaalista tarkkuusvaakaa. Hiuksien, kaulaliinan ja
kenkien materiaalit oli helppo laskea punnitsemalla valmis tyd, mutta
esimerkiksi nukessa olevan taytteen laskeminen ei ollut aivan yhta
helppoa, koska valmiissa nukessa on enemman kuin yhtd materiaalia.
Taytteend olevan polyesterivanun laskin lopulta niin, ettd punnitsin ja
taytin kaksi erillista pussia vanulla (toinen 5 g ja toinen 10 g) ja
prototyyppeja valmistaessa katsoin kumpi maarista riittdd paremmin
yhden nuken taytt6on. Aloitin testauksen pienemmalla pussilla, josta ei
riittanyt tarpeeksi taytettd yhteen nukkeen. Seuraavan nuken kohdalla
kaytin isompaa pussia, joka osoittautui sopivaksi maaraksi niin etta siita jai
myos ylimaaraista. Vartalossa ja paassa tarvittavan langan maaran selvitin
punnitsemalla lankakeran painon ennen ja jalkeen nuken valmistuksen.
Kaikki pakettissa olevat materiaalit on laskettu yldkanttiin, jotta ne
varmasti riittaisivat.

5.5.1 Ohjepaketin nukke

Valitsin ohjepakettiin tulevan nuken ihon variksi vaalean, hiusten variksi
ruskean ja silmien variksi vihredn. Hiukset on tehty akryylilangasta.
Suunnittelemistani asukokonaisuuksista valitsin sen, mikd tuntui
helpoimmalta toteuttaa ohjeeseen. Mekko on tehty puuvillakankaasta.
(Kuva 12.)



Kuva 12. Ohjepaketin nukke.

5.5.2 Ohjepaketin materiaalit

Ohjepaketin mukana tulevat materiaalit ja tarvikkeet (kuva 13)

50g luonnonvalkoista lankaa vartaloon ja pdahan
20g ruskeaa akryylilankaa hiuksiin
10¢g polyesterivanua

60 cm mustaa lankaa silmiin

40 cm valkoista lankaa silmiin

30cm vihreda lankaa silmiin

10 cm punaista lankaa suuhun

10cm ruskeaa lankaa kulmakarvoihin
2 kpl neulaa

1 kpl silmukkamerkki

1 kpl puuhelmi

nro 1.75 virkkuukoukku
nro 1.00 virkkuukoukku

pahvi
20 cm? puuvillakangasta mekkoon
5g mustaa lankaa kenkiin
5g vaaleanpunaista lankaa kaulaliinaan
10 cm ohutta kuminauhaa mekkoon

mekon kaavat

paperinen mittanauha

ruskeaa ompelulankaa hiuksiin

beiged ompelulankaa mekkoon
2x50cm  alumiinilankaa
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Kuva 13. Ohjepaketin materiaalit.

Paketissa tulevien materiaalien lisdksi tyOossa tarvitsee saksia, pihteja,
kampaa tai harjaa, ompelukonetta seka lapinakyvaa teippia. Ohjepaketin
kannessa olisikin varmasti hyva lukea "Pakkauksen mukana tulevien
materiaalien lisdksi tarvitset...” -teksti.

5.5.3 Ohjeet

Kirjoitin ja muokkasin ohjeita aina sitd mukaa kun tyd eteni, mutta
lopulliset, ohjepakettiin tulevat ohjeet tein kuvineen paéivineen vasta
sitten kun olin saanut kehitystyon valmiiksi sekd tehnyt lopulliset
paatokset nuken ulkonadsta, vaatteista ynna muista ratkaisuista. Ohjeiden
kirjoittaminen ja valokuvien ottaminen oli erittdin hidasta toimintaa, enka
kaikista yrityksista huolimatta ollut valokuvien laatuun taysin tyytyvdinen
- vaikka alusta asti olikin selvda, ettd nuken ohjeet tulevat olemaan vain
prototyyppi eika julkaistavaksi tarkoitettu materiaali. Ohjeesta tuli lopulta
10 sivuinen kokonaisuus, joka pitaa sisallaan 48 valokuvaa.

Ohjeen tekemisessd taytyi koko ajan pyrkida ajattelemaan sen
ymmarrettivyys tekijan kannalta, ja lisatd kuvia kaikkiin niihin kohtiin
jotka tuntuivat tarvitsevan lisaselvitysta. Ohjeen tekemisessa minua auttoi
aikaisempi kokemukseni kirjan teosta seka siitd saamani palaute. Valitsin
nuken ohjeeseen saman tyylin kirjoittaa virkkausohjeita kuin mita olin
aikaisemminkin kdyttanyt, silld mielestani se toimii hyvin ja on tarvittaessa
helppo kadantaa toiselle kielelle. Mikali ohjepaketti tulisi myyntiin, pitaisi
silhen vield lisatd muutama tarkentava tekniikkaohjeistus, esimerkiksi
mita tarkoitetaan pyorealla ja siistilla lopetuksella sekd surmansilmukalla.
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6 VIRKATUN NUKEN OHJEPAKETIN ARVIOINTI FUNKTIOANALYYSILLA

Tassa luvussa kaydaan lapi funktioanalyysia seka arvioidaan lopputulosta
sen pohjalta.

Victor Papanek on esittanyt teoksessaan Turhaa vai tarpeellista? (1970;
1984) tuotteen funktioiden eli toimintojen mukaisen analyysin perusteet,
jotka tulevat havainnollisesti esiin hanen kuutiomallissaan (1970).
Papanekin mukaan laaditussa funktiokokonaisuudessa tuotteen kayton,
tarpeen, telesiksen, assosiaatioiden, estetiikan ja tekniikan funktiot ovat
vhdistetty toisiinsa viivoin, jolloin jokainen ominaisuus on jollakin tavalla
yhteydessa toisten kanssa. (Anttila 1992, 146-148.) (Kuva 15.)

KAYTTO TARVE

—) TELESIS

TEKNIKKA & FUNKTIOT

ESTETIIKKA ASSOSIAATIOT

Kuva 14. Tuotteen funktiokokonaisuus (Papanek 1970, 25, soveltanut
Anttila 1992, 148).

Koska tuotesuunnitteluprosessiin liittyy niin runsaasti eri tekijoita, jotka
vaikuttavat sen onnistumiseen, on suunnittelijalla ja valmistajalla
mahdollisuus valita niistd keskeiset ja arvokriteeriensd mukaan
tarkeimmat menestystekijat (Anttila 1992, 176).

Suunnitelijan olisikin hyva pohtia muun muassa seuraavia kysymyksia:

—  Kaytto: mihin kayttoon, kuka kayttaa, miten kayttaa?

— Tarve: tuotteen merkitys, tyoskentelyn merkitys, MIKSI?

— Telesis: tyylinmukaisuus, kulttuuritekijat, perinnetekijat?

— Assosiaatiot: elamykset, muistot, miellyttavyys, muodikkuus,
arvostus, liittyminen, erottuminen?

— Estetiikka: muoto, rakenteelliset ratkaisut, varit, linjat, kontrastit,
pinnat, harmonia, jannitteet?

— Tekniikka: valmistusmenetelmat, tekniikat, materiaalit, tyovalineet,
koneet, laitteet, tyotilat, ergonomia, ajankaytto, budjetti,
kaytettavissa oleva taitotieto? (Anttila 1992, 176, 177.)
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Virkatun nuken ohjepaketin funktioanalyysi on tehty Victor Papanekin
kuutiomallin (kuva 15) mukaisesti, ja siind on analysoitu sek3 ohjepakettia
etta sen ohjeella valmistettua tuotetta eli nukkea.

6.1 Kayton analyysi

Anttilan (1992, 156, 157) mukaan kayton analyysi voidaan tehda
esimerkiksi tuotteen kayttdjan, kayttotarkoituksen ja/tai kayttotilanteen
nakdékulmasta. Kriteereind voidaan pitdd tuotteen erityyppisia
kdayttoominaisuuksia, kuten bioteknologisia, antropometrisia, psyko-
ergonimisia, biofysiologisia, juridisia, eettisid sekad elinkaareen liittyvia
tekijoita.

Virkatun nuken ohjepaketin kohderyhmana ovat jo aikasemmin kasitoita
ja virkkausta harrastaneet henkil6t, koska se ei vaativuutensa puolesta
sovi aloittelijoille. Ohjepaketin ohjeella valmistettu nukke sen sijaan sopii
myos lapsille - ei kuitenkaan alle kouluikaisille. Ohjepakettia tai pelkkaa
ohjetta voi hyddyntdda monessa eri tarkoituksessa sekd suunnittelijan
itsensd ettd tulevan kayttdjan nakokulmasta katsottuna. Itse, tuotteen
suunnittelijana voin hyddyntaa sitd muun muassa myynnissa sellaisenaan,
ohjeena ty6pajatoiminnassa, oman osaamisen tyonaytteend seka
materiaalina kirjassa, blogissa ynnd muussa toiminnassa. Kayttijan
nakokulmasta tuotetta voi kdyttdd omaan kasityoharrastukseen seka
tekemisen ilon tyydyttamiseen. Valmiin nuken kayttotarkoitus voi olla
esimerkiksi kerailytuote, lahja tai leikkikalu. Mikali valmiin nuken antaa
lahjaksi lapselle, on tuotteen tekijan kaytettidvd omaa harkintakykyaan
lahjan saajan idn soveltuvuudesta. Koska tuote on kuitenkin
lahtokohtaisesti suunniteltu kasityotuotteeksi eikd leluksi, on sen
tuoteturvallisuutta koskevat maaraykset erilaiset mita leluilla on. Mikali
tuote tulisi myytavaksi leluna, tulisi turvallisuutta koskevat seikat arvioida
uudestaan.

Tuotteen hoidon ja huollon nakdkulmasta katsottuna esimerkiksi
puhdistaminen voi olla haasteellista, koska tuotetta ei voi pesta vedella.
Tuote kestad kylla kosteutta jos sen antaa kuivua hyvin, mutta en silti
suosittele sen lapimaraksi kastamista. Suositeltu puhdistustapa on
kostealla pyyhkiminen. Mikali tuote rikkoutuu, voi sen korjata paketin
mukana tulevalla ylimaaraiselld materiaalilla. Tuotteen kaytt6ikda on
hankala arvioida, mutta mikali siitad pitda hyvaa huolta, on sen kayttoika
melko pitka.

6.2 Tarpeen analyysi
Tarpeisiin ja niiden tyydyttamiseen liittyy monia erilaisia, usein hyvinkin

piilossa olevia tekijoita, joista kasityoldisen nakokulmasta seuraavat ovat
kiinnostavia:
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— Tayttaako tuote fyysisten tarpeiden vaatimukset?

— Tayttdako tuote psyykkisten tarpeiden vaatimukset?

— Tayttaako tuote sosiokulttuuristen tarpeiden vaatimukset?

— Tayttaako tuote itsensa ilmaisun ja luovuuden vaatimukset?

— Vastaako tuote ihmisten tavaratarpeiden vaatimuksiin?

— Vastaako tuote ihmisten pyrkimykseen tyydyttaa aineettomat
vuorovaikutustarpeensa? (Anttila 1992, 149, 155.)

Virkatun nuken ohjepaketilla voidaan tayttad sekd materiaalisia etta ei-
materiaalisia tarpeita. Silld on mahdollista tyydyttaa itse tekemisen seka
luomisen tarvetta ja valmiin nuken ympdrille voi halutessaan rakentaa
kokonaisen oman maailman nukkekoteineen paivineen. Tuote soveltuu
myos lahjaksi tai leluksi, joten silld voidaan tayttda niin ikdan antamisen
ilon seka leikkimisen tarve. Tuote ei kuitenkaan ole valttimaton, vaikkakin
se voi silti olla tarked ja rakas, etenkin valmiina tuotteena. Ohjepaketti
tekee myos materiaalien hankinnan helpoksi, koska ldhes kaikki tarvittava
tulee paketin mukana.

6.3 Telesiksen eli aikaan liittymisen analyysin

Esine ja tuote ilmentavat yleensa sita aikaa ja niitad olosuhteita, jotka ovat
sen synnyttineet. Telesiksen kasitteen sisaltod merkitsevat kunkin
aikakauden ajanhenki ja sita kuvastava muotoilun kieli. Myds tyylin kasite
voidaan yhdistaa telesiksen piiriin, silld tyylilla on yhteys muotoon eli
johonkin jarjestykseen, jota toistetaan systemaattisella tavalla enemman
tai vdhemman tietoisesti. (Anttila 1992, 169-171.)

Ohjepaketti ja valmis tuote ovat hyvin ajanhenkisia, silld kasityot ovat
juuri nyt suositumpia kuin koskaan ja niin ikdan nuket nauttivat suosiosta
seka lasten etta aikuisten keskuudessa. Ohje on suunniteltu siten, etta se
soveltuu myo6s digitaalisesti julkaistavaksi ja on mahdollisimman helppo
kaantaa toiselle kielelle. Ohjeessa on selkeasti nadhtavissa suunnittelijan
oma kadenjalki seka tyyli suunnitella ja kirjoittaa virkkausohjeita.

6.4 Assosiaatioiden analyysi

Esinemaailmaan kohdistuvat tuntemukset saattavat usein olla periisin jo
lapsuudesta. Assosioimme eli koemme mielleyhtymia, jotka liittavat
esinemaailman aikaisempiin elamyksiin tai johonkin muuhun
voimakkaasti koettuun asiayhteyteen. Muotoilijalla on mahdollisuus
vaikuttaa siihen, millaisen assosiaation han tuotteellaan luo sen
kayttajalle. Assosiaatioita voidaan tarkastella muun muassa fysiologisten
aistimusten kannalta, psyykeen liittyvien aistimusten kannalta seka sosio-
emotionaalisten tekijoiden kannalta. (Anttila 1992, 162-164.)

Ohjepaketti ja valmis tuote assosioi kasityota, virkkausta, luovuutta,
taitoa, yhdessa tekemistd, antamisen iloa, kauneutta, tyylid, laatua,
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pehmeyttd, onnistumisen kokemusta, identiteettid, lapsuutta ja
nukkeleikkeja. Henkilokohtaiset mielleyhtymani liittyvat vahvasti
lapsuuteen - etenkin Barbie leikkeihin - jolloin olin kova tekemaan
nukeille huonekaluja ja vaatteita. Myds kasitydtaidon ja sen oppimisen
juuret ovat omalla kohdallani lapsuudessa, kun saimme siskoni kanssa
oppia eri kasityotekniikoita isodidiltamme. Rakkauteni lankoihin sai
alkunsa mummin lanka-kirstusta.

6.5 Esteettisyyden analyysi

Anttilan (1992, 165-167) mukaan esteettisten arvojen analyysiin ei ole
valmista mittaria. Kaikkien esteettisten jarjestelmien ldhtokohtana on
esteettisen tunnetilan kokeminen, joka on erityislaatuisen
henkilokohtainen tunnetila. Muotoilulla voidaan tavoitella esteettista
vaikutelmaa muun muassa visuaalisilla, teknisilld sekd materiaalien
valintaan ja laatuun liittyvilld valinnoilla, kuten muodoilla, vareilla,
pinnoilla, rakenteilla, mittasuhteilla, kontrasteilla, harmonialla, keveydella
seka massiivisuudella.

Valmiin nuken muoto muistuttaa ihmistd mutta on kuitenkin samaan
aikaan pehmed ja nukkemaisen suloinen. Tuote on ké&sin tehty,
monipuolinen - joskin my6s haastava - sekad helposti muokattavissa eri
variseksi. Ohjepaketin teema on universaali ja lopputulos on toteutettu
omakohtaisen kokemuksen perusteella valituista laadukkaista
materiaaleista.

6.6 Tekniikan analyysi

Tekniikan analyysilla tarkoitetaan muotoilussa esiin tulevan
valmistusteknologian ja kaiken siihen liittyvan analyysia. Tuotteiden
suunnittelun ja valmistuksen prosesseihin liittyvia menetelmallisia
tekijoita kannattaa analysoida tarkoin, mikali halutaan paastd niiden
osalta mahdollisimman taydelliseen suoritukseen. Menetelmallisia
tekijoitd ovat materiaalitekijat, tyotekniikan tekijat, laitetekijat,
taloudelliset tekijat, ergonomiset tekijat, aikatekijat, tilatekijat seka
ekologiset tekijat. (Anttila 1992, 158, 159.)

Ohjepaketin mukana tulevat tyovalineet ja materiaalit sekd niiden maarat
on lueteltu aikaisemmin luvussa viisi, mutta ndiden lisaksi tarvittavia
materiaaleja ovat niin ikdan paperinen tyoohje sekd pakkausmateriaali,
luultavasti pahvi. Ohjepaketin ulkomuodon suunnittelu rajautui
opinnaytetyén ulkopuolelle, mutta minulla on silti sen toteutuksesta
vahva visio. Vaikka ohjepaketin mukana tulee keskeisimmat tarvittavat
materiaalit ja tyovalineet, en nahnyt kannattavaksi sisallyttaa siihen
esimerkiksi saksia, silla uskon, ettd lahes jokaisen potentiaalisen asiakkaan
kotoa l0ytyy paremmat sakset kuin mitd ohjepakettiin olisi
kustannustehokasta laittaa. Kyseinen valinta on ekologisempi vaihtoehto
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kuin se, ettd paketin mukana tulisi sakset jonka kadyttoikd on lyhyt.
Kaytettavia tyotekniikoita ovat virkkaus sekd ompelu ja tyoskentelytilan
tekija valitsee itse. Tydskentelytila voi myds olla ty6paja. Ergonomia on
hyva ottaa huomioon aina kasitoita tehdessa ja virkkauksessa etenkin
kiddet sekd ranteet joutuvat koetukselle, joten valilld voi olla hyva
pysahtya tekemaan pienta kasijumppaa.

7 POHDINTA JA ARVIOINTI

Opinnaytetyon tavoitteena oli valmistaa laadukas, toimiva ja
mahdollisimman yksityiskohtainen virkatun nuken ohjepaketti, seka
perehtyd sen suunnittelu- ja valmistusprosessiin. Toiminnallisen osuuden
tarkoituksena oli suunnitella ja valmistaa ohjeeseen tuleva nukke, laatia
nuken valmistusohje sekd tehdd materiaalivalinnat ja laskea niiden
menekki.

Ohjepaketti perustui jo aikaisemmin suunnittelemani virkatun nuken
malliin, ja tarkoituksena oli kehittda ohjetta vain hieman eteenpain seka
ratkaista muutama valmistukseen liittyva pulma. Lopputulos ei kuitenkaan
ollut aivan niin yksinkertainen ja tuotekehitykseen kului paljon enemman
aikaa kuin olin ensin suunnitellut. Paadyin lopulta tekemain nukkeen
huomattavia parannuksia ja muutoksia, jonka ansiosta opinndytetyon
aikana valmistui peradti nelja prototyyppi-nukkea sekd itse ohjeeseen
tullut nukke. Tydn maara yllatti, ja nain jalkikateen ajateltuna olisin voinut
rajata aihetta pienemmaksi - esimerkiksi vain nuken
tuotesuunnitteluprosessiin. Yksi prosessin haastavimmista osuuksista
olikin tyon lopetus, silld tuotekehitysta olisi voinut jatkaa loputtomiin eri
kokoisista ja mallisista nukeista aina poikanukkeen ja pikkunukkeen asti.

Prosessin aikana pysadhdyin useaan otteeseen miettimaan, milta itsestani
olisi lapsena tuntunut, jos olisin saanut lahjaksi kdsin valmistetun nuken,
ja olisiko se kannustanut luomaan nukelle lisda vaatteita, huonekaluja
ynna muuta materiaa? Uskon, ettd olisi, silla rakkauteni nukkeihin juontaa
juurensa nimen omaan lapsuuteen ja Barbie-leikkeihin. Taman
ajatusleikin avulla sain lisda intoa ja inspiraatiota jatkaa eteenpain.

Vaikka ohjepakettia ja sen toimivuutta ei testattu ulkopuolisilla, olen silti
saanut valmiista nukeista hyvaa palautetta, silld olen antanut muutaman
nuken lahjaksi. Yksi ohjepaketin haasteista on kuitenkin se, etta silla on
Idhes mahdoton miellyttaa kaikkia, koska materiaali- ja varivalinnat taytyy
tehda etukateen. Toki nykyaikana ohjepakettia voisi netin vilityksella
myyda niinkin, ettd ostaja tekee tilauksen yhteydessa kyseiset valinnat
oman mieltymyksensa mukaan. Yhtena vaihtoehtona voisi niin ikdan olla
myynti vain pelkkdna ohjeena ilman materiaaleja.
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Opinnaytetyén toiminnallisen osuuden lopputulos on mielestani
onnistunut, ja uskon, ettd olisin kdynyt prosessin tavalla tai toisella lapi
ilman opinnaytetyotakin, silld olen jo pidemman aikaa halunnut tehda
nukesta ja sen ohjeesta prototyypin ohjepakettia varten. Mielestani
onnistuin hyvin asettamassani tavoitteessa valmistaa laadukas, toimiva ja
mahdollisimman vyksityiskohtainen virkatun nuken ohjepaketti. Voin
kuitenkin todeta, ettd ohjepaketin suunnittelu ja valmistus on
monivaiheinen ja tyolds prosessi, jonka lapivieminen vaatii taitoa,
tarkkuutta seka karsivallisyyttd niin ajankaytdén kuin lopputuloksen
onnistumisenkin kannalta.

OpinnaytetyOprosessin ajankdyttéon sen sijaan en ole tyytyvdinen, ja
arvioideni mukaan olen kayttanyt prosessiin enemman aikaa kuin mita
olisi tarvinnut. Prosessin loppuun saattaminen tuntui toisinaan ldhes
mahdottomalta, ja olen joutunut kokemaan sen osalta sekd epatoivoa
ettd riittamattomyyden tunnetta, etenkin opinnaytetyon kirjoittamisen
vhteydessa.

Jatkoa ajatellen nien, etta tuotetta tai palvelua sen ymparilla voi helposti
kehittda eteenpain. Olen edelleen sitd mielta, ettd valmista ohjepakettia
tai pelkkaa tyoohjetta pystyy tulevaisuudessa hyédyntamaian monin eri
tavoin. Mielestani virkkausohjeiden tekeminen on kaiken kaikkiaan
mukavaa ja haastavaa toimintaa, mika sopii ohjaustoiminnan artenomin
osaamiselle hyvin.
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