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Vastuuvapauslauseke

Kaikki tdsséa opinnédytetydssé esitellyt koodiesimerkit toimitetaan “sellaisenaan’,
ilman mink&énlaisia takuita, mukaan lukien mutta siihen rajoittumatta,
soveltuvuudesta tiettyyn tarkoitukseen. Misséédn tapauksessa tekija ei ole
vastuussa komentojen kéytéstéd aiheutuneesta vélittémaéasta tai vélillisesta
aineettomasta tai aineellisesta vahingosta. Kaikkien komentojen ké&ytté on

vapaata, mutta suoraan kayttdjan omalla vastuulla.
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Lyhenteet

API

AJAX

HTML

HTTP

JSON

MVC

PHP

SEO

URL

Application programming interface. Ohjelmointirajapinta.

Asynchronous JavaScript and XML. Asynkroninen JavaScript ja
XML on rakennusmenetelma web-sovelluksille, jotka
kasittelevat kayttajan pyyntoja valittomasti.

HyperText Markup Language. Verkon perusrakenne, joka kuvaa ja
maarittelee verkkosivun sisallon.

HyperText Transfer Protocol. Protokolla, jota selaimet ja
palvelimet kayttavat tiedonsiirtoon.

JavaScript Object Notation. Standardimuoto jasenneltyjen tietojen
esittamiseksi JavaScript-objekteina, ja sita kaytetaan yleisesti
siirrettaessa tietoja palvelimelta asiakkaalle.

Model-View-Controller. Malli-Nakyma-Kasittelija on ohjelmisto-
arkkitehtuurityyli, jonka tarkoituksena on kayttoliittyman
erottaminen sovellusalueen tiedosta.

Hypertext Preprocessor. Yleiskayttdinen avoimen lahdekoodin
palvelinpohjainen kirjoituskieli, joka soveltuu erityisesti
dynaamiseen web-kehitykseen ja voidaan upottaa
HTML-muotoon.

Search Engine Optimization. Hakukoneoptimointi on protokolla
verkkosivun sisallon maarittelyyn metatietojen avulla nakyvyytta
hakukoneiden tuloksissa parantavalla tavalla.

Uniform Resource Locator. URL-osoitetta kaytetaan yksildimaan
resursseja webissa



1 JOHDANTO

Monet palveluntuottajat tarjoavat nykyaan oman API'-rajapinnan liséksi
oEmbed-protokollan rajapinnan palveluunsa. oEmbed-protokolla tarjoaa
mahdollisuuden noutaa palveluntarjoajan mediasisaltdoa palvelusta ja sen
sisallyttdmisen edelleen verkkosivustolle (oEmbed 2017). Osa
palveluntarjoajista tosin edellyttaa kehittgjatilia palveluun ja APl-avainta
oEmbed-palvelun kayttamiseen (Facebook for Developers 2017a; 2017b),

mutta iso osa tarjoaa palvelun vapaaseen kayttoon.

Palvelun tarjoajien lista on pitkd varsinkin kaytettdessa maksullista palvelua
mediasisallon upottamiseen (Embedly 2017), mutta myds avoimen lahdekoodin
saralla maara kasvaa koko ajan (oEmbed 2017). Esimerkiksi YouTube, Vimeo,
DeviantArt ja Instagram ovat TaideART-hankkeen kannalta sovellukseen

sopivia palveluntarjoajia.

Upottaminen eroaa normaalista verkkosivun linkityksesta teknisen toteutuksen
osalta. Tuovan linkin upottamisella upotuskoodilla (embed code) sivuston
ulkopuolista mediasisaltéa tuodaan osaksi linkittajan omia sivuja. Upottaminen
siis tuo ulkopuolisen aineiston nakyviin linkittdjan sivulle, mutta aineiston
todellinen tallennuspaikka sailyy edelleen linkittdjan sivun ulkopuolella.
Visuaalisesti upotetun linkin tunnistaa yleensa aineiston ymparilla olevista
aineiston tekoon kaytetyn ohjelman kehyksista kuten esimerkiksi iframe (Mozilla

Developer Network 2017).

Tassa tyossa on tarkoitus upottaa mediaa kayttamalla avoimeen aineistoon
osoittavia sivustolinkkeja ja purkamalla sivun metatiedoista Open Graph
-protokollan tiedot. Metatietojen avulla voidaan upottaa sivustolla oleva kuva, tai
muu media, hankkeen web-sovellukseen. Upottamiseen kaytetaan
javascript-kirjastoja ja PHP?-koodia, joiden avulla on tarkoitus véahentaa
ladattavan datan maaraa kayttajan selaimella ja kohdistaa haku tarkemmin

sisaltoon. Videomateriaali tarvitsee upotettuna edelleen iframe-ymparistda

' Application programming interface (API)
2 Hypertext Preprocessor (PHP)



(YouTube 2016), mutta purkamalla metadatasta videoon liittyva esikatselukuva
voidaan sovellukseen valita upotettavaksi ainoastaan se ja linkittda varsinainen

video ulkopuoliseen palveluun katsottavaksi.

Hankkeen web-sovellus sallii kayttajan liittda palveluun linkkeja ulkopuoliseen
mediaan, joten on olemassa riski sisallon sopimattomuuteen koko perheelle
(VAHTI 4/2010 2010). Purkamalla ja analysoimalla metadatan sisaltdéa
upottamiseen kaytetty jQuery-kirjasto voi estaa sisallon nayttdmisen, mikali
palveluntarjoaja on sisallyttanyt isfamilyfriendly-indexin metadataan. Jos indexi
puuttuu tai on merkitty hyvaksytyksi ([isfamilyfriendly]=>True), sisalté naytetaan,
muutoin se hylatdan. Ongelmana on, ettd kaikki palveluntarjoajat eivat

valttamatta sisallyta isfamilyfriendly-indexia omaan materiaaliinsa.

Tyon tarjoajana toimii TaideART-hanke, joka on kuuden ammattikorkeakoulun
yhteinen hanke taiteilijan ansaintamallien, roolin ja toimeentulon (TaideART)
edistamiseksi. = Hankkeen aikana pyritdan kehittamaan taiteilijoille
tuotteistamisen keinoja ja tuotemalleja yhteistyossa tyoelaman ja eri taidealojen
kanssa. Hankkeen tulosten tarkoitus on edesauttaa taiteilijoita ansaitsemaan

elantonsa omalla taiteellaan. (TaideART-hanke 2017.)



2 TYON TAVOITTEET JA ONGELMANASETTELU

2.1 Tyon tavoitteet

Taman opinnaytetyon tavoitteena on Ioytda TaideART-hankkeelle soveltuva
metodi kolmannen osapuolen mediasisallon sulauttamiseen verkkosivulle, ja se

toteutetaan oEmbed- ja Open Graph -protokollaa hyédyntamalla.

Tyon varsinainen suunniteltu toteutus keskittyy kayttamaan joko jo olemassa
olevia metodeja tai luomaan niiden pohjalta hankkeen kayttédn soveltuvan
mallin. Tyon tarkoituksena ei ole luoda kokonaan uutta mallia vaan muokata jo
olemassa olevia soveltumaan suuremmalle maaralle mediaa. Lahtokohtaisesti
kaikki oEmbed-protokollaan liittyva dokumentointi olettaa upotettavan sisallon
olevan maarallisesti pienempi kuin tarve, joka hankkeen sovelluksella on.

Toteutukseen paatyva menetelma on myds opinnaytetyon lopullinen tulos.

2.2 Tyon rajaukset

Opinnaytetyossa ei  kasitellda  TaideART-hankkeen  verkkosovelluksen
toteuttamista muutoin kuin tilanteissa, joissa se on tarpeellista tuloksen

ymmarrettavyyden ja todennettavuuden kannalta.

TaideART-hankkeen periaate avoimen lahdekoodin materiaalista asettaa myos
rajoitteita varsinaiselle tyon suoritukselle, koska sovelluksessa kaytettavan
materiaalin pitaa olla joko kokonaan avointa tai ei kaupallisen, voittoa
tuottamattoman jarjeston/yhteison kaytdssa maksutonta. Lisaksi on otettava
huomioon hankkeen elinkaari seka siihen liittyen sovelluksen toiminnallisuus

ilman aktiivista yllapitoa.
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3 PROTOKOLLAT

3.1 OEMBED-protokolla

OEmbed-protokolla on median maarittelyn ohjeistus, joka tarjoaa palvelun
tuottajalle metodin jakaa omaa materiaalia. Protokollan maaritelmien mukaan
URL®-osoitteen perusteella voidaan upottaa mediaa kolmannen osapuolen
sivustolle. Yksinkertaisimmillaan tama sallii verkkosivun nayttdaa upotettua

sisaltoa kuten kuvia, videota tai muuta mediaa. (cEmbed 2107.)

OEmbed-protokollan periaate toimii niin, etta kayttaja lahettda halutun median
URL-osoitteen HTTP*kyselyn parametrina palvelua tarjoavan toimijan
palvelimelle kuten Kuvan 1 Vimeo-palvelun esimerkissa. Palvelin tulkitsee
HTTP-kyselysta url-parametrin tiedot ja palauttaa siina pyydetyn median tiedot

JSON?® -muodossa.

APl-endpoint tyyppi (json/xmil) kysely (median URL)

' ' '

I W W r 1
https://vimeo.com/api/oembed, json?url=https¥3A%2FE2Fvimeo, com%2F216181918

Kuva 1. Vimeo-palvelun APIl-endpoint esimerkki osiin purettuna

JSON-tiedot sisaltavat yleensa pyydetysta mediasta ainakin median tyypin, joka
Koodiesimerkissa 1 on video, palveluntarjoajan nimen (provider_name),
upotukseen tarvittavan koodin (html tai code) ja median esikatselukuvan
(thumbnail_url). Esikatselukuva on yleensa siséllytetty vain video- tai
link-tyyppisen tiedon yhteyteen. Tosin kaikki videomateriaalia tarjoavat palvelut
eivat valttamatta kayta sitda omien tietojensa joukossa, koska se ei ole

pakollinen ja toisaalta se saattaa |0ytya kuvia tarjoavasta palvelusta.

Kaikille oEmbed-palvelun tarjoajille pakollisia tietoja ovat mm. tyyppi, versio,
palveluntarjoajan nimi ja palveluntarjoajan URL-osoite. Lisaksi tyyppikohtaisia

pakollisia tietoja videolle ja kuvalle ovat html, width ja height, seka jos parametri

3 Uniform Resource Locator (URL)
4 HyperText Transfer Protocol (HTTP)
5 JavaScript Object Notation (JSON)
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thumbnail_url on asetettuna, on myos thumbnail_width ja thumbnail height

oltava mukana. (cEmbed 2107.)

//https://vimeo.com/api/oembed.json?url=https://vimeo.com/216101918
//3ISON-data

{
"type": "video",
"version": "1.0",
"provider_name": "Vimeo",
"provider_url": "https://vimeo.com/",

"title": "The Carousel”,

"author_name": "Jonathan Napolitano",

"author_url": "https://vimeo.com/nahtanoj",

"is_plus": "1",

"html": "<iframe src=\"https://player.vimeo.com/video/216101918\"
width=\"640\" height=\"360\" frameborder=\"0\" title=\"The Carousel\"
webkitallowfullscreen mozallowfullscreen allowfullscreen></iframe>",

"width": 6490,

"height": 360,

"duration": 698,

"description”: "In the small town of Binghamton, New York, there spins a
1925 carousel that once inspired Rod Serling and has since become a portal
into...the Twilight Zone.",

"thumbnail_url": "https://i.vimeocdn.com/video/632990364_640.webp",

"thumbnail width": 640,

"thumbnail_height": 360,

"thumbnail_url with_play button":
"https://i.vimeocdn.com/filter/overlay?srcO=https%3A%2F%2Fi.vimeocdn.com%2F
video%2F632990364 640 .webp&srcl=http%3A%2F%2Ff.vimeocdn.com¥%2Fp%2Fimages%2F
crawler_play.png",

"upload_date": "2017-05-04 21:43:58",

"video_id": 216101918,

"uri": "/videos/216101918"

}

Koodiesimerkki 1. Vimeo-palvelun oembed-palvelimen palauttamat median
tiedot

JSON-tiedot saattavat sisaltda paljon muutakin mediaa yksildivaa tietoa, ja
tietojen maara, jarjestys tai merkkaustapa saattavat vaihdella suuresti eri
palveluntarjoajien kesken kuten Koodiesimerkissa 2 YouTube-palvelun
palauttamista tiedoista on nahtavissa. Youtube-palvelu palauttaa paljon

vahemman tietoja kuin edellisen esimerkin Vimeo.

//https://www.youtube.com/oembed?url=https://www.youtube.com/watch?v=_EJVfm
NjPUg
//3ISON-data
{
"provider_name": "YouTube",
"thumbnail width": 480,
"type": "video",
"version": "1.0",
"provider_url": "https://www.youtube.com/",
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"title": "Demo Day 2017 - Hosted By Google",

"html": "<iframe width=\"480\" height=\"270\"
src=\"https://www.youtube.com/embed/_EJVfmNjPUg?feature=oembed\"
frameborder=\"0\" allowfullscreen></iframe>",

"height": 270,

"author_name": "Google for Entrepreneurs”,

"thumbnail_url": "https://i.ytimg.com/vi/_EJVfmNjPUg/hqdefault.jpg",

"width": 480,

"author_url": "https://www.youtube.com/user/GoogledEntrepreneurs",

"thumbnail_height": 360

}
Koodiesimerkki 2. Median tiedot Youtube-palvelusta

3.2 OPEN GRAPH -protokolla

Open Graph -protokolla on verkkosivun sisallon maarittelyn ohjeistus ja osa
Facebookin Social Graph -ydinta, johon se liitettiin laajennuksena vuonna 2010
(Fang 2011). Protokollan perusteella jokaiseen verkkosivuun voidaan sisallyttaa
tarkempaa tietoa itse verkkosivun sisdllosta ja nain muodostaa sisalloltaan
rikkaampi objekti mahdollista sulauttamista varten. Protokolla perustuu
Resource Description Framework -konseptiin (RDFa), joka maarittelee HTML®
-dokumentin metatietojen kasittelyn ja saannét (World Wide Web Consortium,
W3C 2014).

Protokolla on kehitetty hakukoneoptimointia (SEOQ)’ varten vahentamaan HTML
<title>-elementin  taakkaa ja parantamaan hakutuloksen osuvuutta.
Hakukoneoptimointi yleisella tasolla tarkoittaa verkkosivun sisallon maarittelya
metatietojen avulla nakymaan mahdollisimman houkuttelevasti hakupalvelujen

hakutuloksissa (Fishkin 2015).

Open Graph -protokollan meta-tiedot I6ytyvat HTML-dokumentin <head>
elementista, joka sisaltda dokumentin muitakin yleisia tietoja kuten dokumentin
otsikon, linkit, skriptit ja tyylitiedostot. Open Graph -protokollan meta-tiedot
noudattavat maarityksien mukaisesti og-etuliitteellistd <meta property="0g:{
parametri }’ content="{ parametrin sisaltd }"> muotoa. Koodiesimerkissa 3
Vimeo-palvelun Open Graph -metatiedoista voidaan osoittaa mm. sisallon
tyyppi (og:type), kuvaus (og:description) ja esikatselukuva (og:image), jotka

ovat tata opinnaytetyota ajatellen tarkeimmat parametrit.

6 HyperText Markup Language (HTML)
7 Search Engine Optimization (SEO)
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//https://vimeo.com/216101918
//HTML
<head>

<meta property="fb:app_id" content="19884028963">

<meta property="og:site_name" content="Vimeo">

<meta property="og:url" content="https://vimeo.com/216101918">

<meta property="og:type" content="video">

<meta property="og:title" content="The Carousel">

<meta property="og:description” content="In the small town of Binghamton,
New York, there spins a 1925 carousel that once inspired Rod Serling and
has since become a portal into...the Twilight Zone.">

<meta property="og:updated_time" content="2017-06-04T07:17:57-04:00">
<meta property="og:image"
content="https://i.vimeocdn.com/video/632990364_1280x720.webp">

<meta property="og:image:secure_url"
content="https://i.vimeocdn.com/video/632990364_ 1280x720.webp">

<meta property="og:image:type" content="image/jpg">

<meta property="og:image:width" content="1280">

<meta property="og:image:height" content="720">

<meta property="og:video:url"
content="https://player.vimeo.com/video/216101918?autoplay=1">

<meta property="og:video:secure_url"
content="https://player.vimeo.com/video/216101918?autoplay=1">

<meta property="og:video:type" content="text/html">

<meta property="og:video:width" content="1280">

<meta property="og:video:height" content="720">

<meta property="og:video:url"
content="https://vimeo.com/moogaloop.swf?clip_id=216101918&amp;autoplay=1">
<meta property="og:video:secure_url"
content="https://vimeo.com/moogaloop.swf?clip id=216101918&amp;autoplay=1">
<meta property="og:video:type" content="application/x-shockwave-flash">
<meta property="og:video:width" content="1280">

<meta property="og:video:height" content="720">

</head>

Koodiesimerkki 3. Vimeo-palvelun html-dokumentin Open Graph -metatiedot

3.3 HTTP-protokolla

Internet pohjautuu valtaosaltaan perinteiseen asiakas-palvelin-arkkitehtuuriin, ja
tama toteutetaan tarkoitukseen kehitetylla HTTP-protokollalla (The TCP/IP
Guide 2005). Protokolla kuvaa ympariston, jossa sovellus on jaettu kahteen
osaan, asiakkaaseen ja palvelimeen, ja ne toimivat eri kayttdjarjestelmissa ja eri
paatelaitteilla. Osat kuitenkin toimivat yhteen tarkoituksenaan luoda
loppukayttajalle jokin palvelu. Asiakas on protokollan osa, jonka kayttaja
varsinaisesti nakee ja joka toimii loppukayttajan paatelaitteella. Palvelin-osa ei

ole suoraan havaittavissa loppukayttajalle, mutta se koetaan osana palvelun
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toimintaa (IBM Knowledge Center 2014).

Liitteessd 1 kuvataan yksinkertainen verkkoselaimen ja palvelimen valinen
kommunikointi POST-metodilla. Kayttdja avaa sivun, jolloin selain pyytaa
tiedostoa palvelimelta. Palvelin vastaa lahettamalla pyydetyn tiedoston
selaimelle, joka edelleen piirtdd nakyman kayttajalle HTML-dokumentin

ohjeiden mukaisesti.

Taman esimerkin sivu voi olla vaikka jokin lomake. Kayttaja syottaa lomakkeelle
kysytyt tiedot ja lahettdaa Ilomakkeen palvelimelle HTTP-protokollan
POST-metodilla. Palvelin kasittelee tiedot ja palauttaa selaimelle jalleen
HTML-muotoisen vastauksen. Lopuksi selain piirtaa koko sivun vastaanotetun

vastauksen ohjeiden mukaisesti.

Toinen yleisesti kaytetty kommunikointi toteutetaan AJAX®-metodilla. AJAX ei
varsinaisesti ole ohjelmointikieli vaan selaimen puolella toimiva javascript-koodi,
jonka avulla voidaan toteuttaa kommunikointi palvelimen ja selaimen valilla
paivittamatta koko sivua uudelleen (Segue Technologies 2013). AJAX kayttaa
selaimen javascript-ympariston XMLHttpRequest-objektia kommunikoinnin

alustana.

Liitteessa 2 kuvataan verkkoselaimen ja palvelimen valinen kommunikointi
AJAX-metodilla. Kommunikointi nain toteutettuna sallii selaimen paivittaa vain
muuttunut osa nakymaa, eika koko sivua tarvitse piirtdd uudelleen.
AJAX-funktio kutsuu palvelinta kayttajan tai tapahtuman aktivoimalla heratteella
ja saa palvelimen vastauksen JSON-muotoisena. Tiedot voidaan liittaa

HTML-dokumenttiin javascriptilla, ja kayttaja nakee sivulla muuttuneet tiedot.

& Asynchronous JavaScript and XML (AJAX)
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4 KEHITYSYMPARISTO JA TYOKALUT

4.1 Sovelluksen ohjelmointikieli

Sovelluksen kehityksessa kaytettavaksi ohjelmointikieleksi maaraytyi PHP,
koska sovelluksen lopullista ajoymparistoa ei pystytty maarittelemaan ennen
kehityksen aloittamista. PHP on tuettuna valtaosalla palvelin-ymparistoista

(W3Techs 2017), joten se oli todennakoisin perustein paras vaihtoehto.

Sovelluksen kehitysymparistda valittaessa ehdolla oli useita ilmaisia ja avoimen
lahdekoodin PHP-pohjaisia vaihtoehtoja ymparistdlle, kuten mm. Symphony,
CakePHP ja Laravel. Vaihtoehtoja testattiin kevyesti, ja koekayton myota muut
vaihtoehdot jaivat selkeasti Laravel-ympariston varjoon monimutkaisuutensa

vuoksi.

TaideART-hankkeen sovelluksen kehitysymparistoksi valikoitui siis
Laravel-alusta, joka on avoimen lahdekoodin web-sovelluksille suunnattu
PHP-kehitysymparistd. Laravel noudattaa rakenteessaan MVC®-arkkitehtuuria,
ja modulaarisuutensa ansiosta se on helposti laajennettavissa erilaisilla
PHP-kirjastoilla (Laravel 2017).

Hankkeen sovelluksen kannalta Laravelin merkittavia ominaisuuksia on mm.
sen mukana toimitettava Eloquent, tietokantamallinnuksen Kkirjasto, joka
helpottaa tydskentelya tietokantojen kanssa riippumatta tietokannan tyypista.
Toinen sovelluksen kannalta olennainen ominaisuus Laravelissa on laajan
dokumentoinnin  selkeys seka Laravelin ymparille kehittynyt laaja

kayttajayhteiso, jonka tuottamia ohjeita on yksinkertaista seurata.

® Model-View-Controller (MVC)
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4.2 Embed PHP-kirjasto

Taman opinnaytetydn tavoitteena on 16ytaa metodi mediasisallon upottamiseen,
joten Oscar Oteron kirjoittama PHP-kirjasto soveltuu tahan tavoitteeseen erittain
mainiosti ja kaytannodssa lahes kokonaan ilman suurempia muutoksia. Oteron
PHP-kirjasto perustuu oEmbed- ja Open graph -protokollien hyddyntamiseen

noudettaessa meta-tietoja URL-osoitteen perusteella (Otero 2017).

Kirjasto on liitettavissa kaikkiin PHP-sovelluksiin, jotka kayttavat vahintaan
version 5.3 PHP:ta. Kirjaston voi helpoiten liittdd sovellukseen kayttamalla
Composer-riippuvuuksienhallintasovellusta, vaikka Embed-kirjasto ei muista
kirjastoista olekaan riippuvainen. Composer on asennettavissa Linux- ja

Windows-ymparistoihin.

Composer luo riippuvuuksia varten hakemiston /vendor ja PHP-skriptin, joka
littda kaikki tarvittavat kirjastot sovellukseen. Composer tarvitsee kehitettavaa
sovellusta varten asetustiedoston composer.json, jonka tietojen perusteella
riippuvuudet lisatdan projektiin. Riippuvuudet lisatdan Koodiesimerkin 4
mukaisesti “composer require”-komennolla, ja ne ovat maariteltyina
Koodiesimerkin 5 mukaisesti “require”-avaimen alle composer.json -tiedostossa

(Composer Basic Usage 2017).

$ composer require embed/embed

Koodiesimerkki 4. Composer komennosta php-kirjaston riippuvuuksien
asentamiseksi sovellukseen

"require": {
"php": ">=5.6.4",
"embed/embed": "~3.0",

¥
"autoload": {
"classmap": [
"database"
1,
"psr-4": {

"App\\": "app/"
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Koodiesimerkki 5. Composer asennustiedosto riippuvuuksien hallintaa varten

Tata Embed-kirjastoa hyodynnetaan sovelluksessa hieman alkuperaisesta
tarkoituksesta poiketen pelkastaan palvelin-tasolla. Sovellukselle tehtiin
kayttajan nakymaan lomake, johon kayttdja syottaa halutun median
URL-osoiteen, ja se tarkistetaan palvelimella PHP-funktiolla. Nakymaan
palautetaan osoitteen takaa noudetut metatiedot. Metatietoja ei palauteta
kokonaisuudessaan, vaan sieltd poimitaan vain sovellukselle olennaisimpia

tietoja Koodiesimerkin 6 osoittamalla tavalla.

<?php

namespace App\Http\Controllers;
use Illuminate\Http\Request;
use Embed\Embed;

class ServiceController extends Controller
{
/**
*  Get oembed data
*  @return \Illuminate\Http\JsonResponse
*/
public function embed(Request $request)
{
$info
$data

Embed: :create($request->url);

[

"provider' => $info->providerName,
"providerIcon’' => $info->providerIcon,
'url' => $info->url, //alkuperdinen osoite
"title' => $info->title,

'description' => $info->description,
"type' => $info->type,

"image' => $info->image, // kuvan osoite
"code' => $info->code,

"tags' => $info->tags,

15

return response()->json($data);

Koodiesimerkki 6. Sovelluksen PHP-funktio URL-osoitteen metatietojen hakua
varten

Koodiesimerkissa 6 sovelluksen funktio palauttaa nakymalle metatietoja, jotka

siséltavat mm. kuvan todellisen osoitteen ($info->image). Tama osoite
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upotetaan nakyman <img>-tagiin Koodiesimerkin 7 mukaisesti javascriptia
kayttaen, jotta kayttajallda on mahdollisuus tarkistaa tiedot ennen varsinaista
tallennusta tietokantaan. Kuvan osoite tallennetaan sen jalkeen tietokantaan

“esikatselukuvan” linkkina yhdessa muiden referenssiin liittyvien tietojen kanssa.

//javascript

function testURL(){
$("#spinner").show();
$("#ref-img").empty();
var a = $("#url").val();

getdata(a);
}
function getdata(x){
var gr = "{{ url('/service/embed"')}}?url="+encodeURIComponent(x);
$.getISON(qr) .done(function(data){
if(data[ "type'] == 'Image'){

$("#spinner").hide();
$("#ref-img") .append(
'<img class="image fit" src=
)
$("#thumb").attr("value",datal "image']);
$("#ref desc").val(data[ 'description’']);
$("#type option[value=Image]").attr('selected', 'selected');
$("#submitNew").removeClass('disabled");
telse{
$("#spinner").hide();
$("#ref-img").append(data['code']);
$("'iframe"').removeAttr( "width" ).removeAttr( "height" );
$("#ref-img") .append(
'<img class="image fit" src=
)5
$("#thumb").attr("value",datal "image']);
$("#ref_desc").val(data[ 'description’']);
$("#type option[value=Video]").attr('selected', 'selected');
$("#submitNew").removeClass('disabled");

+data[ "image' J+'">"

+data[ "image' J+'">"

}
}).fail(function( jgxhr, textStatus, error ) {

var err = textStatus + ", " + error;

console.log( "Request Failed: " + err );

$("#spinner").hide();

$("#ref-img").append('<img class="image fit" src="{{
url('/images/Broken_Link.jpg')}}">");

$("#thumb").attr("value","{{ url('/images/Broken_Link.jpg')}}");

1

}

Koodiesimerkki 7. Javascript-funktio, joka kutsuu sovelluksen ServiceController-
funktiota ja upottaa vastauksen tiedot dokumenttiin
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4.3 FancyBox javascript-kirjasto

FancyBox on javascript-kirjasto, joka toimii samoin periaattein kuin aikaisemmin
mainittu Oteron Embed PHP-kirjasto mutta suoraan loppukayttajan selaimella,
ja se pohjautuu alunperin Lokesh Dhakarin luomaan avoimen lahdekoodin
Lightbox-kirjastoon (Dhakar 2016). FancyBox-kirjasto noudattaa samaa median
esittdmisen periaatetta kuin kirjasto, johon se pohjautuu, ja sita kaytetaan
kuvien, videoiden tai minka tahansa html-sisallon esittamiseen verkkosivulla,

mutta ulkoasultaan ja toiminnoiltaan alkuperaisesta poiketen (FancyBox 2017).

FancyBox-kirjasto tukee myos alkuperaisesta Lightbox-kirjastosta poiketen
oEmbed-protokollan media-lahteitd suoraan (FancyBox 2017), joten se on

hankkeen sovelluksen kannalta sopivampi vaihtoehto.
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5 TOTEUTUS

5.1 Toteutuksen suunnittelu

Opinnaytetyon idea muodostui varsinaisen sovelluksen kehityskaaren ollessa jo
toteutusvaiheessa. Sovelluksen runko oli jo valmiina, ja siihen tarvittiin parempi

tapa liittdd mediaa ilman ylimaaraista tallennustilaa palvelimelta.

Suunnittelu aloitettiin etsimalla ratkaisua, joka pystyisi syottamaan tietokannan
tietoja PHP:lla muodostettuun kayttajan nakymaan niin, etta varsinaista sivua ei
olisi tarvetta ladata uudelleen. Javascript-kirjastolla tama onnistuisi. Tarvittiin
siis sopiva kirjasto noutamaan tietoa ulkopuolisen palveluntarjoajan
palvelimelta, ja sopivaksi kirjastoksi maarittyi FancyBox-kirjasto. Muitakin
vaihtoehtoja oli tarkastelun alla, mutta ne eivat tayttaneet tarvittavia
ominaisuuksia. Tosin saatavilla ei edes ollut kuin muutama vaihtoehto, ja
FancyBox oli naista muokattavuudeltaan monipuolisin ja sen sisaltamien

palveluiden osalta myds kattavin (FancyBox 2017).

Testattaessa FancyBox-kirjaston soveltuvuutta tormattiin uuteen ongelmaan.
Kirjasto upottaa yksitellen kaiken median HTML-dokumenttiin siitd huolimatta,
onko upotettava media nakyvilla kayttajalle vai ei, ja se aiheuttaa paljon turhaa
likennetta kayttajan selaimelle. Tietojen lataus tapahtuu taustalla, eli kayttaja ei
sita varsinaisesti huomaa, mutta jos otetaan huomioon latausten arvioitu maara
sovelluksen ollessa aktiivinen, saattaa ladattavan median maara nousta liian
korkeaksi. Tama vaikuttaa huomattavasti kayttajakokemukseen nakyen

esimerkiksi kaytettavyyden selvana hidastumisena.

Ratkaisuna tadhan uuteen ongelmaan tarvittiin palvelimen puolelle toiminto, joka
noutaa tarvittavan median, poimii siitd olennaiset osat ja palauttaa vain ne
nakymaan. Sovellukseen tarvittin siis samanlaisilla ominaisuuksilla oleva
kirjasto kuin aikaisemmin mainittu FancyBox, mutta PHP:lIa kirjoitettuna, koska

sovellus kayttaa PHP:ta paaasiallisena ohjelmointikielena.
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Vastaavia kirjastoja PHP:lle oli my0s verrattain vahan, ja niista
kayttokelpoisimmaksi valikoitui Oscar Oteron Embed-kirjasto. Kirjasto on lahes
FancyBox-kirjaston kaltainen toiminnaltaan, mutta PHP-ymparistoon kirjoitettu.
Tutkiessani Embed-kirjaston rakennetta totesin voivani poimia kyselyyn

vastanneen embed-palvelimen tiedoista vain tarvittavat elementit.

Suunnitelmaksi muodostui kayttda Embed-kirjastoa noutamaan valittu
tietojoukko ja FancyBox-kirjastoa sulauttamaan se nakymaan kayttajan
selaimella. Nain saatiin aikaan joustava ja nopea ratkaisun median

sulauttamiseen.

5.2 Ympariston valmistelu

Lahdin toteuttamaan ratkaisua Linux-alustalla puhtaasti oman kokemuksen
perusteella, ja oman kokemukseni mukaan Linux-ymparistd on helpommin
hallittavissa verrattuna Windows-ymparistoon. Molemmissa ymparistdissa olen
harjoitellut sovelluksen kehittamistd muutamia vuosia, ja linux on osoittautunut
luotettavammaksi kumppaniksi. Lisaksi sovelluskehityksen kaipaamat tyokalut

istuvat paremmin linux-ymparistoon.

Sovelluskehitysta varten linux-ymparistoon asennettiin perinteinen LAMP-stack
eli Apache2, MySQL ja PHP. Koodiesimerkissa 8 on esitettynd yhden rivin
komento LAMP-stackin kaikkien tarvittavien sovellusten ja kirjastojen

asennukseen.

$ sudo apt-get -y install mysql-server mysql-client apache2 php7.0
libapache2-mod-php7.0 php7.0-mysql php7.0-curl php7.0-gd php7.0-intl

php-pear php-imagick php7.0-imap php7.0-mcrypt php-memcache php7.0-pspell
php7.0-recode php7.0-sqlite3 php7.0-tidy php7.0-xmlrpc php7.0-xsl
php7.0-mbstring php-gettext

Koodiesimerkki 8. Yhden rivin lamp-stack asennuskomento
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Lisaksi ymparistoon asennettin Composer, joka hallitsee PHP-sovellusten
riippuvuuksia, ja Laravel asennettiin ymparistoon Composerin create-project
komennolla, joka luo Laravel-sovelluksen hakemistorakenteen tyohakemistoon
ja asentaa kaikki tarvittavat riippuvuudet. Komento lataa ja asentaa
tydhakemistoon uusimman Laravel-julkaisuversion, joten komento asentaa

version 5.4 tata tyota kirjoitettaessa.

$ composer create-project --prefer-dist laravel/laravel artcanvas

Koodiesimerkki 9. Composer komento, jossa “artcanvas” on sovelluksen
tydhakemisto

Laravelin kayttd ei varsinaisesti tarvitse node-ymparistéa, mutta sovelluksen
kehityksen automatisointiin tarvittavat tyokalut kayttavat paaasiassa sita, joten
se asennettiin myos kehitysymparistoon. Asennus suoritettiin
komentokehotteella lataamalla node.js lahteesta cURL-komennolla ja

asentamalla se globaalisti kaytettavaksi.

$ curl -sL https://deb.nodesource.com/setup _8.x | sudo -E bash -

$ sudo apt-get install -y nodejs
$ sudo apt-get install -y build-essential //

Koodiesimerkki 10. Node-ympariston asennuskomennot

Laravel toimitetaan npm-pakettitietojen kanssa, joten javascript-kirjastojen
littdminen sovellukseen on helppoa. Asennus suoritetaan kayttamalla
Koodiesimerkissa 11 esiteltyd npm-komentoa, joka asentaa uusimman jakelun
mukaisen fancyBox-kirjaston /vendor-hakemistoon. Komennossa --save lipulla
tallennetaan kirjastoriippuvuus npm-pakettitiedoston jatkeeksi myohempaa

tarvetta varten.

$ npm install @fancyapps/fancybox --save

Koodiesimerkki 11. Npm-komennolla asennettava fancyBox-kirjasto

Sovellus kayttad myos Oteron PHP-pakettia embed\embed, joka asennetaan
Composerin avustuksella. Komentona kaytetaan Koodiesimerkin 12 mukaista
composer-komentoa. Komento lataa ja asentaa embed-kirjaston /vendor

hakemistoon.
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$ composer require embed\embed ‘

Koodiesimerkki 12. composer-komennosta php-pakettien asennuksessa

5.3 Rakenteen toteutus
5.3.1 Median lisayksen nakyma

Sovellukseen luotiin rekisterodityneelle kayttajalle uusi nakyma
media-referenssien lisaykseen. Nakyma on perustoteutukseltaan tavallinen
lomake, johon kayttaja syoéttda halutun median URL-osoitteen. Osoitteen
kelpoisuus tarkistetaan kayttajan toimesta klikkaamalla “tarkista”-painiketta, joka
lahettad URL-osoitteen AJAX-metodilla jQuery-kirjaston getJSON-funktiolla
sovelluksen palvelimelle, jossa se ohjautuu edelleen ServiceController

-funktiolle.

palvelun tarjoaja
skeema median tunniste

| ) |
| | | |

https://vimeo.com/238316046

Kuva 2. Vimeo-palvelun URL-osoite medialle

Kuvassa 2 on esitettyna median URL-osoite Vimeo-palvelusta. Osoite on
purettuna osiin, jotta voidaan erotella palvelun tarjoajan nimi ja median tunniste

osoitteesta.

ServiceController-funktio ottaa kyselyn vastaan ja kutsuu edelleen
embed-kirjastoa purkamaan osoitteesta palvelun tarjoajan nimen. Mikali nimi
I6ytyy kirjaston sisdisesta luettelosta, kutsuu funktio nimen mukaista
palveluntarjoajan oembed-palvelinta ja lahettaa edelleen kyselyna saapuneen

alkuperaisen URL-osoitteen sinne.
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Palveluntarjoajan oembed-palvelin vastaa ServiceControllerin funktiolle, joka
purkaa palautuneet tiedot. Tiedoista poimitaan aikaisemmin maaritellyt
elementit ja ne palautetaan edelleen alkuperdisen kyselyn tehneelle
AJAX-funktiolle, joka viimein upottaa ne kayttajan nakymaan esikatselukuvaksi.

ServiceController-funktion tarkempi toiminta esitellaan visuaalisesti Liitteessa 3.

Esikatselukuva, joka on staattinen kuva videosta tai mahdollisesti kooltaan
pienempi kuva kuva-tyypin mediasta, upotetaan nakymaan javascriptilla, jotta
saadaan se heti kayttajalle nakyviin. Esikatselukuvan alle liitetdan alkuperaisen
URL-osoitteen mukaisesti median esikatselu joko videona tai kuvana, tyypista

riippuen, kuten Koodiesimerkissa 7 on aikaisemmin esitetty.

Kayttaja nakee suoraan esikatselusta, vastaako palautuneiden tietojen media
aiottua, ja mikali esikatselukuva tasmaa, voi kayttaja tallentaa median osoitteen
tietokantaan muiden mediaan liittyvien tietojen kanssa. Jos URL-osoite on
puutteellinen tai sita ei voida jostain syysta noutaa, kayttaja nakee rikkinaisesta

linkista ilmoittavan kuvan ja tekstina saman huomautuksen.

Tahan nakymaan liittyi jonkin verran kayttajasta riippuvia ongelmia, joiden
kiertdminen oli verrattain hankalaa. Ongelmat ilmenivat ensimmaisen
opiskelijoilla toteutetun koekaytdn yhteydessa. Ongelmia esiintyi tilanteissa,
joissa kayttaja yritti liittda esimerkiksi avoimesta lahteestd kokonaista

kuvagalleriaa tai suljetun profiilin takana olevaa mediaa.

Kuvagalleriassa on liikkaa materiaalia, jotta sitd voitaisiin upottaa jarkevasti.
Embed-kirjasto kykenee poimimaan lahteestd yhden kuvan, joka yleensa on
ensimmainen tai laadultaan paras lahteeseen Kkirjattu, joten gallerian
esikatselukuvaksi muodostui juuri tdma nimenomainen kuva, vaikka se ei

yleensa ollutkaan kayttajan aikomaa materiaalia.

Ratkaisuna galleria-ongelmaan olisi ollut lisata funktio tarkistamaan, |0ytyyko

l&hteesta liikaa materiaalia, mutta ajan puitteissa sitd ei ehditty luomaan.
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Ongelma siis yksinkertaisesti kierrettiin iimaisemalla kayttajalle, etta galleria ei

ole soveltuva lahde upotettavaksi.

Toinen ongelma, jota ei pystytty suoranaisesti korjaamaan, oli suljetun Iahteen
takana oleva median lahde. Kayttaja kylla nakee esimerkiksi oman
Instagram-profiilinsa kaikki kuvat, mutta niista voidaan upottaa vain ne, jotka
ovat avoimesti verkossa saatavilla. Yksityisia tai ryhmalle julkisia kuvia ei voida
noutaa ollenkaan. Tama virhe kuitenkin nakyy kayttajalle heti rikkindisena

linkkind esikatselukuvassa ja huomautuksena tekstissa.

Suljetun lahteen ongelmiin on kuitenkin olemassa ratkaisuja, vaikka niita ei
pystytty yrityksestd huolimatta toteuttamaan. Ratkaisu vaatisi esimerkiksi juuri
Instagram-palvelun kohdalla sovelluksen rekisterdintia Facebook-developer-
tilille, ja sovellukselle pitaisi myos Iluoda Facebook-app-tunnus, jolle
loppukayttajan tulisi antaa oikeudet Instagram-tilien hallintaan. Ratkaisu on
mahdollinen mutta melko mutkikas ja vaatisi jatkuvaa yllapitoa, joten sekin

lopulta kierrettiin.

Lopullinen ratkaisu ongelmaan, joka Kkattaisi kaikki suljetut l|ahteet, oli
yksinkertaisesti ilmoittaa kayttajalle, etta kaiken noudettavan median on oltava

vapaasti verkossa saatavilla.

5.3.2 Julkinen nakyma

Varsinainen median upotus laajemmassa mittakaavassa tapahtuu sovelluksen
avoimella puolella referenssi- ja profiili-ndkymissd. Oletuksena on, etta
sovelluksella on jonkin verran kayttajia ja kayttgjilla profiiliin rekisterdityna
upotettavaa mediaa. Referenssi-nakymassa on kaikkien kayttgjien kaikki
referenssi-media  ja  profilli-ndkymassa  yksittdisen  kayttgjan  kaikki

referenssi-media.

Upotus kayttaa sovelluksen tietokannan tietoja median esikatselukuvasta ja

aiemmin mainittua FancyBox-kirjastoa. Nakymaan liitetaan tietokannasta kuvan
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tiedot <img>-tagiin <a>-tagin sisalle ja micro-datana alkuperainen URL-osoite.
Talla metodilla toteutettuna jokaisesta sovelluksen referenssista on saatavilla
pieni esikatselukuva heti nakyman latautuessa, ja myohemmin kuvaa
klikkaamalla aktivoituu koodi, joka upottaa dokumenttin omana elementtina
kyseisen kuvan alkuperaisen URL-osoitteen perusteella suuremman kuvan tai

vaihtoehtoisesti videon kuten Koodiesimerkissa 13.

// @blade markup

// php

/** view references.blade.php

* micro-data tietokannasta: $refs

integer data-user -> kayttajan tunniste

integer data-likes -> referenssin tykkaykset
integer data-refid -> referenssin tunniste
data-fancybox -> fancyBox-kirjaston tunniste
string data-caption -> referenssin kuvausteksti

* ¥ X X %

*/

@if($ref->type == 'Video') //referenssin tyyppinad video

<a class="icon" href="{{$ref->url}}"

data-user="{{$ref->user_id}}"

data-likes="{{$ref->likes}}"

data-refid="{{$ref->id}}"

data-fancybox

data-caption="{{$ref->ref desc}}">
<img class="image" src="{{$ref->thumb }}" data-tooltip="{{$ref->name}}">
</a>

@else //referenssin tyyppina kuva

<a class="icon" href="{{$ref->thumb }}"

data-user="{{$ref->user_id}}"

data-likes="{{$ref->1likes}}"

data-refid="{{$ref->id}}"

data-fancybox

data-caption="{{$ref->ref_desc}}">
<img class="image" src="{{$ref->thumb }}" data-tooltip="{{$ref->name}}">
</a>

@endif

Koodiesimerkki 13. Osa  ReferenceController-funktion  palauttamasta
referenssi-nakymasta

Koodiesimerkissa 13 median tiedot on liitetty kayttajalle palautettavaan
nakymaan Laravelissa kaytetylla blade-merkkauksella. Blade-merkkaus toimii

PHP-ohjeina varsinaiselle sivun generointi-funktiolle, joka muodostaa kayttajalle
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palautettavan HTML-dokumentin. Esimerkissa FancyBox-kirjasto on kytketty
<a>-tagiin niin, ettd median alkuperdinen osoite on href-maaritteessa ja
<a>-tagin sisalla on median esikatselukuva <img>-tagissa, joka latautuu
kayttajalle heti nahtavaksi. Klikkaamalla <a>-tagia, joka on merkitty

“data-fancybox” maaritteella, aktivoituu upottamisen suorittava koodi.

//javascript

$( '[data-fancybox]' ).fancybox({
caption : function( instance, item ) {

var caption, link;
caption = $(this).data('caption');

link = '<a class="button" href="{{url('/profile')}}/"' +
$(this).data('user') + '" style="text-decoration:none;">Show
Profile</a>&nbsp;<a class="button special" href="javascript:void(0);"
onclick="1likebutton('+ $(this).data('refid") +"')"
style="text-decoration:none;">Like mel</a><br />';

return link + (caption ? caption + '<br />' : '');
}
3

Koodiesimerkki 14. FancyBox-funktio medialle

Koodiesimerkissd 14 funktiolle maaritelladn jQuerylld elementtien tunniste
data-fancybox, joihin  koodi  vaikuttaa, ja  kutsutaan varsinaista
FancyBox-kirjaston alustus-metodia fancybox. Fancybox-metodi rekisteroi sivun
latautuessa jokaiselle valitulle elementille tapahtuman (onclick) kasittelijan ja jaa
odottamaan tapahtumaa. Kayttajan klikatessa linkkia koodi aktivoituu ja poimii

klikatun elementin datamaaritteista tiedot.

Fancybox-metodin caption-muuttuja saa funktion, joka hyvaksyy kaksi
parametria. Funktion sisaiselle muuttujalle caption asetetaan arvoksi klikatun
elementin data-caption maaritteen arvo ja muuttujalle link rakennetaan
painikkeet kayttajan profiilin ja median tykkayksille. Funktio palauttaa
fancybox-metodille caption-muuttujan, ja fancybox-metodi upottaa sen samalla

kun aktivoi sisaisen upotusmetodin kayttajan nakymassa.
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Upottaminen tapahtuu siis yksi osoite kerrallaan ja vain kayttajan toimien
perusteella. Mediaa ei ladata etukateen, vaan vasta kun kayttaja sita pyytaa.
Nain toimittaessa noudettavan tiedon maara pysyy kohtuullisena. Tahan
rakennetyyppiin paadyttiin, koska havaittiin pelkalla javascriptilla suoritetun
upottamisen kuluttavan kohtuuttoman paljon selaimen resursseja, varsinkin

nakymassa, jossa on paljon upotettavaa tietoa

5.4 Toteutuksen ongelmia

Toteutuksen aikana tormattiin moniin ongelmiin, joista osa oli ratkaistavissa
vaihtoehtoisella metodilla ja osa taas jouduttin kiertamaan koodauksen
kannalta hyvinkin epasovinnaisella tavalla. Epasovinnaisella tarkoitetaan tassa
tapauksessa kaytantda, jossa koodia ei varsinaisesti korjata tai muuteta
mitenkaan, vaan toiminto joko poistetaan kokonaan tai odotetaan kayttajalta

kykya kayttaa sita oletuksen mukaisella tavalla.

Ongelmia, joita ei pystytty korjaamaan, ilmeni mm. median laadussa ja
lahteissa, koska oletuksena oli, etta kayttaja voi vapaasti valita median lahteen.
Nama ongelmat jouduttiin kiertamaan ilmoittamalla kayttajalle median lahteen
vapaasta saatavuudesta verkossa. Ongelmiin on olemassa ihan oikeita

ratkaisuja, mutta resurssien puitteissa niita ei pystytty toteuttamaan.

Korjatuista ongelmista isoimmaksi muodostui FancyBox-kirjaston tyylitiedoston
ja sovelluksen oman tyylitiedoston yhteensopivuus moneltakin osin. FancyBox
esimerkiksi upottaa kaiken median z-indeksin tasolle 99999, jota myos
sovelluksessa kaytettiin ja joka ehti aiheuttamaan runsaasti harmaita hiuksia
ennen kuin ratkaisu I6ytyi. Ongelman huomasi, kun media oli jo upotettuna
dokumenttiin ja kayttdja klikkasi elementin ulkopuolelle tai painikkeita, eika

mitaan toimintaa ollut havaittavissa.

Ratkaisuna z-indeksin aiheuttamaan ongelmaan oli korjata sovelluksen
tyylitiedosto kayttamaan eri tasoja (99990), ja siirtda FancyBox-kirjaston

tyylitiedostossa upotettu media yhta tasoa alemmaksi niin, etta median kuvaus
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ja painikkeet jaivat paikoilleen tasolle 99999. Nain median paalla olevat
painikkeet olivat klikattavissa ja toiminnallisuus havaittavissa, mutta tama
aiheutti sen, etta FancyBox-kirjasto piti manuaalisesti liittaa sovellukseen eika
sita voisi jatkossa paivittaa ollenkaan. Muutos on rakenteellisesti pieni, mutta

sovelluksen jatkokehityksen kannalta melko merkittava.



30

6 POHDINTA

6.1 Tyon yhteenveto

Median upottaminen ei enaa ole varsinaisesti uutta tekniikkaa, mutta tassa
opinnaytetyossa toteutetussa mittakaavassa sita harvemmin kaytetaan.
Normaali tapa olisi tallentaa media saataville sovelluksen omalle palvelimelle,
vaikka se noudettaisiinkin ulkopuolisesta lahteesta. TaideART-hankkeen
sovelluksen kohdalla menetelmaa ei ollut mahdollista toteuttaa, koska
palvelin-tilan  piti  pysya mahdollisimman pienena. Siksi paadyin
dynaamisempaan ratkaisuun, jossa media noudetaan alkuperaisesta lahteesta

ja upotetaan kayttajan nakymaan ilman median tallennusta palvelimelle.

Open Graph- ja oEmbed-protokollien kayttd sivustoilla ja palveluissa on omien
havaintojeni perusteella hyvin kirjavaa. Palveluilla saattaa olla useita
embed-palvelimen osoitteita, ja lisaksi ne voivat muuttua varsin nopeasti. Tama
vaatii aktiivista kirjaston yllapitoa, jotta ne pysyisivat muutosten matkassa.
Esimerkiksi taman opinnaytetyon suorituksen aikana mm. Vimeo-palvelun
embed-palvelimiin tuli muutos, joka esti salaamattomasta osoitteesta lahetetyn
kyselyn kasittelyn. Muutos ei kokonaisuutena ollut ennalta arvaamaton, jos
otetaan huomioon web-kehityksen nykysuuntaus parempaan turvallisuuteen,

mutta sovelluksen kannalta Vimeo-palvelu oli hetken saavuttamattomissa.

6.2 Tyon tulosten arviointi

Tama opinnaytetyd oli osa suurempaa sovelluskehityksen projektia, ja tyon
suorituksen aikana tormasin moniin ongelmiin. Monet ongelmista eivat
suoranaisesti liittyneet opinnaytetyotd koskevaan osaan, vaan ne vaikuttivat
paaasiassa koko sovelluksen kehitykseen. Keskeisimmaksi ongelmien
kokonaisuudeksi muodostui jatkuva uusien muutosten tulva, jota resurssien
puitteissa oli hankala hallita. Muutospyynnét tulivat nopeammin kuin mita niita
ehti edes kirjaamaan. Tasta syysta sovelluksen toteutus jai lopulta hieman

pirstaleiseksi ja epavakaaksi.
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Itse opinnaytetydon osuus onnistui kohtuullisen hyvin, ja sovellukseen mediaa
upottava elementti toimi lopulta odotetusti. Joitakin suunnittelu- ja
rakennevirheitd kuitenkin jai odottamaan sovelluksen seuraavaa kehittgjaa,
koska TaideART-hanke jatkuu viela oman osuuteni jalkeen ja voidaan olettaa

sovelluskehityksen jatkuvan.

6.3 Suunnitteluprosessin arviointi

Suunnitteluprosessin voidaan katsoa menneen kokonaisuutena puutteellisesti,
koska suunnitelmassa ei pysytty. Projektin sovelluksen muut elementit nousivat
tarkeammiksi, ja suuri muutosten maara vaikutti ratkaisevasti sovelluksen
kehityskaaren kokonaisuuteen. Lisaksi monelle kehitysprojektille tyypillinen
resurssien puute aiheutti suunnitteluun lievaan epatarkkuutta ja siirtymista

ideasta suoraan toteutukseen.

Kuten sovelluksen toteutusvaiheessa kavi ilmi, ei kaikkien opinnaytetyossa
lapikaytyjen suunnitelmien toteutus ole aivan helppoa, varsinkin kun parhaat
kaytannot saattavat vaihdella palvelusta riippuen. Monet aiemmin epaselvyytta
aiheuttaneet kohdat ovat kuitenkin nyt selkeytyneet, ja dynaaminen

upotusmetodin toteutusprosessi on kokonaisuudessaan selvilla.
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Selaimen ja palvelimen valinen kommunikointi POST-metodilla
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Palvelin

Selain 1dhettdd pyynnon sivusta

Selain
Kayttdja avaa sivun
Selain piirtdd sivun |
Kayttija syottaa tietoja

sivulle

Palvelin palauttaa sivun tiedot

Selain lahettaa tiedot palvelimelle
POST-metodilla

Selain piirtdd koko sivun
uudelleen tietojen
perusteella

Palvelin palauttaa sivun tiedot

Palvelin kisittelee
pyynndn

Aika

Palvelin kasittelee
pyynnon
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Selaimen ja palvelimen valinen kommunikointi AJAX-metodilla

Palvelin

Selain lahettad pyynndn sivusta

Selain
Kaytt3)a avaa sivun
Selain piirtdd sivun |
Kayttija syottaa tietoja

sivulle

Selain piirtdd vain sivun
muuttuneet osat
uudelleen

Palvelin palauttaa sivun tiedot

Selain 1ahettad tiedot palvelimelle
AJdix-metodilla

Palvelin palauttaa selaimelle vain tiedot

Palvelin kisitteles
pyynnan

Aika

Palvelin kasittelea
pPyynnon
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ServiceController-funktion kuvaus

Frontend
https:/ivimeo.com/216101918/ Q
MEDIA SAMPLE —
Kayttaja syottaa median URL-osoitteen
hakukenttaan ja klikkaa hakua
il ServiceControlier \imeo-palvelun
r il Embed\Embed php-liorary oEmbed-server
Ajax-kutsu ) ) Wastaanallaa kyselyita
SenviceControllerle ja sen | == 0 et comam nimen. paauti vasakssn
uri= = -
palauttama vastaus ¢ jsonfsml muodossa
kdyttdjan ndkymasn
Vimeo URL schems

hitps: {ivimes.com™

il imesa cam™ i ividen™

bl iirmeso camialbum™ fvideo™
hitps: himeo comichanneals
hitps: vimes comigroups’ividaos”
hitps:{fvimeo. comiondemand™™

Funklia lahettas edelleen kyselyn

parametrin domain-nimen mukaksest
oikealle pambed-endpointilla. J

Endpoint

hitps-iivimeo.comiapifoembed. json Turl=hittps:/
vimeo. comi216101918/

[ Oembed-palvelimen vastaus kasitelbin @ 1

Backend

ohjataan vastauksena Ajax-kutsulle




