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Suomeen tarvitaan hyotypeliportaali
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Viihdepelien kasvavan suosion myota hyotypelien mahdollisuudet ovat nousseet Euroopan sosiaalirahasto
esille. Suomessa ei ole hyotypelien jakelukanavaa eika paikkaa, jossa hyotypeleja Vipuvoimaa

kehittavat ja niita tarvitsevat organisaatiot voisivat loytda toisensa verkossa.
Suomessa ei myoskaan ole hyotypeliarkistoa, josta Ioytdisi tietoja tarjolla olevista E U - l_ta
peleistd ja josta padsisi suoraan pelin jakelukanavaan. Suomalainen 2014—2020
hyotypeliportaali voisi sisaltaa kaikki edelld mainitut, mukaan lukien hyotypelien
ympadrille rakennetun Data Buffetin.

Hyétypelilla (Serious Game, Applied Game) tarkoitetaan pelid, joka ei ole ensisijaisesti suunniteltu
viihdekayttddn. Erilaiset oppimispelit ovat esimerkkeja hyotypeleista. Tyypillisesti niiden ensisijainen tarkoitus
on edistaa tai auttaa pelaajaa oppimaan jokin asia, joka voi olla esimerkiksi asiasisaltd tai taito. Toissijaisesti
hyoétypeli voi olla my@s viihteellinen, koska se tekee pelaamisesta hauskempaa. Talldin pelaamisen varsinaiset
tavoitteet, oppimispelin tapauksessa oppiminen, saavutetaan luontevammin.

Suomalaisen hydtypeliteollisuuden haasteet

Suomen hyoétypeliklusterin (Serious Gaming Cluster Finland) ja Tekesin (Teknologian kehittédmiskeskus)
yhdessa julkaiseman raportin mukaan hyoétypelien liikevaihto Suomessa oli 9 miljoonaa euroa vuonna 2015.
Ennuste vuoden 2016 liikevaihdolle oli 17 miljoonaa euroa eli kasvun odotetaan olevan erittdin nopeaa. '

Suomalaisen hyotypeliteollisuuden suurimpana haasteena pidetaédn rahoitusta '“/. Muitakin haasteita on, silla
Suomessa ei ole hydtypeliportaalia, jollaisia maailmalla jo on. Pelituotantoon liittyvia portaaleja hallitsevat
Steamin kaltaiset viihdepeleihin keskittyvat portaalit. Niiden kohdalla ongelma on se, etta niista vaikea loytaa
hyoétypeleja. Steamista [6ytaa esimerkiksi opetuspeleja, mutta ne on sijoitettu ohjelmistot-valikkoon, josta
I6ytyy padsaantoisesti pelikehitykseen liittyvia tydkaluja (kuvio 1).
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KUVIO 1. Steamin ohjelmistot-valikko

Mobiilisovellusten sovelluskaupoissa (Google, Apple) on runsaasti myds hyodtypeleja, mutta ne ovat tietyille
alustoille tehtyja mobiilisovelluksia, jotka hukkuvat helposti massaan. Kuviossa 2 nakyy listaus, jossa on haettu
Android-peleja hakuehtona "programming game". Listaus tuottaa loputtomalta tuntuvan maaran osumia.
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KUVIO 2. Google Play -sovelluskaupan hakutoiminto
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Steamin ja mobiililaitteille tarkoitettujen sovelluskauppojen ohella peleille on jakelukanavia,
esimerkkeina , , , , ja . Hybtypeleihin
keskittyvia jakelukanavia on kuitenkin hyvin vahan.

Tarve hyotypelien jakelukanavalle

Yksi osa hyoétypeliportaalia on pelien jakelukanava. SeGaBu-hankkeessa laadittiin kysely pelkastaan
hyoétypeleihin erikoistuneen jakelukanavan tarpeellisuuden selvittémiseen Suomessa. Esiselvityksen mukaan
Suomessa ei ole hydtypeleihin keskittynytta jakelukanavaa. Hyodtypelien jakelu nayttéisi olevan hyvin
pirstaloitunut, eika "yhden luukun -periaatteella" toimivaa palvelua ole. Tama voi olla jarruna hyoétypelien
kysynnalle, silla sopivien pelien etsiminen voi olla alasta riippuen hyvinkin haastavaa.

On myds muistettava, etta hyotypelien tarvitsijat ja/tai pelaajat eivat valttamatta ole muutoin perilla pelialalla
yleisesti kaytettavista toimintatavoista, joten heille pelien hakeminen lukuisista, mahdollisesti tuntemattomista,
palveluista voi olla hyvinkin ongelmallista. Ja kuten yleisimpien digitaalisten jakelukanavien selvityksessa kavi
ilmi, niin useimmista palveluista puuttuu pelien arviointi taysin. Hyo6typelien osalta pelien arviointiin kuuluu
myds pelin soveltuvuus ja sopivuus kyseiseen aiheeseen, ei pelkastdaan pelin yleinen pelattavuus.

Kyselyyn vastaamaan pyydettiin suomalaisia peliyrityksia. Koska vastausprosentti jéi hyvin alhaiseksi, kovin
pitkalle vietyja johtopaatoksia vastauksista ei voi tehda. Vastaukset kuitenkin noudattelivat melko yhtenaista
linjaa ja paasaantdisesti pelkastaan hyotypeleihin erikoistunutta jakelualustaa pidettiin erittain tai hyvin
tarpeellisena. Suurin osa kyselyyn vastanneista yrityksistéa myds toisi oman pelinsa alustalle joko erittdin tai
hyvin todennédkdisesti. Kukaan vastaajista ei pitanyt hyétypelien jakelualustaa téysin tai edes melkein
tarpeettomana. Yritykset pitivat hyvana ideana suunnata jakelualusta my6s kansainvalisille markkinoille. Tama
toisi suomalaisten pelintekijéiden pelit paremmin nakyville myds ulkomailla.

Esimerkkeja ulkomaisista hydtypeliportaaleista

Hyétypeliportaali on paikka, jossa hyodtypeleja kehittavat ja niita tarvitsevat organisaatiot 16ytavat toisensa.
Tallainen portaali voi sisadltaa myds hyotypeliarkiston, joka esittelee markkinoilla olevia hydtypeleja ja niiden
tarjoamia mahdollisuuksia. Portaalin kautta hyotypeleja kehittavat yritykset tulevat tutuksi suurelle yleisélle.
Luonnollisesti tallainen portaali sisaltaa hyotypeleista erilaisia perustietoja. Portaaleja on erilaajuisia ja ne
voivat olla keskittyneita tietyille sektoreille

Serious Game Classification '°! on ranskalaisen LudoScience-tutkimusyhteison kehittdma hyotypeliarkisto, joka
on kehitetty vuonna 2006 kaynnistyneen projektin tuloksena /. Tassa hyoétypeliarkistossa on taman
dokumentin kirjoitushetkella yli 3 300 hyotypelia. Arkistosta voi hakea peleja hyvin monipuolisin hakuehdoin
(kuvio 3).
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KUVIO 3. Serious Game Classification -hyotypeliarkiston hakutoiminto ‘!

Health Game Research '”) on yhdysvaltalainen, Santa Barbaran yliopistossa Kaliforniassa kehitetty terveyspelien
arkisto, jossa on tdaman dokumentin kirjoitushetkella yli 400 terveyspelia. Arkistosta voi hakea peleja hyvin
monipuolisilla hakuehdoilla (kuvio 4). Arkiston ohella sivustolta 16ytyy terveyspeleihin liittyvia julkaisuja ja
muita resursseja. Dérner, Gobel, Effelsberg ja Wiemeyer “pitévat tatéd hyotypeliarkistoa laajimpana ja
seikkaperaisimpana.
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KUVIO 4. Health Games Research -hyotypeliarkisto 7!

Serious Games Industry '°! on ranskalainen hydtypeliportaali, joka mahdollistaa yhteydenoton hyétypeleja ja
pelillistamista tarjoaviin yrityksiin. Yhteydenottoa tehdessdan hyotypelista tai pelillistamisesta kiinnostunut
organisaatio voi jattaa tietoja (kuvio 5).
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KUVIO 5. Serious Games Industry -sivuston lomake yhteydenottoa varten °!

Serious Games Industry -hy6typeliportaalista voi myd&s etsia yrityksia erilaisilla hakuehdoilla. Hydtypeleja
kehittaville yrityksille littyminen maksaa, mutta vastineena yritys saa nakyvyytta sivuston kautta seka paasee
osaksi yritysverkostoa, joka ottaa vastaan hydtypeleista kiinnostuneiden organisaatioiden yhteydenottoja.

Suunnitelma suomalaisesta hyotypeliportaalista

Hyoétypeliportaaleja on siis kehitetty, mutta Suomessa sellaista ei ole. SeGaBu-hanke (Serious Games Platform
for Business and Education) on Euroopan sosiaalirahaston (ESR) rahoittama hanke, jota tehddan yhteistydssa
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Kajaanin ammattikorkeakoulun, Oulun ammattikorkeakoulun, Oulun yliopiston ja Tampereen
ammattikorkeakoulun kanssa.

Erds SeGaBu-hankkeen tehtdvistd on hyodtypeliportaalin suunnittelu. Suunnitelmasta on jo menty askel
eteenpain, silla erilaisia portaalin prototyyppeja on toteutettu. Portaalissa on useita osa-alueita, joista
pisimmalle SeGaBu-hankkeessa on paasty hyotypelien ostajan oppaan kohdalla (kuvio 6). Ostajan opas on
sovellus, jonka kautta hyo6typelista kiinnostunut organisaatio voi pyytaa lisatietoja ja jattaa tarjouspyynndn.
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KUVIO 6. Hybtypelien ostajan opas

Liikkeelle hyotypelien ostajan oppaan avulla

Hankkeen aikana on tunnistettu tarve palvelulle, joka saattaa yhteen potentiaalisen asiakkaan seka hyotypeleja
tekevat peliyritykset. Hyotypeleista kiinnostuneilla asiakkailla ei ole valttamatta selkeda kuvaa kuinka lahtea
viemaan peliajatustaan pidemmalle. Asiakkaalla voi olla jo idea ja halu etsid rahoitus pelin tekemiselle, mutta ei
valttamatta tietoa, miten jatkaa eteenpdin. Tahan tarpeeseen hyotypelien ostajan opas vastaa. Nimensa
mukaisesti palvelu tarjoaa tietoa pelialan yleisimmista termeista ja kaytanteista, pelien kehityksesta ja antaa
hiukan suuntaviivoja ja esimerkkeja mita pelien tekeminen yleensa maksaa.

Ostajan oppaassa on yhdessa peliyritysten kanssa laadittu tarjouspyyntdélomake, jonka asiakas voi halutessaan
tayttaa. Taytettyaan lomakkeen ja ldhetettyaan sen palveluun, tarjouspyynto tulee nakyville palveluun
rekisterdityneille peliyrityksille. Yritykset voivat taten omien resurssien puitteissa tehda tarjouksen asiakkaalle.
Etuna talla palvelulla on se, ettd asiakas tavoittaa yhdella tarjouspyynndlla useita peliyrityksia. Yritysten etuna
on se, ettd heille tulee potentiaalisesti enemman tarjouspyyntdjd, kun asiakkaiden tarjouspyynnét tulevat
keskitetysti yhdesta paikasta.

Ostajan oppaan kehittdminen aloitettiin ideoinnilla kevaalld 2016. Toteutusvaiheeseen edettiin kesalla 2017 ja
tdman artikkelin julkaisuhetkella ostajan opas on testausvaiheessa.

Data Buffetista lisaa tietoa ja materiaalia

Data Buffet on suunnitteluasteella oleva hyétypeliportaalin osa, jossa olisi tarjolla koulutukselle, sidosryhmille,
pelintekijoille ja kaikille muillekin kiinnostuneille tutkimustietoa ja ideoita, joita muut portaalin kayttajat ovat
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sinne tuottaneet. Data Buffetiin kerattaisiin tietoa, koodia, protoja, peleja, oppimateriaalia, post mortemeja ja
paljon muuta. Buffetin kattaus voisi olla esimerkiksi kuvion 7 mukainen.
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KUVIO 7. Data Buffet

Data buffet olisi eldva, toimiva arkisto, jonne kaikki kayttajat voivat tuottaa sisaltdéa ja jota kuka tahansa voi
kayttaa hyodykseen. Buffetissa paasisi nakyville myds vasta idea-asteella olevat pelit ja aihiot kuin my®&s jo
pidemmalle edenneet pelit, mutta jotka eivat syysta tai toisesta ota tuulta alleen. Kenties joku on jo kehittanyt
juuri sinulle sopivan peli-idean, ja portaalin kautta voit ottaa jatkojalostukseen juuri oikeanlaisen suunnitelman.
Ehkapa yhteisdn voimin alkaisi kehittya open source -teemalla aivan hakellyttéava hyoétypeli, kun useat
pelintekijat yhdistavat pelinteko- ja ydinosaamisensa.

Hyo6typeliportaalin hy6édyntaminen koulutuksessa

Koulutukseen suomalainen hyotypeliportaali voisi avata useita uusia mahdollisuuksia. Ensinnakin, portaali lisaisi
tietoisuutta hyotypeleihin liittyvista sidosryhmistd, esimerkkeina peleja kehittavat yritykset ja peleja tarvitsevat
tai niista kiinnostuneet organisaatiot. Toiseksi, portaalin kautta hyétypelien tarjoamat mahdollisuudet tulisivat
nykyista paremmin esille, etenkin jos portaali toimisi myds hyétypelien arkistona. Koulutuksen nakoékulmasta
portaalissa voisi olla jopa koulutussektorille suunnattu osio, joka sisaltaa erityisesti koulutukseen soveltuvia
peleja. Haasteena tassa voi nahda pelin hankkimisesta aiheutuvat kustannukset.

Yhteenveto

Suomalainen peliteollisuus tunnetaan maailmalla useista hittipeleistd, esimerkkeina Angry Birds, Clash of Clans
ja Hill Climb Racing. Viihdepeleind edella mainitut pelit edustavat peliteollisuutta omimmillaan, koska
peliteollisuus on vahvasti keskittynyt viihdepeleihin. Niiden kehityksen ja suosion myétd myo6s hyotypelien
mahdollisuudet ovat nousseet esille. Hy6typelitietoisuuden kasvattamiseksi ja hyotypelialan toiminnan
kehittamiseksi Suomeen tarvitaan portaali, jossa hyotypeleja kehittavat ja niita tarvitsevat organisaatiot
I6ytavat toisensa. Maailmalla téllaisia portaaleja jo on, mutta Suomesta sellainen puuttuu. Vahva suomalainen
hyoétypeliportaali voisi toimia hydtypelialan verkostona ja se sisaltaisi myds hyoétypeliarkiston seka data buffetin.
Hyotypeliportaalista paasisi my6s hyotypelien jakelukanavaan. Tallainen kokonaisvaltainen portaali pitdisi
kehittaa ja siita pitdisi tehda kansainvalisesti tunnettu. Se puolestaan avaisi suomalaisille hyotypelien
kehittajille uusia mahdollisuuksia. Suomeen tarvitaan hyoétypeliportaali.
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Tiivistelma: Hyotypelilla tarkoitetaan pelid, joka ei ole ensisijaisesti suunniteltu viihdekayttéon. Toissijaisesti
hyoétypeli voi olla myds viihteellinen, koska se tekee pelaamisesta hauskempaa ja talldin pelaamisen varsinaiset
tavoitteet saavutetaan luontevammin. Klassinen esimerkki hyotypelista on oppimispeli.

Suomalainen peliteollisuus tunnetaan maailmalla useista hittipeleista, mutta Suomessa ei ole hydtypelien
jakelukanavaa eika paikkaa, jossa hyotypeleja kehittavat ja niitd tarvitsevat organisaatiot voisivat |oytaa
toisensa verkossa. Suomessa ei mydskaan ole hyodtypeliarkistoa, josta l6ytaisi tietoja tarjolla olevista peleista ja
josta paasisi suoraan pelin jakelukanavaan.

Suomeen tarvitaan hyotypeliportaali, joka voisi toimia hyotypelialan verkostona. Se sisdltaisi myo6s
hyoétypeliarkiston ja data buffetin. Hyotypeliportaalista paasisi myds hyotypelien jakelukanavaan ja sen tulisi
olla kansainvalinen, joka avaisi suomalaisille hyétypelien kehittdjille uusia mahdollisuuksia.

SeGaBu-hankkeessa toteutettiin erilaisia hyétyportaalin prototyyppeja, joista pisimmalle paastiin hyotypelien
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