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1 Johdanto

Oma kirjoittamiseni on lahes aina kummunnut hahmoista. Jostain ihmisesta
tekeméani havainto, lukemani artikkeli, ndkemé&ni kuva tai vain kuulemani
lauseenpatka on synnyttadnyt mielenkiinnon, mink& seurauksena on paassani
alkanut rakentua kokonainen hahmo. Kun hahmon piirteet ovat tarkentuneet ja
ominaisuudet selkiytyneet, olen alkanut miettid tilanteita, joihin nama hahmot
voisivat ominaisuuksiensa myota paatyd; mitd he haluavat ja miksi? Mitd he
tekevat saavuttaakseen haluamansa? Mitd esteitd heidan halujensa eteen
asettuu? Vahitellen nama hahmot haluineen ja toiveineen synnyttavat toisia
hahmoja, kohtauksia, jaksoja, juonen, rakenteen ja lopulta my6s koko tarinan.
Sen sijaan, ettd keskittyisin kiinnostaviin juonenk&énteisiin ja sattumuksiin,

kaikkea toimintaa ohjaa henkildhahmo ja hdnen tarpeensa.

Vime syksyna aloin tydstdaa ystavani kanssa ensimmaista pitkaa
elokuvakasikirjoitustani. Projektin |ahtokohtana oli ystavani halu tehda
divarifutiksen maailmaan sijoittuva komedia. Ryhdyin tyohon
ennakkoluulottomasti ja intoa taynna. Aihe tuntui laheiselta ja maailma tutulta.
Hyvin nopeasti kuitenkin huomasin, ettei kasikirjoituksemme edennyt
mihinkdan. Syksyn mittaan tilanne pysyi samana ja aloin jo turhautua, olinhan
aina pitanyt itseani ennen kaikkea nopeana kirjoittajana. Lopulta ymmarsin
ongelmamme: lahtokohtamme elokuvalle oli aiheessa, ei henkildhahmossa.
Havahduttuani ongelmaamme keskityin hahmojen luomiseen ja palaset
alkoivatkin loksahdella kohdilleen. Pian kasissamme oli jo kasikirjoituksen

ensimmainen versio.

Itselleni hahmovetoinen kirjoittaminen on aina ollut luontevin tapa kirjoittaa ja
luoda maailmoja. Se on tullut itsestédén enkéa ole asiaa koskaan sen enempaa
miettinyt ennen kuin térmasin kasikirjoituksemme kanssa ongelmiin ja aloin
suunnitella tata kirjallista ty6ta. Halusinkin l&hted tutkimaan tatd prosessia,
koska uskon, ettd hahmovetoinen Kkirjoittaminen voisi toimia apuvalineena

muillekin samassa umpikujassa tuskaileville.
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Olen valikoinut kolme tekijad, joiden uskon piilevan lahes jokaisen
henkilovetoisen elokuvan paahenkildissa ja tarkastelen néaitd tekijoita
esimerkkitapausten yhteydessa. Uskon, ettd nama tekijat tunnistaessaan
kirjoittaja voi luoda entistd monisyisempida ja draamallisesti toiminnallisia

hahmoja.

En tule ottamaan kantaa siihen, miten hyva tavoittelemisen arvoinen "metodi”
henkildvetoinen kasikirjoittaminen on, koska itse koen sen ennen kaikkea vain
tavaksi lahestya kirjoittamista.  Kaikki  riippuu  kirjoittajan  omasta
henkilokohtaisesta tavasta jasentdd ja havainnoida maailmaa. Toiset

kiinnostuvat ensisijaisesti juonenkaanteista, toiset ihmisisista.

Valitsemani esimerkkielokuva Sideways on tarina kahden keski-ikaa lahestyvan
kaveruksen, Milesin ja Jackin, viikon mittaisesta polttarireissusta Kalifornian
viinialueelle. Valitsin elokuvan siksi, ettda se edustaa henkildvetoista elokuvaa
puhtaimmillaan; kaikki elokuvan tapahtumat juontuvat henkildiden sisaisista,
emotionaalista ominaisuuksista. Elokuvan pohjalla olevan novellin kirjoittanut
Rex Pickett onkin todennut kehittdvansa ensin hahmot paassaan, vasta sitten
tarinan. (Caccioppoli, 12.4.2010). Toisekseen Sideways edustaa niin koomisia
kuin traagisia elementteja yhdistelevdnd draamana genred, joka on hyvin
lahella omaa Kirjoitustyyliani. Halusin myds valita selkeasti suuren yleison
tunteman valtavirtaelokuvan, joka on esitetty useaan otteeseen Suomenkin

televisiossa.

Otan myo6s lopuksi tutkimukseen mukaan opinndytteeksi ohjaamani ja
kirjoittamani  lyhytelokuvan, Chiefsin. Chiefs kertoo invalidisoituneesta
pikkukaupungin entisesta jaakiekkotahdestd, Henkasta, ja h&nen parhaasta
ystavastaan, Nikkisesta. Elokuva sai niin ikdan alkunsa hahmonsa ja on
miellettavissa lyhyehkdsta kestostaan huolimatta henkildvetoiseksi elokuvaksi.
Esittelen oman kirjoitusprosessini etenemistd ja tarkastelen valitsemieni

tekijoiden esiintymista elokuvan paéhenkildissa.
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Henkildvetoisesta kasikirjoittamisesta ei ole julkaistu jarin paljoa kirjallisuutta ja
siksi jouduinkin kayttdmaan lahtein&ni paljolti internetista l16ytyneita artikkeleja.
Taman lisaksi kaytin apunani kasikirjoitusoppaita ja niin Sideways —elokuvan
kasikirjoitusta kuin dvd-elokuvaakin.

2 Henkilbovetoinen kasikirjoittaminen

Termiin henkilévetoinen k&sikirjoittaminen térmaa usein eri yhteyksissa ilman,
ettd sen kayttajat aina tuntuvat itsekaan tietdvan, mita silla tarkoittavat. Usein
paljastuu, etta kéasitteella viitataan elokuvaan, jossa on emotionaalisesti
kokonaiset ja moniulotteiset henkildhahmot. Tosiasiassa termilla tarkoitetaan
prosessia, jossa tarina ja juonenkéénteet syntyvat henkildista kasin sen sijaan,
etta ulkopuolinen tapahtuma tai sattumus ajaisi toimintaa. (Marcell, 12.4.2010).
Henkilot tarpeineen ja luonteineen laukaisevat tapahtumat kayntiin ja motivoivat
kaanteita eikd esimerkiksi maata uhkaava asteroidi tai jattilaiskokoinen hai.
Usein toki henkilévetoisten elokuvien hahmot ovat emotionaalisesti rikkaita,
mutta se ei yksinaan vield tee elokuvasta henkilovetoista. Kasikirjoittaja William
C. Martell ottaa internetsivujensa artikkelissa, "Character Driven”, esimerkiksi
Hamletin, joka kiistamattd on kompleksinen henkilbhahmo, mutta tasta
huolimatta Hamletin isan kuolema laukaisee tarinan kayntiin. Martellin mielesta
se, miksi hyvin harvat elokuvat ovat oikeasti henkilovetoisia, johtuu siitd, etta
elokuva on visuaalinen media ja asioita, joita vain tapahtuu henkil6lle, on

helpompi kuvata kuin henkilohahmon siséisia konflikteja. (Martell 12.4.2010.)

Screenwriting from the heart: the technique of the character-driven screenplay —
kirjan kirjoittanut James Ryan kuvailee henkilovetoisesta kirjoittamisesta
verraten sitd juonivetoiseen Kirjoittajaan: henkilévetoinen Kirjoittaja aloittaa
hanen mukaansa sisaltapain ja levittdd ulospain, kun taas juonivetoinen
kirjoittaja aloittaa ulkoapain, usein vain yhden lauseen ideasta, ja luo tarinan ja
hahmot sen ymparille. Tama, Ryanin mukaan, tuomitsee kirjoittajan luomaan
vakinaisid hahmoja ennalta arvattaviin tilanteisiin, koska kirjoittaja pakottaa
hahmot istumaan tarinaan. (Ryan, 12.4.1010.) My6s Syd Field kertoo kirjassaan

Screenplay naistéa kahdesta mahdollisesta lahestymistavasta. Field on pitanyt
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kasikirjoitusluentoja, joiden aikana ryhman on ollut maara keksia paahenkild ja

padhenkilon ymparille koko tarina vain yhden tunnin aikana. (Field 1984, 44.)
2.1 Kritiikki

Kasikirjoittajien "raamatuksikin” kutsutun Story: Substance, Structure, Style and
the Principles of Screenwriting —kirjan kirjoittanut Robert MacKee on todennut,
ettd koko henkilovetoisuus on kasitteend turha, koska kaikki tarinat ovat
henkilovetoisia. Rakenne ja henkilét ovat lukittu toiseensa: kirjoittajan
muuttaessa syvallisesti luotua hahmoa tulee han vaistamatta muuttamaan myaos
rakennetta. Muutetun hahmon taytyy tehda toisenlaisia valintoja ja toimintoja ja
luoda n&in uusi tarina ymparilleen. (MacKee 1997, 107.) Mihin MacKee ei
puutu kirjassaan, on prosessi, jossa kirjoittaminen saa alkunsa
henkilohahmosta. Tama taas mielestani on koko kasitteen ydin. Tottahan
kiistamatta on, etta kun prosessi on kaynnistynyt ja tarina "alkanut elaa omaa
elamaansa”, ei yhteen kasikirjoituksen rakennuspalikkaan voi enaa koskea
vaikuttamatta kaikkeen muuhunkin. William Marcellenkin mukaan juoni ja
hahmot ovat sidoksissa toisiinsa ja parhaimmillaan hanen mukaansa
kasikirjoitus  kertookin  henkiléstd, joka on pakotettu ké&sittelemaan
emotionaalisesti latautuneita, sisdisia  hahmotyyppisia  ongelmiaan
selvittdékseen ulkoisen juonikuvion. Hahmo ei pysty selvittam&an juonen
ongelmaa ilman, ettd selvittdd ensin henkildn sisaisen, tunneperaisen
ongelmansa. (Martell, 12.4.2010.)

MacKee tuntuukin monien muiden tapaan yhdistdvan henkildvetoisuuden
elokuviin, joissa on kompleksiset hahmot. Tama kay ilmi MacKeen kuitatessa
henkilovetoisuuden silla, kuinka hahmon suhteellinen monimutkaisuus tulee
vain mukauttaa elokuvan genreen. (1997, 107).

3 Toimintaa synnyttavan henkildhahmon resepti

3.1. Taustatarina
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Jokaisella meistd on menneisyys. Toisilla tuo menneisyys siséaltaa kipeampia
asioita kuin toisilla. Jokaisella tuo menneisyys kuitenkin vaikuttaa yha tavalla tai
toisella taméan hetkiseen elaméamme ja siina tehtaviin valintoihimme. Toinen
hakee opiskelemaan tiettyd alaa vain miellyttddkseen isdénsa, koska kokee
jddneensa taman huomiota vaille. Toinen hakee opiskelemaan tiettyd alaa vain
kapinoidakseen isaansa vastaan, koska kokee taman olleen kontrolloiva ja
dominoiva. Namé& ovat vain esimerkkeja, mutta silti emotionaalisia, siséisia
konflikteja, jotka synnyttavat toimintaa.  Henkildhahmojen kohdalla t&ta

menneisyytta kutsutaan taustatarinaksi.

Usein menneisyyden ruumiilliset tai henkiset “haavat’, traumat, ovat
otollisimpia tydkaluja henkilohahmon muovaamiseen kuten Andre Vacklinkin
Elokuvan Runousoppia —teoksessa toteaa: "Trauma tai psyykkinen tila saa
henkilon toimimaan ja kehittda lisaa hanen siséista stressidan ja emotionaalista
energiaansa tehden seka tarinasta etta henkildsta mielenkiintoisen.” (2007, 26).
Hyvin usein elokuvissa nahtyja traumoja ovat lapsuudessa tapahtunut
seksuaalinen hyvéaksikaytto tai perheessa lasna ollut alkoholismi. Yksi tapa
kehittd& henkilbhahmolle trauma on miettia, mitd hahmo pelkaa kaikkein eniten.
Pelko on hyddyllinen valine, koska sen avulla hahmon saa aina toimimaan.
(Vacklin ym. 2007, 26).

Kaikkea taustarinassa ei tule kuitenkaan selvittda perinpohjin. Osa hahmojen
uskottavuutta ja kiehtovuutta perustuu siihen, ettemme aina ymmarra heidan
tekojaan ja motiivejaan. Aivan kuten emme tunne itseamme lapikotaisin, ei
meidan tarvitse tuntea henkiloitdk&an lapikotaisin. (Vacklin ym. 2007, 27.)
MacKee toteaa, ettd mitd enemman Kkirjoittaja selittdd hahmon motiiveja, sita
enemman han vahentd&d hahmoa katsojan mielessa. Haivahdys epaloogisuutta
antaa tilaa katsojalle kayttdd omaa elamankokemustaan tehostaaksen hahmoa
mielikuvituksessaan. (MacKee 1997, 376.) Liika psykologisointi tekee hahmosta
helposti psykologisen malliesimerkin ja etddnnyttdd katsojan, kuten Sidney
Lumet mainitsee kirjassaan Elokuvan tekemisesta viitaten myyttiin lapsena

viedysta kumiankasta, joka tekee henkildsta murhamiehen. (1995, 51).
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Vacklinin mukaan taustatarinalla on kaksi funktiota: silla valotetaan ja
syvennetaan henkilbhahmoa ja toisaalta se ohjaa henkilon kaytosta. (2007, 24).
Mind tulen keskittym&&n tarkastelussani paasaantoisesti jalkimmaiseen,
kaytosta ohjaavaan funktioon, joskin kasitteet tulevat vaistamaétta sekoittumaan

ja kulkemaan tekstissa rinnakkain.

Sidewaysin Milesin taustatarina valottuu vahissa erin lapi kasikirjoituksen, mutta
ensimmaisend, kaiken liikkeelle panevana voimana, voidaan pitdd Milesin ja
Jackin yliopistosta lahtdisin olevaa ystavyytta, jonka vuoksi Jack on pyytanyt
Milesia bestmanikseen. Juuri ennen hatia Miles ja Jack ovat paattaneet lahtea
viilkon mittaiselle road tripille, ikdan kuin polttarireissulle. Varsinaista paatosta
l&hted reissuun ei myodskaan ole kasikirjoituksessa, vaan sekin on tapahtunut

hahmojen menneisyydessé, ennen elokuvan alkamista.

Pian lukijalle paljastuu Milesin trauma, avioero, joka on Milesin toiminnan
kannalta kaikkein maaraavin tekija. Ensimmaisen kerran asiasta vihjataan, kun
Miles ja Jack ovat tapaamassa Milesin aitia reissunsa alussa. Miles menee
aitinsd makuuhuoneeseen varastamaan aidiltdéan rahaa ja jaa samalla
katsomaan seindlld olevia kuvia. Yhdessa kuvista Miles hymyilee h&&akuvassa
naisen kanssa. Pian taman jalkeen Milesin palatessa ruokapdytaan Milesin aiti
nostaakin asia poydalle, kun puhe kaantyy Jackin tulevaan naimisiinmenoon

seuraavassa dialogissa:

PHYLLIS
(another drink of wine)
Miles, when are you going to get

married again?

MILES

I just got divorced. Phyllis.

JACK

Two years ago, buddy.

PHYLLIS
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You should get back together

with Victoria. She was good for you.

Embarrassed for his friend, Jack jus stares at his food.

PHYLLIS
She was good for you.
(turning to Jack)
And so beautiful and intelligent.

You knew her, right?

JACK

Oh, yeah. Real well. Still do.

Kirjoittajat paljastavat, ettd Milesin eroamisesta on jo kaksi vuotta, mutta Milesin
omasta mielestd han on vasta hetki sitten eronnut. Tasta dialogin patkasta
paljastuu myo6s, ettd aiti on selvasti pitanyt Milesin ex-vaimosta, Victoriasta, ja
myos Jack tuntee hédnet. Pian taman jakson jalkeisessd kohtauksessa
kahvilassa kay dialogista ilmi, etta Miles ei enaa katsele naisia silla silmalla.
Han on kaynyt terapiassa viimeiset kaksi vuotta ja syt masennuslaakkeita

johtuen erostaan.

Disheveled and unshaven, Jack and Miles are served breakfast by a
young, innocently sexy WAITRESS. Jack leers after her.

JACK
Fuck, man. Too early in the morning

for that, you know what I mean?
MILES
She's a kid, Jack. I don't even look

at that stuff anymore.

JACK

That's your problem, Miles.
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MILES
As if she'd even be attracted to

guys like us in the first place.

JACK
Speak for yourself. I get chicks

looking at me all the time. All ages.

MILES
It's not worth it. You pay too big a

price. It's never free.

They eat in silence a moment.

JACK

You need to get laid.

Miles shrugs off the comment.
JACK

It'd be the best thing for you. You
know what? I'm going to get you laid
this week. That's going to be my
best man gift to you. I'm not going
to give you a pen knife or a gift
certificate or any of that other

horseshit.

MILES

I'd rather have a knife.

JACK
No. No. You've been officially
depressed for like two years now,
and you were always a negative guy

anyway, even in college. Now it's
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worse —-- you're wasting away. Teaching
English to fucking eighth-graders
when they should be reading what you

wrote. Your books.

MILES

I'm working on it.

Miles concentrates on his eggs and hash browns

JACK

You still seeing that shrink?

MILES
I went on Monday. But I spent most
of the time helping him with his
computer.
JACK
Well, I say fuck therapy and what's

that stuff you take, Xanax?

MILES

And Lexapro, yes.

JACK
Well I say, fuck that. You need to get

your joint worked on, that's what you need.

MILES
Jack. This week is not about me.
It's about you. I'm going to show
you a good time. We're going to drink
a lot of good wine, play some golf,
eat some great food, enjoy the scenery

and send you off in style.
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JACK

And get your bone smooched.

Dialogi paljastaa Milesin kyynisen ja pessimistisen suhtautumisen naisiin: "It's
not worth it. You pay too big a price. It's never free.” Kaikki juontaa Milesin
traumasta. Han ei pysty avaamaan sydantaan ja paastamaan ketaan
elamaansa. Miles elaa yhda menneessa ja eléattelee toiveita paluusta vaimonsa
luo, kuten sivun 59:lla paljastuu hanen soittaessaan humalassa Victorialle.
Taméa puhelu ei ole ensimmaista laatuaan, vaan sitd on tapahtunut usein
ennenkin kuten saatamme Victorian reaktiosta paatella seka siitd, etta Miles
painelee numeron ulkomuistista humalastaan huolimatta. Asia varmistuu
seuraavassa kohtauksessa, kun Miles palaa poytdén ja Jack kysyy, etta ei kai

Miles taas soittanut k&nnipuhelua.

Ex-vaimo, Victoriasta, saamme tietda kasikirjotuksen sivulla 45 Milesin
kommentista, ettd h&n ja Miles ovat olleet yhdessa seudulla, johon Miles nyt
Jackin tuo. Ehk& juuri taman vuoksi Miles aina uudelleen kay juuri taalla.
Syyhyn, miksi Miles ja Victoria erosivat, ei puututa vasta kun sivulla 80. TallGin
kannipuhelun jalkeen Jack muistuttaa Milesia, ettei tAman ja Victorian suhde
ollut niin auvoinen, kun Miles tuntuu muistuvan. Jack huomauttaa Victorian ja
Milesin suhteen huonoista ajoista; siita, kuinka Victoria sai Milesin tuntemaan
itsensd pieneksi. Taman jalkeen meille paljastetaan, ettd Milesilla oli suhde
toisen naisen kanssa, mika lopulta johti heiddn eroonsa. Milesin reaktiosta
voimme paatelld, ettd héan ei halua puhua asiasta. Han ehka jopa kieltdd koko
seikan. Ero on ilmiselvasti ollut Milesin elaman mullistava kaanne, joka yha

vaikuttaa hanen jokapéivaiseen elamééansa ja siina tehtaviin valintoihin.

Katsojalle paljastetaan jo aiemmin sivuutetussa kohtauksessa, jossa miehet
ovat kdymassa Milesin aidin luona, ettéd Milesilla on sisko nimeltddn Wendy.
Wendylla on mies ja kaksospojat. Miles ei selvastikdan ole jarin laheisissa
valeissa siskonsa kanssa ja kun &iti mainitsee, etta sisko on perheineen tulossa
seuraavana paivana kdymaan, menee Miles vaikeaksi. Voidaan mygos paatella,

ettd juuri tastd syysta Miles ja Jack lahtevéat jatkamaan matkaa seuraavana

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Etunimi sukunimi



15

paivana aamuvarhaisella, ennen kuin &iti ehtii herata ja suostutella heidat
jaamaan Wendyn tuloon saakka. Voi myds olla, ettd Wendyn perheen rinnalla
Miles kokee itsensa epéonnistuneeksi ja entistékin yksindisemmaksi. Se, miksi
Miles ja Wendy eivat ole tekemisissa jaa osin mysteeriksi. Joskin aivan
kasikirjoituksen viimeisilla  sivuilla, kun Maya on jattanyt Milesin
puhelinvastaajaan viestin, viittaa han Milesin kirjan  siskohahmoon
“ihmisrauniona”. Aiemmin Miles on kertonut Mayalle, ettd kirja on osittain

omaelamakerrallinen.

Milesin ystavan, Jackin taustatarinasta saamme tietdd, ettd han on naytellyt
yksitoista vuotta sitten tv-sarjassa laakarid. Ura sarjassa paattyi hahmon
saadessa kasvaimen ja kuoltua. Tuon jadlkeen han on saanut |&hinn&a
spiikkausrooleja mainoksissa. Jack on tavannut morsiamensa, Christinen,
kolme vuotta sitten ja nyt viimein kosinut hantd. Jackista emme koskaan saa
tietdd yhta paljoa kuin Milesista, mutta tama on vain luonnollista Milesin ollessa

elokuvan protagonisti.

Jackin trauma voi piilla siina, ettad hanen tahtensa on ollut laskussa viimeiset
vuodet ja maine alkanut haihtua. Han kaipaa huomiota ja tunnistusta ja sita
saadessaan, kuten kasikirjoituksen loppupuolella tarjoilijatytto-Cammin
muistaessa hanet, ovat seuraukset katastrofaaliset. Toisaalta t&td h&nen
suunnitelmallista pettdmistadn voi pitdd myds Jackissa piilevana mysteerina ja
sen selittdéminen traumaksi olisi juuri Lumetin kuvaamaa kumiankka-
psykologiaa. Myds Jackin hetkellisyys ja kyky unohtaa kaikki, mita juuri on
tapahtunut tai puhuttu, on osa miehen mysteeria, ja se myds synnyttaa
toimintaa. Oiva esimerkki on dialogi Milesin ja Jackin valinen keskustelu

ravintolassa, kun Stephanielle on paljastunut Jackin tulevat haat.

JACK

You know what I'm thinking?

MILES

What's that?

JACK
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I'm thinking it's time to settle
down. One woman. One house. You know.

It's time.

MILES
Uh-huh.
Jack nods his head with no self-awareness or acknowledgment

of the irony.

Jackin luonne paljastetaan myos kohtauksen toiminnankuvauksessa, missa
mainitaan Jackin ironinen itsetiedottomuus. Kohtauksen jalkeen Jack juuri
paatyykin Cammin sankyyn, josta taas seuraa hulvaton sekvenssi, minka
aikana Miles tunkeutuu Cammin ja taman miehen asuntoon ja pelastaa Jackin

sinne unohtaman lompakon.
3.2 PAdmaara ja motivaatio

"llman paamaaraa henkild ei pysty kantamaan draaman konfliktia harteillaan”,
kirjoittaa Vaclin. (2007, 37). Paamaara on se, mita henkild haluaa saavuttaa
tarinan aikana. MacKee kirjoittaa, ettd hahmo heraa eloon vasta silla hetkella,
kun saamme ymmarrettavan pilkahduksen hahmon halusta. (1997, 376).
Protagonistilla, eli p&ahenkildlla, tulee olla vain yksi selked paamaara
elokuvassa ja sen on oltava tietty ja tarkka. Katsojan on myds ymmarrettava ja
uskottava tamé paamaara. (Vacklin ym. 2007, 36-37.)

Vacklinin mukaan paamaara ei saa muuttua ennen elokuvan loppu, mutta
hahmon toiminta ja suunnitelmat paamaaran saavuttamiseksi vaihtuvat; tasta
syntyykin usein elokuvan rakenne. Paahenkild ei saavuta paamaaraansa
suunnitelmansa mukaisesti ja joutuu nain laatimaan uuden suunnitelman tai
muokkaamaan vanhaa. (Vacklin ym. 2007, 37.) Itse olen paamaaraan
muuttumattomuuden kanssa Vacklinin kansa hieman eri mieltd ja koenkin, etta
seuraavaksi kasittelemani tiedostamaton paamaara usein, kuten Sidewaysinkin
tapauksessa, muuttuu paahenkilon todelliseksi, tietoiseksi paamaaraksi tarinan

aikana.
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Paamaaran takana on aina motivaatio: miksi hahmo haluaa sitd, mita haluaa.
Henkilbvetoisissa elokuvissa tam& motivaatio kumpuaa myos henkilosta
itsestddn, hanen emotionaalisesta sisdisesta konfliktistaan, joka taas on usein
perua henkildn menneisyydesta eli taustatarinasta.

Asken jo mainitsemani tiedostamaton paamé&ara on se, mita henkilshahmo ei
tieda tarvitsevansa, mutta tavallisesti juurisen toteutuminen tekee hanesta
"kokonaisemman”. Tata tarvetta voidaan pitad myos sina, mita hahmon tulee
tarinan aikana oppia ja siten se onkin usein tekemisissd4 hahmon siséisen
konfliktin kanssa. Katsojan on tunnistettava myds tamé& hahmon emotionaalinen
tarve. Monissa kasikirjoitusoppaissa puhutaan henkildhahmon wantista ja
needista, jotka voidaan karkeasti suomentaa hahmon haluksi ja tarpeeksi.
Henkilon tietoinen paamaard voidaankin nahda hahmon haluna ja

tiedostamaton tarpeena

Sidewaysissa Milesin  paamaara tulee ymmarrettdvaksi viimeistaan
kohtauksessa, jota asken kasiteltiin taustatarinan yhteydessa. Miles haluaa
viettda hyvan viikon Jackin kanssa viineja maistellen ja golfia pelaten hyvan
ruoan ja maisemien daarelld. Esteitda tdman paaméaaran saavuttamiseksi

iimaantuu, kun meille paljastetaan Jackin pAdmé&ara, joka on jotain aivan muuta.

Milesin tiedostomaton paamaara, miten hanen tarvitsee oppia, liittyy traumasta
selviamiseen. Hanen taytyy astua eteenpdin elamassaan eika takertua
menneisyyteen. Hanen oppia elamaan nykyhetkessa ja uskaltaa ottaa riskeja
niin elaman kuin rakkauden suhteen eika vain antaa kaiken valua ohitse.
Milesin elam& vertautuu hyvin hanen ja Mayan, naisen, joka on kiinnostunut
Milesista, mutta jolle Miles ei osaa eika uskalla antautua, valisessa

keskustelussa sivulla 97:

MAYA
So what gems do you have in your

collection?

MILES

Not much of a collection really. I
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haven't had the wallet for that, so
I sort of live bottle to bottle. But
I've got a couple things I'm saving.
I guess the star would be a 1961

Cheval Blanc.

MAYA
You've got a '61l Cheval Blanc that's
just sitting there? Go get it.
(pushing him, playfully
stern)

Right now. Hurry up...

Miles laughs, fights back a bit.

MAYA
Seriously, the '6ls are peaking,
aren't they? At least that's what

I've read.

MILES

Yeah, I know.

MAYA
It might be too late already. What

are you waiting for?

MILES
I don't know. Special occasion. With
the right person. It was supposed to
be for my tenth wedding anniversary.

Understanding, Maya considers her response.

MAYA
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The day you open a '61l Cheval Blanc,

that's the special occasion.

Miles on kuin tuo pullo, jota han on saastanyt “erityistapausta” varten. Lopussa
ironisesti Miles juokin pullon pikaruokaravintolassa. H&n on ymmartanyt, etta
hanen odottamaansa erityistapausta ei ehkd koskaan tule ja ehkd elama

itsessdan on tuo erityistapaus.

Vaikka Jack aiemmin sivuamassani kohtauksessa kertoo aikovansa hoitaa
Milesille naista reissun aikana, on hanen todellinen tavoitteensa saada itselleen

naista, kuten han lopulta tekee Milesillekin selvaksi:

JACK
I am going to get my nut on this
trip, Miles. And you are not going
to fuck it up for me with all your
depression and anxiety and neg-head

downer shit.

MILES

Ooooh, now the cards are on the table.

JACK
Yes they are. And I'm serious. Do
not fuck with me. I am going to get
laid before I settle down on Saturday.

Do you read me?

Jackin tiedostamaton motiivi on tajuta, ettei uudet naiset ja heidan saaminen
sankyynsa tee hanta sen onnellisemmaksi tai vie epavarmuutta tulevasta
avioliitosta, pdainvastoin. Ja vaikka han taman seikan tuntuu hetkellisesti
ymmartavankin aiemmin viittaamassani keskutelussa ravintolassa, unohtuu se
samassa hetkessa, kun tarjoilja-Cammi tunnistaa hanet televisiosta. Jack ei siis

missaan vaiheessa saavuta tiedostamatonta paaméaardansa. Viela lopussa
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hanen astuessaan alttarille Christinen kanssa jaa lukijalle tunne, etta Jack ei ole

oppinut mitaan.
3.3 Ristiriidat

Sanakirja méaarittelee ristiriidan kahden asian valilla olevana erona, jota ei saisi
olla. Henkilbhahmojen kohdalla ristiriidalla tarkoitetaan yleensa piirteita, jotka
ovat keskendan kontrastisia; hahmo on esimerkiksi helld, mutta samanaikaisesti

julma.

MacKee jakaa ristiriidat kahteen luokkaan: juuri kuvaillun kaltaiset siséiset
konfliktit kahden kesken&éan sotivan luonteenpiirteen valilla tai ristiriidat hahmon
ulkoisen kuva ja sisaisen minan valilla (1997, 378). Paallisin puolin viehattava ja
helposti l&hestyttavd nainen voi olla luonteeltaan julma ja aggressiivinen.
Psykiatri, jonka tehtdvana on auttaa muita ihmisia selvidmaan traumoistaan,
onkin samanaikaisesti itse emotionaalisesti taysin hukassa. Tai siviilipalvelusta
kirjastossa suorittava marimekko-paitainen hintela poika ihailee vékivaltaa ja

viettaa paivat punttisalilla.

Ristiriitoja voi n&hdakseni piilla myos ulkoisten piirteiden valilla: hahmo voi olla
fyysisesti rujo, karski mies, mutta hanell&a on naismainen, kimeé &aani. Ristiriitoja
voidaan nahda myo6s kahden henkilon valilla, kuten juuri Sidewaysissa
tapahtuu. Parhaat ystavykset tai rakastavaiset voivat olla taysin ristiriitaisia
luonteita keskenaan. Vastakohdat synnyttavat helposti jannitteita ja tatd myoten
konflikteja.

Kaikkien naiden piirteiden tulee toistua loogisesti puheessa ja kaytoksessa
seka olla johdonmukaisia ja edistaa tarinaa. (Vaclin 2007, 29.) Nain tapahtuu
esimerkiksi kun fyysisesti rujo mies kokee itsetunto- ja uskottavuusongelmia
naismaisen adnensa vuoksi ja yrittda siten muuttaa dantaan tavalla tai toisella.

Tai iloinen, mutta masentunut ihminen yrittdd paasta eroon masennuksestaan.

Sidewaysissa Milesin looginen pdaattelykyky ilmaistaan sivulla kolme ja nelja,
kun Miles tayttdd lehden ristisanatehtavan ajaessaan Jackin luo. Milesin

paneutuminen viineihin tulee selvaksi lapi kasikirjoituksen Milesin pudotellessa
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faktoja eri viinimerkeistd. Miles on siis kiistamatta nokkela, sivistynyt ja
alykaskin. Tastd sivistyksesta huolimatta han varastaa aidiltéan rahaa.
Yhtalailla kun varastaminen voidaan maarittaa Milesin hahmon mysteeriksi, se
on my6s samanaikaisesti teko, jota Milesin sivistykseen ja opettaja-kirjailija-
statukseen on vaikea yhdistdd. Ristiriitaisena voidaan pitéa myos Milesin
suhtautumista Jackin pettamiseen ja suhteeseen uuden naisen, Stephanien
kanssa. Miles hiljaisesti hyvaksyy salasuhteen, kun taas viineihin han suhtautuu
toisenlaisella kiihkolla. Tama kay ilmi Milesin ja Jackin valisessé dialogissa, kun

Jack vannottaa Milesia pilaamasta hanen suunnitelmiaan Stephanien suhteen.

JACK
Do not sabotage me. If you want to
be a lightweight, that's your call.

But do not sabotage me.

MILES

Aye-aye, captain.
JACK

And if they want to drink Merlot,
we're drinking Merlot.

MILES

(dead serious)

If anyone orders Merlot, I'm leaving.

I am not drinking any fucking Merlot!

Jackin hahmon ristirita on hanen paamaaratietoinen pettdmisensa. Mies on
menossa naimisiin vilkon paastd, mutta silti ennakkoon jo suunnitellut

pettdvansa tulevaa morsiantaan.

5 Chiefs

5.1 Alkusysays

Chiefsin kasikirjoitus sai alkunsa viime syyskuussa istuessani junassa matkalla
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kohti Rakkautta ja Anarkiaa —festivaaleja. Olin rekisterdinyt samassa vaunussa
olevan miehen pyoréatuolissa vain ohimennen istuutuessani junaan, mutta
hanen puhelimensa soittoddnen (Haddawayn What is love) parahtdessa
soimaan ja kuullessani hanen nimensa hénen vastatessa puhelimeensa, herasi
mielenkiintoni. Hetken muistelun jalkeen tunnistin hanet vanhaksi TPS:n
jaakiekkoilijaksi. Koko loppumatkalla en saanut miestd ja h&nen kohtaloaan
mielestani. Miksi han oli joutunut pyo6ratuoliin? Mita tapahtuu miehelle, joka on
rakentanut tulevaisuutensa jonkin sellaisen varaan, mika viedaan hanelta vain
sadasosasekuntien aikana pois? Kysymykset pydrivat paassani ja seuraavan
kahden tunnin aikana alkoi tarina invalidisoituneesta jadkiekkoilijasta hahmottua

sekavina lauseenpéatkina Matkaan -lehden takakannelle.

5.2 Hahmojen kehittely

Elokuva sai siis alkunsa hahmosta, joka jossain vaiheessa prosessia sai
nimekseen Henkka. Johtuen omasta maaseudulla vietetystd nuoruudestani
elokuvan miljooksi hahmottui pieni ja harmaa kaupunki. Taméa miljoé méaaritteli
hahmon taannoisen "menestyksen” luonnollisesti hieman pienimuotoisemmaksi,
kuin tarinan esikuvana toimineella Simo Rouvalilla. Hahmon “tahteys” oli siis
hyvin paikallista ja vaatimatonta verrattuna esikuvaansa. Tastd huolimatta

omassa ymparistéssaan Henkka oli ollut tunnettu ja suosittu henkild.

Pian henkilon rinnalle syntyi paras ystava —hahmo, taysin itsereflektio kyvyton ja
impulssiherkka, Nikkinen, joka on valmis suojelemaan ystavaansa hinnalla milla
hyvansa. Pian herasi kysymys, miksi Henkka on pyoratuolissa ja syntyi
taustatarina onnettomuudesta, jossa my6s Nikkisella oli osansa. Taméa oivallus
oli tarinan kannalta kaikkein olennaisin. Tama tarina tulisi ajamaan koko

Nikkisen hahmoa.

Syntyi lisda kysymyksia: mitd mies, joka on ollut kylan ”johtohahmoja” ja
nauttinut niin oman kuin vastakkaisenkin sukupuolen ihailusta ja selkaan
taputtelusta, eniten kaipaa nykyisessa elamantilanteessaan. Tasta nousi ajatus
Henkan rakkauden kaipuusta. Henkka haluaa I6ytdd ihmisen, saada hellyytta,
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tulla rakastetuksi. Aivan kuten meista jokainen. Henkan kohdalla tama tarve
tuntui entistd voimakkaammalta johtuen h&nen fyysisesta rajallisuudestaan,
mika oli vaistamatta vaikuttanut hanen seksuaaliseen elamaansa. Saatoin myos
kuvitella, ettei mies, joka on tottunut saamaan huomiota ja flirttia osakseen,
osaa valttamatta ajatella sen katoavan siind hetkessa, kun han joutuu
pyoratuoliin. Taméan ajatuskudelman myoté syntyi Sari, paikallinen teinikaunotar

ja hanen paras ystavansa, Noora.

Henkka halusi siis Saria. TA&mé& synnytti jo vaistamatonta toimintaa. Este Sarin
saavuttamiselle oli Henkassa itsess&én, hanen invalidisoitumisessa ja siing,
ettei han enaa ollut se tahti, jonka jokainen tunsi. Hanen maineensa oli hiipunut.
Uudet, nuoremmat pelaajat olivat tulleet tilalle. Tata pointtia teravoittadkseni
syntyi kasikirjoitukseen Kyttdlan hahmo. Nuorukainen, joka oli kuin Henkka
silloin joskus aiemmin. Komea ja liukas niin pelikentalla kuin kentan

ulkopuollakin.

Taman lisdksi tarinaan tuli mukaan viela pulskanpuoleinen Poimu, jonka
tehtavaksi tuli osoittaa Henkan nykyinen, alastatus. Poimu oli kiusattu ja syrjitty
niin miesten kun naistenkin keskuudessa. Kun Henkalle paljastuu, ettd jopa
Poimu on hantd korkeammassa arvossa, iskee todellisuus lopullisesti vasten

hanen kasvojaan.

5.3 Henkka

Henkan taustatarina alkaa ohjata Henkan toimintaa noin elokuvan puolessa
valissa, kun han torjuttuna ja néyryytettyna palaa tyttdjen poytaan. Tata ennen
katsojalle on jo pienissa erissd annettu viitteita siitd, ettd Henkka on
aikaisemmin pelannut Chiefsissa ja ollut ilmeisen taitava. Katsojalle on myds
naytetty, ettd Kyttala on ik&d&an kuin vienyt Henkan aseman kylan halutuimpana
latkgjatkana. Tama on synnyttdnyt Henkassa hapean ja halun todistaa
miehuutensa. Viimeistaan tama kohtaus myds varmistaa katsojalle sen, etta

Henkka on entinen Chiefsin seuraennatyksen omaava tahtipelaaja.

8. INT. NIGHT CLUB METROPOL - YO
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Kyttala esittelee tytoille olkapaassaan olevaa tatuointia,

joka koostuu kahdesta kiinalaisesta merkista.

KYTTALA
T&& o mun oma suunnittelema merkki
ja tarkottaa voimaa. Ma otin sen

aikana ku mulla oli vahan vaikeeta.

Tytot ihastelevat tatuointia. Henkka saapuu pdydan luokse.

HENKKA
28+13. Kausi 98-99.

Kyttala kaéntyy Henkkaan pain.

HENKKA (CONT'D)
Sisésen pisteporssin voitto

ja seuraennatys.

KYTTALA
No hyva sulle.

Noora tirskahtaa. Sari vélttelee katsomasta Henkkaa ja imee hymya.

Kyttala kaéantyy takaisin tyttdihin péin.

KYTTALA (CONT'D)
Hauberiin ma ajattelin ottaa
sellasen tribaalin, jota mé& oon

ite muokannu yhesta mallista...

HENKKA

Paljo ite oot tehny pisteitd? Hah?
Kyttala ja tytot eivat ole kuulevinaankaan.

NOORA

Mika ihmeen hauberi?

KYTTALA
Mika ihmeen hauberi?
Kyttala kaérii t-paitansa hihan ja jannittaéd hauiksensa tyttojen eteen.
Sitten han kééntelee rannettansa niin, etta hauiksen lihas liikahtelee edes takaisin.
Tytot kihertavat. Henkka tuijottaa Kyttalaa. Kyttala jannittdd myos toisen hauiksensa
poseeraa tytoille molemmat kadet ojossa. Henkka rullaa lahemmaés niin ettd pyoréatuoli

kolahtaa poytaan.
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HENKKA
Tiettekste miksk& mua aina sanottiin?
Tiettekd?

Kyttalan ja tyttéjen puhe keskeytyy.

HENKKA (CONT'D)
Mua sanottiin pyydystajéks. Ihan kaikki
sano. Tiettekdé miks?

KYttALA

No ei tiietd, mut eipa taieta sanoo enaa.

Henkan paamaarana on vietella Sari, saada hanen huomionsa ja l0ytaa
rakkautta. Taman kaiken han uskoo saavuttavansakin, kun Sari vilkuilee
flirttailevasti hdnen suuntaansa. Todellisuudessa Sari kuitenkin pitéaa silmapelia
Henkan takana seisovan Kyttalan kanssa, jonka lasnaolosta Henkalla ei ole
tietoa. Kun Henkka ensimmaisen kerran lahestyy Saria, joutuu han kohtaamaan
menetetyn maineensa seuraukset. Han tulee tylysti torjutuksi ja noyryytetyksi,

mika aiheuttaakin ylla olevan kohtauksen.

Henkan tiedostomaton p&admé&ard on oppia elamaan vammansa ja uuden
elamantilanteensa kanssa. Hanen tulee olla armeliaampi itselleen, antaa
anteeksi. Ennen kuin han voi odottaa loytdvansa ja saavansa muualta
rakkautta, tulee hanen rakastaa itseaan. Lapi elokuvan Henkka ei ole taysin
tiedostanut faktaa, ettéa han ei pysty samoihin asioihin kuin joskus ennen ja etta

maailman suhtautuminen haneen on muuttunut.

Henkka on ulkoisesti miellyttavan nakoinen, kohtelias eikd osallistu Nikkisen
harjoittamaan Poimun kiusaamiseen. Henkasta on helppo pitda. H&n myos
istuu pydrétuolissa, mika automaattisesti herattaé suurimmassa osassa katsojia
myo6tatuntoa ja saalia. Kun Henkan lahestymisyritys on tyttdjen toimesta torjuttu,
Kyttala sivuuttanut hanen haasteensa baarin pdydassa ja kaikki kaytanndssa
viety maton alta, vajoaa han syvemmalla kuin koskaan ja alkaa haukkua Saria
ja Poimua kaikkien kuullen. Henkasta paljastuu ndyryytettyna piirre, jota emme
ole hanesta nahneet tai ehkd uskoneetkaan ndkevamme. Tassa piilee Henkan
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ristiriita.

5.4 Nikkinen

Lahes ensimmaéinen asia, mitd Nikkisen historiasta paljastuu on, ettd han
suhtautuu ylisuojelevasti Henkkaan. Tama tulee selvéksi jadhallin pihalla, kun
han raivostuu pikkulapsille, jotka kyselevat Henkalta, miksi tama on
pyoratuolissa. Baarissa Nikkinen pieksee Kyttalan, koska nékee taman olevan
Henkan kimpussa, vaikka todellisuudessa Kyttala yrittda vain saada irti Sariin
kiinni kaynytty Henkkaa. Suojeluvietti ei tarinan edetessa ole enaa
perusteltavissa pelkalla syvalla ystavyydella, vaan kay ilmi, ettd se on
yhteydessa Nikkisen menneisyyteen ja siella piilevdan traumaan. Tasta
traumasta vihjaillaan moneen otteeseen tarinan aikana, muun muassa
pikkupoikien toimesta ensimmaisessa kohtauksessa, ja vaikkei sitd missaan
vaiheessa sanota suoraan, tulee se viimeistdan selvaksi Nikkisen murtuessa

kyyneliin tarinan lopussa aamuyolla liikennevaloissa:

NIKKINEN (CONT'D)
(sopertaa itkuisesti)
...Anteeks... Vittu anteeks...

Henkka kaantaa katseensa pois Nikkisesta.

HENKKA
Ma& aioin muutenkin lopettaa.

Nikkinen nielee niiskutustaan ja vilkaisee Henkkaan.

HENKKA (CONT'D)
Just ennenku... ennenku tuli se, taa.

Voimme paatella, ettd Henkka viittaa viimeisella repliikilladn hanet
invalidisoineeseen onnettomuuteen. Nikkinen pyytda anteeksi sita, ettd aiheutti
Henkan peliuran loppumisen ja sen, ettd Henkka on nyt pyoratuolissa. Sitd, mita
tarkalleen on tapahtunut, ei missdédn vaiheessa paljasteta. Mutta kuten jo
aiemmin mainittiin, tdma syyllisyys on Nikkisen toiminnan kannalta maaraava
tekija. Taustatarinassa tapahtunut trauma ohjaa hé&nen toimintaansa. Tama on

henkilovetoiselle elokuvalle tyypillinen piirre.
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Nikkisen paamaarana voidaan pitaa Henkan suojelua hinnalla milla hyvansa.
Se tulee selvaksi ensimmaisessd kohtauksessa ja toistuu lapi elokuvan
jarjestelmallisesti. Motivaatio talle paamaéaaralle piilee Nikkisen syyllisyydessa,

joka juontaa taustatarinan traumasta.

Nikkisen taytyy saada Henkalta synninpaastd, hénen taytyy saada pitkaan
painanut taakka niskoiltaan saavuttaakseen jonkinlainen mielenrauha. Tama on
hanen tiedostomaton p&amaaransa, needinsa. Taméa paamaard toteutuukin
yllakin viitatussa liikennevalo-kohtauksessa. Viimeisessa kohtauksessa
helpottunut ja keventynyt tunnelma pyritaankin valittdmaan miesten valisella
huulenheitolla. He pystyvat viimein suhtautumaan Henkan vammautumiseen

jonkin asteisella huumorilla, kun henkinen moéykky heidan valiltdan on selvitetty

Nikkinen on ristiriitaisuuksia taynna. Henkkaa kohtaan mies on suojelevainen,
auttavainen ja toverillinen, kun taas Poimua tai Saria kohtaan han on
ylimielinen, torke& ja halveksiva. Nikkinen hamméstelee Henkalle autossa
kaydyssad dialogissa, miten h&nen vaimonsa kehtaa valittaa hanen
paihteidenkaytostaan, vaikka han on juuri ostanut kalliin turvaistuimen pojalleen
kasittamatta, ettei nailla kahdella asialla ole juuri mitdan tekemista keskenaan.
Nikkinen my0s loukkaantuu alla esiteltavassa kohtauksessa, kun Henkka arvaa
tuolin istuneen lilan vahan, vaikka pitaa selkeasti itseddn humoristisena ja

itsevarmana tyyppina:

2. I/E. AUTO — PAIVA

Henkka istuu pelkdajanpaikalla ja katselee ikkunasta ulos.

Nikkinen vilkaisee etupeilista turvaistuimeen.

NiKKINEN

Et arvaa paljon toi istuin makso?
Henkka kohauttaa hartioitaan valinpitAmattémana.

NiKKINEN (CONT'D)

Sano ny.

HENKKA

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Etunimi sukunimi



Tonnin.
Nikkinen hiljenee eikd saa sanaa suustaan.

NIKKINEN
Vittu mik&an istuin maksa tonnia.
Ootsé joskus kuullu turvaistuimesta

joka maksas tonnin? Mieti ny vahan.
Henkka vilkaisee Nikkist, joka painaa sytyttimen pé&alle.

NIkKINEN (CONT'D)
Ei vittu ykskaan istuin maksa tonnia.

HENKKA

Okei, sori... Paljon se makso?
NIkkinen vilkuilee tielle. Hanen silmansa rapsyvat tiuhaan.

HENKKA(CONT'D)
No kerro ny. Oikeesti. M& haluun tietaa.

Kaks sataa?
Sytytin NAKSAHTAA. Nikkinen sytyttaa tupakan.

NIKKINEN
Viis sataa. Mieti. Viis sataa yhesta

turvaistuimesta.

Henkka ilmeilee kuin olisi kiinnostunut. Samassa han huomaa etuikkunalla
miespuolisen Bratz-nuken, jolle on tussattu huulipunaa. Henkka ottaa

nuken ja katsoo sité huvittuneena.

NIKKINEN (CONT'D)
Ja amma viel kehtas ruikuttaa ku otin
pari kaljaa. Miéti ny, ostin sille

viiden sadan turvaistuimen ja taa ruikuttaa ku...

Samassa Nikkinen huomaa Bratzin ja tarttuu siihen. Han paiskaa nuken Henkan

jalkatilaan ja tuijottaa tiukasti eteen.

Henkka katsoo hammentyneena Nikkistd. Auto ajaa lapi ankean pikkukaupungin
keskustan.
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Nikkinen ei myoskaan epardi hetkeakédan tarttua viereiseen tarjolla olevaan
naisihmiseen baarissa, vaikka on naimisissa ja pienen pojan isa. Miesta ei
myoskaan estd hakkaamasta Kyttdlaa se, ettd han on itse kehunut miesta
jadéhallin pihassa aikaisemmin ja etta KyttalA edustaa Chiefsia, Nikkisen

suosikkijoukkuetta.

Koska Nikkinen on esitelty varsin kovapintaisena, asenteiltaan mustavalkoisena
ja ehdottomana ihmisenda, tulee hanen purkautumimen, emotionaalien
hajoamisensa, autossa ehka yllatyksena. Uskon tadman kuitenkin, kaikessa
ristiriitaisuudessan, tekevan hanestda inhimillisemman ja liikuttavamman

olennon.

Yhteenveto

Tutkimustyoni aikana sain todeta, ettd valitsemieni tekijoiden, joiden uskoin
olevan avaimia toimintaa syventdvan hahmon luomiseen, erotteleminen oli
vaikeaa. Kasitteet kietoutuvat toisiinsa, toimivat vuorovaikutuksessa keskenaan
ja resonoivat niin juonen, rakenteen kuin muidenkin hahmojen kanssa.
Esimerkiksi taustatarinasta juontava trauma on monasti tekemisissd hahmon
paamaaran kanssa sek& osallisena luonteessa piileviin ristiriitaisuuksiin.
Hahmossa oleva mysteerin siemen taas on useimmiten my6s osa hanen
ristiriitaisuuttaan ja pdainvastoin. Naiden tekijoiden tarkasteleminen omina,
autonomisina  yksikkéinddn antaa koko hahmon  tydstOprosessista
harhaanjohtavan ja mekaanisen kuvan. On vaikea kuvitella kovinkaan monen
kirjoittajan ottavan hahmoa luodessaan eri tekijoita "ostoslistalta” ja lisaavan
niitd ikaan kuin kerrostaen néin hahmoa. Hahmon synnyttaminen ylipaataan on
monimutkainen ja intuitiivinen prosessi, joka vielapa on jokaisella kirjoittajalla
omanlaisensa. Sen purkaminen yleispatevaksi reseptiksi ei ole helppoa tai edes

mielekasta.

Myds toimintaa synnyttavien piirteiden arvioiminen osottautui vaikeaksi, koska
monet tekijat vaikuttivat hahmon suuntaan epasuorasti, jonkun toisen tekijan

kautta. Monet tassa tarkastelemistani piirteista eivat myokaan laheskaan aina

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Etunimi sukunimi



30

aiheuttaneet minkaanlaista toimintaa ja tdman tutkimuksen ulkopuolelle jai

epailematta lukuisia tekijoitd, jotka vaikuttavat hahmon toimintaan aktivoivasti.

Kuten jo alussa mainitsin, en vield koskaan ole tietoisesti ajatellut kirjoittavani
henkilovetoista elokuvaa. Kirjoittamisprosessi on aina syntynyt ja edennyt
luonnostaan, omalla painollaan. Kiistatta ei olekaan valttamatonta tunnistaa ja
tarkkailla omaa tydskentelytapaansa voidakseen Kirjoittaa henkilo- tai
juonivetoisesti, joskin tdm& tunnistaminen voi helpottaa ongelmanratkaisua,
kuten itselleni kavi pitk&dn elokuvamme kasikirjoituksen kanssa. Jos olisin ollut
aikaisemmin tietoisempi tavastani havainnoida ja jdsentaa maailmaa hahmojen
kautta, olisi ratkaisu umpikujaamme ollut ilmeinen alusta lahtien. Nain olisimme
saastyneet kirjoittajapartnerini kanssa monen kuukauden turhauttavalta, uusien

ja taas uusien, treatmentien laatimiselta.

Uskon myo6s, ettd mitd tiedostavampi kirjoittaja on kayttamistaan tyokaluista ja
menetelmistaén, sitd laajemmin ja vapaammin han pystyy operoimaan eri
tyylien ja tekniikoiden valilla. Ja vaikkei henkilévetoista elokuvaa aikoisikaan
kirjoittaa, uskon, ettd ndma esitteleméani tekijat ovat kayttakelpoisia minka

tahansa kasikirjoituksen hahmon muodostuksen kannalta.
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