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ZOOM POKERI

- data-analyysi

Opinnaytetytssa tutkittiin, kuinka tarkeda rooli data-analytiikalla on nykyajan Zoom-nettipokerissa
pelaajien hyddyntéaessa erilaisia nettipokerin apuohjelmia. Tavoitteena oli tutkia, mita kaikkia
tilastoja vastustajasta apuohjelmilla voidaan keratd ja kuinka niitd hyoddynnetddn oikein
paatdstenteossa.

Opinnaytetydssa kaytettiin laadullista tutkimusmenetelmaa, jossa analysoitiin erilaisten tilastojen
merkitysté ja vaikutusta pelin aikana tehtaviin paatoksiin. Teoriaosiossa kaytiin [api koko alueen
kannalta olennaisia aiheita, kuten todennakoisyyteen ja tilastoihin liittyvia asioita. Kokonaisuutta
selkeytettiin opinnaytetydn soveltavan osion havainnollistavien esimerkkien avulla.

Tuloksista selvisi, miten paljon erilaisia tilastoja vastustajista voidaan kerata. Niiden numeeriset
arvot paljastivat paljon lisdinformaatiota vastustajan pelitottumuksista ja kuinka tietynlaisia
vastustajia vastaan kannattaa pelata.

Tulosten perusteella voitiin paatelld, ettd nykypaivan nettipokerissa voitollisten tulosten
saavuttaminen ilman minkaénlaisia apuohjelmien tarjoamia tilastoja, olisi todella haastavaa.

Lisdksi tulosten perusteella opittiin, kuinka keradttyja numeerisia arvoja voidaan
paatdksentekohetkella analysoida ja perustella itselle, mika ratkaisu on kannattavinta.
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Z0OOM POKER

- data analysis

The goal of this thesis was to research the importance of data analytics in today’s online poker
when players are exploiting various poker software. The goal was to investigate what kind of
statistics poker players can possibly gather of their opponents by using software and how to
exploit them when making decisions.

The thesis carries out qualitative research which analyzes the importance and effect of various
statistics used when playing. The theoretical part of the thesis introduces probability concepts and
provides illustrative examples of how these concepts are used in practice. The entirety was
clarified with numerous illustrative examples.

It is possible to deduce from the results how much data can be gathered from opponent players
with the use of poker software. Their numerical values revealed a great amount additional
information about an opponent’s playing habits and how one should play against certain types of
players.

Based on the results it can be deducted that playing profitably in today’s online poker, it is nearly
mandatory for a player to use poker software. In addition, it became evident how the gathered
numerical values can be analyzed when making decisions during the game and why certain
moves are justifiably the most profitable.
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poker, probability, poker software, data analytics
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SANASTO JA LYHENTEET

Sokkopanos

Telli

HUD

Kéasiskaala

Floppi

Turn

River

Positio

VPIP

3-Bet

Passaaminen

Jatkolyonti

Semibluffi

Pakollinen maksettava alkupanos. (Poker-King 2018)

Fyysinen reaktio, kaytos tai tapa, joka paljastaa tietoa vas-
tustajan kaden vahvuudesta. (Bochan 2018)

Naytto, joka mahdollistaa vastustajien taipumuksien havait-
semisen tilastotietoja kerdamalla. (Williams 2015)

Tietty prosentuaalinen joukko kaikista mahdollisista pokerin
aloituskasista. (Nettipokeri 2009)

Pdydalle jaettavat kolme ensimmaista yhteista korttia. (Poke-
rin sdannot 2018)

Flopin jalkeen seuraava jaettava yhteinen kortti. (Pokerin
saannot 2018)

Turnin jalkeen seuraava jaettava yhteinen kortti. (Pokerin
saannot 2018)

Tietty istumapaikka pokeripdydéassa. (Pokerin s&annot
2018.)

Vapaaehtoisesti pottiin laitettu raha, joka kertoo montako
prosenttia kasista pelaaja pelaa. (Walker 2018c.)

Korotus aiemmin vuorossa olleen panostaneen pelaajan jal-
keen. (Nettipokeri 2009.)

Pelaaja siirtdd vuoronsa seuraavalle laittamatta lisda rahaa
pottiin. (Pokerin séannot 2018)

Ennen floppia korottaneen pelaajan tekema jatkolyontia.
(Walker 2018d.)

Bluffi, jossa pelaajalla on suuri todennakoisyys voittaa potti
seuraavilla jaettavilla korteilla. (Walker 2018a.)



1 JOHDANTO

Olen pelannut nettipokeria aktiivisesti noin kolme vuotta ja kayttanyt runsaasti aikaa pelin
teorian opiskeluun ja mahdollisten heikkouksien léytamiseen. Monesti virheista oppii
vasta pelitilanteessa, jolloin tajuaa, ettad jokin tietty kasi olisi kannattanut pelata toisella
tavalla. Naista virheista olisin varmasti voinut valttda suurimman osan, jos olisin heti
alusta alkaen hyddyntéanyt tehokkaammin data-analytiikkaa hytdyntavia nettipokerioh-

jelmia.

Tassa opinnaytetyssa tutkitaan, milla tavoin tietojenkasittelya voidaan hyddyntaa nyky-
paivan nettipokerin Zoom-pelimuodossa. Opinnaytetyd on rajattu Pokerstars-pelisivus-

ton No-limit Texas hold’em Zoom -pokeriin (https://www.pokerstars.eu/fi). Opinnaytetytn

tutkimusmenetelmana on laadullinen tutkimus, jossa pyritaan tarkastelemaan, mita kaik-
kia hyodyllisia tietoja ohjelmilla voidaan kerata ja tarkastella Zoom-pokeriin liittyen. Tar-

koituksena on parantaa omaa etua itse pelissa tulkitsemalla tietoja oikein.

Netistéa l16ytyy huomattavan paljon nettipokeriin liittyvaa tietoa ja tarjolla on lukuisia erilai-
sia ohjelmia, joita voidaan kayttaa hyddyksi omassa pelissa. Tarkeda on tietaa, kuinka
kerattya tietoa tulkitaan ja hyddynnetaan oikein. Lahdeaineisto perustuu kokonaan inter-
netin materiaaleihin, silla sieltd |6ytyy Kiistatta nykyisen nettipokerin ajankohtaisimpia

lahteita ja puheenaiheita.

Nettipokeriin voi térmatd nykyisin lahes jokaisella uhkapelisivustolla. Uusia kokeilunha-
luisia pelaagjia ilmaantuu jatkuvasti mukaan pelaamaan nettipokerin eri muotoja. Nama
kokeilunhaluiset uudet pelaajat lataavat erilaisia ohjelmia ja kayttavat niita tietamattaan,
mitd kaikkia ominaisuuksia ohjelmasta loytyy ja miten niiden keraamaa informaatiota
hyddynnetaan oikein. Aihe on todella ajankohtainen nettipokerin pelaajien keskuudessa,
silla pelaajien taso on nykyisin melko korkea, joten ilman minkaanlaisia ohjelmia on to-
della vaikeaa saada etua itselleen. Jopa nettipokerin pienimpien tasojen pelaajilla on
nykyisin apuohjelmia tukenaan. Opinnaytetydssa kaytetyt apuohjelmat ovat kokemuk-

sieni perusteella kaytettavyydeltd&n ja ominaisuuksiltaan parhaiksi todettuja.

Kaytettavyys on laadun maare, joka kuvaa, miten helppoa on kayttaa tiettya kayttoliitty-
maa. Esimerkiksi erilaisia ohjelmia kéytettdessa on tarkeaa, ettd sen ulkoasu on selkea

ja kayttaminen helppoa. Kaytettavyyden voidaankin ajatella muodostuvan kolmesta téar-
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keasta tekijasta: hyoty, kaytettavyys seka hyddyllisyys. Jos ohjelman ominaisuudet vas-
taavat kayttajan tarpeisiin, saa han niista hyotya. Kaytettavyys kertoo, miten helppoa ja
mukavaa on kayttaa kyseisia ominaisuuksia. Yhdistettaessa ohjelman hyotyja seka kay-

tettavyyteen liittyvia tekijoita, selvidd ohjelman todellinen hyodyllisyys. (Nielsen 2012.)

Tyobn tavoitteena on avartaa aiheesta kiinnostuneiden pelaajien kasitysta siita, kuinka
tarkea merkitys data-analytiikalla on nykypdaivan nettipokerissa. Opinnéaytetydssa kerro-
taan aluksi yleisesti Texas hold’emin sdénnoista ja Zoom-pelimuodosta, minka jalkeen
avataan tutkimuksen kannalta olennaisten todennakoisyysien ja kasitteiden merkitysta.
Lopuksi kerrotaan yleisesti kolmesta tutkimusta varten valitusta apuohjelmasta seka
siitd, miten niiden tarjoamista oleellisista numeerisista arvoista saadaan hyotya. Jokai-
sesta ohjelmasta kaydaan lapi niiden tarkeimmat ominaisuudet data-analytiikan nako-
kulmasta. Opinnaytetydssa havainnollistetaan tarkasteltavia asioita lukuisten esimerk-

kien avulla.

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Jani Masalin



10

2 TEXAS HOLD’EM -POKERI

Texas Hold’em on kaikista pokeripeleista ylivoimaisesti suosituin ja sita voi nykyisin pe-
lata todella monella verkkosivustolla (Pokerinsdannét 2018). Pelista 16ytyy kaksi paape-
limuotoa: kateis- ja turnauspeli. Kateispelin ja turnauksen suurin ero on siina, etta tur-
nauksessa pelaaja on ajallisesti sidottuna peliin, kun taas kateispelin voi lopettaa halu-
tessaan milloin vain. Kéteispelia pelataan ainoastaan yhdessa poydassa tiettyjen vas-
tustajien kanssa, johon voi tuoda aina havittydan lisda rahaa. Turnauksessa pelaajat
maksavat tietyn sisdaanpaasymaksun ennen turnauksen alkamista, jolloin jokaiselle pe-
laajalle jaetaan tietty maara pelimerkkeja. Havittyaan kaiken, on pelaaja ulkona turnauk-
sesta, ellei uudelleen sisaanostaminen ole sallittua. Turnauksen pelipéytien lukumaara
vaihtelee pelaajien mukaan. (Leonard 2017.) Edellda mainituissa pelimuodoissa pokeri-
poydat koostuvat lahes aina 2—10 pelaajasta. Tasséa opinnaytetydssa keskitytdan kateis-
peliin ja sen yleisimpaan poytakokoon eli kuuden pelaajan poytaan.

2.1 Saannot

Ennen korttien jakamista, kaksi jakajasta seuraavaa pelaajaa asettavat poytaan alkupa-
nokset. Nama ovat jokaisella jaolla pakollisia panostuksia eli sokkopanoksia. My6tapai-
vaan edetessa, jakajasta seuraava pelaaja asettaa eteensa niin kutsutun pienen sokko-
panoksen (small blind) ja h&nen vieresséén istuva pelaaja asettaa eteensa kaksi kertaa
isomman sokkopanoksen (big blind) (Kuva 1). (Pokerin saannét 2018.) Iso sokkopanos
vastaa yhta prosenttia pdydan maksimi sisddnostosummasta. Esimerkiksi suuren sok-
kopanoksen ollessa 1 €, on poydan maksimisisaanosto 100 €. Sokkopanokset siis saa-
televat rahan maaraa, jonka poytaan voi maksimissaan ja minimissaan tuoda. Lisaksi
niiden tarkoituksena on vieda pelia jatkuvasti eteenpdin ja saada pelaajille rahallista mo-

tivaatiota osallistua pottiin. (Poker-King 2018.)

Pelin aluksi jakaja jakaa kaikille pelaajille kaksi korttia, joita ei ndyteta muille pelaajille.
Jokaisessa jaossa yksi pelaajista toimii jakajana (Button) ja saa eteensa pienen Dealer-
merkin (Kuva 1). Merkki siirtyy aina jakojen valissa pelaajalta seuraavalle myotapaivaan.
Tarkein syy jakajan merkitsemiselle on pitaa kirjaa siitd, kenen vuoro on toimia viimei-

sena ensimmaisella panostuskierroksella. (Pokerin saannot 2018.)
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& Lambda Velorum - $2.50/$5 USD - No Limit Hold'em - o x
Table ~ o) 0 @ 2,750 ~ a8 The Deal Lobby

[~

CO (Cut off)f‘
L L [~ -~

%g't(im‘ BTN (Button)
Pot: $7.50

@

I " I $2.50 1;@5 | II I
f,{ff (Un' tl' Y swmall blind)

BB (Big blind)

Kuva 1. Positiot.

Ensimmainen panostuskierros alkaa heti korttien jaon jalkeen. Sita kutsutaan floppia
edeltavaksi panostuskierrokseksi (Preflop). Ensimmaisena vuorossa on ison sokkopa-
noksen asettaneen pelaajan vasemmalla puolella istuva pelaaja. Pelaajalla on kolme eri
vaihtoehtoa: Maksaminen, korottaminen tai luovuttaminen. Jotta pelaaja pysyy pelissa,
tulee hanen vahintaan maksaa ison sokkopanoksen verran tai suurimman korotuksen
verran. Jos pelaaja paattaa korottaa, tulee muiden pelaajien maksaa korotettu summa,
korottaa liséda tai luovuttaa. Luovuttaessa pelaaja luopuu korteistaan ja on ulkona pelista.
Panostuskierrosta pelataan, kunnes jokainen pelaaja on ollut vahintdan kerran vuorossa
ja jokaisella on edessaan yhta suuri pino pelimerkkeja. (Pokerin sdannét 2018.) Pelin
perusideana on panostaa, kun pelaaja uskoo katensa olevan paras tai haluaa muiden

luovuttavan.

Ensimmaisen panostuskierroksen paatyttya jaetaan poytddn kolme yhteista korttia el
floppi. Flopilla pelataan toinen panostuskierros edellisen kierroksen tapaan. Talla ja kai-
killa tulevilla panostuskierroksilla ensimmaisena vuorossa oleva pelaaja on aina jakajan
vasemmalla puolella istuva pelaaja. Tassa kohtaa jo luovuttaneita pelaajia ei enaa las-
keta. Talla panostuskierroksella pelaajilla on mahdollisuus myds passata panostamisen
sijaan, jos kukaan ei ole vield panostanut. Nain tehdessaan, pelaaja siirtda vuoronsa

seuraavalle laittamatta lisaa rahaa pottiin. Panostuskierros jatkuu edellisen tapaan. Jos
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jokainen kierroksella mukana ollut pelaaja passaa, jakaa jakaja seuraavan kortin poy-
taan. Talloin potin koko ei kasva kyseiselld panostuskierroksella. (Pokerin sdaéannot
2018.)

Jakaja jakaa yhden yhteisen kortin lisda. Poydalla ollessa nelja yhteista korttia, kutsu-
taan kierrosta nimella turn. Myds talla kierroksella pelataan panostuskierros edellisen

kierroksen tapaan. (Pokerin sdannot 2018.)

Viimeisella ja ratkaisevalla river -kierroksella jaetaan pdytaan viimeinen yhteinen eli vii-
des kortti. Taman jalkeen kaydaan tuttuun tapaan panostuskierros, jonka paatyttya rat-
kaistaan voittaja. Voittaja lopussa on se, joka omaa parhaan viiden kortin kaden. (Poke-
rin saannét 2018.)

2.2 Voittaja

Suurin osa pelatuista Texas Hold’em —jaoista paattyy jo ennen viimeista river-kierrosta
siihen, kun kaikki muut pelaajat yhta lukuun ottamatta luovuttavat korotukseen. Tama on
yleisin tapa péaattaé jako ja ratkaista voittaja. Jos viimeisen panostuskierroksen jalkeen
on edelleen kaksi tai useampi pelaaja mukana, ratkaistaan voittaja parhaan k&dden mu-
kaan. Ensimmaisena korttinsa ndyttaa viimeisena viimeisella panostuskierroksella korot-
tanut pelaaja. Jos edellinen kierros on mennyt kaikkien passatessa, nayttaa jakajasta

seuraava pelaaja korttinsa ensimmaiseksi. (Pokerin saannét 2018.)

Voittaja on se, joka saa omista ja pdydalla olevista yhteisista korteista yhdistamalla muo-
dostettua parhaan viiden kortin kédden (Taulukko 1). Pelaaja saa kayttaa omista kahdesta
kortistaan 0-2 korttia seka pdydalta loput tarvittavat kortit, jotta saadaan kasattua yh-
teensa viiden kortin kasi. Parhaan kaden omaava pelaaja voittaa koko keskelle kerty-
neen potin. Mikéli kahdella tai useammalla pelaajalla on yhtd hyva kasi, jaetaan potti

heidan kesken. (Pokerin saannot 2018.)

Taulukko 1. Pokerikadet.
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Pokerikadet parhaasta huonoimpaan

Selitys

Kuningasvarisuora:

AYKYQvJv10v

Viisi perakkaistd samaa maata
olevaa korkeinta korttia. Paras
mahdollinen pokerikasi.

Varisuora:

0484746454

Viisi perékkaistd samaa maata
olevaa korttia. Korkein varisuora
voittaa.

Nelja samaa:

AAVYARAIKY

Nelja samaa korttia, joista kor-
keimmat nelja voittavat. Tasati-
lanteessa korkein viides Kkortti
ratkaisee.

Tayskasi:

AVARAIKaKY

Kolme samaa korttia ja pari. Kor-
keimmat kolme korttia voittavat.
Tasatilanteessa korkeampi pari
voittaa.

Vari:

AeJe8e5¢2¢

Viisi samaa maata olevaa korttia.
Korkeimman kortin omaava vari
voittaa. Paras mahdollinen vari
siséltaa assan (A).

Suora:

AMKYQaJe104

Viisi perakkaista eri maata ole-
vaa korttia. Korkein suora voit-
taa. Assa voi muodostaa myds
pienimman mahdollisen suoran
(A2345).

Kolme samaa;

ASAVYALK+Qa

Kolme samaa korttia, joista kor-
keimmat “kolmoset” voittavat.
Tasatilanteessa voittaja ratkais-
taan vertaamalla kahta muuta
korttia, joista korkein voittaa. Mi-
kali korkein kortti kahdesta on
yhta suuri, verrataan toista kort-
tia.

Kaksi paria:

AvAsKeKaQe

Kaksi paria. Korkeampi pari voit-
taa. Korkeimman parin ollessa
molemmilla pelaajilla sama, ver-
rataan toista paria. Mikali tama-
kin on yhta suuri, verrataan vii-
detta korttia.

Pari:

AsAsKSQV IS

Pari, joista suurin voittaa. Tasati-
lanteessa  verrataan kolmea
muuta korttia, joista korkein voit-
taa. Korkeimman kortin ollessa
sama, verattaan toisiksi kor-
keinta.

Korkein kortti ("hai”):

AeJaOv542¢

Korkein kortti. Korkein kortti voit-
taa. Korkeimman kortin ollessa
sama, verrataan seuraavaksi
korkeinta ja niin edelleen.
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2.3 No-limit Texas Hold’'em

No-limit Hold’emin perusideana on, etté pelaaja voi korottaa niin paljon kuin pelimerkkeja
riittdd. Tassa pelimuodossa potin koolla ei ole valia toisin kuin pelin pot-limit-versiossa.
Sen sijaan panostuksen ja korotuksen koolla on merkitysta. Panostuksen tulee olla joka
kierroksella vahintaan ison sokkopanoksen kokoinen. Korotuksen tulee puolestaan olla
vahintadn kaksinkertainen edelliseen korotukseen néhden. Jos pelaajan rahat eivat riita
edella mainituissa panostus- tai korotustilanteissa, tulee hanen laittaa kaikki merkkinsa
likoon. Kyseisté tilannetta, jossa pelaaja tyontad kaikki merkkinsé keskelle, kutsutaan
nimella all-in. (Pokerlistings 2018.)
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3 ZOOM-POKERI

Pokerstars-pelisivusto tarjoaa nopeatempoista Zoom-pokeria, jossa pelaaja saa pelata
huomattavasti enemman jakoja tunnissa kuin normaalissa pdydassa. Zoomissa pelaaja
saa valittbmasti uudet kortit luovutettuaan kaden ja siirtyy samalla uuteen poytaan. Toi-
sin kuin normaalissa kateispoydassa, Zoomissa vastustajat vaihtuvat jokaisessa jaossa.
Pelaajat sijoitetaan uuteen poytaan sattumanvaraisesti, mutta sokkopanokset maksavat
aina ne pelaajat, jotka ovat edellisten jakojen aikana maksaneet vahiten niita. Lisaksi
pelin tempoa nopeuttaa huomattavasti mahdollisuus luovuttaa kési jo ennen omaa vuo-
roa. Mikali haluaa seurata jokaisen haluamansa kaden loppuun, voi painaa CTRL -nép-
paintd samaan aikaan kun painaa luovuta -nappainta. (Pokerlistings 2012.)

3.1 Pelin ominaisuudet

On tarkedd muistaa, ettd Zoom-pokeri vastaa tdsmalleen sédéntbjen puolesta tavallista
pokeripelid. Ainoa ero tavalliseen pokeripeliin on se, etta poyta ja sen pelaajat vaihtuvat
jokaiseen jakoon. Siirryttdessa jatkuvasti uuteen poytaan suuressa pelaajajoukkiossa,
on tiedonkeraaminen vastustajista hyvin vaikeaa. Jatkuvasti pdydissd myds kohtaa sel-
laisia pelaajia, joita vastaan ei ole aiemmin pelannut. Toisin kuin tavallisessa poydassa,
tarvitaan varsin monta pelattua jakoa, jotta saadaan tarkempaa tietoa vastustajan peli-
tyylistd. llman minkaanlaisia apuohjelmia olisi mahdotonta tietdaa kuka pelaa vain par-

haita kasia ja kuka avaa laajemmin. (Williams 2015.)

Voittosuhde Zoom-pokerissa on tavallista poytdd matalampi, silla pelaajat pelaavat lahes
aina vain hyvia késia nopean ja vaivattoman luovutusmahdollisuuden takia. Pelaajilla on
tapana luovuttaa huonot k&det ja pelata ainoastaan hyvét. Zoomia pelatessa kannattaa
varautua pelikassan nopeisiin heilahteluihin. (Williams 2015.)

3.2 Edun saavuttaminen

Erilaisten apuohjelmien hyédyntaminen on tarkeaa, silla nettipokerissa ei ole live-pokerin
tapaan mahdollista lukea tietoja vastustajan eleista eli telleista. Telli on live-pokerissa
pelaajan fyysinen reaktio, kaytds tai tapa, joka paljastaa tietoa vastustajan kaden vah-

vuudesta (Bochan 2018). Netissa ei née vastustajaa, joten voidaan ainoastaan seurata
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taman kayttamaa aikaa paatoksen teossa seka tietynlaisia panostuskuvioita. Nettipoke-
rissa saadaan parhaiten kerattya tietoa vastustajasta niin kutsutun HUD:in (Heads up
display) avulla. Se mahdollistaa vastustajien taipumuksien havaitsemisen tilastotietoja
keraamalla. llman apuohjelmien tarjoamaa informaatiota on vaikeaa perustella pelissa
tehtyja paatoksia, silla ei voi tietdd, minka tyyppinen pelaaja vastassasi on. (Williams
2015.)
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4 TODENNAKOISYYS JA TILASTOT

Todennakoisyys on matemaattinen kasite, joka vastaa kysymykseen kuinka todennakai-
sesti jokin tietty tapahtuma toteutuu useista mahdollisista lopputuloksista. Se ilmaistaan
lukuna numeroiden 0 ja 1 valiltd. Tapahtuma, jonka todennékdisyys on 1, toteutuu var-
masti. Esimerkiksi kolikonheitossa kruunan tai klaavan ilmaantuminen on varmaa, kun
oletetaan kolikon laskeutuvan kyljelleen. Vastaavassa tilanteessa seka kruunalla etta
klaavalla on 0,5 todennéakdisyys toteutua. Talldin tapahtuma joko toteutuu tai ei toteudu.
Tapahtuman todennékoisyyden ollessa 0, se ei ole mahdollista toteutua. Kolikonheitossa
kolikon laskeutuessa kyljelleen on mahdotonta, ettei kumpikaan kruunasta tai klaavasta
ole yléspain. (Rouse 2005.)

Kolikonheiton tapaisissa tilanteissa, joissa lopputulokset ovat toisistaan taysin riippumat-
tomia, ei todennakdisyys muutu koskaan. Yksittaiselld lopputuloksella ei ole merkitysta
seuraavien lopputulosten kanssa, vaan jokainen kolikonheitto on oma tapahtumansa. Ei
siis ole valia, montako kertaa tietty tapahtuma toistuu perakkéain, on todennakoisyys siita
huolimatta aina 0,5. Heitot tasaantuvat pitkdssa juoksussa. Yleisin virheajatus uhkape-
lureiden keskuudessa on se, ettd luullaan toisen tapahtuman todennakdisyyden nouse-

van mitd enemman toinen tapahtuma toteutuu perakkain. (Rouse 2005.)
4.1 Odotusarvo

Odotusarvo tarkoittaa nimensd mukaisesti tietysta laskutoimituksesta saatua odotettua
vastausta (Stephanie 2017). Esimerkiksi heitettdessé noppaa 30 kertaa oletetaan, etta
kuudesta mahdollisesta numerosta tulee numero yksi keskim&arin joka kuudes kerta el
noin 17 % (0,1666...) kerroista. Odotusarvon kaava on tapahtuman todennakoisyys ker-

rottuna toteutuneiden tapahtumien maaralla (Kaava 1).

n
EG) = ) (- P)
i=1
Kaava 1. Odotusarvon kaava.

Noppa-esimerkin mukaan todennakdisyys (P) heittda numero yksi on pydristettyna 0,17

(% =0,1666...) ja toistojen eli heittojen maara (x) on 30. Tasta saadaan:
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E(x) =30-0,1666..=5

Numero yksi tulee odotusarvon mukaan viisi kertaa 30:st& heitosta, vaikka maara voikin

todellisuudessa vaihdella.

4.2 Odotusarvo pokerissa

Odotusarvo on kaytdnndssa rahamaara, jonka pelaaja voittaa tai hviaa tehdessééan tie-
tyn ratkaisun pelissa. Pokerissa jokaisella mahdollisella paatoksella pelin aikana on omat
odotusarvonsa. Jotkin niistd ovat odotusarvollisesti hyvia p&atoksia ja tuovat pitkalla ai-
kavalilla paljon rahaa, kun taas toiset ovat tappiollisia. Paatokset tarkoittavat pelaajan
valintoja passata, maksaa, lydda ja korottaa. Kuten arvata saattaa, on pokerissa tarkoi-
tus tehda mahdollisimman hyvia paatoksia odotusarvon kannalta. (Walker 2017a.)

Tarkastellaan odotusarvoa yleisesti rahapeleissa yksinkertaisen kolikkoesimerkin avulla.
Jos saat kruunan heitettyasi voittoa 3 € ja klaavan tullessa menetat 2 €. Selvittdak-
semme, onko kannattavaa lydda kyseista vetoa, lasketaan jokainen mahdollinen loppu-
tulos ja sen todennékaoisyys.

Kruuna = -2 € P(kruuna) = 0,5
Klaava = +3 € P(klaava) = 0,5
Kerrotaan kolikonheiton lopputulokset niiden todenndkoisyyksilla ja lasketaan ne yhteen.
EV = Kruuna + Klaava
=(-2€-0,5)+(3€-0,5)
=(-1€)+(1,5€)
=0,5€

Tuloksesta nahdaan, ettd jokaisella kolikonheitolla voittaa keskimaarin 0,5 €. Kahden
heiton jalkeen pitéisi voittaa kerran 3 € ja havita kerran 1,5 €. Tall6in olemme voitolla 1
€. Vaikka haviaisi 10 heittoa perékkain, on tarkeda muistaa, ettd pitkalla aikavalilla peli
pysyy aina voitollisena. Varianssi vaikuttaa pelin kulkuun, mutta useiden toistojen jalkeen

voitot tulevat asettumaan lahelle odotusarvoa.
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4.3 Varianssi

Varianssi on todennakoisyyksiin ja tilastoihin liittyva kasite, joka kuvaa tulosten jakautu-
mista odotusarvon ymparille (Kaava 2). Iso poikkeama odotusarvosta tarkoittaa suurta

varianssia, kun taas pieni poikkeama tarkoittaa pienta varianssia. (Opetushallitus 2017.)

1n

2 _ N2

o —né (i — W
i=1

Kaava 2. Varianssin kaava.

4.4 Varianssi pokerissa

Pokerissa pelaajan on tarkeda osata asennoitua oikein pelin varianssia kohtaan ja ym-
martaa, etta se on iso osa pelid. Varianssi nakyy eniten pelaajan pelikassassa. Valilla on
pitkid hyvia voitollisia jaksoja, kun taas joskus tuntuu, ettei voittoja tule lainkaan. Kaytan-
ndssa varianssi tarkoittaa odotettujen pitkan aikavalin voittojen ja lyhyen aikavalin todel-
listen voittojen eroa. Jos esimerkiksi voittosuhteen mukaan pelaaja voittaa 1000 € kes-
kiarvolta kuukaudessa, mutta todellisuudessa han voittaa vain 500 €, on varianssilla
osuutta asiaan. (Walker 2018b.)

Tarkastellaan varianssin vaikutusta pokerissa internetista |6ytyvan varianssilaskurin

avulla. (http://pokerdope.com/poker-variance-calculator/) Laskurin avulla saadaan simu-

loitua 20 otantaa tietyilla annetuilla arvoilla. Oletetaan pelaajan voittavan 5 isoa sokko-
panosta 100:aa katta kohden. Lisaksi pelaaja pelaa melko aggressiivista pelia, joten ha-
nen keskihajonta on 130 isoa sokkopanosta 100:aa katta kohden. Keskihajonta kuvaa,
kuinka paljon saadut arvot poikkeavat keskiarvosta molemmin puolin (Walker 2018Db).

Simuloidaan annetuilla arvoilla 100 000 pelattua katta (Kuvio 1). Pystyakseli kuvaa voit-
toja isoissa sokkopanoksissa ja vaaka-akseli pelattuja k&sid. Tuloksista ndhdé&én, etta
jokaisessa kuvaajassa on varianssin aikaansaamia yla- ja alamé&kid. Tassa vaiheessa
osa kayrista on edelleen tappiollisia, vaikka valtaosa onkin voitollisia. Musta odotusarvo-

kayra (EV) kuvaa keskiarvoa ja se nousee tasaisesti koko matkan. Vaaleampi vihrea
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kayra sisallyttaa 70 % simuloiduista kasistd, kun taas tummempi vihrea 95 %. Parhaim-
man ja huonoimman kayran etaisyys toisistaan on melko suuri pelaajan ollessa aggres-
siivinen.

samples over 100000 hands and confidence intervals (5.00 BB/100 winrate, 130.00 BB/100 std.)
= EV 70% confidence interval === 95% confidence interval == Best === Worst

18 000

20 000 40000 60 00 0 000

Kuvio 1. 100 000 simuloitua katta.

Simuloidaan seuraavaksi miljoona pelattua katta samoilla arvoilla kuin ensimmaisessa
esimerkissa (Kuvio 2). Miljoonan pelatun k&den jalkeen on jokainen simuloitu kayra voi-
tolla. Huomataan edelliseen kayraan verrattuna, miten tarkea rooli otoskoolla on tulok-
siin. Lyhyella aikavalilla pelaaja voi hyvinkin olla viela tappiolla, vaikka han pelaisikin
hyvin. Todellisemman kuvan menestyksesta saa, kun tarkastellaan suurta otoskokoa.
Pokerissa tulee jatkuvasti eteen tilanteita, joissa havidé useita jakoja perakkain, vaikka
olisikin johdossa odotusarvon mukaan. Tarkeintd on keskittyd voittamaan pitkalla aika-
valilla.

samples over 1000000 hands and confidence intervals (5.00 BB/100 winrate, 130.00 BB/100 std.)
= EV 70% confidence interval === 95% confidence interval =~ == Best == Worst

80 000

200 000 400 000 600 000 800 000

Kuvio 2. Miljoona simuloitua katta.
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5 EQUILAB

Equilab on Poker Strategy-sivuston tarjoama ilmainen ohjelma, joka mahdollistaa pelaa-
jalle kuuluvan padoman laskemisen prosentteina tiettyja késia tai kasiskaalaa vastaan

(Poker strategy 2018). (https://www.pokerstrategy.com/poker-software-tools/equilab-

holdem/) Padoma (Equity) pokerissa tarkoittaa tietyn voittotodennakdisyyden perusteella
pelaajalle kuuluvaa osuutta potista. Esimerkiksi potin ollessa 100 €, jonka pelaaja voittaa
50 %:n todennakdisyydelld, on pelaajalla korkeintaan 50 €:n osuus potista. (Cardschat
2018.) Liséksi ohjelmalla voi tarkastella padomaprosentteja eri tilanteissa lukuisien suo-
datuksien ansiosta sekd analysoida kasia, joita vastustajalla todennakdisimmin on ka-
dessaén. Tehdyt laskelmat auttavat tekem&én tuottoisampia ratkaisuja pelissa. (Poker
strategy 2018.)

Equilabin kayttd on kiellettya Pokerstars-ohjelman ollessa auki. Pokerstars-peliohjelma
kykenee tietoturvalakia noudattaen tarkistamaan, onko pelaajalla peliohjelman kanssa
samanaikaisesti avoinna olevia huijausohjelmia koneellaan. Kaikki edistyneitéa prosentti-
laskelmia tekevat tyokalut ovat kiellettyja pelin aikana, mutta niita saa kayttaa peliohjel-
man ollessa suljettuna oman pelinsa kehittdmiseen. Equilabia tulee kayttaa ainoastaan
Pokerstars-ohjelman ollessa suljettuna. (Pokerstars 2018.)

5.1 Valinnan perusteet

Equilab on ilmainen ja helppok&yttdinen ohjelma, joka sopii kaiken tasoisille pokerinpe-
laajille. Lukuisien ominaisuuksien kayttaminen on helppoa selkean ulkoasun ja raken-
teen ansiosta. Muihin vastaaviin ohjelmiin verrattuna on Equilab visuaalisesti miellytta-
vampi ja huomattavasti nykyaikaisempi kokonaisuus. Otettaessa huomioon maksutto-

man ohjelman ominaisuuksien maara, on se ehdottomasti kokeilemisen arvoinen.

5.2 Ominaisuudet

Equilabin yksi tarkeimmistéd ominaisuuksista pelin kannalta on sen tarjoamat mahdolli-
suudet laskea pelaajalle kuuluva p&d&oma prosentteina eri pelitilanteissa. Laskettujen

paaomaprosenttien perusteella pystyy esimerkiksi tarkastelemaan, onko jokin tietty peli-
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like kannattavaa odotusarvon nakokulmasta. Liséksi pystyy tarkastelemaan tiettyjen ka-
sien mahdollisuuksia voittaa eri kasiskaaloja vastaan. Pokerissa on hyva tietaa edes jon-
kunlainen arvio siita, kuinka todennakoisesti voittaa potin. Kukaan ei voi tietda, mika kasi
vastustajalla tarkalleen on, mutta tarkeintd on tietaa, milloin on todennéakdisesti joh-
dossa. Talldin voi kasvattaa pottia ja nain ollen voittaa enemman. Ollessa yli 50 %:n
suosikki voittamaan jaon, halutaan niin paljon rahaa pottiin kuin mahdollista. Hyvilla ka-

silla on syyta korottaa jo ennen floppia, jotta saadaan pottia kasvatettua.

Equilabin ja muiden vastaavien ohjelmien nayttdma prosenttiluku muodostuu tietoko-
neen satunnaisista simuloinneista tietyissa valituissa tilanteissa. Tarkoituksena on hah-
mottaa oman kaden vahvuutta. Valittua tietyt kadet tai kasiskaalat, laskee ohjelma tu-
hansia kertoja eri lopputulosten mahdollisuuksia ja muodostaa talla tavoin tarkan pro-

senttiarvion. (Poker Calculator Online 2018.)

5.2.1 Paaikkuna

Equilabin paéaikkunassa voidaan laskea pelaajalle kuuluva padoma prosentteina eri ka-
siskaalojen ja suodattimien perusteella (Poker strategy 2018). Laskettaessa tietyssa pe-
litilanteessa pelaajalle kuuluva padomaprosentti, tulee sy6ttaa vahintdéan kahden pelaa-
jan kadet tai kasiskaalat. Kasiskaala tarkoittaa prosentuaalisesti tiettya joukkoa kaikista
mahdollisista pokerin aloituskasista (Nettipokeri 2009). Asetettua haluamat kédet ja suo-
dattimet, painetaan laske-nappainta (Evaluate). Ohjelma nayttaa asetettujen kasien paa-
omaprosentit kyseisissa tilanteissa. (Poker strategy 2018.) Esimerkissa on laskettu QQ-
parin pddomaprosentti noin 20 %:n kasiskaalaa vastaan (Kuva 2). Tuloksista huoma-
taan, ettd QQ on reilu 70 %:n suosikki valittua kasiskaalaa vastaan. Valittu késiskaala ja

sen sisaltamat aloituskadet ovat aina luettavissa suoraan ohjelman tekstirivilta.
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P PokerStrategy.com Equilab = O X
File View Tools Help

d“ﬂ PokerStrategy.com Equilab

Hand range Equity

MP2 (e | () e % ||
MP3 [[Il[[l e [%] >

70.58%

EEE

co = ([ e % » _:QhQs
BU | [E () & %K | » ||66+Ads+KSs+Q9s+9s+,T95,A%+KTo+QTo+ITo |« | [129:42%
sB (e | )]« %] 2 | | |
BB (03 || () ) %€ | & ||
Flop: | [ % Tuen: | X River:

8 ceara e A | euse

Kuva 2. Padomaprosenttien laskemista.

5.2.2 Skenaario analysaattori

Equilab Scenario Analyserin avulla voi tarkastella padomaprosentteja nahtyaan flopin eli
kolme ensimmaisté korttia. Tama tydkalu analysoi mahdollisia tulevia turn- ja river-kort-
teja seka kertoo, kuinka suuri padomaprosentti on tietyn kortin ilmaantuessa. Ennen las-
kutoimitusta tulee valita oma aloituskasi, vastustajan kasi tai kasiskaala seka flopin
kolme korttia. Liséksi on mahdollista valita vain tietyn maan kortit. Valintojen jalkeen pai-
netaan nappainta analysoi turn-kortit (Analyse turn cards), jonka jalkeen nakee tulevien
mahdollisten turn-korttien padaomaprosentit. Jos haluaa analysoida todennakdisyyksia
riverilla, lisdtdén vain turn kortti ja analysoidaan uudelleen klikkaamalla. Jokainen mah-
dollinen jaljella oleva kortti ndytetddn oman padomaprosenttinsa kanssa edellisen ta-

paan (Kuva 3). (Poker strategy 2018.)

Esimerkissa tarkastellaan tilannetta, jossa vastustajalle on valittu 20 %:n kasiskaala
Jv10v-katta vastaan. Flopin ollessa Q#8v4v, voidaan laskea mahdollisten turn-korttien
paaomaprosentteja. Tassa tapauksessa jokaisen jaljella olevan hertan palkki nayttaa

vahvalta, sill& hertan ilmaantuessa J¥10¥-kasi muodostaisi varin. Talldin muodostunut
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vari olisi noin 90 % suosikki. Jaljella olevat numero 9 kortit taas puolestaan taydentavat
k&den suoraksi, joka nayttad olevan paaomaprosenttien kannalta kaikkein paras vaihto-

ehto. Flopilla padomaprosentti ennen turn- ja river-kortteja nayttaa olevan 53 %.

Scenario Analyser X

in: |74 | +,Ads+,KBs+,Q9s+,95+,T9s,A90+,KTo+,QTo+,JTo {
Villain: 7% | ¢ 3s+,Q9s+ ‘ 0+,QToA ‘ (00T || ()| | 3¢ iﬂi i [__;,] Lo

Hero: \[}hﬁ" HE] x Flopc;Qés'{‘ih ‘[[E] *x Tum:u *

BE BEH L
@ﬁl PokerStrategy.com Equilab - Scenario Analyser - Turn T;‘ Z"i:;% 2
vor [3]B] | oonrr [3]2) ot 53.0% B o | | 2] oo
Villain: 66+,A4s+,K85+ Q9s+,19s+,T9s,A90+ KT 0+,QTo+ITo @ space @ cuo 7\ 94.10%
|:\ 93.39%
|:\ 93.31%
‘:’ 92.60%
v l 92.05%
“T' 91.91%
‘T‘ 91.53%
fl 91.53%
‘z\ 91.49%
|=) 87.14%
T‘ 63.36%
‘T‘ 63.36%
|§| 62.32%
|ﬁ; 62.32%
‘j‘ 62.25% -

Kuva 3. Skenaarioiden analysointia.

5.2.3 Todennakdisyyksien harjoittelutydkalu

Kolmas katevad ominaisuus Equilabissa on paddomaprosenttien laskemiseen tarkoitettu
harjoittelutydokalu (Equity Trainer). Ty6kalun avulla voi harjoittaa omia taitoja arvioimalla
padomaprosentteja erilaisissa tilanteissa. Silla on mahdollista valita joko valmiiksi maa-
ritetty kasiskaala tai maarittaa se itse. Taman jalkeen voi aloittaa harjoittelun painamalla
aloita harjoittelu-painiketta (Start training). Ohjelma esittaa erilaisia pelitilanteita perus-
tuen omaan kateen, vastustajan kasiskaalaan seka flopin kolmeen korttiin. Kayttajan tu-
lee arvioida oma paaomaprosentti naissa annetuissa esimerkkitilanteissa. (Kuva 4) Ar-
vion annettua voi sita vertailla oikeaan vastaukseen painamalla vastaus-painiketta (ans-
wer). Harjoittelun voi lopettaa milloin vain painamalla lopulliset vastaukset-painiketta (Fi-

nal results). Ohjelma avaa listan kaikista annetuista vastauksista, josta voi tarkastella
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omia tuloksia. Listasta selvidé, kuinka paljon eroa vastauksissa oli oikeisiin vastauksiin

verrattuna (Kuva 5). (Poker strategy 2018.)

P PokerStrategy.com Equilab - Equity Trainer . O X

Villain's range is:
user-defined ranges:
66+ Ads+ K8s+Q9s+,J9s+ T9s,A%+ KTo+QTo+JTo

Hero's cards will be taken from:

user-defined ranges:
AdAh

Question no. 1

Flop: ‘E‘ ‘f‘ ‘?‘ Hero: ’zl \?‘ [[] Keep Hero's cards for next question
Estimated equity: 765 %

W Hest
Equity: Next guestion é

Absolute differenceis 1.2 %
Relative differenceis 1.6 %

4 Back Y  Final results Close

Kuva 4. Padomaprosenttien arviointia.
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P PokerStrategy.com Equilab - Equity Trainer — O X

Training summary:

# Cards Board Estimated equity Equity Abs. diff. Rel. diff.

JARIFAE 660%  618% 42% 69%
Biggest difference was: 4.2 % $" Take selection to main window
Smallest difference was: 0.1 %

Average difference was: 2.1 %
2] Start new training | Close

Kuva 5. Lista vastauksista.

5.3 Odotusarvon laskemista

Paaomaprosentteja ja odotusarvoja kannattaa tarkastella Equilabilla erilaisissa pelitilan-
teissa, jotta saa jonkunlaisen kasityksen kéaden vahvuudesta. Pokerissa lasketaan odo-
tusarvoja maksamiselle, luovuttamiselle ja korottamiselle. Laskeminen alkaa kolmesta

yksinkertaisesta vaiheesta:

1. Listaa tietyn pelilikkeen mahdolliset lopputulokset.
2. Laske tapahtuman todennékdisyys sek& mahdollinen voitto/tappio.

3. Muodosta yhtalo ja laske.

Tarkastellaan laskemista esimerkin avulla, jossa pelaaja A pelaa 100 € No-limit Hold’em
poydassa. Sokkopanokset ovat 0,5 € ja 1 €. Pelaaja A korottaa 3€ A&K# -kadella butto-
nista (BTN) ja pelaaja B, jolla on pieni pino pelimerkkeja maksaa pienesta sokkopanok-
sesta (SB). Potissa on yhteensa 7 € kahden pelaajan ollessa mukana.
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Flopin kolme korttia ovat: 3¥Av9e. Flopilla pelaaja B on ensimmaisena vuorossa ja tyon-
taa valittomasti viimeiset 7 € keskelle, han on taten all-in -tilanteessa. Pelaaja A:n kasi
parani yhdeksi pariksi osuttua pdydan A-korttiin. Pelaaja A pohtii, kannattaako hanen
maksaa pelaaja B:n panostama summa. Normaalista pelitilanteesta poiketen tassa esi-
merkissa paljastetaan vastustajan kortit, jotta voidaan laskea tilannetta. Pelaaja B:lla on
kadessaan 8v7v kortit, joten pelaaja A:n AA-pari on suosikki voittamaan jaon. Potissa

on yhteensa 14 €. Kootaan tiedot selkeaksi taulukoksi (Taulukko 2).

Taulukko 2. Tilanne flopilla.

Pelaaja A:n kortit AdKe
Pelaaja B: kortit 8v7v
Floppi 3vAv9e
Potti 14 €

Lasketaan esimerkin odotusarvo tilanteessa, jossa pelaaja A pohtii, kannattaako 7 €:n
panostus maksaa. Maksulla on kaksi erilaista lopputulosta joko han voittaa tai haviaa
jaon maksun jalkeen. Tassa tilanteessa on vain kaksi lopputulosta, mutta niiden maara

vaihtelee tilanteen mukaan.

Lopputulos 1: Maksu ja voitto

Lopputulos 2: Maksu ja havio
Kaikkien mahdollisten lopputulosten ollessa tiedossa, lasketaan niiden paaomaprosentit.
Liséksi lasketaan mahdollisten voittojen ja tappioiden maara ndiden lopputulosten toteu-

tuessa.

Equilabilla tarkasteltaessa tilannetta selviaa, etta pelaaja A:n maksettaessa panostus

A&K&-kadella, on hanella noin 60 %:n osuus paaomasta. (Kuva 6).

1. Maksaessaan panostuksen ja voittaessaan jaon, voittaa pelaaja potissa olevat
14 €. Maksettava 7 € ei lukeudu pottiin, silla se on pelaajan omaa rahaa. Voiton
paaomaprosentti esimerkin tilanteessa on 60 %.

2. Maksaessaan panostuksen ja havitessaan jaon, menettaa pelaaja 7 €. Todelli-
suudessa pelaaja haviaa enemman, silla potissa on jo flopilla pelattuja rahoja.

Havion pddomaprosentti esimerkin tilanteessa on 40 %.
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H PokerStrategy.com Equilab = O X
Fle View Tools Help

fuﬂ PokerStrategy.com Equilab

Hand range Equity

MP2 (E e x> |~ [ ]

MP3 e | e % | > | |

co 101018 ex[s] E] ® | ]

BU w0 |3 e %] » |[Acke [-]e] [o20s]

s8 moE | (] e % » 8070 [-e] .

BB e [ @] [%][ > | |- |

Flop: Ah3h9s (= || % Turn:i: ] [¥] % River:

BEH

g Clear all Enumerate ol @ & Evaluate

Monte Carlo O

Board: A

BiER

Equity Win Tie
BU 60.20% 60.20% 0.00% AcKc
SB 29.80% 39.80% 0.00% 8h7h

< >

[ copyastext  |[3J Copy as BB code

Kuva 6. Paaomaprosenttien tarkastelua.

Kirjataan saadut tulokset selkedasti, jotta yhtalon muodostaminen on helpompaa.

Lopputulos 1 — maksu ja voitto
-Padomaprosentti 60 %
-Voitto 14 €
Lopputulos 2 — maksu ja havio
-Padomaprosentti 40%
-Havio 7€
Muodostetaan ja ratkaistaan yhtalo kertomalla mahdollinen voitto/tappio sen todenné-

koisyydella. Taman jalkeen lasketaan saadut arvot yhteen.

EV = (0,6 - 14 €) + (0,4 - (-7 €))
EV = 8,40 € + (-2,80 €)
EV = 5,60 €

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Jani Masalin



29

Lopputuloksesta selviaa, etta esimerkin tilanteessa maksamalla pelaaja A tekee pitkalla
aikavalilla huomattavasti tuottoa. Maksaessaan 7 €:n suuruisen lydnnin, voittaa han kes-
kimaarin 5,60 € jakoa kohden. Verrattaessa tilannetta luovuttamiseen, jolloin pelaaja

voittaa 0 € vastaavassa tilanteessa, on maksaminen kannattavampaa.
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6 HOLD’EM MANAGER 2

Hold’em manager 2 on palkittu nettipokerin apuohjelma, joka on yhteensopiva lahes jo-
kaisen suurimman nettipokerisivuston kanssa. Ohjelma on julkaistu vuonna 2011 ja sita
suositellaan kaikille, joilla on tarkoituksena menestya nettipokerissa. Se tarjoaa vakaan
seka saannollisesti paivittyvan alustan, josta 16ytyy lukuisia ominaisuuksia omien pelitu-
losten tarkkailuun erilaisissa tilanteissa. Ohjelma pystyy tuomaan koneelta automaatti-
sesti tallennettuja eri pokerisivustojen kasihistoriatiedostoja ja yhdistamaan ne yhdeksi
kokonaiseksi tietokannaksi. (Poker software 2018.) Se nayttaa luetut tietokannat naytolla
katevasti informaationa pelaajalle pelin aikana, josta selviaa kayttajan seka vastustajien
tilastoja (Cardschat 2017). Hold’em Managerin kayttd vaatii PostgreSQL-ohjelman asen-
tamisen, joka mahdollistaa tietokantojen kaytén. Ohjelman taysversio kaikkiin Texas
Hold’em pokerin panostasoihin maksaa noin 80 €, mutta ennen ostamista on mahdollista

ladata ilmainen 30 paivan kokeiluversio. (http://www.holdemmanager.com/buy/211/hol-

dem-manager-2) (Poker software 2018.)

6.1 Valinnan perusteet

Verrattuna muihin vastaaviin ohjelmistoihin on Hold’em Managerilla tarjota huomatta-
vasti toimivampi ja kattavampi kokonaisuus. Se kykenee hallitsemaan suuriakin tietokan-
toja ilman ohjelman hidastumista ja kaatumista. Lisaksi yksi ohjelman suurista eduista
on sen tarjoama erittdin laaja valikoima erilaisia yksityiskohtaisia ominaisuuksia ja tilas-
toja, joiden avulla pelaaja voi tarkastella omia pelattuja kasihistorioita. (Reikki 2017.)
Hold'em manager sopii niin turnaus- kuin kéteispelaajalle tarjoamillaan tilastoilla
(Cardchat 2018).

6.2 Ominaisuudet

Hold’em Managerissa on kolme tarke&a valilehted, jotka sisaltavat paljon hyodyllista in-
formaatiota: raportit (reports), aktiivinen istunto (active session) seka HUD-asetukset
(HUD settings). Lisdksi ohjelma sisaltdd muutamia kolmannen osapuolen lisaohjelmia,

joihin voi ostaa lisensseja. Niita ei kuitenkaan kasitella tdssa opinnaytetydssa.
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Raportit-(reports) vdlilehden alta 16ytyy paljon oman pelin kannalta hyodyllista tietoa.
Sielta voi tarkastella pelattuja kasia niin kateis- kuin turnauspeleissa. Lukuisien tilastojen
ja suodattimien ansioista voit luoda kymmenia erilaisia raportteja sen mukaan mita peli-
tilanteita haluat tarkastella. Lisdksi on mahdollista rajata tarkasteltavia tilastoja tiettyihin
pdydan istumapaikkoihin eli positioihin seka eri panostasoihin. Raportit valilehden alta
on my®s mahdollista tarkastella omia pelituloksia kuvaajan avulla. (Kuva 7) (Poker soft-

ware 2018.)

Hold'em Manager - 2.0.0.8484 (Holdem Pro)
Eht. - | o x|
[ A4 Home Reports ActiveSession Opponents HMApps TableNinja 2 -App N y L SitNGo Wizard ~ Table
2 | 65‘ = *e Site Setup L5 ¥ Date Range ~ i Apply to all Reports
6 | =] @ Settings [ Stop HUD A= B Game Type ~ € Clear Filters
5%' Cash | Tournament % g More ;
(PokerStars) » | i | ’ Hand Importing HHUD Settings Reports ~ k More Filters @ Refresh
Hero Game Mode Options Reports Filters

Heads-Up Display
y Cash Results Graph 0
Player: mﬂ’s} Filter: Between 20.12.2017 0.00 and 25.12.2017 23.59 Winnings: 796,5 big blinds

(=3
8
Big Blinds

~

Hands

® NetWon ® Non Showdown ® Showdown ® All-In EV

(PokerStars)

Kuva 7. Kuvaaja pelituloksista.

Aktiivinen istunto -vélilehti (active session) on hyddyllinen apuvéline oman pelin seuraa-
miseen pelin ohessa. Sen avulla nékee kuvaajan seka sen ohessa olevan listan kaikista

kyseisen istunnon aikana pelatuista kasista. Késia voi klikkaamalla avata ja tutkia jalki-

kateen (Kuva 8).
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Kuva 8. Istunnon aikana pelattuja kasia.

Hold’em Managerin ehdottomasti katevin ja hyddyllisin ominaisuus on sen todella teho-
kas Heads-Up-nayttd (HUD). Se nayttaa tilastoja vastustajasta avoinna olevan pokeri-
poydan paalla, joka mahdollistaa pelin aikana reaaliaikaisen vastustajan tarkkailun ja
parempien paatoksien tekemisen (Kuva 9). (Poker software 2018.) Heads-Up-naytto on
taysin muokattavissa oman maun mukaan, joten pelaaja saa juuri tarvitsemansa tilastot
asetettua nakyville (HUD settings) (Kuva 10). Tarke&é on luoda itselleen helppokayttoi-
nen ja selkea naytto, josta selviaa kaikkein hyddyllisimmat tilastot. Tarkempia lisatietoja
voi lisata esimerkiksi ndytdén ponnahdusikkunoihin, joista voi tarkastella yksityiskohtai-

sempia tilastoja.

Kuva 9. Heads-Up-naytto.
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Site Options
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NoteCaddy Popups

HUD Filters
s/ Start HUD on Launch Search Stats

Tournament Filters Upaaaetonew Show Caddy Notes

popups

HotKeys Start Caddy Report on HUD Launch

Kuva 10. Heads-Up-nayton muokkausvalikko.

6.3 Kasiskaalat

Monesti pokerissa kuulee sanottavan: "Ajattelen sinulla olevan kasi X, joten korotan.”
Tama on kuitenkin vaara tapa tulkita vastustajan katta, silla erittdin harvoin tdma on oi-
kein. Taman sijaan tulisi yrittdd muodostaa jonkinlainen kéasiskaala, johon epdilet vas-
tustajasi kaden siséltyvan. Jaon alussa ennen floppia on erittéin vahan tietoa vastustajan
kadesta ja tuolloin kasiskaalaa on vaikea muodostaa sen ollessa melko laaja. Jakojen
edetessad saadaan jatkuvasti lisda infoa vastustajan kasiskaalasta eri peliliikkeitd seu-

raamalla. (Skolovy 2011.)

Kasiskaala on kaikkien mahdollisten kasien lukumaara tietyssa pelitilanteessa, jonka
maara pienenee pelatun jaon edetessa. Tarkoituksena on maarittaa jaon alussa vastus-

tajalle tietty kasijoukko, josta pelin edetessa karsitaan pois ne kadet, joita ei uskota vas-
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tustajalla olevan hanen peliliikkeisiinsa perustuen. (Vollmar 2017) Kasiskaaloista saa pa-
remman kasityksen niihin tutustumalla esimerkiksi internetista I6ytyvalla kasiskaala las-

kimella. (http://www.pokerhandrange.com/) Mita suurempi késiskaala on, sitd enemman

siihen mahtuu erilaisia aloituskasia ja sita vaikeammin kasi on luettavissa. Kasiskaala-
taulukoko antaa jonkinlaisen kuvan, kuinka isosta kasijoukosta on kyse, kun puhutaan
tietyn suuruisesta kasiskaalasta prosenttien muodossa (Liite 1). Taulukossa on listattu
kaikki mahdolliset aloituskéadet, jotka lukeutuvat ensimmaiseen 20 %:iin. Lista alkaa par-
haasta mahdollisesta aloituskadesta ja mitéd alemmaksi mennaén, sitd enemman jouk-

koon mahtuu heikompia k&sia.

Hold’em Managerin Heads-up-nayttddn kannattaa sisallyttaa tilastoja, jotka paljastavat
montako prosenttia kasista pelaaja pelaa tietysta positiosta. Tamén tilaston paljastaa
VPIP (Voluntarily put $ in pot) eli vapaaehtoisesti pottiin laitettu raha. Jos pelaaja pelaa
vain parhaat kadet on hanen VPIP ainoastaan 1 %, kun taas pelaajalla, joka pelaa kaikki
mahdolliset kddet on vastaava luku 100%. (Walker 2018c.) Ohjelman paljastaman pro-
senttiarvon mukaan pystyy paatteleméén vastustajan kasiskaalan ja tekemaéan arvioita
miten hyvin vastustaja osuu esimerkiksi tietyn nékdiseen floppiin.

Kaytetdadn esimerkkina seuraavia VPIP-lukemia, jotka ovat positioiden eli péydan istu-
mapaikkojen mukaisessa jarjestyksessa: UTG, MP, CO, BTN, SB, BB (Kuva 11).

Kuva 11. Erdéan pelaajan VPIP tilastoja.

Kuinka pelata J¥J# -k&si CO:sta, kun vastustaja avaa 17 % k&sistd UTG:sta? (Kuva 1).
Tarkastellaan tilannetta Equilabin avulla, jotta saadaan jonkinlainen kasitys vastustajan
mahdollisesta aloituskadesta (Kuva 12). Tata ei tule tehda Pokerstars-ohjelman ollessa
auki. Kasiskaaloja voi tarkastella myo6s taulukosta (Liite 1). Valitaan vastustajan kadeksi
noin 17 %:n kasiskaala ja vastaan JvJ# -kasi. Lasketaan pelaajan padaomaprosentti ka-
siskaalaa vastaan (Kuva 13). Equilabin mukaan JvJ& -kasi on selvasti suosikki voitta-

maan jaon ennen floppia, joten korottaminen on kannattavinta.
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Selected range contains 230/1326 hands (17.35%).

| 66+, ASs+, K9s+, Q9s+, JTs, ATo+, KTo+, QTo+

Kuva 12. Kéasiskaalan valitseminen Equilabilla.
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Kuva 13. JJ-pari eli jatkat vastaan noin 17 %:n kasiskaala.
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Korotus aiemmin vuorossa olleen panostaneen pelaajan jalkeen muodostaa oman kéa-
siskaalansa. Tama uudelleen korotuksen késiskaala (3-Bet) on yleensa selvasti avaus-
kéasiskaalaa (VPIP) pienempi. Lahtokohtaisesti kannattavinta on korottaa ainoastaan
parhaimmat kadet, jolloin saa lisda rahaa pottiin, jonka todennakoisesti tulee voittamaan.
(Nettipokeri, 2018.) Tuolloin pelaaja on kuitenkin todella helposti luettavissa tarkkailtujen
tilastojen avulla, joten kannattaakin laajentaa korotuskasiskaalaa korottamalla myds
huonompia kasia. Pelaajia on kuitenkin monenlaisia ja kannattaakin seurata tarkkaan,
kuinka monta prosenttia kasista vastustaja korottaa. Mitd enemmaéan kasia vastustaja
avaa ja korottaa, sitd enemman voi maksaa tai korottaa. Kannattaakin hyodyntaa Po-
kerstars-peliohjelman tarjoamaa mahdollisuutta merkitéd vastustajia erilaisilla vareilla
kunkin pelitavasta riippuen. Pelatessa useampaa poytaa samaan aikaan, ndkee varista
nopeammin, kuinka tietylla varilla merkittya pelaajaa vastaan kannattaa pelata.

Kaytetadn esimerkkind seuraavia 3-Bet -lukemia, jotka ovat positioiden mukaisessa jar-
jestyksessa alkaen MP:sta: MP, CO, BTN, SB, BB (Kuva 14). UTG ei sisélly 3-Bet tilas-
toihin, silla ensimmaisesté paikasta ei voi korottaa ketdan ollessa ensimmaisena vuo-

rossa.

Kuva 14. Erdéan pelaajan 3-Bet tilastoja.

Pelaaja A uudelleen korottaa noin 7 % kasista Buttonista (BTN) pelaaja B:n korotettua
ennen hantéd Cut offista (CO). Pelaaja B:lla on kadessaan JJ-pari. Kaikki muut luovutta-
vat, jolloin vuoro siirtyy uudelleen pelaaja B:lle. Kyseisessa tilanteessa pelaaja B pohtii
kannattaako hdnen maksaa, luovuttaa vai korottaa. Tarkastellaan tilannetta Equilabin

avulla (Kuva 15).
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Kuva 15. JJ-pari vastaan noin 7 %:n 3-Bet kasiskaala ennen floppia.

Pelaaja B on 7 %:n ké&siskaalaa vastaan noin 55 %:n suosikkeja. Tassa tilanteessa seka
maksaminen etté korottaminen ovat hyvid vaihtoehtoja. Pelaaja B paattda maksaa pe-
laaja A:n korotuksen. Floppi jaetaan seuraavasti: 7¢Q43#. Lisataan jaettu floppi Equila-

biin ja tarkastellaan, kuinka tilanne muuttui (Kuva 16).
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Kuva 16. JJ-pari vastaan noin 7 %:n 3-Bet kasiskaala flopilla.
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Flopilla ilmestynyt Qa-ylikortti ei ole pelaaja B:n kannalta kovin hyva, silla jos pelaaja
A:lla on kadessaan Q, dominoi han nyt rouvaparillaan. Flopilla pelaaja B:n kannattaa
aloittaa passaamalla ja katsoa jatkaako pelaaja A panostamista eli tekeekd hén niin sa-
notun jatkolyénnin. Jatkolyonti tarkoittaa ennen floppia korottaneen pelaajan tekemaa
jatkolyontia osui han floppiin tai ei. Tama lydnti on usein varsin kannattavaa, silla totuus
on, etta vastustaja osuu noin kerran kolmesta jaettuun floppiin. Toisin sanoen jatkamalla
lybmistd, saa ennen floppia korottanut pelaaja paljon luovutuksia jatkettuaan lyomista ja

taten kaappaa potin itselleen. (Walker 2018d.)

Esimerkin tilanteessa pelaaja B:n kannattaa tarkastella pelaaja A:n jatkolydnteja tilan-
teissa, joissa kyseessa on 3-bet -potti. Jos pelaaja A:n jatkolydntiprosentti kyseisessa
tilanteessa nayttaa esimerkiksi 80 %, tiedetddn hanen lyévan myds kasia, jotka eivat ole
osuneet floppiin. Esimerkki tallaisesta kadesta on esimerkiksi AK. Liséksi pelaaja A voi
lybda pienemmallakin parilla vain pelottaakseen pelaaja B:ta podydalta 16ytyvalla Q kor-
tilla ja saadakseen luovutusvoiton. Tassa tapauksessa kannattaa pelaaja B:n ehdotto-
masti maksaa ja katsoa seuraava kortti, silla olemme kuitenkin prosentuaalisesti edel-

leen voitolla.

Jos pelaaja A kuitenkin jatkaa panostamista vain 40 %, on syyta edeta varovaisemmin.
Joka tapauksessa pelaaja B:n kannattaa maksaa ja katsoa seuraava kortti ollessaan
prosentuaalisesti johdossa. Pelaaja A:n jatkolydnnin ollessa pienempi, on han todenna-
kdisemmin osunut jaettuun floppiin tai hanella on kadessaan esimerkiksi jokin seuraa-
vista kasista: AA, KK, QQ, AQ, KQ. Kaikki edella mainitut kddet ovat parempia kuin pe-

laaja B:n kasi, silla ne muodostavat korkeamman parin kuin JJ-kasi.

Vastustajan tilastojen tarkasteleminen pelin aikana on todella tarkeaa, jotta pystyy teke-
maan parempia ratkaisuja. lIman minkaanlaisia tilastoja ei pysty perustelemaan pelin
aikana tehtyja paatoksia. Tilastoihin ei kuitenkaan kannata tukeutua liikaa, silla jokainen
floppi on erilainen ja vastustajien pelityylit vaihtelevat. Tarkeinta on oppia tunnistamaan

vastustajan pelityyli ja pelata sen mukaisesti.
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7/ STARSHELPER

Starshelper on apuohjelma, joka kattaa kaikki valttamattdmimmaét ominaisuudet niin
aloittelijoiden kuin ammattilaisten tarpeisiin. Ohjelma on luotu tiiviisti yhteistydssa am-
mattipokerinpelaajien kanssa, joten kaikki tarkeimmat ominaisuudet on huomioitu. Li-
saksi Starshelper-ohjelma paivittyy saanndllisesti ja tarjoaa kattavan valikoiman erilaisia

tyokaluja. (https://starshelper.net/) (Starshelper 2018.)

7.1 Valinnan perusteet

Starshelper tukee hyvin Pokerstars pelisivustoa sen nopeilla algoritmeilla. Se ei kayta
muiden vastaavien ohjelmien tapaan vanhentunutta ja rajoitettua Optical Characters Re-
cognition (OCR) algoritmia. Ohjelma on melko kevyt suorittaa tietokoneella, joten se so-
pii hyvin myds vanhemmille tietokoneille. Lisaksi Starshelper tarjoaa lukuisia ominai-
suuksia, joita muut vastaavat apuohjelmat eivat tue. Se on myés yhteensopiva niin pe-
rusteemaisten kuin raataloityjen pokeripoytien kanssa, joissa on jakajan keskustelu kay-
tossa. (Starshelper 2018.)

7.2 Ominaisuudet

Yksi ohjelman korostetuimmista ominaisuuksista on sen kyky nayttaa pelissa olevat ra-
hat sokkopanosten muodossa Pokerstars-pelisivustolla. Esimerkiksi 50 € No-limit poke-
ripdydassa ison sokkopanoksen ollessa 0,5 €, nayttaa ohjelma sen sijaan 1 isoa sokko-
panosta. Tama selkeyttaa ajatusta, silla panoksen suuruus pysyy aina samassa suh-
teessa poydan sisddnostosummasta rippumatta. Ohjelma mahdollistaa myds merkkipi-

nojen nakymisen isoina sokkopanoksina. (Starshelper 2018.)

Ohjelma mahdollistaa automaattisen esimaaritetyn panostuksen erilaisiin pelitilanteisiin
suodattimien avulla. Naitd panostuksia voi méaarittdd esimerkiksi seuraavien asioiden
mukaan: ennen floppia pelatun potin koko, péydan koko, jaossa mukana olevien pelaa-
jien ma&ara, position mukaan sek& oman merkkipinon mukaan. Liséksi Starshelperin omi-
naisuus jarjestaa avoimet pokeripdydat naytolle on todella kaytannéllinen ja helpottaa

huomattavasti uusien pdytien avaamista. Kayttajan on myos mahdollista tarkastella vas-
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tustajien toimintahistoriaa sekd paatokseen kaytettyd aikaa. Holdem Managerin positio-
naalisten tilastojen kayttéa helpottaa, jos valitsee Starshelperin ndyttdmaan positiot pe-

laajien paalla nakyvien lyhenteiden avulla. (Starshelper 2018.)

Starshelperilla on omanlainen Heads-up-nayttd, joka toimii vastaavalla tavalla kuin
Hold’em Managerin HUD. Tama ominaisuus on ehdottomasti ohjelman tarkein, silla se
auttaa pelaajaa tekemaan parempia paatoksia pelin aikana. Se helpottaa huomattavasti
pokerin pelaamista matemaattisesta nakdkulmasta, silla se laskee automaattisesti potti-
ja vetokertoimen sekd tarvittavan luovutusprosentin bluffausta ajatellen (Kuva 17).
(Starshelper 2018.) Bluffaaminen tarkoittaa lyontia kadelld, joka ei todennakoisesti ole
paras vaan tarkoituksena on saada vastustaja luovuttamaan parempi kasi (Nettipokeri,
2009).

Pot: $5.26

I " | {§'$1.30

$82.36

st Fold to any bet
out next hand
out next big blind

Kuva 17. Potti- ja vetokerroin.

7.3 Potti- ja vetokerroin

Pottikerroin ilmaisee potin koon suhteessa tietyn kokoisen panoksen kokoon. Se ilmai-
see panoksella saatavan voiton maaran eli toisin sanoen mita suurempi kyseinen kerroin
on, sitd enemman vastustaja on panostanut potin kokoon n&hden. Pottikertoimia lasket-
taessa ei oteta huomioon kuka rahat on pottiin laittanut, silla potissa olevat rahat eivat

enaa kuulu kenellekaan. (Texas Holdem pokeri 2018.)

Pottikerroin lasketaan seuraavasti (Kaava 3):
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Maksu

Pottikerroin = ———
Potti + Maksu

Kaava 3. Pottikertoimen laskukaava

Kaytetaan pelitilanteesta kaapattua kuvaa esimerkkiné laskutoimituksen suorittamiseen
(Kuva 19). Vastustaja jatkaa panostamista flopilla ja Starshelper laskee automaattisesti

pottikertoimen, jonka vieressa suluissa nakyy tarvittavien korttien lukumaara.

. , $1,30
Pottikerroin = ————— =19 %
$5,26+$1,30
Vetokerroin ilmaisee onnistumisen todennakoisyytta eli todennakoisyytta, jolla pakasta
tulee haluamasi kortti. Naita toivottuja kortteja kutsutaan outeiksi. Starshelper laskee ve-
tokertoimen taustalla ja nayttdd sen mukaisesti tarvittavat outit. (Texas Holdem pokeri
2018.) Taulukkoon on koottu yleisimmét kéasiesimerkit, jolloin out’teja tulee laskettua

(Taulukko 3).

Taulukko 3. Yleisimmista pelitilanteet outtien nakékulmasta.

Outit Sinulla on Odotettu parempi kasi
2 Pari Kolmoset
4 Kaksi paria Tayskasi
4 Suoran viliinveto Suora
Paista avoin suoran
8 Suora
veto
Neli3
9 eljan sama'a maata Viri
olevaa korttia
15 Suoran ja varin veto Suora / Vari

Vetokerroin lasketaan seuraavasti:

e Lasketaan yhteen niiden korttien maara, jotka tekevat kadestéasi todennakoisesti
paremman kuin vastustajasi kadesta.

o Lasketaan todennédkoisyys saada pakasta toivottu kortti. Oikea tapa on jakaa toi-
vottujen korttien mé&érd pakassa jaljella olevien korttien maaréalla, jolloin tulok-
sesta tulee tarkka. Pelitilanteessa kannattaa kuitenkin kayttaa hyddyksi helpom-
paa ja nopeampaa paassalaskusdantéa lyhyen pohdinta-ajan takia. Paéassalas-

kusaannolla saadut tulokset heittavat hieman todellisista todennakoisyyksista,
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mutta virhemarginaalin ollessa erittain pieni, on sita kannattavampaa kayttaa pe-
lin aikana.
o PAaassalaskusaanto:
= Toivottu Turn-kortti = 2 - outit + 1
» Toivottu River-kortti = 2 - outit

» Toivottu kortti joko Turnilla tai Riverilla = 4 - outit

Kaytetadn esimerkkina tilannetta, jossa pelaajalla on kadessaan A«424. Flopilla jaetaan
seuraavat kortit: Ka943v. Oletetaan, ettd vastassa olevalla pelaajalla on kadessaan pe-
lattava kasi. Sekéa pelaajan kadessa etta podydalla on kaksi pataa, joten hanelle riittaa
yksi pata lisaa poydalle. Tuolloin kéasi tdydentyy variksi. Talla hetkella tilannetta kutsu-
taan vetokadeksi eli silla on hyvat mahdollisuudet kehittyd paremmaksi kadeksi. Pa-
kassa on jaljella 9 pataa pelaajalla ja pdydalla olevien patojen lisaksi niiden kokonais-

maaran ollessa 13.

e Varin toteutuminen turnilla=2-9+1=19 %
e Varin toteutuminen riverilla ellei se toteutunut turnilla=2-9=18 %

e Varin toteutuminen turnilla tai riverilla =4 - 9=36 %

Potti- ja vetokerrointa vertaamalla, saat vastauksen kysymykseen kannattaako tietyssa
tilanteessa maksaa vai ei. Vetokertoimen ollessa suurempi kuin pottikerroin, on maksa-

minen kannattavaa. (Texas Holdem pokeri 2018.)
7.4 Tarvittava luovutusprosentti

Toinen Starshelperin HUD:in hyddyllisista ikkunoista paljastaa tarvitun luovutusprosentin
tiettyyn panoskokoon nahden. Tata ominaisuutta kannattaa hyddyntéa yhdessa Hold’em
Managerin kanssa. Voimme hyddyntdd aiemmin lapikaytyja vastustajan jatkolyontitilas-
toja. Tarkastellaan Hold’em Managerin Heads-up-naytén paljastamia luovutuksia jatko-
lyénteihin (Kuva 18). Luovutusprosentit ovat seuraavassa jarjestyksessa: floppi, turn ja

river.

8250|100

Kuva 18. Luovutuksia jatkolyonteihin.
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Jatkolyonteja tehtdessa kannattaa aina kiinnittdd huomiota vastustajan luovutusprosent-
tiin niita vastaan. Taméan prosentin ollessa suuri on mahdollista tehda jopa automaattista
tuottoa lyémalla jokaisella kerralla, vaikkei kétesi olisikaan paras. Kun taas prosentti on
pieni, kannattaa harkita tarkkaan kannattaako jatkaa panostamista etenkaan kaden ol-
lessa huono. Tietyn kokoiseen panostukseen tarvittava luovutusprosentti saadaan seu-

raavalla kaavalla (Kaava 4). Panostusta verrataan aina potin kokoon.

Riski (€)
Riski (€)+ Mahdollinen voitto (€)

Tasatilanne % (EV = 0) =
Kaava 4. Tasatilanteen laskukaava.

Tasatilanne tarkoittaa yksinkertaisesti tilannetta, jossa tietty peliliike tuottaa odotusarvol-
lisesti nollatilanteen. Toisin sanoen huonommin toimiessaan se tuottaa pitkassa juok-
sussa tappiota, kun taas odotettua paremmin toimiessaan se on tuottavaa. Tiedettaessa
tasatilanteeseen tarvittavan luovutusprosentin seké vastustajan luovutusprosentin jatko-
lyénteihin, voidaan tehda parempia bluffeja. (Splitsuit 2018.) Bluffia kaytettaessa tulee
aina arvioida péydan korttien perusteella, miten hyvin vastustaja on osunut péytaan. Jos
arvioidaan pdydan osuvan hyvin vastustajan kateen, on bluffaaminen turhaa, silla tuol-

loin ei saa tarvittavaa luovutusprosenttia.

Tarkastellaan tilannetta esimerkin avulla. Pelaaja A pelaa 100 € No-Limit pokeripoy-
dassa Cut Offissa (CO) ja hanella on kAdessaan 8484 patri, jolla han korottaa 3 €. Pelaaja
B pienesta sokkopanoksesta (SB) maksaa pelaaja A:n korotuksen, jonka jalkeen jaetaan
seuraavanlainen floppi: K&9v5¢. Potissa on tdssa vaiheessa yhteensa 7 € eli pelaaja
A:n korottama 3 €, pelaaja B:n maksama 3 € seka iso sokkopanos 1 €. Pelaaja B aloittaa
tassa tilanteessa tyypillisella tavalla eli passaamalla, jolloin pelaaja A yrittaa ryéstaa po-
tin panostamalla 4 €, hieman yli puoli pottia. Poydalla oleva kuningas (K) osuu hyvin
pelaaja A:n kasiskaalaan ja panostamalla han voi saada paljon luovutuksia vastustajalta,
vaikkei kasi olisikaan paras. Potissa on nyt yhteensa 11 € ja pelaaja B:n on tehtava paa-
tos luovuttaako, korottaako vai maksaako han pelaaja A:n panostaman 4 €. Tarkastel-

laan tilannetta edellisen kaavan mukaan.

4€
EVO= ———==36%
4€+7€

Yleisimmat tasatilanteet verrattaessa lydnnin suuruutta potin kokoon:

e Puoli pottia = 33 %
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e Potin verran =50 %
e 2/3 potista = 40 %

Bluffaaminen on kaikkein kannattavinta, kun pelaajalla on mahdollisimman suuri toden-
nakoisyys voittaa jako saadessaan tietyt kortit eli pelaajalla on paljon outteja. Kyseisessa
tilanteessa voidaan bluffaamista kutsua semibluffaamiseksi. Kannattaa harvemmin bluf-
fata kaden ollessa todella huono, silla tulet tuolloin todennakdisesti haviamaan. (Walker
2018a.)

Bluffaamisen tarkoituksena on parantaa mahdollisuutta voittaa jako ja maksimoida
tuotto. Loymalla usein voit voittaa potin jo ennen katesi paranemista, vaikka katesi olisi
vastustajaa huonompi. Tavoitteena on hyddyntaa vastustajan luovutusprosenttia eli mita
enemman vastustaja luovuttaa, sitd useammin kannattaa hyédyntaa semibluffia. Toden-
nakoisyys voittaa jako muodostuu tuolloin seka todennékdisyydestasi voittaa jako etta
vastustajan luovutusprosentista. Naiden yhteenlaskettu prosenttimaara paljastaa todel-

lisen todennakoisyytesi voittaa. (Walker 2018e)
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8 YHTEENVETO

Opinnaytetytn tavoitteena oli tutkia kolmea nykypdaivan nettipokerin apuohjelmaa seka
mit& tietoja niilla on mahdollista kerata vastustajista. Opinnaytetydn aihealue rajattiin Po-
kerstars-pelisivuston No-limit Zoom-Pokeriin. Opinnaytetyd on laadullinen tutkimus,
jossa suoritettiin data-analyysia tarkastellen ohjelmilla kerattyja numeerisia arvoja. Opin-
naytetydn teoriaosiossa kaytiin lapi aiheen kannalta olennaisia asioita todennakoisyyk-
siin ja tilastoihin liittyen. Teoriaosioon viitattiin vahvasti etenkin soveltavan osion lukui-
sissa esimerkeissa. Naiden esimerkkien tarkoituksena oli selkeyttaa kokonaisuutta ha-
vainnollistamalla erilaisia pelitilanteita eri aiheisiin liittyen. Esimerkeissa tutkittujen tilas-
tojen avulla kaytiin 1&pi niiden merkitysta pelin aikana tehtaviin paéatoksiin, jotta saatiin
parannettua omia pelituloksia.

Opinnaytetydssa selvisi, kuinka suuri rooli data-analytiikalla on nykypaivan nettipoke-
rissa. llman minkaénlaisia apuohjelmia ja niiden tarjoamia tytkaluja on lahes mahdo-
tonta perustella pelin aikana tehtyja paatoksia ja saada taten etua itselleen. Nettipokeri

elaa jatkuvasti ja ajan tasalla pysyminen vaatii jatkuvaa itsensé kehittdmista.

Aiheesta kiinnostuneet uudet pelaajat voivat hyddyntaa tata opinnaytetydta muodostaak-
seen itselleen jonkinlaisen pohjan, jota voi lahted kehittdm&an. Tutkimusta varten valit-
tuja apuohjelmien tarjoamia numeerisia arvoja kannattaa valita oman makunsa mukaan,
joita itse kokee tarkeiksi ja omaan pelimuotoonsa sopiviksi. Opinnaytetydssa tutkitut ar-

vot ja tilastot ovat tarkeimpia tietaa itse pelin kannalta.

Tyo6n vahvuutena alusta lahtien oli selkea suunnitelma, joka mahdollisti yksinkertaisen ja
jatkuvan kokonaisuuden. Ty0 eteni loogisesti alun sdanndista lopun apuohjelmiin ja nii-
den tilastojen tarkasteluun saakka. Opinnaytetydn merkittavimpia asioita olivat todenna-
koisyyksien ja odotusarvon perusidean ymmartaminen ja kuinka niitéa oikein tulkitsemalla
saadaan parempi kasitys pelin kulusta. Heikkoutena voidaan pitédéa suppeahkoa teoria-
osuutta sekd hankalasti rajattavaa aluetta, silla aihealue on todella laaja. Opinnayte-
tydsta jouduttiin karsimaan muutamia aihealueita kokonaisuuden muodostuessa melko
pitkaksi. Aihe vaatii paljon taustatutkimusta ja siihen perehtymistd, jotta siitd saa selkean

ja ymmarrettavan kokonaisuuden.

Tutkimusta voitaisiin jatkaa tutustumalla pian julkaistavaan Holdem Manager 3 —ohjel-

maan, joka tarjoaa uusia laajempia ja paranneltuja ominaisuuksia. Saman tutkimuksen
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voisi tehda turnauspokeriin liittyen vastaavilla apuohjelmilla. Aihealuetta voisi laajentaa
entisestddn syventymalla paremmin aiheisiin, joita ei tdssé opinnaytetydssa kasitelty.

Tama vaatii kuitenkin paljon aiheeseen perehtymista ja lukijan mielenkiintoa.
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Kasiskaala taulukko

VPIP
0,45 %
0,90 %
1,36 %
1,81%
2,26 %
2,56 %
3,02 %
3,32 %
4,22 %
4,52 %
4,83 %
5,28 %
5,58 %
6,49 %
6,79 %
7,09 %
7,39 %
8,30 %
9,20 %
9,50 %
9,80 %
10,26 %
11,16 %
11,46 %
12,37 %
12,67 %
12,97 %
13,88 %
14,18 %
15,08 %
15,38 %
15,69 %
16,14 %
16,44 %
17,35%
17,65 %
18,55 %
18,85 %
19,16 %
19,46 %
20,36 %
20,66 %

Kasiskaala
AA
KK+
QQ+
J+
TT+
TT+, AKs
99+, AKs
99+, AQs+
99+, AQs+, AKo
99+, Als+, AKo
99+, AJs+, KQs, AKo
88+, AJs+, KQs, AKo
88+, ATs+, KQs, AKo
88+, ATs+, KQs, AQo+
88+, ATs+, Kls+, AQo+
88+, ATs+, KTs+, AQo+
88+, ATs+, KTs+, QJs, AQo+
88+, ATs+, KTs+, Qls, Alo+
88+, ATs+, KTs+, Qls, Alo+, KQo
88+, ATs+, KTs+, QTs+, Alo+, KQo
88+, A9s+, KTs+, QTs+, Alo+, KQo
77+, A9s+, KTs+, QTs+, Alo+, KQo
77+, A9s+, KTs+, QTs+, ATo+, KQo
77+, A9s+, KTs+, QTs+, JTs, ATo+, KQo
77+, A9s+, KTs+, QTs+, JTs, ATo+, Klo+
77+, A8s+, KTs+, QTs+, JTs, ATo+, Klo+
77+, A8s+, K9s+, QTs+, JTs, ATo+, Klo+
77+, A8s+, K9s+, QTs+, JTs, ATo+, Klo+, QJo
77+, A7s+, K9s+, QTs+, JTs, ATo+, Klo+, QJo
77+, A7s+, K9s+, QTs+, JTs, ATo+, KTo+, QJo
77+, A7s+, K9s+, Q9s+, JTs, ATo+, KTo+, QJo
77+, A7s+, A5s, K9s+, Q9s+, JTs, ATo+, KTo+, Qlo
66+, A7s+, A5s, K9s+, Q9s+, JTs, ATo+, KTo+, Qlo
66+, A5s+, K9s+, Q9s+, JTs, ATo+, KTo+, QJo
66+, A5s+, K9s+, Q9s+, JTs, ATo+, KTo+, QTo+
66+, A5s+, K9s+, Q9s+, J9s+, ATo+, KTo+, QTo+
66+, A5s+, K9s+, Q9s+, J9s+, A9o+, KTo+, QTo+
66+, A5s+, K9s+, Q9s+, J9s+, T9s, A9o+, KTo+, QTo+
66+, Ads+, K9s+, Q9s+, J9s+, T9s, A9o+, KTo+, QTo+
66+, Ads+, K8s+, Q9s+, J9s+, T9s, A9o+, KTo+, QTo+
66+, Ads+, K8s+, Q9s+, J9s+, T9s, A9o+, KTo+, QTo+, JTo
66+, Ads+, K7s+, Q9s+, J9s+, T9s, A9o+, KTo+, QTo+, JTo
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VPIP
21,57 %
21,87 %
22,17 %
23,08 %
23,38%
23,68 %
23,98 %
24,28 %
25,19 %
25,64 %
26,55 %
26,85 %
27,15 %
27,45 %
28,36 %
29,26 %
30,17 %

Kasiskaala
66+, Ads+, K7s+, Q9s+, J9s+, T9s, A8o+, KTo+, QTo+, JTo
66+, A3s+, K7s+, Q9s+, J9s+, T9s, A8o+, KTo+, QTo+, JTo
66+, A3s+, K7s+, Q8s+, J9s+, T9s, A8o+, KTo+, QTo+, JTo
66+, A3s+, K7s+, Q8s+, J9s+, T9s, A8o+, Ko+, QTo+, JTo
66+, A2s+, K7s+, Q8s+, J9s+, T9s, A8o+, Ko+, QTo+, JTo
66+, A2s+, K6s+, Q8s+, J9s+, T9s, A8o+, Ko+, QTo+, JTo
66+, A2s+, K6s+, Q8s+, J8s+, T9s, A8o+, Ko+, QTo+, JTo
66+, A2s+, K6s+, Q8s+, J8s+, T8s+, A8o+, Ko+, QTo+, JTo
66+, A2s+, K6s+, Q8s+, J8s+, T8s+, A70+, K9o+, QTo+, JTo
55+, A2s+, K6s+, Q8s+, J8s+, T8s+, A70+, Ko+, QTo+, JTo
55+, A2s+, K6s+, Q8s+, 18s+, T8s+, A70+, K9o+, Q90+, JTo

55+, A2s+, Kbs+, Q8s+, J8s+, T8s+, 98s, A70+, K90+, Q90+, JTo

55+, A2s+, K5s+, Q8s+, J8s+, T8s+, 98s, A70+, K90+, Q90+, JTo

55+, A2s+, K5s+, Q7s+, J8s+, T8s+, 98s, A70+, K90+, Q90+, JTo

55+, A2s+, K5s+, Q7s+, J8s+, T8s+, 98s, A70+, K90+, Q90+, J90+

55+, A2s+, K5s+, Q7s+, J8s+, T8s+, 98s, A70+, A50, K90+, Q90+, J90+
55+, A2s+, K5s+, Q7s+, J8s+, T8s+, 98s, A70+, A50, K90+, Q90+, J90+, T90
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