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In this work we will go through interactive map software development. In design we
will look at what tools were used to develop this interactive map, software require-
ments specification, what it takes to create a good application and different phases of
design in for this program. In implementation section we will go through the func-
tionality of the program and what challenges and studies | met during the develop-
ment of this program. In comparison | will measure my interactive map program
against HUS interactive map and see what differences it has compared to the interac-
tive map | made.
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1 JOHDANTO

Tarkoituksenani on luoda interaktiivinen kartta, jota muokkaamalla lopullinen sovel-
lus tehdaan. Interaktiivinen kartta on tilattu Satakunnan sairaanhoitopiiristd Medbit
Oy:lt4 ja tulisi koskemaan Satakunnan keskussairaalaa, seka mahdollisesti Turun yli-

opistollista keskussairaalaa.

Medbit on yksi Suomen suurimmista julkisomisteisista sosiaali- ja terveysalan-1CT
ratkaisutoimittajista. Medbit tarjoaa keskitettyja ja ulkoistettuja ICT-palveluja sosiaa-

li- ja terveydenhuollon ammattilaisten arjen helpottamiseksi.

Interaktiivisen kartan tarkoitus on tarjota parempia toimintoja kuin perinteinen kart-
takuva. Interaktiiviset ominaisuudet tarjoavat enemman informaatiota kayttajalle
kuin perinteinen Kkartta. Esimerkiksi kayttdja voi napsauttaa haluamaansa kohdetta,
jolloin avautuu uusi ikkuna, jossa on lisétietoja tai jolloin kohde siirtdd kayttajan na-

kyman uuteen sijaintiin.

Tyossa kéydaan lapi ohjelman tekoon kaytetyt teknologiat, suunnittelu ja eri ohjel-
man versiot, miten se toteutettiin ja lopuksi verrataan sitd HUSin (Helsingin ja Uu-
denmaan sairaanhoitopiiri) kayttamaan interaktiiviseen karttaan. Kehitystyokalut ja
teknologiat kaydaan lyhyesti lapi, mitd kukin teknologia on ja mihin sité tarvitaan.
Suunnittelussa kerron, miten ohjelma suunniteltiin ja miten se kehittyi eri versioit-
tain. Toteutuksessa katsotaan, kuinka ohjelma toimii. Lopuksi vertaan ohjelmaa HUS
kayttaméaan interaktiiviseen karttaan, joka toimi erdanlaisena esimerkkina sovelluk-

selle.

Omana tarkoituksenani on oppia paremmaksi HTML-, JavaScript- ja CSS-
ohjelmoijaksi sekd paremmin ymmartdd, mitd Web-sivujen suunnittelu eri laitteille

vaatii. Lisdksi toimittaa toimiva interaktiivinen kartta Medbitille ja sen asiakkaalle.



2 SUUNNITTELU

2.1 Kehitystyokalut ja teknologiat

Aluksi kaytin sovelluksen pohjana vain HTML-, CSS- ja JavaScript-tekstitiedostoja.
Tekstitiedostopohjan kayttd oli minulle aluksi ketterad, kun halusin nopeasti testata
useita eri Kirjastojen toimintoja. Tein pienid muokkauksia tiedostoon samalla, kun
opiskelin kieltd ja tutustuin sen kirjastoihin. Kun minulla alkoi olla jokin pohja, jon-
ka péalle rakentaa sovellus, siirsin projektin Visual Studio 2017 Community Edition-

ohjelmistoon.

Ohjelmointikielina kaytin yleisesti Web-suunnittelussa kéaytettyja kielia HTML, CSS

ja JavaScript. JavaScript-kirjastoina kaytin Jqueryn lisaksi Semantic ui sekd Konvajs.

2.1.1 Visual Studio

Microsoftin kehittdm& Visual Studio on integroitu kehitysympéristd. Sitd kdytetdan
tietokonesovellusten, Web-sivujen, Web-sovellusten, Web-palveluiden ja mobiiliso-
vellusten kehittdmiseen. Visual Studiossa on IntelliSensed tukeva koodi editori seké
tyokalut koodin optimointia varten. Sisaan rakennettu debuggeri toimii seké lahde
ettd kone tason debuggerina. Visual Studio tukee useita eri ohjelmointikielid ja sen
koodi editori sek& debuggeri tukevat vaihtelevasti l&hes jokaista ohjelmointi kielta.
Visual Studio otettiin kayttdon sovelluksen versioinnin, virheidenkorjaustydkalujen,
sekd sen muiden ohjelmisto kehitystd helpottavien ominaisuuksien vuoksi. (Wiki-
media Foundation, Inc., 19.2.2018)



2.1.2 JavaScript

JavaScript on Netscapen kehittamé dynaaminen ohjelmointikieli, joka on tarkoitettu
enimmékseen Web-ympaéristoon. JavaScript onkin CSS ja HTML kanssa tarkea osa
WWW-sivustojen siséllon tuotannossa. Sitd kéaytetddn interaktiivisten Web-sivujen
seka pelien tuottamiseen. Suurin osa maailman netti sivuista kayttdd JavaScriptia ja
kaikissa moderneissa selaimissa se on siséanrakennettu. Koko sovellus perustuu Ja-
vaScriptiin. llman JavaScriptid sovellus ei toimi. (Wikimedia Foundation, Inc.,
9.5.2017)

2.1.3 HTML ja Canvas

HTML on lyhenne sanoista Hypertext Markup Language. HTML-normia yllapitaa
vuonna 1994 perustettu kansainvalinen yritysten ja yhteiséjen yhteenliittymé World
Wide Web Consortium. HTML on standardoitu ohjelmointikieli Web-sivujen ja
Web-sovellusten tuotannossa. Web-selaimet saavat HTML dokumentteja Web-
palvelimilta tai paikalliselta levyltd ja renderdivat sen multimedia Web-sivuiksi.
HTML-elementit ovat HTML-sivujen rakennuspalikoita. (Wikimedia Foundation,
Inc., 3.2.2018)

Canvas elementti on kaksiulotteisten muotojen renderdinti alusta. Itse Canvas koos-
tuu piirrettdvasta alueesta, jolla on korkeus ja leveys. JavaScript koodilla voidaan
kéayttad Canvas aluetta ja sen piirtdmisominaisuuksia, jolla voidaan luoda dynaami-
sesti generoitua grafiikkaa. Sitd kaytetddn muun muassa taulukoiden, animaatioiden,
pelien ja kuvien muodostamisessa. Canvas on alun perin Applen Mac OS X WebKit
komponentti, jota kaytettiin Applen Dashboardin widgetteihin sekd Safari selaimeen.
Canvas Kartta sovelluksessa luo piirtdmispohjan, jonka paélle muotoja voidaan piir-
tadé. (Wikimedia Foundation, Inc., 13.2.2018)



2.1.4 CSS

CSS eli Cascading Style Sheets on Kieli, jota kaytetdédn HTML-sivujen ulkoasun ku-
vaamiseen. CSS on suunniteltu erottamaan rakenne ja sisélto toisistaan, kuten sijoi-
tus, varit ja fontit. Tama erittely parantaa sisallon kéytettavyyttd, tarjoaa joustavam-
man ja paremman kontrollin esittelyn péaapiirteisiin, antaa usean HTML-sivun jakaa
saman muotoilupohjan erilliseen .css-tiedostoon ja vahentdd monimutkaisuutta ja
toistoa rakenteelliselta siséllolta. Muotoilun ja sisallon erottaminen mahdollistaa sa-
man HTML-sivun nayttdmisen eri tyyleilld tai nakymaan eri tavoin eri laitteilla vai-
kuttaen kuvan kokoon. CSS puolelta tulee sovellukseen tyylittelyt sek& animaatioita.
(Wikimedia Foundation, Inc., 20.2.2018)

2.1.5 JSON

JSON eli JavaScript Object Notation on avoin standardi tiedosto tyyppi joka lahettaa
data olioita jotka koostuvat atribuutin arvopareista ja taulukon data tyypeista. Se on
tavallinen dataformaatti, jota kdytetddn asynkronisessa selain-palvelin kommunikaa-
tiossa, seké vaihtoehtona XML ja Ajax jarjestelmille. JSON on itsendinen data for-
maatti. Se on kehitetty JavaScriptist4, mutta 2017 lahtien monet ohjelmointi kielet
ovat siséltdneet koodia jolla generoida ja jasentdd JSON formaatin dataa. Kaikki so-
velluksen sijainti-, osasto- ja rakennustiedot ovat JSON tiedostoissa. (Wikimedia
Foundation, Inc., 25.11.2018)

2.1.6 Konva



10

Konva on Canvas-elementin kayttoon tehty JavaScript-kirjasto, joka tarjoaa korkean
suoritus kyvyn animaatioissa, transitioissa, tydopoydan ja mobiililaitteiden tapahtumi-
en kasittelyssa ja monessa muussa. Konva on Canvaksen yksi monista kirjastoista,
jotka antavat sille uusia ominaisuuksia ja helpottavat sen ominaisuuksien kayttoa.
Muita vastaavan tyyppisia kirjastoja, kuten Konva, on muun muassa Fabric.js, Pa-
per.js sekd Easeljs. Itse paddyin kayttaméaan Konvaa sen hyvan dokumentaation ja
tutoriaalien vuoksi. Tutoriaalien avulla opin nopeasti, kuinka Konvan useita toimin-
toja kaytettiin. (Konva, 5.2.2018)

2.1.7 Semantic

Semantic Ul on JavaScript- ja CSS-kirjasto. Se tarjoaa kehittdjille valmiita osia web-
sivujen rakentamiseen. Semantic on suunniteltu tukemaan monia laitteita antaen
Web-sivujen skaalautua. Semantic on tuotantovalmis ja yhteensidottu useiden ohjel-
mointikehyksend kéytettavien JavaScript-kirjastojen kanssa. Se voidaan integroida
esimerkiksi seuraaviin kehyksiin kuten React, Angular, Meteor ja Ember. Sovelluk-
sessa Semantic luo pohjan valikoille sek& muulle kayttoliittymélle. (Semantic,
20.2.2018)

2.2 Vaatimusmadrittely

Ohjelmiston vaatimusmaarittelysséd luodaan yhdessa asiakkaan kanssa dokumentti,
jossa kuvataan ohjelmisto projektin vaatimuksia ja tavoitteita. Dokumentissa méaéri-
tetddn miten lopullisen ohjelmiston pitdisi toimia ja milla tavoin nd&ma toiminnalli-
suudet voidaan saavuttaa. Vaatimusmadrittely jaetaan kahteen osaan toiminnallisiin
ja ei- toiminnallisiin vaatimuksiin, joista ei- toiminnallinen koostuu laadullisista- ja

resurssivaatimuksista. (Wikimedia Foundation, Inc., 9.5.2017).
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Tahan sovellukseen virallista vaatimusmadrittelya ei tehty. Asiakas pyysi sovelluk-
sen nayttdvan ja omaavan samoja ominaisuuksia kuin HUSIn interaktiivinen kartta.
Lisatoiveina oli interaktiivisuus myds kartan ja nimikenttien valilla seké rakennusten
tietokentét, jotka sisaltdisivat kuvan kohteesta seké sen tietoja. Uusia haluttuja omi-
naisuuksia tulisi sitd mukaan, kun projekti etenisi ja asiakas saisi uusia prototyyppi-
malleja testattavaksi. Medbitin puolelta toiveena oli, ettd sovelluksella olisi hyva uu-

delleen kaytettavyys pohjana toisiin interaktiivisiin karttaratkaisuihin.

2.3 Kayttoliittyman perusteet

Kéayttoliittyman tarkoitus on ennakoida mité kéayttdja haluaa tehdd ja varmistaa etta
kayttajalla on siihen helppo paasy ja ymmarrys. Kayttoliittyma tuo yhteen kaytetta-

vyyden suunnittelun, visuaalisen suunnittelun seka informaatio arkkitehtuurin.

Kéyttajat ovat tottuneet tietyn tyyppisin kayttoliittymiin ja miten ne kayttaytyvat.
Kéayttoliittyma tulisi suunnitella siten ettd kaytt4ja osaa ennakoida mitd tapahtuu, kun
han kayttaa tiettyja toimintoja. On tapauksia joissa usea elementti voi olla hyva rat-
kaisu sisallon esittamiseen. Kyseisissa tapauksissa kannattaa miettia mita niisséa voi-
daan my06s menettdd. Esimerkiksi joskus elementit jotka sadstavat tilaa voivat asettaa
suuremman taakan kayttajélle, jos kayttaja joutuu arvailemaan mita alasvetovalikko

sisaltaa.

Tarkedd on ymmartaa kayttdjia, mita kayttaja haluaa saavuttaa, kuinka hyvin osaa
kayttad seka tottumukset ja suosimiset. Kun ymmartéa kéyttajan tarpeet tulee huomi-

oida seuraavia asioita kayttéliittyman suunnittelussa. (usability.gov, 21.5.2014).

Hyvid tapoja kayttoliittyman suunnittelussa

Seuraavassa listaa hyvisté kayttoliittyméan suunnittelussa kaytettavista tavoista.
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-Pida kayttoliittyma helppona ymmartaa. Parhaat kayttoliittymét ovat lahes né-
kymattomia kayttdjalle. Ne valttavat turhia elementtejd ja kéayttavat selvaa kieltd
tekstikentissé ja viesteissé.

-Luo yhtendisyytta ja kayta tuttuja kayttoliittyma elementteja. Kun kéyttaa tun-
nettuja elementteja kayttoliittyméssa se tuntuu mukavammalta ja asiat tulee hoidettua
nopeammin. Kun kayttdja oppii kayttdmaan jotain hanen tulisi pystya kayttdmaan
samaa opittua asiaa muualla sovelluksessa.

-Tarkoituksen mukainen malli. Mieti elementtien vélisid yhteyksia seka rakennet-
ta. Elementtien tarkka asettelu voi auttaa huomion kerd&misessa tarkeimpiin kohtei-
siin sek& luettavuutta.

-Kéayta oikein vareja ja tekstuuria. Huomion suuntaamisessa kohteeseen vérit,
tekstuuri ja efektit ovat avuksi.

-Kéayta typografiaa luodaksesi hierarkiaa ja selkeyttd. Harkinta fonttien tyypeis-
sé, koossa ja jarjestelyssa vaikuttaa luettavuuteen ja ymmarrettavyyteen.

-Pida huolta, ettd jarjestelma kertoo mitd tapahtuu. Aina tarjoa informaatiota
kayttdjille toiminnoista, sijainneista, virheista tai muusta tarpeellisesta mita sovelluk-
sessa tapahtuu.

-Mieti oletusarvoja. Ajattele ja ennakoi, mit& ihmiset haluavat saavuttaa sovellusta
kayttdessd. Suunnittele kentat ja valikot siten, ettd niissé on oletuksena se, mité kéyt-

taja todennékoisesti tarvitsee. (usability.gov, 21.5.2014).

2.4 Sovelluksen kayttoliittyma

Alkuperdisend projektimallina toimi Satakunnan sairaanhoitopiirin sivuilta 16ytyva
PDF-muotoinen kartta. Taman kartan pohjalta rakennettiin(ks. kuva 2) image-maps -
pohjaisen interaktiivisen karttaprototyypin. Image-maps on kuvalinkitystd. Kuvaan
luodaan alueita, joille muodostetaan linkkej&d. Tamé&n prototyypin pohjalta rupesin
kehittdm&an omaa kartta sovellustani. Prototyyppi piirsi kartalle kuvan rakennuksesta
tai ovesta, kun osastoa, poliklinikkaa tai jotain muuta nimeé napsautti valikosta. Ta-

méa myds toimi toiseen suuntaan eli jos rakennusta painoi kartalla, se korosti valikos-
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ta ne osastot, jotka kuuluivat rakennukseen. Té&std ratkaisusta kaytin samaa keinoa

linkittadkseni muodot (rakennukset ja ovet) valikon teksteihin ja tietokenttiin.

Alkuperaisen ratkaisun ongelma oli kuitenkin sen soveltuvuus mobiililaitteille, sen
uudelleen kaytettavyys ja mahdolliset lisdinteraktiivisuudet, kuten tietokentat muoto-
ja painaessa. Muina ongelmina oli karttakuvan muoto, joka oli vertikaalisti useita

kertoja pidempi kuin horisontaalisesti. Ohjelmasta tuli myds luoda englanninkielinen
versio, joten kaksikielisyys tuli olla mukana alusta asti suunnittelussa. Sovelluksen

kayttoliittyman mallina toimii HUSIn Jorvin sairaalan alueen kartta (ks. kuva 1).

S~
Jorvin sairaala-alue
B
Turuntie ﬂ
o.
§ — O “ (7o)
| o |
(2
a o | ;i
Y e @
& 0.9, -
O ==
Q@ xin

Kuva 1 HUS Jorvin sairaala-alue (hus.koje.fi)

2.4.1 Versio 1: Image-maps Canvakseen

Ensimmaisessd vaiheessa tarkoitukseni on luoda sama pohja uudelleen, mutta ilman
image-mapsia kayttden Canvasta pohjana. Projekti alkoi ensin tutustumalla Canvas
elementin kayttdmiseen littyvaan JavaScrip, joka oli minulle taysin uusi asia. Can-
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vaksella minun olisi tarkoitus piirtad projektin tarvittavat muodot kartalle. Jonkin ai-
kaa Canvasta kaytettyani huomasin, ettd Canvakseen I0ytyy myos kirjastoja, jotka
helpottavat sen kdyttod. Paadyin kayttdman Konvaa. Aluksi piirsin jokaisen muodon
erikseen. Se ei ollut hyva menetelma, silla siita kertyi paljon koodia. Paadyin piirté-
maan kaikki muodot yhden funktion kautta siten, ettd vain sisalté tuodaan muusta
tiedostosta.

Né&in ensimmainen versio oli valmis. (ks. kuva 2)
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Lp 7 Simitadit
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4

Sidehoito Yieissairaalapsykiatria M

OPETUS RAKENNUS OVI

(:E:b SATAKUNNAN SAIRAANHOITOPIIRI :F
kumppanuudella terveytid ja toimintakykyd- ozl

Kuva 2 Pekka Lukkarin tekema pohja, jostaa vaihdoin image-maps:n canvakseen

2.4.2 VVersio 2: Alasvetovalikko

Seuraavassa vaiheessa halusin yrittdd saada ohjelman nakyma&én paremmin mobiili-
laitteiden ruudulla, sill& ensimmaisen version kaytettdvyys mobiililaitteilla oli heik-
ko. Nakymaéa joutui vetdméaén paljon edestakaisin, eivéatkd sen muutkaan toiminnalli-
suudet suosineet mobiililaitteita. Yritin parantaa tata sijoittamalla ylapalkin, jonka
alasvetovalikoista voisi valita tarvittavat yksikot. Halusin myo6s lisdtd paremmat
skaalautuvuudet mobiililaitteille sekd my6s mobiililaitteen sormipainallustoiminnot.
Alasvetovalikot eivat toimineet halutulla tavalla ja ne peittivat kartan ndkymaén tay-

sin.
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Vaikka kaytettavyys mobiililaitteilla oli nyt parempi, niin yleinen kaytettavyys heik-
keni. (ks. kuva 3)

Poliklinikat TP Ja Yksikot Opetus Osastot Palveluyksikot

& servioronn Ensihoitokeskus K 33

| rm—
ALUESISAANKAYNTI 3 - - KEHATIE | MR
| = Henkilostoravintola R 39

G Kappeli, omaiset S 35

&l Kahvio Mocca ja kukkamyynti A 1
Kahvio Minttu E 9
Neuvonta A 1
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Rekrytointi N 1
Ruokapalvelut R
1 Sairaanhoidon hallinto B 1
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Tekninen keskus T 31
Tiilimaen koulu P 6
Ty6terveyshuolto D 37

I Valinehuolto K 4

®

Aidinmaitokeskus E 11
hﬂ
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| [ ALUESISRANKAYNTI 1
1

=

TR TN
LikERNe

TULIMAEN Ty

@ SATAKUNNAN SAIRAANHOITOPIIR| il
-kumppanuudella terveyitd ja toimintakykyi- = ~

localhost:58521/SATSHPkarttaFiDEMOTest himk#

Kuva 3 Alasvetovalikko versio

2.4.3 Versio 3: Sivupalkki

Tassd versiossa kokeilin, jos osittain lapinakyva sivupalkki olisi parempi ratkaisu.
Suunnittelin sivupalkin avautumaan painamalla vasemmassa ylareunassa olevaa
pientd SATSHP-logoa. Sivupalkista tulisi rakennuslinkkilista, joita napsauttaessa si-
vupalkki sulkeutuisi ja rakennuksen ja oven muoto piirtyisi kartalle. Kéytettéavyysko-
keiluissa kuitenkin huomasin, ettd sivupalkin aukeaminen kartan paélle on hdiritse-
vaa. Yritin myos, ettd sivupalkki tyontéisi karttaa sivulle, mutta tdma ei ole hyva rat-

kaisu mobiililaitteille niiden pienen horisontaalisen nayton tilan vuoksi. (ks. kuva 4)
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s SATSHP

Poliklinikat

Kehatie poikki

ALUESISAANKAYNTI 2

TP Ja Yksikot

ALINGHIIRYYA

LIMAENT)E

ARMIKOITPIR! o

Kuva 4 Sivupalkki versio

2.4.4 VVersio 4: Haitarimalli

Asiakkaalta kun ei ollut tullut mitdén erityisia ulkonakoétoiveita sovellusta varten,
laadin suunnitelman jonka hahmottelin paperille. Se kayttéisi version kaksi tavoin
ylapalkkia, mutta sen toiminnallisuus olisi haitarimalli. Haitarimallia napsauttaessa
avautuisi ensin yksikot ja niitd napsauttaessa niiden kohteet. Laittaisin myos ylapalk-
kiin SATSHP logon, tekstin seka kielenvaihtokuvake, joka oli tdhan asti ollut ohjel-
man alareunassa parempaa nakyvyytta ajatellen. Jouduin myds miettimaan mahdol-
listen painettavien néppdinten ja kuvakkeiden kokoa ottaen huomioon mobiilikéytta-
jat. Esimerkiksi kielenvaihtokuvakkeen oli aluksi aivan liian pieni. Huomion keraa-
miseksi kohtaan, josta haitarimallin voi avata laitoin pomppivan nuolikuvakkeen.
Liséksi kartan sek& ylapalkin valiin kirjoitin aputekstin, joka neuvoo kayttajaa nap-
sauttamaan yldpalkkia tai jotakin rakennusta. Kartan ja muiden elementtien keskit-

tdminen ndkyman keskelle paransi ulkoasua isoilla naytoilla.



17

Variteemana, kuten edellisissékin versioissa, kaytettdisiin SATSHP kayttamia vareja.
Pohjavariksi useita varimalleja kokeiltuani paadyin hieman kellertdvén valkoiseen,
muun muassa musta pohjavari sai sivut vaikuttamaan erittéin synkilta.

Paadyin kayttdamaan myos alapalkkia eli footteria, johon sijoitin SATSHP logon.

2.4.5 Versio 4: Viimeistelyt

Asiakkaalta tulleiden muokkaus ehdotusten johdosta muutamaa osio otettiin muokat-
tavaksi. Asiakas toivoi, ettd haitarivalikko olisi enemman napin kaltainen. Muok-
kaamalla haitarivalikkoa néppainmaiseksi liséamalld siihen reunatyylittelyn seka
korvaamalla pomppivan nuolikuvakkeen info kuvakkeella saatiin valikosta helpom-
min huomattava.

Muina toivomuksina oli, ettd rakennusten info-néppain olisi kirkkaampi ja isompi.
Kéayttamalla info-nappdimen ymparilla valkoista reunaa ja laittamalla hehkun CSS

box-shadow tyylittelyn, sain aikaan halutun tehosteen. (ks. kuva 5)

Kuva 5 Lopullisen version pohja malli ennen viimeisimpia tyylittelyja

Asiakkaalta tulleen uuden kartan mukana tuli uusia muutoksia seka toiveita. Asiakas
toivoi reititysta parkkipaikoilta oville, joiden kautta mennddn valittuun kohteeseen.
Reitityksen toteutan lisédmalla purppuran katkoviivan parkkipaikan ja oven vilille

(ks. kuva 6). Valittaessa reitti valkkyy hitaasti korostaen sen varié pinkiksi, varimaa-
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ilmaa tehdessa huomioin hyvié kayttoliittyman suunnittelun tapoja. Kartan yksinker-
taistetun ulkoasun vuoksi ovien sijainnit poistettiin kartasta. Ovien poiston myo6ta
joudun poistamaan mahdollisuuden napsauttaa ovia kartalla ja saada niista tietoa.
Ovet ovat vield mukana, mutta nédkyvét vain, kun valitaan haluttu kohde. Vaihdoin
ovimuotojen ulkoasun nuoliksi, osoittamaan suuntaa jossa sisddnkaynti on. Myds
keltainen info-n&ppdin muuttui vihreaksi ja koko kartan levyiseksi nappaimeksi kar-
tan ylapuolelle siséltden ohje tekstin. Karttaan tuli my6s valitun kohteen nimi naky-
viin kartan ylapuolelle jotta kayttdja nédkee heti mink& sijainnin hén on valinnut.
My0ds haitarivalikon listat muutettiin taulukko maisiksi. Rakennusten tayte vérikin
muuttui siniseksi.

Klikkaa rakennusta kartalta tai info palkkia ylapuolelta saadaksesi lisatietoja

Kirurgial

I ~
ALUESISAANKAYNTI 3 n HENKILOKUNTA e:‘ §|2§|€é|
* 03
KEHATIE -

Klikkaa rakennusta kartalta tai info palkkia ylapuolelta saadaksesi llsarlero_la

Klikkaa tasta avataksesi rakennus info

e o

ALUESISAANKAYNTI 3 E HENKILOKUNTA AANEAE

i & PYSAKOINTI
KEHATIE -~

Kuva 6 Kartan reititys seka viimeisimmat tyyli muutokset
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2.5 Sovellus

Sovelluksesta oli alusta asti Medbitin puolelta tarkoitus kehittda yleiskaytannéllinen,
jotta sitd tai sen pohjaa voitaisiin myos kéyttaa tulevissa projekteissa. Ohjelma tulisi
siis yrittaa suunnitella siten, ettd sen jokainen komponentti voidaan erottaa toisistaan
ja kayttaa erikseen. Esimerkiksi, kun pohjaa kaytettéisiin luomaan uusi kartta TYK-
Sille, voitaisiin siitd poistaa SATSHP:n version kayttamat HTML, CSS tai muut tar-
peettomat komponentit ja ohjelma toimisi silti. Tulisi myds péasta eroon pohjaversi-
on HTML riippuvuudesta, sill& pohja versiossa image-maps tuli HTML puolelta. Jos
image-maps - koodista ei olisi paésty eroon, ohjelman monikayttdisyys olisi karsinyt,
silla kaikki muokkaukset tarvitsisi aina tehdd HTML tiedostoon, joka jo muutenkin

vaatii muita osia toimiakseen.

Kaksikielisyys siséltaen kielet englanti ja suomi on yksi suunnittelun tarkeista osista.
Kaikki tehddan siten, ettd niista 10ytyy myds englannin kielinen versio. Tamé tarkoit-
taa, ettd esim. JSON-datatiedosto 10ytyy aina kaksin kappalein.

Rakennusten, ovien ja muiden tiedot tulevat kaikki JSON tiedosto tyypistd. Néin ol-
len tiedot ja osat jotka kayttavét tietoja ovat riippumattomia toisistaan ja tarvittaessa
voidaan muokata vain JSON-muotoisina tiedostoina, kun halutaan paivittdé dataa.
Toivomuksiin kuului myés, etté sovellus toimisi kahteen suuntaan niin tekstivalikois-
ta karttaan kuin kartasta tekstivalikkoihin. Valikkojen ja kartan tulisi my6s toimia
hyvin mobiilikéytossa.

Ohjelman koodi ei mydsk&an tulisi sisaltdé turhaa tai huonosti kirjoitettua koodia.
Versioita toimitetaan asiakkaan testattavaksi prototyyppipohjalla. Aina kun uusi ver-
sio saadaan valmiiksi, se toimitetaan asiakkaan testattavaksi testiosoitteen kautta. T&-

t& ennen versiota testataan useamman kerran mahdollisten virheiden I6ytadmiseksi.
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3 TOTEUTUS

3.1 Valmis sovellus

Canvasta ja sen kirjastoa Konvaa tarvitaan tydssa luomaan pohja kartan napsautetta-
ville rakennuksille ja oville. Canvas luo tavallaan piirtdmisalustan mééritetylle alu-
eelle tassa tapauksessa kartanalue, johon voidaan piirtdd muotoja tai muita kaksiulot-
teisia elementteja. Alueen ulkopuolelle canvaksella piirretyt elementit eivat ndy. Ra-
kennusten ja ovien koordinaatit ja muut tiedot tulivat aluksi tiedostosta pushShapes.js
joka sisaltaa koordinaattien lisaksi myds kaiken muun tarvittavan tiedon sen taulu-
koista. Myohemmin tiedot siirrettiin tulemaan JSON tiedostosta parempaa yll&pitoa
ajatellen. Koordinaatteja kaytetddn ovien, reittien ja rakennusten sijaintien maaritta-
miseen. Ovissa on vain yksi X- ja y- koordinaatti, jonka avulla piirretadn nuoli suun-
taamaan kartan ovelle, t4ssa tapauksessa vériteemana kaytetdan SATSHP véreja. Ra-
kennukset koostuvat useista x- ja y- koordinaatti pisteistd, joita hyddyntden Konva.js
piirtdd linjan, joka muodostaa rakennuksen rajat. Kun rakennuksen rajat on piirretty,
taytetddn se varilla, jotta se erottuisi enemman Kkarttapohjakuvasta. Reitit piirretaan
samalla menetelmalld kuten rakennuksetkin (ks. kuvat 7 ja 8). Konva.js saa polun
piste koordinaatteja joiden mukaan piirretéan reitti haluttuun kohteeseen. Muu JSON
data siséltaa piirrettdvien muotojen nimet, tekstikentan tiedot, kuvan sekd piirtami-

seen kaytetyt muuttujat.



21

function CreateBuildingsandItsMouseEvents() {

for (var i = @; i < buildings.length; i++) {
var 5 = buildings[i];
var links = document.getElementsByClassMama(s.link);
var poly = new Konva.lLine({
points: s.points,
fill: 'rgba(l68,149,237,8.4)",
stroke: "#B8494B4°,
strokelidth: 5,
paseStrokellidth: &5,
closed: true,
nams: s.name,
desc: s.desc,
descDep: s.descDep,
img: s.img,
id: =.link,
opacity: @
1)

poly.onf 'mousedown touchstart', function () {
document.getElementById("showsSelectedDepartment™).style.display = "none”;
var currentCircle = this;

cardTitleNameText = currentlircle.attrs.name;
cardDescriptionText = currentCircle.attrs.desc;
cardDepartmentsText = currentlircle.attrs.descDep;
cardImageSetter = currentCircle.attrs.img;

document.getElementById("testimg").src = cardImageSetter;

document.getElementById{"cardTitle").innerHTML = cardTitleMNameText;
document.getElementById{"cardDesc").innerHTML = cardlescriptionText;
document. getElementById("cardlep”).innerHTML = cardDepartmentsText;

$(' .zselectedfield").removellass( ' selectedfield');

var polyfind = stage.find{'Lins');

for (var 1 = 8; 1 < polyfind.length; i++) {
polyfind[i].opacity(@);

H

var polyfind = stage.find{'arrow’);

for (var 1 = 8; 1 < polyfind.length; i++) {
polyfind[i].opacity(@);

H

this.opacity(1):

InfoButtonToggle();

MoveFromBuildingToInfo();

layer.draw()};

£('." + thiz.id()).addClass("selectedfield");
13 H

poly.ond 'mouseenter”, function () {
stage.container({).style.cursor = 'pointer';

I

poly.ond 'mouseleave’, function () {
stage.container{).style.cursor = "default';

1)

layer.add{poly);

Kuva 7 Rakennusten luonti
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function CreateloorPointer()
for (var i = 8; i < doors.length; 1i++) {

var dor = doors[i];

var circle = new Konva.aArrow({
®i odor.x,
yi dor.y,
points: dor.points,
pointerLength: &,
poilnterkidth: 1@,
stroke: 'orange',
fill: ‘'orange’,
strokelidth: 3,
name: dor.name,
desc: dor.desc,
img: dor.img,
id: dor.link,

opacity: @
laver.add{circle);
-:-

function CreatePaths() {

for {var 1 = @; i < paths.length; i++)
var pa = paths[i];
var route = new Konva.line({

points: pa.points,
stroke: "Purple’,
strokelidth: 5,
lineJoin: 'round’,
dash: [5, 1a],
lineCap: 'round’,
id: pa.link,

name: "Path",

opacity: @

laver.add{routes);

Kuva 8 Reititysten ja ovi paikkojen luonti

Suurimmasta osasta kaytettdvista JSON tiedostoista 10ytyy myds englanninkielinen
toinen versio. Kieli data ladataan ohjelmaan valittaessa kieli, tdmé& vaihtaa pohja
HTML tiedostoa, joka taas lataa eri kielen versiot datasta. Kielen vaihtokuvake sijait-

see sovelluksen oikeassa ylareunassa.

Muodot piirretddn silmukan kautta piirtden niin monta muotoa, kuin niitd 10ytyy
JSON tiedoston taulukosta. Samalla jokaista muotoa kohden maéaritetaén sille hiiren-
painallustoiminnot silmukan sisélla. Toiminnot vaikuttavat, miten muoto toimii, kun
sitd napsautetaan hiirelld. Rakennuksen napsauttaminen néyttaa info-néppéaimen kar-
tan yl&puolelle (ks. kuva 9). Info-ndppainté napsauttamalla tulee ndkymé&an tietokent-
tékortti kartan alapuolelle, jossa on kuva liittyen sijaintiin ja nimi, tekstikentta seka

mité kohteita (osasto, poliklinikka, jne) se siséltaa.
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Klikkaa rakennusta kartalta tai info palkkia vlapuolelta saadaksesi lisatietoja
Klikkaa tasta avataksesi rakennus info
o a8 - ]
ALUESISAANKAYNTI 3 n HENKILOKUNTA HARSUTON
- . PYSAKOINT
KEHATIE -
X3
2
=
£

Kuva 9 Piirretty rakennus

Sovelluksen ylareunassa kaytetadn Semantic Ul haitarimallista alasvetovalikkoa,
jonka muokkasin toimimaan navikointipalkin tavoin ylapalkkina. Haitarien avautues-
sa ne eivét tule kartan kuvan péélle, vaan tyontavat niitd alemmaksi. Itse p&éhaitari
sisdltdd useita alihaitareita jotka avautuessaan nayttavat yksikon sisaltdmét kohteet.
Yksikot ovat poliklinikat, tutkimustoimenpiteet ja yksikot, opetus, osastot sekd muut
palvelu yksikot. Semantic Ui kaytetddn myds monissa muissa elementeissa sovelluk-
sessa, kuten kuvien pienentamiseen, kuvakkeisiin, tietokentadn kortti pohjaan seka
joihinkin efekteihin.

Toimipaikat kunkin yksikon sisalla toimivat linkkeind kartan rakennuksiin, oviin ja
polkuihin (ks. kuva 10). Kohdetekstit HTML puolelle tulevat JavaScript-funktiosta.
Jokainen toimipaikka on linkki, sen kohteen méarittdd elementille annettu luokka.
Jos kohde tekstit eivat tulisi JavaScript puolelta JSON tiedoston kautta, tdma aiheut-
taisi riippuvuuden HTML puoleen luokkalinkitysten vuoksi. Kun napsauttaa esim.
Muut palveluyksikot ja sen kohdetta sairaanhoitopiirin hallinto, niin sairaanhoitopii-
rin hallinto tekstin taustavéri korostuu ja ndkyma siirtyy karttaan kéyttden JavaScript
funktiota varittden rakennuksen, reitin ja oven. Lisasin myds animaation, joka vilkut-
taa rakennusta, reittid ja ovea hetken ndkyman siirtymén jalkeen antamaan sille lis&a
huomiota. Animaatio toimii kayttdmalla JavaScriptin timeout ominaisuutta, joka
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mahdollistaa toimintojen ajastamisen. Navikointipalkin keskelle on maaritetty kenttd,
jossa on SATSHP logo seka teksti. Lisaksi animoin CSS tiedoston kautta info-
kuvakkeen pomppimaan SATSHP tekstin jalkeen, jotta kayttdja ymmartaisi kyseessa

olevan painettava nappdin. (ks. kuva 11 haitarivalikon luonti)

¥ OSASTOT

TOIMIPAIKAT RAKENNUKSET OVET
Keuhkosairaudet AB 1
Kirurgia 1 A 1
Kirurgia 2 N 3
Kirurgia 3 AB 1
Korva-, nena- ja kurkkutaudit B 1
Lastenosasto E 9
Lastennsurologia E g
Lastenpsykiatria P 7
Neurologia M 1
Paivystysosasto N 3

Kuva 10 Haitarivalikon sisélld oleva taulukko sisaltden toimipaikat



function CreatefccordionTitles{%container) {
if (!%container.length)
return;

Qbject.keys(teimipistedata).forEach(function (key) {

var component =
'<div class="title styleSetSubdccordion™:»' +
'¢i class="dropdown icon"»</ix" +
toimipistedata[key][@].title +
'<fdivst +
'ediv class="content styleSetSubAccordion™»' +

"¢div class="ul two column divided grid myPadding ' + toimipistedata[key][@®].classname + "3\’

‘<table class="ul compact unstackable celled table">' +
'<thead>"' +

'<trr<ths' + _tekstit.tblHeaderToimipaikat + '</th>' +
"<th»' + _tekstit.tblHeaderRakennukset + '</th>" +
'<thy' + _tekstit.tblHeaderOvet + '</th>' +

"<thr' + _tekstit.tblHeaderKerrokset + "</th»' +
"<ftre</theady ' +

'<thody:";
for {(ver 1 = @; i < toimipistedata[key].length; i++) {
console.log("Floors: " + toimipistedata[key][i].floors);
war txtp = '<tr class="' +
toimipistedata[key][1i].buildings + " " +
toi istedata[key][i].door + © " +
tod istedata[key][1].path +
et
'<td class="imagemaps-linkki partl column ' +
toimipistedata[key][1i].buildings + » " +

stedata[key][i].door + " " +

s ta[key][i].path +

' + toimipistedata[key][i].location + '</td>' +
"imagemaps-linkki part2 column ' +
imipistedata[key][i].buildings + = " +
istedata[key][1i].door + ™ " +

istedata[key][1].path +

"»*' + toimipistedata[key][1].buildings + '</td>" +
"imagemaps-linkki part3 column ' +
istedata[key][i].buildings + " " +
stedata[key][i].door + " " +

istedata[key][1].path +
"W ohref="#":' + toimipistedata[key][i].door + '</tdx" +
'<td class="imagemaps-linkki partd column ' +
toimipistedata[key][1i].buildings + » " +
t istedata[key][i].door + " " +

mipistedata[keyv][1i].path +

href="#"3" + toimipistedata[key][i].floors + '</td>" +
ey

component = component + txtp;

1
i

component = component +
'<fthody > o+
'</table »' +
'<fdivst +
refdiveT g

Scontainer.append(componsnt);

1)

Kuva 11 Haitarivalikon luonti
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Sovelluksen alapalkki, jonka keskelld on SATSHP teksti ja logo toimii linkkina

SATSHP:n sivuille. Alapalkin sisalle avautuu tietokenttékortti info-ndppdinta paina-

essa. Kortti sisaltaa tiedot kohteen nimestd, tekstikentastd sekd kuvan (ks. kuva 12).

Kortti voidaan myos sulkea kortin alareunassa olevasta sulje napista, joka kuin info

painike luodaan JavaScriptin puolella valttaen riippuvuuksia. Kortti sulkeutuu myos,

kun painetaan haitarivalikon toimipaikkaa. Kortin tiedot vaihtuvat, jos se on auki ja

eri rakennusta napsautetaan.
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B-Rakennus

POLIKLINIKAT: Korva-, nena ja
kurkkutaudit

TUTKIMUSTOIMENPITEET JA YKSIKOT:
Kuuloasema

OSASTOT: Keuhkosairaudet, Kirurgia 3,
Korva-, nena- ja kurkkutaudit

MUUT PALVELUYKSIKOT: Sairaanhoidon
hallinto

® SATAKUNNAN SAIRAANHOITOPIHIRI

Kuva 12 Rakennuksen info kentta

Kuvista 13 ja 14 kay selvéksi sovelluksen rakenne. HTML tiedosto kutsuu JavaScript
ja CSS tiedostoja. CSS tiedosto muokkaa HTML ulkoasua ja JavaScript kutsuu funk-
tioita sekd lataa JSON ja kuvatiedostot. Yhdessd ndma muodostavat sovelluksen jolla

on hyva uudelleenkaytettavyys tulevissa interaktiivisissa karttasovelluksissa.
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Intteralktindnen kartta -sovellus

Karttaan X liithywi data Iyt dliittymaartia X Iyl kartta ¥ Karttaan ¥ Fittywd deta
e D Kaartiai bitm| Kzartta ¥ htm| o 20 D
= - O = -

. Twsirmipssiksst_jaon — - Tkl janmn

B P —— I~ <2

s vt

— [&Y
—° | Pohatjrnm

Bartiall s Kbt
{lenmennipt-  fyyliviesdosto}
‘Tanwstatiednstng

Sowelllusdoggiik ke
s ez
- baartia - kgt bypmin
~ toirmipeaibet - tagreiiurmanbisi el
= rafennaabe:
— ek
~ gl

Kuva 13 Sovellusrakenne

B s
B img
=l j=
Karttahpp.js
ml SATSHP
4 ] css
SATSHPKartta.ces

4 fm] Data

Bl ENG

b Ml Fl

T MapDataDoors.json
&T MapDataPath.json
b Bl img
4 fmljs

KarttaSATSHP.js
KarttaSATSHPEng.js
+,11 SATSHPkarttaEng.htrnl
+ [ SATSHPkarttaFi.htrml
Scripts
M VSSHP

Kuva 14 Visual Studion sovellusrakenne. KarttaApp on paasovellus
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3.2 Haasteet

Haasteissa kerron ja kuvailen tilanteita, jotka tyon edetessa aiheuttivat ongelmaa ja
joiden kayttoa jouduin opiskelemaan. Haasteet eivét ole huono asia, vaan ne pakotti-

vat oppimaan jotain uutta.

Canvas

Aloitettuani tutustumisen Canvas JavaScript kirjastoon tuli kdytdnndn ongelmia pe-
rus Canvaksen kaytossd. Halusin merkitd ovet karttaan ympyrdin, mutta Canvas it-
sessddn ei omaa ympyran hiirenkosketustoimintoa koordinaattien perusteella. Perus
Canvas tunnisti hiiren siirtymisen muodon pé&élle, vain jos se oli piirretty kdyttaen
lineTo komentoa. Yritin ensin erilaisten muotojen k&yttéd ovien merkitsemisessa,
mikaan naistd ratkaisuista ei tuntunut hyvéltd. Canvaksen peruskayttd oli hieman

raskasta, joten paatin ottaa kayttéon Canvas kirjaston Konva.js.

Karttakuva

Karttakuvan sovittamisessa oli myds omat ongelmansa. Alussa méaérittelin kaikki
koordinaattipisteet rakennuksille ja oville perustuen meilld olevaan karttapohjaan.
SATSHP péivitti karttoja rakennustydmaan seka ulkoasumuutosten vuoksi ja meille
l&hetettiin uudet kartat. Huonoa t&ssé oli uuden kartan taysin eri suhde vanhaan néh-
den. Lisaksi karttojen reunojen paksuudet saattoivat olla eri jopa muuttaessa samaan
kokoon suhteeseen. Jouduin muokkaamaan karttaa siten, ettd poistin laskelmieni mu-
kaan oikean maaran reunustaa. Taman jalkeen muutin kartan koon vanhaa vastaavak-
si. Jos tdmaé ei olisi onnistunut, olisin joutunut laskemaan kaikki rakennusten, reittien
ja ovien koordinaatit uudelleen. Uusien karttamuutosten edessa yll&pidollisesti tulee

rasitteita laittaa karttakoordinaatit uudelleen datatiedostoihin.
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JavaScript ja jquery

JavaScriptin kéayttd ei myoské&an ollut aina tdysin ongelmatonta. Usein vaikeuksia
syntyi, kun yrittdd kohdistaa jotakin elementtid, funktiota tai jotain muuta jonkin toi-
sen sisalta. Tassa jouduin kysyméan apua Stack Overflow-ohjelmointifoorumeilta.

Ks. kuva 15 yrityksisté ratkaista ongelma.

Viirit Ratkaisut:
var item =
em.style olor = "#ffec00"
ocument. getElementsE ssName = ¢.backero olor = "#fee0
___________ target = "#fcc00"
ocument. getElementsE ssName € e.backero olor = "#ttec00
vcument. getElementsB ssName e e.backgro olor = "g#ifec00

Oikea Ratkaisu:
$("." +this.name()).css({ backgroundColor: "#ffec00"});

Kuva 15 Véaria ratkaisuja ja oikea ratkaisu

Semantic

Semantic aiheutti paanvaivaa taas tyylien vuoksi. Otin Semantic Ul kayttoon koko-
naisuudessaan, mutta en osannut ajatellakaan, ettd voisin valita sen myds osina Git-
Hubin puolelta. Koko Semantic paketti vaikutti sovelluksen kaikkiin tyyleihin. Jotta
sain omat tyylitykseni yliajamaan Semantic:n omat tyylit, jouduin kdyttdmaan tyy-
leisséni important komentoa perdssa. Mythemmin jouduin ottamaan vain ne osat

Semantic Ul:sta, jotka tarvitsin sen sijaan, ettd olisin ladannut koko paketin.
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Debuggerit

Debuggerien eli virheiden l6ytdmiseen ja korjaamiseen tarkoitettujen toimintojen
kaytto oli aluksi haastavaa. Vaikka aikaisemmissa opinnoissani olinkin kayttanyt de-
buggereita, oli niiden kaytto silti jaanyt vahdiseksi tai puutteelliseksi. Tydssa joka
painottui Web-sovelluksen luomiseen, opettelin kayttdméan Chromen siséista de-
buggeria. Hyva ominaisuus Chromen siséisessa debuggerissa oli muun muassa CSS

tyylien nopea muuttaminen vain napsauttamalla niita paélle tai pois.

Versionhallinta

Versiointi on sovelluksen uusien versioiden péivitysten lataamista johonkin varas-
toon, josta jokainen projektiin osallistuva henkilé voi niitd kayttdd. Tarvittaessa va-
rastoon voidaan myds ladata sovelluksen viimeisin toiminut versio, jos nykyinen ver-
sio on mennyt rikki. Vaikka tdma ei itsessaan ollut mitenkaan vaikea siséistaa, oli se

silti aivan uusi ja vélttdmaton asia osata liittyen sovelluskehitykseen.

Selaimet

Sovelluksen tuli toimia eri selaimilla, mutta en osannut odottaa, miten eri tavoin so-
vellus reagoi kullakin selaimella. Joillain selaimilla jotkin tyylittelyt eivat toimineet,
toisella taas jokin tiedosto puuttuu tai jokin antoi virhetté. Joissakin selaimissa jotkin

JavaScript tai CSS toiminnot eivat olleet tuettuina.
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4 VERTAAMINEN HUSIN INTERAKTIIVISEEN KARTTAAN

4.1 Johdanto

HUSIn eli Helsingin ja Uudenmaan sairaanhoitopiirin interaktiivinen kartta toimi
mallina (ks. kuva 16) siitd, minkd kaltaista karttasovellusta tekisin SATSHP:n ja
TYKSIin kayttoon. Tasséd osiossa vertailen Helsingin ja Uudenmaan sairaanhoitopii-
rin karttasovellusta omaan karttasovellukseeni SATHSHP:lle. Tarkoituksena on an-
taa kuvaa, millaisen mallin pohjalta l&hdin rakentamaan omaa ratkaisuani ja katsoa
miten onnistuin rakentamaan oman sovellukseni verrattuna HUSin karttasovelluk-

seen.
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Kuva 16 HUS Meilahden sairaala-alue (hus.koje.fi)
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4.2 Vertailu

HUSIn kartta, kuten suunnittelemani karttasovellus sisaltdd samantyylisen ulkoasun.
Ala- ja yldpalkin valiin on sijoitettu karttakuva, oikeassa ylareunassa sijaitsee kielen
vaihto ja koko sovellus on keskitetty nakymén keskelle. Myds info-palkki aukeaa
alapalkin sis&én. Reitityksen valittuun kohteeseen I0ytyvat myos kummastakin sovel-
luksesta. Sivun varit myos vastaavat HUS kayttamia véreja kuten SATSHP:lle suun-
nittelemassani karttasovelluksessa. Toisin kuin tekemdssani kartta sovelluksessa
HUSIn interaktiivisessa kartassa ei voi painaa kartasta kohteita siten, ettd ne antaisi-
vat mitaan lisatietoa. HUSIn kartta toimii my0ds kéyttden useita kuvia HTML puolella
canvaksen, imagemapsin tai jonkin muun piirtdmisen sijaan. Kuvat ovat siis erillisia
valmiiksi piirrettyja kuvia, jotka vaihtuvat kohdetta napsauttaessa. Itse HUSin kartta-
kuva on hyvin suunniteltu kolmiulotteinen karttakuva, jonka suhteet tukeva parem-
min laaja kuva ndkymé&a. HUSIn kartan kohteiden nimet on sijoitettu alas riveihin.
Omassa sovelluksessani kohteita on enemman, joten niiden sijoittaminen alas tai ylos
riveihin ei toiminut kaytettavyydeltdan. Kohteita napsauttamalla HUSIn kartassa saa
my0s kavely ohjeet kuhunkin kohteeseen, seka halutessaan julkisenliikenteen reit-
tiohjeet info palkin kuvakkeita napsauttamalla. Joistakin HUSIn kartan kohteen info-
palkkiin avautuvista kuvista on mahdollista katsoa panoraamakuva siltd alueelta.
HUSIn kartta on jaettu kolmeen osaan Meilahden sairaala-alue, sen sivualue sekéa
Jorvin sairaala-alue. Jorvin sairaala-alue toisin kuin Meilahden sairaala-alueen kol-

miulotteinen kartta on kaksiulotteinen perinteisempi kaupunki kartta.

4.2.1 Mahdolliset parannukset HUSin karttaan

HUSIn kartan kayttdohjeet on sijoitettu nakymaén alapuolelle, jolloin kayttdja ei véalt-
tdmat nde niitd. Omasta kokemuksestani, koska en ndhnyt HUSIn kéyttéohjeita yritin
heti painaa kohteita kartasta ilman, ettd mitdén tapahtui. HUSIn kartan sivuilta ei

huomaa ensindkemalta kovin helposti, ettd sivulla on myds kaksi muuta karttaosiota.
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Jorvin sairaalan-alue sijaitsee ylhaalla kirjoitettuna pienelld fontti koolla ilman mi-
taan erikoistyylittelyd, joten sen huomaaminen vaati itseltdni kymmenia sivuvierailu-
kertoja. Jorvin sairaalan kartan ulkoasuun ei myoské&an ole panostettu yhtd paljon

kuin Meilahden sairaalan kartan ulkoasuun.

4.2.2 Mahdolliset parannukset omaan karttasovellukseen

Kartan skaalautuvuus aiheutti ongelmia, sill4 jos skaalaisin karttaa tarvittaessa mo-
biililaitteille olisi rakennuksia vaikeampi painaa sormella. Taman vuoksi kartta ei
skaalaa mobiililaitteilla, mista johtuu, ettei kartta mahdu mobiililaitteiden naytoille
kokonaisuudessaan. My6s mobiililaitteilla karttaa liikuteltaessa henkilé voi vahin-
gossa painaa rakennusta sormella, jolloin tiedot kentdssa ja kartalla vaihtuvat. Jos
kartasta otettaisiin pois kartan rakennusten napsauttaminen, voisi karttaa skaalata ja
paastaisiin eroon ongelmista. My0s isojen nayttdjen kuva suhteen hyddyntdminen
kenties avaamalla tietokenttd kartan viereen perustuen mika kuvakoko on kéytossa,
olisi hyva ratkaisu tyhjan horisontaalisen tilan tayttamiselle.
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5 LOPUKSI

Sovellustyon aloittaminen oli helppoa, omasin jo jonkin verran kokemusta JavaSc-
riptin, CSS:n, ja HTML:n kdytosta. Haastavimmat ja aikaa kuluttavimmat osat ty6téa
tehdessé olivat ne pienet parannukset ja yhteensopivuussadadot sekd uusien asioiden
opiskelu. Sovellus onnistui tdyttdmaan ne odotukset, joita asiakas toivoi. Lisayksia ja
muutoksia tehtiin asiakkaan tahtiin samalla, kun yritin pitdd sovelluksen uudelleen

kaytettavana.

Sovelluksen lopputulos oli mielestani hyvé ja se saavutti sille aluksi asetetut méaari-
tykset niin asiakkaalta kuin Medbitin puolesta. Sovellus parantaa selvasti kéytetta-
vyyttd verrattuna perinteiseen pdf-muotoiseen karttaan varsinkin mobiililaitteilla.
Mobiilipuolen osion olisin voinut toteuttaa vield paremmin liittyen eri kuvasuhteisiin

ja kartan skaalautuvuuksiin.

Itse projektin aikana taitoni tydskennell& yrityksessa ohjelmoijana paranivat huomat-
tavasti. Ymmarrykseni miten ohjelmointiyrityksessa toimitaan tai kasitelladn sovel-
luksia, sen kehityksen eri vaiheiden aikana parani huomattavasti pelkén koulussa opi-
tun teorian lisaksi. Myds taitoni liittyen useisiin eri ohjelmointikieliin sekd Web-
sovellusten suunnitteluun kasvoi. Jouduin joka péiva kayttamaan eri kielié ja yhdis-
tdmaan niitd keskendan saadakseni tyotd eteneméan. Ongelman ratkontaa ja uuden
oppimista tuli vastaan lahes toistuvasti, kun hain ja opiskelin tietoja milloin mistakin

sovelluskehitykseen kuuluvasta alueesta tai kielesta.
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