Laura Sillanpaa

JARJESTA, MUISTA

- Muistiinpanoja sarjakuvageneraattorin tekemisesta

Kuvataiteen koulutusohjelma
2018

O
samk f

Satakunnan ammattikorkeakoulu
Satakunta University of Applied Sciences



JARJESTA, MUISTA — Muistiinpanoja sarjakuvageneraattorin tekemisesta

Sillanpéaa, Laura

Satakunnan ammattikorkeakoulu
Kuvataiteen koulutusohjelma
Toukokuu 2018

Sivumaara: 27

Liitteita: 5

Asiasanat: sarjakuvat, tietokantaohjelmat, paivakirjat

Opinnaytetydssani kasittelen taiteellista tydtéani ja sen syntyprosessia. Tutkin
aikaa sarjakuvassa, aikaa jarjestyksen méaarittajana seka vaihtoehtoisia tapoja
jarjestyksen luomiseen. Aineistona olen kayttanyt vuosina 2012-2018 piirrettya
sarjakuvapaivakirjaani.

Yhteistydssa ohjelmoijan kanssa sarjakuvaruuduista tehtiin internetiin tieto-
kanta ja hakukone, joilla voi generoida ruuduista uusia yhdistelmia esimerkiksi
aiheiden, ruutujen varin tai tekstin kielen perusteella.



ORDER, REASON, REMEMBER, OTHERS — Notes on making of a comic
generator

Sillanpéaa, Laura

Satakunta University of Applied Sciences
Degree Programme in Fine Arts

May 2018

Number of pages: 27

Appendices: 5

Keywords: comics, databases, diaries
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1 JOHDANTO

Aloitin sarjakuvapaivakirjan piirtdmisen opiskellessani Limingan taidekoulun
sarjakuvalinjalla vuonna 2012, ja siita lahtien olen piirtanyt sita joskus aktiivi-
semmin, joskus unohtaen koko homman kuukausiksi kerrallaan. Keskimaéarin
piirrdn nelja sivua kuukaudessa. Minulle kehittyi aika nopeasti tietty tyyli, jolla

jatkan sivujen tayttamista edelleen.

Valineenani kaytan eri kokoisia mustia tusseja, akvarellivareja ja A5-kokoisia
lehtiditd, joissa on sellaista paperia josta vesi tai tussi ei mene lapi, mutta joka
imee veden tarpeeksi nopeasti, etta varit kuivuvat lahes saman tien. Keraan
ruutuja ympariltani ja piirréan tilanteita suunnilleen sitd mukaa kun ne tapahtu-
vat. Piirretyksi usein tallentuu myds mind, piirtamassa sita sarjakuvaa. A5-ko-
koiselle sivulle mahtuu 12 ruutua, joskin usein sivu "jaa kesken” joko kuuteen

tai yhdeksaan ruutuun.

Taytetyt kirjat ja vihkoset, joskus vuodenkin ajan repun pohjalla retuutetut,
ovat itsessaan esineina kauniita. Julkaisen niitd myds jatkuvasti blogissa uu-
sien sivujen valmistuessa. Kuitenkin myds kaikki nama vuodet on taustalla ol-
lut ajatus siitd, etta naista sarjakuvista kokoaisi jonkinlaisen yhtenaisen koko-
naisuuden, "valmista”. Opinnaytetyon tekeminen koulun takia tuntui silta, etta

aiheeseen olisi vihdoin aikaa kunnolla keskittya.

Seuraavassa kerron siitd, minkalaisia sarjakuvia teen seka milla tavoin, seka

lopputydprosessista sarjakuvageneraattorin parissa.



2 MITA TEEN, MITEN JA MIKSI

2.1 Piirtamisen kokemus

Sarjakuvani "juonellinen” sisaltd koostuu useimmiten tapahtumista ymparillani
piirtdmisen aikana. Piirrdn p&asaantoisesti havainnosta, hahmoina ihmiset
ymparillani. Piirréan "ulkopuolelta" myos itseni ruutuihin. Sarjakuvien sanat ovat
keskustelua, jota kuulen ymparillani, johon itse osallistun, ja joskus keskuste-

lua kahden "itseni” (tekijana ja hahmona) valilla.

Todellisiin ihmisiin perustuvat hahmot usein tietavat olevansa sarjakuvassa.
Todellisuuden tapahtumat maarittavat sarjakuvan kulkua, mutta suhde toimii
mya0s toisin pain, kun ihmiset joihin sarjakuvan hahmot pohjautuvat huomioivat
piirtoprosessin ja keskustelevat siitd. Monet sarjakuvat ovat keskustelua itseni
kanssa, tapahtumien taltiointia myohempaa tarkastelua varten. Se "itse”, joka
sarjakuvissa esiintyy ja toimii kertojana, perustuu minuun, mutta ei tietenkaan
ole min& vaan hahmo. Luonnollisesti voisin piirroksessa muokata mieleni mu-
kaan sek& omaa hahmoani ettéd muiden. Yleensa kuitenkin pyrin piirtokykyjeni

puitteissa toistamaan asiat niin kuin ne néen.

Kayttamani vélineet ovat sellaisia, etta ruutuihin ei mahdu kovin paljoa infor-
maatiota. Ne ovat lahikuvia joissa on tiukka rajaus — osa kasvoja, kadet tai
jalat, lautasen reuna tai johdonpéatka. Joskus aihe levittyy useaan ruutuun, jos
reunan jalkeen olisikin vield jotain mielenkiintoista. Joskus jaa vahan epasel-
vaksi mik& ruudussa kuvattu muoto oikein todellisuudessa on, ja unohdan

my6hemmin itsekin.

Paasaantoisesti yritan siis tallentaa jatkuvaa nykyhetkea. Se on mahdotonta,
ensinnakin siksi, etta piirtAminen vie aikaa. Kun olen piirtdnyt ja varittanyt yh-

den ruudun, keskustelu on edennyt jo monta minuuttia siitd mitd hahmojen



puhekupliin on Kirjoitettu. Seuraavan ruudun kohdalla minun on tehtava valinta
siita, jatkanko tallentamista menneisyydesta siita kohden mita kronologisesti
seuraisi edellisesta ruudusta, vai seuraavasta nykyhetkesta. Piirran usein siis

tapahtumia muistista, tai asioita, joita oletan tapahtuvan tulevaisuudessa.

Kaikki mitd piirr&n, perustuu lopulta tietenkin minun omaan subjektiiviseen ko-
kemukseeni tilanteesta, jossa olen. Kaikki hahmot nayttavat vahan minulta,
niilla on minun maneerejani puheessa, niiden lauseet loppuvat siihen mihin

piirsin ruudun reunan.

En tieda miten muiden ihmisten muisti toimii, mutta omani ainakin on &arim-
maisen erehtyvainen. Jalkikateen kasitellyissa ja piirretyissa kokemuksissa
elama tarinallistuu padsséa, asioiden yhteyden nakee tulevaisuudessa eri ta-
valla. Jatkuvassa tekemisessa, kokemuksen kerddmisessa ja kuvaamisessa
ja sen lahes samanaikaisessa julkaisemisessa, narratiivia ei voi jakaa naytok-
siin eikd draamalla ole selke&é kaarta. Jotkin piirtohetkella tarkealta tuntuvat
sanat ja teot eivat koskaan johdakaan mihinkdan. Hahmot ilmestyvét ja katoa-
vat selittamattd. Elaman tarkeitd kaannekohtia ei voi selittaéa ja avata auki,

silla niita ei voi silld hetkella tunnistaa sellaiseksi.

Olen pyrkinyt haivyttdmaan itseéni ja olemaan itse ruudun takana niin, etta lu-
kija ndkee sen mita min&kin, samaan aikaan minun kanssani. Aiheet ruutuihin
valikoituvat sattumanvaraisesti, silla mihin katse sattuu osumaan. Sen oppii
tunnistamaan ihmisistd, kauan he viela pysyvat liikkumatta, ettd ehtii piirtaa.
Ruutuihin paatyy usein lukevia inmisia. Kdnnykkaa selaava ihminen pysyy hy-
vin paikallaan, mutta saattaa yllattaen lopettaa sen. Jos loytaa jostain kirjaa
lukevan ihmisen, sitd on hyva piirtaa.

Vuosien ajan yksittaisten, tylsien hetkien dokumentoinnilla voi olla lopulta olla
jotain merkitystd myos ajankuvana, sek& omassa elamassani, ettd muiden,
jotka ovat jakaneet kanssani samoja tilanteita ja tapahtumia. Se tapa miten
ihmiset arkielamassa puhuvat, mité telkkarista tuli ja mita oli ruokana jonain

tiettyna paivana. Millaiset kahvikupit makkarissa on joulukuussa 2017. Kuinka



paljon maksaa bussilippu Tampereella 2015. Sellaisten asioiden huomioimi-

nen on minusta tarkeaa. lhan yhta tarkeaa kuin kaikki muukin.

Saattaa olla, ettd olen tehnyt paassani "tarkeaksi" sen mika on helppoa, selit-
taakseni itselleni, ettd miksi ylipdansa teen naita sivuja. Sivuista tulee valmiina
kauniita, ja jonkin systemaattinen tekeminen ja saattaminen valmiiksi on mie-
lenterveydelle hyvaksi. Aiheeksi muodostuu kerta toisensa jalkeen piirtaminen
itsessaan, silla jos ei mikddn muu silmaani osu, aina on se kyna ja paperi, jota

katsoo.

Tallainen raaka paivakirjamainen kerronta on varmasti useammille vain raaka-
materiaalia siihen jonka voi myohemmin selkeyttdaa koherentiksi tarinaksi.
Min& kuitenkin arvostan prosessia itsessdan. Myos tarinan muodostaminen
menneisyydesta tuntui jokseenkin hankalalta, kun siihen tarkoituksella ryhtyi.

Koko ajan kuitenkin tapahtuu lisda aikaa piirrettavaksi.

2.2 Aika ruutujen valissa

Piirran ruudut l&hes aina saman kokoisiksi. Puhekuplien teksti maarittaa jotkut
ruudut pidemmiksi hetkiksi kuin toiset, ja tekstittdmat ruudut voi "lukea” suun-
nilleen kahdessa sekunnissa. Aikaa jota yksittainen, tekstiton ruutu kuvaa on
kuitenkin hankalampi mitata sekunneissa. Seuraavan — jalkikateen muistista
piirretyn — sivun sarjakuvan tekstittémat ruudut "tapahtuvat” juuri niin kauan
kuin lukija pitdéa katseensa ruudussa, niin kauan kuin kuvassa olevan puhe-
kuplan sanomiseen kuluisi aikaa. Todellinen ajankulku tapahtuukin ruutujen

valissa.
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Kuva 1. Sarjakuvapaivékirja, 31.3.2015.

Ajan kulu lansimaisessa sarjakuvaperinteessa tapahtuu samalla tavalla kuin
kirjoja luetaan, sivua ylhaalta alas, riveja vasemmalta oikealle. Ruutujen va-
lissé tapahtuva aika maarittyy kontekstin perusteella. Ruudussa yksi ollaan
lahd6sséa matkaan, silla kuski on epavarma ajotaidoistaan. Ruudussa kolme
on jo ajettu sen aikaa, etta ehtii "menna hyvin”. Ruudussa nelja ollaan ajettu jo
36 kilometria. Seuraavassa ruudussa saatetaan olla puolivalisséd, mikéa olisi

looginen taukopaikka. Sarjakuvan viimeisen ruudun jalkeen matka on ohi,
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koska piirtaja on paassyt perille piirtmaan taman tilanteen. Taman tasta ni-
menomaisesta sarjakuvasta pystyvat lukemaan ne muutamat ihmiset joita tun-
nen, jotka tunnistavat sarjakuvassa esiintyvat hahmot (joista toinen, mina, sita
sitten muistista piirtdd), ja tietdvat etta siina kuljetaan Tampereelta Kankaan-

paahan.

Jos aika olisi viiva jossa olet keskella, mitd kauemmas piirtohetkestd men-
naan, sitd enemman lopputulokseen vaikuttaa kuvattavan tapahtuman eri vai-
heet ja niiden kesto jaettuna ruutujen maaralla — otetaan jokin tarkkaan rajattu
patka muistoa ja kokemusta ja piirretaan se alusta loppuun, esim. jos haluaisin
tallentaa jonkin tietyn sananvaihdon, suunnittelisin sivua eri tavalla kuin sil-
loin kun kirjaan ylos senhetkisia tapahtumia — silloin jos tiedan jo ennalta kai-
ken mita sivulla tapahtuu, koska se on tapahtunut jo, tapahtuminen, tekeminen

ja lukeminen ovat kaikki irrallaan.

Yksityiskohdat haviavat muistista ja sivulta, ihmisten sanomiset yksinkertais-
tuvat, vaatteet ovat eri varisia kuin todellisuudessa. Sitten kun kaikki on "myo-
hemmin” kaikki jutut ovat yhtéa totta, silla en endé valttAméatta huomaa niisséa
eroa — enkd "'mina” ole endd muutenkaan ainoa lukija, vaan se voi olla joku
joka ei ollut paikalla, eikd voi tdydentaa sarjakuvaa muistikuvillaan. Myéhem-
min en voi olla varma mistaan muusta kuin ruuduista joissa on kateni, kyna ja

lehtid, niissa piirtohetki on juuri "nyt”.

2.3 Sarjakuvablogit

Ainoa taide mita intohimoisesti kulutan, on omaelamankerrallinen sarjakuva.
Mika tahansa huonosti piirretty blogi tai zine, luen kaiken, jos siina oikea ihmi-
nen kertoo oikeasta elamastaan. lhmisten tapa kertoa itsestaan ja siita mista,
miten ja miksi he katsovat maailmaa ja mika heille siina on merkityksellista, on

minusta loputtoman kiehtovaa.

Koska kaikki sarjakuvapiirtdjat ovat sarjakuvapiirtdjia, omaelamankerrallisessa

sarjakuvassa piirtdminen itsessdén on usein aiheena.
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Kuva 2. Meta-esimerkki.
En vaadi omaelamankertasarjakuvalta metatasoa nauttiakseni siita, vaikka
koenkin sen aina jollain tavalla kutkuttavampana. Se antaa minulle jonkinlai-
sen ylimaardisen samaistumispinnan tarinaa kertovaan ihmiseen nimen-
omaan tekemisen kautta. Jonkinlaisen harhan siitd, etta paitsi, etta luen jotain
mennytta, tekijd on samaan aikaan, siina hetkelld, kanssani ja ndkee minut,
lukijan. Tekija katsoo tekemistaan, mina katson ja luen sitd samaan aikaan,

kuvittelen tekemisen itse.

Sarjakuvablogit ovat Suomessa oma yhteisonsa laajemman sarjakuvapiirta-
jien ja -harrastajien yhteison sisalla. Suomen sarjakuvaseura ry:n yllapitama

Sarjakuvablogit.com —sivusto toimii julkaisualustana monelle, myds minulle.

Sarjakuvabloggaaminen on useimmiten hyvin elamankerrallista. Tyypillisessa
"blogimaisessa” piirtamisessa piirtaja seikkailee itse hahmona ja joko esiintyy
muistista piirretyssa tilanteessa, joka kuvataan "ulkoapain”, tai sitten han hah-
mona selittaé suoraan lukijalle tunteitaan ja kokemuksiaan liittyen johonkin ai-
heeseen. Blogeissa kerrotaan usein omista kuulumisista lukijoille jotka eivat
valttamatta tunne piirtdjad. Jos paivittdmisessa on ollut pitempi tauko, kerro-
taan usein tapahtumista elamassa edellisen paivityksen jalkeen. Talléin piirta-
misen aiheiden merkitys méaarittyy sen mukaan, mika elamassa yleensékin on
ollut pidemmalla ajanjaksolla tarkedd. Useat ammatikseen sarjakuvia piirtavat
ihmiset paivittdvat myos saannollisesti blogia, ja usein aiemmin internetissa

iimaiseksi julkaistu sisaltd kootaan jossain vaiheessa albumiksi.
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Blogin julkaisukynnys on matala — se ei vaadi taitoa tai rahaa, vain internetyh-
teyden ja skannerin, ja esimerkiksi Facebookin Sarjisblogit -ryhméan kautta saa
sarjakuvalleen paljon lukijoita. Lukijakuntana on toisia sarjisbloggaajia, ja teki-
jat osallistuvat aktiivisesti toistensa merkintéjen kommentoimiseen. Joskus
blogeja kaytetddn keskusteluvéalineena — yhdessa esitetaan kysymys, ja muut
vastaavat siihen omassa blogissaan. Useille sarjakuvablogit toimivat myds ta-
pana kasitella elaméan ongelmakohtia. Mielenterveysongelmien ja ahdistuksen
kasittely on yleinen teema. Sarjakuvabloggaaminen ja sen kautta saatava ver-

taistuki koetaan terapeuttiseksi. (Kontturi & Rantanen, 2017, 10.)

Aloin skannata piirtamiani sivuja internettiin vuonna 2012. Vaikka sarjakuvaani
blogiksi kutsunkin ja tarjoan sita luettavaksi bloggaajien yhteisdssa, se eroaa
tyypillisesta blogista siina, etta sarjakuviani ei ole useimmiten piirretty tarkoi-
tuksena kommunikoida blogin lukijoiden kanssa. Olen joskus yrittdnyt muuttaa
tyylid, kokeilla "blogimaista” piirtamista ilman ruutujakoa. En saa siitd oikein
otetta — itse asiassa tekemiseni tuntuisi olevan menossa taysin painvastaiseen
suuntaan, ja ruuduissa ndkyy naamaani aina vain vahemman, vahemman mi-

nua selittdmassa.

2.4 Muita vaikutteita

Ensimmainen kokemukseni itsestaan piirtdvasta sarjakuvapiirtajasta joka piir-
téda sarjakuvassa olemisestaan on varmaan teini-iassa lukemani Art Spiegel-
manin Maus (1980), joka teki minuun syvan vaikutuksen. Se on paitsi yhden
ihmisen tarina holokaustista ja sen vaikutuksista, myos tarina sen sarjakuvan
tekemisesta, kuinka sen kyseisen sarjakuvan tekeminen ja historiasta kerto-
minen jatkuvasti muuttaa niiden ihmisten nykyhetked, jotka ovat hahmoja piir-

tajan ja kertojan tarinassa.

Itsellani ei todellakaan ole noin oleellisia tarinoita kerrottavaksi. Minulla on
suuri etuoikeus olla ajattelematta historiaa juurikaan. Tulevaisuuden ajattelu
on sama kuin keksia asioita paastaan, ja se on huijaamista. Minulle jaa siis

mennyt ja nyt tapahtuva nykyhetki.
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Mono no aware (jap. ¥IMZEh) on japanilainen sanonta, joka tarkoittaa asioi-
den paatosta, herkkyytta asioiden edessa. Silla tarkoitetaan tunnekokemusta,
joka tulee kaiken katoavaisuudesta ja siitd, miten haurasta olemassaolo itses-
saan on. (Wikipedia 9.5.2018)

Termi on minulle tuttu japanilaisten sarjakuvien kautta, eritoten Kiyohiko Azu-
man Yotsuba&! —sarjakuvasta. Vuonna 2003 alkanut, edelleen jatkuva tarina
kertoo 5-vuotiaan Yotsuban ja hanen lahipiirinsa elamasté pienesséa kaupun-
gissa Japanissa. Tarinat kerrotaan useimmiten Yotsuban nakoékulmasta. Viisi-
vuotiaalla ei ole juuri kykya vaikuttaa tapahtumiin ymparillaan, niitd voi vain
katsella ja niista voi oppia. "Pienet” asiat ovat tarkeitd. Aika kuluu samaa tahtia
kaikelle. Vuodenajat vaihtuvat. Piirustuksia on lisda seinélla. Joku paiva oppii

ajamaan polkupydralla ilman apupyoria.

3 PROJEKTIPAIVAKIRJA

3.1 Syyskuu 2017 — Tammikuu 2018

A5-vihko, 0.3-tussi, akvarellit. Yl6s kirjoitan paivamaaran ja otsikon. Sivulle
piirran ensin kaksitoista ruutua, sitten piirrdn mita niissa tapahtuu. Lopuksi va-
ritan. Noin tunnin homma, mutta elama tulee usein tielle, ruutujen valit venyvéat
tuntien mittaiseksi, sivut jdavat paiviksi varittamatta ja kohta olenkin jo unohta-

nut, minka varista siella oikeasti oli, tuon ihmisen paita, taman huoneen seinét.

Jatkan sitd mita aina ennenkin ja mietin etta riittadko se, riitinkd mina, ja onko

talla kaikella tekemisella mitaan arvoa.
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3.2 Helmikuu 2018

Ajattelen paljon pakenemista, jatkan piirtamisté ja ehka jotain tapahtuu ja tama
kaikki miettiminen johtaa johonkin missa on jotain jarkea. Miten nayttaisin sen

parhaiten?

Tuon vuosien takaiset paivékirjat koululle, selaan aiempia vuosia, paivia, ruu-
tuja. Kuten valokuvien kanssa kay, naista sarjakuvista on tullut reitti johonkin
menneeseen aikaan, yksi todiste muiden joukossa siita, minka varinen oli mi-

nun sohva, miltd Jennin tukka naytti, kuka oli silloin rannalla.

1/12 A5-kokoisesta sivusta ei ole kovin paljoa. Kuvaan mahtuu yleensa haja-
naisia lahikuvia siita, mitd milloinkin satun katselemaan. Kun ruudut hajottaa
palasiksi, ei yksittdisesta kuvasta yleensa saa mitaan tietoa siité, missa ollaan,
kuka on ja miksi. Tallaiset selittdvat ruudut ovat muutenkin aika vahissa. Kelle
muka selittdisin ja miksi, jos tata itselleni piirran? Kylla mina muistan. Onko

silla merkitystd, jos unohdan. Ei se tarkoita, ettei sita tapahtunut.

Tama nelja vuotta sitten piirretty ruutu tastd mukista voisi olla piirretty talla vii-
kolla. En ole erityisemmin kehittynyt mukien piirtdmisessa. Miksi ihmeessa oli-
sin, muusta syysta kuin etta piirrén niita paljon. Ei ole ihmisen kehitys silla ta-
valla kai lineaarista, enkéa usko, etta piirrettyjen mukien symmetria on minulle

tarkeaa tulevaisuudessakaan.

Olen tehnyt néita sarjakuvia samalla tavalla jo pitkaan. Minulla on materiaalia
jota tarkastella, mika siina on oleellista, mika ei, mité asioita siitd ilmenee. Pa-
loittelen vuosien tekemisen palasiksi. Ehka ndissa on muutakin kuin vaan ajan-
kulun dokumentointia. Jos sen jatkuvuuden hajottaa, onko muitakin tapoja
koota tasta jotain?

Voisiko naita ruutuja kayttaad tutkimusaineistona? Jos ruutujen sisalt6a tutki-
malla — niiden paikkaa, aikaa, varid — voisi selvittda jotain. Saattaisin ainakin
itse saada selville jotain siitd, millaiseksi min& intuitiivisesti rakennan sivuja,

mista aineistosta.
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Otan projektiksi yrittd& rakentaa tietokantaa yksittaisistd sarjakuvaruuduista
viiden vuoden ajalta, josta voi sanoilla hakea erilaisia 12 ruudun sarjakuvia.
Mukana on varmaan jonkin verran sattumaa, mutta tarkoitus olisi tehda kayt-
toliittyméa jolla kuka vain voisi hakea mieleisensa sarjakuvan tahanastisista

ruuduistani.

Itse en osaa ohjelmoida, ja tdh&n projektiin sita taitoa tarvitaan. Tunnen on-
nekseni Kristianin, joka voi auttaa minua tassa — eli kaytannoéssa tehda puo-

lestani ohjeiden mukaan.

27.2. Maaritelmien keksimista

Ensimmainen paiva Excelin ja Photoshopin aarella. Prosessini on kaksivaihei-
nen, kuvankasittely se helpompi. Skannaan jokaisen sivun ja muokkaan ruu-
tuja. En ole koskaan kayttanyt viivoitinta mihinkaan ja sen kylla huomaa. Minua
ei itsedni haittaa yhtaan, jos ruudut ovatkin miten sattuu, suunnilleen saman
kokoisia, valilla tussi vahan horjahtanut. Jos ruudut haluaa kuitenkin erottaa
toisistaan ja kursia uudelleen yhteen, niista on tarpeen tehda saman kokoisia

ja muotoisia. Kaikkea elavyytta niista ei saa pois, enka haluaisikaan.

Exceliin kirjoitan jokaiselle kuvalle erilaisia avainsanoja joilla niita voi hakea ja
jos luoja suo, ohjelmoija huolehtii lopusta. Ensin kaikki sujuu hitaasti. Muodos-
tuu toimintatapoja jotka nopeuttavat. Enpa ole ennen taulukkolaskentaohjel-
maa mihinkaan kayttanytkaan.

Ainakin alkuun minulla on 13 kategoriaa — saattaa olla, ettd muutan naita viela.
13 on varmaankin liikaa. Kategorioita on erilaisia paikalle, ajalle, muodolle ja
varille. Haluan, ettd kaikki ruudut missa on tekstia voi rajata pois, ja tekstin
viela erikseen englanniksi tai suomeksi. Haluan, ettd minut voi kokonaan rajata
pois, mutta en ole paattanyt koskeeko se my6s sormiani — minulla on kymme-
nid ruutuja siitd, kuinka piirran naita ruutuja. Paatan yhdeksi avainsanaksi

"meta’.
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Minulla on kategorioita, joiden vastaus on selkea kylla tai ei — kuten teksti — ja
toisia, joissa harkitsen, mikd kuvassa on oleellista. Kategoriaan "muoto” vain
silmamaaraisesti paatan, onko kuvassa minusta oleellista pyored, suorakul-
mio, kolmio vai viiva. Jos siin& on jonkin naama, todennakoisesti pyorea. Jos

siind on jonkun puhelin, todenné&koisesti suorakulmio.

lImeisesti tiedostot kannattaa nimeté niin, etta se, joka muuttuu harvemmin,
tulee ensin. Tuntuu nurinkuriselta minusta. 2018-02-15-01.png on ensimmai-

nen ruutu helmikuun 15. sivua. Se nayttaa talta:

Kuva 3. Esimerkkiruutu bussin matkustajasta.

Taulukko 1. Esimerkkikuvan arvot.

blu brown | triangle | tra- On no-me | no- calm | window | sitting vehi- winter | 1

e vel e text cle

Olen vahan huolissani siita, etta kasitykseni vareista ja muodoista muuttuvat
tiedonkeruun aikana paljon. Tdméa on ihan naurettava asia, misté olla huolis-

Saan.
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Kuva 4. Kolmio. Kuva 5. Suorakulmio. Kuva 6. Ympyra.

Harkitsen kategoriaa siita, koska kuvaa on katsottu, ja koska sen sanat on kir-
joitettu yl6s. Toisaalta jotain voi lisata myéhemminkin, ovathan nama sitten
siina jarjestyksessa, kun niita olen tehnytkin. Tietenk&&n en voi keratéa kaikkea.
Mietin taas, onko missaan tassa mitdan jarkea, ja jos raja pitaad joka tapauk-
sessa vetaa niin pitaisikd se vetaa tahan, ennen kuin on edes aloittanut. Mita
taiteellista merkitysta on kahdellatoista ruudulla erilaisista piirretyista mukeista
eri vuosilta. Onko silla mitddn merkitysta, onko muki piirretty talvella vai ke-

salla, tai mones ruutu se on alun perin kahdestatoista ollut.

Jatkan sivujen paloittelua. Voin ajatella tata mydhemmin. Ensin kerdan aineis-

ton, sitten tutkin siita.

3.3 Maaliskuu 2018

Editoin ruutuja, lisdan tekstia. Lisdan kategorioita. Mika on oleellista? Minulle
ehdotetaan, etta kaytan testiryhnmaa sen selvittdmiseen. Olen varma, ettad osa
kategorioistani on turhia, ja jotain muuta pitaisi olla. En ole kiinnittanyt tdhén
asti juuri huomiota esimerkiksi tekstin sisaltéon. Teen oman sarakkeen kysy-

myksille.
Laajenee vain tama asia. Pitaa rajata, rajata, rajata.

Testisubjekti 1: Ystavani katsoo kahta sivua ja kirjoittaa ylo6s sanoja mita jokai-

sesta ruudusta tulee mieleen.

Se, miten teos on galleriassa naytilla, on vielda vahan mysteeri. Kyseessa on

kuitenkin kaytannodssa nettisivu. Tietokone vain sinne, projisointi seinalle?
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Naytanko originaalit jollain tavalla? Olen suunnitellut painattaa sarjakuva-albu-
min jossa ruudut ovat "oikeassa”, kronologisessa jarjestyksesséd. Muokkaan
kuvista painovalmiita. Ajattelen sarjakuvaa. Ehka teen kategoriat ruutujen si-

sallosta sarjakuvana. Yleiskuva, kokokuva, puolilahikuva, lahikuva?

Yritin kadottaa itseni naista ruuduista kokonaan mutta nyt tdméa jarjettomyys

alkoi hallita tata projektia.

17.3. Pienia harmeja

Olen lisdnnyt ruutuja ja muokannut kuvia. Tajusin, ettd olen ehka tehnyt kai-
kista ruuduista resoluutioltaan lilan pienid. Riippuu siité nyt, etta naytanko tata
jotenkin seindlla (se olisi kai tavallaan hauskaa, ettd muutkin nakisivat kuin
yksi tekee silla (tabletilla?)). Pitda sitten muokata ndma kuvat vield uudestaan.
Ehka kuusi tuntia ty6td hukkaan, mutta vahentaa snadisti tulevaa tyota jattaa

kuvat samaan kokoon joissa ne skannaan. Arsyttavaa.

Olen my6s miettinyt kategorioitani paljon. Ainakin calm/active tuntuu tyhmalta.
Ja muodot ovat ihan hatusta heitettyja. Jos ottaisin nuo kategoriat mita mietin

viikko sitten.

Katalogi ja muu nayttelynjarjestdminen on vienyt térkean paljon aikaa. Nyt
pakko keskittyd tdhén. Lopetan ainakin piirtdmisen siihen asti, ettd saan nyt jo

olemassa olevat matskut kuntoon.

19.3. TyOn nopeuttaminen

Palasin sorvin ddreen muokkaamaan kuvia. Siihen kuuluu ruutujen vaantelya
sopivan muotoisiksi ja sitten kahdentoista eri kuvan leikkaaminen sivulta

omiksi tiedostoikseen.
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Kahden tunnin aikana olen leikannut kaksi sivua, eli 24 kuvaa. Taméa on vai-
valloista ja taysin jarjetonta puuhaa, on oltava jokin tapa automatisoida tama

vaihe. Taman illan aion selvittda miten.

---- yksi mahdollinen tapa I6ytyi (Irfanview) mutta siihen tarvitsisi ohjelmia joita
talla koneella ei ole. Ah! Nahdakseni Photoshopin avulla yhdesté kuvasta voi

cropata vain yhden uuden kuvan.

Selvitan Kristianin kanssa JavaScriptid jonka saisi photariin. Ruudut ovat silti
sivulla niin vinkurassa, etta vaikka saisinkin sen tehtyd mita haluan, ohjelman
pilkkomaan sivut, minun pitaa silti yksitellen muunnella niista ruuduista saman

kokoisia samalla kohtaa paperia.

Luovutan taltd eraa. Rajaan ruudut yksitellen ja sitten muokkaan niita.

Yritén etsia netista jotain vastaavaa mita yritan tehda, luulisi, etta tallainen jol-
lakulla olisi jo. Ainoa joka tulee vastaan, on Random Garfield Generator (kts.
l&hteet) jonka olen joskus aiemminkin ndhnyt. Avainsanana kuitenkin sana
random ("satunnainen”) — haluan, etta tassa minun projektissani ruudut eivét
ole taysin satunnaisia, vaan kayttgjalle tulee jonkinlainen kokemus siita, etta

valinnoilla on jotain valia.

Haluan kayttajalle vahan enemmén mahdollisuuksia kuin vain "hold”. Ehka
hold? En tieda onko tarpeellinen. Pitdd miettia. Ensi vikkkoon mennessa Kris-
tianilla on toivottavasti jonkinlainen versio jota voi testata. Olen kokeillut itse
niista kuvista, joita minulla on. Jos kayttaja valitsee arvot blue, (vari), no-hu-
man, (tekstia tai ei), (kaupunki), no-me, (vuodenaika), (aktiivinen/rauhallinen),

(vuosi), (ruudun jarjestys), lopputulos saattaisi nayttéaa suunnilleen talta:
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Str SURTHY vALILWA
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Kuva 7. Kasin jarjesteltyja ruutuja.
Tylsistyin jo itse tatéa tehdessa puolivalissa silmin hakemaan tuolta taulukosta
yhtdan mitdan. Jarjeton lopputuloskin. Sitd vaan toivoo, etta mitd enemman
dataa, sen enemman jarkea tassa olisi. Lisaa pilkkomista ja lokerointia. Lisaan
kategorian kuvan “etaisyydestd”, erikoislahikuva (ELK), puolildahikuva+lahi-

kuva (LK), puolikuva+laaja puolikuva (PK), kokokuva (KK) yleiskuva (YK).

Viisi tuntia olen istunut tassa enka juuri mitadan saanut aikaan. Arsyttaa. Psyyk-
kauksena kuuntelen Make It Then Tell Everybody -podcastia, juon kupin kah-
via. Alla daniraidasta kirjoittamani katkelma jossa Dan Berry haastattelee Britt

Wilsonia paivakirjasarjakuvista 23.10.2015 nauhoitetussa jaksossa.

Britt: | kind of started out with diary comics and moved on really quickly.
| used to do them in high school. They're fun for a little while but then
people are like “draw me, draw me!” or “draw a comic about this thing
that’'s now happening, this funny thing”, and then it's not funny anymore.

It kind of takes all the magic out of it.

Dan: They eat themselves fairly quickly, don’t they?
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Britt: They really do, yeah. I'm always impressed with people who man-
age to keep up with them, after, and people know that that's what they
do.

Dan: Especially with people who manage to draw diary comics not

about drawing diary comics.

Britt: Yeah, that too. Cause what are you spending your day doing?

Drawing diary comics all day?

Dan: Yeah. It eats its own tail after a while, doesn't it.

Britt: Yeah, it really does. So | got really bored with that.

Niinpa niin.

20.3. Ensimmainen versio

Kristian sai ensimmaisen version koodattua viikonloppuna. Nyt se on sellai-
sessa kunnossa, etta silla voi leikkia ja silla voi koittaa saada jonkinlaista jar-
ke& aikaiseksi, katsoa mita voisi tehdé lisda. Sivu on nahtavissa osoitteessa

http://lorvia.000webhostapp.com. Talla hetkelld algoritmi nappaa 250 kuvan

joukosta kohtalaisen satunnaisesti kuvia. Kaikissa kuvissa on jonkin verran
avainsanoja (esimerkkeja Excel-taulukossa) ja sivulta voi valita mita tietoa
priorisoi. Kone etsii niin paljon kuvia kuin pystyy jotka vastaavat pyynt6a taysin,
sitten kuvia jotka vastaavat osaa pyydetyista tiedoista, ja jos ei I6ydy ollenkaan

se valitsee satunnaisia kuvia.

"Sort panels” ruksittuna tarkoittaa, ettd ruudut menevat "oikeille paikoille”. Jo-
kaisessa ruudussa on tieto siitd, monesko (1-12) ruutu se on alun perin sivulla

ollut.


http://lorvia.000webhostapp.com/
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Pienet sdrmat hioutuvat helposti. "Vaatetus” ei ole tarke&a, koska lahes jokai-
nen ihminen pitdd paallaan vaatteita. Valitsin yhden vaatteen, huivin. Priorisoi-
malla sanoja "scarf’ ja "summer” saa tuskin yhtdkaan ruutua jossa olisi mo-

lemmat.

llIman Kristiania tama olisi ollut kaikki mahdotonta, ja h&nell& ei ole loputtomasti
aikaa laittaa tahan projektiin. Olisi pitanyt varmaan hakea jotain apurahaa, no
se on nyt myohaista. Toimiihan tuo jotenkuten nytkin, kun viilaan sanoja lisaa,
saan tarpeeksi matskua sisddn, etta kaikki muuttuu "vdhemmén satun-
naiseksi”. Minun mielestani siis, saattaa olla, ettd kayttaja ei huomaa mitaéan

eroa.
£ [ order X+ _ O %
< = 0O M £ loria Doowebhostapp.com T‘q’ fé 7 2

MR NE HYVAT
JoHDor  TEHRAWT

Powered by (6‘ 000webhost

Kuva 8. Kuvankaappaus sivusta 20.3.
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Tassa kuvassa on valittu vain avainsanat "food” ja "home” joita priorisoidaan
yhta paljon. Kotona tapahtuvia ruutuja on tarpeeksi paljon, etta naista kaikki
ovat "oikeassa paikassa’. Tassa on sivu, joka tapahtuu viiden eri paivan ai-
kana neljassa eri paikassa. On sattumaa, ettd vasemman puoleisin palkki on
alun perin samaa hetked. On myds sattumaa, ettd sivun ainoat tekstit ovat

samasta keskustelusta oikeassa jarjestyksessa.

I B 2| O o &a My Diive - Googhe Drive B comic-databasesden- G ¥ g e |
€ O m & goaglecom i ! w| % L=
'Y = comic-database xlsx =] ) o “ o
Fia Edl WView Insen Format Data Tools Acd-ons  Help A A ils. agH
-] 3 % 4 00 we  cauw - n - B IS A %8 Z.i-B-%w- co @A ¥ 3 .
picsare
" ® © [ £ ’ a b ' J ® L [ “ 2 » s
t [picture Leotor colordet  shape ity human e et actve sttt stutiz Iocation  seasan panel-ara name  year  feefing  luakoko
2 2013060601 preen bhue tampere ne-huaman no-me no-text calm nature witer oul Summer 1 w1 K
T 2003060602 green Brown tampere ot no-me notext  calm  sitting out summer 2 anna ELIE] LK
4 I0N-06-06-03 preen white tampara ee ma finpish stive  mata out sumear ! 03 PLE
2013-06-28-03 brown red tampere ore ro-me finnish calm e bar summer 3 kristisn 013 w
5 2003062804 ey red tampere many me finnish active  meta music bar summer 4 kristian w013 e
2013-06-28-05 pink Breen tampere ne-human o-me no-text #ikive sbstract masic bar summer 5 w1 13
2013082806 blue yellow tampere nochuman  noame nodtext  active  sbetract  masic bar summer 5 2012 £k
¥ I003-06-78-07 gy brawn tampera e ma finnish active mask; bar summer 7 3 PLK
o 0-06-28-10 ey red tampere e ra-me finrash sctive  face question  bar summer 10 kristisn 2013 PLE
1 2004-0609.01 green red kangasals  noface me notext  active  clothing doing hame summer 1 2014 v
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04060906 yellow Blue kangassla  one e notext  active  sitting heme summer & e e
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2004060903 yellow beige kangasala  ome no-me finnish attive  rain teaching  home summer 5 2014 "
2014-06-09-10 blue yellow kangasals ne-huaman no-me no-test alm food chatter heme summer 10 w04 113
2004060911 brown bhue kengasala  one e notext  active  food doing hame summer 1n 014 PLK
I04-06-09-17 baigs biup langasals  nodface ma notext  active  rain infra homa summar 17 04 L
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Kuva 9. Osa Excel-taulukkoa 20.3.
Avainsanat on kirjoitettu enimmékseen englanniksi l[&hinna aakkdsten valtta-

miseksi. En ole varma onko se tarpeellista.

En ole viela mitenkdan ratkaissut sita, miten naytan taman galleriassa. Nimi oli
pakko jo paattad, se on "Jarjesta”. Mietin myos englannin sanaa "Order” — mo-
lemmat ovat termein& monimerkityksisia, mutta ne merkitykset katoavat sa-

man tien, kun sanat yhdistaa.
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25.3. Ulkoasun suunnittelua

Tulee ihan hirved kiire. Tanaan olen suunnitellut sitd milta nettisivun lopullinen
muoto nayttaisi. Luulen, etta siistimman nakdinen olisi sellainen jossa selkeésti
nakee tehdyt valinnat. Alla kuva — kaksi varia (varia painamalla se scrollaa lapi
listaa vareistd), ihmisten maara (yksi — monta — ei yhtaan), olenko mina ku-
vassa (kylla — ei — ei kasvoja), teksti (ei tekstid, englanniksi suomeksi). Valinnat
joita vield haluan ovat ehka jotain aikaan liittyvaa... ja sitten jonkinlainen prio-
risointi-homma. Ehka raksi ruutuun reunaan — onko tama tarke&aa? Ja jos ei

ole, sen valinnan voi ottaa pois vaikuttamasta.

JAR)ELTA

SUOMEESY

Kuva 10. Ulkoasu, joka ei paatynyt lopulliseksi versioksi (kts. liitteet)
Internetissa on mahdollisuus loputtomaan paperiin, mutta en aio hyédyntaa
sitd nyt tassa. Se voisi kylla olla tulevaisuudessa hauska projekti. Ruudut jat-
kuisivat labyrintting, tarinat, ajat ja tilanteet risteaisivat. Ja kun sen voisi joten-
kin yhdistaa tahan... pitaisi opetella koodaamaan.
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28.3. Ruutujen siirtelya

Lis&a ruutujen pilkkomista. Avajaisiin on kolme viikkoa aikaa, ja Kristianin aika
on nykyaan rajallista. Minun taytyy varautua siihen, ettei ohjelma tule ajoissa

sellaiseen kuntoon jossa sita voisi galleriassa nayttaa.

Olen printannut sarjakuviani ja jarjestellyt niita myos fyysisesti erilaisin tavoin.
Olen harkinnut tapoja joilla jarjestaminen olisi fyysisesti mahdollista myds gal-
leriassa. Opinnaytety6ohjaajani ehdottaa kuvansiirtoa puulevyille, mutta mi-

nulla ei ole siihenkdan tassa vaiheessa aikaa.

3.4 Huhtikuu 2018

2.4. Mita laittaa galleriaan

Painatin joitakin ruutuja magneettipaperille ja leikin niilla. Jostain kun |oytaisi
ison valkotaulun tai muun metallilevyn niin namakin voisi laittaa galleriaan.

Jaakaappirunous tasta tulee tietty mieleen, aika kitschia.

10.4. Magneettitaulu

Olen maalannut MDF-levylle magneettimaalilla. Olin huolissani siita, tulisiko
pinnasta tarpeeksi "magneettinen” etta ruudut pysyisivat siina kiinni. Magneet-
timaali on myds mustaa, ja halusin siitéd valkoisen, kuin paperikin jolle teen on
valkoista. Akryylimaalikerros tietenkin hairitsee pinnan magneettisuutta. Maa-
lasin levyn niin ohuelti kuin pystyin. Lopputulos ei ole erityisen miellyttava (kts.
liitteet).

Tahan lopetin projektipaivakirjan kirjoittamisen. Tekeminen ei loppunut, mutta

ei ollut enaa aikaa kirjoittaa.
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4 YHTEENVETO

Yritin koota vuosia kestaneen sarjakuvapaivakirjan ruuduista kokonaisuutta,
omaelamankerrallista sarjakuvaa jonka mahdollisesti piirtéisin uudelleen kayt-
tden kokoamaani aineistoa materiaalina asioiden muistamiseen. Olen lukenut
useita &arimmaisen mielenkiintoisia omaan elamé&éan pohjautuvia sarjakuvano-
velleja ja -teoksia lahivuosina, ja halusin yrittaa tehda jotain samankaltaista,
koska ne ovat mielestani ehka siistein juttu ikind. Teokset kuten Emmi Val-
meen Armo (2017), Ulli Lustin Tan&an on loppuelamasi viimeinen paiva

(2013). Tama projekti kuitenkin muotoutui joksikin muuksi.

Tata lopputyota tehdessa yritykseni jarjestaa, jarkeilla ja maarittaa tekemiseni
syyt, seuraukset ja arvo, purkautuivat samalla tavalla kuin elamassani yleensa
— tarve jarjestykseen ja yhteen ainoaan totuuteen luo paradoksaalisesti nihi-
listisen kaaoksen, jossa kaikki on saman arvoista, eika millaan ole merkitysta.
Ulkoistin seka konkreettisen tyon tekemisen (Kristian, joka kaytti n. kaksi ko-
konaista tyoviikkoa ohjelman koodaamiseen) etté ajattelutyon (tdiden interak-
tiivisuus, katsojan vastuu osana teosta) ihmisille ymparillani, ja tyon tekemi-

sesta ja sen maarittamisesta tuli se tyo itsessaan.

Jos kaikki on saman arvoista ruudulla, kaikki on saman arvoista paassa, kaikki
tekeminen saman arvoista. Rappusiivooja, tutkija, kahvikuppi, vaarin muistettu
vari ja tussi josta loppuu muste, se haluaako jotain itse vai haluaako joku muu.
En ole varma uskonko vapaaseen tahtoon, ehka uskon sellaiseen determinis-
tiseen maailmaan, jossa kaikki on ennalta maarattya, tama teksti, jokainen va-
lintani mita teen ja kaikki niista juontavat seuraukset, vanhempieni tekemét
valinnat kasvatuksessa, heidan vanhempiensa valinnat, kuin sdata voisi ihmis-
ten kaytdsta ennustaa, kukaan ei vain vield osaa, kun muuttujia on niin paljon,
mutta viela senkin jokin tietokone laskee, ja siihen loppuu se harha vapaasta

tahdosta.
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Vasta jalkikateen on helppo ndhda se kaikki pakonomaisuus tassa projektissa
itsessdan, jo alusta lahtien, tdma jarjestamisen tarpeen jarjettomyys. Mieles-
tani taiteellinen tydni kuvaa niin hyvin kuin mahdollista sitd mita se mielessani
onkin — yritysta ja keskeneraista prosessia, joka jatkuu viela. Yritystd muistaa
ja jarjestaa, tarinoita itsesté ja muista, mita ylipdanséa voi muistaa, milla valin-
noilla on merkitysta ja onko millaan. Kaikkea sité aikaa joka tapahtuu ihan koko

ajan ja jolle voi hyvin, hyvin vahan.

Kuten yleensa, kaikki stressi tulevasta tuntuu taysin tarpeettomalta sitten kun
tuleva on jo ohi. Pelkdan aiheuttaa muutoksia, mutta jo pelkka katsominen
muuttaa kohdettaan, pelko muutoksesta muuttaa muutoksen. Kuten ennenkin,
yritdn vain eldd sen pelon kanssa. Tiedan vain saman kuin aina ennenkin -

tdma on kaikki samaan aikaan aarimmaisen tarkeaa, eika ollenkaan tarkeaa.
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