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1 INLEDNING

Detta arbete &r en bestallning inom Helsingfors stads projekt Kénn teknologin! i dag-
hemmen, som har som syfte att introducera teknologi till daghemmen i Helsingfors for
att 0ka personalens samt barnens digitala kunnande. Projektets tema, multilitteracitet
och digital kompetens, ar aktuellt inom hela smabarnspedagogiken (Utbildningsstyrel-
sen 2016) och darfor har vi valt att géra vart slutarbete inom damnet. Begreppet multilit-
teracitet ar ett relativt nytt begrepp som bygger pa det vidgade textbegreppet: det hand-
lar om en foérmaga att tolka och producera olika slags meddelanden. Vart intresse som
socionomstuderanden ligger i barnets delaktighet pa daghem och genom projektet vill vi
fa reda pa hur pedagogisk anvandning av spelet Apparatén kan framja barns delaktighet

inom smabarnspedagogisk verksamhet.

Orsaken till att digitalt kunnande anses viktigt och aktuellt just nu &r att teknologi och
darmed digitalt kunnande numera blivit en viktig del av vardagen, ocksa fér barnen.
Idag kan man se att digitalisering genomsyrar hela samhéllet; som ett genomgaende
tema i regeringsprogrammet och i Grunderna for planen for smabarnspedagogiken och
for forskoleundervisningen och skolans laroplan. Denna foérandring, som gynnats av ett
antal viktiga tekniska framsteg under den andra halvan av 1900-talet, har blivit betydligt
snabbare under de senaste tjugo aren. Utvecklingen fortsatter och det &r skal att ta i be-
aktande den digitala ojamlikheten, som vid millenniumskiftet innebar en ojamlik for-
delning av fysisk tillgang till teknologi och numera syftar mera pa ojamlikhet i digitalt
kunnande (Giddens 2015 s. 495-496; Granholm 2016 s. 11, 24). Grunderna for planen
for smabarnspedagogiken har som syfte att trygga jamlikhet och likabehandling och fo-
rebygga marginalisering (Utbildningsstyrelsen 2016 s. 14) och darfor lyfter de fram
multilitteracitet och digitalt kunnande som en viktig aspekt. I samband med bakgrunden
for detta arbete kommer vi att diskutera digitalisering narmare, samt se noggrannare pa
de teman i de nya Grunderna for planen for smabarnspedagogik som galler detta arbete:

digital kompetens, multilitteracitet, verksamhetskultur, larmiljo och delaktighet.



1.1 Arbetsfordelning

Vi har valt att inte gora en tydlig arbetsférdelning eftersom vart samarbete har fungerat
utan problem sa att vi varit i regelbunden dialog om det vi gjort och det vi skall gora till
nasta. Det naturliga blev att Julia har tagit mera ansvar for den skriftliga utformningen,
medan Tiina varit ansvarig for kontakten med uppdragsgivare och daghem. Den enda
fordelningen vi gjort &r att dela in teorikapitlet sa att Tiina ansvarat om delaktighet ur
det socialpedagogiska perspektivet och Julia om det smabarnspedagogiska perspektivet.
Vi har samtalat per telefon med jamna mellanrum och daremellan jobbat sjalvstandigt
med arbetet och bada studeranden har gjort det som dverenskommits. Vart diskussions-
kapitel bestar i stort sett av det vi diskuterat under processen.

1.2 Arbetslivsrelevans

Vart examensarbete &r en bestéllning inom ett storre projekt som har som uppgift att 6ka
personalens och barnens kunnande om teknologi som ett verktyg och gora det till en del
av vardagen. Vart arbete kommer, férutom att visa hur pedagogisk anvandning av tek-
nologi kan framja barns delaktighet inom smabarnspedagogisk verksamhet, att visa pa
vilket satt spelet Apparaton frdmjar barns delaktighet och om spelet anpassar sig till
smabarnspedagogisk verksamhet. Resultaten kommer att bli en del av hela projektets
utvardering och kommer att bidra till utvecklingen av den smabarnspedagogiska verk-

samheten i Helsingfors.

1.3 Uppdragsgivare

Detta arbete &r ett bestallningsarbete och en del av projektet Kann Teknologin! i dag-
hemmen. Uppdragsgivaren ar Helsingfors stad och projektets syfte ar att barnen l&r sig
anvanda teknik. | projektet deltar fem svensksprakiga daghem i Helsingfors. | ett mote
med projektets ledare Pamela Malmsten kom det fram att ett av malen med detta projekt
ar att utveckla kreativa larmiljoer pa daghem som inspirerar barnen att utforska omvarl-
den. UtOver det dr det meningen att personalen skall l&ra sig att dokumentera barnens
tankar och larprocesser med hjalp av digitala verktyg. Tekniken skall anvéndas som ett

pedagogiskt verktyg i smabarnspedagogisk verksamhet.
9



1.4 Apparaton

Enligt de nya grunderna for smabarnspedagogiken (Utbildningsstyrelsen 2016) skall
barnen pa daghem tillsammans med de vuxna fa bekanta sig med olika digitala verktyg,
applikationer och spel. Spelet Apparaton har skapats fér allménna bibliotek i ett projekt
koordinerat av Helsingfors stadsbibliotek med stod av Undervisnings- och kulturmini-
steriet. Det ar meningen att spelet skall anvandas i samarbete mellan férskolan och
biblioteken. Apparaton ar férutom ett datorspel en inlarningsmiljé som har som uppgift
att stdda malen i Grunderna for forskoleundervisningens laroplan (2016) som handlar
om mediakunnighet och fardigheter inom IKT. Inlarningsmiljon bestar av spelet Appa-
ratdbn och av berattelser med aktiva stunder. Berattelserna skall hjélpa till att fordjupa
spelets teman. Spelet och pratstunderna skall skapa en "pedagogiskt enhetlig helhet som

lampar sig for forskolemiljon." (Apparaton)

Apparaton har anvants i forskolor och i kontakten med uppdragsgivaren framkom att
man inom projektet Kann Teknologin! i daghemmen vill testa ifall spelet kan anvéndas
aven pa daghemmen, med mindre barn. Just detta program valdes for att det ar gratis
och kan spelas pa dator, vilket ar en fordel ifall inte daghemmet har pekplatta. Teman
som behandlas i spelet ar bland annat: anvandningen av telefon, att ta bilder och dela
dem med andra, applikationer i smarttelefoner, aldersgranser, reklam, att hitta informat-

ion och kritiskt bedéma den, medieverktyg och spelande.

2 SYFTE OCH FRAGESTALLNINGAR

Syftet med detta arbete ar att bidra till projektet Kann teknologin! i daghemmen med
resultat om hur bra spelet Apparaton, som ar utvecklat for forskolor, anpassar sig som
pedagogiskt verktyg i smabarnspedagogisk verksamhet. Vart eget fokus ligger pa hur
spelet bidrar till den delaktighetsframjande verksamhetskulturen pa daghemmet.

De specifika fragestallningarna for detta arbete ar:
1. Hur bidrar anvandning av spelet Apparaton till en delaktighetsframjande verk-
samhetskultur pa daghemmet?

10



2. | vilken grad anpassar sig spelet Apparatén som ett pedagogiskt verktyg inom

smabarnspedagogiken?

3 BAKGRUND

| bakgrunden for detta arbete presenterar vi de nya grunderna for smabarnspedagogiken
och diskuterar digitaliseringen, den fjarde industriella revolutionen. Sedan utvidgar vi
arbetets centrala begrepp; multilitteracitet och digital kompetens, verksamhetskultur,

larmilj6 och delaktighet.

3.1 De nya grunderna for planen for smabarnspedagogik

Utbildningsstyrelsen har enligt lagen om smabarnspedagogik utfardat de nya Grunderna
for planen for smabarnspedagogik ar 2016. Det handlar om en helhet som bestar av tre
nivaer: (1) de nationella grunderna for planen for smabarnspedagogik, (2) de lokala pla-
nerna for smabarnspedagogik och (3) barnets plan for smabarnspedagogik. Lagen om
smabarnspedagogik styr malen for smabarnspedagogiken och tar upp barnets réatt till
smabarnspedagogik. Smabarnspedagogiken uppgift &r att stoda och komplettera hem-
mens fostrande uppdrag och bidra till barnens vélbefinnande. (Utbildningsstyrelsen
2016 s. 8)

| Grunderna for planen for smabarnspedagogik (Utbildningsstyrelsen 2016 s. 22) besk-

rivs fem delomraden inom mangsidig kompetens som 6verlappar varandra:

e FOrmaga att tanka och lara sig

e Kaulturell och kommunikativ kompetens
e Vardagskompetens

e Multilitteracitet och digital kompetens

e FOrmaga att delta och paverka

Med tanke pa projektet Kann teknologin! i daghemmen blir den digitala kompetensen

och multilitteracitet i fokus, samt férmagan att delta och paverka i och med det valda
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delaktighetsperspektivet for detta arbete. Det dr anda viktigt att komma ihag att alla
dessa ar delar av den mangsidiga kompetensen som ar en helhet som bestar av fardig-
heter, kunskaper, varderingar, attityder och vilja och som innebar formaga att anvanda
sig av dessa kunskaper och féardigheter. (Utbildningsstyrelsen 2016 s. 22) Det daghem
dar vi gor var undersokning har en plan for smabarnsfostran fran ar 2015 och har inte
annu hunnit uppdaterat den nya planen. Det betyder att vi inte vet vad de har for tankar
gallande multilitteracitet och digital kompetens pa detta daghem.

3.2 Digitalisering

Giddens (2015 s. 533) sdger att vi for tillfallet upplever en digital revolution som inte
bara hander "dar ute” utan som vi ar alla en del av. Internet, tradlosa natverk, smarttele-
foner och mycket annat leder till forandringar i vart beteende, men de styr inte helt och
hallet. Som individer kan vi inte kontrollera de tekniska forandringarna, och vissa kriti-
ker anser att dagens snabba forandringstempo hotar till att leda antingen till ett 6vervak-
ningssamhalle eller till ett socialt kaos. Detta har &nda inte &nnu hént, utan som det ser
ut nu har manniskorna anpassat sig till tekniska nyheter och teknologin &r en del av de-

ras vardagsliv.

| Finland idag ar digitaliseringen ar ett genomgaende tema for regeringsprogrammet och
ingar i de flesta projekt. De digitala tjansterna goérs kundvénligare genom att ta i bruk
digitala handlingssétt. (Finansministeriet 2017 a) | regeringsprogrammet tas bland annat
upp att man genom digitalisering avvecklar onddig reglering och byrakrati. Det skall
utarbetas principer for digitaliseringen som skall gélla alla offentliga tjanster. De med-
borgare som inte ar vana med digitala tjanster eller inte kan anvanda dem skall fa hjalp
med det. Genom lagstiftningsatgarder framjas ibruktagandet av ny teknik, digitalisering

och nya affarskoncept. (Statsradets kansli 2015)

Med andra ord pagar det for tillfallet i samhallet stora strukturella férandringar vars ge-
nomfdrande mojliggors tack vare digitaliseringen. Digitaliseringen skapar béattre och
palitligare servicekedjor for ett gott liv och for olika livssituationer, till exempel kan

barn ldra sig nya saker i virtuella omgivningar. Enligt Finansministeriet hor Finland re-
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dan nu till vérldstoppen nér det galler offentliga digitala tjanster. Finlandarnas digitala
kompetens ar bast i hela EU och darfor kan man anse att framgangsforutsattningarna ar
utmadrkta. (Finansministeriet 2017 b) Finansministeriet har utsett en delegation som har
som mal att stoda utvecklingen av de digitala tjansterna sa att olika befolkningsgrupper
pa ett jamlikt satt skall kunna ta vara pa de majligheter som digitaliseringen for med
sig. (Finansministeriet 2017 c¢) Det finns direktiv av europaparlamentet och radet om
tillgdnglighet i offentliga myndigheters webbplatser och mobila applikationer. Syftet
med tillganglighetsdirektivet &r att garantera jamstalldhet i ett digitalt samhéalle. Malet
med direktivet &r att framja var och ens mojligheter att agera fullvérdigt i ett digitalt
samhélle, skapa enhetliga minimikrav for tillgdngligheten hos offentliga myndigheters
webbtjanster, samt att forbattra den digitala servicens kvalitet. (Finansministeriet 2017
d)

Bakgrunden till att arbeta med teknologi i pedagogisk verksamhet ligger saledes i det
faktum att vérlden har genomgatt och fortsatter genomga en digital revolution som lett
till stora forandringar i samhéllet och darmed i individens vardag. Digitalt kunnande har
blivit en av de viktigaste kompetenserna for att kunna vara delaktig i samhéllet. Darfor
tar man upp digitalisering i den samhalleliga debatten och fokuserar pa digitalt kun-
nande i all pedagogisk verksamhet, vilket syns &ven i de nya grunderna for planen for
smabarnspedagogiken.

3.3 Centrala begrepp

De mest centrala begreppen som kommer att diskuteras i detta arbete ar:

¢ Digital kompetens
e Multilitteracitet

e Verksamhetskultur
o La&rmiljo

e Delaktighet
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3.3.1 Mulitlitteracitet och digital kompetens

| UNESCOS arliga GEM-rapport (2006) diskuteras laskunnighet (eng. literacy) och vad
det innebar. Begreppet & komplext och dynamiskt och utvecklas och utvidgas konstant.
Fran att se pa laskunnighet som grundlaggande kognitiva fardigheter har man kommit
till att se det som anvandandet av dessa fardigheter pa ett sitt som gynnar socioekono-
misk utveckling och utvecklingen av social medvetenhet och kritisk reflektion. I Grun-
derna for planen for smabarnspedagogiken (Uthildningsstyrelsen 2016) i Finland for-
klarar man begreppet multilitteracitet som férmagan att forsta mangfald av kulturella
meddelanden, den omgivande varlden och olika asikter. Det handlar om en formaga att
tolka och producera olika slags meddelanden och den férmagan behdvs for kommuni-
kation. Multilitteracitet bygger pa det vidgade textbegreppet, det vill sdga att texter kan
vara skriftliga, verbala, digitala och audiovisuella. Multilitteracitet innehar fardigheter
som bildkunskap, mediekunskap, numerisk laskunnighet och lasfardighet, och &r néra
kopplat till formagan att tdnka och lara sig. (Ahonen 2017 s. 56-57; Helsingfors univer-
sitet & Undervisnings- och kulturministeriet 2017 s. 5; UNESCO 2006 s. 147; Utbild-
ningsstyrelsen 2016 s. 24)

Enligt Liisa Ahonen (2017) kan mulitlitteraciteten kannas som ett svart begrepp inom
smabarnspedagogiken, men utgor anda en central aspekt i de nya grunderna och paver-
kar alla delar av den mangsidiga kompetensen. Ahonen menar att mulitlitteracitet kan
bli lattare att greppa da man ser pa det fran ett smabarnspedagogiskt perspektiv; tanken
ar att berika barns formaga att kommunicera mangsidigt och att uppmuntra barn till
mangsidig tolkning av olika meddelanden. Genom att jamfcra och diskutera olika tolk-
ningar gynnas ansvarsfullt deltagande och barn kan utvidga egen forstaelse. Da barn
utvecklas i multilitteracitet mojliggors deras delaktighet i samhéllet och deras kulturella
forstaelse framjas, som namnt ovan. Att vara en delaktig medlem i samhéllet ar varje
barns och vuxens ratt. (Ahonen 2017 s. 57, Helsingfors universitet & Undervisnings-
och kulturministeriet 2017 s. 5; Utbildningsstyrelsen 2016 s. 24)

Eftersom smabarnspedagogiken enligt de nya grunderna for planen for smabarnspeda-
gogiken har som uppdrag att stéda multilitteracitet och digital kompetens for att frdmja

jamlik fostran och utbildning, skall personalen tillsammans med barnen namnge forete-
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elser och foremal, samt lara sig nya begrepp. | planering och forverkligande av verk-
samheten skall man ta i beaktande de lekar, erfarenheter och kunnande som har med
media att gora. Med andra ord skall barnen tillsammans med personalen undersoka tek-
nologins roll i vardagslivet t.ex. genom att utnyttja applikationer och nattjanster som hor
till vardagen (t.ex. reseplanerare/kartor da man gor utflykter). For att utveckla digitalt
kunnande skall barnen fa bekanta sig med digitala verktyg, applikationer och spel. Bar-
nen skall ocksa uppmuntras till att understka, producera och anvanda meddelanden i
olika miljoer (inklusive digitala miljéer). En vuxen forebild ar av central betydelse for
barnens larande, speciellt i fraga om utvecklingen av multilitteracitet. For dennas ut-
veckling behdvs dven en rik textmiljo, kultur producerad av barn och kulturella tjanster
avsedda for barn. Ocksa digital dokumentation skall anvandas. Genom att ge barnen
mojligheter att producera innehall med hjélp av digitala verktyg bade sjalvstandigt och
med andra, framjas deras kreativa tankande, samarbetsformaga och lasfardighet. Man
bor diskutera informationens ursprung och innehall da man soker, anvander och jamfor
kéllor. Personalens uppgift ar darmed att handleda barnen i en mangsidig och trygg an-
vandning av digitala verktyg. (Ahonen 2017 s. 56, Helsingfors stad 2017 s. 22, Utbild-
ningsstyrelsen 2016 s. 24)

Liisa Ahonen skriver att grundernas vikt pa det digitala kunnandet dven har fatt ett ne-
gativt mottagande vars argument ligger i att barn idag redan tillbringar for mycket tid
framfor olika skarmar och vuxna &r oroliga da denna aspekt nu ocksa tas i smabarnspe-
dagogiken och att detta tar bort av den rika lek- och larmiljon i verkligheten. Det digi-
tala kunnandet spelar central roll i all samhallelig verksamhet och utan det begrénsas
paverkningsmajligheterna betydligt. Barndomen kan inte heller bli oférandrad, utan den
byggs upp i forhallandet med tiden sa det géller att godkanna att teknologin kommit for
att stanna som en del av barnens vardag. En del av vuxna har &nda visat en mycket posi-
tiv instéllining till de mojligheter som teknologin erbjuder. Som bést kan teknologi
hjalpa bygga upp en larmiljo som stéder motandet av den mangsidiga kompetensens
krav. Ahonen lyfter fram att larmiljon med hjélp av teknologin inte mera ar begransad

till daghemmets utrymmen, utan hela vérlden kan bli larmiljén. (Ahonen 2017 s. 58)
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3.3.2 Verksamhetskultur

I grunderna for planen for smabarnspedagogiken kommer det fram att verksamhetskul-
turen forandras hela tiden och att den standigt skall utvarderas och utvecklas. Eftersom
verksamhetskulturen paverkas av sa manga faktorer och utvecklas fortgaende, ar en av
de nya grundernas viktigaste mal att styra den konstanta utvecklingen och utvérderingen
av verksamhetskulturen. En kontinuerlig utveckling av verksamhetskultren forutsatter
att personalen reflekterar 6ver verksamhetskulturens inverkan och definierar drag som
inte & Onskvérda, samt korrigerar dem. Det kravs delaktighet och respekt for varandra
for att uppna en fortroendeskapande dialog i utvecklingsarbetet. Verksamhetkulturen
skall inte utvecklas endast i samspel mellan formannen och personalen, utan barnen,
vardnadshavarna och andra samarbetsparter skall vara med i processen. (Utbildningssty-
relsen 2016 s. 29; Ahonen 2017 s. 61)

Enligt Ahonen (2017) ar malet att verksamhetskulturen i hela landet skulle vara sa lika-
dan som mojligt oberoende var man befinner sig. De nya grunderna skall hjalpa oss att
na detta mal, eftersom de forutsatter att all smabarnspedagogisk verksamhet foljer
samma linjer och har samma vardegrund. Kati Costiander, sakkunnig pa Utbildningssty-
relsen, konstaterar anda att aven om malet ar att all smabarnspedagogisk verksamhet
delar liknande verksamhetskultur, har varje enhet anda ocksa sin egna verksamhetskul-
tur och pa grund av detta kan barnets delaktighet variera mycket mellan olika enheter.
Ahonen (2017) forklarar att varje vuxen som blir en del av personalen hdamtar med sig
en del av en egen verksamhetskultur som formats av livet, utbildningen och arbetserfa-
renheten. Aven strukturella forandringar i smabarnspedagogiken samt barngruppen upp-
sattning paverkar verksamhetskulturen. Verksamhetskulturen paverkar vasentligt verk-
stallandet av smabarnspedagogiken och hur man uppnar malséttningen av verksamhet-
en. Den bestar av varderingar, formella och informella regler, tillvigagangssétt, beteen-
demonster och myter och marks av till exempel personalens satt att bemdéta. Genom att
utveckla verksamhetskulturen kan man paverka barnens utveckling och larande. Verk-
samhetskulturen formas genom samverkan mellan férman, annan personal, barnen och
foréldrarna och den &r i konstant forandring och utveckling. (Ahonen 2017 s. 60-61,
Costiander 2016)
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Bade Costiander (2016) och Ahonen (2017) lyfter fram férmannens roll i utvecklandet
och utvérderingen av verksamhetskulturen: ledaren skapar strukturer for professionella
diskussioner for att framja en verksamhetskultur som kannetecknas av delaktighet samt
att det ar ledaren som engagerar arbetsgemenskapen till att regelbundet utveckla och
fornya verksamhetskulturen, men dven barnens och vardnadshavarnas delaktighet i ut-
vecklandet och utvarderingen av verksamhetskulturen &r viktig. Det behovs kunskap
och Oppen diskussion nér man funderar kring verksamhetskulturen. Nu nér verksam-
hetskulturen tas upp i planen foér smabarnspedagogiken och man skall till exempel
framja larande, delaktighet, likabehandling, valmaende sa skall alla som arbetar inom
smabarnspedagogiken félja dessa regler. Malet ar att den gemensamma verksamhets-
idén och malen for verksamheten syns i det praktiska arbetet. Verksamhetskulturens ut-
veckling skall folja foljande riktlinjer: (1) en larande gemenskap, (2) en gemenskap som
uppmuntrar till lek och kommunikation, (3) delaktighet, likabehandling och jamstalld-
het, (4) kulturell mangfald och sprakmedvetenhet, samt (5) valbefinnande, trygghet och
hallbar livsstil. (Ahonen 2017 s. 60-61, Costiander 2016, Uthildningsstyrelsen 2016 s.
29-31)

3.3.3 Lér- och lekmiljo

Vi har valt att lyfta fram begreppen lekmiljo och larmiljo, eftersom de &r en del av dag-
hemmets verksamhetskultur och darmed paverkar delaktigheten. | Helsingfors stads
plan for smabarnspedagogik (2017) tas upp att larmiljon skall vara utvecklande, framja
lek och larande samt den sociala dimensionen. Larmiljéerna skall planeras och utformas
tillsammans med barnen och de skall stéda barnens naturliga nyfikenhet och vilja att
lara sig. De skall locka barnen till fysisk aktivitet, till att leka, undersdoka samt uppleva
och uttrycka konst. Med andra ord ska larmiljon vara larande- och barncentrerad. Enligt
Ahonen (2017) kan man inte forneka larmiljons betydelse i utveckling och forverkli-
gande av smabarnspedagogisk verksamhet av hdg kvalitet. Atmosfaren (fin. ilmapiiri)
ar en viktig aspekt i larmiljons kvalitet men problemet ligger i att atmosfar ar ett be-
grepp som ar svart att definiera. (Ahonen 2017 s.109, Helsingfors stad 2017 s. 26-27,
Sheridan et al. 2010 s. 140-144)
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Med fysisk larmiljo avses strukturering av lokalen (belysning, akustik, estetik, ergo-
nomi, tillganglighet), dagsrytmen, smagruppsverksamhet (lattare att uppméarksamma,
bemdta och stoda det enskilda barnet), lekredskap (mangsidiga och sakra, tillgangliga sa
att barnen sjalv kan ta initiativ till lekar) och anvéndning av digitala verktyg (en del av
en mangsidig och inkluderande larmiljo som skall anvandas dndamalsenligt). Med psy-
kisk larmiljo avses en positiv, respektfull och uppmuntrande miljo; personalen skall
skapa en lugn och stressfri larmiljo dar barnet uppmuntras att anvanda och utveckla sin
egen kreativitet och fantasi. | en trygg miljo ar det tillatet att visa olika kénslor och per-
sonalen hjalper barnen att uttrycka sina kanslor och att reglera dem. Med social larmiljo
avses den grundtrygghet, gemenskap, kamratskap och det accepterande av olikheter (vi-
anda) som finns pa enheterna. Larmiljéerna skall utvecklas sa att de mal som faststalls
for smabarnspedagogiken kan uppnas och sa att de stodjer barnens sunda sjalvkansla
och utvecklingen av sociala fardigheter och formagan att lara sig. (Helsingfors stad
2017 s. 26-27)

Lekmiljoerna forandras konstant; fran att naturen och leken har haft en framtradande
plats forut har vi kommit till att exempelvis cyberrymden tillhor barns lekmiljoer. Sma-
barn kan numera hantera bade smarttelefoner och pekplattor, till och med storre sjalv-
fortroende &n foraldrarna. Det informationsteknologiska samhalle vi lever i erbjuder
manga mojligheter for lek och larande. Genom att teknologin utvecklats och det finns
tv- och datorspel har leken kommersialiserats, vilket ger nya funktioner och former for
bade lekandet och larandet. Smabarnspedagogiska verksamheten erbjuder barnen flera
lekkamrater och en lek- och larmiljé som &r avsedd och anpassad till barn. Daghemmen
har, i och med institutionaliseringen av barndomen, blivit nya arenor for lek och 1&-
rande. Sandberg (2011) namner faktorer som utgdr viktiga delar av dessa lek- och
larmiljoer; lekutrymme, material, socialt samspel och klimat. Ahonen (2017) lyfter fram
att 1armiljon med hjalp av teknologin inte mera ar begransad till daghemmets utrym-
men, utan hela vérlden kan bli 1armiljon (Ahonen 2017 s. 58; Sandberg 2011 s. 126-
127).
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3.3.4 Delaktighet

Enligt grunderna for planen for smabarnspedagogiken skall en inkluderande verksam-
hetskultur framja delaktighet, vilket ocksa innebar att barnens, personalens och vard-
nadshavarnas initiativ och asikter skall vardesattas. For att mojliggora detta bér man
medvetet utveckla arbetssatt och strukturer som framjar delaktighet. Barnen utvecklar
genom delaktighet forstaelse for gemenskapen, rattigheter, ansvar och konsekvenser av
val. En kénsla av att bli sedd och hord starker delaktighet, ocksa deltagande i planering-
en, genomforandet och utvérderingen av verksamheten starker delaktigheten. (Utbild-

ningsstyrelsen 2016 s.30)

Grunderna for planen for smabarnspedagogiken lyfter ocksa fram en larande gemenskap
som en viktig riktlinje inom den delaktighetsframjande verksamhetskulturen. Det hand-
lar om gemenskap dér barnen och personalen lar sig med och av varandra. | en larande
gemenskap finns det rum for olika asikter och kanslor. Alla skall uppmuntras att Gppet
dela sina tankar och att prova nya tillvagagangssatt. Man skall uppmuntras till att expe-
rimentera, forsoka och anstranga sig. Det skall anda likaval vara tillatet att géra misstag.
I en larande gemenskap som kontinuerlig utvecklas uppskattas respektfullt och hédnsyns-
fullt beteende. Att gora tillsammans och uppleva delaktighet starker gemenskapen. Lé&-
randet framjas i gemenskapen genom personalens reflektion Gver gemensamt Gver-
enskomna mal och uppgifter, regelbunden utvardering av det egna arbetet, samt respons
man fatt av vardnadshavarna. Aven resultat frdn utvecklingsarbete, utvarderingar och

forskning framjar larande. (Utbildningsstyrelsen 2016 s. 29)

En av de delar som utgor den mangsidiga kompetensen, som namnts ovan, ar formagan
att delta och paverka. Enligt Ahonen (2017) &r detta en av de mest centrala delarna i de
nya grunderna. | grunderna for planen for smabarnspedagogiken lyfts det fram att denna
formaga lagger grunden fér en demokratisk och hallbar framtid. Férmagan att delta och
paverka forutsatter att barnet har bade formaga och vilja att delta i gemenskapen, samt
litar pa sina egna mojligheter att paverka verksamheten. Det hor till barnets grundlag-
gande réattigheter att bli hort och vara delaktigt i fragor som ber6r hen (Utbildningssty-
relsen 2016 s. 24, Unicef 1989). Dessa principer bor smabarnspedagogiken respektera,

bl.a. genom att stéda barnens formaga att delta och paverka, samt att uppmuntra barnen
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att ta egna initiativ, genom att bemota barnen med respekt, ta hansyn till deras tankar
och beméta deras initiativ. Ahonen (ibid.) menar att formagan att delta och paverka i
grunden handlar just om hur barnen blir bemotta och att forskning visar att kvaliteten pa
detta bemdtande varierar. (Utbildningsstyrelsen 2016 s. 24-25, Ahonen 2017 s. 59)

| smabarnspedagogisk verksamhet skall barnen planera, genomféra och utvérdera verk-
samheten tillsammans med personalen. Samtidigt lar sig barnen att kommunicera och att
forsta betydelsen av gemensamma regler, 6verenskommelser och tillit. Det ar daghems-
personalens ansvar att trygga varje barns mojlighet till att delta och paverka. Genom att
delta och paverka utvecklas barnens uppfattning om sig sjalva, deras fortroende okar
och deras sociala fardigheter utvecklas. (Utbildningsstyrelsen 2016 s. 25)

Helsingfors stads plan for smabarnspedagogiken lyfter fram att delaktigheten inom
smabarnspedagogiken skapas genom att géra tillsammans, gemensamma arbetssatt och
Overenskomna strukturer, barnvanliga larmiljoer, sensitiva bemdtande och foraldrars
synpunkter. Mangsidiga majligheter for barnens delaktighet skapas av personalen.
(Helsingfors stad 2017 s. 28) Eftersom delaktighet ar var teoretiska referensram for
detta arbete kommer temat att diskuteras i mer detalj under rubriken Teoretisk referens-

ram.

4 TIDIGARE FORSKNING

Artiklarna som vi last som bakgrund for detta arbete har vi hittat genom att anvéanda ett
antal olika sokord i olika kombinationer. S6korden organizational culture och welfare
anvandes for temat verksamhetskultur. P& Science Direct gav dessa sokord manga resul-
tat, sa vi gjorde en del begransingar, t.ex. tema och artal. For digital kompetens och
multilitteracitet anvande vi sokorden pedagogy, 21st century skills, digital skills samt
early childhood. Med dessa sokord sokte vi bade pa Science Direct och pa Springer
Link. FOr delaktighet anvande vi sokorden children's participation, kindergarten, pre-

school och early childhood education pa EBSCO.
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Da vi hittade en bra artikel forslog databasen liknande artiklar och det hjalpte oss att
hitta flera. Ocksa bland de hanvisade artiklarna hittade vi passande texter. Artiklarna vi
valt har publicerats under de senaste sex aren for att inte anvanda oss av foraldrad
forskning. Speciellt med artiklarna om digital kompetens och multilitteracitet var vi

noggranna med att de var nyligen utgivna eftersom det behandlade temat utvecklas fort.

Enligt Kangas et al. (2016) &r delaktighet en fortgaende pedagogisk verksamhet och
barn maste fa utveckla de kunskaper som behdvs for att de skall kunna bli delaktiga.
Dessa kunskaper atas inte utan 6vning och repetition, t.ex. att vanta pa sin tur, att dela
med sig och att lyssna pa vad de andra har att sdga ar kunskaper barnen maste lara sig
tillsammans med pedagogen. For att utveckla delaktigheten i en verksamhet maste pe-
dagogerna stoda barnen i att ta steg mot att fa makt och anvéanda sig av den. (Kangas et
al. 2016 s. 85-86)

Det finns vissa egenskaper i applikationen som gor att de gynnar eller inte gynnar fri
dialog, vilket framjar barns delaktighet, men dven om applikationen gynnar fri dialog
garanterar det inte att det blir s, utan det ar en forutsattning. | Palmérs studie (2015)
konstateras att de digitala verktygens pedagogiska design pa daghemmet paverkar peda-
gogens och barnets handlingar och larmiljon. Darfor &r det viktigt att pedagogen éar
medveten om de valda applikationernas paverkan. Anda ar det sattet hur tekniken an-
vands i en specifik larsituation det som avgor hur bra den &r, eftersom ocksa pedagogen
satt att anvanda sig av applikationen paverkar interaktionen mellan barnet och pedago-
gen. Palmer (2015) lyfter fram att det finns fordelar med pedagogisk anvandning av
teknologi: det erbjuder unika kombinationer av visuell presentation, animation och rost.
Datorprogram gor det ocksa mojligt att fa direkt feedback, spara och komma tillbaka till
det senare for reflektion eller for att fortsatta. Palmér menar ocksa att det hur man an-
vander sig av teknologin ar viktigare an vilken teknologi som anvéands. Ocksa den psy-
kiska och fysiska kontexten utgor en vésentlig del av aktiviteten som utférs, dessutom ar
aktiviteten en viktig del av det larande som sker. (Palmér 2015 s. 376-379)

O'Mara & Laidlaw (2011) diskuterar ocksa betydelsen av sattet man anvander teknolo-

gin pa. | borjan av 2000-talet lag fokus inom pedagogisk anvandning av teknologi pa de
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nya apparaterna medan man nu istallet fokuserar pa hur anvandningen av teknologin
kommer att dndra pa textpraxis och laroplanen. Det krévs i den pagaende digitala for-
andringen att teknologi anvands pa ett satt som ger barnen mojlighet till att undersoka
och utveckla ny och mer varierande textpraxis. Detta innebar fardigheter inom tradition-
ell laskunnighet, men ocksa fardigheter och forstaelse i nya digitala praxis och en for-
maga att standigt anpassa eget lasande och egen kommunikation till den konstant for-
andrande laskunnigheten. (O'Mara & Laidlaw 2011 s. 151-152)

Laidlaw och So-Har Wong (2016) konstaterar att laskunnighet forut definierats endast
som kunskap i att Idsa och skriva (Egentligen har litteracitet genom tiden varit i konstant
forandring.) men nu haller denna definition pa att utvidgas till att handla om mangfald-
iga intersektionella dimensioner. Dessa dimensioner ar de operationella, kulturella och
kritiska dimensionerna. Den operationella dimensionen handlar om att veta hur man gor
eller hur man anvénder nagot, den kulturella dimensionen innebar forstaelse i olika sor-
ters texter och genren, medan den kritiska dimensionen handlar om att kunna 6vervaga
textens kvalitet och att vara medveten om mottagarens forvantningar. Dessa dimension-

er gar in i varandra och ar aldrig atskilda. (Laidlaw & So-Har Wong 2016 s. 32)

O'Mara & Laidlaw (2011) konstaterar att den pedagogiska verksamheten forblir i vissa
fall outvecklad fastan man introducerar den nyaste teknologin da man inte lagger fokus-
et pa nya satt att anvanda teknologin pa. D& man anvénder digitala verktyg pa ett tradit-
ionellt satt forblir ofta den pedagogiska verksamhetens innehall oférandrad. Laidlaw &
So-Har Wong (2016) havdar ocksa att teknologi inte skall anvéandas i traditionell verk-
samhet bara for att fa teknologi in i pedagogiken som ett mal i sig for att det & mode.
O'Mara & Laidlaw (2011) menar att anvandning av digitala verktyg och texter istéllet
skall gynna utvecklingen av nya strukturer, mojligheter, erbjudanden och mangfald. Det
ar viktigt att ta i beaktande att pedagogen inte nddvandigtvis ar den som besitter kompe-
tensen, utan i fraga om digitala verktyg kan det ofta vara barnen som ar mer kompetenta
an pedagogen. Numera &r mobiltelefoner och surfplattor med pekskarm en del av bar-
nets upplevelser och omgivning och darfér kan pedagogerna ldra sig av barnen genom

att observera hur de anvander sig av teknologin och dverféra observationerna till den
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pedagogiska verksamheten. (Laidlaw & So-Har Wong 2016 s. 31-32, O'Mara &
Laidlaw 2011 s. 151-152)

| studien av Laidlaw och So-Har Wong (2016) framkommer att da barnen lar sig om
anvandningen av de olika digitala verktygen blir de skapare och producenter istéllet for
passiva askadare eller spelare. Detta leder i sin tur till utvecklandet av nya sétt att an-
vanda verktygen och individuella anpassningar. Forskningen visar hur viktigt det ar att
erbjuda lekfulla, éppna och relationella larmdjligheter i samband med digitala verktyg.
Men det handlar ocksa om en balans mellan for mycket och for litet. Som Laidlaw &
So-Har Wong framhaver kan bade for mycket valfrihet och for mycket styrning hamma
larandet. De anser anda att pedagogisk anvandning av digitala verktyg, da det gors pa
ratt satt, kan framkalla innovation och férandring samt mojligen leda till nya larstruk-

turer och organisationssystem. (Laidlaw & So-Har Wong 2016 s. 39)

Den tidigare forskningen visar att temat pedagogisk anvéndning av teknologi har fors-
kats mycket i under de senaste aren. | de artiklar vi last (bl.a. Palmér 2012) kom det
fram att fokus ligger pa hur man anvénder sig av teknologin, inte sa mycket pa vilken
teknologi som anvands. Det framkom &ven att man fokuserar pa den konstant forand-

rande laskunnigheten, multilitteraciteten.

5 TEORETISK REFERENSRAM: DELAKTIGHET

Socialpedagogik ar detta arbetets Overgripande teoretiska referensram. | detta kapitel
diskuterar vi delaktighet ur ett socialpedagogiskt perspektiv med hjélp av socialpedago-
giska teorier och delaktighetsmodeller. Sedan Gvergar vi till att diskutera delaktighet i

den smabarnspedagogiska kontexten.

5.1 Det socialpedagogiska perspektivet

Begreppet delaktighet har tilldelats diverse betydelser under de senaste artiondena. Un-
der denna rubrik behandlar vi delaktighet som ett socialpedagogiskt begrepp utgaende

fran vad Bengt Madsen, Christer Cederlund & Stig-Arne Berglund och Elina Nivala &
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Sanna Ryynéanen tanker. Sedan presenterar vi tva delaktighetsmodeller av Roger Hart

och Harry Shier.

5.1.1 Delaktighetens manga betydelser

Delaktighet kan diskuteras fran manga olika perspektiv och manga begrepp har utveck-
lats for att beskriva tillhdrande. Ur ett socio-ekonomiskt perspektiv kan man tala om
marginalisering och marginaliseringsprocess, eller om utanforskap, utslagning och ut-
satthet. Begreppen inklusion och exklusion anvands alltmer for att beskriva hur vi ingar i
olika gemenskaper. Enligt Bent Madsen (2009) ersatter begreppen social inklusion och
exklusion av begreppsparet integration och utstotning, aven om de ocksa uttrycker ett
helt nytt perspektiv pa forstaelsen av forhallandet mellan individ och samhalle. Nivala
& Ryynénen (2013) menar att delaktighet i Finland blivit ett populért begrepp under
2000-talet, och lyfter dven fram att begreppet tilldelats manga olika betydelser. Begrep-
pet ar brett, men Nivala & Ryynanen (2013) menar, som Madsen (2009), att det i grun-
den beskriver forhallandet mellan individen och gemenskaper, samt individen och sam-
hallet. Dessutom bar delaktighet en innebord av tillhdrande och betydelsefullhet. (Ce-
derlund & Berglund 2016 s. 41, Madsen 2009 s. 171, Nivala & Ryynédnen 2013 s. 9-10)

Enligt Nivala & Ryynanen (2013) har delaktighet tilldelats betydelsen av att motarbeta
marginalisering och fattigdom; social delaktighet och att vara innanfor samhallet, med
andra ord samma begrepp inklusion som Madsen (2009) framfor. Dessutom har delak-
tighet tilldelats inneborden av samhalleligt deltagande och politisk paverkan, med andra
ord det aktiva aktorskapet. | socialt arbete har begreppen inkluderad och exkluderad
mest forknippats till handikappforskningen, men ocksa med méanniskor som inte lever i
enlighet med samhéllets grundldggande normer. Enligt Cederlund & Berglund (2016) &r
det viktigt att forsoka forsta vad det innebér att finnas i mellanrummet mellan att upp-
fattas vara inkluderad och att uppfattas vara exkluderad och att noggrant analysera hur
individen skall kunna narma sig den inkluderande polen. (Cederlund & Berglund 2016
s. 42-43, Madsen 2009 s. 171, Nivala & Ryynédnen 2013 s. 18-19)
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Nivala & Ryynénen (2013) lyfter fram hur delaktighet i vissa sammanhang tilldelats
ensidigt betydelsen av deltagande; som nagot som kan paverkas utifran och utfors av
nagon och ar nagons ansvar (“osallistaminen”, Nivala & Ryynanen 2013 s. 15). Allt del-
tagande &r inte delaktighetsframjande och den delaktighetsframjande karaktédren i delta-
gande maste identifieras. Deltagande ar delaktighetsframjande da det handlar om funkt-
ionellt deltagande som kraver individens aktivitet, dessutom innebér delaktighet alltid
information, ansvarstagande och paverkningsmojligheter. Delaktighet ar mera an delta-
gande; det ar ocksa tillhdrande till gemenskap, en upplevelse och en kansla av medlem-
skap och tillhérande. Delaktighet &r néra forknippat med identiteten och kan ses som att
vara inrdknad, att vara med och tas i beaktande, mojlighet att dela upplevelser med
andra. Just att vara del av en gemenskap &r socialpedagogikens delaktighets grundste-
nar: den socialpedagogiska betydelsen for delaktighet handlar i grunden om samspel,
upplevelse och jamlikhet. Det handlar inte bara om deltagande, utan om foérhallandet

mellan individen och gemenskapen. (Nivala & Ryynénen 2013 s. 15, 20-21, 24)

Nivala & Ryynanen (2013) forklarar att det darfor géller att atskilja deltagande och del-
aktighet. Delaktighet handlar om att tillhéra nagot: att vara, leva och agera i kontakt
med andra individer. Deltagande & andra sidan &r aktivitet som kan framja delaktighet,
men inte en synonym till delaktighet. Grunden i det socialpedagogiska sattet att se pa
delaktighet &r att delaktighet handlar om samspel/forhallande i sin helhet. Nivala &
Ryynénen (2013) foreslar tre dimensioner for att betrakta detta forhallande: (1) att till-
hora nagot, att vara del av en gemenskap, (2) att delta, att vara aktor i en gemenskap, (3)
en kénsla av tillhorighet, att k&nna sig vara del av en gemenskap. Ett centralt definit-
ionskriterium &r om deltagaren sjalv kanner sig delaktig; om deltagaren kénner sig
kompetent och sin uppgift meningsfull far hen kompetens att framféra egna tankar. For
att forhallandet mellan individen och gemenskapen ska kunna kallas delaktigt kravs att

alla dessa dimensioner forvekligas. (Nivala & Ryynénen 2013 s. 24, 26)

Delaktighet kan enligt Nivala & Ryynanen beskrivas som ett etiskt ideal. Det forverkli-
gas oftast i mindre gemenskaper men har alltid d&ven en samhaéllelig dimension eftersom
delaktighet i mindre gemenskaper skapar forutsattningar for samhallelig delaktighet.

Dessutom &r en kritisk, ansvarsfull och medveten forhallande till samhéallet man lever i
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en viktig dimension av delaktighet. Nivala & Ryynanen (2013) lyfter ocksa fram att i
den socialpedagogiska diskussionen kring delaktighet blir fostran och tillvaxt del av be-
greppet; att bli delaktig ar en tillvaxtprocess och att vaxa till samhéllsaktor, socialisat-
ion. Det handlar bland annat om att anamma vissa fardigheter och kunskaper for att
kunna bli delaktig i samhallet och darmed om att stdda individens tillvéxtprocess och
funktionsférmaga sa att hen kan bli en delaktig samhallsaktor. (Nivala & Ryynanen
2013 s. 28)

Enligt Madsen (2009) kan begreppet inklusion ocksa anvéandas i samband med behovet
att utveckla skolor och utbildningsystem for alla medborgare. Inklusiva skolor innebér
tillgang till allmanna skolor och att diversitet ses som en resurs i skolans pedagogik.
Den inklusiva skolan bygger pa en barncentrerad pedagogik med malet att skapa rym-
lighet for alla barn (inlkusive barn med sarskilda behov) dar alla barn undervisas enligt
en gemensam undervisningsplan och i en gemensam milj6. Det gar inte att argumentera
segregering av barn till sarskilda stod- och hjalpatgarder i permanent isolerade miljoer.
Skolan skall ocksa bidra till utvecklingen av samhéllelig solidaritet dar social inklusion
blir ett svar till den sociala fragmenteringen som orsakats av moderniseringen. Saledes
kan man séga att social inklusion har ett demokratiskt mal och kan kopplas samman
med individens bildning och gemenskapens bildning. De pedagogiska institutionerna,
inklusive smabarnspedagogisk verksamhet, skall forbereda barn och ungdomar som ak-
tiva deltagare i samhallet. (Madsen 2009 s. 174-175)

5.1.2 Delaktighetsmodeller

For att forklara begreppet delaktighet inom socialpedagogiken kan man anvanda olika
delaktighetsmodeller. Till exempel har Roger Hart (1979) skapat en modell med en del-
aktighetsstege dar det framkommer hur barn och unga kan vara delaktiga i beslut som
paverkar hens liv och samhéllet dar hen lever. Roger Hart tar upp att delaktigheten pa-
verkas av manga faktorer som till exempel barnets alder och kulturella aspekter. Nar
man diskuterar barns och ungdomars delaktighet sa kommer man dven in pa maktposit-
ioner och barns allmanna rattigheter. Roger Hart beskriver atta nivaer av delaktighet och

han anvéander en stege som modell.
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Figur 1: Delaktighetsstege (Hart 1979 s. 8)

I denna modell gar man uppat pa stegen for att fa reda pa vilken niva av delaktighet det
finns. Nivaerna fran ett till tre betyder ingen delaktighet alls i situationen for barnet me-
dan nivaerna fran fyra till atta visar vilken grad av barnens delaktighet som finns. Till
foljande beskrivs kort vad dessa steg innebér for delaktigheten. Steg ett (1): barn och
unga ar manipulerade. Barnet deltar i nagot utan att forsta sammanhanget och de vuxna
bestammer utan att fraga barnets asikt. Steg tva (2): barn och unga &r dekoration. De
vuxna utnyttjar barnen for att fa fram sin egen asikt och gor det sa att barnen inte mar-
ker det. Steg tre (3): symbolism. Barnen far beréatta sina asikter men de vuxna lyssnar
inte pa dem och gor alla beslut utan barn. Steg fyra (4): barn och unga ar anvisade men
informerade. Den vuxna bestimmer att barnen skall vara delaktiga i ett sammanhang

och pa vilket satt. Barnen har en meningsfull roll i situationen och & medvetna om
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detta. Steg fem (5): barn och unga ar konsulterade och informerade. Den vuxna har gjort
ett beslut och barnens asikter tas i beaktande. Steg sex (6): verksamhet eller projekt &r
startat av vuxna som gor beslut tillsammans med barn och unga. Steg sju (7): barn och
unga ar initiativtagare och gor beslut. Steg atta (8): barn och unga tar initiativ till nagot

och man gor beslut tillsammans med den vuxna. (Hart 1979 s 8-14)

En annan modell som kan anvandas da man funderar pa barns delaktighet &r Harry Shi-
ers (2001) modell som &r vidareutvecklad utgaende fran Rogers Harts delaktighetsmo-
dell. 1 denna modell finns ingen del dar barn och unga &r icke deltagande i beslutsfat-
tande utan i alla nivaer har barnens nagon slags delaktighet. Modellen har fem delaktig-

hetsnivaer.

Forsta nivan (1): Barn blir lyssnade till. Den vuxna fragar inte efter barnets asikter utan
barnen skall sjélva ta initiativ till att beratta sin asikt. Den vuxna ar genuint intresserad
av barnets asikter da barnet berattar dem. Man tror att barnen hellre leker an deltar i be-
slutsfattande, vilket inte stammer enligt forskning. Andra nivan (2): Barn far stod for att
uttrycka sina asikter och synpunkter. Orsaken till att barnet kanske inte sager sin asikt
kan bero pa till exempel bristande tillit, blyghet, daligt sjalvfortroende eller tidigare er-
farenheter att de vuxna inte lyssnar och inte tar barnets asikter i beaktande. D& behdvs
det vuxna som forsoker positivt locka fram barnets asikter och stoder barnet att uttrycka
sig. Tredje nivan (3): Barnets asikter och synpunkter beaktas. Det har ar nivan som man
skall uppna enligt FN:s konvention for barnets rattigheter. Det att man beaktar barnets
asikter betyder inte att barnets vilja alltid sker. Men vid beslutsfattande har man fragat
barnets asikter och synpunkter och svaren paverkar beslutet. Barnet har ratt till att fa
feedback om sina asikter och pa vilket sétt de har eller inte har beaktats i beslutet.
Fjarde nivan (4): Barnet involveras i beslutsfattande processer. Pa denna niva kan man
sdga att barnet ar aktivt delaktig i beslutsfattande och inte endast radfragas. Det finns
flera fordelar med att ha barnet delaktigt i beslutsprocessen, till exempel 6kar barnets
sjalvtillit, empati, ansvar samt dkas barnets kansla av tillhérighet. Femte nivan (5): Bar-
net delar inflytande och ansvar 6ver beslutsfattande. Pa denna niva vill den vuxna dela

pa sin makt med barnet. Da makten skall delas maste man fundera pa risker och vinster i
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situationen och forsoka hitta omraden som &r lampliga for barn att dela ansvar och makt

over beslut. Man skall diskutera med barnen om ansvaret man har da man tar beslut.

Pa alla dessa nivaer kan individerna och organisationen vara olika mycket engagerade. |
denna modell klargdrs detta med tre steg av engagemang pa alla fem nivaer: 6ppningar,
majligheter och skyldigheter. Oppningar sker genast da den vuxna vill arbeta pa en niva
och vill arbeta pa ett sarskilt satt. Mojligheter betyder att det finns mojlighet att arbeta
pa en viss niva, vilket ar fraga om resurser sa som kunskap, fardigheter och utveckling
av ett arbetssatt. Skyldigheter betyder att man har kommit éverens om ett visst arbetssatt

som alla i teamet skall folja for att barnen kan vara delaktiga. (Shier 2001 s. 2-9)

Nivala & Ryynanen (2013) paminner om att vi bor férhalla oss kritiskt till dylika delak-
tighetsmodeller eftersom de kan forsvara att se skillnaden mellan deltagande och delak-
tighet. Dessutom poangterar de att modellerna fungerar som ett slags recept for delak-
tighet, men deltagarna kan inte paverka det. En till sak &r att man latt anser att den
hogsta nivan alltid ar efterstravad, medan lagre nivaer i manga fall kan vara béattre med

tanke pa situationen, deltagaren och omgivningen. (Nivala & Ryynanen 2013 s. 23-24)

5.2 Det smabarnspedagogiska perspektivet

D& barns handlingar satts i forgrunden hamnar de vuxna i bakgrunden. Aven om de
vuxna har en viktig roll i smabarnspedagogiska processer som handlar om social sam-
varo, inklusion och exklusion, kan man medvetet stalla de vuxna i bakgrunden da man
betraktar barn. (Ytterhus 2003 s. 22) Darfor skiftar vi nu fokuset till ett barnperspektiv
genom att diskutera specifikt barns delaktighet inom den smabarnspedagogiska verk-

samheten, anda utan att utesluta den vuxnas roll i tryggandet av barnets delaktighet.

5.2.1 Delaktighet pa daghem

Begreppen inklusion och exklusion kan ocksa anvandas i smabarnspedagogisk kontext.
Enligt Borgunn Ytterhus (2003) kan alla former av social samvaro innehalla eller sakna

socialt samspel, inklusion och exklusion. Socialt samspel handlar da om émsesidigt ut-
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byte av kénslor, upplevelser, erfarenheter och foremal. Enligt Ytterhus handlar social
inklusion om tillhorighet och deltagande i det sociala livet, samma saker som de social-
pedagogiska teorierna ovan talar om. Denna tillhdrighet kan enligt Ytterhus (2003) ha
bade en subjektiv och en objektiv dimension, dar den subjektiva dimensionen ar kopp-
lad till aktorernas upplevda tillhérighet och den objektiva dimensionen ar det iakttag-
bara deltagandet. Den sociala exklusionen kan ocksa beskrivas utifran dessa dimension-
er. Den subjektiva dimensionen handlar om individens upplevelse av ensamhet, brist pa
tillhdrighet eller utstétning medan den objektiva dimensionen handlar om en forlust av
mojligheten till socialt deltagande och darigenom till en indirekt utstotning. (Ytterhus
2003 s. 18)

Lagen om smabarnspedagogik (19.1.1973/36) tar upp barnets ratt till delaktighet i sma-
barnspedagogiken. Smabarnspedagogiken skall sakerstalla barnets majlighet att fa delta
i och paverka sadana angelagenheter som ber6r barnet sjalv. Vid planering, forverkli-
gande och utvardering av smabarnspedagogiken for ett barn skall barnets asikter och
onskemal redas ut i enlighet med barnets alder och utveckling. FN:s barnkonvention
(Unicef 1989), som ratificerades i Finland 1991, innebar en forpliktelse fér daghemmet
att ta barns ratt till delaktighet i beaktande. Darfor ar fragan inte om barn skall fa vara
delaktiga, utan hur detta skall uppnas i daghemmen. Som namnt i bakgrunden, har del-
aktighet aven lyfts fram i de nya grunderna for planen for smabarnspedagogiken som en

av de mest centrala aspekterna. (Finlex, Unicef 1989, Utbildningsstyrelsen 2016)

Johannesen et al. (2009) lyfter fram problematiken som bl.a. ocksa Nivala & Ryynanen
(2013) diskuterar; utmaningen med att delaktighet inte bara blir positiv retorik, att
komma underfund med hur delaktighet kan bli en del av verksamheten och inte bara ett
"begrepp i festtal”. Det ar inte latt att forverkliga ideologiska idéer i praktiskt arbete,
speciellt inte delaktighet eftersom det som koncept utmanar den vuxnes roll (jfr. Ytter-
hus 2003 s. 22). Anda finns det ingen motsattning mellan att tillrattalagga for mojlighet-
er till utveckling och larande, och samtidigt lata sig paverkas av barnen och lata dem
vara aktiva deltagare i sin egen vardag. Enligt Ahonen (2017) kan delaktighet inte upp-
nas endast genom att ta i beaktande barnens 6nskemal, d&ven om enskilda satt att visuali-

sera barnens onskemal ar bra delar av en delaktighetshelhet. Ett bra sétt att granska den
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egna delaktighetframjande verksamhetskultren ar att reflektera 6ver den utgaende fran
delaktighetens modell av Harry Shier, som presenterats ovan. (Ahonen 2017 s. 67-68;
Johannesen et al. 2009 s.33, 36; Nivala & Ryynédnen 2013 s. 15)

Johannesen et al. (2009) och Nivala & Ryynanen (2013) talar bada om delaktighet som
ett etiskt ideal. Johannesen et al (2009) talar om barns delaktighet och inflytande som en
etisk praxis som handlar om mer &n val och majoritetsbeslut, det handlar om ett etiskt
mote mellan manniskor i smabarnspedagogiska verksamheten. Delaktighet kan jamna ut
maktbalansen mellan vuxna och barn och skapa en grund for att alla har en rost. Att
barn har ratt till delaktighet och inflytande handlar inte om vem bestammer eller om att
barn skall ta ansvar i samma grad som vuxna; det handlar inte om att fa sin vilja ige-
nom. Enligt Johannesen et al. handlar det om att alla &r en del av en gemenskap. | denna
gemenskap dar det formella ansvaret ligger hos de vuxna maste alla visa respekt och
inkludera. (Johannesen et al. 2009 s. 29, 31-32, 34; Nivala & Ryynénen 2013 s. 28)

Delaktighet handlar saledes inte om bara en individs ratt, utan om hur manniskor sam-
spelar, lyssnar till och respekterar varandra i en gemenskap. Barns deltagande sker inte
heller pa vuxnas villkor; barns delaktighet och inflytande innebar att de inte bara blir
sedda och horda, utan att deras uttryck skall paverka. Delaktighet innebar med andra ord
att kunna paverka det som hander med ens uttryck och asikter och att vara med i for-
handlingarna om vad som skapar en bra vardag. Att lata sig paverkas av barnen kan
kdnnas lattare da det ar fragan om lite storre barn, t.ex. 6ver tredringar, eftersom fokus i
grupper med yngre barn ligger pa vard och narvaro, inte pa pedagogiken. Ahonen
(2017) konstaterar att man inte kan endast félja barnets alder, utan maste ta i beaktande
varje individs styrkor och behov av stdd, samt sensitivitetsperioder. Mindre barns visat
ocksa sina 6nskemal, tankar och kanslor genom uttryck, gester och miner. Det galler att
pedagogiskt och sensitivt observera barnen for att fa veta vad och vilka tillvagagangssatt
intresserar barnet. Mindre barns delaktighet starks genom att besvara och ta tag i barnets
initiativ. (Ahonen 2017 s. 70-71; Johannesen et al. 2009 s. 32)
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5.2.2 Gemenskap

Att vara delaktig i ett sammanhang innebér enligt Willams & Sheridan (2011) for barn
att ha vanner. Delaktighet i en gemenskap &r av stort vérde for barnets sjalvkansla och
for att kdnna sig bekraftad, samt for att vardagen skall k&nnas lustfylld. Ibland fungerar
samverkan med barn inte och destruktiva moénster med fortryck eller kontroll uppstar.
Det ar vardefullt att vara delaktig, men lika plagsamt att std utanfor och darfor ar den
vuxnas narvaro i gemenskapen av stor vikt. Den vuxna skall &nda vara medveten om att
vanskap inte behdver vara en forutsattning for en larande gemenskap, for i konflikter
skapas mojligheter att hantera och utveckla argument, kommunicera och interagera. Det
ar den vuxnas uppgift i smabarnspedagogisk verksamhet att utveckla olika strategier
och forhallningssatt for att alla i gemenskapen skall kunna komma till tals, samspela
med varandra och utvecklas i sitt larande. (Williams & Sheridan 2011 s. 16-17)

Da barnet borjar pa daghem blir denne en del av en ny gemenskap dar barnet betraktas
bade som individ och som en del av en gemenskap. Barnet maste lara sig att bli en del
av denna gemenskap, ta andra i beaktande och reglering av egen vilja och egna behov
och denna inlérning sker endast i samspelet med andra vuxna. Barn lar sig hur man fun-
gerar i en gemenskap genom repetition och med vuxnas exempel och stdd. Det ar den
vuxna som erbjuder tryggt samspel dar det ar tillatet att testa och prova sina granser och
lite pa att den vuxna stéller granser. Kéarlek och att bry sig far aldrig vara villkorliga i
forhallande till gott eller daligt uppforande. (Mikkola & Nivalainen 2009 s. 19-20)

Redan i slutet av 1990-talet har man forskat i larande gemenskap som en gemenskap
som bestar av enskilda individer (Jarveld et al. 2006). Nu har den larande gemenskapen
aven lyfts upp i de nya grunderna som en vasentlig del av den delaktighetsframjande
verksamhetskulturen. Enligt Ahonen (2017) menar man med larande gemenskap att
barnen och de vuxna lar sig tillsammans som en del av en gemenskap. Williams & She-
ridan (2010) talar om samlarande som l&rande mellan individ och kollektiv inom och
mellan milj6er, diskurser och kulturer. L&randet i den larande gemenskapen berikas av
kulturell mangfald och sker mellan barn oavsett alder eller vanskapsstatus (jfr. Williams
& Sheridan 2011 s. 16). | smabarnspedagogisk verksamhet ar barnet del av ett kollektiv,

en gemenskap, dar det mesta de gor sker tillsammans med andra barn och vuxna. Ocksa
32



individuella aktiviteter sker i ett gemenskapssammanhang. | gemenskapen utvecklas och
forandras de sociala relationerna och barnen lar av varandra. Det &r viktigt att barnen lar
sig att anvanda sin formaga pa ett satt som mojliggor samspel med resten av gruppen.
Som namnt ovan ar det enligt Kangas et al. (2016) viktigt att barnet far utveckla sina
kunskaper som behovs for att bli delaktig. Dessa kunskaper kan inte atas utan 6vning
och repetition eller utan stod av de vuxna for att kunna fa makt och anvéanda sig av kun-
skaperna. (Jarveld et al. 2006 s. 21; Ahonen 2017 s. 62; Williams & Sheridan 2011 s.
15-16; Kangas et al. 2016 s. 85-86)

Ahonen (2017) forklarar att den storsta utmaningen med den larande gemenskapen, som
med delaktighet (jfr. Johannesen et al. 2012 s. 33), ar en medveten forandring av den
vuxnas roll i gemenskapen. Till den vuxnas traditionella roll hor att forst ata sig den,
enligt hen, nédvandiga informationen som sedan dverfors till barnen, men som en del av
en larande gemenskap blir den vuxna vid sidan om barnet en elev (fin. oppija). | en la-
rande gemenskap forbereder inte de vuxna det temat som skall behandlas, utan temat
skapas genom diskussion med barnen. Genom diskussion kan man se vad barnen &r in-
tresserade av och da barnen upplever att de verkligen kan paverka egen inlarning blir
verksamhetskulturen fylld av gladje och motivation. Pa sa satt lar sig barn att lara sig. |

grunden handlar detta om synen pa det aktiva barnet. (Ahonen 2017 s. 62-63)

Den vuxnas roll blir inte mindre viktig i och med rollférandringen, utan tvartom forut-
satter en larande gemenskap av den vuxna en pedagogisk yrkeskunskap. Den vuxna
skall berika barnens idéer och tdnkande och for att kunna gora det blir den vuxnas egen
kunskap ocksa viktig. Den vuxna skall klara av att stélla fragor, framkalla 6vervaganden
genom exempel, samt vid behov foresla olika ansatser. Ansvaret for larandet ligger fort-
farande hos den vuxna, bland annat att den mangsidiga kompetens olika delomraden
uppfylls. Planering ar ocksa lika viktigt som forut, men bor goras pa ett mer oppet satt
sa att barnens initiativ, fragor och idéer tas i beaktande. Dessutom kréavs av den vuxna
pedagogiskt yrkeskunnande for att trygga att varje barn far éva nya saker enligt egen
utveckling. Individualiteten ar en naturlig del av en larande gemenskap och mdjliggor
att varje barn deltar i verksamheten pa egna villkor men som en del av gemenskap. Ge-

nom en larande gemenskap blir det lattare att respektera olikheter och trygga jamlikt
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larande. Barnen ges mojlighet att utveckla sina formagor i egen takt och behover inte
anpassa sitt larande med de andra, eftersom fokus ligger pa den gemensamma larande-
processen. Gruppens olika sétt att tolka berikar bade barnens och vuxnas tankande. Den
larande gemenskapen bidrar till synen pa larande i ett livslangt perspektiv. (Ahonen
2017 s. 63-65, 67)

6 METOD

| detta kapitel vill vi presentera metodvalen for denna studie, samt presentera vart tillva-

gagangssatt.

6.1 Metodval

Vi har valt observation som metod eftersom vi vill komma néra subjekten. Bland annat
Henricson (2012) lyfter fram att observation skapar en néra relation. Jacobsen (2012) tar
upp att observation ar en lamplig metod da man vill registrera vad manniskor faktiskt
gor, inte vad de sager att de gor. Enligt Ojasalo et al. (2014) &r det mojligt med hjalp av
observation att ta reda pa hur manniskor agerar och vad som hander i en naturlig om-
givning. Som iakttagare registrerar man individers och gruppers beteende i en kontext.
Eftersom vi vill veta hur spelet paverkar den delaktighetsframjande verksamhetskul-
turen, det vill sdga kontexten, blir detta centralt for oss. (Jacobsen 2012 s. 114-115,
Henricson 2012 s. 86, Ojasalo et al. 2014 s. 114)

Ojasalo et al. (2014) lyfter fram att for att gora en vetenskaplig observation kraver att
man ar systematisk och har planerat i fortid vad man vill observera. Arbetet borjar redan
innan observationen sker da det kraver en omsorgsfull planering. Man kan behéva lov
till observation. | vart fall da vi observerar barn skall man fraga lov av daghemmets fo-
restandare och barnens vardnadshavare. Dessutom maste vi respektera ifall barnet sjalva
valjer att inte delta (Henricson 2012 s.82). Under observationen bor vi fundera pa var
egen roll. Nufortiden rekommenderas det att man Oppet beréttar att man ar dar for att
observera istallet for att inte berdtta om sin roll i en situation. Under observationstill-

fallet skall man vara noggrann och man skall registrera genast vad man observerar. Man
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kan anvéanda en blankett dar man fyller i, skriva fritt anteckningar eller videofilma, fo-
tografera eller banda in. Man skall observera dven gester, miner, rorelse och man skall
anvanda alla sina sinnen. Observation som metod har kritiserats pa grund av att man
som observerare kan stora de som observeras eller att resultaten kan paverkas av att man
observerar da personerna andrar sitt beteende sa kallad kontrolleffekt. Det kan undvikas
genom att man bescker tidigare det stalle dar man skall observera och da ar man inte ny
for personerna, vilket vi darfér kommer att géra. Man skall komma ihag att vara objek-
tiv i ett observationstillfalle och inte blanda i sina kénslor, vilket vi kommer att strdva
efter i hogsta mojliga grad. (Ojasalo et al. 2014 s. 114-117, Henricson 2012 s. 82)

Vi har valt att anvdnda oss av den sociometriska metoden for att beskriva gruppens in-
terna struktur, samt kommunikationen som sker mellan gruppmedlemmarna. Sociomet-
riska metoder kan anvandas for att undersoka gruppens samspel, vilket vi vill gora for
att soka efter svaret pa var fragestallning om barnens delaktighet. Sociometriska meto-
der anvands for att undersoka gruppers interna kommunikation, de sociala valen samt
avfardanden. Var undersokning kommer inte att ga in pa betydelsen av de verbala med-
delanden, vilket sociometriska metoder ofta gor. Vart fokus kommer att ligga pa de ver-
bala meddelanden samt deras sandare och respondenter. Genom att beskriva de verbala
meddelandena stravar vi efter att synliggéra maktforhallanden, roller och positioner
inom gruppen, for att understka graden av delaktighet och gemenskap. For att konkreti-
sera de sociala natverken inom observationsgruppen gor vi ett sociogram som bestar av
cirklar for varje gruppmedlem som vi drar pilar emellan for att méta antalet verbala
meddelanden samt deras riktning. (Repo 2001 s. 85-86, 96)

Vi har bestamt oss for att géra en ljudinspelning under observationstillfallet for att
béttre komma ihag observationssituationen da vi tolkar vara anteckningar. Vi 6vervagde
videoinspelning, men utesl6t det eftersom vi ansag att ljudinspelning kan kannas tryg-
gare bade for barn och vardnadshavare.

Enligt Ojasalo et al. (2014) och Jacobsen (2012, s. 114) kan observation anvandas som
en enskild metod men oftast tillsammans med intervju eftersom man med hjalp av ob-

servation endast ser vad manniskor gor men vet inte vad de subjektivt tanker. Da man
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anvander tva olika metoder i en undersokning sa kompletterar resultaten varandra. Ge-
nom observation har man mojlighet att delta i en naturlig omgivning och man kan se
ifall personer agerar som de séger att de agerar i en viss situation. Observation passar
bra da man skall undersoka en individs agerande och samverkan med andra. Da man
undersoker barn sa ar observation en passlig metod da barnen kanske har svart att ut-
trycka sig verbalt. (Ojasalo et al. 2014 s. 114, Jacobsen 2012 s. 114)

Eftersom bade Jacobsen (2012) och Ojasalo (2014) lyfter fram att observation ofta ar
bra att kompletteras med intervju, har vi valt att ocksa intervjua barnen pa daghemmet.
Det finns nagra viktiga évervaganden med barnintervju. | barnintervju utgar man fran
ett fokus pa barnets perspektiv, vilket innebér en respekt for barnets manniskovarde och
integritet och att de skall ses som experter pa sin egen situation. | barnintervjuer ar det
viktigt att intervjun planeras och genomfors med héansyn till barnet och dess moéjlighet
att beratta. Den som intervjuar skall anvanda ett sprak som ar anpassat for barn, ge bar-
net tid att svara och inte avbryta. Ledande fragor skall undvikas, samt skall man undvika
fragor som innehaller ett forvantat svar, eftersom barn dr mottagliga for suggestion. |
barnintervjuer ar slutna fragor problematiska eftersom de latt blir ledande och barn kan
kdnna att de ar tvungna att svara pa nagot av alternativen. Av den orsaken &r det battre
att stalla 6ppna, inviterande fragor. (Cederborg 2000 s. 17, 37, 52, 59, 68-69, 75)

For att intervjun skall vara lyckad maste man vara medveten om komplexiteten i be-
doémningen av vad barn kan eller skulle kunna berétta. Det ar viktigt att komma ihag att
alla barn inte har liknande utvecklingsgang. Det individuella barnet utvecklas utifran
unika forutsattningar, vilket kan leda till stora skillnader mellan samma alders barn. (s.
51) Man bor da anvanda ett sprak som inte ar for komplicerat sa barnet forstar och kan
svara pa frdgorna, men anda inte anvanda babysprak. Det handlar om att undvika ord
som barn vanligtvis inte forsta, att fraga om ett begrepp i taget och anvanda enkel me-
ningsbyggnad. Svaren skarll sedan ocksa relateras till barnets kognitiva formaga utan att
anda gissa vad barnet sagt. (Cederborg 2000 s. 50-51, 55-56)
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6.2 Urval

Datainsamlingen kommer att ske pa ett daghem i Helsingfors som &r med i projektet
Kéann teknologin! i daghemmen och anvénder sig av programmet Apparaton. Vi kom-
mer att observera barn som anvant spelet tidigare, sedan ocksa intervjua barnen som
deltagit i observationstillfallet. Intervjun bor ske sa snabbt som mojligt efter observat-
ionstillfallet, ifall vi 6nskar att barnen skall komma ihag nagot fran aktiviteten. Vi bada
ar vana med att arbeta med barn och har bada egna barn, sa vi upplever att vi kan vara
ratt sa naturliga under var observation och intervju med barnen pa daghemmet. Vi ar

vana med att anvanda oss av ett sprak som &r anpassat for barn i daghemsalder.

Planen &r att observera en barngrupp medan de spelar spelet Apparatén och direkt efter
observationen intervjua barnen som deltog. Beroende pa hur manga barn som deltar i
observationen sa delar vi vid behov in barnen i mindre grupper fér intervjun. Forskning
visar att en optimal gruppstorlek ar fem till atta personer. Ifall gruppen &r relativt homo-
gen, som i vart fall, kan man 6ka gruppstorleken. (Jacobsen 2012 s. 132) Vi kommer
inte att filma observationen utan ha ett klart observationsschema sa att vi bada vet vad
vi skall observera. Vi gor &ven en intervjuguide (Bilaga 4) dar vi har funderat kring &m-
nen som vi dr intresserade av att fa svar pa. For att barnen skall kanna sig mera bekvama
med var narvaro vid spelstunden s& kommer vi att vara med i barngruppen redan innan
observationen. For att fa den basta mojliga kunskapen om spelet Apparatén och dess
delaktighetsframjande verkan kommer vi att géra observationen atminstone vid tva

olika tillfallen.

6.3 Etiska aspekter

Det finns tre grundlaggande etiska krav som en undersokning av andra manniskor skall
forsoka tillfredsstalla: informerat samtycke, krav pa skydd av privatlivet och krav pa att
bli korrekt atergiven. (Jacobsen 2012 s. 32) Vi féljer God vetenskaplig praxis i studier
vid Arcada. Vi kommer att gora etiska 6vervaganden under hela undersékningsproces-
sen. Med bdrjande av metodval och avslutande med analys av undersdkningen. Vi

kommer att utféra undersdékningen arligt, omsorgsfullt och noggrant. Personerna som
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deltar i undersokningen ar anonyma. Vi skriver inte ut namn pa personer som undersok-
ningen beror eller beskriver situationer darifran man skulle kunna lista ut vem det galler.
Vi presenterar korrekt data som vi har samlat in det vill sdga ingen forfalskning av re-
sultat. Nar vart arbete ar klart kommer vi att forstora alla dokument som vi har skrivit

under observationen och intervjun med barnen. (Arcada 2014)

Eftersom vi valt att utfora var forskning pa barn, har vi varit tvungna att for det forsta
fundera pa om forskningen kunde ha utforts pa vuxna, eftersom barn ar en sarbar grupp
pga. alder och darmed kognitiv formaga (Henricson 2012 s. 81-82). Vi har dnda valt att
just barn skall vara deltagare i var undersokning eftersom det star i FN:s barnkonvention
(Unicef 1989 art. 12) att barn har ratt att uttrycka sin mening i alla fragor som ror dem.
Enligt Henricson (2012 s. 81) skall det finnas goda skél till varféor man valt just en viss
grupp som deltagaren vilket vi bevisat ovan att vi har. Vi motiverar vidare med att barns
delaktighet beror forst och framst barnen sjélva och att vi med hjalp av forskningen kan

bidra till en forbattring i barnens situation i fraga om delaktighet.

Da vi viljer att utfora forskningen pa barn maste vi ha tillstand av vardnadshavare, men
ocksa barnet sjalva maste fa valja om hen vill delta i undersékningen. Enligt Henricson
(2012) ar det viktigt att respektera om nagot barn inte vill delta, ocksa om vardnadsha-
varna gett tillstand. Vi bor ocksa ha i minnet att alla barn har réatt att fa information an-
passad till den egna kunskapsnivan, vilket betyder att vi maste anpassa informationen

enligt olika aldrar vid behov. (Henricson 2012 s. 82)

Enligt Henricson (2012) ar det viktigt att undersoka nagot med betydelse och att den
samlade kunskapen syftar till att forbattra saker, vilket kan gynna individen eller sam-
héllet i ett langt tidsperspektiv. De medverkande far inte alltid nagon direkt eller indi-
rekt nytta av resultaten eftersom de kan komma till anvéndning vid ett senare skede,
men i sa fall skall resultaten vara till nytta till endera samhéllet eller professionen i stort.
Denna aspekt har vi 6vervagt i vart arbete och tycker att den arbetslivsrelevans vart ar-
bete har &r hog och darmed kommer arbetet ocksa vara till nytta till professionen. (Hen-
ricson 2012 s. 76-77)
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Vid observation, enkater och intervjuer skall deltagarna fa information om forsknings-
temat och vad deltagandet betyder och hur lang tid det tar. Deltagarna skall fa kontakt-
uppgifter till forskarna och det skall komma fram att deltagandet ar frivilligt. Man tar
aven upp hur det insamlade materialet skall anvandas och vad som hander med det da
forskningen ar klar. 1 vart fall skriver vi ett kort infobrev till foraldrarna déar dessa vik-
tiga punkter tas upp. (Bilaga 1). Forskningspersonerna skall bemodtas med respekt och
respekt skall synas dven i det skriftliga arbetet. Om deltagaren ar fysiskt trott, radd eller
besvarad kan det vara tillracklig orsak att inte fortsatta undersokningen. Vi &r under in-
tervjun medvetna om detta och ifall barnet verkar till exempel rédd for intervjusituat-
ionen sa avbryter vi intervjun. Ifall det kommer fram nagot kéansligt under observationen
eller intervjun sa &r vi val medvetna om var tystnadsplikt. (Forskningsetiska delegation-
en 2009)

6.4 Genomforande

Eftersom vi vill lagga vikten pa barnperspektivet i delaktighetsdiskussion inom sma-
barnspedagogiken valde vi att anvanda oss av observation och barnintervju. Vi genom-
forde tva observationer for att fa en bredare bild av det studerade. Vara observationer
avslutades med gruppintervjuer som stod till observationen. Vi gjorde ett observations-
schema (Bilaga 2) med féardiga teman for att lattare kunna fokusera under observation-
erna och snabbt kunna anteckna det viktiga, samt ett sociogram (Bilaga 3) for att ha na-
got mera matbart som stod till vara iakttagelser. Observationsschemats teman &r base-
rade pa vara forskningsfragor och teorin i detta arbete. Vara intervjuer var inte struktu-
rerade eftersom vi ville undvika suggestion, sa vi hade endast nagra stodfragor i var in-
tervjuguide (Bilaga 4). For att samla in vart material under observationstillfallen an-
vande vi 0ss av ett sociogram som visar de verbala meddelanden inom gruppen. Vi an-
vande oss ocksa av ett observationsunderlag med teman barns delaktighet, kommunikat-
ion mellan barn och vuxen, samt spelet, dér vi antecknade enligt teman det vi observe-
rade. Dessutom hade vi en intervjuguide med bara nagra éppna fragor, for att kunna
strava efter sa lite suggestion som mojligt. Intervjuerna spelades in och ljudmaterialet

transkriberades.
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| startskedet av var studie var vi i kontakt med projektledare Pamela Malmsten och se-
dan med daghemsforestandaren (med Malmstens samtycke). Vi ansokte om forsknings-
lov av Helsingfors stad och da vi blev beviljade lovet kontaktade vi igen forestandare
for att bestamma tiderna fér observationerna. Vi skickade ocksa informationsbreven till

forestandaren som vidarebefordrade dem till foraldrarna till barnen som deltog i studien.

Pa daghemmet hade spelet spelats med de éldsta barnen (i aldern 5-6), sa dessa barn
blev deltagare i var studie. DA vi var pa daghemmet forsta gangen hade ett av barnen
inte lov att delta i studien, sa det blev ett bortfall. Andra gangen var ett av barnet inte
narvarande, sa dven ett bortfall den andra gangen. Fyra barn deltog saledes i var studie
bada gangerna.

Den forsta spelstunden holls i personalens kafferum med hjélp av en dator som var
kopplad till en projektor. Orsaken till att spelstunden maste hallas dar var att det inte
fanns nagot tradlost natverk tillgangligt pa avdelningen. Barnen satt pa rad framfor
skarmen, mellan skdrmen och barnen satt den vuxna med sin dator. De fick folja med
spelet medan den vuxna styrde det fran sin dator. Fore spelet diskuterades temat och
efter att de spelat fick de gora uppgifter som horde ihop med den gangens tema. Vi satt
vid sidan om. Den ena av oss fyllde i observationsschemat, medan den andra fyllde i
sociogrammet. Bada observerade situationen som en helhet. Efter spelstunden interviju-
ade vi barnen i grupp. Genast efter observationstillfallet diskuterade vi det vi observerat

och strax efter skrev anteckningar.

Den andra gangen hélls spelstunden pa den egna avdelningen, tradlosa natverket var
delat fran daghemsforestandarens telefon. Nu borjades spelstunden med diskussion och
uppgifter varefter barnen fick spela pa varsin pekplatta. Vi satt igen vid sidan om, med
ombytta uppgifter. Fortfarande observerade vi bada &ven helheten. Efter spelstunden
intervjuade vi igen barnen i grupp. Efter observationstillfallet diskuterade vi tillsam-
mans en stund och strax efter skrev vi ner anteckningar. Dessa anteckningar, tillsam-
mans med vara observationsscheman, sociogram och de transkriberade intervjuerna, har

fungerat som radata i var analys, som vi presenterar till nast.
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6.5 Bearbetning och analys

Vara observationstillfallen bestod saledes av tva delar: spelstunden och intervjun. Bada
delarna blev inspelade, observationsdelen mest for att kunna kolla efterat vid behov, och
intervjuinspelningen transkriberade vi. Observationens anteckningar samlade vi pa ett
gemensamt dokument snart efter tillfallena och antecknade da ocksa andra observation-
er vi gjort som kunde vara betydelsefulla for var studie. Sociogrammets resultat skrevs
in pd samma dokument som anteckningarna. Vart radata blev da att besta av de tran-
skriberade intervjuerna, sociogrammets meddelandeantal, samt observationsanteckning-

arna.

For att analysera detta radata valde vi att gora en innehallsanalys. Enligt Jacobsen
(2007) och Kvale & Brinkmann (2009) handlar innehallsanalys om att dela det insam-
lade data in i teman och kategorier varefter man forsoker hitta samband mellan dessa
kategorier. 1 en innehallsanalys genomgar man féljande bestdmda faser: (1) kategori-
sera, (2) fylla kategorierna med innehall, (3) rakna hur ofta ett tema eller en problem-
stéllning namns, (4) jamfora intervjuer/observationer och soka efter skillnader och lik-
heter, och (5) soka forklaringar till skillnader. Innehallsanalys anvands for att simplifi-
era materialet for att beskriva det som undersokts. (Jacobsen s. 135, 139, Kyngas et al.
2011 s. 139, Kvale & Brinkman 2009 s. 219)

Kategorisering av data innebdr att man gor en abstraktion av data; kategorierna behdvs
for att sdga att data liknar eller skiljer sig fran varandra: En kategori utgors av flera ko-
der med liknande innehall. Benamningen av kategorin svarar pa fragan "Vad?" och ka-
tegorin kan innehalla underkategorier. Man kan utveckla dessa kategorier pa forhand
eller sa vaxer de fram under analysen. Da man gér en kategorisering av en intervju har
man lattare att fa en 6verblick av textinnehallet och kan enklare gora jamforelser. Kate-
gorierna ska vara uttbmmande och uteslutande, inga data ska passa in i flera kategorier
eller falla mellan tva kategorier. Detta kan anda svara svart i fraga om manniskors upp-
levelser da de kan vara sa sammanflatade. (Jacobsen 2012 s. 139; Kvale & Brinkmann
2009 s. 219, 221; Lundman & Hallgren Graneheim 2012 s. 163)
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Den metodologiska ansatsen i innehéllsanalys kan vara deduktiv, induktiv, eller en
kombination av dessa, abduktiv; deduktiv innebér att analysera utifran en fardig modell
eller teori, medan induktiv inneb&r en forutsattningslos analys av texter dar man fram-
skrider pa materialets villkor. (Elo & Kyngas 2008 s. 109, Lundman & Hallgren Grane-
heim 2012 s. 159-160, Kyngas et al. 2011 s. 139) Eftersom vi inte har nagra fardiga
modeller eller teorier och vi framskrider pa materialets villkor ar var metodologiska an-

sats induktiv.

Eftersom vi valt att analysera vart material med hjalp av innehallsanalys borjade vi med
att kategorisera materialet. Detta gjorde vi genom att ladsa materialet samtidigt som vi
identifierade teman i anteckningarna och transkripten. Teman som uppstod var bl.a.
vuxenstyrdhet, som observerades redan fore spelstunden borjade i och med att allt var
valplanerat och i och med att barnen hade svart att under intervjun aterberatta vad de
gjort. Vuxenstyrdhet marktes ocksa fran sociogrammet i och med att de flesta med-
delanden barnen skickade var svar pa den vuxnas fragor. Ett annat tema som uppstod
ofta bade i anteckningarna och transkripten var barnens och den vuxnas positiva attityd
till spelstunden och sjélva spelet. Barnen uttryckte sig vid manga tillfallen att de gillade
att spela spelet och sag fram emot da de fick spela. Dessutom uppstod temat respekt och
hansynsfullhet i och med att den vuxna visade respekt mot barnen och barnen mot
vuxna och mot varandra, vilket framkom bade i anteckningarna och i transkriptet. Ett
annat tema som uppkom bada observationsgangerna var passivitet eller koncentrations-
svarigheter. Ocksa riklig verbal kommunikation var ett tema som forekom i anteckning-
arna och sociogrammet. | transkripten uppkom teman som t.ex. 6nskan att fa bestamma

sjalv, spelets latthet och 6nskan att fa spela ensam/ostord.

7/ RESULTAT

Efter att ha identifierat ett antal teman, kom vi fram till tre kategorier; (1) faktorer som
bidrar positivt till en delaktighetsframjande verksamhetskultur, (2) faktorer som bidrar
negativt till en delaktighetsframjande verksamhetskultur, (3) faktorer som paverkar
spelbarheten av spelet. | detta kapitel presenterar vi vara resultat utgaende fran dessa

kategorier.
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Tabellerna nedan visualiserar resultaten fran observationsschemat (Tabell 1) och socio-
grammet (Tabell 2) fran bada observationstillfallena (Observation | och Observation II).

I resultatredovisningen hénvisar vi till samtliga tabeller.

Tabell 1. Observationsschemats resultat

Observation | Observation 11

Barns delaktighet
Barn &r passivt 1 1
Barn hjélper varandra 3 2
Barn vantar pa sin tur 2 5
En konflikt uppstar 0 2
Kommunikation barn-vuxen
Barns initiativ tas i beaktande 6 3
Barns initiativ tas inte i beaktande 2 1
Barn far hjalp av vuxen 5 1
Barn behover hjalp med fokus 1 1
Spelet
Barn ber om hjélp 4 8
Barn visar att hen inte forstar 1 1
Tabell 2 . Sociogrammets resultat

Observation | Observation 11
Allmé&nna meddelanden 46 37
Meddelanden mellan vuxen-barn 86 61
Meddelanden mellan barn 39 15
Alla meddelanden 171 116
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7.1 Faktorer som bidrar positivt till en delaktighetsframjande

verksamhetskultur

| denna kategori tar vi upp tva delkategorier som motsvarar teman vi kommit fram till
tidigare: deltagande och gemenskap. Under temat gemenskap tar vi upp sadant som vi-
sar pa att barnen &r del av gemenskapen samt faktorer som framjar detta. Exempel pa
sadant &r att visa respekt till andra, att ta andra i hansyn samt att (hjalpa att) se och hora

de andra.

7.1.1 Deltagande

Under speltillfallena var de verbala meddelanden manga: fran sociogrammet framkom-
mer att barnen kommunicerade mycket, bade med den vuxna och med varandra. Detta
tyder pa att bade barnen och den vuxna var aktiva och deltagande under spelstunden.
Bara ett av barnen var stundvis passivt, sa nastan alla var aktiva under hela spelstunden.
Det marks fran sociogrammet att antalet verbala meddelanden var flera under férsta ob-
servationstillfallet, speciellt emellan barnen. Aven om den vuxna pratade mest fick bar-

nen anda prata och de flesta meddelade sig ofta. (se Tabell 2)

Observationstillfallen visade att barnen gillade det de gjorde, vilket blev synligt i och
med att barnen var intresserade och ivriga och for det mesta var fokuserade pa aktivite-
ten. Ocksa den vuxna visade tydligt intresse for aktiviteten och formedlade en positiv

attityd for spelandet, samt visade intresse for barnens asikter och tankar.

7.1.2 Gemenskap

Fran vara anteckningar framkommer att barnen hjalpte till varandra och sociogrammet
visar att de flesta av de verbala meddelanden barnen emellan blev besvarade (se Tabell
2). Barnen samspelade ocksa bra under spelet; observationsschemat visar att barnen for
det mesta markerade, vantade pa sin tur, hjalptes at och lat andra prata. Nagra konflikter
uppstod under observationstillfallena och de reddes genast snabbt och smidigt ut. (se
Tabell 1)
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Under observationstillfallen kom det fram att de flesta initiativ barnen gjorde togs i be-
aktande av den vuxna. Bade fran sociogrammet och observationsschemat férekommer
att det barnen sade uppméarksammades av den vuxna: under observationstillfallet blev
barnens meddelanden besvarade (férutom enstaka meddelanden bada gangerna) och de-
ras initiativ togs nastan varje gang i beaktande, t.ex. da barnen pratade om nagot utanfor
amnet tog den vuxna tag i det och borjade diskutera om det barnen tagit upp. Den
vuxna visade att det fanns plats for fragor och kommentarer genom att bekréafta barnen
med ord, ett leende, en klapp pa axeln eller nickande. Observationsschemat visar att
barnen fick hjalp av den vuxna varje gang de bad om det. Det framkomtydligt att den
vuxna kénde barnen i gruppen i och med att hen kunde sé&tta granser for visst beteende
eller uppmuntra enligt behov. (se Tabell 1)

7.2 Faktorer som bidrar negativt till en delaktighetsfram-

jande verksamhetskultur

| denna kategori tar vi upp tre underkategorier som vuxit fram fran de teman vi identifi-
erat i materialet: passivitet och koncentrationssvarigheter, avskildhet, samt vuxenstyr-

ning.

7.2.1 Passivitet och koncentrationssvarigheter

Passivitet uppkom bada observationsgangerna, men bara i ett av barnen i gruppen. Det
yngsta av barnen var stundvis passivt/franvarande, vilket syntes i och med att hen tittade
omkring sig i rummet eller ut genom fonstret utan att delta i den pagaende diskussionen,
samt i och med det att hen sande minst verbala meddelanden (se Tabell 1 & 2). Det
framkommer ocksa fran vara anteckningar att barnen stundvis hade koncentrationssva-

righeter och ville diskutera utanfor amnet eller géra annat &n spela.

7.2.2 Avskildhet

Under det andra intervjutillfallet, da barnen spelade pa egna pekplattor, kom det fram att

barnen tycker det ar roligare att spela spelet avskilda fran andra: (B): "Nar far vi igen
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rita?" [...] "-och spela!™ (V): "Ar det roligt att spela?" (B): "Joo. Ensam.”" (V): "Aj, ro-
ligt att spela ensam?” (B): "Jo." "Jo." (V): "Ar det roligare att spela ensam?" (B): "Da
behdver man inte byta. Det &r roligare att spela det dar hemma.” (V): "Aah, varfor &r det
roligare att spela hemma?" (B) "Darfor att [...] sen pratar inte nagon." [...] (B): "Sa

maste man inte heller visa at nagon."

7.2.3 Vuxenstyrning

Under observationstillfallena framkom att spelstunden i hog grad var vuxenledd; bada
spelstunderna var i helhet planerade pa forhand av en vuxen. Barnen visste varken var
eller med vem de skulle spela, bara att de skulle spela Apparattn. Det forsta vi observe-
rade redan fore spelstunden var att barnen inte kan paverka spelstundens innehall. Ett av
barnen uttryckte i bada intervjuerna att hen skulle sjélv ha velat véalja vilken del av spe-
let de fick spela. Forsta intervjun: (V): "Var det tummen upp eller tummen ner spel?"
(B): "Tummen ner." (V): "Tummen ner, varfor var det sa? [...]" (B): "Joo, dirfor att jag
villa spela sddana vad jag inte har spelat. [...] Jag vill spela helt upp 1 toppen!" Andra
intervjun: (B): "...jag skulle vilja ga till haxan, men jag fick inte." (V): "Varfor fick du
inte?" (B): "Den var last." Senare sade ocksa ett annat barn: "Jag vill ocksa ga i haxan,
fast jag fick inte heller." Det framkommer ocksa i anteckningarna att den vuxna inte

varje gang tar i beaktande barns initiativ (se Tabell 1).

De verbala meddelanden under spelstunden gick entydigt mest i riktning fran den vuxna
till barnen, sa genast da vi borjade observera markte vi att det inte kommer att ga att an-
teckna i sociogrammet alla verbala meddelanden fran den vuxna da diskussionen gick
mest i direktion fran den vuxna till barnen. Vi bestamde oss darmed att registrera bar-
nens verbala meddelanden och dven da marktes tydligt att den verbala kommunikation-
en gick allra mest mellan barn och vuxen. Fran barnens 171 meddelanden under forsta
observationen var allt som allt 86 meddelanden riktade till den vuxna, medan 46 var
allméanna meddelanden som inte var riktade till nagon specifik person. Da blir de reste-
rande 39 meddelanden kvar som meddelanden emellan barnen. Fran andra observations-
tillfalle &r de motsvarande antalen 113 (alla meddelanden), 61 (meddelanden till vuxna),

37 (allménna meddelanden) och 15 (meddelanden emellan barnen). (se Tabell 2)
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7.3 Faktorer som paverkar spelbarheten av spelet

| denna kategori tar vi upp tva underkategorier: spelets innehall och upplaggning, samt

omgivningen och tekniken.

7.3.1 Spelets innehall och upplaggning

Det kommer fram i vara anteckningar att det yngsta barnet bada observationsgangerna
hade svart att hanga med i spelet, medan de 6vriga barnen verkade kanna att spelet var
bekant och darmed ganska latt. Detta kommer t.ex. fram i intervjun, da en del av barnen
sager att inget var svart och att de ville snabbare till "haxan". | vara anteckningar kom-
mer det &ven fram att den vuxna varit tvungen att forenkla vissa saker under spelstunden
eller forklara om vissa saker. Barnen hade ocksa vaéldigt svart att i intervjun aterge det

de gjort under spelstunden.

7.3.2 Omgivningen och tekniken

Enligt vara observationer tog barnen flera initiativ under férsta spelstunden an under
den andra, 8 den forsta gangen och 4 den andra (se Tabell 2). Barnens kommunikation
sinsemellan var ocksa aktivare under den forsta spelstunden: | tabell 2, Sociogrammets
resultat, ser man att meddelanden barnen emellan minskar med déver hélften vid obser-
vation Il (15 meddelanden mellan barn) da alla barn hade en egen pekplatta som de spe-
lade pa jamfort med observation | (39 meddelanden mellan barn) dd man anvande en

dator och projektor.

Under den forsta intervjun hade barnen valdigt svart att koncentrera sig och svara pa
fragor, de skamtade och skrattade och tittade mera omkring sig an pa oss: (V): "Na vad
var det roligaste idag?" (B): "00, rita." (V): "Roligaste var att rita." (B): "N& —[...] Ro-
ligaste att vara ute och ga hit." (V): "I spelet." (B): "De e kiva att va ute." Under det
forsta intervjutillfallet kan barnen inte heller namna nagot som varit svart, medan de un-
der det andra tillfallet, efter nagra foljdfragor, sager att det var svart att komma ihag var

man skulle klicka for att komma bort fran en del av spelet och ett annat barn att det var
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svart att komma ihag vart man skulle ga i spelet. Efter nagra foljdfragor konstaterade

barnen att de anda klarat av det de tyckt varit svart.

8 ANALYS

| detta kapitel tolkar vi resultaten genom att betrakta dem via de teorier som presenterats
i kapitel 4; delaktighet, inklusion och exklusion utgaende fran Harts och Shiers mo-
deller, samt delaktighet och gemenskap i den smabarnspedagogiska kontexten. Vi tolkar

aven vara resultat i forhallande till bakgrundskapitlet i vart arbete.

8.1 Faktorer som bidrar positivt till en delaktighetsframjande

verksamhetskultur

For att kunna besvara fragan om hur anvandning av spelet Apparatén bidrar till en del-
aktighetsframjande verksamhetskultur har vi ovan identifierat faktorer som bidrar posi-
tivt samt faktorer som bidrar negativt till en delaktighetsframjande verksamhetskultur.

Nu vill vi koppla dessa faktorer till var bakgrund och teori.

8.1.1 Deltagande

Det att vi i resultaten marker att bade barnen och den vuxna var aktiva under spelstun-
den skulle tyda pad att den deltagande dimensionen av delaktighet (se Nivala &
Ryynénen 2013 s. 26) forverkligades. Grunderna for planen for smabarnspedagogiken
(2016 s. 22) lyfter fram deltagande i samband med ett av delomraden inom mangsidig
kompetens som formagan att delta. Vara resultat tyder pa att spelstunden uppmuntrade
barnen till att anvanda sin formaga att delta eftersom barnen kommunicerade mycket

och for det mesta var fokuserade pa aktiviteten.

Observationen visar att barnen var aktiva och deltagande under spelstunderna och den
vuxna tog i hansyn och var intresserad av barnets asikter och tankar. Enligt Roger Harts

(1979 s. 8-14) delaktighetsmodell kan vi konstatera att barnets deltagande under spel-
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stunderna lag pa steg fem (5): den vuxna har gjort ett beslut och barnets asikter tas i be-
aktande. Vi kunde redan innan spelstunden konstatera att den vuxna gjorde beslut om
nar och vilken del av spelet som spelades och barnen hade inte mdjlighet att paverka
detta. Detta kom fram aven under spelstunden da barnen ville fortsatta spela till foljande
steg men blev nekade. Under spelstunden var den vuxna intresserad av barnets asikter

och tankar och uppmuntrade till diskussion kring &mnen som barnen tog upp.

Harry Shriers (2001 s. 2-9) delaktighetsmodell har fem nivaer och vi kan konstatera att
spelstunderna vi observerade ligger pa niva tre (3). Detta &r en niva som skall uppnas
enligt FN:s konvention for barnets rattigheter. Den vuxna var genuint intresserad av
barnens asikter under spelstunden och uppmuntrade barnen att berdtta mera om saker
som de tog upp i diskussionerna. Detta forde vidare diskussionen om temat under spel-
stunden. Shrier (2001 s. 2-9) tar aven upp olika steg av engagemang. Under var obser-
vation markte vi att den vuxna hade mycket kunskap om bade barnen och spelet och
darfor kunde hen anpassa spelstunden sa att den var passlig for just denna barngrupp.
Den vuxnas intresse for detta spel ledde till att &ven barnen blev engagerade i spelet.

8.1.2 Gemenskap

Vara resultat visar att barnen samspelar bra och tar varandra i beaktande. Som namnt
ovan menar Nivala & Ryynanen (2013 s. 20) att den socialpedagogiska betydelsen for
delaktighet i grunden handlar om tillhgrande till en gemenskap, vilket k&nnetecknas
bl.a. av att man tar varann i beaktande. Enligt Kangas et al (2016 s. 85-86) maste barn fa
utveckla de kunskaper som behdvs for att de ska kunna bli delaktiga, t.ex. att vanta pa
sin tur och att lyssna pa de andra, vilket vara resultat visar att de fatt gora. Vi har kon-
staterat ovan att en kansla av att bli sedd och hord starker delaktighet (Utbildningssty-
relsen 2016 s.30), vilket resultaten visar att barnen verkade ha. Vi konstaterar ovan ut-
gaende fran Williams & Sheridan (2011 s. 17) att konflikter skapar majligheter att han-
tera och utveckla argument, samt att kommunicera och interagera. | vara resultat fram-
kommer att konflikter uppstod ett fatal ganger och barnen klarade av att hitta I6sningar

till dem sjalva.
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Vi diskuterade ovan utgaende fran Johannesen et al. (2009 s. 31-32) om att delaktighet
handlar om hur ménniskor samspelar, lyssnar till och respekterar varandra i en gemen-
skap dar den vuxna innehar det formella ansvaret dver att alla visar respekt och inklude-
rar. Resultaten visar att det barnen sade uppmérksammades av den vuxna och den vuxna
visade att det fanns plats for frdgor och kommentarer genom att bekrafta barnen, samt
att barnen fick hjalp av den vuxna varje gang de bad om det. Vi har dven konstaterat att
det framkom tydligt att den vuxna kénde barnen i gruppen och darfor visste deras styr-
kor och behov av stdd, vilket vi lyfter fram som en vésentlig del av delaktighet i var
diskussion utgaende fran Ahonens (2017 s. 70-71) tankar. Dessutom konstaterar vi ovan
att delaktigheten starks genom att besvara och ta tag i barnets initiativ (Ahonen 2017 s.
71), vilket resultaten visar att gjordes.

8.2 Faktorer som bidrar negativt till en delaktighetsfram-

jande verksamhetskultur

8.2.1 Passivitet

Enligt Ahonen (2017 s. 63) kannetecknas en delaktighetsframjande verksamhetskultur
av att barnen ar intresserade och motiverade, vilket i grunden handlar om synen pa det
aktiva barnet. Vara resultat visar att ett av barnen var passivt flera ganger under bada
speltillfallena, vilket da tyder pa att spelstunden i vissa fall inte uppmuntrar till aktivt

deltagande.

8.2.2 Avskildhet

Vara resultat tyder pa att barnen énskade att fa spela avskilda fran andra, vilket vi tolkar
som en faktor som bidrar negativt till den delaktighetsframjande verksamhetskulturen
eftersom delaktighet i grunden handlar om att tillhdra nagot och att vara, leva och agera
i kontakt med andra individer (Nivala & Ryynanen 2013 s. 26) och om ett forhallande
mellan individen och gemenskapen (bl.a. Madsen 2009 s. 171, Nivala & Ryynénen

2013 s. 9-10). Denna kontakt och detta forhallande kan inte uppfyllas om barnen spelar
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avskilt fran varandra och eftersom barnen onskat att fa géra det medan de spelade,

skulle det tyda pa att spelet inte alltid uppmuntrar till gemenskap, utan till avskildhet.

8.2.3 Vuxenstyrning

Vi har ovan konstaterat att en larande gemenskap &r en vasentlig del av den delaktig-
hetsframjande verksamhetskulturen inom smabarnspedagogiken (Utbildningsstyrelsen
2016, Ahonen 2017 s. 62) och att den vuxna i en larande gemenskap inte forbereder det
temat som skall behandlas, utan temat skapas genom diskussion med barnen (Ahonen
2017 s. 63). Vara resultat visar att spelstunden kraver att den vuxna forbereder innehal-
let noggrant pa forvag, vilket leder till att barnen och den vuxna inte lar sig tillsammans,
utan att den vuxna tilldelar information at barnen. Ocksa det faktum att resultaten visar
att de verbala meddelanden mestadels gick mellan vuxen och barn tyder pa att spelet

kraver att den vuxna har en stor roll.

Det framkommer ocksa i vara resultat att barnen 6nskade att sjalv kunna paverka vilken
niva av spelet de spelar, men hade inte majlighet till det. Aven om vi konstaterar ovan
att delaktighet handlar om mera an paverkningsmojligheter (Ahonen 2017 s. 67, Johan-
nesen et al. 2009 s. 29) har vi argumenterat att paverkningsmaéjligheter dnda ar en va-
sentlig del av den delaktighetsframjande verksamhetskulturen, t.ex. i och med att Lagen
om smabarnspedagogik (19.1.1973/36) sager att smabarnspedagogiken skall sakerstélla
barnets majlighet att fa delta och paverka, samt i och med att de nya grunderna for pla-
nen for smabarnspedagogiken (Utbildningsstyrelsen 2016 s.30) lyfter fram, som namnt
ovan, att ocksa deltagande i planeringen, genomférandet och utvarderingen av verksam-

heten stérker delaktigheten.

8.3 Faktorer som paverkar spelbarheten av spelet

For att kunna besvara fragan om i vilken grad spelet Apparaton anpassar sig som ett pe-
dagogiskt verktyg inom smabarnspedagogiken har vi ovan identifierat faktorer som vi
anser att har och gora med spelbarheten av spelet. Nu vill vi foresla tolkningar till dessa

faktorer.
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8.3.1 Spelets innehall och upplaggning

Det yngsta barnet bada observationsgangerna hade svart att hanga med i spelet, vilket
kunde tyda enligt oss pa att spelet var for kravande for hen. Dessutom visar resultaten
att den vuxna varit tvungen att forenkla spelstunden, vilket stoder var tolkning av att
spelet var kravande. En till sak var att barnen hade svart att i intervjun aterge det de
gjort under spelstunden, vilket kan tolkas som att de inte atagit och bearbetat den in-

formationen som togs upp under spelstunden.

8.3.2 Omgivningen och tekniken

Resultaten visar att den forsta spelstunden av nagon orsak uppmuntrade mera till kom-
munikation mellan barnen och till barnens initiativtagande samtidigt som barnen hade
svarare att fokusera den forsta gangen. Barnens kommunikation och samspel med
varandra verkar saledes vara beroende pa vilken del av spelet Apparatén som spelas och
vilken teknik som anvénds. Exakt vad som har paverkat och pa vilket sétt kan vi inte
med sékerhet saga utgaende fran vara resultat, men vi har forslag pa tolkningar. Orsaken
till att vi vill diskutera detta ar att larmiljon spelar en viktig roll i den delaktighetsfram-
jande verksamhetskulturen samt i utvecklingen och forverkligandet av smabarnspeda-
gogisk verksamhet av hog kvalitet (Helsingfors stad 2017 s. 26-27, Ahonen 2017 s.
109).

Det att man anvande projektor istallet for pekplattor den forsta gngen kan ha framjat
kommunikationen barnen emellan samt framjat initiativtagandet, eftersom barnen alla
tittade pa samma skarm istéllet for pa varsin skarm. Resultaten visar att barnen inte
tyckte att nagot var svart i den forsta spelstunden, medan de hade nagot exempel av vad
som svart efter den andra. Detta kan bero pa att spelstunden med projektorn skapade
flera mojligheter till dialog och darmed mojlighet till att lattare stalla fragor, vilket
kanske ledde till att barnen inte upplevde att det varit svart. Men det kan ocksa bero pa
att barnen hade svarare att koncentrera sig under den forsta spelstunden och darfor inte

riktigt kunde varken aterge vad de gjort under spelstunden eller vad som varit svart.
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9 DISKUSSION

| detta kapitel diskuterar vi vart arbete som en helhet; syftet och fragestallningarna, bak-
grunden, teorin, samt resultaten och vara slutsatser. Fore det vill vi anda tacka daghem-
mets forestdndare och barngruppens pedagog for ett mycket gott samarbete. Vi blev
professionellt bemotta med 6ppenhet och varmt valkomnande, vilket gjorde var del av
arbetet behagligt.

Genom var studie ville vi fa reda pa hur pedagogisk anvandning av teknologi kan framja
barns delaktighet inom smabarnspedagogisk verksamhet, men jamlik fostran och utbild-
ning framjar aven delaktighet i en storre gemenskap. Att stoda barns digitala kompetens
handlar darmed inte endast om delaktighet inom den smabarnspedagogiska verksamhet-
en, utan dven utanfor den. Som vi ndmnt i inledningen handlar den digitala ojamlikheten
numera, da de allra flesta har fysisk tillgang till teknologi, om den digitala kompetensen.
Digital kompetens har blivit en forutsattning for delaktighet i dagens samhaélle.

| bakgrunden av detta arbete lyfter vi fram hur viktig teknologin har blivit i var vardag
och att digitalt kunnande har blivit en av de viktigaste kompetenserna for att kunna vara
delaktig i samhallet. Darfor har ocksa multilitteracitet och digitalt kunnande blivit en sa
central del av smabarnspedagogiken. De nya Grunderna for planen for smabarnspeda-
gogiken (2016 s. 24) sager att smabarnspedagogiken har som uppdrag att stoda multilit-
teracitet och digital kompetens for att framja jamlik fostran och utbildning. Jamlik fost-
ran och utbildning kan inte uppnas utan delaktighet. Darfor gar det digitala kunnandet

och formagan att vara delaktig hand i hand i vart arbete.

Till foljande diskuterar vi vara resultat och hur vi anser att de med stod av teorin besva-
rar fragestallningarna. Vi diskuterar aven for- och nackdelar med de metodval vi gjort.
9.1 Resultatdiskussion

| bakgrunden for detta arbete argumenterar vi varfor vara teman digitalt kunnande och
delaktighet ar av sa stor betydelse och sa aktuellt. | inledningen presenterar vi syftet
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med projektet Kann Teknologin! i daghemmen som vart arbete ar en del av: att utveckla
kreativa larmiljoer pa daghem som inspirerar barnen att utforska omvarlden och att per-
sonalen skall l&ra sig att dokumentera barnens tankar och larprocesser med hjalp av di-
gitala verktyg. Angaende Apparatdn, en del av projektet, ville man testa ifall spelet som

tidigare anvants med forskolebarn dven anpassar sig for yngre barn pa daghem.

Var studie visar att spelet Apparaton kan anvandas framgangsrikt &ven med barn under
forskolealdern, men eftersom det yngsta barnet i gruppen hade svarigheter, drar vi slut-
satsen att spelet i sa fall &r anpassat mest for de allra dldsta barnen inom smabarnspeda-
gogiken. For att spelet skall anpassa sig till smabarnspedagogisk verksamhet kravs att

den vuxna vid behov férenklar och forklarar, kanske aven modifierar vissa delar.

Det vi observerade var att tekniken paverkade spelet mycket, &ven om vara resultat inte
kan beratta exakt vad som paverkade vad. Vi kan anda bekréfta att den fysiska, psykiska
och sociala larmiljon (Helsingfors stad 2017 s. 26-27, Ahonen 2017 s.109) har stor be-
tydelse i hur spelet anpassar sig. | Palmérs studie (2012) konstaterades, som ovan
namnt, att det som avgor hur bra en applikation &r handlar om hur den anvands i en spe-
cifik larsituation, eftersom ocksa det sattet hur pedagogen anvander sig av applikationen
paverkar interaktionen mellan barnet och pedagogen. Vi ifragasatter orsaken till varfor
just spelet Apparaton ville piloteras, namligen for att spelet kan spelas aven pa dator
ifall inte det finns tillgang till pekplattor. P4 daghemmet dar studien utfordes hade man
tillgang till pekplattor och datorer, men spelet var for tungt for datorerna att klara av, sa
pekplattorna maste dnda anvandas. Det som stallde till med problem var natverket, ef-
tersom tradlost natverk inte fanns tillgangligt i huset. Vi anser att denna problematik

borde ha tagits i beaktande fore piloteringen.

Forutom spelets anpassning till smabarnspedagogiken ville vi med var studie aven ta
reda pa hur anvandning av spelet Apparaton bidrar till en delaktighetsframjande verk-
samhetskultur. Med socialpedagogikens betydelse for delaktighet som stdd har vi stré-
vat efter att hitta kannetecken i vart material som tyder pa endera delaktighetsframjande
verkan eller delaktighetsmotarbetande verkan. Vara resultat har med stod fran teorin

svarat bra pa denna fragestallning. Nivala och Ryynanen (2013) foreslar tre dimensioner
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som alla maste forverkligas for att fornallandet mellan individen och gemenskapen ska
kunna kallas delaktigt. Vi anser att vara resultat tyder att spelet, da det anvéands pa ett
optimalt satt, kan stoda (1) tillhérande och (2) deltagande. Den tredje dimensionen (3),
kanslan av tillhorighet, kan vi anda inte dra slutsatser for eftersom vi inte lyckades fa

barnen att berdtta om hur de upplevt spelet.

Ovan diskuterar vi Harts (1979 s. 8-14) och Shiers (2001 s. 2-9) delaktighetsmodeller,
samt analyserat resultaten med hjélp av dem. Nivala & Ryyndnen (2013) skriver att
man skall dven vara kritisk till liknande modeller och att man maste skilja pa begreppen
delaktighet och deltagande. Vi har anda valt att ha med delaktighetsmodellerna i var
studie for att de kan vara till hjalp da man vill se pa vilken niva delaktighetens deltagan-
dedimension ar. Vi ar medvetna om att sddana modeller som Harts och Shiers inte en-

samma kan bevisa pa vilken niva delaktigheten ligger.

Som vi ndmnt ovan konstaterar Palmér (2012 s. 378) att det sdttet hur pedagogen an-
vander sig av applikationen paverkar interaktionen. Johannesen et al. (2012 s. 33) lyfter
fram att ansvaret for att alla blir delaktiga i gemenskapen ligger hos den vuxna. Var stu-
die visar att spelet kraver att den vuxna leder aktiviteten och darmed ansvarar for delak-
tigheten och vi haller med om att pedagogen bor vara medveten om hur hen anvander
sig av spelet som ett verktyg for att 6ka delaktigheten bade pa daghemmets och sam-

hallets niva.

9.2 Metoddiskussion

Vi valde att anvanda bade observation och intervju som metod for denna undersokning.
Det kom fram i litteraturen att dessa tva kompletterar varandra da man ser det barnen
gor varefter de far sjalv komma till tals. Tyvarr ar vi tvungna att medge att vara inter-
vjuer inte lyckades, inte for att vi inte planerade eller var forberedda, men kanske mera
pa grund av att vi ar oerfarna. Barnen var for koncentrerade pa varandra och kunde inte
fokusera pa vara fragor. Vi diskuterade noggrant fore den andra intervjun vad vi borde
gora olika, och det blev lite battre, men anda fick vi inte sa mycket ut ur intervjun. Det
lilla vi fick hade vi anda nytta av och kanner darfor inte att intervjuerna var onddiga.
Det ar svart att tanka hur vi kunde ha gjort intervjun pa nagot annat sétt. Det gjordes di-
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rekt efter spelstunden sa barnen skulle komma ihdg vad de gjort och gruppintervju kan-
des som ett basta alternativ da barnen kunde fa stod av varandra i intervjusituationen.
Nu efterat tankt misstanker vi anda att intervjuerna skulle ha fungerat battre som indivi-
duella eftersom barnens asikter ofta paverkas av varandras asikter; om ett barn gillar

nagot sa ofta tycker andra lika.

Observation som metod har fran borjan till slut kants som rétt val. Vi ville se hur barnen
interagerar med varandra, vilket vi inte skulle ha kunnat se lika bra med ndgon annan
metod. Det att barnintervju var sa 6verraskande svart bekraftar annu mera det att obser-
vation som huvudsakliga metod var det ratta valet for vart mal. Dessutom valde vi att
traffa barnen redan innan forsta spelstunden for at bekanta oss med varandra en stund,

vilket var bra for nu blev barnen inte sa distraherade av var narvaro.

Vart observationsschema var bra att ha, men nu, efter att ha sett resultaten, marker vi att
det kunde ha utvecklats lite mera. Vi hade en viss kategorisering av teman som vi var
intresserade av i observationsschemat men vi kunde ha satt mera tid pa att hitta bra te-
man som passar in till syftet och som stods av teorin. Detta skulle ha underlattat vart
arbete dven under resultatanalysen. Sociogrammet fungerade dverraskande bra; i littera-
turen fanns det inget om anvéandning av sociogram vid observationstillfallen och darfoér

kandes det osékert i borjan, men till slut fick vi mycket ut ur sociogrammens resultat.

9.3 Tillforlitlighet

For att hoja tillforlitligheten av detta arbete har vi stravat efter att beskriva sa noggrant
som mojligt hur vi gatt tillvaga i var analys av materialet, samt bevisa sambandet mellan
vara resultat och vart material, bland annat med hjélp av direkta citat (Kyngas et al.
2011 s. 140). Vi har markt nagra saker som paverkar tillforlitligheten i var studie och

vill nu framfora dem.

Spelstunderna holls i olika utrymmen och pa helt olika satt av teknologiska skal, vilket
sakert paverkar resultaten. Dessutom vill vi fora fram att eftersom Apparaton ar skapad

for allmanna bibliotek, dar spelet skall anvéndas i samarbete mellan forskolan och
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biblioteken med malet att stoda mediakunnighet och digital kompetens, ar vi medvetna
om att de spelstunder vi observerat inte varit typiska. For att kunna fa en tillforlitligare
bild av spelets delaktighetsframjande effekt borde vi ha observerat samma spelstund
flera ganger i samma utrymmen och helst pa ett satt som det har gjorts tidigare, men

detta var tyvérr inte mojligt.

Vi anser anda att de observationer vi gjort med vara slutsatser ger en viktig synpunkt till

spelets delaktighetsframjande karaktar och anvandbarhet inom smabarnspedagogiken.

9.4 Fortsatt forskning

Da spelet Apparaton har s& manga steg som alla spelas pa olika satt s kunde man fa en
battre bild av barnens delaktighet om man undersokte en langre tid och flera delar av
spelet. 1 en mer omfattande studie kunde man observera liknande spelstunder i liknande
utrymmen med eventuellt flera olika barngrupper, for att verkligen kunna k&nna igen

aterkommande teman i ett bredare urval.
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Bilaga 1 Infobrev till virdnadshavare

Basta vardnadshavare,

Vi studerar tredje aret till en yrkeshégskoleexamen inom det sociala omradet vid yrkes-
hogskolan Arcada. Vi skriver pa vart examensarbete som behandlar pedagogisk an-
vandning av teknologi pa daghem. Syftet med vart examensarbete ar att visa hur spelet
Apparaton bidrar till en delaktighetsframjande verksamhetskultur pa ert barns daghem.
Detta examensarbete &r en bestallning av Helsingfors stad och projektet Kann teknolo-

gin! i daghemmen.

Vi kommer att observera och intervjua en del av barnen pa daghemmet gallande an-
vandningen av spelet Apparaton. Detta sker i daghemmets lokaler under vardtiden och
kraver ingen extra insats fran er vardnadshavare. Observationerna och intervjuerna sker
under mars manad 2018, men ni kommer att informeras om exakt datum senare. Vi ar
noggranna med att trygga anonymitet genom att dolja barnens identitet i vart examens-

arbete, samt genom att inte ndémna daghemmets namn.

Vi ber om lov av er vardnadshavare for att observera och intervjua ert/era barn. Vi
kommer att gora ljudinspelning under observationstillfallet som ar till endast for vart
egna bruk och inspelningen raderas genast, nér vi ar klara med examensarbetet. Det &r
frivilligt att delta och vi fragar aven barnets egen asikt om deltagande &nnu fore obser-
vationen och intervjun. Vi skulle vara glada ifall ni ville lata ert barn delta och hjalpa

0ss att samla in data gallande spelet Apparaton.
Som handledare fran skolans sida ar Bettina Brantberg och Carina Kiukas.
Med vénliga halsningar,

Julia Liljestrom & Tiina Lampinen



Jag tillater att mitt barn

far delta i undersokningen gallande spelet Apparaton och dess delaktighetsframjande

inverkan.

Vardnadshavarens underskrift och namnfértydligande



Bilaga 2 Observationsschema

Barnens delaktighet:

1. Ett barn &r passivt.

Kommentar:

2. Ett barn far hjalp av ett annat barn.

Kommentar:

3. Ett barn véntar pa sin tur.

Kommentar:

4. Det uppstér en konflikt.

Kommentar:
Barn — vuxen:

5. Ett barns initiativ (tankar) tas i beaktande.

Kommentar:

6. Ett barns initiativ tas INTE i beaktande.

Kommentar:

7. Ett barn far hjalp av en vuxen.

Kommentar:
8. Ett barn behover hjalp med att fokusera pé spelet.
Kommentar:
Spelet:

9. Ett barn ber om hjélp.

Kommentar:

10. Ett barn visar/sager att hen inte forstar.

Kommentar:



Bilaga 3 Sociogram




Bilaga 4 Intervjuguide
Oppna frdgor. Minimering av suggestion. Uppmuntran, eventuella féljdfrdgor. Gruppintervju.
e Vad gjorde ni just i spelet? Beratta mera!

e Vad ar latt i spelet? Beratta!

e Vad ar svart i spelet? Berattal



