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1

JOHDANTO

Tassa opinndytetydssa suunniteltiin ja toteutettiin toivelistaominaisuus Le-
vykauppa Ax -verkkokauppaan kiyttden Django-ohjelmistokehysti ja Pyt-
hon-ohjelmointikieltd. Toivelistaominaisuus on osa Levykaupan verkko-
kauppauudistusta, jossa verkkokauppaa kehitetdaan. Tama ei tullut taysin
valmiiksi opinndytetyon aikana, johtuen suuresta opeteltavien asioiden
maarasta. Ominaisuuden kehitys jatkuu opinndytetyon loppumisen jal-
keen.

Opinndytetydn asiakas on Levykauppa Ax Oy. Levykauppa Ax on vuonna
1997 perustettu musiikki- ja videotallenteiden vahittaiskauppa, jonka koti-
paikka on Kuopio ja toimitusjohtaja Jyri Jukka Lipponen. Levykauppa myy
musiikkitallenteiden ja elokuvien lisdksi artistien ja yhtyeiden paitoja seka
muita fanituotteita verkkokaupassaan.

Levykaupan verkkokaupassa ei ole olemassa olevaa toivelistaominai-
suutta, joten ominaisuuden tyOsto aloitetaan tyhjasta. Asiakkaalta on
saatu ominaisuudesta maarittely, jonka perusteella lahdetdan suunnittele-
maan ja toteuttamaan ominaisuutta. Ominaisuus on kaikessa yksinkertai-
suudessaan sellainen, ettd kayttaja voi valita ja lisata toivelistalleen minka
tahansa tuotteen verkkokaupasta. Lisayksen jalkeen kayttaja voi siirtya
omalle toivelistalleen ja valita tuotteita ostoskoriin tai poistaa tuotteita lis-
talta.

Ominaisuus kehitetdan jo olemassa olevan verkkokaupan paalle. Ennen
kuin varsinaisen ominaisuuden tydstoa voi aloittaa, pitda luoda kehitysym-
paristd omalle tydasemalle ja tutustua verkkokauppaan tarkemmin. Koska
verkkokauppa on ohjelmoitu Django-ohjelmistokehyksella, back-end -oh-
jelmointikielena on Python.

Opinndytetyon tavoite on kertoa, kuinka Djangolla ja Pythonilla kehitetaan

toivelistaominaisuus jo olemassa olevaan verkkokauppaan. Tavoitteena

opinnaytetydn aikana on myo6s oppia kayttamaan Pythonia ja Djangoa te-

hokkaasti. Opinnaytetyon tutkimuskysymykset ovat:

— Miten Djangolla ja Pythonilla kehitetdan toivelistaominaisuus?

— Miten toivelistaominaisuus kehitetdan jo olemassa olevaan verkko-
kauppaan?



2 VERKKOKAUPAT

Verkkokauppa on kaupankayntia verkossa. Verkkokaupassa patevat erilai-
set arvot kuin normaalissa kaupankadynnissa, koska asiakkaalle on siirretty
osa kauppiaan ennen tekemista toista. Verkkokauppatoiminnassa on tar-
keaa, etta tehdaan asiakkaalle ostotapahtuma mahdollisimman helpoksi,
jotta asiakas tekee kauppiaan kannalta suotuisan paatoksen. (Hallavo
2013, s.19-21)

2.1 Verkkokauppatoiminta

Kaupankaynti on mullistunut viimeisen kuudenkymmenen vuoden aikana.
Valta on siirtynyt valmistajilta yha enemman asiakkaalle, ja valmistajien tu-
lee vastata asiakkaiden tarpeisiin. Valmistajien tulee koittaa kommuni-
koida enemman henkilékohtaisella tasolla asiakkaiden kanssa. Viimeiset
kymmenen vuotta kaupankaynti on vakiintunut asiakkaiden ajaksi. Valmis-
tajien tulee miettia, miten kehittaa omaa verkkokauppaa, jotta pystytaan
pitdmaan kiinni omasta markkinaosuudesta. (Hallavo 2013, 19-21.)

Asiakkuusmarkkinointiliitto, Kaupan liitto ja TNS Gallup teettivat vuonna
2010 tutkimuksen, jossa mitattiin suomalaisen verkkokaupan arvoksi jopa
4,8 miljardia euroa pelkastdaan tammi-helmikuun ajalta. Tutkimuksessa en-
nustettiin, etta arvo lahenisi kymmenta miljardia euroa vuoden loppuun
mennessa. Suurin osa kokonaisarvosta oli palveluita. (Ruotsalainen, Narhi
& Juntunen 2010, 6.)

Verkkokauppaohjelmisto ja sen toiminnot voivat tehostaa kaupan toimin-
taa ja synnyttda kustannussaastoja. Asiakkaan ostaessa tuotteita verkosta
suurin ero on se, ettd asiakas ei tapaa verkkokauppiasta henkilokohtaisella
tasolla. Verkkokauppias voi kuitenkin oikeanlaisella toiminnalla ja ominai-
suuksilla kasvattaa asiakkaan tietoisuutta tuotteista ja palveluista. (Ruot-
salainen, Narhi, Juntunen 2010, 7.)

Verkkokaupassa on mahdollisuus tavoittaa suurempi asiakaskunta kuin
normaalissa kaupankaynnissa. Vaikka asiakaskunta on suurempi, on kui-
tenkin mahdollista saavuttaa parempi asiakaspalvelu. Verkkokauppaan voi
luoda esimerkiksi wikisivuja tai foorumeita jotka parantavat asiakkaan kos-
ketusta tuotteisiin ja palveluihin. Verkkokauppa voi my6s helpottaa asiak-
kaan kynnysta antaa palautetta kaupan toiminnasta. (Ruotsalainen, Narhi,
Juntunen 2010, 7-8.)



2.2 Verkkokaupparatkaisuja

Verkkokauppaa perustaessa tulee miettia, milla tavoin sen haluaa pystyt-
taa. Pystyttamiseen on ldhtokohtaisesti kolme eri tapaa: oman verkkokau-
pan luominen tyhjastd, avoimen lahdekoodin palvelut, kuten WordPress-
alustan WooCommerce-palvelu seka tilaustyona tehtavan raataldidyn
verkkokaupan hankkiminen. Tdssd opinnaytetyossa kehitettdva verkko-
kauppa on itse tehty, eika pohjalla ole kaytetty esimerkiksi avoimen lahde-
koodin valmiita verkkokaupparatkaisuja.

Tilaustydna tehtavia verkkokaupparatkaisuja kutsutaan yleisesti SaaS-pal-
veluiksi, eli "Software as a Service” -palveluiksi. SaaS-palvelut ovat rajoit-
tuneempia kuin palvelimelle suoraan asennettavat palvelut. SaaS-palvelut
soveltuvat enemman pienille verkkokaupoille ja naissa palveluissa ei ole
niin paljon raataldinti- ja muokkausmahdollisuuksia kuin avoimen lahde-
koodin jarjestelmissa. (Jarvenpaa n.d.)

Isommille verkkokaupoille tarkoitetut jarjestelmat, kuten esimerkiksi Ma-
gento, omaavat jo paljon muokkaus- ja integraatiomahdollisuuksia. Siita
johtuen ndiden jarjestelmien kayttéonottokustannukset ovat myos varsin
hintavia. Tallaisen jarjestelman kayttoonotto saattaa maksaa jopa 5 000 —
500 000 euroa. (Jarvenpaa n.d.)



3 PYTHON-OHJELMOINTIKIELI

Python on talla hetkella yksi maailman kaytetyimmista ohjelmointikielista
Java-, C- ja C++ -kielten ohella (TIOBE index 2018). Pythonin suosiota on
kasvattanut muun muassa sen laaja standardikirjasto. Pythonin standardi-
kirjastossa on yli 100 moduulia matemaattisista funktioista graafisen kayt-
toliittyman luomiseen asti. Taman kirjaston lisaksi Pythoniin on saatavilla
my0s kolmannen osapuolen tekemia lisamoduuleita. (van Rossum 2009.)

3.1 Pythonin historiaa

Python on dynaaminen ohjelmointikieli, jonka kehitystyoé alkoi vuonna
1989. Python julkaistiin varsinaisesti helmikuun 20. pdivana 1991 ver-
sionumerolla 0.9.0. Version 1.0.0 julkaisupaiva oli 26. tammikuuta 1994.
(van Rossum 2009.)

Pythonin kehityksen on aloittanut alankomaalainen Guido Van Rossum.
Van Rossum tyoskenteli aikoinaan CWI-nimisessa tutkimuslaitoksessa,
josta Pythonin kehitystyo sai alkunsa. Van Rossum siirrettiin ABC-projektin
loppumisen jalkeen Amoeba-projektiryhmaan. Amoeba-projekti tarvitsi
korkeatasoisempaa ohjelmointikieltd, josta idea ohjelmointikielesta, joka
”luo sillan C-kielen ja komentorivin valille” Iahti liikkeelle. Tama oli pitkaan
Pythonin iskulauseena. (van Rossum 2009.)

3.2 Python ohjelmoinnissa

Python on ohjelmointikieli, joka tarjoaa helpon kdytdn ja syntaksin ohella
evaat myos monimutkaiseen ohjelmointiin. Kieli on myds helppo oppia.
(Chun 2000, 3.) Pythonia luullaan yleisesti pelkaksi skriptauskieleksi, mutta
tosiasiassa se on hyvin yleispateva kieli (van Rossum 2009). Python on laa-
jasti kaytetty esimerkiksi webkehityksessa, numeerisen datan kasittelyssa,
opetuksessa, graafisten kayttoliittymien luomisessa ja sovelluskehityk-
sessa (Python, 2018).

Pythonin standardikirjastossa on tuki esimerkiksi HTML, XML, JSON, FTP ja
IMAP internet protokollille. Web kehityksessa auttaa Django-ohjelmisto-
kehyksen lisdaksi myos esimerkiksi Pyramid-ohjelmistokehys. (Python,
2018) Pyramid-ohjelmistokehyksen motto on suomennettuna: “aloita pie-
nestd, paata isosti, pysy valmiina” (Pyramid, 2018). Pythoniin on saatavilla
myos lukuisia kolmannen osapuolen tekemida moduuleita, jotka helpotta-
vat webkehitysta.



3.3 Dynaamiset ohjelmointikielet

Dynaamisten ohjelmointikielten ero staattisiin on se, ettd muuttujien tyyp-
pia ei tarvitse erikseen maarittaa, vaan tulkki maarittaa ne ajonaikaisesti.
Staattisissa ohjelmointikielissa muuttujille pitdaa kertoa, ovatko ne esimer-
kiksi tyyppia integer vai tyyppia string, jotta kdantaja osaa tulkita muuttu-
jat oikein.

Ohjelmointikielia, joissa voidaan kirjoittaa dynaamisesti, on esimerkiksi Ja-
vaScript, Perl, PHP, Python ja Ruby. Staattisesti kirjoitettavia kielia ovat esi-
merkiksi C-, C++-, Java- ja Rust -ohjelmointikielet.

3.4 Pythonin ja PHP:n vertailu

Webkehityksessa on front-end ja back-end ohjelmointia. Front-end -ohjel-
mointi tarkoittaa sitd osaa ohjelmasta, minka kayttdja nakee, ja minka
kanssa kayttadja on tekemisissa. Back-end on puolestaan se osa ohjelmasta,
mika toimii pellin alla. Kayttadja [ahettaa nettisivulla esimerkiksi lomakkeen
(front-end), jonka pythonskripti ottaa vastaan ja kasittelee (back-end).
Back-end -ohjelmointikielia ovat esimerkiksi Java, Python, PHP ja Ruby.
(Codeup 2014)

Back-end -ohjelmoinnissa on kolme osaa: serveri, sovellus ja tietokanta.
Serveri on tietokone, joka ajaa ohjelmistoa vastatakseen kayttdjien pyyn-
toihin. Websovellus on back-end -kielella kirjoitettu ohjelma, joka esimer-
kiksi kirjoittaa, hakee tai muuttaa dataa tietokannasta. Tietokantoihin tal-
lennetaan sovelluksessa kaytettava data. (Codeup 2014.)

3.4.1 Yhtalaisyydet

Python ja PHP ovat dynaamisia, korkean tason ohjelmointikielid. Korkean
tason ohjelmointikieli tarkoittaa, etta kirjoitetaan ohjelmakoodia, jonka
tulkki kaantdaa koneelle ymmarrettavaksi kieleksi. Molempia kielia on
helppo oppia ja niita voi ajaa melkein milla laitteistolla tahansa. Molemmat
kielet tukevat nimiavaruuksia (namespace), ja metodien ketjuttamista.
(Python wiki n.d.)

3.4.2 Eroavaisuudet

PHP-kielessa webkehitys-ominaisuudet on rakennettu suoraan kielen yti-
meen. Pythonissa samat ominaisuudet saavutetaan lisdosina saatavina
moduuleina. Jotkut ominaisuudet, kuten esimerkiksi CGl-moduuli, ovat
saatavilla Pythonin standardikirjastossa. (Python wiki n.d.) Django on hyva
esimerkki ei-sisdanrakennetusta moduulista, joka auttaa webkehityksessa.

Python websovelluksia voi ajaa omissa prosesseissaan, tai suoraan web
serverilla. PHP on taas upotettuna web serveriin. (Python wiki n.d.)



3.4.3 Syntaksi

PHP ja Python ovat syntaksia katsottaessa hyvin erilaiset kielet. Alla yksin-
kertainen ohjelma kirjoitettuna Pythonilla:

# funktion maarittely
def looper(list):

# tulostaa jokaisen listan alkion

for item in list:
print (item)

def collect () :
list = ('first', 'second', 'third')
# toisen funktion kutsu

looper (list)

collect ()
Ohjelmakoodi 1. Yksinkertainen ohjelma Pythonilla
Sama kirjoitettuna PHP:lla:

<?php

collect ()

// funktion maadrittely
function collect () {
$list 1 = array('first', 'second', 'third'");

// listan lahetys toiseen funktioon
looper ($list 1);
}

// funktio ottaa vastaan listan
function looper ($list 1) {
foreach(Slist 1 as Sitem) {
echo Sitem . "<br>";
}
}

?>
Ohjelmakoodi 2. Yksinkertainen ohjelma PHP:lla

Ohjelmassa maaritelldan kaksi funktiota. Ensimmainen maarittelee listan,
jonka se sitten ldhettaa toiselle funktiolle. Toinen funktio kay listan lapi for



-loopissa ja tulostaa jokaisen listan alkion. Pythonilla kirjoitettaessa tulee
funktion maarittely tehda ennen kuin funktiota kutsutaan, koska ohjelmaa
tulkitaan ajon aikana. PHP kaantaa ohjelman ennen ajoa, joten funktion
voi kirjoittaa kutsun alle, mikali niin haluaa.

Pythonissa funktiot rakennetaan eri tavalla, kuin PHP-kielessa. Pythonissa
funktiota luodessa sita ei tarvitse ymparoida aaltosulkein, vaan funktion
madrittelyn jalkeen tulee kirjoittaa kaksoispiste ja funktion sisalto sisentaa
neljalla valilydnnilla. Pythonia kirjoittaessa ei tarvitse myoskaan kayttaa
puolipistetta rivin paatteeksi. Pythonia kirjoittaessa kommentointi tapah-
tuu ristikkomerkilla (#), PHP taas kayttdaa kommentointiin kahta kautta-
merkkia perakkain (//).

Jotta PHP-ohjelmakoodin voi ajaa, tarvitsee tietokoneelle jonkinlaisen ym-
pdariston tata varten. Esimerkiksi Xampp on tehty tahan tarkoitukseen ja
sen avulla voi luoda paikallisen webpalvelimen, jolla voi ajaa my6s PHP-
kielta.

Python-ohjelmakoodia ei voi mydskdan ajaa ilman asiaankuuluvaa ohjel-
mistoa. Python IDE:n, eli Pythonin kehitysympariston saa ladattua Pytho-
nin kotisivuilta (Python n.d.)



4 DJANGO-OHJELMISTOKEHYS

Django on ilmainen ohjelmistokehys, jolla voidaan rakentaa nopeasti dy-
naamisia verkkosivuja. Django on julkaistu BSD-lisenssin alaisuudessa, eli
se on vapaasti kdytettdvissa ja muokattavissa. (Dauzon 2014, 27.) Django
on kaytdssa monella suurella verkkosivulla. Naihin sivuihin lukeutuu esi-
merkiksi Instagramin verkkosivu, BitBucket, NASA verkkosivut ja The Wa-
shington Postin verkkosivut (Bogdanov 2015).

Djangon tavoitteena on vaatimattomasti taydellisyys, ja Django soveltuu-
kin kaikille kehittdjille, jotka haluavat selkeda ja helposti luettavaa koodia.
Djangon motto onkin: “The web framework for perfectionists with deadli-
nes”, eli: "webohjelmistokehys perfektionisteille, joilla on takarajoja.”
(Dauzon 2014, 30.)

4.1 Djangon historiaa

Djangon tarina alkoi Kansasista Yhdysvalloista vuonna 2003, kun Lawrence
Journal-World sanomalehden webkehittdjat alkoivat rakentaa Pythonilla
sovelluksia. Tata kehitystiimia kutsuttiin nimella The World Online -tii-
miksi. Kehittdjat joutuivat ongelmiin, kun he eivat ehtineet kehittaa tar-
peeksi nopeasti uusia sovelluksia nettisivuille, joita he yllapitivat.

The World Online -tiimi paatyi ajan ollessa kortilla kehittamaan ohjelmis-
tokehyksen, joka vastasi heidan tarpeisiinsa saada kehitettya uusia sovel-
luksia nopeammin. Vuonna 2005, kun ohjelmistokehys oli kdytossa suu-
rimmalla osalla World Onlinen sivuilla, Django julkaistiin avoimen lahde-
koodin alaisena ohjelmana, jazz kitaristi Django Reinhardtin mukaan. (Ho-
lovaty, Kaplan-Moss 2007.)

4.2 Mika on ohjelmistokehys

American Heritage Dictionary kuvaa frameworkia eli kehysta nain: "Raken-
nelma, joka tukee tai sisallyttda jotain muuta”. Ohjelmistokehys eli appli-
cation framework on juuri tallainen kehys, joka tukee sen paalle rakennet-
tavaa ohjelmistoa. Ohjelmistokehityksessa sanaa kdytetdaan kuvaamaan
uudelleenkaytettavia ohjelman osia, jotka auttavat ja nopeuttavat kehi-
tysta.

Ohjelmistokehykset tarjoavat sovellukseen jarjestysta ja auttavat organi-
soimaan koodia. Kun kaytetadan ohjelmistokehysta, ei tarvitse pitdaa huolta
niin monesta liikkuvasta osasta. Ohjelmistokehysta kaytettdessa voidaan
rakentaa ohjelma kehyksen pdaille, jolloin sovelluksen kehittamiseen kay-
tettava aika lyhenee merkittavasti. (Chen 2004, 2.)



4.3 Djangon ominaisuuksia

Django tukee MVC-mallia, niin kuin useat modernit ohjelmistokehykset.
MVC-malli tarkoittaa, model-view-controller -mallia ohjelmistosuunnitte-
lussa. MVC-mallista puhutaan usein kayttoliittyman omaavien ohjelmisto-
jen yhteydessa. MVC-mallin suhteet on havainnollistettu kuvassa 1.

( MODEL

UPDATES MANIPULATES
VIEW CONTROLLER
\\%\ i} Vi
RO &
N\ /
USER

Kuval. MVC-malli

Djangossa MVC-malli on nimeltdan MVT-malli. Nimenmuutos johtuu siita,
ettd Django huolehtii kaikesta tiedonsiirrosta model- ja view -osioiden va-
lilla. Sen sijaan Django kayttaa template-ominaisuutta, eli ohjelmoija kayt-
taa Pythonia HTML-ohjelmakoodin seassa, kuten ohjelmakoodi 3 esittaa.

Templateissa kdytetaan kahta erilaista merkintatyylia. Kahdet aaltosulkeet
perakkdin ”{{ muuttuja }}"” sisdltavat muuttujan. Muuttujien perassa voi
olla putkimerkki ”|”, joka tarkoittaa jonkinlaista suodatinta. Prosentti-
merkki aaltosulkeen perassa ”{% tag %}” tarkoittaa tagia. Tagiin voi kirjoit-
taa esimerkiksi loopin, tai tehda monipuolisempaa funktionaalisuutta. (Tu-
torialspoint n.d.)
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{% extends 'base.html' %}
<!DOCTYPE html>
<html>

<head>
<meta charset="ptf-8">
<title>Product page</title>
</head>

{bmdyb

{% block pagsconkent %)

<div class="table-div">
<takble class="table">
<thead>
<tr>=
<th>Product Name</th>
<th>Price</th>
</tr>
</thead>
<tbody>

{% for p in products %}
“<tr>
<td>{{ p.name }}</td>
<td>{{ p.price }}</td>
</tr>

{% endfor %}
</tbody>

</takla>
</fdiv>

{% endblogk %}

</body>

L</html>

Ohjelmakoodi 3. Esimerkki Djangon templatesta
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5 TOIVELISTAN SUUNNITTELU

Tassa opinnaytetydssa kehitettava toivelistaominaisuus on idealtaan var-
sin yksinkertainen. Kayttaja kirjautuu verkkokauppaan, selailee tuotteita ja
voi halutessaan tuotesivulta lisata tuotteen omalle toivelistalleen. Kayttaja
voi my0ds navigoida itsensa omalle toivelistalleen ja poistaa sielta tuotteita,
lisata tuotteita ostoskoriin, tai menna toivelistalla olevien tuotteiden tuo-
tesivuille. My0s teknisesti ottaen idea on varsin yksinkertainen.

Verkkokauppaan ei tehda ominaisuuksia vain sen takia, etta pelkka verk-
kokauppa kehittyisi. Taustalla on yleensa asia, kuten vaikka tarve nostaa
verkkokaupasta saatavaa liilkevaihtoa. Sen takia toivelistan suunnittelua ei
ohjaa pelkka tekninen suunnittelu. Tassa tyossa ei kuitenkaan syvennyta
naihin liiketaloudellisiin seikkoihin, mita taustalla on, vaan esitetdan pel-
kastaan tekninen toteutus.

Toivelista suunniteltiin niin, etta siind on normaalit toivelistan ominaisuu-
det, kuten esimerkiksi tuotteen lisddminen toivelistalle ja tuotteen poisto
toivelistalta. Ndiden lisdksi piti myds suunnitella, miten toivelista soveltuu
Levykaupan liiketoimintaan. Toivelistaominaisuus ei saanut olla sellainen,
ettd se vaikka esimerkiksi vahentaisi myyntia. Taman takia piti tehda
benchmarkkausta eri verkkokauppojen toivelistoista, etta miten muut ovat
toteuttaneet ominaisuuden.

Toivelistan suunnittelussa piti ottaa myds huomioon, miten suunniteltu
ominaisuus sijoittuu valmiiseen verkkokauppaan. Huomioon piti ottaa esi-
merkiksi tyylit, toivelistan listaus ja painikkeiden asettelu tuotesivulle. Tyy-
leissa piti kayttaa jo valmiita tyyleja, jotta toivelista ei erottuisi sivulta eri-
laisena.

5.1 Tuotesivun suunnittelu

Tuotesivun suunnittelussa tuli ottaa huomioon, mihin toivelistalle-lisays -
painike pitaa sijoittaa. Kyseinen painike on myds sama painike, mista tuote
poistetaan listalta.

Kuvassa 2 on suunniteltu sijainti lisdyspainikkeelle. Sijainti on merkattu kel-
taisella varilla tuotteen kuvan alle. Sijaintiin vaikuttaa se, etta se ei saa vai-
kuttaa esimerkiksi asiakkaan ostopaatékseen. Taman takia painike ei saisi
olla osta-painikkeen vieressa. Painike ei saa myo6skaan olla liian piilossa,
koska asiakkaiden on hyva nahda painike ilman isompaa etsimista.



12

Auri : Auri

cD

Johanna Kurkela, Tuomas Holopainen ja Troy Donockle
takana, vievat debyytillaan satumaiselle matkalle 1api aj:
Mopeimmille tilaajille juliste kaupan paalle!

limestyy: 23.3.2018. Tuote 13hetetddn kotiisi julkaisupdiv
Halutessasivoit varata timan tuotteen ja noutaa sen jul

lahimmdasta Levykauppa Axastd. TAmA tapahtuu siitdm
valitsemalla kassalla tilauksen nouto kaupalta.

Auri Kappaleet
Auri 01. The Space Between
Lewyhtis Nuclear Blast 02. | Hope Your World Is Kind
Saata'\;at '\,'Ersigt 03 SKE|EtDn TI’EE!
04. Desert Flower
05. Night 13
06. See
— 07. The Name Of The Wind
2Zlp + Girlie t-paita . L
e 08. Aphrodite Rising

09. Savant
10. Underthing Solstice
11. Them Thar Chanterelles

Kuva 2. Toivelistalle-lisdys -painikkeen suunniteltu lokaatio

5.2 Kayttotapaukset

Toivelistan suunnitteluun kuuluu myo6s kayttotapausten auki kirjoittami-
nen. Ne ovat muotoa kuka-mita-miksi. Alla on luettelo alustavista kaytto-
tapauksista.

— Kirjautuneena kayttajana minulla tulee olla mahdollisuus lisata tuote
toivelistalle tuotesivulta.

— Kirjautuneena kayttdjana minulla tulee olla mahdollisuus poistaa
tuote toivelistalta, kun olen tuotesivulla.

— Kirjautuneena kayttdjana minulla tulee olla mahdollisuus poistaa
tuote toivelistalta, kun tarkastelen omaa toivelistaani.

— Kirjautuneena kayttdjana minun tulee voida navigoida toivelistalle.

— Kirjautuneena kayttdjana minulla tulee olla mahdollisuus valita tuot-
teita ostoskoriin toivelistaltani.

— Kirjautuneena kayttdjana minun tulee voida painaa toivelistalta tuo-
tetta, ja paasta sen tuotesivulle.
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5.3 Toivelistojen benchmarkkaus

Eri toivelistojen benchmarkkaukseen, eli analysointiin, valittiin nelja verk-
kokauppaa, joissa kyseinen ominaisuus on toteutettu tavalla tai toisella.
Talla analyysilla voitiin todeta, milla tavalla toivelista on parasta toteuttaa.
Benchmarkkauksella haettiin vastauksia kysymyksiin, kuten: “Mihin kan-
nattaa sijoittaa toivelistalle lisdys -painike?” ja "Miten toivelistaa kdytetaan
verkkokaupassa?”. Verkkokaupoiksi valittiin Adlibris, Thomann, Prisma ja
Zalando.

Verkkokaupat, joita kaytettiin benchmarkkaukseen, valittiin satunnaisesti.
Ennen benchmarkkausta tiedossa oli kuitenkin, ettd esimerkiksi Adlibrik-
sen verkkokaupassa on toivelistaominaisuus kaytossa ja se valittiin sen ta-
kia mukaan.

5.3.1 Adlibris.fi

Adlibriksen verkkokaupassa tuotteen lisddminen toivelistalle on hyvin
esilla tuotesivulla. Ostoskoriin lisaamispainikkeen viereen on tehty toinen
erivarinen painike, mista voi lisata tuotteen toivelistalle. Jos kayttaja ei ole
kirjautuneena sisaan, painiketta voi klikata, mutta se vie kirjautumissivulle.
Kuva 3 on ruutukaappaus Adlibriksen verkkokaupan tuotesivulta.

SIDOTTU, suomi, 2018

23,90 €

@ LISAA TOIVELISTALLE

limainen kuljetus yksityishenkilGille!

Lshetetaan 1-2 arkipaivassa.

Kuva 3. Tuotesivu Adlibriksen verkkokaupassa

Kun Adlibriksen verkkokaupassa lisaa tuotteen toivelistalle, muuttuu pai-
nikkeessa oleva ”Lisda toivelistalle” -teksti, “Lisatty toivelistallesi” -teks-
tiksi. Kyseista tekstid klikkaamalla padsee verkkokaupassa omalle toivelis-
talle. Kun tuote on lisatty toivelistalle, voi tuotteen poistaa toivelistalta, tai
siirtaa sen eri toivelistaan.

Toivelistalta on myds mahdollisuus lisdtad tuotteita ostoskoriin. Tuotteet
menevat automaattisesti listalle nimeltd "Viimeksi lisatyt”, mutta verkko-
kauppaan voi tehdd muita toivelistoja ja nimeta niitd esimerkiksi eri kate-
gorioihin. Tuote voi olla vain yhdella toivelistalla samaan aikaan. Tuotetta
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poistaessa verkkokauppa kysyy, haluaako tuotteen varmasti poistaa lis-
talta. Verkkokaupassa navigoidaan toivelistalle "oma tili” -painikkeen
kautta.

5.3.2 Thomann.de

Thomann-musiikkiliikkeen verkkokaupassa toivelistalle lisadmispainike on
paljon vaatimattomampi, kuin esimerkiksi Adlibriksen verkkokaupassa. Os-
toskoriin lisaamispainikkeen alapuolella on tekstimuotoinen linkki, josta
tuotteen voi lisata toivelistalle. Linkin teksti muuttuu “toivelistallasi” -teks-
tiksi lisdamisen jalkeen. Thomannin verkkokaupassa voi myos tehda use-
ampia toivelistoja ja nimeta ne, miten itse haluaa.

Thomannin verkkokaupan toivelista nayttaa myos tuotteiden kokonaishin-
nan. Toivelistassa on my6s mahdollisuus laittaa kaikki tuotteet yhdella klik-
kauksella ostoskoriin. Toivelistan voi jakaa kenelle tahansa, vaikka Face-
bookin tai sahkdpostin kautta. Toivelista |6ytyy my6s pysyvan linkin takaa.
Kuvassa 4 on esitetty Thomannin toivelista.

HOME > TOIVELISTA

toivomuslistani 10.02.2018

Nayta viimeksi lisatyt tuotteet ensin C tulosta  Jaa

Korg microKEY 25 56 €

% Samantien saatavilla !

Lisada ostoskoriin Poista muokkaa tuotenro.: 280312

laita kaikki ostoskoriin yhteensé 56 €

lis33 tuotenumero

Kuva 4. Toivelista Thomannin -verkkokaupassa

5.3.3 Prisma.fi

Prisman verkkokaupassa toivelistalle lisdys onnistuu myos erillisen klikat-
tavan linkin kautta ostoskoripainikkeen lahelta. Tuotteita ei voi lisata toi-
velistalle, ellei ole kirjautuneena sisdlle verkkokauppaan. Jos verkkokau-
passa tuote on jo toivelistalla, ei tuotesivulla ole minkdanlaista indikaatto-
ria tasta. Lisaa toivelistalle -painike on samassa muodossa, on tuote toive-
listalla, tai ei. Jos painiketta painaa uudestaan, tulee aina sama ilmoitus:
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"Tuote on lisatty toivelistalle.” Tuote ei kuitenkaan ilmoituksesta huoli-
matta ilmesty toivelistalle kuin kerran.

Prisman verkkokaupassa omalle toivelistalle pddsee navigoimaan omista
tiedoista sivun ylareunasta. Toivelistalta voi lisdtd tuotteen ostoskoriin,
poistaa sen tai lisata kaikki tuotteet ostoskoriin. Toivelista kertoo myds
kaikkien tuotteiden yhteenlasketun hinnan. Toivelistan tuotteissa nakyy
myo6s pdivamaara, koska tuote on lisatty toivelistalle.

5.3.4 Zalando

Zalando-vaateliikkeen verkkokaupassa on myds kaytdssa toivelistaominai-
suus. Toivelista on nakyvilla heti asiakastili-painikkeen vieressa sivuston
ylapalkissa, kuten kuva 5 osoittaa. Toivelistalle lisdys tapahtuu verkkokau-
passa tuotesivulta. Toivelistalle lisdys -painikkeen teksti muuttuu lisdyksen
jalkeen ”Lisatty” -tekstiksi. Painiketta uudelleenklikkaamalla tuote poistuu
toivelistalta ilman mitdan erillista ilmoitusta.

o
MAISET | MIEHET | LAPSET [ < ﬁ

Zalando Asiakastili Toivelista Ostoskori

= \valikko Q

Kuva 5. Zalando-verkkokaupan ylapalkki

Omalle toivelistalle paasee klikkaamalla ylapalkissa olevaa “Toivelista”-pai-
niketta. Toivelistassa on kategoriat: kaikki tuotteet, ale, vaatteet, kengat,
urheilu, asusteet ja laukut, ja alusvaatteet ja uima-asut. Toivelista lajittelee
tuotteet automaattisesti omiin kategorioihin, ja lisdksi tuotteet, jotka ovat
alennuksessa menevat ale -kategoriaan. Toivelistan voi jakaa generoidulla
linkilla ystaville tai suoraan Facebook, tai Pinterest -palveluihin.

5.3.5 Yhteenveto benchmarkkauksesta

Kaikki toivelistat olivat toimivia ja selkeitd, joskin esimerkiksi Zalandon toi-
velista oli kaikista selkein ja miellyttavin kayttda. Toivelistoja testatessa
my06s nousi ominaisuuksia esille, mitka olivat kayttajan nakdkulmasta par-
haita.

Tuotesivulta toivelistalle lisdtessa painikkeen on hyva kertoa, jos tuote on
jo omalla toivelistalla. Nain ei esimerkiksi Prisman verkkokaupassa ollut.
Parhaiten tdma ominaisuus oli esilla Zalandon verkkokaupassa.

Miellyttdvaa oli myos se, etta toivelistalle paasi helposti. Kaikissa verkko-
kaupoissa paasi toivelistalle helposti suoraan ylapalkin kautta. Talloin ei lis-
taa tarvitse sen kummemmin etsia.
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Miellyttavaa verkkokaupoissa oli myds nahda toivelistan kokonaishinta il-
man niiden lisdamistad ostoskoriin. Zalandossa tata ominaisuutta ei ollut.

Toivelistoja testatessa myods naki, etta joissain verkkokaupoissa on mah-
dollisuus luoda useampi toivelista, ja jarjestda tuotteita esimerkiksi eri ka-
tegorioihin. Zalandon verkkokaupassa asia oli toteutettu niin, ettd on vain
yksi toivelista, mutta sita pystyi suodattamaan esimerkiksi ndayttamaan pel-
kastaan kenkia, tai vaikka alennuksessa olevia tuotteita. Alennuksessa ole-
vien tuotteiden esiin nosto toivelistalta on ominaisuus, joka tulisi olla jo-
kaisessa verkkokaupassa.

Toivelistan jako on my6s ominaisuus, mika tulisi toivelistassa olla. Silloin
voi esimerkiksi helposti kertoa kavereille tai perheenjasenille, mita haluaa
lahjaksi.
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6 TOIVELISTAN TOTEUTUS

Toivelistan toteutus aloitettiin pystyttamalla kehitysymparisto. Kehitysym-
pariston pystytys oli vaiheittain raskasta joidenkin sovellusten yhteensopi-
vuusongelmien kanssa. Kehitysymparistoa ei ollut kertaakaan pystytetty
Windows tydasemalle. Django ymparistéon luotiin myos ensin tyhja
"wishlist”-sovellus. Sovelluksen luomisen jalkeen jatkettiin verkko-osoit-
teiden ohjaamisella, eli urls.py tiedoston muokkauksella. Ndiden vaiheiden
jalkeen oli valmista aloittaa varsinainen ohjelmointi.

Toivelistan ohjelmoinnissa koitettiin pitad mielessa ne raamit, mita suun-
nitteluvaiheessa tuli tehtya. Lissominaisuutena toivelistalle tehtiin kaytta-
jalle mahdollisuus nahda koko toivelistan yhteishinnan.

6.1 Kehitysympariston pystytys

Ominaisuuden kehitystyo tapahtui Windows-ty6asemalla ja jotta kaikki
ominaisuudet olivat mahdollisia, piti kehitysymparistén kokoonpano aloit-
taa asentamalla WSL, eli Windows Subsystem for Linux. Tydasemalle piti
my0s asentaa Ubuntu-virtuaalikone Windowsin kaupasta. WSL mahdollis-
taa Linux-koneissa kdytettavan bash-komentorivin kdyton, jota vaadittiin
kehitysympariston asennuksessa. Ubuntu-virtuaalikoneen sai kayttoon
sen asennuksen jalkeen avaamalla Windowsin komentorivin (cmd) tai Po-
werShellin ja kirjoittamalla komennon “bash”. Tata virtuaalikonetta kay-
tettiin ajamaan Vagrant-jarjestelmaa, jonka sisalla pyori toinen virtuaali-
kone.

Vagrant on tarkoitettu juuri virtuaalikoneiden luontiin kehitysymparis-
toiksi, ja Vagrantin nettisivuilla kuvataankin: “Development Environments
Made Easy” (Vagrant 2018), eli helpoksi tehdyt kehitysymparistot. Asen-
nuksen jalkeen Vagrant tarvitsi konfiguraation, jossa maariteltiin esimer-
kiksi, mika Linux-version ajetaan, ja mita kansioita omalta tyoasemalta si-
sallytetaan virtuaalikoneeseen. Tama konfiguraatio on nimeltdaan vagrant-
file. Kun virtuaalikoneen konfiguraatio oli valmis, avattiin WSL bash-ko-
mentokehote, ja jotta Vagrant voitiin ajaa, piti antaa komento "export
VAGRANT_WSL_ENABLE_WINDOWS_ACCESS="1"", joka antoi oikeudet
Vagrantille kayttda Windowsin ominaisuuksia. Tdman jalkeen navigoitiin
kansioon, missa vagrantfile sijaitsee ja annettiin komento ”“vagrant up”,
joka kaynnistaa koneen.

Taman kehitysympariston asennuksessa automatisoitiin kaikkien tarkei-
den sovellusten asennus Ansible-jarjestelmalla. Ensimmaista kertaa ajetta-
essa “vagrant up” -komento, Ansible luki asennettavat sovellukset sille tar-
jotusta tiedostosta ja asensi ne automaattisesti. Ansiblen asennettua so-
vellukset, Ubuntu kehitysymparisto oli valmis tulevia konfiguraatiota var-
ten. Ansible myos tarkistaa jokaisella virtuaaliympariston ajokerralla, etta
tarvittavat sovellukset ovat asennettuina.
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Kehitysympariston ollessa pystyssa, se piti vield konfiguroida, jotta esimer-
kiksi pyynnot selaimelta ohjataan oikeisiin portteihin, ja etta tietokanta on
oikea ja toimii. Kaikkia konfiguraatioita ei itse kirjoitettu, tai muokattu,
vaan jotkut maaritykset tarjottiin suoraan tiedostoina. Esimerkiksi Djangon
konfiguraatioihin ei tarvinnut kasin koskea, vaan saadut tiedostot voitiin
vain kopioida oletuskonfiguraatioiden tilalle.

Jotta sivustolle saatiin sisaltda kehitysymparistossa, piti tietokanta laittaa
kuntoon palvelimelle. Tietokannan kasittelyssa kaytetdaan PostgreSQL -tie-
tokantajarjestelmaa. PostgreSQL on Kalifornian yliopistossa kehitetty avoi-
men lahdekoodin relaatiotietokantojen hallintajarjestelma (PostgreSQL
2018). Serverille laitettava tietokanta sai olla isdntdkoneella, eli omalla
Windows-tyoasemalla ja se palautettiin tietokannaksi serverille kaytta-
malla psql-komentoa, mille annettiin serverikoneen |P-osoite, Post-
greSQL:n kayttama portti, ja sql-tiedoston sijainti isantdkoneella. Tieto-
kanta oli hyvin suuri ja sen palauttaminen kesti hyvin pitkan ajan.

Http-palvelimena kehitysymparistossa toimii NGINX, joka on ilmainen
avoimen lahdekoodin palvelin (NGINX 2018). Http-palvelinta ei tarvinnut
muuten konfiguroida, kuin kopioida etukateen luotu konfiguraatio oletus-
konfiguraation paalle. Kopioitu konfiguraatio esimerkiksi maaritti, etta
portista 8000 tulevat kutsut ohjataan porttiin 8001 Djangon kasiteltaviksi.

Lopuksi kehitysymparistoon asennettiin myos Sphinx-hakupalvelin. Sphinx
on avoimen lahdekoodin tekstinhakupalvelin, jolla voi hakea dataa sql-tie-
tokannasta. Sphinx hoitaa kaikki kdyttajien tekemat haut. Esimerkiksi, kun
asiakas kirjoittaa hakukenttdan artistin nimed, osaa Sphinx jo kirjottaessa
hakea tietoa palvelimelta, ja antaa erilaisia ennustavia vaihtoehtoja.
Sphinx-palvelimen konfiguraatio hoidettiin myos kopioimalla jo ennalta
tehty konfiguraatio palvelimelle, joka maaritti mita tietoja indeksoidaan
tietokannasta. Konfiguraation jalkeen piti tiedot vield indeksoida Python
indeksointiskriptilla. Hakukoneen indeksoinnissa kului myds varteenotet-
tavan pitka aika.

6.2 Sovelluksen luonti

Toivelista aloitettiin tekemallad uusi sovellus verkkokauppaan. Djangossa
kaikki nettisivun ominaisuudet ovat omissa sovelluksissaan. Sovellukset
luodaan kayttden Djangon manage.py-tiedostoa. Wishlist-sovellus luotiin
kdyttaen komentorivikomentoa: “python manage.py startapp wishlist”.
Komento annettiin kansion sisalla, missa manage.py -tiedosto sijaitsee.
Manage.py-tiedosto on Djangossa sellainen, etta sen kautta voi luoda uu-
sia sovelluksia ja hallita nettisivua. Komennon antamisen jalkeen sovelluk-
sesta tuli nettisivun juureen uusi kansio ja sen sisdlle Django loi automaat-
tisesti tiedostot: __init__.py, models.py, tests.py ja views.py. Kuva 6 nayt-
taa Djangon kansiorakenteen.
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wishlist
migrations
static
ternplates

= _il'lit_.[.! Y

@ 2dmin.py

@ Mmanage.py

Kuva 6. Djangon kansiorakenne

Sovelluksen luomisen jalkeen sovellus lisattiin Djangon tarjoamaan set-
tings.py -tiedostoon “INSTALLED _APPS” -kohdan alle. Tama lisdys kertoo
Djangolle, ettd nettisivulla kdytetaan wishlist-sovellusta ja nettisivu osaa
taten ottaa sovelluksen huomioon muissa sovelluksissa.

Sovellusta pitda voida testata, ja sen takia pitaa olla jonkinlainen verkko-
osoite sivulla, milld sovellukseen paasee kasiksi. Djangossa nettisivun juu-
rikansiossa sijaitsee tiedosto urls.py. Urls.py tiedostossa maaritellaan, mi-
hin sovellukseen ohjataan, kun selaimeen kirjoitetaan tietty verkko-osoite.
Testitarkoituksessa, tiedostoon lisattiin yksinkertaisesti rivit:

# Wishlist
(r'*wishlist/S$', include('*.wishlist.urls')),

Ensimmainen rivi on vain kommentti, ja toisella rivilla maaritetdan, etta
osoitteeseen kehitysympdristén-osoite/wishlist/ tulevat pyynnot ohjataan
wishlist-sovelluksen urls.py -tiedostoon Djangossa. Wishlist-sovelluksen
urls.py -tiedosto taas maarittaa sen, mihin viewin funktioon pyynto kulkee.
Alla wishlist-sovelluksen urls.py -tiedoston rivit:

# Wishlist index
(r'~', '"*.wishlist.views.index'),

Kommentin jalkeiselle riville kirjoitettiin, ettd pyynnon tullessa, se ohja-
taan funktioon “index”, jossa pyynto kasitelldan.
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View on Djangossa se, mika maarittda mita dataa lahetetdaan templatelle.
View hoitaa my0s kaiken sovelluksen taustalla hoituvan logiikan, pois lu-
kien tietokantojen hallinnan, jotta templatelle jaa pelkastaan tietojen
nayttd kayttajalle.

Toivelistasovelluksen views.py -tiedostoon rakennettiin nelja eri funktiota.
Ensimmainen rakennettu funktio oli nimeltddn index. Index on funktio joka
palauttaa tietokannasta kaikki toivelistan rivit kirjautuneelle kayttdjalle ja
se toimii silloin kun kadyttdja navigoi omalle toivelistalleen. Index-funktio
myo0s tehtiin laskemaan toivelistan yhteenlaskettu hinta.

Toinen funktio on nimeltaan wishlist_add. Nimensa mukaisesti sita kayte-
taan silloin, kun halutaan lisata dataa toivelistalle. Kyseinen funktio saa da-
tansa GETin avulla tuotesivulta.

Kolmas funktio mika rakennettiin, on nimeltdan wishlist_remove. Tata
funktiota kaytetaan myos tuotteiden omilta sivuilta ja se toimii samalla ta-
valla kuin toivelistalle lisdys, paitsi ettd se poistaa halutun tuotteen toive-
listalta. Funktiota kutsutaan myos, kun kayttdja klikkaa toivelistalla tuot-
teen poistoa.

Viimeinen funktio viewseissa on nimeltdan is_product_in_wishlist. Funktio
ottaa vastaan request-objektin ja tuotteen id:n. Request-objektissa kulkee
mukana kayttdjan tiedot ja tuotteiden hakemisessa toivelistalta tarvitsee
tietda kuka on kirjautuneena. Funktiota kutsutaan vain toivelistan views.py
tiedoston siséalla ja se palauttaa true tai false -arvon riippuen, onko kaytta-
jalla jo kyseinen tuote toivelistalla.

6.4 Tietokanta ja models.py

Jotta Wishlist-sovellukseen saatiin omat tietokantataulut, piti models.py -
tiedostoon luoda Wishlist-luokka. Wishlist-sovelluksen tietokanta suunni-
teltiin niin, etta se pitda sisallaan rivit yksildivan id:n lisaksi: kdyttdjan oman
tunnisteavaimen, wishlistin id:n seka viiteavaimen tuotteen tauluun.

Kayttadjan id:lle maariteltiin oma kentta tietokantaan, koska tietoja hae-
taan kayttdjan perusteella. Jokaisella kirjautuneella kayttajalla on oma toi-
velista, ja jokainen rivi tietokannassa vastaa yhta tuotetta yhdella kaytta-
jalla.

Tietokannan toinen sarake varattiin listan id:lle. Tietokantaa suunnitellessa
otettiin huomioon, etta tulevaisuudessa kayttajalle annetaan oikeus luoda
useampia toivelistoja. Listan id maaritettiin luvuksi, jonka voi myohemmin
sitoa kiinni esimerkiksi kayttajan itse nimeamaan toivelistaan.
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Tuote merkittiin viiteavaimeksi, koska Djangossa on ominaisuus hakea re-
laatioiden avulla tietoa toisista tauluista. Viiteavain mahdollisti tuotteen
tietojen haun toisesta taulusta, joka pitaa sisallaan kaikki tiedot tuotteesta.
Tietoja, mita tarvittiin tuotteen nayttamiseen toivelistassa, oli esimerkiksi:
tuotteen nimi, artisti, hinta ja tallenteen tyyppi.

Tietoja tallennettaessa viiteavaimella, tulee kenttaan tietokannassa viita-
tun datan id. Kun tietoa tallennetaan, Django tekee automaattisesti viite-
tarkistuksen, onko tietoa olemassa id:lla.

6.5 Templatet

Templateen tulee Djangossa kaikki se, minka kayttaja nettisivulla nakee.
Template saa kaiken datansa viewista.

Toivelistan template suunniteltiin niin, etta tulokset toivelistalla on muo-
toiltu samalla tavalla, kuten hakutulokset verkkokaupassa. Talla menette-
lytavalla ei tarvitse kirjoittaa turhaa ohjelmakoodia toivelistan omaan
templateen, vaan voi kayttaa jo valmiina olevia templateja. Valmiina ole-
vien templateiden kaytt6 luo myos selkedampaa ja yhtendisempaa ohjelma-
koodia.

Jotta toivelistan oma sivu saatiin ndyttamaan yhtenaiselta muun verkko-
kaupan kanssa, kdytettiin tahan tarkoitukseen verkkokaupan vakiotempla-
tea, joka sisallyttdaa esimerkiksi headerin ja footerin. Talla tavoin voitiin kir-
joittaa templateen vain pelkastdan toivelistaan tarvittavat ominaisuudet,
eika toistoa syntynyt.

Toivelistan template sisaltda for-loopin, joka kdy kaikki toivelistan tuotteet
lapi ja tulostaa ne selkeasti kayttdjalle. Tuotteissa nakyy ovatko ne esimer-
kiksi CD levyja, LP levyja tai vaikka paitoja. Tuotteissa nakyy myds hinnat,
ja jos tuotteen hinta on alennettu, nakyy alennettu hinta yliviivattuna.

6.6 Tuotesivu

Verkkokaupan tuotesivulle piti tehdd muutoksia, jotta toivelistalle lisays -
painike nakyisi. Tuotesivulla oleva painike tehtiin nakyvaksi vain kirjautu-
neille kayttdjille ja vain kirjautuneet kayttajat voivat lisata tuotteita toive-
listalle.

Tuotesivulle piti tehda kysely toivelistan funktioon, joka kertoo, onko ky-
seinen tuote jo toivelistalla. Mikali tuote on jo toivelistalla, nayttaa tuote-
sivu eri tekstin painikkeessa.

Toivelistalle lisdys -painike tehtiin lisddmaan tuote toivelistalle tai poista-
maan tuote toivelistalta, riippuen onko tuote jo toivelistalla. Painikkeen
tyylit lainattiin vahvasti ostoskoripainikkeesta.
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6.7 Toivelistan logiikka

Toivelistan logiikka on Iahtokohtaisesti yksinkertainen: kdyttdja valitsee
tuotteen, lisaa sen toivelistalleen yhdella klikkauksella, navigoi toivelis-
talle, valitsee tuotteen ostoskoriin, tai poistaa tuotteen toivelistalta. Kaikki
tama logiikka toteutettiin views.py -tiedostoon.

Tuotetta lisatessa toivelistalle, painikkeen klikkaus lahettaa pyynnon lisata
kyseinen tuote toivelistalle. Toivelistalle lisdys on kirjoitettu wishlist_add-
funktioon. Funktio ottaa vastaan GET-metodilla tuotteen id:n ja verkko-
osoitteen, johon kayttdja ohjataan takaisin. Tuotteen id ja verkko-osoite
saadaan valmiissa muodossaan edelliselta templatelta, johon ne on lahe-
tetty aikaisemmin. Jotta toivelistalle lisdys onnistuu, tulee verkko-osoit-
teen olla muotoa: "https://verkko-osoit.e/wishlist/add/?product=tuo-
tenro?back=paluuverkko-osoite”, tai vaihtoehtoisesti ilman verkko-osoi-
tetta, johon palata. Mikali paluuosoitetta ei ole annettu, ohjaa toivelistalle
lisdys kayttdjan etusivulle. Wishlist_add-funktio tarkistaa ennen lisaysta,
etta onko lisattava tuote jo toivelistalla, jotta toistuvia tuotteita ei il-
maannu. Jos tarkistukset menevat lapi, niin tuote lisataan toivelistalle ja
funktio ohjaa kayttdjan takaisin tuotesivulle, tai etusivulle.

Toivelistalle navigoidessa kayttajalle aukeaa toivelistan etusivu, eli kaikki
tuotteet, mitka toivelistalla ovat. Tuotteiden nadyttamisen hoitaa index-
funktio. Index-funktio luo listan, johon se iteroi toivelistan datan tietokan-
nasta, jotta turhista objekteista padstddan eroon ennen datan lahettamista
templatelle. Alkuperdinen objekteja sisaltdava lista saadaan tietokanta-
haulla, joka etsii vierasavainten perusteella tuotteiden tiedot kannasta.
Tama on mahdollista, koska toivelistan models.py -tiedostossa on maari-
telty tuote toivelistan vierasavaimeksi. Haku myods suodatetaan kdyttajan
id:1l3, jotta saadaan vain kirjautuneen kayttdjan data kannasta. Ennen kuin
toivelista lahetetdaan templatelle, lasketaan vield funktiossa toivelistan ko-
konaishinta, jotta sita ei tarvitse tehda templatessa, pitdaen ohjelmakoodin
selkedna.
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7 YHTEENVETO

Levykauppa Ax on yksi Suomen suurimpia levykauppoja ja heilld on tarkoi-
tus kehittaa verkkokauppatoimintaa paremmaksi. Verkkokaupan kehitys ei
ole pelkkaa ohjelmointia. Kehitykseen kuuluu paljon suunnittelua ja liike-
toiminnallisesta nakokulmasta ajattelua.

Opinndytetyossa oli tarkoituksena nayttaa ja toteuttaa toivelistaominai-
suus Levykauppa Axdn jo valmiiseen verkkokauppaan. Tarkoituksena ol
my06s ndyttdad, miten Djangossa luodaan sovellus ja sen lisdys verkkosi-
vuille.

Toivelista saatiin onnistuneesti valmiiksi niiden vaatimusten mukaisesti,
mitad etukadteen oli annettu. Toivelistan oli tarkoitus olla teknisesti toimiva.
Toivelistaominaisuuteen ei vielda opinnadytetydssa tehty esimerkiksi omi-
naisuutta, jossa asiakkaaseen otettaisiin yhteytta sahkopostilla koskien toi-
velistan tuotteita.

Opinnaytetyossa oli haastavaa paasta mukaan vanhaan verkkokauppaan ja
sen vanhan ohjelmakoodin tulkitseminen oli valilld haastavaa. Varsinainen
ohjelmoiminen sujui pienista logiikkaongelmista huolimatta varsin mallik-
kaasti.

Opinnadytetydssa tuli opittua esimerkiksi, miten toivelistaominaisuus to-
teutetaan, Django ja Python tulivat myds enemman tutuiksi. Tyon aikana
opin myos kommunikaatiota ryhman kanssa.
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