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1 Johdanto

Tama paivakirjamuotoinen opinnaytetyd kuvailee tydtehtaviani ohjelmistokehittajana 10
viikon ajan. TAman liséksi se sisaltda kuvauksen alkutilanteesta seka pohdintaa ja paatel-
mia tyotehtavista suoriutumisen kehityksesta. Opinnaytetyon aikavali on 19.3.2018 —
27.5.2018.

Yritys, jossa tydskentelen, on Agency Leroy, Helsingissa sijaitseva laajasti palveleva
luova toimisto. Olin heilla aluksi tydharjoittelijana ja aloitin vakituiset tyot vuoden 2018
alussa. Agency Leroyn palveluihin kuuluvat muun muassa nettisivut, internet- ja mobii-
liapplikaatioiden ulkoasun, kayttolittyméan seka mahdollisesti toiminnallisuuden suunnittelu
ja toteutus, seka monenlaisen sisallon tuottaminen asiakkaalle. Tata sisaltéa ovat esimer-
kiksi valokuvat, videot ja mainokset eri medioissa. Tyt ovat paasaantdisesti projektimuo-

toisia.

Omassa tydymparistossani teen talla hetkella toita kolmen hengen tiimissa, joka on kui-
tenkin osa suurempaa ohjelmoijien osuutta yrityksen henkilékunnasta. Tyoymparisto on

kansainvalinen ja paakielena kaytetaan suurimman osan ajasta englantia.

Minun ty6tehtavaani tarvittava tietoperusta on front-end painoitteinen. Téhdn mennessa
JavaScriptin, HTML:n seka CSS:n osaaminen on ollut ehka tarkeint&, mutta tarpeeseen
on myds tullut tietdmys muista ohjelmointikielista. Yksi tarkeimmista koodikirjastoista joita
kaytan paivittaisessa tyoskentelyssa, on React. Versionhallinnassa kaytamme GIT:ia ja

projektinhallinnassa suurimmalta osin Scrumia.

Valitsemani ammattikirjallisuus joka liittyy tdhan tietoperustaan ovat seuraavat kirjat:
- Learning React, 1st Edition. Valitsin tAman kirjan koska se on tunnetusti hyvalta
julkaisijalta ja sisaltdd hyvat ohjeet Reactin ja Reduxin kaytt66n
- JavaScript: The Good Parts. Hyva ja suosittu perusopas JavaScriptiin.



1.1 Kasitteet

Back-end, internetsivujen "toiminnallinen” osuus. Muun muassa tiedon hakemista tietoka-
nasta.

Bugi, ohjemointivirhe.

Front-end, ohjelmistojen ulkoasu ja kayttoliittyma.

GitHub, verkossa toimiva versionhallintatyokalu.

Higher Order Function, funktio, joka ottaa yhden tai useamman funktion argumenttinaan,
tai palauttaa funktion.

Jest, JavaScript-applikaatioiden testauskirjasto.

Jira, ohjelmistoyritys Atlassian:in luoma tehtavienhallintaohjelmisto.

Material-Ul, Googlen Material-Designia hyddyntava React-komponenttikirjasto.
PhoneGap, viitekehys mobiiliapplikaatioiden luomiseen.

React, JavaScript-koodikirjasto kayttéliittymien tekemiseen.

React Native, JavaScript-viitekehys mobiiliapplikaatioiden tekemiseen.

Redux, JavaScript kirjasto applikaation tilan hallitsemiseen.

Ruby, moneen eri tarkoitukseen sopiva olio-ohjelmointikieli.

Ruby on Rails, viitekehys web-applikaatioiden luomiseen.

Scrum, kettera projektinhallintamenetelma.

Slack, pilvipohjainen kollaboraatiotytkalu.



2 Lahtotilanteen kuvaus

2.1 Oman nykyisen tyon analyysi

Tyo6tehtavani saattavat vaihdella projektin mukaan mutta paépiirteet ovat kuitenkin aina

l|ahestulkoon samat.

Tyotehtavat:

- Kayttoliittymien suunnittelu ja luonti. T&h&n mennessa péatehtavani tyopaikallani
on ollut kayttoliittymien luonti. En ole viela paassyt itse ottamaan erityisemmin
osaa suunniteluun koska taméan hetkiset projektit ovat olleet kaynnissa jo ennen
kuin aloitin tyot taalla.

- Tukitehtavat. Saatan osallistua muiden projektien tukitehtaviin tarpeen tai kiireen
mukaan.

Ty6tehtavissani tarvitaan osaamista front-end-teknologioista seké jonkin verran tietamysta
back-end-teknologioista. Naiden lisaksi on myos tarpeellista omata tietamysta kayttoliitty-
mien suunnittelemisesta seka toteuttamisesta. Parjaan toistaiseksi kohtalaisen hyvin kou-

lussa, ja tdhan mennessa toissa hankkimallani osaamisella.

Ty6tehtavissani olen syventanyt tietamystéani front-end -ohjelmoinnista. Varsinkin Ja-
vaScript-ohjelmointikielen osaamiseni on kasvanut huomattavasti, sen ollessa eniten kéayt-
tamani kieli. Reactin ja siihen liittyvien viitekehysten tuntemukseni on nyt paljon parempi
kuin ennen aloittamistani. Tietamykseni versionhallinnasta- ja projektinhallinnasta ovat

my06s kasvaneet paljon.

Ymmartadkseni, mita teen, tarvitsen lahinna tietoa aiemminkin jo mainitusta front-end-oh-
jelmoinnista. Kuitenkin on myos todella tarkeaa olla laajempi tietdmys ohjelmoinnista, silla
tyotehtavat vaihtelevat hiukan ja saatan joutua kayttamaan jotain minulle aiemmin vahem-

man tunnettua teknologiaa.

Sanoisin itse, ettd tdman hetkinen tilanteeni on jossain hiukan aloittelevan toimijan ylapuo-
lella. En ole viela ollut kauaa tdman alan tyotehtavissa, enka kauaa tassa yrityksessa te-
kemassa juuri naita tehtavid. Olen kuitenkin mielestani oppinut nopeasti enka ehka sa-
noisi, ettd itsenainen ja joustava suoriutumiseni on vajavaista. Selviydyn ty6tehtavista
mutta joudun joskus kysymaan apua, jotta saan kaiken tehtya parhaalla mahdollisella ta-

valla, jotta ty6n jalked ei tarvitsisi korjailla jalkikateen.



2.2 Kehittyminen

Henkilokohtaisesti koen kehittymiseni ohjelmistokehittdjan roolissa olleen hyvin tasaista
seka koulun etté tyoharjoitteluni aikana. Koulun opinnot sujuivat tasaisesti, eik& erinaisten
ohjelmointiin liittyvien teorioiden oppiminen tuottanut juurikaan ongelmia. Koulusta saadut
opit riittivat pitkalle tydharjoittelussakin, vaikka uutta opittavaa toki riittd& yha. Koin tyohar-
joittelujaksoni enemman kuin hyddylliseksi, silla tama opetti minulle uusien tyéskentely-
mallien ja teorian liséksi asioita, joita koulun aikana ei paase niin helpolla harjoittamaan,

kuten deadlineissa pysymista ja vuorovaikutusta tydssa asiakkaiden kanssa.

Nain varsinaiseen, vakituiseen tyéhon siirryttyani, olen saanut kokea paljon kasvua muka-
vuusalueeni ulkopuolella. Vastuuni on lisdéntynyt huomattavasti, ja olen mukana myos
suuremmissa ryhméaprojekteissa ja kokouksissa. Koen todella positiivisena aspektina sen,
kuinka tehokkaasti olen paassyt mukaan vuorovaikutteiseen tyéskentelyyn seké kollegoi-
den ettd asiakkaidemme parissa, silla juuri ndma sosiaaliset tilanteet ovat yksi niista puo-
lista, joissa olen kokenut tarvitsevani eniten kokemusta. Tyodtehtavani ovat haastaneet mi-
nua monin tavoin tutkimaan erilaisia toimintamalleja ja menetelmié ratkaisujen 16yta-
miseksi. Olen ilokseni saanut hyvin vaihtelevia tyotehtévia ja opin uutta jatkuvasti. Ty6-
paikkani nopea tahti ja kunnianhimoiset tyontekijat ovat motivoineet minuakin ja tukeneet
nopeaa kehitystani itsenaiseksi tekijaksi.

Nain jalkeenpain mietittdessa, voin huomata hyvinkin positiivista kehitysta omassa tyos-
kentelyssani muiden parissa seka itsendisesti. Olen pystynyt suoriutumaan tehtavista va-
hemmalla avun tarpeella, ja tarvittaessa pystyn hakemaan tiedon nopeasti myds itsenéi-
sesti. Tybskentelyni on kaynyt huomattavasti varmemmaksi, enka joudu tarkastamaan te-
kemieni t6itd useaan otteeseen. Eri lisdosien, ohjelmien ja koodikirjastojen kayttd on hel-
pottunut, ja voin keskittya taysilla tehokkuuteni parantamiseen. Vaikka kehitys onkin ollut
huomattavaa, on toki vield paljon tekijoita, joita toivon yha voivani parantaa. Jo mainittujen
sosiaalisten kanssakaymisten ja yhteisprojektien lisaksi koen tahtovani kehittya itsenai-
semmaksi tyontekijéksi siten, ettd minusta voi olla mahdollisimman pian apua myos
muille. Alan jatkuva kehitys takaa sen, ettd uutta opittavaa on aina, ja koenkin tarkeaksi
pysya alati ajan hermolla. Olen my6s hyvin halukas oppimaan yha enemman koodaus-
puolen oppeja niin, etté voin toimia itsevarmemmin laajemmissa ja monimutkaisemmissa

projekteissa merkittavana osana tiimia.



2.3 Sidosryhmaét tydpaikalla

Siséiset sidosryhmat
- johto
- tyOntekijat

Ulkoiset sidosryhmét
- asiakkaat, toimeksiantajat

- yhteistytfirmat

Kuviossa 1. esitelladn Agency Leroyn siséiset (vasemmalla) ja ulkoiset (oikealla) sidosryh-
mat. Sisdisten sidosryhmien intressit ovat hyvin lahella toisiaan yrityksen matalan hierar-
kian vuoksi. Kaikki sisdiset sidosryhmat hyotyvat, jos yritystoiminta sujuu hyvin. Ulkoisista
sidosryhmisté asiakkaat hyotyvat saadessaan hyvaa palvelua, hyvaa uutta sisaltda tai
muuta heidan liiketoimintaansa tai tunnettavuuttaan kasvattavaa. Yhteistyofirmat hyotyvat

saadessaan hyvan yhteistydkumppanin projekteihinsa.

Asiakkaat

Tyontekijat
e Kehitystiimi (min3) Yhteistyofirmat
e Luova/design

Kuvio 1. Yrityksen sidosryhmat



2.4 Vuorovaikutustaidot tydpaikalla

Vuorovaikutus tydtovereiden kanssa painottuu ty6ajalla suunnittelukokouksiin ja paivittai-
siin kokouksiin, joissa kaydéaan lapi eilisen ja kuluvan paivan tyotehtavat ja niihin vaikutta-
neet tai vaikuttavat ongelmat. Pidamme myds jokseenkin sdanndllisin valiajoin koko hen-

kilokunnan tai kehitystiimin kesken kokouksia.

Asiakaspalvelussa vuorovaikutustilanteet keskittyvat paivittaisiin scrum-kokouksiin tai erik-
seen sovittuihin kokouksiin joissa kaydaan lapi projektin tilaa ja/tai tulevaisuutta. Asiakkai-
den kanssa kaydaan myos vahemman suunniteltua vuorovaikutusta joko sdhkdpostin tai

jonkin muun vélineen kautta.

Aluksi namé vuorovaikutustilanteet tuntuivat valilla hankalilta mutta ajan kuluessa niista on
tullut luontevampia. Asiakkaiden kanssa tapahtuvat vuorovaikutustilanteet ovat viela jos-
kus hankalia koska en ole ollut kaikissa projekteissa alusta lahtien mukana. En sanoisi,

ettd nAdma tilanteet kuitenkaan tuottavat erityisempia haasteita osaamiselleni.



3 Paivakirjaraportointi

3.1 Seurantaviikko 1

Maanantai 19.3.2018

Tavoitteet ja tehtavat:
Taman paivan tavoitteena on saada eraan asiakasprojektin (projekti X) tehtavia tehtya en-
nen lahtodmme virkistysreissulle keskiviikkona. Paivan aikana tulen luultavasti ohjelmoi-

maan lahinn& Reactia. Tarkemmat tehtavat ovat viela vahén epaselvia.

Tulokset ja kehitys:

Paiva meni suunnitelulla tavalla. En kuitenkaan saanut ihan toivottua maaraa tehtya. Ai-
kaa meni melko paljon Iéytyneiden ohjelmointivirheiden korjaamiseen. Tama paiva ol
melko rutiininomainen, joten oppiminen ei ollut kovin suurta. Tietdmykseni Reactin ja
Reduxin kohdalla kuitenkin kasvoivat kollegan kanssa parikoodattuani. Olemme viime ai-
koina parikoodanneet useammin ja se on ollut mielesténi hyvin arvokasta oppimiseni kan-
nalta. Joskus kun teen tdita yksin, mietin etta onko tapani tehda asioita valttamatta se pa-

ras mahdollinen tapa ja joudun mahdollisesti kysymaan jotakuta tarkistamaan asian.

Tiistai 20.3.2018.

Tavoitteet ja tehtavat:
Tanaan jatkan saman projektin parissa kuin eilen. Tavoitteena on taas saada mahdollisim-
man paljon tehtya. Luultavasti jatkan viel& jotain eilisten bugien korjaamisessa. Paivan

tehtavat ovat taas l&hinn& Reactia ja Reduxia.

Tulokset ja kehitys:

Paivan tehtavat eivat menneet taysin suunnitellulla tavalla. Tein suurimman osan ajasta
projekti X:4a, mutta sitten toinen asiakas teki pyynnon, joka oli saatava valmiiksi taman
paivan aikana. Tassa tehtavassa paasin tydstamaan vaihteeksi projektia, jossa kaytettiin
jotain muuta ohjelmointikieltd kuin JavaScriptia. Kieli jota taman projektin kohdalla kaytet-
tiin, oli Ruby, tai tarkemmin Ruby on Rails. En kuitenkaan paassyt koodaamaan erityisem-
min taman tehtavan aikana, lisésin vain muutaman muuttujan erddseen taulukkoon. Kui-
tenkin Ruby on Railsin projektirakenne ja projektin kayttoon ottaminen tuli tehtavan aikana

tutummaksi.



Keskiviikko 21.3.2018.

Ei toita, olimme tydpaikan virkistysreissulla.

Torstai 22.3.2018.

Ei toita, olimme tydpaikan virkistysreissulla.

Perjantai 23.3.2018.

Ei toita, olimme tydpaikan virkistysreissulla.

Viikkoanalyysi

Tama oli lyhyt viikko virkistysreissumme takia, joten osaamiseni ei oikein paassyt kehitty-
maan. En myoskaan tehnyt talla viikolla mitdan erityisemmin uutta asiaa. Tulen kuitenkin
paiva paivalta varmemmaksi JavaScriptin kaytdssa jota emme opiskelleet koulussa niin
paljoa. React ja siihen liittyvat teknologiat joita kdytamme tulevat myds tutummaksi koko
ajan. Jokseenkin yllattaen, sain myds pienen muistutuksen Ruby on Railsin kaytosta.
Ruby on Rails ei ole minulle entuudestaan kovin tuttu, olen vain tehnyt muutaman onli-

nekurssin siihen liittyen.

Viikko meni myds ilman suurempia ongelmia tai tarvetta selvittda asioita. Ainoa suurempi

ongelma oli Ruby on Rails -projektin ajaminen ja muutosten kayttéonottaminen. Sain néai-

hin kuitenkin apua kollegalta, joka oli ollut kyseisen projektin tydstdmisessa mukana. Paa-
tin, etta tutustun Ruby on Railsiin kirjallisuuden tai blogien kautta lahitulevaisuudessa,

koska projekti vaikutti mielenkiintoiselta.

Loysin mielenkiintoisen kohdan kirjasta "Learning React”. Olen tehnyt useaan kertaan
React-projekteissa actioneita ja olen pelannyt, etta niihin jaisi kirjoitusvirheita, koska naita
virheitd voi olla vaikea heti tajuta. Kirjassa neuvotaan tekemaan actionien tyypeista vaki-
oita ja tuomaan ne toisesta tiedostosta. Tyyppien muuttaminen vakioiksi saa IDE:n ilmoit-

tamaan virheesta ja helpottaa oikean tyypin loytamista.



3.2 Seurantaviikko 2

Maanantai 26.3.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Paivan tavoitteena on palata tyorytmiin viime viikon loman jalkeen. Aikaa menee varmasti
jonkin verran siihen, ettd otamme selvaa mita asiakkaiden kohdalla on tapahtunut loman
aikana ja onko jotain, joka tulisi korjata mahdollisimman pian. Projekti X:n kohdalla on var-
masti jotain tiedettavad, koska toimeksiantaja oli viime viikolla tapaamassa toista firmaa

jonka kanssa teemme yhteistyssa kyseista projektia.

Toteutus ja kehitys:

Paiva sujui hyvin ja suunnitelmien mukaan. Tdihin palaaminen tuntui loman jalkeen hy-
valta, vaikka vauhtiin paaseminen tuottikin hieman ongelmia. Paivan tehtaviin kuului taas
vahan bugien metsastamista ja korjausta. Eras bugi tuotti paanvaivaa, koska emme mei-
nanneet kollegan kanssa loytaa sille syytd, vaikka I6ysimmekin omasta koodistamme kor-
jattavaa. Loppujen lopuksi saimme paateltyd, ettd bugin perimmainen syy olikin back-en-
dissd, jota emme projekti X:n kohdalla hoida itse.

Tiistai 27.3.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Paivan tavoitteena on ainakin suunnitella seuraavaa sprinttida. Tahan kuuluu se, etta
kdymme projekti X:n toimeksiantajan kommentit Iapi Scrum-kokouksessa. Tamén jalkeen
teemme niista uusia tehtavia Jiraan. Jira on tehtavienhallintaohjelmisto, jota kdytamme
projekti X:n kohdalla. Jira on mielesténi melko tehokas ohjelmisto, mutta valilla vahan van-
han ja turhan monimutkaisen oloinen. Kun tehtavat on kirjattu ylds, arvioimme kuinka pal-
jon aikaa kuhunkin tehtéavaan kuluu. Sprintin suunnitteluun menee mahdollisesti pitkékin
aika, riippuen vahan sprintista. Kun suunnittelu on valmis, alamme tekeméaéan tehtéavia.

Aloitan luultavasti lyhyemmista tehtéavista.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suunnitellusti. Talla kertaa sprintin suunnitteluun meni noin puolet paivasta.
Tyoskentelin loppupéaivankin projekti X:n parissa. Sain suunnittelun pitkasta kestosta huo-
limatta kuitenkin monta tehtavaa hoidettua. Tama johtui osittain siita, etta aloitin lyhyempi-

kestoisista tehtavista.



Luin jonkin verran projekti X:ssa kayttamastamme joi-nimisesta kirjastosta, jota kaytetdan
muun muassa JavaScript olioiden validointiin. Taman lisaksi paivan aikana ei oikeastaan

tapahtunut mitadan uutta mainitsemisen arvoista oppimista tai kehittymista.

Keskiviikko 28.3.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman paivan tavoitteena on projektin X:n kohdalta saattaa loppuun viime sprintilta yli
jaéneet tehtavat, seka aloittaa uuden sprintin tehtavat, joita suunnittelimme eilen. Jaljelle
jaéaneet tehtavat liittyvat tietokannasta saatavan datan filtterdintiin, ja datan viemiseen oli-
osta toiseen. En luultavasti tule itse tydskenteleméaan filtterdinnin parissa, joten hoidan toi-
sen osuuden. Tama osuus sisaltaa tehtavan: lomake, jolla luoda uutta tietuetta sisaltaa
dropdown-valikon, josta valitaan toinen tietue, jonka tiedot sitten tayttavat lomakkeen val-
miiksi. Taman jalkeen kayttaja voi jatkaa lomakkeen muokkaamista.

En ole vield varma mita tehtavia tulen valitsemaan ensimmaisena uudesta sprintista,

mutta luultavimmin hoidan helpompia ja nopeampia tehtavia ensin.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni taysin kuten olin suunnitellut. Kévimme daily scrum-kokouksen projekti X:n ke-
hitystiimin kanssa. Sain viime sprintiltd yli jadneet tehtavat tehtya ja siirryin sen jalkeen
seuraavan sprintin tehtaviin. Aloitin helpoimmista ja nopeimmista tehtavista. Arvioimme
aina sprintin alussa kaikkien tehtévien keston ajallisesti; joko 1, 2, 4, 8 jne. tuntia. Tana

paivana tein siis vain 1-2 tuntia kestavia tehtavia.

Minulla oli hankaluuksia saada eras JavaScript funktio toimimaan kuten halusin, joten pyy-
sin apua kollegalta. Minun oli tarkoitus saada taulukosta useampia arvoja yhden olion yh-

den avaimen arvoksi string-muodossa. Hanen kanssaan saimme ongelman ratkottua.

Torstai 29.3.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Projekti X:n sprintti jatkuu. Sovimme sprintin aloituskokouksessa, ettd tama sprintti on
kahden viikon pituinen, koska namé kaksi viikkoa tulevat olemaan paasiaisen takia lyhy-
empid. En ole vield varma mit& tarkkoja tehtavia tulen tekemaan paivan aikana silla mi-

nulla ei jaanyt mitéd&n kesken eilisesta. Jatkan kuitenkin yha lyhytkestoisempia tehtévia.
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Toteutus ja kehitys:

Paiva oli melko tehokas. Koko paiva meni taas projekti X:n parissa. Tein taman paivan
yha vain 1- ja 2-tuntisia tehtavid. Tana paivana kehitykseni oli ehka véahaista rutiininomais-
ten tehtavien takia. Opin kuitenkin uutta Googlen Material-Ui:sta jota kaytamme projekti
X:ssé. En ollut aiemmin varma mita eroa Paper- ja Card-komponenteilla oli. Paper-kom-
ponenttia kaytetaan kuitenkin yleensa muita alempana komponenttina, ja sen paalle voi-
daan rakentaa monenlaista eri tarkoituksellista sisdltéa. Card-komponentti taas on
yleensa pienempi kokonaisuus, joka siséltaa vain johonkin tiettyyn asiaan liittyvaa sisaltoa
(Material-Ul 2018).

Perjantai 30.3.2018

Ei toita, Pitkaperjantai.

Viikkoanalyysi

Tama viikko oli taas melko hiljainen viikkoanalyysia miettien. Kehitysta tapahtui lahinna
silla saralla, etté jo osaamani asiat pysyvat paremmin mielesséani ja olen itsevarmempi
kayttaesséni omaa osaamistani ja tietdAmystani. Uuden oppiminen ei ollut paaasiana talla
viikolla. Mainittakoon kuitenkin, ettd huomasin sprinttid suunnitellessani, etta tama sujui
selvasti aiempaa paremmin. Mielestani my6s suunniteltujen tehtéavien keston arviointi oli
helpompaa ja osuu joka kerta paremmin samaan kuin mita kollegani arvioivat. Olen myds
huomannut, etta tydskentely kollegoideni kanssa tuntuu hiukan luontevammalta ja ren-
nommalta viime viikkoisen virkistysreissun jalkeen. Koen taman parantaneen ryhméhen-

keé ja nain tehostaneen tydskentelydmme tiimina.
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Kuten mainittua, taman viikon aikana ei juurikaan kerennyt ilmaantua suuria eroavaisuuk-
sia tai uusia seikkoja mainittavaksi. Jouduin kuitenkin tiistaina selvittdmaan jo paivakirja-
merkinnassa lapi kdymani Joi-moduulin toimintaa. Joi vaikuttaa erittain katevaltd moduu-
lilta JavaScript oliokaavioiden kuvaamiseen ja validointiin. Olen kuitenkin huomannut ta-
man omaavan hankalatkin puolensa, kuten eri avainten suhteiden yllapitaminen. Kun on
nama asiat oppinut, Joi on tehokas tydkalu muun muassa lomakkeiden validointiin, johon

tasta on huomattava hyoty. Esimerkkina tasta tehokkuudesta seuraava koodinpéatka:

const schema = Joi.object().keys({
a: Joi.any(),
b: Joi.any()

D.with(‘a', 'b");

(GitHub 2018.)

Tassa koodinpatkassa maaritellaédn kaavio, jossa on kaksi avainta, "a” ja ”’b”. Tama kaavio
maarittelee sen, etta mikali esimerkiksi lomakkeeseen on taytetty kentta "a”, on kentta "b”
myds taytettava. Viimeisella rivilla oleva "with"-avainsana luo tdmén suhteen. Tama olisi
tydladmpaé saada aikaiseksi esimerkiksi pelkélla JavaScriptilla, ja siihen tehty koodi olisi
luultavasti paljon hankalammin luettavaa. Joi siséltda monia erilaisia taman tyyppisia rat-

kaisuja. Silla voi myds luoda yksittaisille avaimille omat validointisdannot.

Taman viikon tydtehtavat ovat enimmakseen olleet sellaisia, joiden tekemiseen tiedankin
jo parhaat metodit. Olen kuitenkin taas lukenut kirjaa Learning React, josta l6ytyy todella
hyvat perusteet Reactin osaamiseen. Aloitin itse Reactin opiskelun tekemalla onlinekurs-
seja ja tutkimalla jo tydpaikallani tehtyja projekteja. Tasta johtuen minulta on jaanyt vielda
toistaiseksi joitain perustavanlaatuisia asioita oppimatta. Olen kovan kiireen vuoksi joutu-
nut kirjoittamaan koodia liammin ennéttamatta tutkimaan syytd, miksi jotain asioita teh-
daan niin kuin niita tehdaan. Learning React on kuitenkin auttanut minua saamaan pohja-
tietojani vahvemmiksi niin Reactin, kuin JavaScriptinkin kannalta. Kirjassa on erittdin hyva
0sio, jossa selitetdan JavaScriptin uusista ominaisuuksista ja sen funktionaalisuudesta.
Olenkin koittanut tutustua erityisen tarkasti tahan JavaScript-osioon, koska JavaScript-tai-
toni ovat yha melko alkeellisia. Yllatyn usein kaikista JavaScriptin tarjoamista mahdolli-

suuksista, ja toivon etté paasen kokeilemaan niita jatkossa tyotehtavissani.
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Esimerkiksi tAma koodinpatka kirjasta oli mielestani mielenkiintoinen:

const invokelf = (condition, fnTrue, fnFalse) =>

(condition) ? fnTrue() : fnFalse()
const showWelcome = () =>
console.log("Welcome!!!")
const showUnauthorized = () =>  console.log("Unauthorized!!!")
invokelf(true, showWelcome, showUnauthorized) // "Welcome"
invokelf(false, showwWelcome, showUnauthorized) // "Unauthorized"
(Banks & Porcello 2017)

En ole itse ikina kayttanyt "Higher-order function" -teknologiaa missaan omassa ratkaisus-
sani mutta sen mahdollisuudet ja ominaisuudet tuntuvat erittéin tehokkailta ja monipuoli-
silta.
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3.3 Seurantaviikko 3

Maanantai 2.4.2018

Toinen pa&siaispaiva, ei toita.

Tiistai 3.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:
Talle paivalle ei ole suunnitteilla mitdén erityisempaa. Minulla ei mydskaan jaényt mitaan
tehtavaa kesken perjantailta. Paivan tavoitteena on siis lahinna vain jatkaa projekti X:n

talla kertaa kaksi vilkkoa kestavaa sprinttia ja palata normaaliin tydrytmiin loman jalkeen.

Toteutus ja kehitys

Paiva meni suunnitellusti. Projekti X:n tydstaminen jatkuu normaaliin malliin. Tiimimme vii-
konavauskokouksessa sovimme, etta tulisin talla viikolla auttamaan mahdollisesti jonkin
toisen projektin kanssa, mikali aikataulut sopivat yhteen. Kumpikaan naista toisista projek-
teista ei ole taysin samalla teknologialla tehty kuin projekti X, ja koitan mielellani valilla jo-
tain hiukan erilaista. Toinen, projekti X:aa teknologiallisesti lahempana oleva projekti on
mobiiliapplikaatio joka on tehty React Nativella. React Native on JavaScript viitekehys,
joka on suunniteltu nimenomaan mobiiliapplikaatioiden tekemiseen. React Nativea Kirjoite-
taan hyvin paljolti samalla tavalla kuin Reactia, kuten nimesta voikin paatella. Toinen pro-

jekti taas hyddyntdd Ruby on Rails —viitekehysta.

Keskiviikko 4.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman paivan tavoitteena on taas jatkaa projekti X:4a. Projekti alkaa olla jo siiné vai-
heessa, etté uudet asiat alkavat kdyméaan vahiin, ja suurin osa ajasta menee toimeksian-
tajan kommenttien pohjalta tehtéviin korjauksiin. TAman paivan eras suunniteltu tehtava
jonka parissa tulen tydskentelemaan, liittyy taas jo aiemmalla viikolla mainittuun datan filt-

terdintiin.
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Toteutus ja kehitys:

Paiva meni taas suunnitellusti. En vield padssyt auttamaan muissa projekteissa, koska
kollegani, joka tulee auttamaan minua paasemaan mukaan naihin projekteihin, on kiirei-
nen tarkean toiminnon ohjelmoinnin kanssa. Projekti X etenee hyvaa vauhtia. Paivan ta-
voitteet ja tehtavat -osiossa mainitsemani filtterdintitehtavat valmistuivat ajoissa. Kaytin
kollegani tekemaa pohjaa hytdyksi, mutta paasin kuitenkin itsekin jatkamaan tata koodia.
Kehitykseni talta paivalta olikin suurimmaksi osaa tahan tehtavaan liittyvaa. Opin esimer-

kiksi, miten dataa voidaan filtteréida URL:ia hyddyntaen.

Torstai 5.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:
Paivan ykkostavoitteena on taas projekti X:n jatkaminen. TAndan on taas mahdollista, etta
paasen auttamaan toisessakin projektissa, mutta tAma tulee luultavasti tapahtumaan

vasta perjantaina tai ensi viikolla.

Toteutus ja kehitys:

Paivan tavoitteet tuli taytettya toisessa projektissa auttamista lukuun ottamatta. Paivasta
melko suuri osa meni aiemman koodin korjailuun. Ei kuitenkaan bugien takia, vaan toi-
meksiantajan uusien ehdotusten projektiin lisaamisen johdosta. Huomasimme kollegani
kanssa, etta eras aiemmin rakentamamme komponentti ei enaa toiminut nykyisten spek-
sien kannalta oikein. Tietokannasta tulevan datan sivutuksen aiheuttaman ongelman kor-
jaaminen oli kuitenkin onneksi helppoa. Lisasimme Redux-tilaan ns. nykyisen tietueen,
joka pysyy tilan muistissa vaikka dataa sivuttaisikin silla tavalla, etta tama tietty tietue ei

olisi normaalisti muistissa.

Osallistuin myds toiden jalkeen Grand One —gaalaan kollegoideni kanssa. Oli mielenkiin-
toista paasta nakemaan minkalaisia projekteja muut alan toimistot Suomessa tekevét ja

mitka niista saavat palkintoja tallaisissa gaaloissa.

Perjantai 6.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Talle paivélle ei taaskaan ole tarkkoja tavoitteita, paitsi projekti X:n jatkaminen. Tehtéaviin
saattaa taas kuulua toisessa projektissa auttaminen, mutta se siirtyy mahdollisesti ensi
viikkoon, kuten jo eilen mainitsinkin. Tarkempia tehtéavia on hankala etukéteen sanoa,

mutta luultavasti paivd menee jonkinlaisia pienempia korjailutehtavia hoitaen.
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Toteutus ja kehitys:

Paiva ei mennyt aivan suunnitellusti. Olin hiukan uupunut eilisesta gaalasta mutta sain
kuitenkin projekti X:aa eteenpéin. Kollegani sai hanen tyostamansa tarkean toiminnon val-
miiksi ja hanella oli viimein aikaa neuvoa minua toiseen projektiin mukaan hyppaami-
sessd. Koitimme sitten paivan loppupuolella saada koneellani tdhan projektiin tarvittavaa
ohjelmointiymparistdéa toimimaan, mutta jostain syysta tormasimme vahan valia yllattaviin
ja outoihin virheisiin yrittdessdmme asentaa tarvittavia kirjastoja ja ohjelmia. En sitten lo-

pulta padssyt viela tanaankaan auttamaan naissa projekteissa.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla uuden oppiminen oli jo toista viikkoa vahan taka-alalla, mutta jo aiemmin opi-
tun vahvistuminen oli kylla huomattavaa. Taas on tullut huomattua, etta projektin tehtavien

suunnittelu sujuu joka sprintissa paremmin.

Parhaiten mieleen jadnyt uusi asia jota jouduin selvittamaan ja kayttamaan, oli Redux-tilan
ns. nykyinen tietue. Mainitsin tasta torstain Toteutus ja kehitys —osiossa. Me huoma-
simme, ettd oikean datan pitdminen Redux-tilassa voi kayda hankalaksi, mikali dataa hae-
taan tietokannasta sivutusta hyddyntaen.

Redux on avoimen lahdekoodin JavaScript-kirjasto, jota kaytetdan applikaation tilan hallit-
semiseen. Emme olleet koulussa opetelleet mitdan tilan hallitsemisesta, ja tdma olikin mi-
nulle taysin uusi kasite ennen kuin aloitin tyét Agency Leroylla. Olen kuitenkin tullut huo-
maamaan, etta tama on oikein tehokas tydvéline, ja Redux on siihen kéateva kirjasto.
Reduxin kehittdjat Dan Abramov ja Andrew Clark ovatkin nykyddn Reactin kehitystiimissa

toissa Facebookilla (Banks & Porcello 2017).

Reduxin toiminta on hiukan monimutkaista selittdd nopeasti. Sen toiminta pohjautuu toi-
mintoihin (action), toiminnonluojiin (action creator), varastoon (store) seka toiminto-olioihin
(action object) ja redusoijaan (reducer). Naita valineitd, redusoijaa lukuun ottamatta, kay-
tetdan yhdessa tilan muokkaamiseen. Redusoija taas puolestaan palauttaa uuden tilan
kayttoliittymalle (Banks & Porcello 2017). Seuraavassa kuviossa on esitetty yksinkertaiste-

tusti Reduxin toiminta:
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luo toiminnon

store

reducer .
action

luo uuden tilan

Kuvio 2. Redux:in perustoiminta
Kaytamme projekteissamme usein Reduxin lisékirjastoa Redux-Sagaa. Redux-saga tekee
esimerkiksi datan hakemisesta helpompaa ja tehokkaampaa monilla eri tavoilla (GitHub

2018).

En ole viela tutustunut muihin Reduxin, tai edes Reactin kaltaisiin ratkaisuihin, mutta tulen

jatkossa varmasti tekemaan niin.
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3.4 Seurantaviikko 4

Maanantai 9.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taméan maanantain suunnitellut tehtavat ovat meidan firman maanantaikokoukseen osal-
listuminen, projekti X:n paivittdiseen puhelinkokoukseen osallistuminen seka projekti X:n
vieminen eteenpain niin paljon kuin mahdollista. Kdymme tanaan projekti X:n kokouk-
sessa projektia jonkin verran lapi, ja tarkistamme, mitka toimeksiantajan antamista kom-
menteista ja korjattavista kohdista on jo hoidettu. Aloitamme téan&éan jostain projektin osa-
alueesta ja kdymme ndin eri alueet lapi yksi alue per paiva. Taman paivan tavoitteena on
oppia lisaa projektin suunnittelusta ja vahventaa vuorovaikutustaitoja asiakkaan ja yhteis-

tydfirman kanssa.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suunnitelmien mukaisesti. Osallistuin firman sisdiseen maanantaikokoukseen,
joka oli sisalloltddn melko tyypillinen. Toivotimme tervetulleeksi uuden tyontekijan, joka tu-
lee tydskentelem&an samassa tiimissa kuin min&. Han tulee tekemaan paéaasiallisesti
kayttoliittymasuunnittelua. Projekti X:n paivittdiseen kokoukseen meni talla kertaa noin
puolitoista tuntia. Tama oli hiukan enemman kuin yleensé, mutta saimmekin kaytya lapi
ison osan projektia. Taman jalkeen kirjasimme taas ylds uudet tehtavat Jiraan, ja ar-
vioimme niiden keston. Aikaa ohjelmoinnille jai tand&n vdhemman kuin yleensad maanan-

taikokouksen ja pitkan puhelinkokouksen takia, mutta sain vietya projektia taas eteenpain.

Olemme kéayttaneet projekti X:sséd Material-Ui:n modaalidialogeja jotka on tuotu eri tiedos-
tosta komponenttiin, josta niita avataan. Taman lisaksi lahes kaikilla dialogeilla on myés
oma container-luokka eri tiedostossa. Tanaan tein kuitenkin ensimmaisté kertaa modaali-
dialogin samaan tiedostoon kuin josta se avataan. Tama oli mielestéani hyva ratkaisu, kun
kyseessa on vahan tietoa sisaltava dialogi. Kollegani sanoi myds, etta tama on hyva ja

selkea vaihtoehto tavalle, jolla yleensa hoidamme modaalidialogit.
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Tiistai 10.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman paivan tavoitteet ja tehtavat ovat yksinkertaiset; vieda projekti X:4a niin paljon
eteenpdin kuin mahdollista. Aloitamme tanaan eilen Jiraan viedyista tehtavista. Tulen taas
tekemaan aluksi nopeampia tehtavia. Koitamme varmasti pitaéa paivittaisen puhelinko-
kouksen mahdollisimman lyhyena, jotta aikaa jaisi ohjelmoinnille. Minulla jai eiliselta yksi
tehtava kesken. Tama tehtava liittyi pilkun hyvaksymiseen pisteen lisaksi desimaalimerk-
kina rahasummia syo6ttaessa. Oppimistavoitteena on l6ytaa paras mahdollinen tapa toteut-

taa tama.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni taysin suunnitelmien mukaisesti. Puhelinkokous pidettiin hyvin lyhyena, joten
saimme keskityttya ohjeloimintiin. Hoidin ensimmaisend alta pois aiemmassa kappaleessa
mainitsemani desimaalimerkkeihin liittyvan tehtavan. Suunnittelimme ensin parasta toteu-
tustapaa kollegani kanssa. Paadyimme siihen tulokseen, etta vaihdamme pilkun pisteeksi
funktiossa, joka kasittelee lomakkeen jattdmisen. Toinen vaihtoehto jota harkitsimme olisi
ollut vaihtaa pikku pisteeksi heti kun kayttgja syottaa sen, niin etta kayttaja ei ikina edes
nakisi pilkkua tekstikentdssd. Emme loytaneet valitsemallemme toteutustavalle minkaan-
laista huonoa puolta, muuta kuin etta talla tavalla syntyy jonkin verran toistettua koodia.
Tulemme kuitenkin jossain vaiheessa kdymaan koodia lapi ja korjaamaan tallaiset seikat.
Loppupaivan hoidin pienempia tehtavia joissa ei ollut mitaan erityisemmin mainitsemisen

arvoista.

Keskiviikko 11.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Paivan tavoitteena minulle on jatkaa projekti X:4a ja mahdollisesti auttaa toisessa projek-
tissa kollegaani. Projekti X:n kohdalla kdymme taas lapi toimeksiantajan kommentteja,
joita han on antanut erédésta projektin osuudesta. Taman jalkeen teemme niista kommen-
teista joita ei ole viela korjattu, ja mahdollisesti uusista huomioista, uusia tehtavia Jiraan.
Tahan tulee luultavasti menemaan suunnilleen tunti. Sitten me jatkamme tdman sprintin

puitteissa olevia tehtavia.
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Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suunnitelman mukaan. Kaikki tavoitteet tuli taytettyd. Aamulla aloitin projekti
X:n kanssa ja sain sita jonkin verran eteenpéain. Minulla oli hiukan hankaluuksia React:in
SetState-tytkalun kayttdmisen kanssa. SetStatella voi tehda muutoksia komponentin ti-
laan. Minulla oli hankaluuksia saada toimimaan toimintoa jossa kaytettiin useamman ker-
ran perakkain SetState:a. Luin aiheesta Reactin nettisivuilta, ja l16ysin sielta kohdan joka

selvensi minulle SetStaten kayttétarkoitusta:

Think of setState() as a request rather than an immediate command to update the
component. For better perceived performance, React may delay it, and then update
several components in a single pass. React does not guarantee that the state
changes are applied immediately.

(React 2018.)

Projekti X:n paivittdinen puhelinkokous sujui hyvin. Jatimme kuitenkin uudet tehtavat kir-

jaamatta ylos tanaan koska kollegallani oli muita kokouksia.

Paasin tanaan vihdoin auttamaan toista kollegaani toisessa projektissa. Tama projekti on
Ruby On Rails -viitekehysta hyddyntava selainapplikaatio. Applikaation toimeksiantaja oli
tehnyt toiveen applikaation toiminnallisuuteen liittyen, jota tehdesséni l6ysin bugin. Vie-

timme loppupéivan kollegani kanssa korjaten tata bugia, mutta emme saaneet sita taméan

paivan aikana hoidettua. Sovimme etta jatkamme sitd huomenna aamulla.

Torstai 12.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Paivan ensimmaisend tavoitteena on jatkaa eilen kesken jaanyttéa bugin korjausta kolle-
gani kanssa. Saamme sen luultavasti hoidettua melko nopeasti, koska saimme syyn jo la-
hestulkoon I6ydettya eilen. Taman jalkeen kirjaamme eilisessa projekti X:n puhelinkouk-
sessa huomioidut tehtavat Jiraan. Loppupdiva tulee varmaan kulumaan projekti X:n pa-

rissa. Oppimistavoitteena on Ruby On Rails —projektirakenteeseen tutustuminen.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suurimmilta osin suunnitelmien mukaan. Kirjasimme kollegani kanssa ensim-

maisena Projekti X:n uudet tehtavat Jiraan, ja sen jalkeen arvioimme niihin kuluvan ajan.

Taman jalkeen jatkoimme bugin korjausta toisen kollegani kanssa. Bugin syy l6ytyikin no-

peasti tanaan. Projektissa oli kaytdssa sdhkopostin kautta |ahetettavat varmistukset.
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Asiakas oli vaihtanut salasanan séhkdpostitiliin, josta ndma varmistussahkopostit lahete-
tdan, ja tama aiheutti ongelman. Pyysimme asiakkaalta uudet tunnukset ja vaihdoimme ne
projektiin. Tama korjasi bugin. Minusta oli hyvaa vaihtelua tydskennella muunkin kuin Ja-
vaScriptin parissa vaihteeksi, vaikkei tassa tapauksessa tarvinnutkaan Kirjoittaa uutta koo-
dia. Loppupaivan teinkin projekti X:aa. Sain korjattua ongelmat, joista puhuin eilisessa To-

teutus ja kehitys -merkinnassa.

Perjantai 13.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Paivan tehtaviin kuuluu taas vaihteeksi muutakin kuin projekti X:aa, vaikka se pysyykin
paéaasiallisena projektinani. Osallistun paivittédiseen puhelinkokoukseen ja kdymme taas
projektia lapi toimeksiantajan kanssa. Sen jalkeen kirjaamme uudet tehtavat Jiraan ja pai-
vithmme vanhoja. Tana paivana on myds tarkoitus ottaa osaa sisdiseen kokoukseen,
jossa kaymme l&pi uutta toiminnallisuutta, jonka toteutamme eréaseen jo olemassa ole-
vaan projektiin. TAssa projektissa paasen taas mahdollisesti kayttdméaéan jotain muuta oh-
jelmointikielté kuin JavaScriptia.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suunnitellusti. Suurin osa paivasta kului projekti X:n parissa. Meilla oli taas
hiukan normaalia pidempi paivittainen puhelinkokous. Kokouksessa tuli ilmi uusia toiveita
asiakkaan suunnalta. Kokouksen jalkeen talla kertaa kollegani kirjasi yksin uudet tehtava
ja arvioi niihin menevan ajan, kun taas mina jatkoin tehtavien tekoa. Toisen projektin uu-
teen toiminnallisuuteen liittyva kokous sujui hyvin. Taman kyseisen projektin uusi toimin-
nallisuus on toisen kielen lisdaminen applikaatioon. Projekti on myds suurimmaksi osaksi
Reactilla toteutettu. Tama projekti on kuitenkin melko erilainen kuin projekti X, joten odo-
tan innolla siihen tarkempaa tutustumista. Tarkoituksena on aloittaa tamén toiminnallisuu-

den lisdaminen ensi viikolla.
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Viikkoanalyysi

Talla viikolla ehka tarkein osa-alue jossa huomasin kehittyneeni, oli projektin suunnittelu ja
vuorovaikutuksellinen kanssakayminen asiakkaan ja muiden tyontekijoiden kanssa. Tun-
sin pystyvani oma-aloitteisemmin ottamaan yhteytta asiakkaaseen ja projektia meidan
kanssamme tekevan toisen firman ohjelmaijiin, ja saamaan nain nopeasti oikeita vastauk-
sia kysymyksiini. Tama vuorovaikutus tekee myos projektia aina selkeammaksi ja pitaa
motivaatiota ylla. Kaytamme toissa ainakin projekti X:n kohdalla keskusteluapplikaatiota
nimelta Slack. Slackin avulla piddmme yhteyttd toimeksiantajaan ja toiseen yhteistyofir-
maan. Paivittaisiin puhelinkokouksiin kdytamme Googlen Hangouts-palvelua. En ole oike-
astaan ikina kayttanyt muita kommunikaatiotydkaluja kuin Slackia ty6asioissa, joten en oi-
kein osaa vertailla sitd mihinkdan. Minun mielestéani se on oikein hyva ratkaisu tahan tar-
koitukseen. Google Hangouts:in liséksi olen kayttanyt vain Skyped, joka on mielesténi va-

h&an kehno véline videopuheluihin, muun muassa hitautensa takia.

Viikon aikana jouduin selvittdmaan taas liséa Ruby On Rails -viitekehyksesta. Kuten péi-
vakirjamerkinnoisséa mainitsin, tydskentelimme keskiviikkona ja torstaina kollegani kanssa
Ruby On Railsia kayttavan projektin parissa etsien ja korjaten erésta bugia. Olin ensin
melko hukassa, enk& meinannut tietdd, miten lahtisin bugia etsimaan. Loysin kuitenkin ne-

tistd ohjeita ja kollegani my6s auttoi minua paasemaan eteenpain.

Askeisessa kappaleessa mainitsemani lisaksi suurin ongelma viikon aikana oli React-
komponenttien tilan oikeanlainen muokkaaminen. Tahan kaytettdvan SetState-funktion
korrekti kaytto oli tuottanut minulle jo aikaisemmin hankaluuksia, mutta talla kertaa mi-
nusta tuntuu silta, ettd osaan nyt kayttaa sita oikein. Suurin osa naista hankaluuksista on
liittynyt siihen, etta minun on taytynyt hakea jotain dataa tietokannasta esimerkiksi napin
painalluksella, lisata tama data komponentin omaan tilaan ja sitten nayttaa se kayttoliitty-
massa. Tassa tilan hallinnassa kaytamme myds Reduxia, josta kerroinkin viime viikon viik-
koanalyysissa. Olen yrittanyt I6ytaa netista tietoa ja neuvoja siihen, miten tama kannattaisi
hoitaa. Olen nahnyt joidenkin neuvovan, etté téllaisissa tapauksissa kannattaisi kayttaa
ainoastaan Reduxia eiké ollenkaan React-komponentin omaa tilasailiéta. Useat tuntuvat
myds painottavan sitd, ettd monissa projekteissa ei valttamatta ole edes tarvetta Reduxille

tai Reduxin kaltaiselle tilanhallintatyokalulle.
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Otin nyt tehtavéakseni ottaa selvaa vaihtoehtoisista tydkaluista Reduxille. Nopealla tutki-
muksella vaikuttaisi silté, ettd Redux on suosituin Reactin kanssa yhdessa kaytettavista
tilasailiokirjastoista. Eras Reduxin yllapitajista arvioi etta 50-60% kaikista React-applikaati-
oista kayttaa Reduxia (Mark's Dev Blog 2018). Redux on saénndllisesti paivitetty ja siita
julkaistiin juuri uusi versio, v.4.0.0. Reduxin suosiosta kertookin se, etta kun yritin etsia
Googlen avulla vaihtoehtoisia tyokaluja, en meinannut ensin |6ytaa mitaan nykyaikaisia
vastauksia. Lopulta paadyin tutkimaan MobX-nimista tilanhallintakirjastoa. MobX ei ole
tarkoitettu kaytettavaksi ainoastaan Reactin kanssa, mutta siind on mukana Reactin
kanssa tyoskentelya helpottavia osia. MobX vaikuttaa toiminnaltaan nopeasti hyvin sa-
manlaiselta kuin Redux, ja niitd kaytetddnkin samankaltaisesti. Seuraava kuvio kuvaa yk-

sinkertaisesti MobX:n toimintaa:

Toiminnot

(action)

Kuvio 3. MobX:n toiminta yksinkertaistettuna

Vertaamalla kuviota 3 kuvioon 2, huomaa selvasti Reduxin ja MobX:n samankaltaisuudet.
Naiden kahden erilaisuudet huomaakin selkedmmin vasta kooditasolla. Kaksi mielestani

suurinta eroavaisuutta naiden kahden valilla on

1. Reduxissa tila on muuttumaton, kun taas MobX:ssa tilaa pystyy muok-
kaamaan suoraan.

2. Reduxissa on suositeltavaa kayttaa vain yhta tilasailiotd (Redux 2018),
kun taas MobX:ssa voi vapaasti kayttda useita (robinwieruch 2017).

Reduxissa tilaa ei siis muuteta suoraan, vaan vanhan tilan paikalle luodaan aina uusi tila.
Taman tutkimisen jéalkeen aion viela koittaa MobX:&a jonkinlaisessa projektissa, luultavasti

vapaa-ajallani.
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3.5 Seurantaviikko 5

Maanantai 16.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Talle maanantaille ei ole erityisempia ty6tehtavia vield tiedossa. Osallistun aamulla joka
maanantaiseen firman sisaiseen palaveriin, ja loppupéaiva tulee luultavasti kulumaan pro-
jekti X:n parissa. Aloitan mahdollisesti talla viikolla toisessa projektissa auttamisen, mutta
se tapahtuu varmaankin vasta loppuviikosta. Kehittymistavoitteena on kartuttaa React- ja

JavaScript-taitoja yleisella tasolla.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suunnitelmien mukaisesti. Sain maanantaipalaverissa uutisia meidan kehitys-
tiimien rakenteeseen liittyen. Olimme tahan asti olleet kaksi pienempaa tiimia, jotka hoiti-

vat vahan eri sorttisia projekteja ja tehtavid. Tulemme kuitenkin tasta lahtien olemaan yksi
isompi ryhma. Tama vaikuttaa minun mielestani jarkevalta paatokselta, ainakin tassa vai-
heessa firman kehitysta. Loppupdaiva meni tosiaan projekti X:n parissa. Tandan ei tullut

vastaan mitadan mainitsemisen arvoista uutta opittua.

Tiistai 17.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Tama paiva tulee olemaan hiukan normaalia lyhyempi. Lahden auttamaan kollegoitani
kuljettamaan kuvausvélineita ja -propseja eraaseen studioon, jossa heilla on keskiviikkona
ja torstaina kuvaukset. Tulen tekemaan tata myds torstaina. Ehdin kuitenkin tanaan hyvin
my0s tekemaan normaalia tyétani. Tana paivana on taas tarkoitus tydskennella projekti

X:n parissa.

Toteutus ja kehitys:

Paiva sujui suunnitellusti. Sain melko hyvin Jiraan kirjattuja tehtavia suoritettua projekti
X:n kohdalla, vaikka péaiva olikin melko lyhyt kuljetuskeikan ja uuden kehitystiimirakenteen
selvittelyn takia. Nama tehtavét olivat pienid, ja liittyivat [&hinna jonkin uuden tietokan-

nasta haettavat tiedon nayttamiseen kayttoliittymassa.
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Keskiviikko 18.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Paivan tavoitteena on tehda projekti X:n sprintin viimeinen tehtéva loppuun ja aloittaa uusi
sprintti. Olemme nyt selvitelleet meidan kahden kehitystiimimme yhdistymisté ja tanaan on
ensimmainen péaiva jolloin meilla tulee olemaan erikseen paivittaiset daily scrum -kokouk-

set kaikkien aktiivisten projektien kohdalla. Paddyimme tahan ratkaisuun, koska on melko
turhaa pitéaa koko tiimin kesken naita kokouksia, kun teemme kuitenkin suurimmaksi osin

eri projekteja. Minun on tarkoitus osallistua kolmeen naista kokouksista.

Paivan kehittymistavoitteena on Scrum-taitojeni hiominen. Olemme puhuneet naina viime
paivina toissa siita, miten meidan kaikkien tulisi kéyda hiukan lapi projekti- ja sovelluskehi-
tystydskentelyn kaytantoja.

Toteutus ja kehitys:

Paiva sujui suunnitelmien mukaisesti. Paatimme projekti X:n sprintin ja aloitimme uuden.
Sain paljon tehtavid valmiiksi. Naihin tehtaviin ei kuitenkaan kuulunut mitéén erityisen
uutta tai muuten mainitsemisen arvoista. Tama johtui ehka lahinna siitd, etta aloitin taas
nopeimmista tehtavista. Scrum-taitojen kehittdminen jai vahan vahemmalle tanaéan, mutta

sovimme ettd kdymme l&hiaikoina koko tiimin kesken jonkinlaisen koulutuksen aiheesta.

Torstai 19.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:
Tama paiva tulee olemaan hiukan normaalia lyhyempi. Teen alkupaivan projekti X:aa ja
lahden sitten suunnilleen puolessa véalissa paivaa taas auttamaan kollegoitani kuljetta-

maan kuvausvélineita ja —propseja.
Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suunnitelmien mukaisesti, ja tavoitteet tuli taytettyd. Sovelluskehitys jai tanaan

niin vahéalle, ettd siitd ei oikeastaan ole mitddn mainitseminen arvoista.
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Perjantai 20.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman perjantain tavoitteisiin kuuluu projekti X:n jatkaminen sekd mahdollisesti erddssa
toisessa projektissa auttaminen. Tama toinen projekti on mobiiliapplikaatio, joka on tehty
kayttaen React Native -viitekehysta. Olen jo aiemmin, muutamia viikkoja sitten, auttanut
tassa projektissa. Kirjoitin silloin testeja Jest-nimista JavaScript-koodin testaustytkalua
hyddyntéen. Tulen luultavasti taas auttamaan testausasioissa. Oppimistavoitteena talle

paivélle on tulla paremmaksi testien kirjoittamisessa React Native -applikaatioissa.

Toteutus ja kehitys:

Paiva ei sujunut taysin suunnitelmien mukaisesti. Kollegallani, jonka piti auttaa minua p&a-
semaan mukaan mainitsemaani React Native -projektiin, oli tindaan hyvin kiireinen paiva,
eika han kerennyt opastaa minua. Vietin koko péaivan projekti X:n parissa. Erds uusi asia
joka tuli tanéén vastaan ohjelmoidessa Reactia oli Material Ul:n Progress-komponentti.
Talla komponentilla kuvataan applikaation jonkinlaisen sisallon lataamisen tilaa (Material-
Ul 2018).

Viikkoanalyysi:

Tama kulunut viikko tuntui menneen erittéain nopeasti ohi. Useat kokoukset uuteen tiimira-
kenteeseen ja sen mukanaan tuomiin uusiin kaytantéihin, sekd kuvausryhman auttaminen
veivat melko paljon aikaa ohjelmoinnilta. Kehitykseni talla viikolla liittyikin ehka suurim-
milta osin taas kanssakaymiseen ja sovelluskehitystydskentelyn hyvien tapojen hiomi-

seen.

Ensi viikolle on kuitenkin luvassa hyvaa kehitysta ohjelmoinnin osalta, silla aloitan saan-
ndllisemman tydskentelyn mobiiliapplikaatioprojektin parissa. Tassa projektissa kaytetaan
jo aiemminkin mainitsemaani React Native -viitekehysta. Tastd syysta paatin ottaa tahan
viikkoanalyysiin tehtavakseni verrata React Nativea johonkin toiseen samankaltaiseen rat-

kaisuun.

Mobiiliapplikaatioiden luomiseen on olemassa monenlaisia eri tydkaluja ja ratkaisuja. En
ole itse kuitenkaan paassyt urani aikana viela kokeilemaan kovin montaa. Olen koulussa
kayttanyt eraélla kurssilla Adoben PhoneGap:ia. PhoneGap on avoimen lahdekoodin viite-
kehys, jolla voi luoda mobiiliapplikaatioita usealle eri alustalle kayttden HTML:&848, CSS:aa
ja JavaScriptia (PhoneGap 2018). PhoneGap ei minun mielestani kuitenkaan ollut silloin
tarpeisiini sopiva vaihtoehto, ja p&atin rakentaa saman kurssilla luomani applikaation viela

toisella tytkalulla.
26



Paadyin kokeilemaan Microsoftin tarjoamaa Xamarin-nimista ratkaisua. Xamarin on sovel-
lusalusta jota voi hyddyntaa natiivien mobiiliapplikaatioiden luomiseen kayttaen C#-ohjel-
mointikielta. (Xamarin 2018). En kuitenkaan omaa applikaatioita tehdesséani hyddyntanyt
Xamarinin tarjoamaa mahdollisuutta ohjelmoida samaan aikaan monelle eri alustalle,
vaan tein applikaation pelkastaan Androidille. Xamarin oli mielenkiintoinen alusta, ja tun-

sin oppineeni paljon Android-kehittamisesté ja C#-kielesta tata applikaatioita tehdessani.

Naista kahdesta kayttamasténi vaihtoehdosta React Nativelle, PhoneGap on lahempéana
teknologisesta nakdkulmasta katsottuna. Kummatkin ratkaisut kayttavat JavaScriptia tar-
keimpana ohjelmointikielendén. React Native pohjautuu ReactJS:iin, kuten nimestékin voi
paatella, mutta PhoneGap-projektissa voi myos kayttaa Reactin koodikirjastoa kayttoliitty-
man rakentamiseen. Suurin ero nadiden kahden valilla on se, ettd React Nativella saa il-
man lisdosia tai —kirjastoja tehtya applikaatioita, jotka ovat lahempéana natiiveja Android-
tai iOS-applikaatioita. PhoneGap kayttaa WebView-tyokalua, joka tarjoaa tavan kayttaa
natiivin ndkaisia kayttoliittymaelementteja ja -eleitd. React Native puolestaan muuttaa Ja-
vaScript-koodin natiiviksi koodiksi. Seuraavassa kaaviossa kuvataan yksinkertaistettuna
tatd PhoneGapin ja React Nativen arkkitehtuurien eroa.

React
Native

PhoneGap

WebView

Natiivi

Natiivi

Laite

Laite

Kuvio 4. PhoneGapin ja React Nativen eroavaisuus yksinkertaistettuna. (UX Planet 2018.)



3.6 Seurantaviikko 6

Maanantai 23.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman paivan tyotehtaviin kuuluu projekti X:n lisaksi kaksi kokousta. Toinen kokous on
eraan uuden projektin aloituskokous, jossa kdymme lapi ensimmaisen version tavoitteita.
Toinen kokous kasittelee viime viikolla mainitsemaani React Native —projektia. Alan téalla
viikolla tyoskentelemaéan taas tuon projektin parissa, ja sovimme tassa kokouksessa siita,
miten lahden liikkeelle. Kuten ylempana mainitsinkin, loppupaiva tulee kulumaan projekti
X:n parissa. Tarkemmin ty6tehtavani tdandén koskevat viime perjantain paivakirjamerkin-
nassa mainitsemaani latausindikaattoria. Tulen lisddméaéan néita indikaattoreita applikaati-
oon niille sivuille, joissa tarvitsee ladata jotain dataa tietokannasta eli kaytannodssa kaik-

kiin. Oppimistavoitteeni on tanaan oppia hyvista tavoista kayttaa latausindikaattoreita.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suurimmilta osin suunnitellusti. Pidimme aloituskokouksen, mutta paatimme
ettd minun osani tdssa projektissa alkaa vasta seuraavalla viikolla. Toista, React Native —
projektia koskevaa kokousta emme kerenneet kollegani kiireiden vuoksi pitamé&éan viela

tandan. Sovimme, ettd pidamme sen huomenna.

Onnistuin lisdéamaan projekti X:aan mainitsemiani latausindikaattoreita. Tassa projektissa
kayttamamme Googlen Material Ul:n dokumentaatiossa oli hyvét ohjeet tdhan. Loysin
sieltd myds eraan hyvan neuvon koskien latausaikoja. Jakob Nielsen kirjoitti kirjassaan
Usability Engineering vuonna 1993 etta 0,1-1 sekunnin latausajat eivat normaalisti tarvitse
minkaanlaista latausindikaattoria, mutta yhdesté sekunnista yléspain mennessa olisi hyva
olla jonkinlainen indikaattori (Nielsen Norman Group 1993.) Kaytamme lataamisen ilmoit-
tamiseen hyoddyksi Redux-kirjastoa, josta olen aiempina viikkoina kirjoittanutkin. Tallen-
namme Reduxin tilasailioon tiedon siitd, milloin jonkinlainen lataus on kdynnissa ja kay-

tamme tata tietoa sitten kayttoliittymassa nayttddksemme latausindikaattorin.
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Tiistai 24.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman paivan paatavoitteena on jatkaa projekti X:4a. Tulen vield jatkamaan eilen aloitta-
maani latausindikaattoreiden lisdamista. Naiden indikaattoreiden lisdys on ollut hyvaa har-
joitusta Reduxin kaytdsta. Taman liséksi olen padssyt taas tutkimaan tarkasti React-pro-
jektin rakennetta, lisdillessani naita indikaattoreita. Tavoitteenani on vahvistaa React-taito-
jani ja oppia kayttamaan latausindikaattoreita yha tehokkaammin. Projekti X:n lisaksi ty6-
tehtaviin kuuluu kokous jota emme eilen kerenneet pitdméaén, jossa tulemme sopimaan

tydpanoksestani React Native —projektin kohdalla.

Toteutus ja kehitys:

Pidimme Ilyhyen kokouksen kollegani kanssa React Native —projektissa auttamisesta. So-
vimme, ettd mina alan korjaamaan testaajien ja asiakkaan raportoimia ohjelmointivirheita.
Talla hetkella niité oli kolme kirjattuna ylés Trelloon, jota kaytdmme tdman projektin koh-
dalla tehtavien seuraamiseen. Trello on verkossa toimiva projektinhallintatykalu, joka on
samankaltainen kuin Jira, mutta yksinkertaisempi. Kollegani on siirtdmassa tamankin pro-
jektin Jiraan, mutta toistaiseksi kaytamme vieléd Trelloa. Taman kokouksen lisaksi tein ta-
naan Projekti X:848. Jatkoin yha latausindikaattorien lisd&misté eri komponentteihin. Korja-
sin my6s hiukan sivussa loytyneita virheita koodissa.

Keskiviikko 25.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman keskiviikon tyttehtdvana on aloittaa eilisen toteutus ja kehitys —osiossa mainitse-
mani React Native —mobiiliapplikaation parissa tydskentely. En ole viela varma, miten lah-
den liikkeelle tdssa tehtavassa, mutta se selviaa minulle varmasti nopeasti. Kehitystavoit-

teena on oppia lisdd React Nativesta.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suunnitellusti. Aikaa meni kuitenkin melko paljon projektin rakenteeseen tutus-
tumiseen ja projektin ajamiseen Android- ja iOS-emulaattoreilla. Varsinkin iOS:n kohdalla
tormasin outoihin ongelmiin. Naiden asioiden lisaksi jouduin myo6s jonkin verran korjaile-
maan projekti X:aa, koska projektin testaaja térmasi ohjelmointivirheisiin, jotka estivat ha-

nen tyoskentelyaan.

Luulen, ettd 16ysin ja sain korjattua yhden ohjelmointivirheen React Native projektissa,

mutta minun on huomenna vield konsultoitava kollegaani tassé asiassa.
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Torstai 26.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman paivan tavoitteet ja tehtavat ovat melko samanlaiset kuin eilisen. Tulen jatkamaan
bugien korjaamista React Native —projektin parissa. Taman liséksi korjaan taas mahdolli-
sesti Projekti X:ssé ilmenevia testausta haittaavia ohjelmointivirheita, eli bugeja. Kehitty-

mistavoitteena on taas oppia lisdd React Native -projektien parissa tydskentelemisesta.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suunnitellusti. Sain Iéydettya syyt kaikille kolmelle bugille React Native -pro-
jektissa. Yksi niista olisi vaatinut kahden applikaation toiminnan kannalta kriittisen paketin
paivittamista. Kollegani kertoi, ettéd h&n aikoo paivittaa ndma seuraavaan julkaistavaan
versioon, joten mina en tehnyt kyseiselle bugille muuta. Toinen bugi liittyi negatiivisten ar-
vojen syottdmiseen lukujen syottamista varten olevaan tekstikenttdan. Talle tekstikentalle
oli jo olemassa monimutkainen validointi, johon liittyi s&&nndllisia lausekkeita. Taméan bu-
gin korjaamiseksi muokkasin naméa lausekkeet hyvaksymaan miinusmerkin luvun alussa.
Kolmas ja viimeinen bugi ei oikeastaan ollut bugi, vaan pyynto vaihtaa eras teksti. Korja-
sin ndma kaksi bugia ja tein niista "Pull request”:it projektin GitHub:iin. Pull Request:in
avulla kollegani voi tarkistaa koodikorjaukseni ennen kuin se lisataan projektiin.

Perjantai 27.4.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman paivan tavoitteena on téiden puolesta jatkaa projekti X:84. Sain eilen kaikki bugit
hoidettua React Native -projektissa. Kollegani joka antoi minulle tehtéavia tuon projektin
osalta on tdndan lomalla, joten jatkan tdmén projektin parissa tydskentelya luultavimmin
ensi viikolla. Minulla ei ole viela tarkempia tyotehtavia tiedossa projekti X:n kohdalla. Tu-

len luultavasti lisdamaan viimeisia latausindikaattoreita.

Toteutus ja kehitys:

Tama perjantai meni suunnitellusti. Tyoskentelin koko paivan projekti X:n parissa. Suurin
osa ajasta meni liséillesséa viimeisimpia latausindikaattoreita. Minun taytyy viela kayda kol-
legani kanssa lapi projektia ja tarkistella onko indikaattoreita tarpeeksi paljon. Tanaéan ei
oikeastaan tullut opittua mitéd&n uutta, mutta ainakin latausindikaattorien kaytto on tullut

erittain tutuksi.
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Viikkoanalyysi

Talla viikolla tapahtui jonkin verran selvaa kehitysta. Tarkeimpana kehityksen kohteena
pitdisin ehka React Native -osaamistani, vaikka en kovin paljoa paassyt koodia kirjoitta-
maan. Minulle jai nyt kuitenkin paljon selkeammaksi React Nativea hyddyntavan projektin
rakenne, seka monen siihen liittyvan tydkalun, muun muassa emulaattoreiden, kayttdtavat

ja toiminnot.

Kuten paivakirjamerkinnassa keskiviikkona mainitsinkin, minulla oli aluksi ongelmia saada
kehitysymparisto toimimaan oikein. Varsinkin ensimmaista kolmesta bugista korjatessani
minulla oli vaikeuksia saada applikaatioita kaynnistyméaéan, kun testasin ongelmallisen pa-
ketin eri versioita. LOysin kuitenkin lopulta syyt naihin ongelmiin. Ratkaisuna toimi usein
kaikkien projektin JavaScript-litann&ispakettien poistaminen ja asentaminen uudestaan
sekd React Native paketointiskriptin pysayttdminen ja uudelleen ajaminen.

Toinen mainitsemisen arvoinen asia jonka opin talla viikolla on latausindikaattorien kaytto
React-projektissa. En ollut ennen tata projektia kayttanyt latausindikaattoreita missaan,
joten olin nyt kiinnostunut jo etukateen siitd, miten ne tulee implementoida. Kuten jo péiva-
kirjamerkinnassakin mainitsin, kaytamme tassa projektissa Googlen Material Ul -kompo-
nenttikirjastoa. Tasta kirjastosta l0ytyi valmiiksi latausindikaattori-komponentti, joten

emme joutuneet itse rakentamaan sellaista tassa tapauksessa.
Jouduin selvittamaan, milla logiikalla latausindikaattoreita applikaatioissa naytetdaan. Seu-

raavassa kuviossa on yksinkertaistettuna esitetty, miten Redux:ia voi hyddyntaa latauksen

tilan nayttamisessa:

31



Ul-komponentti
if (isFetching === true) { <LoadinglIndicator /> }

Redux-tila

isFetching: false

Toiminnot

FETCH_DATA_REQUEST BB  isFetching: true

g

FETCH_DATA_SUCCESS
tai FETCH_DATA_ERROR

isFetching: false

Kuvio 5. Redux-tilasailion hyodyntaminen latausindikaattorien nayttamisessa.
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Taméa sama toimintaperiaate on kuvattu myds kirjassa Learning React, mutta ilman

Redux:ia. (Banks & Porcello 2017). Tassa koodiesimerkki kyseisesté kirjasta:

class MemberList extends Component {

constructor () {
super ()
this.state = {
members: [],
loading: false,
error: null

}

componentWillMount () {
this.setState ({loading: true})
getFakeMembers (this.props.count) . then (
members => {
this.setState ({members, loading: false})
} 14

error => {
this.setState({error, loading: false})

}
}

render () {
const { members, loading, error } = this.state
return (
<div className="member-1list">
{ (loading) 2
<span>Loading Members</span>
(members.length) 2
members.map ( (user, 1) =>
<Member key={i} {...user} />
)
<span>0 members loaded...</span>
}
{ (error) ? <p>Error Loading Members: error</p> : ""}
</div>

}

(Banks & Porcello 2017)

Tassa esimerkissa on kaytetty React-komponenteille ominaista "componentWillMount” -
metodia, jossa aloitetaan sisallon lataus ja asetetaan komponentin oman tilasailiéon "loa-
ding”-kentta todeksi. Sitten samalla periaatteella kuin kuvio 5:ss&, naytetaan joko latausin-
dikaattori, tAssa tapauksessa span-elementti, tai jo ladattu siséltd. Mielestani tamé on oi-

kein hyva ja yksinkertainen malli tdhan kayttotarkoitukseen.
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3.7 Seurantaviikko 7

Maanantai 30.4.2018
Vapaapaiva.

Tiistai 1.5.2018
Vappupaiva, ei toita.

Keskiviikko 2.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:
Paivan tydtehtaviin kuuluu tané keskiviikkona lahinna projekti X:n jatkaminen. Piddmme
myds tanaan firman sisaisen, yleensa maanantaisin tapahtuvan viikonaloituskokouksen.

Tama poikkeama johtuu siita, ettéa vaihdoimme Helatorstain vapaapéivan vappuaatolle.

Paivan tarkemmat tyotehtavat ovat viela epaselvat, koska minulla ei jaanyt mitdan kesken
perjantailta. Tulemme luultavasti kdymaan kollegani kanssa tanaan lapi panostani React
Native —projektin kohdalla tamé&n viikon osalta. Minulla ei myoskaan ole tarkempia kehitys-

kohteita tiedossa télle paivélle.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni suurimmilta osin suunnitellusti. Vietin koko paivan sisaista kokousta lukuun ot-
tamatta projekti X:n parissa. Loin tdnddn muun muassa kyseiselle applikaatiolle 404-si-
vun. Tama tarkoittaa sivua, joka on applikaation puitteissa mutta ei sisélla mitdan sisalt6a.
Kaytamme tassa projektissa React-Router —pakettia jonka avulla voi luoda deklaratiivista
reititystd Reactia hyddyntaviin applikaatioihin (GitHub 2018). Tamé&n paketin avulla 404-
sivun luominen oli helppoa. React-Routerin tavanomaiseen kayttoon liittyy Route-ele-
mentti, jolla voidaan maarittdd applikaation reitit. Seuraavassa koodinpatkassa on React-

Routerin dokumentaatiosta |6ytyva esimerkki tasta:

(GitHub 2018)
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Tassa maaritelldaan reitit komponenteille Home, About ja Topics. Mikali kayttaja nyt navi-
goisi osoitteeseen, joka ei ole mikaan ndista, han nakisi luultavimmin tyhjan ruudun. Li-
saamalla uuden Route-elementin tarkentamatta sille mitdan reittid, mutta antamalle sille
komponentin, voidaan ohjata kaikki vaarat haut siihen komponenttiin. 404-sivun imple-
mentoinnin lisaksi tydskentelin erdén rajapinnan integroinnin kanssa, jota tyostin jo aiem-

min tassa projektissa. Tama jai minulta ajan takia viela kesken.

React Native -projektista emme vield puhuneet tarkemmin, muuta kuin etté tulen tallakin

viikolla tekemé&an jotain tyttehtéavia siihen liittyen.

Torstai 3.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Taman paivan tyotehtavat sisaltavat taas suurimmaksi osaksi projekti X:n parissa tyos-
kentelyd. Jatkan eilen aloittamaani rajapinnan integrointia. Tamé tulee olemaan luultavasti
melko paljon aikaa vieva tyotehtava, silla tamén integraation tuoma funktionaalisuus on

vield jokseenkin tarkentamatta.

Tulen myds mahdollisesti tdnaan tydskentelemdan React Native —projektin parissa. Tdma
onkin minun kehittymistavoitteeni télle paivalle. Tulen luultavasti taas korjaamaan bugeja,
ja mielestani tama on tehokas tapa saada syvempaa ymmarrysta applikaation toimin-

nasta.

Toteutus ja kehitys:

Paiva meni taas suurimmilta osin suunnitelmien mukaisesti. Tydskentelin kuitenkin tdnaan
enimmakseen React Native —projektin parissa, koska kollegani pyysi apua. Kavimme
myds viime viikolla tekeméani "pull request:it 1api, ja totesimme etté korjaukseni olivat tar-
peeksi hyvat lisattavaksi projektiin. Taméan jalkeen, etsin taas syyta eraalle bugille. Tama
bugi liittyi siihen, ettd kayttdjan navigoidessa toiseen ruutuun, tama ruutu aukeaa kah-
desti. Yrittdessani 10ytaad syyta tahan kayttaytymiseen, huomasin etta muutkin sovelluske-

hittajat ovat tormanneet samaan ongelmaan.

Sovin mygs kollegoideni kanssa, ettéa teen tandéan hiukan pidemman paivan, jotta paéasen

lAhtem&&n huomenna perjantaina aikaisemmin.
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Perjantai 4.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat:

Kuten eilisessa toteutus ja kehitys —osiossa mainitsin, tama paiva tulee olemaan minun
kohdallani hiukan lyhyempi. Tulen luultavasti tanaan tekemaan projekti X:aa ja React Na-
tive —projektia kumpaakin. Tydskentelen projekti X:n kohdalla vield integraation kanssa, ja
sen jalkeen aloitan applikaation sisdan- ja uloskirjautumissivujen seka —toiminnallisuuden
tydstamisen. Kollegani aloitti jo tAman osuuden rakentamisen muutama viikko sitten, ja
mina jatkan nyt siitd mihin han jai. Kehittymistavoitteena télle paivélle on oppia juuri mai-

nitsemastani aiheesta React-projektissa.

Toteutus ja kehitys:

Tama perjantai sujui suunnitelmien mukaisesti. Aloitin projekti X:n kohdalla suoraan au-
tentikoinnista. Sain uloskirjautumistoiminnallisuuden toimimaan nopeasti, osittain senkin
vuoksi, ettd se ei tarvinnut omaa sivua. Tama toiminnallisuus toimii kaytdnndssa vain te-

kemalla yhden POST-tyyppisen pyynnon ja ohjaamalla kayttdjan sisaankirjautumissivulle.

Viikkoanalyysi

Melkein puolet lyhyemman viikon takia tama viikko oli kehityksen kannalta melko hiljainen.
Suurin osa tydtehtavista liittyi taas projekti X:aan, eli kaytin jalleen suurimman osan ajasta
JavaScriptia. Sen ajan, jona en tehnyt projekti X:4d, kaytin React Native -projektin pa-

rissa. Tamakin projekti on myds periaatteessa pelkkaa JavaScriptid. Tulen kuitenkin koko
ajan varmemmaksi JavaScriptin kaytdssa, varsinkin Reactia hyodyntavien projektien koh-

dalla.

Kuten jo mainitsinkin, tarkempia kehityskohteita oli vahemman talla viikolla. Niita oli kui-
tenkin muutama mainitsemisen arvoista. Projekti X:ssa tydskentelin talla viikolla muun
muassa 404-sivun ja autentikoinnin parissa. Kummassakin naista tydtehtavista muokkasin
applikaation “reitteja”. Reiteilla maaritellaén, mita kayttaja nakee saapuessaan tiettyyn
URL:iin (Aquino & Gandee 2016). Kuten keskiviikon paivakirjamerkinndssa mainitsin, kay-
tamme projekti X:ss& React-Router -pakettia reititysten luomiseen. Tama paketti on erit-
tain hyva siitakin syysta, ettd sen saa helposti yhdistettya Redux-tilaan kayttamalla sen
kanssa yhdessa react-router-redux -pakettia (GitHub 2018). Olen kayttanyt naita tytkaluja

jo aiemminkin, mutta nyt niiden kayttdminen alkaa jo sujua luontevasti.
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Toinen tarkeé kehityskohde oli React Native -osaamiseni. Bugien syita etsiessa ja yritta-
essa korjata niitd, saa erittain hyvan kuvan projektin toiminnasta. Talla viikolla yritin kor-
jata bugia, joka liittyi navigointiin ruudusta toiseen. Tarkemmin sanottuna, kun kayttaja siir-
tyy tiettyyn ruutuun, tdma ruutu aukeaa kahdesti niin, etta ruutuja on kaksi paallekkain.
Kun kayttaja sitten haluaa poistua tasta ruudusta, han joutuu sulkemaan kummatkin kaksi
ruutua erikseen. Mainitsinkin torstain paivakirjamerkinnassa siita, miten tama vaikutti
Google-haun perusteella olevan yleinen ongelma React Native Navigation -pakettia kayt-
tavien applikaatioiden parissa. Tama oli ongelma, jota yritin selvittda, mutta en saanut
viela |6ydettya patevaa ratkaisua. Ratkaisu voisi l6ytya helpommin, jos applikaatio olisi
pienempi, tai jos olisi aikaa tehda suurempi uudelleen jarjestely projektin navigointitoimin-
nallisuuteen. Tama kyseinen bugi on kuitenkin melko pieni ongelma muuten hyvin toimi-

vassa ja natiivin oloisessa navigointiratkaisussa.

Kirjassa React Native Cookbook (Lebensold 2018) Jonathan Lebensold esittelee tavan
luoda navigointisysteemin ja -reitityksen kayttden React Navigation -nimista pakettia. Paa-
tin, ettd yritdn ensi viikkon aikana tutkia tata ratkaisuvaihtoehtoa ja vertailla sita meidéan
kayttamaamme React Native Navigationiin.
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3.8 Seurantaviikko 8

Maanantai 7.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Taméan maanantain suunnitellut tydtehtévat ovat jo melko tuttua tavaraa. Osallistun viikoit-
taiseen maanantaisin tapahtuvaan viikonaloituskokoukseen. Tama jalkeen paiva tulee ku-
lumaan projekti X:n ja mahdollisesti React Native -projektin parissa. Jalkimmaisen koh-
dalla tulen viela jatkamaan viime viikon paivakirjamerkinndissa mainitsemani yleisestikin
esiintyvan navigointiin liittyvan bugin korjaamista. Projekti X:n kohdalla minulla on viela
kesken autentikointitoiminnallisuus. Tama toiminnallisuus tulee olemaan taas kehittymista-

voitteeni talle paivalle, ja luultavasti viela muillekin paiville talla viikolla.

Toteutus ja kehitys

Paiva sujui suunnitelmien mukaisesti. Maanantaikokous ei vienyt talla kertaa puolta tuntia
kauempaa. Tein suunnilleen kolmasosan paivasta React Native -projektia. En |0ytanyt
viela tanaankaan sopivaa ratkaisua navigointibugiin. Kaikki ratkaisut jotka Idysin, esimer-
kiksi Googlen avulla internetistd, tuntuvat valitettavasti olevan todella eri tyyppisiin projek-

teihin soveltuvia.

Loppupaiva kului projekti X:n parissa. Pidimme tandén taas normaalia pidemman paivittai-
sen puhelinkokouksen. Kavimme |&pi testaajan ja asiakkaan jattamid kommentteja ja hei-
dan loytamiaan bugeja. Tassad meni suunnilleen kaksi tuntia aikaa. Taman jalkeen jatkoin
autentikoinnin parissa. Sovimme kollegoideni kanssa etté teen huomisen pelkkaa projekti

X:aa jotta saisimme taméan toiminnallisuuden valmiiksi.

Tiistai 8.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Kuten eilisessa toteutus ja kehitys -osiossa mainitsin, tama paiva tulee olemaan varattu
kokonaan projekti X:lle. Tarkempana tehtavana on saada autentikointi toimimaan. Talla
hetkella ongelmana on saada refresh token -toiminnallisuus tekemaan tehtavansa. Ac-
cess tokenin saaminen ja kayttdminen toimii kuten pitdékin, mutta refresh token ei jostain
syysta tule perille, ja tallennu oikein. Kehittymistavoitteena on oppia lisda tasta proses-

sista.
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Toteutus ja kehitys

Paiva meni suurimmilta osin suunnitelmien mukaisesti. En kuitenkaan saanut tata toimin-
nallisuutta vield toimimaan. En kerennyt taysin vield keskittya tutkimaan tuota token-asiaa
josta puhuin, koska autentikointi vaatii aika paljon muutoksia projektin eri osiin. Paasin
kuitenkin jonkin verran pidemmalle tdn&é&n, mutta tama aihe vaatii viela jonkin verran tutki-
musta. Osaamisen kehittyy koko ajan tata toiminnallisuutta rakentaessa, mutta en ole
viela valitettavasti 16ytanyt dokumentaatiota josta olisi suuri apu tassa tehtavassa. En ole
[6ytanyt internetista hakemalla ratkaisua joka olisi tarpeeksi verrattavissa tassa projektissa
kaytettyyn tapaan.

Keskiviikko 9.5.2018

Paivan tavoitteet tehtavat

Tana paivana on taas tarkoitus jatkaa projekti X:n autentikointitoiminnallisuuden parissa.
Tama tulee olemaan paivan tarkein tyétehtava, mutta tulen myos tekemaan jonkin verran
t6itd React Native -projektin parissa. Tassa projektissa jatkan yha tdman navigointiongel-
man parissa, ja mahdollisesti tAman jalkeen alan tutkimaan muiden bugien tilannetta. Pro-
jekti X:n kohdalla minun tulee tutkia eri ratkaisutapoja ja pyytad apua kollegoiltani tdsséa
token-ongelmassa.

Toteutus ja kehitys

Paiva meni taas suunnitelmien mukaisesti. Aloitin paivan tytskentelemalla React Native -
projektin parissa, etsien ratkaisua navigointiongelmaan. Teimme tata osittain yhdessa kol-
legani kanssa, joka on neuvonut minua taman projektin kohdalla. Kokeilimme erilaisia rat-
kaisuja toinen toisensa peraan, mutta emme saaneet taysin mieluisaa tapaa loydettya.
Kollegallani oli tanaan kuitenkin kiire, joten siirryin melko nopeasti projekti X:4én. Paasin
tanaan jo melko pitkalle autentikoinnin implementoinnissa, ja luulisin, ettéa saan sen taméan

viikon siséalla valmiiksi.
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Torstai 10.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Taman paivan tyotehtavana ja -tavoitteena on I6ytaa ja implementoida ratkaisu eiliselta
kesken jaédneeseen React Native -projektissa esiintyneeseen bugiin. Olemme tdh&n men-
nessa kollegani kanssa yrittaneet |6ytaa ratkaisua tdhan ongelmaan Redux-Saga-paketin
tydkaluja hytdyntaen. Tasta paketista I16ytyy monia tyokaluja jotka vaikuttavat silta, etta ne
sopisivat tdhan kayttotarkoitukseen, mutta eivat lopulta toimi niin kuin haluaisimme. Kehit-
tymistavoitteena on oppia viela lisda taman paketin kaytdsta. Tama on talla hetkella ainoa
tiedossa oleva tehtava, mutta en usko, ettéa tdhan menee koko péaivaa. Jatkan luultavasti

viela muiden bugien parissa taméan jalkeen.

Toteutus ja kehitys

Paiva meni lahestulkoon suunnitelmien mukaisesti. En |6ytanyt vielakdan Redux-Saga -
pakettia hyddyntamalla ratkaisua ensimmaiseen bugiin, josta aiemmassa kappaleessa pu-
huin. Opin kylla paljon lisda tasta tyokalusta kokeillessani erilaisia ratkaisuja. Sain tasta
huolimatta hyvan ja toimivan korjauksen aikaiseksi ilman Redux-Sagaa, ja teinkin tasta
taas Pull Requestin. Kerkesin vield taman jalkeen tydskennelld kahden muun bugin pa-
rissa. Loysin kummankin bugin syyt, mutta toiselle niista ei |0ytynyt vield tarpeeksi hyvaa
ratkaisua. T&man kyseisen bugin osasyyna on tassa projektissa kaytetyn NativeBase
komponenttiviitekehyksen tietyn komponentin vajavaisuus. Toisen bugin taas sain hoidet-
tua lisaéamalla yhdelle kentalle uuden validaation.

Perjantai 11.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Taman perjantain tyétehtavana on jatkaa projekti X:aa. Tarkempana tavoitteena on saat-
taa autentikoinnin toiminnallisuus loppuun. Tama ominaisuus on jo lahestulkoon valmis, ja
vaatii enaa pientad hienosaatdéa. Taman autentikointiominaisuuden rakentaminen on ollut
erittdin mielenkiintoinen ja opettavainen tehtava. Tanaan on myds tiedossa retrospektiivi
meidan uuden kehittdjatiimirakenteen toimivuudesta. Tama saattaa vieda melko paljonkin

aikaa.
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Toteutus ja kehitys

Tama perjantai sujui suunnitellusti. Projekti X:n autentikointi on lahestulkoon valmis. Tar-
vitsen viela jonkin verran apua kollegoiltani eraassa tehtavassa. Refresh tokenin saami-

nen ja tallettaminen toimii kuten pitaéakin, paitsi kun tehdaan kerralla useampi pyynto, sil-
loin kun access token on vanhentunut. Tanaan oli kuitenkin kiireinen paiva, joten en ke-

rennyt saada apua kollegoiltani.

Retrospektiivi meni hyvin, ja tuntui erittain hyoddylliseltd. Kavimme koko tiimin kera lapi
asiat, jotka olivat menneet hyvin tai huonosti sen jalkeen, kun muutimme tiimirakennet-
tamme. Taman jalkeen danestimme siitd, mitka naista asioista olivat tarkeimpia, ja paa-
timme etta parannamme niitd seuraavat kaksi viikkkoa. Sen jalkeen pidamme uuden retro-

spektiivin ja tarkistamme, saimmeko hyvaa muutosta aikaan koskien naita seikkoja.

Viikkoanalyysi

Tama viikko oli melko tehokas osaamiseni kehityksen kannalta. Opin paljon uutta rakenta-
essani autentikointitoiminnallisuutta projekti X:lle, sek&a korjatessani bugeja React Native -
projektissa. Opettavaista oli myds tiimimme retrospektiivi perjantaina. On myos tarkeaa
opetella tiimitydskentelyd, sekd huomioida asiat joita on tehnyt hyvin, seka asiat jotka ovat
menneet vdhan huonommin. Emme kuitenkaan kéyneet tdssa kokouksessa lapi yksiloi-

den suoriutumista.

Autentikointiratkaisun tyéstaminen oli mielestani tarkein kehittymiskohde talla viikolla. En
ole tosiaan aiemmin tydskennellyt taméan aihepiirin saralla kovin paljoa, joten jouduin sel-
vittdmaan aika paljonkin asioita tahan liittyen. Projekti X:ssé tama toiminnallisuus oli kui-
tenkin jo rakennettu melko pitkélle eraan toisen kollegan johdosta. Minun piti tutkia tata
koodia ja hakea tietoa internetista melko paljon, jotta ymmarran miten siita tulisi jatkaa.
Minulla on nyt tdssa vaiheessa jo aika hyva kasitys tasta, ja toivonkin etta paasisin viela
koittamaan itse rakentaa téllaisen toiminnallisuuden alusta saakka. Tata taytyy kylla joten-

kin harjoitella jossain projektissa vapaa-ajalla.

React Native on tullut koko ajan tutummaksi ja huomaan, etta alan I16ytdmaan bugien syita
paljon helpommin. Toisin kuin Reactin kanssa, en ole viela paéssyt rakentamaan yhta-
k&an React Native -projektia alusta alkaen. Talla on selkeasti ollut vaikutus siihen, kuinka

helposti I6ydan projektista tiettyja asioita.
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En ole vield kerennyt lukea paljoa kirjallisuutta tai internetista I6ytyvaa informaatiota React
Nativeen liittyen, mutta tarkoitus olisi tehd& nain. Kirjoitin viime viikon viikkoanalyysissa,
ettd aion vertailla React Native Navigation -pakettia React Navigation -pakettiin. En ole
kuitenkaan valitettavasti ehtinyt talla viikolla kiireellisyyden takia ryhtya kovin syvélliseen
tutkimukseen tasta aiheesta. Kavin kuitenkin lapi naiden kahden eri ratkaisun ominaisuuk-
sia ja otin selvaa niiden tarkeimmista eroavaisuuksista. Ehka tarkein naista eroavaisuuk-
sista on se, etta toisin kuin React Navigation, React Native Navigation kayttad iOS:n ja
Androidin omia navigaatiorajapintoja. Tasta johtuen React Navigation on taas enemman

sovelluskehittdjan kustomoitavissa (React Navigation 2018).

Olen huomannut viimeisina viikkoina, ettd omatoimisuuteni on kasvanut huomattavasti.
Pystyn aloittamaan uusia tehtavia helpommin kuin aikaisemmin, ja kommunikaatio asiak-
kaiden, seka kollegoiden kanssa on paljon luontevampaa. Tunnen, ettd minulla on selke-
asti enemman varmuutta omaan tydskentelemiseeni, ja tdma vaikuttaa positiivisesti ty6-

tahtiini.
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3.1 Seurantaviikko 9

Maanantai 14.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Maanantain tavoitteena on saattaa autentikointitehtéava vihdoin valmiiksi. Kuten perjan-
taina mainitsin, tulin siihen pisteeseen tassa tydtehtavassa, etten parjaa enaa omillani, ja
tarvitsen kollegoideni apua. Koitan saada tdméan hoidettua ensimmaisena asiana aamulla,
heti maanantaikokouksen jalkeen. Mikali kollegoillani on kiire, teen silla aikaa muita tehta-
vid projekti X:aan liittyen. Minulla oli muutamia tiketteja, jotka odottivat back-end ohjelmoi-
jien korjauksia, jotka ovat nyt valmiita tehtavaksi. Naissa tehtavissa ei kuitenkaan ollut mi-
taan minulle erityisen uutta, joten kehittymistavoitteena on yha autentikoinnin implemen-
tointi React-projektiin. Loppupdaivasta minulla on viela yksi kokous, jossa on tarkoitus aloit-
taa uusi projekti. Tulen olemaan tassa projektissa mukana, mutta en viela tieda tarkalleen

mik& minun tydpanokseni tassé projektissa tulee olemaan.

Toteutus ja kehitys

Paiva ei mennyt taysin suunnitelmien mukaisesti. Maanantaikokous ja uuden projektin
aloituskokous menivat kuitenkin suunnitellusti. Tydnkuvani tdssa uudessa projektissa on
tosin viela hiukan epaselva. Kollegani olivat taas hyvin kiireisia tanaan, joten emme paas-
seet tydstamaan autentikointitoiminnallisuutta ollenkaan. Kaytin sitten tdman paivan lop-
puajan suorittaen muita tehtavia projekti X:aan liittyen. Naita tehtavia on vield onneksi niin

paljon, ettei autentikoinnin tydstamisen toistaiseksi jAdminen haittaa.

Tiistai 15.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Tana paivana tulen osallistumaan yhden kollegani kanssa koulutustilaisuuteen, nimeltaan
Google Cloud OnBoard. Tama tilaisuus kestdd kahdeksasta aamulla viiteen illalla, joten
koko tydpaiva tulee menemaan tassa koulutuksessa. Google Cloud OnBoard on tilaisuus
jossa, kaydaan lapi Googlen pilvipalveluiden mahdollistamia eri tydkaluja ja ratkaisuja.
Kaytamme talla hetkella tietadkseni vain yhdessa projektissa Googlen pilvipalveluja.
Tama toimii erittiin hyvin, joten on hyva paasta oppimaan uusista tyokaluista, jotka voisi-
vat mahdollisesti auttaa meita. Naista erilaisista palveluista lisd& oppiminen on minun ke-

hittymistavoitteeni télle paivalle
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Toteutus ja kehitys

Osallistuin koulutustilaisuuteen ja opin paljon. Googlella on hyvin laaja maéra erilaisia tyo-
kaluja ja palveluita, jotka voivat olla hyddyksi monilla eri alueilla. En itse |6ytanyt tanaan
mitddn, joka voisi auttaa meita jossain tietyssa asiassa, mutta sain ainakin kattavan kuvan
siitd, mita Googlella on tarjolla. Yksi kiinnostavimmista asioista oli Stackdriver-monitoroin-
tityokalun tarjoama reaaliaikainen applikaation virheiden etsiminen ja poistaminen. Kayt-
taja voi siis esimerkiksi lisata tuotannossa olevaan applikaatioon jonkinlaisen konsolilogi-

tuksen pysayttamatta tai hidastamatta sen toimintaa.

Keskiviikko 16.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Tana paivana olisi taas tarkoitus yrittaa tydstaa projekti X:n autentikointitoiminnallisuutta,
riippuen kollegoideni kiireellisyydesta. Minulla on kuitenkin paljon muita tehtévia tiedossa,
joten paéasen projektissa eteenpéin muilla tavoin. Tehtava, joka minulta jai tiistaina kes-
ken, on perus JavaScript olioiden ja taulukoiden kéasittelyd. Kehittymistavoitteena talle pai-
vélle on harjoittaa perus-JavaScript -taitojani.

Tanaan minun on myaos tarkoitus osallistua erdén projektin tilannekatsauskokoukseen. Tu-

len mahdollisesti jatkossa tydskentelemaan myds taman projektin parissa.

Toteutus ja kehitys

Paiva meni osittain suunnitellusti. Kollegani olivat taas kiireisia, joten autentikoinnin pa-
rissa tydskentely jai taas. Sovimme kuitenkin eraan kollegan kanssa, ettd han varaa huo-
miselle aikaa auttaakseen minua. Osallistuin heti aamulla t6ihin paastyani mainitsemaani
tilannekatsaukseen. Kokous oli mielenkiintoinen; on opettavaista paasta seuraamaan tilai-
suuksia, joissa asiakaskin on paikalla. Nama kokoukset ovat aina hyddyllisia vuorovaiku-
tustaitojen kehittymisen kannalta. Oma rooliin tassa projektissa ei viela selkiintynyt kovin

tarkasti, mutta tyonkuvani tulee kuitenkin olemaan enimmakseen back-endia.
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Torstai 17.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Taman torstain tarkeimpéana tavoitteena on kayda projekti X:n autentikointia lapi, ja tyos-
taa sita eteenpain kollegani kanssa. Suunnitelmana on, etta esittelen ensin hanelle,
kuinka pitkalle olen paassyt. Taman jalkeen kerron ongelmistani joita tasséa tehtavassa
kohtasin, ja mihin etenemiseni pysahtyi. Taman liséksi tulen tekemaan muita projekti X:n

tydtehtavia, mikali minulle jaa aikaa.

Toteutus ja kehitys

Paiva ei mennyt taysin suunnitelmien mukaisesti. Tein kylla l&ahes koko paivan projekti
X:84, mutta en autentikointia. Sain pyynnon priorisoida talla hetkella erasta toista tyotehta-
vaa. Tama tehtava on lisaté jokaiseen projektissa olevaan button(painike)-elementtiin
seka kaikkiin input(syote)-kenttiin ID-tunniste. Taméa hyodyttdd applikaation testaajaa.
Testaaja kayttda automatisoitua testausmenetelmad, jossa testausapplikaatio tdydentaa
lomakkeiden kenttid ja painaa painikkeita ja tarkistaa, onko lopputulos sellainen kuin oli
suunniteltu. Tama testaustyokalu tarvitsee ID-tunnisteet elementeille, jotta se tietdd mihin
kenttd&n syottdd mitékin. En ole itse tehnyt tallaista testausta ikind, joten oli mielenkiin-

toista hiukan lukea, miten namaé tyokalut toimivat.

Perjantai 18.5.2018

Paivan tavoitteet ja tehtavat

Taman perjantain tavoitteet hyvin pitkalti samat kuin torstaina. Luulen, etta tulen melko
nopeasti saamaan ID-attribuuttien lisaamisen elementeille valmiiksi. Taméan jalkeen joko
kdymme kollegoideni kiireellisyydesta riippuen autentikointia 1api, tai mina jatkan muiden
projekti X:n ty6tehtavien parissa. Talla hetkella minulla ei ole viela tiedossa, miké seu-

raava tehtava tulee tarkalleen olemaan, mutta tiedan, etté niitd on odottamassa.
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Toteutus ja kehitys

Tama perjantai meni suurimmilta osin suunnitelmien mukaisesti. Tein tosin tAman paivan
toita kotoa kasin, koska siitepdélyallergiani oireet olivat niin pahat. Sain kuitenkin kotona
tehtya toita hyvalla tahdilla. Sain ID:t lisattya jo aikaisin, ja jatkoin siitd muita tehtavia pro-
jekti X:ssa. Autentikointi ja& nyt ensi viikolle, mutta se ei onneksi olekaan ylimpana priori-
teettilistalla. Tydtehtavat joita tanaan sitten ID:iden lisddmisen jalkeen suoritin olivat melko
yksinkertaisia. Kavin tdndan melko tiheda vuorovaikutusta yhteistytfirman kanssa, koska
projektiin on tullut paljon lisattavaa tai korjattavaa testaajan aloitettua tyonsa. Kaiken kaik-
kiaan tama perjantai oli melko rauhallinen, ja osaamisen kehitysta tulikin ehka lahinna

vuorovaikutustaitoihin.

Viikkoanalyysi

Tama viikko oli taas uusien asioiden oppimisen kannalta hiukan hiljaisempi, tiistain
Google-tapahtumaa lukuun ottamatta. Tama tapahtuma oli mielestani todella mielenkiin-
toinen, ja toivoisin ettd paasen osallistumaan saman tyyppisiin tilaisuuksiin useamminkin.
Ohjelman ja opetuksen liséksi oli kiinnostavaa paasta juttelemaan muiden alan ammatti-
laisten kanssa. Tallaiset aktiviteetit pitavat hyvin ylla kiinnostusta téalla alalla tydskentele-
miseen.

Yksi opettavainen asia talla viikolla oli useat kokoukset. Nama kokoukset ja tiistain tapah-
tuma tekivat tasta viikosta erittdin tehokkaan vuorovaikutustaitojeni kannalta. Vaikka per-
jantaina teinkin toita etdna, osallistuin silti kotonani projekti X:n paivittdiseen kokoukseen
Googlen Hangouts-palvelun kautta. Naista paivittaisista kokouksista on jo tullut minulle ru-

tiininomainen tapahtuma, joten niissa ei ole mitdan erityisen haastavaa.

Talla viikolla tutkin myos pitkésta aikaa selainapplikaatioiden testausta. Projekti X:n tes-
taajahenkilon pyynndsta asetin jokaiselle projektissa olevalle painikkeelle ja sydtekentalle
ID-attribuutit. TAma tehtava ei ollut ihan niin helppo kuin olin etukateen ajatellut. Tyypillisia
internetsivuja rakentaessa olen antanut HTML-elementeille ID:itd. Tama on melko nor-
maali kaytanto, vaikka nykyaan yleensé tunnutaankin suosivan luokka-attribuutteja. Jarmo
Rantanen esimerkiksi kirjoittaa aiheesta GitHub-sivuillaan, ja mainitsee mieluummin
luokka-attribuuttien kayttamisen ensimmaisena saanténaan. (Rantanen 2017.) React-ap-
plikaatiossa ID-attribuuttien asettaminen ei kuitenkaan ole valttamatta niin helppoa. Meilla
on tassa projektissa kaytdssa useampia eri lisdpaketteja, jotka tuovat kayttoon erilaisia
mukautettuja elementteja. Néille elementeille ei mahdollisesti pysty antamaan niin helposti
ID:ita.
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Testausvdlineista lukiessani kiinnostuin tasté aiheesta. Olisi mielenkiintoista paasta toteut-
tamaan jonkinlaista testausratkaisua jossain projektissa. Olen aiemmin tyoskennellyt tes-
taukseen liittyvissa tehtavissa kahdesti; koulussa, ja aiemmin React Native -projektin pa-
rissa nykyisella tydpaikallani. Koulussa tekeméani testaus oli valitettavasti niin vahaista,
ettei siita ole erityisemmin ollut hyotya tydelamassa. React Native -projektissa tekemani
testaukseen liittyva tydtehtava, josta kirjoitinkin jo viikolla 5, liittyi testitapausten kirjoittami-
seen Jest-nimisella testaustyokalulla. Naistd kahdesta kokemuksesta ei viela jaanyt kovin
suurta kuvaa applikaatioiden testaamisesta. Paatinkin nyt, ettd aion tutkia tata aihetta tule-
vaisuudessa, ja yrittdd implementoida jonkinlaista automatisoitua testausta johonkin har-

joitusprojektiin.

Tutkin jo jonkin verran React-komponenttien testaamista, ja I10ysin siihen mielenkiintoisen
ja patevan oloisen ohjeen. Tassa ohjeessa esitellaan kasite Contract (sopimus), jota en
ole ennen kuullut. Tama kasite on ohjeen mukaan térkein osa React-komponenttien tes-
taamista. Pahkindnkuoressa sopimus méaarittelee komponentin odotetun kaytoksen ja
mita talta kaytokseltda on odotettavissa. (freeCodeCamp 2018.)
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4 Pohdinta ja paatelmat

Nama yhdeksén viikkoa tuntuvat menneen erittéin nopeasti. Tata tunnetta vahvisti viela
kirjoittamani nykytilanteen kuvauksen lukeminen néain jalkikateen. Tutkiessani tyGtehtavia,
joista olen kirjoittanut paivakirjamerkinnoissa, huomaan ainakin sen, ettéd ne ovat |ahestul-
koon koko ajalta samaa, kuin alkutilanteessa. Tunnen kylla taitojeni kehittyneen suuresti

siitd, mita ne olivat aloittaessani taman paivakirjan.

Tarkeimpia tyotehtavia, joita luettelin nykytilanteen kuvauksessa, ennen kuin aloitin paiva-
kirjan pitamisen, olivat front-end taidot ja ReactJS tarkeimpana viitekehyksena. Front-en-
distd puhuttaessa tulee ensimmaisena mieleen HTML ja CSS. Naiden kahden ohjelmointi-
kielen kohdalla taitoni ovat lahestulkoon samat kuin aloittaessani. Suurin osa tydstani on
ollut JavaScript-painoitteista, joten kehitykseni on jaanyt melko vahaiseksi muilla front-end
alueilla. Kaikki projektit, joita olen paivakirjan pitamisen aikana tydstanyt, ovat olleet val-
miiksi hyvin pitkalle suunniteltuja tyylillisesti. Tasta syysta HTML- ja CSS-taitoni ovatkin
pysyneet melkeinpd samalla tasolla.

Taitoni rakentaa Reactia hytdyntavia applikaatioita ovat kasvaneet huomattavasti. Olin jo
tata tyota aloittaessani maininnut, etta React-taitoni olivat kasvaneet siita, kun aloitin ty6t
Agency Leroylla, ja nyt ne ovat kasvaneet viela enemman. React ja JavaScript olivat sel-
vasti eniten kayttamiani ja tarkeimpia tyokalujani taman paivakirjan pitamisen aikana. Al-
kutilanteessa minulla oli hyvét, joskin melko pintapuoliset React-taidot. Viimeisina yhdek-
sané viikkona olen kuitenkin tutustunut syvallisemmin React-projektien rakentamistapoihin

ja hyviin kaytantdihin.

Reactin liséksi olen havainnut selkeda kehitysta React Native -applikaatioiden rakentamis-
taidoissa. Ennen taméan péaivakirjatyon aloittamista en ollut paassyt tydskenteleméan kovin
paljoa React Nativen kanssa, mutta tana aikana se tuli paljon tutummaksi. React Nati-
vessa on loppujen lopuksi hyvin pitkalti samanlainen projektirakenne kuin normaaleissa
React-projekteissa. Tama tietysti riippuu ohjelmoijan tavasta tehda naita projekteja, ja
kaytetyista lisdkirjastoista seka -paketeista. Esimerkiksi, olen huomannut, etta React-pro-
jekteissa ei tarvitse, tai ei ainakaan yleensa rakenneta mitdan erityist navigointikokonai-
suutta. React Native -projekteissa tama taas vaikuttaa olevan erittdin tarked osa applikaa-

tiota.
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Yksi suunnitelmistani talle paivékirjaopinnaytetyélle oli opetella JavaScriptin kaytt6a. Kou-
lussa opettelimme sen kayttéa hyvin vahan, ja nyt siitd on tullut tarkein ohjelmointikieleni
tydpaikalla. En kuitenkaan kerennyt erityisemmin perehtymaan JavaScriptin opetteluun
naiden yhdeksan viikon aikana, mutta olen huomannut, etta kehitysta on silti tapahtunut.
Kirjassa Learning React, jota luin téata paivakirjaa pitdessani, oli hyvaa materiaalia uudem-
mista JavaScriptin kayttotavoista. Yritin kayttaa naita tapoja tydprojekteissani aina kun
mahdollista. On kuitenkin hankalaa harjoitella jotain tallaista, kun samaan aikaan pitaa

huolehtia myds aikarajoista.

Tarkoituksenani on aloittaa jonkinlainen omatoiminen harjoitusprojekti, jossa paasisin ko-
keilemaan erilaisia uusia asioita, ja harjoittelemaan uudempien JavaScript-kaytantdjen
hyddyntamista. Tama harjoitusprojektin aloittaminen tuli mieleeni tamén paivakirjan pita-
misen aikana. Olen huomannut, etta taman paivakirjan kirjoittaminen on saanut minut kiin-
nostumaan enemman oman alani kirjallisuuden ja muiden asiantuntijajulkaisujen tutkimi-
sesta. Olen huomannut, etta tasta on paljon hyttya tydssa parjadmisessa. Olen aina ollut
sitd mielta, etta tekemalla oppiminen on paras tapa oppia, mutta joskus talla menetelmalla
tama oppiminen jaa jokseenkin pintapuoliseksi. Lukemalla miten joitain tyttapoja ja appli-

kaationrakennusmenetelmid opetetaan kirjoissa, tuo uudenlaista pohjaa opin tueksi.

Tamaéan tyon alussa mainitsin kaksi kirjaa, joita tulen lukemaan ja kayttamaan hyodyksi
viikkoanalyyseja kirjoittaessa. En valitettavasti kerennyt kuin hiukan tutustumaan toiseen
naista kirjoista, eli JavaScript: The Good Parts:iin. Toiseen kirjaan, Learning React:iin,
jonka ylempana mainitsinkin, kerkesin kuitenkin paasemaan pitkallekin. Tama kirja on
mielestani hyvin pateva opin lahde, ja tarjoaa erittdin hyvat evaat React-applikaatioiden

rakentamiseen. Aion viela tutkia syvemmin JavaScript: The Good Parts:iakin.

Kaiken kaikkiaan tama paivakirjaopinnaytetyén tekeminen on ollut erittdin hoéydyllinen ja
opettavainen kokemus. Paivittaiset merkinnat ja viikoittaiset analyysit laittoivat minut ajat-
telemaan ty6téani erilaisista nakokulmista. En ehka olisi onnistunut kehittdmaan itseani
yhta tehokkaasti ilman tdman tehtdvan tarjoamaa struktuuria. Paallimmaisenda ajatuksena,
tai oppina, joka tasta opinnaytetydsta jai mieleen, on juurikin tma itseni alituinen kehitta-

minen eri tavoilla.
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