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Opinnaytety6 on paivakirjamuotoinen tutkielma, jonka tarkoituksena on kuvata tyota full stack -
kehittdjan nakokulmasta seka analysoida paivittaista ja viikoittaista tydprosessia. Opinnaytetydssa
pohditaan tydssa vastaan tulevia ongelmia ja niiden ratkaisua.

Toimeksiantajana toimii organisaatio, jonka Oulun toimipisteella tyoskentely padasiassa tapahtuu.
Opinnaytety0ssa kuvataan kehittajan tydyhteisda ja vuorovaikutusta tyopaikalla. Liséksi opinnay-
tetydssa pohditaan tyon nykytilannetta seka tutkitaan sidosryhmien kautta, mihin kehittaja sijoittuu
organisaatiossa.

Opinnaytety0ssa kuvaillaan kymmenelta viikolta jokaiselta paivalta kehittajan tyotehtavia, joita ana-
lysoidaan jokaisen paivan lopuksi. Lisaksi jokaisen viikon lopuksi on viikkoanalyysi siita, miten ke-
hittaja on suoriutunut kyseisesta viikosta, eli tiivistelma viikon tapahtumista ja pohdintaa siita, mita
olisi voinut tehda tyossa toisin.

Paivakirjajakson jalkeen opinnaytetydssa tutkitaan seka kehittajan omaa, etta vuorovaikutuksen
kehittymista. Lisaksi pohditaan, milla tavalla kehittaja voi muuttaa omia tyoskentelytapojaan tehok-
kaammiksi ja miten voisi kehittya jatkossa. Pohdinnassa kerrataan kehittajan oppimat asiat tiiviste-
tysti ja pohditaan, kuinka nama vaikuttavat jatkoon.

Asiasanat: full stack -kehittaja, kehittaja, paivakirja, analyysi, tietojenkasittely
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ABSTRACT
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Author: Ada Haaranen
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Supervisor: Ritva Virkkala
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The thesis is a diary-like study, of which meaning is to describe work from the aspect of a full stack
developer and to analyze daily and weekly working process. The thesis considers problems and
solutions to problems in the work environment.

The employer is an organization that has an office in Oulu were working mainly happens. The hesis
describes developer’s work community and interactions in their working place. Additionally the the-
sis consider status quo of work and examines the placement of developer in the organization
through stakeholders.

The thesis describes ten weeks of every day work of developer’s assignments, which are analyzed
after every day. There is also weekly analyzing after every week about how the developer has
managed the week, summary of happenings of the week and wondering is some tasks could have
been done differently.

After the diary part, the thesis examines developer’s own and their interaction’s development. There
is also pondering about how developer can change her working habits to be more efficient and how
she can develop in future. Last deliberation repeats developer’s learned points in summary and it
is thought over how they will have effect to the future.

Keywords: full stack developer, developer, diary, analysis, information technology
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1 JOHDANTO

Opinnaytetyon paaasiallinen tavoite on seurata full stack -kehittajan tyota paivakirjamuodossa.
Opinnaytetyossa pohditaan ja analysoidaan tydssa eteen tulevia tehtavia ja haasteita seka tutki-
taan niiden ratkaisuja. Paivakirjaseuranta kestaa kymmenen viikkoa eli paivakirja sijoittuu ajalle
5.3.-18.5.2018. Jokaiselle paivalle on oma osionsa, jonka lopuksi analysoidaan paivan tyotehtavia,

seka jokaisen viikon lopussa on analyysi kyseisen viikon tapahtumista.

Opinnaytetyon toimeksiantajana toimii yritys, joka kehittaa rahoitus- ja finanssialan palveluita. Or-

ganisaation paatoimipiste sijaitsee Helsingissa, mutta tdma tyo suoritetaan Oulun toimipisteella.

Tydyhteis6 on moninainen ja koostuu useiden osa-alueiden ammattilaisista. Erilaisia osa-alueita
ovat esimerkiksi kehitys, design, testaus, mobiili ja tietoturva. Kehitystyoryhmat ovat osana osas-
toja, joita johtaa osastopaallikko. Tyoryhmat tekevat usein keskenaan yhteistyota, ja yhteyshenki-

6ita voi olla niin Helsingissa kuin ulkomaillakin.

Tydtehtavani on full stack -kehitys, joka tarkoittaa paapiirteittain sita, etta tydssani kaytan ja kehitan
seka sovelluksen front- ettd back end -puolta seka autan niitd kommunikoimaan keskenaan. On-
gelmanratkaisutaidot ovat tarkea osa tyota. Kaytan paljon erilaisia ohjelmia, ohjelmointikielia ja
muita tyokaluja ja apuvalineitéd, kuten Javaa, JavaScriptia, RESTia, APla, Eclipsea ja Reactia. Li-
saksi tyossa pitaa olla tietoinen sellaisista asioista kuten julkaisuprosessit, tietoturva, kettera kehi-

tys, erilaiset organisaation sisaiset linjaukset ja Scrum.



2 KASITTEISTO

Tahan on koottu kasitteistoa helpottamaan opinnaytetyon lukemista.

Agile = kettera kehitys. Kehitys on jaettu lyhyisiin jaksoihin, joista jokainen pyrkii julkaisukelpoiseen

materiaaliin jakson lopussa.

Ajax = Asynchronous JavaScript and XML. Tekniikoita, joilla websovelluksista saadaan vuorovai-

kutteisempia.

Back end = hallinnoi muun muassa sita, miten nettisivun tai sovelluksen logiikka ja datan kasittely

toimivat.

Bugi = Iahdekoodissa oleva ohjelmointivirhe.

CSS = Cascading Style Sheets. Tiedostomuoto, joka maarittelee nettisivun tyylit.

Eclipse = ohjelmointiymparisto, jota kaytetaan muun muassa Java-ohjelmoinnin tyokaluna.

Front end = koodi, joka on niin sanottua nakyvaa sisaltéa nettisivulla ja sovelluksessa. Front end

-kehitykseen kuuluvat muun muassa HTML, CSS ja JavaScript.

Full stack -kehittaja = ohjelmistokehittaja, joka osaa kehittaa seka front- etta back end -puolta ja

ymmartaa niiden valisen yhteyden.

GIT = versionhallintaohjelmisto.

HTML = Hypertext Markup Language. Tunnetaan kielena, jolla nettisivut on kirjoitettu.
IntelliJ IDEA = Java-ohjelmointiin tarkoitettu kehitysymparisto.

Java = oliopohjainen ohjelmointikieli.



JavaScript = ohjelmointikieli, joka mahdollistaa toiminnallisuuden lisdéé@misen sovelluksiin ja sivus-

toille.

Jira = tehtavan- ja projektinhallintaohjelmisto.

Mockito = avoimen lahdekoodin testaustyokalu Javalle.

Mokittaa = kirjoittaa yksikkotestaustesteja Mockiton avulla.

NVDA = Non Visual Desktop Access on ruudunlukuohjelma, joka mahdollistaa tietokoneen kayton

sokeille ja nakévammaisille henkilGille.

OpenGrok = ohjelma, jonka avulla ohjelmoija voi etsia, viitata ja navigoida lahdekoodin puita.

Opset = yritys, joka tuottaa asiantuntija- ja tukipalveluita.

PO = Project Owner on Scrum-tuotteen omistaja, jonka tehtdvana on valittad nakemys tuotteen

rakentamisesta kehittgjille ja yllapitaa backlogia.

Portletti = eng. Portlet. Ohjelmistokomponentti, joka tuottaa nakyvan sisaltéruudun sovellukselle.

PuTTY = avoimen lahdekoodin ohjelma, jolla kaytetaan SSH-palvelimia/hallitaan virtuaalikoneita.

React = komponenttipohjainen JavaScript-kirjasto front end -kehitykseen.

REST = Representational State Transfer on arkkitehtuurimalli ohjelmistorajapintojen toteuttami-

seen.

Retrospektiivi = 0sa ketteraa prosessia, jonka tarkoituksena on kerrata tiettya ajanjaksoa ja suun-

nitella muutoksia prosesseihin.

Scrum = ketteran kehityksen tyoskentelytapa, jossa kehitysjaksoja kutsutaan sprinteiksi.

Scrum Master = osa kehitystiimia. Scrum Masterin vastuulla on, etta kehitystiimi kayttaa ketteria

menetelmia.



SOA = Service Oriented Aschitecture eli palvelukeskeinen arkkitehtuuri on suunnittelutapa, jolla eri

osiot on suunniteltu toimimaan itsenaisesti.

SoapUl = avoimen lahdekoodin web-testaussovellus palvelupohjaisille arkkitehtuureille.

Splunk = datanhallintaohjelma, jonka avulla kerataan jarjestelmasta tietoa reaaliaikaisesti.

Spring Framework = avoimen |I&hdekoodin Java-alusta, jolla luodaan tehokasta, testattavaa ja

uudelleen kaytettavaa koodia.

Sprintti = yksi Scrumin kehitysjakso, joka suunnitellaan etukateen ja lopuksi esitellaan valmista

tuotetta asianomaisille.

SVN = subversion eli versionhallintajarjestelma, jonka avulla voidaan muokata lahdekoodia tieto-

verkon yli niin, etta kaikki kopiot pysyvét ajan tasalla.



3 LAHTOTILANTEEN KUVAUS

3.1 Tyon nykytilanne

Tyotehtaviini kuuluu niin front- kuin back end -kehittaminen. Lisaksi tyohon kuuluu osallistuminen
Scrum-kokouksiin seka muihin kehittdjaa koskeviin kokouksiin ja koulutuksiin. Tyoryhmaamme
kuuluu minun lisakseni toinen full stack -kehittaja, front end -kehittaja, kaksi back end -kehittajaa,
Scrum Master, PO seka testaaja. Tyoryhmamme kehittaa talla hetkella vakuutuspuolen palveluja,

ja olemme aloittaneet tydryhman kanssa tdman vuoden alussa.

Talla hetkella front end -kehittdminen on hitaampaa, koska tehtavat vaativat osia muilta tahoilta,
kuten designereiden suunnitelmia. Tdman vuoksi myos front end -tekemista on vahemman, mutta
autan tarvittaessa silla puolella sitten, kun tehtavat lisaantyvat. Back end -puolella olen juuri saanut
otettua kayttddn uusimmat koodit ja pystytettya Eclipse-projektin. Lisaksi sain asetettua REST-ra-

japinnan toimintavalmiiksi.

Tydn ohella opiskelen muun muassa front end -puolen React-ohjelman kayttoa, joka tuli minulle
uutena asiana taman projektin myota. Back end -puolella minun taytyy tutustua samalla sen toi-
mintamalleihin. Tyo on enimmakseen ongelmanratkaisua, joten asioiden opiskelu kuuluu paivittai-

seen tyoprosessiin joka tapauksessa.

Front- ja back end -kehittamisen lisaksi minun taytyy tyossani paivittain kommunikoida molempien
puolien muiden kehittajien kanssa seké usein myds designtiimin, Scrum Masterin ja projektin omis-
tajan kanssa. Kokouksiimme osallistuu ajoittain tekijoita myos Helsingista. Autan edellisen projektin
tyéryhmaa sovelluksen kehityksessa. Joskus yksikosta myds taytyy etsia jonkin tietyn erikoisosa-

alueen osaavia ihmisia, jotta ongelmat saadaan ratkaistua.

Paaasiallisesti tydni on ottaa tehtava Jirasta, sopia tehtavista muiden kehittajien kanssa, siirtda
koodia Gitin tai SVN:n kautta, tarvittaessa kysyé apua ja suorittaa annettu tehtéva usein joko Ec-
lipsen tai Sublimen avulla. Lisaksi etsin tietoa ja kaytan ongelmanratkaisua lopputuloksen saavut-
tamiseksi. Kehitystyo tehdaan joko kayttden Java-tydkaluja back end -paassa ja esimerkiksi Reac-

tia, HTML:&&, CSS:aa, ES6:tta front end -paassa. Kun kehitystyd on tehty, tehtéva usein katsel-
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moidaan jonkun toisen kehittajan toimesta ja siirretaan testausymparistoon, jossa testaaja voi tes-
tata sen. Muita tarvittavia ohjelmia prosessissa ovat esimerkkisi SoapUl, jolla voidaan hallinnoida
sovelluksen kutsuja, ja PuTTY, jonka avulla voi esimerkiksi muokata virtuaalikoneen asetuksia,
hallinnoida palvelinta ja portlettia ja tarkastella lokeja. Lisaksi kaytdssa ovat eri selaimet, Skype ja

Outlook. Front- ja back end -koodin toimintaa késitelldén komentorivilta komentotyokalulla.

Tyossani tarvitaan todella monipuolista web-kehityksen osaamista. Lisaksi pitaa osata kommuni-
koida ja soveltaa erilaisia tyotapoja muiden tyontekijoiden kanssa. Pitaa hallita Agile ja Scrum-
prosessi ja osata soveltaa niita sujuvasti. Tarkeaa on, ettd uskaltaa ja osaa pyytaa apua, koska
sovelluksen kehitysta ei pysty kukaan hoitamaan itsenaisesti iiman kommunikointia alusta loppuun.
Lis&ksi on oltava paljon tietoa organisaation sisaisista toimintatavoista ja organisaatiorakenteesta.

Tyossa pitaa olla hyva tietdmys tietoturvasta.

Tydssa olen jo tahan mennessa oppinut Scrum-prosessin ja sen mita siihen kuuluu ja miksi. Tiedan
paljon tietoturvasta ja siita, mita pitaa ottaa huomioon kehityksessa, jotta tietoturva olisi taattu yri-
tyksen kannalta. Olen oppinut paljon myds tuotantoprosessin etenemisestd, etenemisen esteista
ja julkaisusta, ja minulla on kokonaiskuva julkaisujunasta. Tiedan nyt aiempaa enemman testauk-
sesta, sen eri vaiheista, raportoinnista ja siita, miksi se on valttamatonta ja tarkea osa tuotantoa.
Tarkeimpana opin paivittain uutta kehityksesta ja siita, miten voin tehda oman tyoni paremmin,

tehokkaammin ja nopeammin.

Mielestani juuri uusien asioiden jatkuva oppiminen tekee tyostani erityisen mielekasta. Ennen tata
tyota olen saanut sille hyvan pohjan koulutuksestani Oamkissa, jossa olen saanut monipuolisesti
tietoa useista eri osa-alueista. Ennen koulutusta olen opiskellut itsenaisesti ainoastaan eri ohjel-
mointikielida, mutta en olisi voinut silloin uskoa, kuinka paljon muutakin osaamista tulen tarvitse-

maan suoriutuakseni alan tyotehtavista.

Joskus huomaan olevani aika uusi alalla ja tarvitsen ohjeistusta tydtehtaviin ja joskus osaan oh-
jeistaa muita. Varsinkin tdmanhetkinen tilanne tuntuu silté, ettd minulla on viela paljon opittavaa,
silla kehityksessa kaytetaan tyokaluja, joita en ole aiemmin kayttanyt. Haluan kuitenkin yrittaa ensin
ratkaista ongelmat itsendisesti kuitenkaan kayttamatta niihin likaa aikaa. Tydtehtavat voivat olla
hyvinkin vaihtelevia, joten osaaminen ja ymmarrys voi vaihdella paljonkin, vaikka paivittain. Uskon
kuitenkin, etten ole aivan aloittelija tydssani vaan jo aika lahella suoriutujaa, joka voi hyvinkin hoitaa

annetut tyotehtdvat mahdollisimman itsenaisesti.
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Kehittajan oppiminen ja kehittyminen ei lopu koskaan, silla jatkuvasti tulee uusia kielia, tapoja ja
tekniikoita tehdé asioita. Minulle tarkeaa tydssa on se, etta saan oppia koko ajan uutta. Otan mie-
lellani vastaan tehtavia, joiden aihealueet eivat ole minulle ennestaan tuttuja. Jatkossakin aion ot-

taa vastaan tehtavia monipuolisesti ja kokeilla rohkeasti erilaisia toteutuksia.

3.2 Sidosryhmat tyopaikalla

Organisaation tarkein ulkoinen sidosryhma on asiakkaat (Kuvio 1.). Minun tydni ei kuitenkaan suo-
ranaisesti vaadi asiakaskontakteja, vaan tallaisiin tehtaviin on olemassa omat toimihenkilot. Asiak-
kaille viestinta on kuitenkin hyvin tarkeaa, ja he ovat myGs tuotteen loppukayttajia. Asiakkaat voivat
myos vaikuttaa toimintaan ja toimintatapoihin esimerkiksi palautteen kautta. Organisaatiossa myos

jatkuvasti kartoitetaan asiakastyytyvaisyytta erilaisilla tutkimuksilla.

Hallinto

Muut:
IT-tuki,
laitevastaava
henkilostohallinto

Mina

Tiimi

Asiakkaat

Osasto

Muut
osastot
ja tiimit

KUVIO 1. Yksinkertaistettu sidosryhmékaavio
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Muita sidosryhmié& ovat alihankinta eli konsultit, joihin minékin lukeudun. Organisaatiolla on alihank-
kijoita monista eri yrityksista. Alihankkijat eli konsultit vastaavat muun muassa kehittamisesta ja

suunnittelusta samalla tavalla kuin organisaation sisaisetkin toimijat.

Minua koskeva organisaatio koostuu erilaisista osastoista, joilla jokaisella on omat vastuualueet.
Min& kuulun osastoon, jonka vastuualueena on vakuutuspuolen kehittdminen. Osastot koostuvat
eri maarista timeja, joille vastuualueen tehtavat on pilkottu pienemmiksi osa-alueiksi. Meidan tii-

miimme kuuluu talla hetkelld seitseman kehittajaa ja testaajaa seka yksi Scrum Master/PO.

Huomioitavia sidosryhmia on muun muassa henkilostohallinto ja IT-tuki. Henkildstohallinto vastaa
tyétuntien oikeellisuudesta, tuntien laskemisesta, palkanmaksusta ja laskutuksesta. IT-tukeen olen
yhteydessa enimmékseen laitekohtaisista ongelmista, kuten salasanoista ja ymparistojen asennuk-

sesta. Meilla on talon sisalla myos laitevastaava, joka vastaa laitteiden kunnossapidosta.

Tassa on kayty lapi vain osa erilaisista sidosryhmista, jotka koskettavat minua kehittajana jollakin
tavalla, silld nain ison organisaation suunniteltu tdmanhetkinen organisaatiokaaviokin on monta
kymmenta sivua pitka. Organisaatiorakenne muuttuu koko ajan ja on muuttunut huomattavasti ta-

man opinnaytetyOprosessin loppuun mennessa.

3.3 Vuorovaikutus tyopaikalla

Kehitamme tyoryhmamme kanssa saman sovelluksen tai palvelun eri osia. Keskustelemme paljon
toimistolla kasvotusten seka Skypen kautta myds toimiston ulkopuolella. Meilla on kaytdssamme
my0s muunlaisia yhteydenpitovalineita puhelimille ja tietokoneille. Teemme todella tiivista yhteis-
tyota, ja osa tehtavista tehdaankin yhdessa tyoryhmalaisten kanssa. Tydryhmassa on myads helppo
pyytaa apua, kommentteja ja mielipiteita tehtavista.

Teemme yhteistyota myos muiden osaston tyoryhmien kanssa esimerkiksi tapauksissa, joissa pi-
taa saada tietoa jostakin toteutettavasta ominaisuudesta. Tyoryhmat keskustelevat sujuvasti kes-
kenaan esimerkiksi sahkopostin tai Skypen valitykselld. Liséksi piddmme kokouksia, joissa muut
voivat tulla kuuntelemaan ja kommentoimaan kehittdmisen nykytilannetta. Myds muiden osastojen
tydryhmien yksittaisiin henkil6ihin voi olla yhteydessa esimerkiksi erilaisissa toteutuksen teknisissa

ongelmissa.
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Tyopaikallamme jarjestetaan myos erilaisia tapaamisia, tilaisuuksia ja koulutuksia, joissa on mah-
dollista tutustua paremmin muiden osastojen ja tiimien tyoskentelyyn ja verkostoitua esimerkiksi
toisten kehittajien kanssa. Meilla on myds yhteisia kahvihuoneita, joissa voi helposti menna jutte-
lemaan uusille ihmisille. Myos esimieheni on usein tavoitettavissa toimistolla, puhelimella, sahko-
postilla tai Skypella. Haasteena nain isossa organisaatiossa on 16ytaa oikea asiantuntija johonkin
tiettyyn aihealueeseen. Taytyy kysella paljon muilta, kuka tietaisi asiasta, ja selvittaa, mista kysei-

nen henkilo 10ytyy.

14



4 PAIVAKIRJA

41  Viikko 10

5.3.2018 maanantai

Paivan aikana tarkoitukseni on viimeistelld animaatio. Se on ollut minulla kesken jonkin aikaa,
koska olen odottanut designereilta Ul-spekseja. Animaation pitéisi olla nopea ja helppo tehda, silla
se vaatii ainoastaan CSS-muutoksia luokkiin. Taman jalkeen aion keskittya toiseen tehtavaani,
jossa otetaan kayttoon back end -puolella uusi palvelu, jolla voidaan hakea sovellukseen tiettyja
lisdominaisuuksia. Naiden tehtavien liséksi meilla on sovelluksen demo, esikatselu ja tydryhman

retrospekdiivi.

Huomasin front end -kehittajan kanssa, etta animaatio tulee olemaan paljon monimutkaisempi kuin
ajattelimme, koska se vaatii laskuja ja muiden lisaominaisuuksien kehittamista, jotta se toimisi. De-
signin myohastymisen ja sprintin loppumisen vuoksi tehtava jai seuraavaan sprinttiin. Minulla jai

myos toisen tehtavan edistdminen taman takia, mutta tehtava oli vasta seuraavasta sprintista.
6.3.2018 tiistai

Aion jatkaa animaation tyostamista. Katsoin jo edellisena paivana valmiiksi, miten voisin alkaa rat-
kaista ongelmaa. Sain myds frontti-kehittajalta linkin, jossa on esimerkki React-lisdosasta, jolla ky-
seinen toiminto voisi olla helpompi toteuttaa, ja aioin katsoa mallia toisen palvelun toteutuksesta.
Loppupaivan teen palvelutehtavaani. Aion myds katsoa nykyisen sprintin tehtavat, mité ne sisalta-

vat, mita on jo otettu, ja keskustella muiden kanssa, mita voisin mahdollisesti ottaa tyon alle.

Otin aamulla ensimmaiseksi uusimmat koodit Gitista, mink& seurauksena projektiin piti tehda jonkin
verran konfigurointia. Projektissa oli ongelmia lokalisoinnissa, jota on vasta aloitettu tydstaa. Kor-
jailin ja lisésin projektiin pari uutta riippuvuutta animaatiota varten. Tein animaation alusta valmiilla
react-animate-lisdosalla, jolloin sovelluksen elementin korkeuden laskua ei valttamatta tarvita. Tein
animaation toteutuksen loppuun, ja seuraavaksi sita pitaisi katselmoida ja samalla pohtia, kannat-
taisiko siihen lisata jotakin tulevia animaatioita varten. Jatkoin paivéan lopuksi palvelutehtévaa, jossa
jatkoin palvelun viemista eteenpain.
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Huomasin kuinka, yksinkertaisen kuuloiset tehtavat voivatkin vieda todella paljon aikaa, kun pitaa
ensiksi loytaa oikeanlainen tapa tehda se. Tallaisissa tehtavissa voi helposti tuntea itsensa hieman
osaamattomaksi, kun mikaan itsensa tuntema vaihtoehto ei toimi. Naissa tilanteissa on hyva pyytaa
tyokaveria yhdessa miettimaan ratkaisua, jolloin pelkka ongelmasta keskusteleminen voi tuoda rat-

kaisun.

7.3.2018 keskiviikko

Tanaan aion jatkaa palvelutehtavaa ja jutella paakehittajan kanssa tehtavan etenemisesta. Uskoi-
sin, ettad tdman tehtavan parissa menee koko tydpaiva. Aion tutkia aiempia integraatioita, ja sita
miten ne on toteutettu. Paiva tulee sisaltdmaan paljon ongelmanratkaisua. Aion saada tehtavan

tanaan siihen pisteeseen, ettd voimme sen jalkeen katselmoida sen paakehittajan kanssa.

Sain hyvin edistettya palvelutehtavaani, mutta viela se ei ole valmis. Paasin tehtavassa kuitenkin
hyvin eteenpain ja sain luotua uusia tarvittavia tiedostoja ja etsittya tietoa uudesta palvelusta. Mi-

nulla oli ongelmia Eclipse-ohjelman kanssa, koska se ilmoittaa valilla virheista, joita ei ole.

8.3.2018 torstai

Tanaan aion taas jatkaa palvelutehtavaani ja jutella paakehittajan kanssa, koska en eilen ehtinyt.
Minun ei tarvitsisi ottaa uusia tehtavia enaa tassa sprintissa, mutta aion saada taman valmiiksi
ajoissa ja ottaa sitten kehitysjonosta jonkin tehtavan tyon alle. Lisaksi tanaan on kehitysjonon
tyosto, jossa siistimme pisteyttamattomia tehtavia. Aion myos jatkaa kehittdmamme palvelun

eteenpainvientiongelmien ratkaisemista.

Paakehittaja olikin lomalla pari paivaa, joten keskustelu back end -puolen tekemisesta jai. Jatkoin
kuitenkin palvelutehtévan tekoa jonkin verran. Katsoimme front end -kehittdjan kanssa animaatiota
ja paatimme hienosaatéa sité. Lisaksi muutin funktioiden logiikkaa, jotta painikkeet ja tekstit toimi-
vat paremmin animaation kanssa. Tein puolikkaan tyopaivan, silla minulla oli kertyneena ylityotun-

teja.
9.3.2018 perjantai
Tanaan aion tehda laskukaavoja animaatioon, jotta ei tule ongelmia, jos korkeuksia pitaa muuttaa

ja ettei korkeus ole kovakoodattuna. Minun pitaa huomioida myds mobiili, koska siella on elementin
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korkeus aivan toinen kuin isommissa ko'oissa, kuten esimerkiksi isommalla tietokoneen naytolla.

Taman jalkeen aion tehda yleista refaktorointia koodiin.

Sain laskukaavat melkein valmiiksi, mutta ne vaativat viela viimeistelyja. Lisaksi sain siistittya front
end -puolta ja kirjoitettua, mitd mikakin funktio sisalsi. Ehdin naiden lisaksi myds hieman jatkaa
palvelutehtavaa. Pidin lyhyemman paivan, joten siihen nahden ehdin saada paljonkin aikaiseksi ja

ylitinkin paivan tavoitteet.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla edistyin paljon seka front- etta back end -puolen osaamisessa. Aloitin tahan projektiin
React-ohjelman opiskelun, joten tasté aiheesta tulee joka paiva uutta osaamista. Olen huomannut,
ettd Reactissa on hieman erilainen jaottelu, eli missa jarjestyksessa tai mihin aikaan asiat tapahtu-
vat funktioissa kuin Angularissa. Varsinkin esimerkiksi animaation teossa oikeanlainen ajoitus on

tarkedssa roolissa. Java-tyoskentelystakin sain kuluvalla viikolla paljon kertausta.

Alkuviikosta selvitin viela spekseja siita, mita designerit halusivat animaatiossa tapahtuvan. Selvitin
erilaisia keinoja tehda animaatioita Reactilla, joista sitten Idysinkin sopivan lisdosan toteutukseen.
Selvitin muiden kehittajien kanssa back end -asioita, jotta kehitys on yhtenainen ja linjassa myds
muiden palveluiden kanssa. Viikon aikana tuli muutamia ongelmia animaation totutuksessa ja pal-
velun kayttoonotossa, mutta nama sain helposti selvitettya muiden tyoryhmalaisten ja tiedonhaun

avulla.

Toimivin toteutus meidan animaatiollemme onnistuu React Animate Height -lisdosan avulla, koska
se on kevyt ja se kayttaa valmiita CSS-luokkia, joten se ei vaadi paljoa konfigurointia (Stanko 2018,
viitattu 11.3.2018). Nain animaatiosta tulee tarpeeksi kevyt ja yksinkertainen. Ennen taté suunnit-
telin CSS:ll& animaation toteutusta, mutta siité olisi tullut lian monimutkainen prosessi ja elementit
olisivat vaatineet uusia luokkia. Toinen vaihtoehto, jonka kerrottin olevan helppo lisays, oli
ReactTransitionGroup (React 2018, viitattu 11.3.2018), mutta jostain syysté konfiguroinnissa meni
joka kerta jotakin pieleen ja loppujen lopuksi se ei toiminut meidén sovelluksemme koontiversion
kanssa. Tama lisaosa oli myds paljon monimutkaisempi, emmeka tarvinneet niin monimutkaista

animaatiota ainakaan viela.
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4.2 Viikko 11

12.3.2018 maanantai

Tanaan aion katselmoida toisen kehittajan koodia. Viimeistelen animaation laskelmat, jotta elemen-
tit nakyvat oikeissa paikoissa. lltapaivalla jatkan palvelutehtavaa ja keskustelen siita mahdollisesti

paakehittajan kanssa.

Laskelmien ja muiden asioiden nayttaminen meni ristiin sovelluksessa, joten animoinnin laskelmat
on jatettdva myohemmalle, kunnes nayttaminen on korjattu. Mobiilissa tassa kohtaan oli eniten
ongelmia. Siirsin laskelmien tekemisen loppuun toiselle kehittajalle, jotta han voi laskea korkeudet
samalla, kun han korjaa mobiilinakyman. Myds katselmointi liittyi kyseiseen ongelmaan, koska siina
juuri korjattiin sovelluksen nakymaa eri tilanteissa. Loppupéivan valmistelin palvelutehtévaa ja sain

yhdistettya osoita, joiden kanssa aiemmin oli ongelmia.

13.3.2018 tiistai

Jatkan uuden palvelun valmistelua. Meilla on kokous GIT-kaytannoista ja siitd, kuinka haluamme
sitd kayttaa tyoryhmamme kesken. Kdymme I&pi sivuston lokalisointia ja sitd kuinka se aiotaan

toteuttaa. Paatavoite on kuitenkin saada palvelutehtavan kehitys mahdollisimman pitkalle.

Etenin palvelutehtavassa kiitettavasti. Tein palvelulle oman testausluokan, jonka avulla palvelua
voi testata testidatan kanssa ennen kayttoonottoa ja sen aikana. Meilla oli muutamien tyoryhma-
laisten ja designerin kanssa kokous lokalisoinnista ja siita kuinka se toteutetaan meidan projektis-
samme. Pidimme osittaisen kehitysjonon tydston ja peraan Git-kokouksen siita, kuinka haluamme
kayttaa Gitia tydryhmassa.

14.3.2018 keskiviikko

Jatkan palvelutehtévaa ja aion tehda yksikkotesteja projektille lisdé. Opettelen kayttdmaan IntelliJ
IDEA-ohjelmaa Eclipsen lisaksi.

Sain aika hyvin kaytya IDEAn peruskomennot ja ominaisuudet l&pi samalla, kun jatkoin palvelun

tydstamista. Jatkoin yksikkotesteja sitd mukaa, kun huomasin siihen tarvittavia osia.

18



15.3.2018 torstai

Jatkan palvelun viemista eteenpain ja aion saada sen loppuun asti toimimaan tassa palvelussa.
Opiskelen lisaa IDEAN kayttda ja lisdan siihen tarvittavia lisdosia ja opiskelen testausta silla. Pro-
jektista pitaa poistaa myos vanha palvelu kaytosta sitten, kun uusi korvaava palvelu on viety lop-

puun asti.

Sain palvelun valmiiksi. Ongelmia iimeni seka Eclipsen, etta IDEAnN testaustyokaluissa, joten tes-
tausta taytyi siirtdd, kunnes saan tyokalut toimimaan. Uudessa palvelussa oli ongelmia APIl:n
URL:ssa, mutta korjasin ongelman, ja sovelluksen koonti meni onnistuneesti [api. Uudesta palve-
lusta pitaa viela kayda lapi tarvittavat id:t ja selvittad taman jalkeen putki lapi front end -puolelle

asti, mutta se ei kuulu tahan tehtavaan.

16.3.2018 perjantai

Tanaan poistan kaytosta vanhan palvelun, jonka korvaavan palvelun olen saanut laitettua projek-
timme. Aion tarkastella back- ja front end -yhteyksia, jotta testidata saadaan otettua pois kaytosta.

Naiden jalkeen voisin tehda yksikkotestit loppuun juuri kayttdon otetulle palvelulle.

Sain otettua vanhan palvelun pois kéaytdsta ja testasin yleisesti projektia. Testauksen kanssa oli
aiemmin ongelmia, mutta sain niihin apua paakehittajalta. Laitoin testauksen toimimaan seka Ec-
lipsella, etta Intellid IDEAIla. Front end -yhteytta ei viela ole. Yksikkotestit ovat viela jonkin verran

kesken, mutta niita voi jatkaa ja taydentaa ajan mittaan.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla kehityin erityisesti back end -puolella. Kertailin hyvin Javan perusasioita ja tein perus-
funktioita. Muilta kehittajilta sai myds paljon uusia vinkkeja ohjelmien kéyttdon, yleiseen tyoskente-
lyyn ja asioiden helpottamiseksi. Hyva ja tarkea asia meidan tydryhmassamme on, etta kaikki aut-

tavat toisiaan.

Debuggauksesta opin uutta asiaa, kuinka soapUl:lla lahetetaan késkyja ohjelmalle, jota ei ole viela
yhdistetty front end -puolelle. Minun pitéisi kayttdd enemman aikaa debuggaukseen ja yhteyksien
tarkasteluun. Debuggauksen ja esimerkiksi komentojen opettelun kannalta minun pitdisi valita

alanko kayttamaan jatkossa Eclipsea vai IDEAaa. Debuggauksen osaaminen on pakollinen taito
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Java-kehittajalle varsinkin jatkossa, kun debuggausta kaytetaan enemman ongelmien ratkomi-

seen, bugien etsimiseen ja korjaamiseen (Eclipse 2017, viitattu 18.3.2018).

Viikon alussa minun taytyi selvittda front end -kehittdjan kanssa animaatioasiaa. Tama kuitenkin
siirrettiin silloin front end -kehittajalle, koska tehtdvamme menivat ristiin. Loppujen lopuksi front end
-kehittaja joutuikin muuttamaan koko front end -logiikkaa, jotta mobiili, selain ja animaatio-osiot

saatiin toimimaan yhdessa sujuvasti ja luotettavasti.

Yksikkotestien kanssa oli ongelmana, etten muistanut, kuinka ne toteutetaan, joten etsin siita tietoa
ja otin mallia jo toteutetuista projekteista. Jouduin jonkin verran pohtimaan, mita kaikkea kannattaa
testata uuden palvelun toimivuudessa. Jotkut kehittajat ovat sita mielta, etta jokainen lauseke pitaisi
testata, mutta joka tapauksessa erityisesti kriittisimmat ja monimutkaisimmat osiot on kirjattava tes-
teihin (Vogella 2017, viitattu 18.3.2018).

4.3  Viikko 12

19.3.2018 maanantai

Uusi palvelumme taytyy ottaa erikseen kayttoon, ja kayttoonotto vaatii jonkin verran konfigurointia.
SoapUl:lla tarkastellaan minkéalaista tietoa palvelu lahettaa ja ottaa vastaan. Ainakin joissakin id-
hauissa saattaisi olla ongelmia, koska minulla oli vaikeuksia aiemmin tietyn id:n haussa. Paakehit-
tajan mukaan meidan taytyisi tehda muutoksia palveluun, mutta siihen taytyy kysya lupa palvelun

tekijoilta.

Olimme yhteydessa toisen palvelun kehittajan kanssa, mutta emme vielé edenneet asiassa. Muok-
kasin jonkin verran projektia niin, etta tiedot tulisivat oikeaan muotoon ja korjasin id-haun. Meilla oli
tyoryhman kanssa suunnittelu ja retrospektiivi, joissa kavimme lapi projekteihin ja tyoryhmaan liit-

tyvia asioita.

20.3.2018 tiistai
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Tanaan aion etsia tietoa muista projekteista, kuinka niiden tekijat ovat kayttaneet palvelua ja saa-
neet tarvittavat tiedot ulos siita iiman palvelun muokkaamista. Taman jalkeen jatkan projektin de-
buggausta, jos sille on tarvetta. Jos saan tanaan tehtavan tehtya, niin otan uuden tehtavan Jirasta

kasittelyyn.

Minun ei tarvinnut etsia tietoa, koska ero Ioytyikin projektin xml-tiedostosta kun vertasin palvelun
samaiseen tiedostoon. Sain palvelun toimimaan kokonaisuudessaan ja paransin samalla sovelluk-
sen toimivuutta. Kaikki tiedot nayttaisivat tulevan oikein, ja yhdistaminen toisen palvelun tietojen

kanssa onnistuu.

21.3.2018 keskiviikko

Tanaan siivoan tekemaani palveluintegraatiota, minka jalkeen otan tyon alle jonkin uuden tehtavan.

Paivalla olisi Skype-tilaisuus kehittdmisen kaytannoista.

Sain siivottua tekemani integraation. En osallistunut Skype-tilaisuuteen, koska en ehtinyt tGiltani.
Nama koulutustilaisuudet ovat yleensa vapaaehtoisia. Aloin muuttaa parametreja, joista tulee talla
hetkelld kovakoodattua tietoa niin, etta niista tulisi oikeaa tietoa. Katselmoin front end -kehittdjan

tekemia osioita, jotta ne paasevat testaukseen.

22.3.2018 torstai

Jatkan parametrien ja niiden annotaatioiden muokkailua. Aion saada taman tehtavan tanaan val-
miiksi ja taman jalkeen otan kehitysjonosta uuden tehtavan. Meilla on tanaan tyéryhman kanssa

kehitysjonon tyostoa.

Sain muokattua sovelluksen niin, etta se on valmis vastaanottamaan ja lahettdmaan oikeaa dataa.
Kehitysjonossa ei ollut enempaa tehtavia, mita tehda tassa vaiheessa, joten tein tiedonhausta eri-
laisia versioita ja kirjoitin varmuuden vuoksi kyselyn, joka tallentaa ja paivittaa mahdollista tietoa

sivustolla.

23.3.2018 perjantai

Aion tehda loppuun vaihtoehtoisen tiedonkésittelya ohjaavan toiminnon. Tadma on ainut tehtava,

jonka ehdin tanaan tehda.
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Kirjoitin uuden erilaisen kyselytiedoston, joka hakee kayttajan tiedot. Sovelluksella oli olemassa jo
vastaava tiedosto, mutta halusin kokeilla, olisiko minun lahestymistapani toimivampi. Lisaksi kirjoi-
tin varmuuden vuoksi tallennustoiminnon sovellukseen, vaikka todennakoisesti sovelluksemme ei

tarvitse tallaista toimintoa.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla kehityin eniten Java-kehittamisen osalta. Huomasin, etta kannattaa kayttaa hyvaksi
meidan avointa lahdekirjastoamme ja etsia uusia nakokulmia sen avulla. Kertasin monipuolisesti
perusfunktioita ja tiedostoyhteyksia. Opin kayttdmaan SoapUl-ohjelmaa monipuolisemmin ja opin

lukemaan sen antamia ilmoituksia.

Olen aiemmin ajatellut, etta vain front end -puolen tekeminen antaa onnistumisen tunteen, koska
muutokset huomaa heti. Erityisesti viime ja talla viikolla olen alkanut ymmartaa paremmin back end
-puolen yhteyksien muodostumista ja oppinut lukemaan paremmin SoapUl:lla ja lokien kirjaami-
sella saatavia tuloksia. Kun ndma yhteydet ymmartaa ja nakee, mité sovelluksen taustassa tapah-

tuu, saa samanlaisia onnistumisen tunteita kuin front end -puolellakin.

Viikon aikana aloin kayttaaa aktiivisemmin OpenGrok-tyokalua, jonka avulla voi esimerkiksi etsia
tiettyjen sovellusten lahdekoodeja ja navigoida lahdeluettelossa. OpenGrok ymmartaa useita tie-
dostomuotoja ja kirjaa lahdekoodin historiaa talteen. Ty6kalu parantaa avointa kehitysta. (OpenG-
rok 2018, viitattu 25.3.2018.) Mina kaytin talla viikolla OpenGrok-tyokalua erityisesti etsimaan vaih-
toehtoisia lahestymistapoja tiettyihin ominaisuuksiin. Pidan tyokalusta myos siksi, etta pystyn itse
katsomaan tarvittavat asiat eika minun tarvitse hairita kyseista kehittajaa tai ladata koko projektia

omalle koneelle.

Minulla oli ongelmia viikon aikana SoapUl-ohjelman kanssa, koska sovellus on minulle uusi ja se
antoi omituisia virheilmoituksia. Jouduin taman vuoksi pari kertaa palauttamaan kaikki koodit ja
aloittamaan alusta. Toisaalta alusta aloittaminen oli hyvakin asia, koska juuri se kannusti minua

etsimaan vaihtoehtoisia tapoja toteutukselle.

4.4  Viikko 13

26.3.2018 maanantai
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Tanaan aion refraktoroida koodia ja kayda lapi yleisesti Ul-spekseja. En aloita viela mitaan uutta
tehtdvaa, vaan katson rauhassa, missa mennaan, ja kayn lapi yksityiskohtaisemmin front- ja back

end -puolen yhteyksia. Lisaksi teen tarvittaessa yksikkotesteja.

Paiva meni juuri niita asioita tehdessa, joita aioinkin tehda. Opin jonkin verran uutta projektin yh-

teyksista.

27.3.2018 tiistai

Tanaan katson paakehittajan kanssa tekemiani kyselyita ja paatamme, millaiseen muotoon halu-
amme kyselyt sovellukseen. Taman jalkeen katson tulevia tehtavia Jirassa ja katson onko siella
mitaan, minka voisi toteuttaa jo nyt. Jos en 1dyda sieltd mitaan, teen uusia yksikkotesteja tai jatkan

enkryptauksen kirjoittamista sovellukselle.

Paatimme kyselyiden muodon ja saimme lopullisen paatoksen sille, ettei tallennuskyselya tarvita
eika erillista kyselyn hakua tietyille parametreille. Aloitin front end -puolen tehtavan katselmointia,
mutta kyseisen tehtavan kehittaja ehti lahtea kotiin enka ehtinyt kysya virheista. Samalla kun sela-
sin sovellusta kehitysymparistdssa, 10ysin sielté front end -bugin, josta tein raportin. Paakehittaja
pyysi minua katselmoimaan back end -tehtavan, mutta se jai ajanpuutteen vuoksi seuraavaan pai-

vaan.

28.3.2018 keskiviikko

Katson kyselytoiminnon loppuun ja raportoin front end -kehittajalle l16ytamistani ongelmakohdista
tehtavassa, jonka katselmoin eilen. Lisaksi raportoin kehittajalle painike-bugista, jonka l0ysin. Nai-
den korjausten jalkeen katselmoin tehtavan uudestaan. Katselmoin back end -puolen tehtavan,
joka minulta jai eilen katselmoimatta. Jos jaa aikaa, niin otan uuden tehtavan kehitysjonolta sprintin
ulkopuolelta.

Front end -kehittaja korjasi |0ytamani bugit, joten katselmoin ne uudestaan ja kuittasin tehdyksi.
Katsoimme back end -kehittajan kanssa vahan tarkemmin ha@nen tekemaansa tehtavaa listojen
lajittelusta ja logiikkaa kyselyparametreihin. Tein parametreja kasittelevan tehtavani loppuun ja li-
sasin ne projektiin. Loppupaivan kirjoittelin enkryptausta ja dekryptausta tietyille parametreille pro-

jektissa.
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29.3.2018 torstai

Tanaan teen palveluun kyselyn, jonka perusteella katsotaan, onko tietty palvelun ominaisuus kay-
tossa asiakkaalla. Tarvittaessa jatkan yksikkotesteja, jos tiettyja ominaisuuksia taytyy testata. Tut-
kin yhden parametrin tarkemmin, jotta saan tietaa, minka takia se oli pakollinen tieto hakea palve-
lusta ja mita silla tehdaan. Korjailen projektin lokitusta, koska kiireessa se jai parin vime viikon

aikana vajavaiseksi.

Aloitin yksinkertaisimmasta tehtavasta eli lokituksen korjailusta. Poistin ylimaaraisia lokituksia ja
tehtavan jalkeen tarkastelin parametriasiaa ja muutin joidenkin parametrien nimia kuvaavammiksi.
Lisasin kryptaustiedostot projektiin. Jatkoin yksikkotesteja paivan lopussa. Kyselytehtava jaa seu-

raavalle viikolle.

30.3.2018 perjantai

Pitkaperjantai

Viikkoanalyysi

Tama viikko oli lyhyt, koska perjantai oli pitkaperjantai, joten meilld oli vapaapaiva. Talla viikolla
opin erityisesti yhteistyon merkityksesta katselmoinneilla, parikoodauksella ja tutkimalla erilaisia
toteutuksia yhdessa muiden tydryhmalaisten kanssa. Olen oppinut myds, ettd projekteissa tulee

paljon tehtavaa myos Jiraan merkittyjen tehtavien ulkopuolelle.

Talla viikolla erityisesti katselmointien tarkeys on painottunut. Olen viikolla itse katselmoinut seké
minun tehtaviani on katselmoitu. Katselmointi ehkaisee tehokkaasti bugien paasya kehitettavaan
kohteeseen ja helpottaa niiden korjaamista heti ennen kuin rinnalle laitetaan uusia ominaisuuksia.
Valilla katselmointeja on hyva kayda lapi kehittajan kanssa, jotta han voi paremmin selittaa, miksi

asiat on tehty juuri siten. Samalla asiaan saattaa [6ytya erilaisia ratkaisuja, korjauksia tai lisayksia.

Yrityksen kannalta katselmointi saastaa aikaa ja rahaa seka virtaviivaistaa kehitysty6ta, jolloin laa-
dun varmentamiseen tarvitsee kdyttda vahemman resursseja. Katselmoinnissa saattaa l6ytya
my0s vikoja, jotka tulisivat ilmi vasta loppukayttajalla. Katselmointi myds parantaa tyGilmapiiria,

koska kehittajat puhuvat enemman toisilleen, mika taas vahentaa koodin omistajuuden tunnetta ja
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auttaa erityisesti nuoria kehittajia kirjoittamaan puhtaampaa koodia. (Collaborator 2017, viitattu
2.4.2018.)

Selvittelin viikon aikana vaihtoehtoisia tapoja koodin kryptaukselle, mutta loppujen lopuksi otin mal-
lia olemassa olevasta toteutuksesta, jossa kasiteltiin tilinumeroita ja loput kirjoitin itse. Viikon aikana
ei ehtinyt tulla suurempia ongelmia, vaan eheytin ja jatkoin vanhoja asioita ja kavin lapi paljon mui-

den koodeja.

4.5 Viikko 14

2.4. maanantai

2. paasiaispaiva

3.4.2018 tiistai

Tanaan kirjoitan tarkistuksen, joka minulla jai tekematta viime torstaina. Tarkoitus on tarkastaa pal-
velusta, onko tietty osio kaytdssa kayttajalla. Teen muutoksia tekemaani kryptaustiedostoon ja
muokkaan taas yksikkotesteja. Tydryhmallamme on tdnédan myos demo, sprinttikatselmus ja sprin-

tin suunnittelupalaveri. Naiden kokousten jalkeen saan uutta tekemista.

Kavin lapi tarkistusta varten erilaisia paivamaarakonvertointeja, silla integroidussa palvelussa pa-
rametrit olivat eri muotoa. Kirjoitin tarkistuksen loppuun, debuggasin ja laitoin Gitiin. Paivan pala-
verit sujuivat normaalisti, ja demossa esittelimme tuotetta oikealla datalla. Tarkistuksen viimeistely

jaa seuraavaan paivaan.

4.4.2018 keskiviikko

Tanaan viimeistelen tarkistuksen hienosaadon ja katson, tarvitseeko paivamaaraparametri erilai-
sen konvertoinnin. Sovimme tyéryhman kanssa, kuka alkaa tehda mitakin tehtavaa. Aloitan uuden

tehtavani ja tyostan sita loppupaivan.

25



Sain tarkistuksen viimeistelyn valmiiksi. Jatkoin tdméan jalkeen taas yksikkétesteja eteenpain. En
saanut otettua uutta tehtavaa viela, koska oli sen verran kiireinen paiva kaikilla, ettemme saaneet

sovittua, kuka tekee mitakin.

5.4.2018 torstai

Otan uuden tehtavén, kunhan muut tulevat t6ihin ja saamme sovittua tehtévienjaosta. Siihen asti
katson, mita tehtavia sprintissa on, ja katson suunnilleen, mita niiden eteen pitaisi tehda. Myohem-
min alan ty6staa uutta tehtavaa. Meilla on aamusta myos tehtavajonon siistimista, jossa taas pis-

teytamme pisteyttamattomia tehtavia ja kertaamme, mita tehtavat sisaltavat.

Otin aamulla pari tehtavaa tyon alle. Toisessa tarkastetaan, etté loppukayttajalle tulee tarvittavat
virheilmoitukset, jotka on jo aiemmin tehty. Kayn vield spekseja lapi, jotta kaikki tarvittavat ovat
koodissa. Toinen tehtava tulee olemaan ohjeistuksen tekeminen tiettyyn tilanteeseen kayttajalle.
Aloitin ensimmaiseksi virheiden tarkistuksen, jonka sain tehtya suhteellisen nopeasti, kun sain so-

velluksen riippuvuudet taas toimimaan.

6.4. perjantai

Tanaan aion jatkaa tehtavia, jotka aloitin eilen. Ensimmaiseksi minun pitda saada virheilmoitus
siita, kun serveripaassa menee jotakin pieleen ja ohjelma ei toimi. Oikeastaan tahan tehtavaan ei
pitaisi tehda muuta, vaan toteutuksen pitaisi olla olemassa jo jossakin muodossa. Taman jalkeen

jatkan toisen tehtavan tekoa, jossa virheilmoitukset ovat viela kesken.

Sain ensimmaisen tehtavan virheilmoituksen nakyméaan kehitysymparistdssa muuttamalla koodia
niin, etta kayttajan tulee olla kirjautunut, jotta nakee sovelluksen. Toisen tehtavan kehitys on viela
kesken. Front end -toteutus on jotakuinkin valmis, mutta sovellus vaatii vield muutoksia back end -

puolelle.

Viikkoanalyysi

Tallakin viikolla huomasin, ettd vaikka kehitysjonossa ei olisi tehtavaa, niin tallaisessa isossa pal-
velussa, jota kehitdmme, on koko ajan jotakin pienta tehtavaa — ainakin vahintaan koodin refakto-

rointia. Talla hetkella sovelluksessa on sellainen vaihe, jossa ei valttdmatta ole kaikille tehtavaa
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kehitysjonossa. Esimerkiksi kaikki front end -puolen tehtavat liittyvat toisiinsa niin paljon, etté front

end -kehittajalla on tehokkainta tehda ne kaikki samalla kertaa.

Refaktoroinnin tarkein tehtdva on saada aikaan puhdasta ja yksinkertaista koodia. Tarkoitus on
tehda koodista muillekin kehittajille helposti luettavaa. Muuttujien pitaisi olla nimetty kuvaavasti ja
luokkien tulisi pysya jarkevissa mittasuhteissa. Koodissa tulisi valttaa duplikointia ja sen tulisi pysya
lyhyena. Puhdas koodi on kaikin puolin helpompi ja halvempi yllapitaa. (Refactoring Guru 2018,
viitattu 8.4.2018.) Refaktoroin koodia saannollisesti ja erityisesti tehtavien valissa, jolloin on eniten
aikaa. Refaktorointia on helppo suorittaa esimerkiksi samalla, kun toinen kehittaja katselmoi koo-
dia.

Refaktoroinnin liséksi voi tehda muutakin lisaty6ta, kun kehitysjonossa ei ole tehtavia. Tehtavia voi
ottaa esimerkiksi muualta kuin meneillaan olevasta sprintista. Taman liséksi olen jutellut muiden
kanssa kehitystyoryhmassa, koska aina joku keksii jotakin tehtavaa, jos ei itse keksi. Naista asioista
on katevaa sanoa esimerkiksi paivapalaverissa, jossa yleensa kaikki ovat paikalla. Tekeminen ei

koskaan lopu kesken.

Viikolla minulla oli riippuvuusongelmia. Nain isossa palvelussa on paljon riippuvuuksia, joita pitaa
muistaa paivittaa ja koota yhteen saanndllisesti. Tutkin riippuvuuksia Jooss Management -tyoka-
lulla, mutta en l0ytanyt ongelmaa, joten poistin riippuvuudet ja latasin ja otin kayttoon ne uudestaan.
Vaihdoin myo0s kayttoonottokomentoa, jolloin riippuvuudet otettiin kayttoon eri elementin kautta.

Riippuvuudet alkoivat toimia, ja paasin piankin jatkamaan kehitystyota.

4.6 Viikko 15

9.4.2018 maanantai

Tanaan jatkan tehtavaa, jossa kehitetaan virheilmoitusten nakymista kayttajalle. Kuuntelen samalla
t6ita tehdessa OP:n arkkitehtuuripaivan broadcastia tavoitearkkitehtuurista ja broadmapeista. llta-

paivalla meilld on infoa tietosuojahankkeesta.
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Arkkitehtuuripaivan broadcast jai kuulematta aamupaivan osalta yhteyksien patkimisen vuoksi. On-
neksi siita on tallenne myohemmin kuunneltavaksi. Etenin tehtavassani kiitettavasti ja sain selvitet-
tya yhteyksia asioiden valilla. Osallistuin kuitenkin toiseen Skype-kokoukseen. Sain jatkettua teh-

tavaani eteenpain, ja jatkan sita viela huomenna.

10.4.2018 tiistai

Tanaan aion saada toisenkin virheilmoitustehtavan tehdyksi. Siihen pitéisi olla lokitus kunnossa,
ettd nékee lokilta, mitd haussa menee pieleen, mutta tarvitaan viela erilaisia epdonnistumisviesteja

loppukayttajalle ja ohjeet, kuinka toimia tallaisissa tilanteessa.

En saanut virheilmoitustehtavaa tehtya kokonaan, koska siihen tuli paljon lisaa sisaltoa, joka vaati
viisi uutta Java-luokkaa avuksi. Laajensin virheilmoitusluokkia kasittdmaan samalla muutkin tar-

peelliset http-kasittelyt ja lisésin erilaisia ehtoja.

11.4.2018 keskiviikko

Tanaan jatkan virheilmoitustehtavaa ja parannan koontifunktiota, joka siihen liittyy. Meilla on tyo-
ryhman kanssa tehtavajonon siistimista aamulla. Taman jalkeen jatkan tehtavaani ja jos saan sen
valmiiksi, katselmoitan sen jollakin tydryhmastamme. Aion tutkia Splunk-ty6kalun toimivuutta lop-

pupaivasta, jos minulla on viela noidenkin jalkeen aikaa.

Virheilmoitustehtavan tekeminen jatkuu viela vahintaan viimeistelylla, jos ei viela tule uusia ongel-
mia vastaan. En ihan paassyt tavoitteeseen saada tehtavaa valmiiksi, mutta aika lahella jo ollaan.
Opin paljon uutta http-tilan késittelemisesta, niiden ehdoista ja kehitysputkesta front end -puolelta
back end -puolelle. Koska tassa nyt kestikin oletettua kauemmin, joku tiimilaisistani ehti ottaa

Splunk-tehtavan ennen minua.

12.4.2018 torstai

Tanaan aion taas jatkaa virheilmoitustehtavaa, ja toivon mukaan saan sen tanaan valmiiksi ja saan

laittaa sen katselmointiin. Meilla on iltapaivalla kokous liittyen arkkitehtuuriin.

Virheilmoitustehtavassa tuli vielakin uusia asioita, joita en ollut vield tehnyt, joten tehtédvan teko

jatkuu viela perjantain puolelle. Arkkitehtuurikokous peruttiin.
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13.4.2018 perjantai

Tanaan saan virheilmoitustehtavan valmiiksi ja sen jalkeen alan refaktoroida tiettyja osioita, joita ei

ole vield ehditty siistia. Meilla on tietosuojainfoa Skypen valityksella aamupéivalla.

Sain virheilmoitustehtavan valmiiksi, ja se meni katselmoitavaksi. Tehtavaa voi joutua korjaaman,

jos siita loytyy jotakin katselmoinnissa.

Viikkoanalyysi

Viikko sujui kaiken kaikkiaan hyvin normaalisti. Kasittelin koko viikon virheilmoituksia ja http-statuk-
sia. Opinkin niista paljon uutta asiaa tekemalla ja lukemalla. Scrumissa meillé oli normaalit viikko-
kokoukset ja kaytanteet, joita pohdin tdméan viikon analyysissa. Lisaksi olen opiskellut Splunk-kay-

tantdja, vaikka loppujen lopuksi en paassytkaan toteuttamaan Splunk-tehtavaa.

Rest- ja http-asiat olivat minulle ennestaan tuttuja, mutta kertasin niita samalla, kun tein tehtavaa.
Opin myds paljon uutta ja pystyin nain tekemaan monimutkaisemman funktion, joka kasittelee eri-
laisia virheilmoituksia. Paatavoite tehtavassa oli saada ulos koodi "200 OK”, joka on yleinen onnis-
tumiskoodi (REST API Tutorial, viitattu 15.4.2018). Lisaksi hain statukset 400 ja 201 seka tein niille
erilaisia ehtoja. Tein tassa tehtavassa enemman kuin pyydettiin, mutta se ei haittaa, silla jatkoke-

hityksesta on tassa tilanteessa vain hyotya.

Talla viikolla ei tullut monta Scrumiin liittyvaa kokousta, mutta olemme tydryhman ulkopuolisten
tyokavereiden kanssa pohtineet Scrumin kaytantéja ja muun muassa sita, mika on Scrumin tarkein
kokous. Mielestani juuri paivapalaverit ovat todella tarkeita tydryhman kannalta, koska viimeistaan
niissa voi sanoa kaikkien kuullen, jos on ongelmia kehityksessa. Paivapalavereissa myos kuulee,
mitd muut ovat tekeméassa, ja kaikki pysyvat jatkuvasti perilla asioista. Scrumiin liittyvassa sertifi-
kaattikoulutuksessa oli sanottu, ettd Scrumin tarkein kokous on retrospektiivi, jonka tarkoituksena

on kayda lapi, mita hyvaa sprintissa oli ja mita voisi parantaa (Wikipedia 2018a, viitattu 15.4.2018).

Splunk on tydkalu, joka kaappaa, indeksoi ja korjaa reaaliaikaista tietoa, josta se voi luoda kaavi-
oita, raportteja, halytyksia ja visualisointeja. Splunk tarjoaa liketoiminnalle tietoa diagnosoimalla
sitd. Splunk-tydkalua voi kdyttaa sovellusten hallintaan, turvallisuus- ja vaatimusmukauttamiseen
seka liiketoiminnan ja web-analyysin toteuttamiseen. (Wikipedia 2018c, viitattu 15.4.2018.) Nain

Splunk-tyokalusta on hydtya seka meille kehittajille etta koko liiketoiminnalle.
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4.7  Viikko 16

16.4.2018 maanantai

Hoidan aamupaivan sahkoposteja ja muita pikkujuttuja. Lounaan jalkeen meilla on sovelluksen
demo, sprinttikatselmus ja sprintin suunnittelupalaveri. Taman kokouksen jalkeen aloitetaan uusi

sprintti ja saan uusia tehtavia.

Kokoukset pidettiin, mutta en viela ottanut uusia tehtavia, vaan iltapaiva meni kaikkien pienten asi-
oiden hoitamisessa. Katsoin viela kertaalleen virheilmoitustehtavan lapi, ettei sita tarvitsisi enaa

korjailla jalkeenpain.

17.4.2018 tiistai

Tanaan kuuntelen Skype-kokousta lahes koko paivan. Yritan samalla aloittaa uutta tehtadvaa. Tama

paiva on minulla lyhyempi.

Lisailin viela virheilmoitukseen osia, jotka olivat tarpeellisia. Teen virheilmoitukselle vield yhden
erilaisen toteutuksen, jota voimme kayttaa tassa vaiheessa - sellaisen virheilmoituksen, joka pa-

lauttaa pelkastaan 200 OK, koska monipuolisempi virheilmoitus vaatisi viela pitkan listan vakioita.

18.4.2018 keskiviikko

Tanaan Kkirjoitan toisen tai kolmannen virheilmoitustoteutuksen, joka palauttaa vain yhden tiedon
tarkastusfunktion avulla. Taman jélkeen pitda viela muokata front end -puolta vastaamaan tata

uutta back end -toteutusta. Taman jalkeen testaan toimivuuden.

Sain kirjoitettua erilaisen virheilmoitusluokan, joka palauttaa ainoastaan tietynlaisen vastauksen.
Muut vastaukset tehdaan tarvittaessa mydhemmin. Lisaksi katselmoin front end -kehittajan koodin,
joka kasitteli saavutettavuutta. Opiskelin saavutettavuutta enemmankin, jotta muistin miten saavu-
tettavuus tulisi tehda koodissa. Katselmoin viela toisenkin tehtavan, joka kasitteli sita, onko kaytta-

jalla tietty ominaisuus kaytossa. Katselmoitavissa tehtavissa ei ollut huomioitavaa.

19.4.2018 torstai
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Virheilmoitustehtavassa on front end -paassa jokin ongelma, jonka aion tanaan korjata. Meillé on
myos tyoryhman tehtavalistan jarjestamista ja siivousta aamupaivalla. Katson viela paakehittajan

kanssa tata tehtavaa, koska tehtava on aika laaja.

Kokous peruttiin, koska tehtavalistalla ei ollut pisteytettavaa. Tein uuden toteutuksen virheilmoituk-
seen, mutta siina on viela jotakin ongelmaa. Minun piti hakea uusia oikeuksia tiettyihin palveluihin,

joita alamme tehda taman paasivun jalkeen. Tehtavan teko jatkuu viela perjantaina.

20.4.2018 perjantai

Tanaan teen tehtavan back end -puolen loppuun. Taman jalkeen teentehtavan front end -puolen
loppuun. Aion osallistua iltapaivalla my6s Demo Friday -tapahtumaan, jossa esitelldan eri sovellus-

ten demoja.

Teimme osan tehtavasta yhdessa paakehittajan kanssa, ja sen jalkeen han opetti minulle lisaa
yksikkotestien tekemisesta ja Mockitosta yleensakin. Opiskelin Mockitoa enemmankin ja aion vield
my6hemmin jatkaa opiskelua. Kavin kuuntelemassa demot kahvilassa. Aloin kirjoittaa front end -

puolelle virhehakua ja samalla funktiota, joka paremmin syrjayttaa testidatan.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla opin taas, etta tehtavat saattavat vaikuttaa yksinkertaisilta, mutta niissa onkin odotet-
tua enemman tyota, kuten esimerkiksi virheilmoitustehtava, jota olen jatkanut koko viikon ja joka
on koko ajan laajentunut ja laajentunut. Loppujen lopuksi paatettiinkin tehda mahdollisimman yk-
sinkertainen toteutus. Poistin projektistamme suurimman osan kirjoittamastani koodista ja tallensin

ne myohempaa kayttoa varten.

Meilla on kaytossa Spring Framework, jonka kautta tulee ymmartaa myos RESTia. RESTia kayte-
taan hajautettujen jarjestelmien suunnitteluun. Taman avulla toteutin meidankin projektimme http-
kutsuja kasittelemaan back- ja front end —yhteytta, kun taas Spring on avoimen lahdekoodin sovel-
luskehitysjarjestelma, joka kehystaa koko projektia. Spring-jarjestelmassa REST-tyokalun rakenta-
miseen http-pyyntdja hallinnoi ohjain, jonka tunnistaa @RestController-annotaatiosta (Spring 2018,

viitattu 22.4.2018), eli kontrollerissa kasitellaan tdmankin viikon virhetehtavan toiminta ja suoritus.
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Sain uusia vinkkeja paakehittajalta yksikkotestien kirjoittamiseen. Kirjoitimme yhdessa yhden yk-
sikkotestin virheilmoitustehtavan funktiolle, ja taman jalkeen jatkoin itsendisesti testien kirjoitta-
mista. Yksikkotesteihin kaytamme Mockito-tyokalua, joka auttaa kirjoittamaan puhdasta ja yksin-
kertaista APla. Mockito-ohjelmaa kaytin annotaatioiden avulla. Yksikkotestiluokka oli jo aloitettu, ja
initialisointiluokkana oli kaytetty eri toteutusta kuin mita me olisimme kayttaneet. Tama luokka lait-

taa "mokittamaan” myos staattiset metodit.

Front end -puoli - jota ehdin aloittaa loppuviikosta — kasittelee http-kutsuja Ajaxin avulla. Kuten
muutkin tdmankaltaiset ominaisuudet, http-kutsukin kasitellaan Reactissa sille maaratyssa tilassa.
Tassa tehtavassa kutsu on hyvin yksinkertainen ja oppikirjamainen toteutus, joka vain hakee datan
ja késittelee ja ilmoittaa kayttajalle, jos jotakin epdonnistuu. Tahan olikin jo suurin osa toteutuksesta

tehty aiemmin, joten minun piti vain muokata Ajax-kutsua.

4.8 Viikko 17

23.4.2018 maanantai

Tanaan aion hoitaa aamulla tydsahkopostit pois alta. Taman jalkeen hoidan muitakin pikkujuttuja,
joita on jaanyt kiireiden takia hoitamatta. Sitten alan katsoa virheilmoituksen front end -puolen lop-

puun saatoa ja siistin koko ketjua, jonka olen tehnyt tehtavan aikana.

Sain toteutettua kaikki paivan tavoitteet. Refaktoroin koodia. Virheilmoituksen putki toimii nyt, ja

loppukayttajalle tulee oikeanlainen virheilmoitus.

24.4.2018 tiistai

Tanaan aion ottaa jonkin uuden tehtavan kasittelyyn. Aion katselmoida muiden tekemia tehtavia ja
kayda lapi yleisesti kayttoliittyman Ul-puolta.

Virheilmoituksessa ilmeni jotakin ongelmaa, jota pitaa viela korjata. Etayhteyksissa oli ongelmia,
joten virheilmoitustehtavan korjaaminen taytyy tehdéa seuraavana paivana toimistolla. Sain kuiten-

kin katselmoinnit tehtya ja kaytya lapi yleisella tasolla toimivuutta, joten opin siita paljon uutta.

25.4.2018 keskiviikko
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Korjailen tdnaan bugin, joka ilmeni virheilmoitustehtavassa katselmoinnin jalkeen. Sitten meilla on

tiimipaiva tanaan, joten tuskin saan tehtya korjausta loppuun.

Sain selvitettya, missa virheilmoituksessa menevét asiat vikaan, ja opin taas uutta debuggauk-

sesta. Ehdin tehda noin tunnin toita, ennen kuin lahdimme viettamaan tiimipaivaa.

26.4.2018 torstai

Tanaan meilla on aamupaivan kestdva Skype-katsaus, jossa kaydaan lapi tuotannon nykytilan-
netta. Liséksi meilléd on kokous, jossa kdymme lapi tuotteen kehitysjonon tydstoa. Naiden kokous-

ten liséksi jatkan virheilmoitus-bugin korjailua.

Sain luvan osallistua huomenna saavutettavuuskoulutukseen, joten asensin koneelle valmiiksi
NVDA-ruudunlukuohjelman ja harjoittelin sen kéyttéa. Kehitysjonon tydsté meni normaalisti. Ehdin
osallistua vain noin tunnin ajan Skype-katsaukseen. Opin jalleen, miten priorisoida tehtavia ja ko-

kouksia. lltapaivalla osallistuin vield arkkitehtikokoukseen seka Opsetin henkildstopulssin purkuun.

Koko paiva oli aika lailla kokouksia, mutta ehdin silti tyostaa bugia eteenpdin. Debuggasin siis pal-

jon ldytaakseni, missa jotakin menee pieleen.

27.4.2018 perjantai

Tanaan minulla on lahes koko paivan kestava saavutettavuuskoulutus, jossa kaymme lapi saavu-

tettavuuden linjausta ja ruudunlukuohjelman kayttoa. Valissa jatkan taas omia tehtaviani.

Ehdin aamulla tunnin verran katsoa bugia ja asensin koneelle lisdosan, joka helpottaa debuggausta
selaimessa. Tanaan kuulin ensimmaista kertaa kyseisesta ohjelmasta. Lisaksi opin todella paljon
uutta saavutettavuudesta ja NVDA-ruudunlukuohjelman kaytosta.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla olen ehtinyt tehda kehitysjonon tehtavia vahemman kuin yleensa, silla meilla on ollut

paljon kokouksia ja koulutuksia. Kokouksista ja Skype-infoista kuitenkin oppii aina uutta meneillaan

olevasta projektista ja muista ajankohtaisista asioista, kun asioita pohditaan yhdessa. Hyva asia

itsensé kehittdmisen kannalta on myds koulutukset, joihin paasee joskus mukaan. Talla viikolla
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opin myds kahden uuden lisdosan kayton kehittamisen tueksi: NVDA-ohjelman sekd Modify

Headers for Google Chromen.

Tyontekijan alyllinen padoma lisaa organisaation tuottavuutta siind missa niin sanotut oikeat tyo-
tehtavatkin. Tata asiaa olen tutkinut talla viikolla ja piirsin kuvion ajatuksen tueksi (Kuvio 2.). Tama
luokittelu on yleisesti kaytetty kasitteiden havainnollistamiseksi. Alylliselld padomalla on suuri mer-
kitys liiketoiminnalle, mutta sen syy-seuraussuhteita on hankala arvioida (Maki 2017, viitattu
28.4.2018) Maen mukaan ICT-alalla alyllinen padoma on osallisena kaikissa yrityksen toiminnoissa
aina palvelun luonnista johtamiseen. Jain pohtimaan viikon aikana alyllisen paddoman merkitysta
varsinkin siksi, etta usein viikoista, joissa ei varsinaisesti kehita tehtavia, tulee olo, ettei ole saanut

mitaan aikaiseksi.

Alyllinen paaoma

Suhde-

Rakenne-

Inhimillinen

paaoma paaoma paaoma

Osaaminen, tieto Johtaminen Asiakkaat
Tunteet lImapiiri Yhteistyd
Kokemus Toimintatavat
Motivaatio, asenne brandi. maine

Organisaation rakenne

KUVIO 2. Alyllinen pééoma

Toinen aihe, josta opin talla viikolla, oli front end -debuggaus, ja siihen liittyi Chromen lisdosa Mo-
dify Headers for Google Chrome. Aikaisemmin olenkin jo pohtinut debuggausta yleisesti ja painot-
tanut enemman back end -puolen debuggausta. Front end -debuggaukseen liittyvat yleisesti kasit-

teet konsoli ja lokittaminen. Minun tydskentelyssani konsoli on Chromen Developer Tools, jonka
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avulla hoidan suurimman osan front end -debuggauksesta. Talla viikolla tyokaverini vinkkasi kui-
tenkin Modify Headers for Google Chromesta, jonka kaytdssa han auttoi minut alkuun, ja ehdimme
tutkailla testiymparistoa. Lisdosa on tarkoitettu lisédmaan, muokkaamaan ja filtteréimaan http-tun-

nisteita. Aion jatkaa siihen perehtymista viela myohemmin.

Kolmas isompi aihealue talla viikolla oli saavutettavuuskoulutus seka siihen liittyva NVDA-ruudun-
lukuohjelma. Ohjelma mahdollistaa tietokoneen ja meidan tapauksessamme projektimme kéyton
nakévammaisille seka muuten rajoittuneille ihmisille. Opin saavutettavuudesta ja ohjelman kay-
tosta todella paljon uutta ja toivon, ettd naita oppeja tullaan pitamaan tarkeina myos liiketoiminnan
kannalta, jotta naita asioita kehitettaisiin ja pidettaisiin ylla. Olisin toivonut, ettd tdméa koulutus olisi

ollut tarjolla kaikille, koska nama ovat tarkeita asioita.

4.9 Viikko 18

30.4.2018 maanantai

Tanaan katson bugia, mutta uskoisin, etta bugi on front end -puolella, jota toinen kehittajamme on
kasitellyt. Kuuntelen kehittamisen malleja kasittelevaa infoa ja kayn lapi séhkoposteja. Jatkan uutta

tehtavaa, jos bugi saadaan selvitettya.

Sain selvitettya bugia. Opin uusia asioita organisaatiosta ja liketoiminnasta. Katselin saavutetta-

vuuden muistiinpanot, jotta voin ohjeistaa toista kehittajaamme koulutuksen pohjalta.

1.5.2018 tiistai

Vappu.

2.5.2018 keskiviikko

Tanaan meilla on projektin demo, katselmointi, suunnittelu ja retrospektiivi. Jatkan bugi-tehtavaa ja

katson, onko aloittamani tehtava jo tehtavissa.

Sain aika pitkalti debugattua, mista bugi tulee, mutta korjausta ei ole viela tehty. Kokoukset menivat

normaalisti. Saimme uutta ohjeistusta saavutettavuuteen, jonka kévin lapi iltapaivalla.
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3.5.2018 torstai

Meilla alkoi uusi sprintti, ja siina on paljon katselmointitehtavia, joita aion tanaan alkaa katsoa. Nii-
den valissa katson myos, etta I0ydanko bugitehtavaan ratkaisun vai miten asian kanssa kannattaa

edeta.

Katselmoin paljon muiden tehtavia. Kysyin muilta, mita mielta he olivat bugista, ja saimme selvitet-
tya, ettd bugi on Ajax-kutsussa. Korjaaminen jaisi kuitenkin seuraavalle paivalle. Opin, etta kannat-
taa joka tapauksessa etsia bugin syyta joka puolelta, vaikka osan koodista onkin kirjoittanut joku

muu, ja han on varma, ettei kyse ole hanen tekeméastaan osasta.

4.5.2018 perjantai

Tanaan korjaan bugin, ja sen jalkeen aloitan uuden tehtavan. Sprintissa ei ole nyt paljon tehtavaa,
koska sprintti on lyhyempi, mutta katsomme muiden kanssa, mita he haluavat tehda ja mitd mina

sitten teen. Meilla on halukkaille muutaman tunnin Git-koulutus, jonne aion osallistua.

Sain korjattua bugin, ja se vaati vain Ajax-kutsun muokkaamista niin, etté se saa otettua virheilmoi-
tuksen vastaan back end -puolelta. Sain pari uutta tehtavaa, joista aloitin toista saamatta sita viela
valmiiksi. En osallistunutkaan Git-koulutukseen, koska kyse oli ainoastaan Git-tydkalun perusosaa-
misesta ja jatkokurssi on vasta myohemmin. Kavin kuitenkin lapi tarkeimmat asiat Git-tydkalusta

koulutuksen jalkeen ja opin muutaman uuden komennon.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla minulla ei ollut kovin isoja ongelmia ja sain aika nopeasti selvitettya tarvittavat asiat.
Opin paljon uutta kehittdmisen kannalta muun muassa erilaisista bugeista ja niiden korjauksesta,
Git-kaytanndista ja Ajax-kutsuista. Minulla oli viikon aikana joitakin tyén ulkopuolisia asioita hoidet-
tavana. Tallaisten asioiden hoitaminen on tehty tyopaikallamme helpoksi, silla pystyn tekemaan
tyoni etana ja liukuvien tyoaikojen ansiosta voin esimerkiksi tarvittaessa pidentaa paivaa parilla

tunnilla, jotta tunnit tulevat tayteen.

Periaatteessa bugi, josta olen puhunut viikon aikana, ei ole oikeasti bugi, koska ongelma esiintyi jo
ennen kuin testaaja sulki kyseisen tehtavan. Nain sita ei tarvinnut merkité bugiksi, vaan tehtavan

kehitysosion sai aukaista uudelleen. Sanotaan, ettd ensimmainen I6ydetty bugi oli 1947 Grace
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Hopperin lokikirjaan kirjaama koi, joka l0ydettiin tietokoneen sisalta. Taman myota myos nykyinen
ohjelmointibugi on saanut nimensa. Virheiden korjaamisprosessia sanotaan debuggaukseksi, ja jo
1950-luvulta lahtien tietokonejarjestelmat on suunniteltu myos estamaan, loytamaan tai korjaa-
maan virheita toiminnan aikana. Bugeja on olemassa paljon erilaisia, ja monesti syyna ovat kirjoi-
tusvirheet koodissa, kehitysmenetelmat, ohjelmointikielien heikko tuki ja analyysivirheet (Wikipedia
2018b, viitattu 6.5.2018). Kun ohjelmoijan osaaminen kehittyy, kirjoittaa hdn enemman koodia,

jossa on vahemman bugeja.

Viikolla korjasin bugin kayttaen Ajax-tyokalua. Ajax kommunikoi palvelimen kanssa iiman, etté kayt-
tajan taytyy paivittaa sivustoa. Ajax viittaa XmlHttpRequest-objektien kayttamiseen palvelimien
kanssa JavaScriptin avulla. Kasittelin aiemmin virheilmoitusten tulemista palvelimelta ja nyt otin
virheilmoituksen kasittelyyn front end -puolella Ajaxin avulla, jolloin sain kayttajalle virheilmoituksen
nakymaan suoraan ilman sivun paivittamista. Ajaxin kayttd myds nopeuttaa palvelinkutsuja, koska
se tallentaa tietoja lahettamatta koko sivua. Sovellukset ovat ndin responsiivisempia, nopeampia

ja kayttajaystavallisempia (Segue Technologies 2013, viitattu 6.5.2018).

Tallakin viikolla sain mahdollistettua joustavan tyonteon etatydskentelymahdollisuuden avulla. Eta-
tyoskentely jakaa paljon mielipiteita, ja joillekin se sopii hyvin ja toisille ei. Etatydskentely mahdol-
listaa sen, etta tyontekija pystyy keskittymaan asioihin rauhassa ilman keskeytyksia, ja hanen voi
olla helpompi keskittya ajatusta vaativaan tyohon. Toisaalta tyoskentely saattaa venya liian pitkaksi
huomaamatta tai tauotus voi unohtua. Etatyoskentely voi saastaa tyontekijan aikaa, kun ei tarvitse
erikseen siirtya tyopaikalle. Meilla on tydssa kaytossa myos monia valineita, joilla ottaa yhteytta
muihin etanakin, kuten Skype. Valilla etdyhteyksien kanssa saattaa olla ongelmia, jolloin tyosken-
tely tai yhteydenpito estyy. Hyodyllinen asia etatyoskentelyssa on, etté voi tyoskennella siella,
missa silla hetkella tuntuu hyvalta. Toimistolla tydskentelylla saa hyvin erotettua tyo- ja vapaa-ajan.

Olenkin toimistolla suurimman osan tydajastani viikoittain.

410 Viikko 19

7.5.2018 maanantai

Tanaan jatkan uutta tehtavaa, jonka aloitin perjantaina. Toivon mukaan saan sen tanaan valmiiksi,

jos siihen ei tule uusia asioita, jotka tulee huomioida.Sain tehtavan lahes kokonaan valmiiksi, joten
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sovelluksen yhden osan ikonit toimivat nyt, ja sen osan tiedot kulkevat oikein back end -puolelta

front end -puolelle.

8.5.2018 tiistai

Poissa.

9.5.2018 keskiviikko

Muokkaan tanaan logiikkaa edellisesta tehtavastani ja katselmoin toisen kehittajan koodia. Meilla
on kehitysjonon lapikayntia ja sen siistimista. Naiden jalkeen etsin itselleni uuden tehtavan tehta-

vajonosta, koska meneillaan olevassa sprintissa ei ole enaa tehtavia.

Sain katselmoinnit tehtya ja aloin kirjoittaa kehittajan pyynnosta yksikkotesteja kyseiseen funktioon
perustuen. Sain paakehittajalta lisakoulutusta yksikkotesteihin, silla en ole viela monta kertaa niita
tehnyt. Jatkoin taman jalkeen my6s muiden yksikkotestien kirjoittamista funktiolle, jota olen aiem-

min tehnyt.

10.5. torstai

Tanaan olisi ollut vapaapaiva kaikilla, mutta teen tanaan toita, jotta saan kerrytettya tunteja. Jatkan
yksikkotestien tekemista. Sain myds paakehittajalta listan asioista, joita voisin tehda tanaan, ja toi-
sen ehdotuksen toiselta kehittajalta. Teen tarvittavat testit loppuun ja otan kehitysjonosta uusia

tehtavia.

Sain tehtya noin puolet yksikkétesteistd, joissa menikin koko péiva. Ehdin hieman katsoa mita tu-
levat tehtavat ovat. Opin paljon uutta yksikkdtestien tekemisesté.

11.5. perjantai

Aion jatkaa yksikkotesteja ja aloittaa uutta tehtavaa. Yksikkotesteja voi jatkaa aina, kun ei ole tar-
keampaa tehtavaa silla hetkella tyon alla. Ensi viikolla viimeistaan aloitan ihan uusia tehtavia, kun
sprintti vaihtuu, ja sprintissa on silloin oikeasti tehtavia tehtavaksi.
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Sain vietya yksikkotesteja eteenpain ja aloitin tehtévan, jossa tehdaan loppukayttajalle virheilmoi-
tuksia uudesta ominaisuudesta, jonka aikaisemmin integroin projektiin. Tama vaati myos Ajax-
muutoksia seka jonkin verran back end -muutoksia, jotta virheilmoitus saadaan nakymaan oikeaan

aikaan.

Viikkoanalyysi

Suurin osa viikosta meni yksikkotestien kertaamiseen ja osaksi uuden opetteluun testien osalta.
Viikko oli hyvin hiljainen, ja meilla oli rauhallinen ty6tahti. Suurin osa talla viikolla tekemistani toista
ei ole kirjattuja ty6tehtavia, eli niita ei ole kirjattu mihinkaan eika niista jaa lopuksi kirjallista merkin-

taa.

TDD eli Test Driven Development eli testivetoinen kehitys tarkoittaa lyhykaisyydessaan sita, etta
yksikkotestit kirjoitetaan osissa ennen varsinaista ohjelmakoodia. Talla pyritdéén takaamaan ohjel-
miston oikeanlainen toiminta, ja tdma parantaa rajapintojen suunnittelua. Meilla kuitenkin yksikko-
testit useimmiten kirjoitetaan vasta ohjelmakoodin jalkeen, ja niihin ei yleensa kayteta paljoakaan
aikaa, varsinkaan, jos kehitysjonossa on jotakin kiireellista. Testivetoinen kehitys on kuitenkin usein

osa ketteria menetelmia, joita meilla yritetdaan parhaamme mukaan toteuttaa.

YksikkOtestaus on siis ohjelmakoodin yksittaisten osien testaamista. Usein yksikkotestauksessa
testataan ohjelman eri ominaisuuksia. Meilla kaytetaan testaustyokaluna Junitia, joka on tunnetuin

testaustyokalu Javalle. Jokaiselle ohjelmointikielelle on olemassa omat yksikkotestaustyokalunsa.

Muita hyotyja oikeanlaisen suunnittelun lisaksi yksikkotestauksessa on yllapidon helpottaminen.
Testit ilmoittavat jonkin muutoksen aiheuttamasta viasta jokaisessa toiminnallisuudessa. Yksikko-
testissa paapiirteittain luodaan tiettyyn ominaisuuteen toiminnallisuus, joka lapaisee testin. Tes-
tissa on tarkoitus testata vain niita toiminnallisuuksia, joita kasitellaan testattavassa osiossa. (CS
Helsinki 2018, viitattu 16.5.2018)
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5 POHDINTA

Olen oppinut paljon uutta tdman tarkastelujakson aikana ja kehittynyt monella osa-alueella. Paiva-
kirjan kirjoittaminen on edistanyt oppimista, silla sen avulla olen voinut syventaa pohdintojani teke-
mistani tyotenhtavista. Lisaksi paivakirjan avulla on helppo pitdd muistissa tehdyt tyotehtavat, ja
seuraavana paivana ei mene niin paljon aikaa sen muisteluun, mita on tehnyt ja mita aikoo tehda.
Aion jatkossakin pitad pienimuotoista paivakirjaa tyotehtavistani. Paivakirja auttoi myds huomaa-
maan, etta olen tehnyt enemman asioita paivan aikana kuin itse huomaankaan. Voisin jopa sanoa,
etta tallaisen paivakirjan kirjoittaminen laskee minun tapauksessani stressia, silla asiat on kirjoitettu

ylos eivatka ne ole ainoastaan sekaisin paani sisalla.

Tarkastelujakson aikana minulla oli monenlaista ongelmaa esimerkiksi uuden frameworkin ja uu-
sien ymparistdjen kanssa. Selvisin monesta ongelmasta tiimildisteni ja muiden tydkavereiden
avulla seka selvittdmalla asioita paljon itsenaisesti erilaisista lahteista. Opin, ettd apua pitaa pyytaa,
ja siihen kannustettiinkin. Avunpyynnon kynnys madaltui, ja huomasin, etta tiimilaisten kanssa on
luontevaa pohtia yhdessa ja keskustella meneillaan olevista ongelmista. Myos minulta kysytaan

rohkeammin apua ja kysymyksia kehittamaamme sovellusta koskien.

Olen oppinut enemman organisaation sisaisista toimintatavoista jakson aikana. Paivakirja on myds
kannustanut toimintatapojen ja sidosryhmien pohtimiseen, minka avulla olen ymmartanyt monia
asioita paremmin, kuten oman sijoittumiseni organisaatiossa. Olen my6s puhunut paljon néista asi-
oista tiimilaisten, kuten meidan Scrum Masterimme kanssa, joka on mielellaan kertonut kaiken,
minka tietda. Olen myds l6ytanyt uusia sisaisia prosesseja, joiden olemassaolosta minulla ei ollut

aikaisemmin tietoa. Lisaksi olen saanut olla mukana parantamassa niita.

Olen joiltakin osin kehittynyt my6s ohjelmointitaidoiltani. Reactin olen opetellut kokonaan tamén
tydjakson myota, ja Reactiin liittyvat lisdosat ovat tulleet tutuiksi. Olen kerrannut Javaa ja Ajaxia ja
syventanyt taitojani niiden osalta. Opin my6s paljon uutta yksikkotesteista, mutta koen, etta niissa
on vield tyésarkaa. Olen kehittynyt my6s debuggauksessa ja ongelmien selvittdmisessa jakson
aikana kohtalaisen hyvin, silla olen saanut paljon uusia vinkkeja debuggaukseen ja ongelmien 13-

hestymistavat ovat kehittyneet parempaan suuntaan.
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Opinnaytety6n viikkoanalyysiosiot ovat olleet mielestani todella antoisia. Viikon paatteeksi on tullut
pohdittua syvallisemmin useaa tarkeaa asiaa ja, kun nama asiat on kirjoittanut ylos, on todella
huomannut oman kehityksen. Lisaksi viikkoanalyysien avulla olen huomannut monta tarkeaa seik-
kaa ty6honi liittyen ja oppinut jopa itsestani uutta. Olen voinut antaa ty6lleni enemman, koska olen

oikeasti pohtinut sen hetkisia ongelmia ja varannut aikaa pohtimiseen.

Muita analysoimiani asioita ovat esimerkiksi saavutettavuus ja alyllisen pagoman merkitys. Nama
ovat molemmat tarkeitd asioita, joita tuskin olisin pohtinut ndin syvallisesti iiman tata opinnayte-
tyota. Saavutettavuus nousi esille koulutuksen myotd, joka jarjestettiin halukkaille tydpaikallamme.
Opinnaytety6ta varten tein muistiinpanoja koulutuksesta, mika taas johti siihen, etta asiat jaivat
paremmin mieleen. Alyllisen pddoman merkitys taas ei ollut missaan kohtaa tydpaikalla esill3,
mutta sen pohtiminen antoi kannusteen jalkeen pain keskustella aiheesta tiimin ja tydkavereiden

kanssa.

Kaiken kaikkiaan opinnaytetydprosessi on antanut enemman kuin ottanut. Olen kehittynyt monella
osa-alueella ja aion jatkaa kehitysta. Jopa henkista kehitysta on tapahtunut, vaikka sen huomaa-
minen vaatiikin enemman asioiden analysointia. Kuten aiemmin sanoin, tasta oppineena aion jat-
kaa pienimuotoisen paivakirjan kirjoittamista ja kehityksen seuraamista. Toivottavasti tulevaisuu-

dessa voin sanoa osaavani full stack -kehityksen takaperin, silmét kiinni ja nenasta kiinni pitaen.
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