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Tiivistelma

Opinnaytetydkseni tein lyhyen animoidun musiikkivideon. Tavoitteenani oli toteuttaa tyo itse
alusta loppuun, hyédyntéen itse oppimiani, sekd ammattikorkeakoulussa opetettuja taitoja.
Opinnaytetydn kirjallisessa osassa kerron tyéprosessistani, musiikkivideoanimaation eri
toteutusvaiheista, sek& kohtaamistani ongelmista ja ratkaisuistani niihin.
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Abstract

For my thesis, | made a short music video animation. My objective was to create the
project on my own from start to finish, utilizing self-taught, as well as skills learned

from University of Applied Sciences. In the written part of the thesis, | explain my work
process, the music video animation’s different implementation phases, and the problems |
encountered and about my solutions to them.
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1. Johdanto

Ennen kuin opinndytetydn miettiminen ol
ajankohtaista, olin jo paattanyt haluavani tuottaa
itse tekemastéani musiikista lyhyen animoidun
musiikkivideon. Animoiminen, piirtdminen ja musiikin
teko ovat aina kiinnostaneet minua. Halusin

haastaa itseni tekemaan oman musiikkivideo
-tuotoksen kehittydkseni animoimisessa, josta on
varmasti apua tulevaisuudessa. Opinnaytetydssa
keskityn animoimisen tahdikkuuteen, harmoniseen
varimaailmaan, ja harkittuun suunnitteluun luodessani
hahmoja ja ympaéristoja.

Opinnaytetydni tavoitteena on toteuttaa
huolella tyostetty, luova ja kiinnostava musiikkivideo
ihmisille jotka nauttivat musiikkivideoista ja
animaatioista. Ymparistda suunnitellessa otan
inspiraatioita oikeista paikoista ja rakennuksista,
kun taas hamojen luonnissa k&ytan taiteellisempaa
vapautta animoimisen helpottamiseksi.

Hyddynnan opinnaytetydssani opiskeluaikana
oppimiani taitoja, esimerkiksi kurssit joissa kdvimme
l&pi dramaturgiaa, moodboardien, storyboardien ja
tarinoiden rakentamista. Kurssit, joissa teimme lyhyita
animaatio-videoita, saimme opetusta After Effect:n
kayttamisesta, johon yhdistin opinnaytetyoni lopulliset
kuvat, animaatiot ja musiikin yhteen.

Toteuttaessani tatd animaatiota yksin, sain
kokea monen animointi-osapuolen roolin: musiikin,
tarinan, suunnittelijan, grafiikan ja editoijan roolin,
tehden omat paatékset toteutukseen.

Liitteena on kuvia animaation lopputuloksesta.



2. Suunnitelma

Olen harrastanut musiikin tekemista Mac-

tietokoneen Garageband:lla jo kolme vuotta.

Olin paéattanyt etté tahdittaisin animaation
musiikin tahdin mukaan, joten musiikin
tekeminen oli projektin etusijalla.

Kappaleen nimeksi tuli "Astral
Mistake” (KUVA 1), jonka olin tehnyt
aiemmin jo syyskuussa valmiiksi.
Musiikkia tehdessa tavoitteenani olisi
saada se kuulostamaan mahtipontiselta,
dramaattiselta, mutta myds rauhoittuvalta ja
mystiselta.

Vaikka idea, mitd animaatiossa
tapahtuisi, oli vield suunnitteluvaiheessa,
olin tyytyvéinen kappaleeseen. Kappaleen
pituudeksi tuli 35 sekuntia, tosin tiesin
ettd mitd pidemman kappaleen tekisin,
sitd enemman minulla olisi animoimista.
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Pelkasin tydskentelyajan loppuvan
kesken, joten 35 sekuntia oli ihan riittava.
Animaatioon tulisi joka tapauksessa
muutama sekunti lisda alkuteksteja ja
lopputeksteja varten.

KUVA 1. Kuvakaappaus Astral Mistake -kappaleesta, jonka tein Garageband-ohjelmalla.



2. Suunnitelma

Musiikkia tehdessani minulla oli jo

idea mitd animaatiossa tapahtuisi.
Moodboardin rakentaminen auttoi tyon
raakaluonnosteluissa ja auttoi myos
miettimaan tarkemmin visuaalista
suuntausta, kasaten kokoon mité tyéhon
halusin mukaan (KUVAT 2).

Paatin ettd animaation tarina sijoittuu
fantasia-maailmaan, missa taikuuden
hallinta on karannut k&sistd. Nama taiat
ovat melkein verrattavissa luonnon
katastrofeihin, paitsi etta naita vastaan
on vastatoimenpiteitd, kuten loitsut, jotka

tekevéat kilven tai kuplan kaupungin suojaksi.

Animaatio keskittyy pyoredan
kaupunkiin, jota piinaa summonointi
kuviot taivaalla. Naista kuvioista sataa
meteoriitteja maahan, tuhoten kaiken mihin
meteoriitti osuukin. Kaupunkia ymparoi
meteoriittien turmelema, aroinen maa ja
horisontissa on koskemattomia vuoria,
minne meteoriitit eivat ole sydksyneet.
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Animaatiossa kaupungin asukki paasee
todistamaan meteoriittisateen, ja kuinka
kaupunki suojautuu siltd suojaavalla
taialla, mik& ilmenee kupuna kaupungin
ymparilla. Videon lopussa nakyy kuinka
kaupungista nousee valkoisia leijoja
ilmaan symboloimaan kaupunkilaisten
antautumista, siina toivossa etta he saisivat
armoa meteoriittisateelta. Taustatarinaa
suunnitellessa keksin lopputydn nimeksi
"Magic Apocalypse”.

Kaikkea tata en voi selittda videossa
sanoin ja tekstein, eikd minun oikeastaan
tarvitsekaan, silla voin jattaa katsojan
itse miettim&an videon tapahtumia, sen
tarinaa ja taustaa. Olen kuitenkin halunnut
kirjoittaa lopputyoni kirjalliseen osioon syyt
valintoihini, ja sen mik& on tapahtumien
taustatarina.

KUVAT 2. Internetista kokoamani moodboard, jota kaytin tarinan raakaan visualisointiin.



Piirrostyyliksi tavoittelin alla olevien aamuhamaran pirtea oranssi (KUVA 4) olivat
kuvien tyylia, jossa olisi selkeyden, tilan ja mielikuvassani kilpailevina teemavareina.
varienkaytdén harmonia. Viela toistaiseksi Liila osoittautui houkuttelevammaksi,

en ollut lyonyt lukkoon mita vareja valitsen,  koska koin sen luovan mystisemman ja
mutta iltahdmaran mystinen liila (KUVA 3) ja taianomaisen tunnelman.

KUVA 3. lltahamaré -tyyli.




Siitéd huolimatta etté fantasiamaailmaa
suunnitellessa on vapaus tehda hyvin eparealistisia
rakennelmia ja kuningaskuntia, tahdoin silti tehda
uskottavan ja toimivan valtakunnan, joka osaa
puolustautua hyokkayksilta - ei pelkastaan taian,
vaan my0s arkkitehtuurin avulla (KUVAT 5).

Linnan inspiraationa minulla oli Dark Souls
-pelin Lordran, sek& Elder Scrolls: Oblivionin
Imperial kaupunki. Molempia linnakkeita ymparoi
kaksi muuria: yksi on kaupungin-, ja toinen itse
linnan ymparilla. Ulko-muurilta johtaa suoria siltoja
linnan muurille, tehden matkan muurien valilla
sotilaille helpommaksi puolustaa valtakuntaa
mahdollisilta hyOkkayksilta. Vaikka vihollinen paasisi
kiipedmaan ulko-muurille ja sielta sillalle, linnaa
ymparodivalta muurilta voi ampua nuolia vihollisia
vastaan.

Asumus-alueilla on vartiotorneja tasaisin
véalein, joissa velhot suojaavat valtakuntaa
meteoriittien iskuilta suojaavalla taialla.
Kaupungin talot ja kadut halusin pitda
yksinkertaisina, joten inspiraationani oli
Ranksan Pyreneilld olevat asumukset, seka
Englannin Gold Hill Shaftesburyn talot.

KUVAT 5. Kaupungin moodboard -kuvat.



3. Rakenne ja tahditus

Storyboardin (KUVAT 6) rakentaminen
auttoi kuvittamaan mitad animaatiossa
tapahtuisi, mika olisi asetelma, kuinka
monessa kohdassa tulisin hyddyntamaan
samaa taustakuvaa ja missa kohdissa tulisi
olemaan tarvittaessa hahmon liiketta.

Alun perin arkoituksenani oli piirtaa
storyboard mahdollisimman yksinkertaisesti,
ja itse virallinen ty0 siistittyna, mutta
innostuin parantelemaan ja huolittelemaan
storyboardin piirroksia.

Suunnittelin ettd animaatio seuraisi
yhta paikallista asukasta, sek& hanen
reaktiota meteoriitti-sateeseen.
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Scene Start: 1. Duration:

Kuva kaukana olevasta kaupungista keskella
aroa aluetta. Kuva zoomaa sita kohti, ja
héivyttyy seuraavaan kuvaan.

Scene Start: 2, Duration:

Myosotis (henkil6 jota seurataan videossa)
kavelee kaupungin kadulla.

Scene Start: 3.1 Duration:

limassa tippuu kimallusta, ja naky saa
Myosotiksen pyséhtymaan.

Scene Start: 3.2 Duration:

Han katsahtaa yl6s nahdakseen mista
kimallus tuli.

Scene Start: 4- Duration:

Taivaalta tippuu lisaa kimallusta ympériinsa, ja
Myosotis suuntaa katseensa taivaalle pilviin,
missa alkaa hahmottua koristeellisia valokehia,
kuin kryptisia summonointi-kuvioita

Scene Start: 5. Duration:

Kuvioista alkaa tulla ison lohkareen kokoisia
palavia meteoreja -

Scene Start: §
- jotka syoksyy kohti kaupunkia.

Duration:

Scene Start: 7

Ennen kuin ne ehtivat vahingoittaa mitéan tai
ketaan, meteorit iskeytyvatkin lapinakyvaan
kuplaan joka ilmestyy nakyvaksi tormayksen
seurauksena.

Duration:

Scene Start: 8,1 Duration:

Myosotis on hiukan kyyryssa pelokkaana kadet
suojaamassa paataan. Kuvatarkennus
hahmossa.

Scene Start: §_ 2 Duration:

Myosotis huomaa valoa vartiointi tornissa, ja
kaantyy katsomaan sita. Kuvatarkennus
taustassa.

Scene Start: 9 Duration:

Vartiointi tornissa on velho uniformussa, ja
pitaa koholla sauvaa josta loistaa valo
kirkkaana.

Scene Start: 10,

Duration:

Nakyy etta ympéari kaupunkia on vartiointi
torneja, joissa on myés velhoja sauvoineen.

Scene Start: 11.

Duration:

Nakyy maisema kauempaa kun kaupunki on
suojassa kuplan sisalla, kun meteoreja sataa
taivaalta ympari maata.
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Scene Start: 12, 1

Duration:

Kun alkaa tuulla, Myositiksen vaatteet ryhtyy
lepattamaan, ja Myosotis hiljalleen rentoutuu,
laskien kadet sivuille.

KUVAT 6. Storyboard sivut.

Scene Start: 12,2~

Duration:

Hén kaéantyy arkana poispain jatkaakseen
matkaansa. Kaupungissa alkaa nousta ilmaan
valkoisia leijoja.

Loppotekty

e

Scene Start: 13. Duration:

Musiikki on paattynyt, ja kuuluu tuulen
huminaa lopputekstien kanssa nayttaen
leijojen lentémisté taustalla ja valkoisen
lipun liehumista lipputangolla.

Minna Kantola Lopputy®
Magic Apocalypse 2018



3. Rakenne ja tahditus

Ryhdyin yhdistam&an musiikin ja meteoriitti iskeytyy kaupunkia ymparoivaan

storyboarding kuvat Adobe After Effects kuplaan. Tama "hengahdystauko” auttaisi

-ohjelmassa, tahdittaakseni tapahtumat katsojaa miettimaéan, mitéa kaikkea tapahtui

musiikin kanssa. Animaticin avulla sain alun ja tauon valissa, kunnes tilanne taas

selville kuinka kauan mikakin maisema ja jatkuisi.

kuva on nakyvissa. Muokkasin myds kappaleen valiin
Storyboardissa oli monta kuvaa, tauon, ja niin kappale pitkittyi 40:ksi

joten animaticissa tapahtumat vaihtuivat sekunniksi.

hiukan liilan nopeasti musiikin mukana.
Valiseminaarissa sain palautetta tehda
siihen tilannetta rauhoittava tauko, kun
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KUVA 7. Animatic After Effects:ssa.



4. Piirtaminen

4.1 Hahmot

Vaikka animaticissa olinkin jo hahmotellut
hupullisen hahmon, halusin miettia
tarkemmin millaisen lopputuloksen piirtaisin.
Kaupunkilainen oli alkuun pieni velho
(KUVAT 8), jolla oli paljon yksityiskohtia.
Hahmoja suunnitellessa olin tullut kuitenkin
paatokseen kayttaa pelkistettya ulkomuotoa
ilman aariviivoja, silla jos jouduin piirtdmaan
tai animoimaan hahmoja enemman,
ylimaaraiset pienet yksityiskohdat
hidastaisivat ty0skentelya.

Luonnostelin muutaman vaihtoehdon,
joista paadyin valitsemaan hupullisen
hahmon, koska kaupunkilainen ei
kuitenkaan tee taikuutta animaatiossa, joten
velhomaisessa ulkonako ei ollut minusta
tarpeellinen. Iso takki ja nappisilmat tekivat
hahmosta ystavallisen ja sympaattisen.

Koska kaupunkilainen oli hyvin
pelkistetty, oli minusta loogista jattaa liiat
yksityiskohdat pois myds vartijasta.

Sen sijaan etté olisin tehnyt vartija-
maageista velhomaisia, halusin tehda niista
enemman ritarin nakoisia, pukien niille
haarniskan ja kyparéan ylle. Miekka ja kilpi
oli my0s vaihtoehtoina, mutta paatin, etta
taikasauva antaisi katsojalle selvédn merkin,
etté suojelijalla olisi taikavoimia.

Meteoriitin suunnittelu oli helppoa ja
maahan iskeytymiseen minulla oli selked
idea, mutta p&atin joka tapauksessa
luonnostella ne paperille.

KUVAT 8: Luonnokset kaupunkilaisesta, vartijasta, ja meteoriitista.
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KUVAT 9: Konsepti-piirroksia animaation hahmoista.
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4. Piirtaminen

4.2 Ymparistot

Olin paattanyt etta varimaailma

olisi paavareiltdan sininen, liila ja
vaaleanpunainen iltahamaran mukaisesti.
Koen taman variyhdistelmé&n olevan riittavan
mystinen fantasia-maailmaan. En halunnut
aariviivoja, silla jos minun tarvitsi kayttaa
samaa kuvaa seka lahelta ettéd kaukaa,
aariviivojen paksuus ei pysyisi samana.

Olin suunnitellut varien toimivan
yhdessa harmonisesti, mutta ennen kaikkea
halusin katsojan katseen keskittyvan
olennaisiin asioihin: taivaaseen, hahmoihin
ja taikuuteen. Niiden piti erottua parhaiten
muusta ymparistosta.

Taistelin varimaailman paattamisen
kanssa hiukan liian kauan, kun minun olisi
pitéanyt lydda se lukkoon jo vahintdankin
moodboardin aikaan. Keskityin ensin
kaupunkilais-hahmon k&vely animaation
luonnosteluun, sen jalkeen kokeilin eri
varien toimivuutta yhdessa.

Mybhemmin, kun minua neuvottiin
piirtdmaan yleiskuva, sain idean tehda
ymparistdbn harmaa-savyissa - vain taivas,
hahmot ja taikuus olisi vareissa. Tama
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auttaisi katsojaa kiinnittdm&an huomion
olennaisiin asioihin. Taivas varjaytyisi
punaiseksi meteoriitti-saateen alkaessa,
luoden taikuuden tekem&éa uhkaavaa
tunnelmaa. Tama sopii myos tarinallisesti
animaatioon: joissakin fantasia-maailmoissa
aether, eli eetteri on taikuuden lahde, mika
selittaisi miksi taivaassa on varia. Myos
maageilla ja velhoilla on itsesséén taikuutta,
joten hekin ovat véritettyja.

Valiseminaarissa sain palautetta
tehda hyokkaavat ja puolustavat taiat eri
varisiksi ja -nakoisiksi, etta ne erottaisi
toisistaan. Agressiivinen taikuus, joka
piinaa kaupunkia, on vériltdd magenta ja
kuviot taivalla, joista sataa meteoriitteja,
olisivat terdvakulmaisia. Suojaavan taian
paatin varittaa turkoosina ja sen taian kuviot
olisivat -vastakohtaisesti agressiiviseen
taikaan- pyoreita.

KUVAT 10: Luonnokset ja varitetty katukuva kaupungista.
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KUVAT 11: Luonnoksia kaupungista.




Kokeilin varien
yhteensopivuutta
saadakseni ympariston,
taikuuden ja hahmojen
toimimaan harmonisesti,
ilman etta varit

pistaisivat liikaa silmaan.
Ensimmaisessa kuvassa
on animaation lahtdkohta,
kunnes taivas uhkaavasti
punertuu ja voimakkaan
kirkkaasti varitetyt
meteoriitit alkavat sataa
taivaalta. Taivas muuttaa
taas varia, kun vartijat
taikovat sinertavan
suojakuplan kaupungin ylle.

KUVAT 12: Kokeiluja vérien
yhteensopivuudesta.
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5. Animointi ja sen vaiheet

Visuaalisessa suunnittelussa kaytin

paljon aikaa ja tulin siihen tulokseen, etta
asukkaan kavely ja meteoriitin putoaminen
olivat ainoat mitk& min& animoisoin k&sin
piirtaen.

Kéytin Clip Studio Paint -piirros-
ohjelmaa, joka on erikoistunut
kasinpiirrettyjen animaatioiden tekemiseen.

Piirsin asukkaalle ensin suttuisen
tikku-ukkon vartalon, ja luonnostelin
asukkaan ulkomuodon. Kévelyn
animaatioon tein nelja kuvaa, joista
jokaisesta tein peilikuvaversion.
Pelikuvaversioiden kanssa piti ottaa
huomioon varjo, sill4 valo tulee hahmon
vasemmalta puolelta. Luonnosteluvaiheessa
sain tarkistettua ja muokattua asukkaan
liikkeet nayttdmaan luonnolliselta. Jotta
asukkaan huppu ja helmat eivat vaikuta

tanakalta, piirsin ne heilumaan painovoiman
ja liikkeen mukaisesti sen kavellessa.

Clip Studio Paint -ohjelmalla on Onion
skin -asetus, jonka avulla n&en edellisen
tai seuraavan piirtdmani kuvan. Se auttoi
piirtdmaan liikkeet sulavammaksi.

Luonnostelun jélkeen siistin &ariviivat,
varitin pohjavarin ja varjot. Lopputulokseksi
jatin jéljelle vain véritetyn version ilman
aariviivoja.

Meteoriittia animoidessa minun
ei tarvinnut piirtda luonnoksia, silla sen
piirtdminen oli helppoa apuviivojen avulla.

KUVAT 13: Animaatioprosessin vaiheet: Luonnostelu, siistiminen, varittaminen, ja

lopputulos.
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KUVA 14: Kéasin piirrettya animointia Clip Studio Paint -ohjelmassa.

KUVAT 15: Tassa on osa meteoriitin
putoamis-animaatiosta Onion

skinin kanssa. Onion skin nayttaa
vaaleansiniselld edellisen animaatiokuvan,
pinkki on senhetkinen kuva, ja vaalean
oranssi on seuraava kuva.
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KUVA 16: Animointi ohje kavelyyn.

4

Contact Low Passing High

144

KUVAT 17: Kaupunkilaisen kavely.
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4. Editointi

Editointivaiheessa minulla oli kaikki
materiaali valmiina, joten ryhdyin
yhdistam&éan kuvat ja musiikin, seka
lishamaan erikois-efekteja.

Kuten olin arvellutkin, tydskentelyaika
alkoi kayda vabhiin ja jouduin pelkistamaan
asioita lopputulosta varten. Esimerkiksi,
alkuperaisené suunnitelmana oli seurata
paikallista asukasta, mutta paatin jattaa
sen idean pois, ettd animaation vauhti
rauhoittuisi kuvien vaihtuessa. Jatin pois
my0s leijojen lentdmisen, sekd animaation
siitd kun tuuli pistaisi hahmon vaatteet
lepattamaan, kun suojakilpi katoaa
kaupungin ylta. Olin hiukan pettynyt ndiden
pois jattamisesta, mutta mielummin halusin

tyon valmiiksi, kuin etté lopputulos olisi
keskenerainen.

En halunnut pistedania animaatioon,
kuten esimerkiksi askelia tai meteoriitin
isku-aania, koska omasta mielestani niita
se ei kaivannut. Lisasin kuitenkin tuulen
huminan rikkoakseni hiljaisuuden alku- ja
loppukohdista, joissa ei ollut musiikkia.

KUVA 18: Animaation viimeistelyd After Effects:ssa.
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7. Arviointi

Vaikka lopputulos poikkesikin alkuperaisesta suunnitelmasta, olen loppujen lopuksi
tyytyvéinen etta tein tydn kunnialla loppuun.

En ollut ennen tehnyt kasinpiirrettyd animaatiota ja vaikka uusien asioiden
tekeminen ja kokeileminen lopputy6éhdn olikin melko uskaliasta, olen erittéin tyytyvainen
siihen, miltd animaatiot nayttavat likkeesséa. Jatkossa jos teen lisdé kasinpiirrettya
animaatiota, tiedan paljon paremmin mita tehda. Opin myds pelkistdmaan asioita,
ja aikatauluttamaan tydskentelyani paremmin. Olisin kyll& voinut I&hettaa lopputydn
etenemisestd enemman aineistoa opettajille, sitd mukaan kun sita tein.

Saavutin tavoitteeni tehda animaation alusta loppuun itse, musiikkia ja suunnittelua
mydten. Kaiken kaikkiaan animoiminen on minusta hienoa. Sain tasta hyvaa kokemusta,
jota tarvitsen, kun teen animaatioita tai vastaavia tydprosesseja tulevaisuudessa.

18




8. Lahteet

Sivu 3:

Saatavissa: https://boardgamegeek.com/image/295534/vineta

Saatavissa: https://opengameart.org/content/transparent-bubble

Saatavissa: http://tales-of-link.wikia.com/wiki/File:Guardian_Summon_Circle_(Rare).png

Saatavissa: https://www.deviantart.com/jcbarquet/art/Cataclysm-271209991
Sivu 5:
Saatavissa: https://www.deviantart.com/samofsuthsax/art/T-E-S-IV-Imperial-

City-183199185

Saatavissa: http://www.neoseeker.com/news/17380-dark-souls-prologue-series-concludes-
with-fourth-installment/

Saatavissa: https://www.unilad.co.uk/gaming/bethesda-humble-sale-hits-host-of-games-
discounted/

Saatavissa: https://www.deviantart.com/madetobeunique/art/Castle-Stock-Parts-3-single-
tower-side-view-watch-485085416

Saatavissa: https://www.alamy.com/stock-photo-france-pyrenees-orientales-eus-labelled-
les-plus-beaux-villages-de-48743963.html

Saatavissa: https://en.wikipedia.org/wiki/Gold_Hill,_Shaftesbury#/media/File:Gold_Hill,_
Shaftsbury,_Dorset,_England.JPG

Sivu 16:

Saatavissa: http://kevin3dva.blogspot.com/2011/12/blogpost-10-final-project-part-1-walk.html

19



9. Liitteet

20



21



22



Story,
Animation,
Music
by

Minna Kantola

LAMK 2018

Lahden ammattikorkeakoulu
Lahti University of Applied Sciences

23



