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1 JOHDANTO

Sinmate on vuonna 2008 perustettu thrash-metal b&ndi, joka koostuu iisalme-
laisista 24—30-vuotiaista nuorista miehistd. Tassa tydssa kaytetaan nimitysta
bandi, kun puhutaan Sinmate-yhtyeesta. Bandi koki takaiskun vuonna 2008
joulukuussa, kun edelliseen harjoitustilaan tuli vesivahinko. Taloudellisilta va-
hingoilta valtyttiin. Musiikin tekoon ja toistoon tarvittavat kalustot eivat vahin-
goittuneet. Puoli vuotta vesivahingon jalkeen bandi I6ysi uuden harjoituspai-
kan VR:n tiloista. Sen my6ta bandi perusti yhdistyksen nimelta lisalmen KajRo
ry, koska VR ei vuokraa tiloja yksityisille. Siitd lahtien bandin tiimityoskentely

ja luovuus on paassyt ammattimaisemmin valloilleen.

Vuoteen 2010 asti tieto bandi toiminnasta ja esiintymisesta on valittynyt mu-
siikkipiireissa. Se ei ole markkinoinut itseaan. TA&man vuoksi opinnaytetyon te-
kija, joka soittaa kyseisessa bandissa bassoa, lupautui tekemaan visuaalisen
iimeen ja verkkosivut. Opinnaytetytn toimeksiantaja on lisalmen KajRo ry.
Taman toiminnallisen opinnaytetydn tarkoituksena on luoda Sinmate-yhtyeelle
verkkosivut ja visuaalinen ohjeistus, jota kaytetd&dn markkinointimateriaaleihin.

Visuaalinen yhdenmukaisuus on tarkeaa, jotta bandi on helposti tunnettavissa.

Opinnaytetyohon kuuluu myoés logon suunnittelu ja luominen, koska bandilla ei
vield sité ollut. Logo onkin tarke& valine bandin markkinoinnissa, koska sen
avulla bandista luodaan muistijalki. Verkkosivujen suunnittelun myété luodaan
bandille ohjeet verkkosivujen kayttéon. Ohjeiden avulla bandin jasenet voivat

hallita verkkosivuja.

Sinmate-verkkosivujen toteutuksessa pyritaan kayttamaan vapaaseen lahde-
koodiin perustuvia tytkaluja. Kaikki muut, paitsi tekstin- ja kuvankasittelyoh-
jelmat perustuvat vapaaseen lahdekoodiin. Kehitysalustana on XAMPP-
paketti, joka on suunniteltu Windows-kayttojarjestelméa varten ja se sisaltda
web-palvelimen, PHP-tuen sekd MYSQL-tietokantapalvelimen. Internetsivujen
julkaisujarjestelmana kaytetaan Joomlal:aa. Kuvat kasitelladn Adobe Photos-

hop CS4 -ohjelmalla.



Opinnaytetyon luvussa 2 kasitelladn opinnaytetyon viitekehystéd, joka tukee
teoreettisesti tyOn toteuttamista. Siina selvitetdan visuaalisuuden merkitysta
verkkomarkkinoinnissa seké esitetd&n perinteisen markkinoinnin ja digitaali-
sen markkinoinnin nakoékulmia opinnaytetytn toteutukseen. Samassa luvussa
selvitetddn myos kaytetyt kasitteet seka maaritetddn toteutuksessa kaytetyt
tyovalineet. Luvussa 3 kuvataan verkkosivujen, bandin visuaalisen ilmeen ja
logon toteuttamisen tyOvaiheita ja kaytettyja tydmenetelmia. Tyon tulokset esi-
tetdan luvussa 4. Lopuksi luvussa 5 pohditaan tyén onnistumista ja tuloksia

seka esitetddn kehittamisehdotuksia.



2 VISUAALISEN ILMEEN SUUNNITTELU JA VERKKOSIVUT
2.1 Tietotekninen nakokulma

2.1.1 Toteutuksen tydvélineet

Tasséa tyossa kaytetddn nimea verkkosivut, kun tarkoitetaan sivustoa. Verk-
kosivuilla tarkoitetaan hypermediajarjestelméssa olevaa yhta sivua. Verk-
kosivustolla puolestaan tarkoitetaan verkkosivujen muodostamaa kokonai-
suutta. (Tietotekniikka liiton ATK-sanakirja 2003, 278.) Web-palvelin on tieto-
kone, jolle siirretaan verkkosivut. Kun verkkosivut on siirretty, ne tulevat julki-
siksi internetiin. (Tietotekniikan liiton ATK-sanakirja 2003, 290.)

Verkkosivuista puhutaan yleisella tasolla www-sivuista, jotka sijaitsevat palve-
luntarjoajan palvelinkoneella. Verkkosivuilla on nékyvissd kolme keskeista
komponenttia. Tekstisisaltd kattaa otsikot ja kappaleet, jotka sivulla esiintyvat.
Sivulla saattaa olla myos erilaisia viittauksia eli linkkeja tai kuvia. Merkkaukset
ovat ohjeita, jotka maarittelevat, kuinka sisalto ja viittaukset esitetdan. (Castro
2007, 27.)

HTML tulee lyhenteista Hypertext Markup Language. HTML on kieli, jota web-
selaimet osaavat lukea. HTML-kielen koodista rakentuu verkkosivu. (Tieto-
tekniikkaliiton ATK-sanakirja 2003, 50.)

PHP on ohjelmointikieli, jolla voidaan ohjelmoida esimerkiksi dynaamisia verk-
kosivuja. PHP on vapaaseen lahdekoodin perustuva tuote, joten sita voi kayt-
td& kuka tahansa vapaasti, ilman kustannuksia (free). PHP:ss& yleensa koodi
kirjoitetaan suoraan HTML-kielen joukkoon. PHP lisda kayttajalle nakyvaa
toiminnallisuutta muokkaamalla verkkosivun ulkoasua ja siséltéd esimerkiksi

sen mukaan, mita kayttaja on tehnyt. (PHP: General Information 2010.)

MySQL on tietokantapalvelin, jota kaytetddan hyvin tiiviisti verkkosivu-
sovellusten kanssa. MYSQL perustuu vapaaseen lahdekoodiin, joten sitd voi-

daan kayttaa ilmaiseksi. MYSQL on kaytettavissa monille eri kayttojarjestelmil-



le, joten se on myds sen takia hyvin kaytetty tietokantaohjelmisto. MySQL:aa
kaytetadn muun muassa verkko-ohjelmistojen toteutuksessa tietojen kasitte-
lyyn ja tallenukseen. Tietoa analysoidaan tietokantapalvelimessa SQL-kielella.
(About MYSQL?)

Opinnaytetydssa keskitytaan vapaaseen lahdekoodiin (Open Source) pohjau-
tuvaan Joomla!-julkaisujarjestelmaan. Julkaisujarjestelmélla tarkoitetaan jar-
jestelmaa, jonka avulla voidaan lisata, paivittdd tai poistaa sisaltoa verk-
kosivuilta mahdollisimman helposti. Markkinoilla on télla hetkella seka kaupal-
lisia ettd maksuttomia julkaisujarjestelmia. Julkaisujarjestelman etuina ovat
verkkosivujen helppo paivitettavyys sekéa lisaominaisuuksien helppo asenta-

minen. (Mika on julkaisujarjestelma 2005.)

Joomla! on GNU/GPL-lisenssiin pohjautuva, maksuton verkkosivuille tarkoitet-
tu julkaisujarjestelma, jonka avulla kayttaja voi paivittda verkkosivuilleen sisal-
toa vaivattomasti. Joomla! soveltuu kaytettavaksi niin pienten yhteisojen, yksit-
taisten henkildiden kuin suurten yritysten kaytt6on. Joomla!:n yllapito tapahtuu
internetselaimessa, esimerkiksi Opera, Mozilla Firefox tai Internet Explorer.
Joomlal:ssa artikkelien sisaltdd voidaan muokata siséltoeditorin WYSIWYG-
nakymassa tai HTML-editorissa. HTML-editoria kaytetadn Joomlal:ssa muun

muassa taulukoiden tekemiseen. (Mikéa on Joomla!? 2005.)

Joomlal:ssa on kaksi eri nadkymaa. Toinen nakyma on nimeltdén front end ja
toinen back end. Front end -ndakymassa kayttaja voi kayda kirjoittamassa ja
julkaisemassa artikkeleita WYSIWYG-editorilla. (Mikd on Joomlal!? 2005.)
WYSIWYG on lyhenne sanoista "What you see is what you get”. Kaytadnnossa
tama tarkoittaa sité, ettd verkkosivuille on upotettu pieni tekstinkasittelyeditori,
jossa on tekstin kirjoittamiseen ja muokkaamiseen tarvittavat toiminnot. TA&ma
komponentti on nimeltaan TinyMCE. Verkkosivujen yllapitajan ei tarvitse Kkir-
joittaa koodia saadakseen verkkosivuille paivityksia. Tama ndkyma on erin-
omainen vaihtoehto esimerkiksi verkkosivujen yllapitajalle, joka voi halutes-
saan muokata artikkeleita helposti. (Joomla! sanasto 2008.)
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Back end -ndkyma on suunniteltu kehittyneemmille kayttajille, esimerkiksi
verkkosivujen yllapitgjille, jotka paasevat hallinnoimaan verkkosivujen tar-
keimpia asetuksia. Back end -nédkymésséa hallitaan muun muassa kaikkien
komponenttien tarkeimpia asetuksia: esimerkiksi UnMP3-komponenttiin kap-
paleiden lisddminen, jota ei voi tehda front end -nakymassa. Myds uusien ar-
tikkelien lisddminen ja kuvagallerian hallinta onnistuvat back end -ndkymassa.
(Administration Back-end 2007.)

Joomlal:ssa sisaltbalue nayttaa erilaisia sisaltdelementteja tai sovelluksia, joi-
ta voidaan kutsua komponenteiksi tai moduuleiksi. Komponentit ovat tarkeéa
osa Joomla!:n toiminnallisuuden kannalta, silla ne sisdltavat muun muassa
mainospalkkeja, uutissyoétteitd, linkkeja seka erilaisia sovelluksia. Moduulit
ovat eraanlaisia pienia ohjelmakokonaisuuksia, joiden avulla on mahdollista

laajentaa Joomla!:n toiminnallisuutta. (Joomla! sanasto 2008.)

Sinmate-verkkosivuilla kaytetaan Phoca Gallery -komponenttia toimimaan ku-
vagalleriana. Phoca Gallery on vapaaseen lahdekoodiin perustuva kuvagalle-
riakomponentti, joka on helppo asentaa ja muokata omanlaisekseen. Kysei-
sessa komponentissa on mygds paljon erilaisia toimintoja, joita voidaan asettaa
padlle tai pois. Opinnaytetyontekija valitsi kaytettavaksi taman komponentin
aiemman kokemuksen ja osaamisen perusteella. (Phoca Gallery.) Sinmate-
verkkosivustolla toimii myds vapaaseen lahdekoodiin perustuva UnMP3-
komponentti, jonka avulla kayttaja voi soittaa siella olevia kappaleita. UnMP3
komponentti on helppo asentaa Joomla!-julkaisujarjestelmaan, ja sen muok-
kaaminen verkkosivuston ulkoasun kanssa sopivaksi on myds helppoa. (mp3

player for Joomla! 1.5 2009.)

GPL-lisenssi tulee sanoista General Public License. Tama tarkoittaa yleista li-
senssia ohjelmistotekniikassa. GPL-lisenssin tarkoituksena on taata oikeus le-
vittda, kopioida ja muuttaa lahdekoodia sekd ohjelmia. GPL-lisenssin alla
muutettuja ohjelmia tai lAhdekoodia ei tarvitse antaa eteenpdin, ellei kyseista
ohjelmaa tai lahdekoodia haluta levittdd. (General Public License 2007.)
Joomla!-julkaisujarjestelma on Kkirjoitettu GPL-lisenssin alaisuuteen, joten se

on vapaata lahdekoodia. Myds muut komponentit ja tyokalut, joita opinnéyte-
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tyossa kaytetaan, ovat GPL-lisenssin alaisia. Opinnaytetyon tekija pyrkii kayt-
tamaan mahdollisimman useita GPL-lisenssin alaisia ohjelmia. (GNU General
Public License 2007.)

2.1.2 Digitaalisen kuvan kasittely

Kuvia voidaan kasitella kahdella eri tavalla digitaalisesti. Apuna voidaan kayt-
taa bittikartta- sekd vektorigrafiikkaohjelmia. Bittikarttagrafiikassa kuva koos-
tuu kuvapisteista eli pikseleista, joilla jokaisella on oma variarvonsa, ja ne ovat
riippumattomia toisistaan. Bittikarttakuvia kasitelladn kuvankasittelyohjelmilla,
kuten esimerkiksi Adobe Photoshop CS4:lla. (Keranen, Lamberg & Penttinen
2005, 81-82.)

Vektorigrafilkkkaa tuotetaan erilaisilla piirto-ohjelmilla. Vektorigrafilkkka muodos-
tuu matemaattisista objekteista eli esimerkiksi viivoista, ympyroista ja nelidis-
ta. Piirto-ohjelmilla tehdyt objektit ovat erillisia ja ovat my6s toisistaan riippu-
mattomia, joten niiden ominaisuuksia voidaan muuttaa vaikuttamatta muihin
objekteihin. Vektorigrafiikkaa voidaan tarpeen vaatiessa suurentaa ilman, etta
kuvan tarkkuus karsii. Taman vuoksi piirto-ohjelmilla tuotettu vektorigrafiikka
on erityisen sopivaa esimerkiksi erilaisten logojen luomiseen. Lahes kaikki piir-
to-ohjelmat voivat kasitella rajallisesti bittikarttakuvia. Myds kuvankasittelyoh-
jelmiin voidaan tuoda vektorigrafiikkaa, jolloin ne ensin rasteroidaan ja muute-
taan sitten bittikarttakuvaksi. Eniten kaytettyja piirto-ohjelmia ovat esimerkiksi
Adobe lllustrator CS3, CorelDraw seka FreeHand. (Keréanen, Lamberg & Pent-
tinen 2005, 83-84.)

2.2 Markkinoinnillinen nakokulma

2.2.1 Digitaalinen markkinointi

Digitaalisuus on t&na paivana tehokas keino kommunikoida ilman maantieteel-
lisia rajoituksia. Digitaalisuus on nykyisin hyvin keskeisessa roolissa markki-
noinnissa ja liikketoiminnassa normaalin kommunikoinnin ja tiedonhaun lisaksi.

(Merisavo, Vesanen, Raulas & Virtanen 2006, 15.) Digitaalisen markkinoinnin
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yksi tehokkaimmista tyovalineista on vuorovaikutuksen reaaliaikaisuus. Me-
risavon ym. (2006, 33) mukaan digitaaliset kanavat kuten esimerkiksi internet
ja séhkoposti luovat tehokkaasti uusia markkinoinnin ja kommunikoinnin mah-

dollisuuksia, jotka ovat reaaliaikaisia sekd samalla my6s kustannustehokkaita.

Pirjo Vuokko (2002, 17) esittaa, etta markkinointiviestinta kattaa sanansa mu-
kaisesti monenlaisia keinoja ja toimintoja sekd hyvin erilaisia kohderyhmia.
Kohderyhmén valinta onkin markkinoinnin seka visuaalisuuden kannalta hyvin
tarkea asia. Digitaalinen markkinointi tapahtuu digitaalisia kanavia pitkin, joista
tarkeimpia ovat muun muassa internet, liikkuvat mobiililaitteet seka digi-tv.
Keinoja digitaaliselle markkinoinnille ovat esimerkiksi sdhkodinen suoramarkki-
nointi (sahkoposti ja mobiili), internetmainonta, bannerit ja sosiaaliset mediat.
Edella mainituista keinoista erityisesti sosiaalinen media on saanut mainosta-
jat pohtimaan, miten internetin sosiaalisuutta voidaan hyddyntd& markkinointi-

viestinnassa.

Karjaluodon (2010, 13) mukaan digitaalista markkinointia pidetaan markki-
nointiviestinnan yhtené osa-alueena, johon kuuluvat internetmarkkinointi, sah-
kopostimarkkinointi seka digitaalinen teknologia. Hanen mukaan markkinointi-
viestinnan oppikirjat kertovat ainoastaan internetmarkkinoinnista ja sdhkdpos-
timarkkinoinnista. Digitaalinen markkinointi on termi, jolle ei 16ydy yhta yksit-

taista maaritelmaa.

Digitaalisesta markkinoinnista hyotyvéat seka asiakas etta markkinoija. Tiedon
etsintd on asiakkaalle helpompaa, koska tietoa voi etsia ajasta ja paikasta
riippumatta. Tiedonhaku on my6s helpompaa hakukoneiden ansiosta. Asiakas
voi myos raataloida omat markkinointimateriaalinsa helposti valitsemalla hanta
kiinnostavia aiheita. Markkinoijan kanssa kommunikointi kay katevimmin esi-
merkiksi sahkopostitse tai yhteydenottolomakkeella. Turvallisuudestakaan ei
nykypaivana tarvitse tinkid, silla kehittyneet salaustekniikat takaavat tietojen

turvallisen lahettamisen. (Merisavo ym. 2006, 45.)
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Internetin tullessa mukaan markkinointikuvioihin, markkinoinnissa on tapahtu-
nut enemman muutosta kuin koskaan. Markkinoijalle suurin hyoty digitaalises-
sa markkinoinnissa on kustannustehokkuus. Esimerkiksi sahkopostilla ryhméa-
kirjeiden lahettaminen ei maksa yritykselle tai yhteisélle mitaan, kun taas nor-
maalin kirjeiden lahettdminen vaatii toimituskulut. Kohderyhman tavoittaminen
on helpompaa, koska kohderyhma tavoittaa itse sita kiinnostavat asiat. Myos
asiakkaiden reagointiin voidaan vastata valittbmasti. Digitaalisessa markki-
noinnissa valiton palaute ja siihen vastaaminen vaikuttavat siten, etta asiak-
kaan on helpompi olla mukana tuotekehityksessa. Digitaalinen markkinointi ei
ole staattinen, joten sita voidaan toteuttaa ja muuttaa nopeasti. (Merisavo ym.
2006, 45.)

2.2.2 Visuaalisuus markkinoinnissa

Mitd vahvemmin visuaalinen ilme koskettaa asiakasta, sitd helpommin koko-
naiskuva markkinoitavasta tuotteesta jaa mieleen. Tapani Huovilan (2003, 12)
mukaan visuaalisen ilmeen paamaara on antaa yhteisolle, julkaisijalle ja jutulle
identiteetti seka vahvistaa viestia. Nain ollen visuaalinen ilme on tarke& koko-

naisuus myods musiikkiteollisuudessa.

Visuaalisella markkinoinnilla pyritaan herattamaan kohderyhméssa kiinnostus-
ta ja ostohalua. Niemisen (2004, 8—9) mukaan jopa 75 % kaikista sisaltamis-
tamme viesteista kulkee ensin silmien kautta tietoiseen ja tiedostomattomaan
ajatusmaailmaan. Visuaalisuudella on siis suuri rooli markkinoinnissa. Tapani
Huovila esittda myos ettd visuaalisen suunnittelun yksi paaméaard on pitaa
huolta viestin arvosta. Tama tarkoittaa sita, etta hyva visuaalinen suunnittelu

edesauttaa myds markkinoinnissa. (Huovila 2006, 12)

Tapani Huovila (2006, 47) esittaa, ettda symmetrisessa sijoittelussa varsinkin
vasen ja oikea kulma muodostavat aariviivat. Koska Sinmate-verkkosivujen on
tarkoitus olla selkea ja elementtien maara vahainen, kay keskitetty sommitte-
luasetelma hyvin tahan opinnaytetyohon. Kun halutaan luoda jokin tietty toimi-
va kokonaisuus, suunnitteluvaiheessa tulee ottaa huomioon otsikot, kuvat ja

varit seka jatettavad oma paikka myds tyhjalle tilalle. (Loiri & Juholin 1998, 62.)
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Varien luoman harmonian avulla vaikutetaan tuntemuksiin seka tunnelmaan.
Jokaisella varilla on oma viestinsa. Lahivariharmonia luodaan, kun varit vali-
taan savy savyyn toisiinsa nahden. Talldin ne taydentavat toinen toistaan ja
luovat selkeédn ja yhtenaisen tunnelman. Lahivariharmonian vastakohta on
vastavariharmonia. Vastavariharmoniassa variympyrasta valitaan vastakkaisia
vareja, joiden uskotaan tdydentavan toisiaan. Harmoniaa voidaan luoda my6s
pelkastaan yhden varin avulla. Tallgin kaytetaan vain valitun varin tummia ja
vaaleita savyja. Tata kutsutaan yksivariharmoniaksi. Harmaan savyja toisiinsa

yhdistelemalla syntyy val6ériharmonia. (Loiri & Juholin 1998, 113-114.)

Kun esimerkiksi markkinoinnissa lahdetaan suunnittelemaan varimaailmaa, on
otettava huomioon varien vaikutus toisiinsa. Vari, jota kaytetdan eniten, hallit-
see myo0s muita, vahemman kaytettyja vareja. (Loiri & Juholin 1998, 113—
114.) Suunnittelijan tulee ottaa huomioon markkinoitavan tuotteen tai palvelun
aiempi imago, jonka pohjalta myds markkinoinnin varimaailma alkaa hahmot-

tua. Talléin asiakkaan on helpompi luoda mielikuva markkinoidusta asiasta.

2.3 Systeemityon maaritykset verkkosivujen suunnittelussa

Jarjestelman suunnittelu, toteutus seka yllapito perustuvat tietojarjestelman
elinkaareen (Kuvio 1). Jarjestelman elinkaari kaynnistyy, kun jollekin tarpeelle
tarvitaan ratkaisu. Kun jarjestelma poistetaan kaytostd, myos jarjestelman

elinkaari paattyy. (Koistinen 2002, 101.)

Tarve Maaritykset Toteutus Kayttoonot- Yllapito Jarjestelman
—> > > to > —> alasajo

KUVIO 1. Tietojarjestelman elaménkaari (mukaellen Koistinen, 2002, 101)

Jarjestelman elinkaari alkaa tarpeen maarittelysta. Tarve maarittda ne asiat,
joita varten jarjestelmaa ollaan toteuttamassa. Nama asiat voivat olla esimer-

kiksi liiketoimintaa kehittavia ideoita tai ongelmien ratkaisuja. TaAss& opinnay-
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tetydssa tarve oli se, etta bandi tarvitsi verkkosivut, koska niitéa ei aiemmin ole
ollut. (Koistinen 2002, 101.)

Jotta tarve voidaan toteuttaa, taytyy tietaa, mita konkreettisia asioita toteutta-
minen vaatii. Tata vaihetta kutsutaan maaritykseksi. Maarityksessa dokumen-
tointi on tarke&a. llman dokumentointia systeemity6ta ei ole mielekasta jatkaa.
Maaritysten oikeellisuutta voidaan testata luomalla jarjestelméasta prototyyppi.
Tassa opinnaytetydssa prototyyppi luotiin luomalla luonnos verkkosivuista.
(Koistinen 2002, 101.)

Kun tarvittavat dokumentit sek& mahdolliset prototyypit on luotu, voidaan siir-
tya toteutusvaiheeseen. Toteutusvaiheessa ohjelmoijat toteuttavat seka tes-
taavat konkreettista tuotetta. Ohjelmoija testaa tuotteen toimivuuden ja yh-
teensopivuuden eri jarjestelmiin. Toteutusvaiheessa on tarkeaa noudattaa ja

yllapitaa dokumentointia. (Koistinen 2002, 102.)

Jotta jarjestelmén hyoétyja voidaan kayttaa, on se otettava tuotantokayttoon.
Tasséa vaiheessa henkilostdd koulutetaan kayttdmaan jarjestelmaa seké vii-
meistellaan ohjeet. Mikali tuotannossa on kaytossa varajarjestelma, tulee ne-
kin testata. Naméa testaukset tulee tehda, koska mikali varsinaisessa jarjes-

telmassa tulee vikoja, ovat varajarjestelmat valmiina. (Koistinen 2002, 102.)

Yllapitovaiheeseen kuuluvat kaikki ne toimenpiteet, jotka ovat tarkeita jarjes-
telman elinkaaren vuoksi. Yllapitoa pidetddn niin kauan, kunnes jarjestelma
paatetaan ottaa pois kaytosta. Kun jarjestelmaa ei enda kayteta, tai se korva-
taan uudella, se ajetaan alas. Alasajoon kuuluu ymparistdjen, turhien tiedosto-
jen seka ohjelmistojen poistaminen. Kaikki tarpeellinen tieto voidaan kuitenkin

arkistoida my6hempaa kayttamista varten. (Koistinen 2002, 102.)
2.4 Verkkosivujen kaytettavyys ja esteettomyys
Kayttomukavuus ja esteettomyys ovat otettava huomioon visuaalisessa suun-

nittelussa. Selkea verkkosivujen rakenne ja esimerkiksi fonttien véri ja koko

ovat olennaisia asioita, kun ajatellaan verkkosivujen kayttomukavuutta. Usein
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verkkosivuja on suunniteltu lilan nykyaikaisiksi, jolloin verkkosivuilla ei ole otet-
tu huomioon kayttomukavuutta lisaavad selkeytta. Kaikkien verkkosivujen
suunnittelussa tulisi ottaa huomioon esimerkiksi nakdvammaiset, idkkaat tai
paljon tietoa hakevat henkilot. Verkkosivut tulisi suunnitella niin, etta verk-
kosivuilla likkuminen olisi mahdollisimman vaivatonta. Tiedonhaku tulisi olla
siis helppoa ja sujua ilman ylim&araista vaivannakoa. Verkkosivujen tyyli on
yhtenainen, kun vérit ovat hillityt sek& kuvien ulotteisuus, koot ja suhteet ovat
tasapainossa keskenaan. (Metsamaki 2000, 37-38, 119 & Keranen, Lamberg
& Penttinen 2005, 63.)

WAI (Web Accessibility Initiative) on ohjeistus, jonka on laatinut World Wide
Web Consortium eli W3C. Tata ohjeistusta noudattamalla parannetaan verk-
kosivujen esteettomyytta. WAI sisaltaa teknisia seka sisalléllisia ohjeita. Oh-
jeistukseen on maaritelty esteettomyyden tasot, jotka ovat A, AA ja AAA. Jo-
kaisen verkkosivun tulee olla vahintaan A-tasoinen. Esimerkiksi EU ja julkisen
hallinnon tietohallinto arvostavat esteettomyyttd verkkosivujen suunnittelussa
varsinkin kansalaisille tarkoitettujen verkkosivujen suunnittelussa. Tavoitteena
verkkosivujen esteettomyydessa on se, ettd verkkopalveluihin paasee huoli-
matta siitd, minkalaisella paatelaitteella kayttaja palvelua kayttda. (Kerénen,
Lamberg & Penttinen 2005, 63 & Crisholm, Vanderheiden & Jacobs 1999.)

Esteettomyytta voidaan testata seka koneellisesti ettéa kayttajien toimesta. Ko-
neellinen validaattoritestaus vertaa verkkosivujen tekniikkaa WAI-
ohjeistukseen. Kun validointi on suoritettu, kertoo validaattori mahdollisista
puutteista ja virheistd sek& ehdottaa ratkaisuvaihtoja. Koneellinen testaus ei
kuitenkaan ole kayttajien tekeman testauksen veroista. TAman vuoksi testaa-
miseen tarvitaan henkil6itd useista eri kohderyhmista, jotta testauksen oikeel-
lisuus on todistettavissa. Kayttajatestauksissa on myods mahdollista kayttaa
erilaisia selaimia ja paatelaitteita testaamaan verkkosivujen toimivuutta. (Ke-
ranen, Lamberg & Penttinen 2005, 63.)
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3 TYOMENETELMAT

3.1 Tyon tarkoitus, toteutus ja tavoitteet

Opinnaytetyon lahtokohdassa Sinmate-yhtyeella ei ollut lainkaan verkkosivuja,
logo oli ainoastaan piirretty paperille, joten visuaalinen ilme puuttui. Nama lah-
tokohdat antoivat opinnaytetyon tekijalle idean lahtea kehittdm&an Sinmate-
yhtyeelle naitd edella mainittuja asioita. Verkkosivujen kriteereind on se, etta
niita pitda pystya paivittamaan helposti, joten hyvana vaihtoehtona pidettiin

Joomla! -sisallénhallintajarjestelmaa.

Taman opinnaytetyon toteutuksen tyovaiheet ovat tarve, maaritykset, toteutus,
kayttoonotto ja yllapito. Aluksi maaritellaan, mita ja miksi tehdaén seka vali-
taan tyovalineet. Toteutusvaiheessa toteutetaan toimeksianto valituilla tydme-
netelmilla ja -valineilla. Lopuksi testataan toimivuus ja valmis tuotos luovute-
taan toimeksiantajalle. Tyon onnistumista ja laatua arvioidaan testaamalla kai-
ken aikaa toteutusta. Liséksi pidetddn palavereita ohjaajan ja toimeksiantajan

kanssa.

Tyo6n rajauksena voidaan pitaa, etta tama tyo ei kasittele graafista ohjeistusta,
vaan tydssa on luotu ainoastaan visuaalinen ilme. Taman tyon verkkosivuja ei
julkaista tyon aikana, vaan ne tehdaan myéhemmin ja niista ilmoitetaan erik-

seen sosiaalisessa mediassa.

Opinnaytetyon tarkoituksena on luoda verkkosivut, verkkosivujen paivitysoh-
jeet seké visuaalinen ilme bandille. Verkkosivujen tarkoituksena on laajentaa
bandin nakyvyyttd naiden tuotoksien avulla. Tuotoksena syntynytté logoa voi-
daan kayttaa markkinointitarkoituksiin. Visuaalisuus on tarke& osa markkinoin-
tia (katso luku 2.2.2). Tassa opinnaytetydssa visuaalinen suunnittelu koostuu
mieleenpainuvan logon suunnittelusta seka verkkosivujen varimaailman toteu-
tuksesta. Logon taytyy olla katsojan silmaa miellyttava ja musiikkityyliin sopi-
va. Logo suunnitellaan olemaan visuaalisesti mielenkiintoa herattava, jotta
katsojalle jaa bandista positiivinen ja pysyva mielikuva. Varit valitaan vastaa-

maan musiikkityylia ja b&ndin imagoa.
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Syy, miksi bandi haluaa omat verkkosivut sosiaalisen median lisaksi, on se,
etta sivuston ulkoasua ei voi muokata omanlaiseksi sosiaalisissa kanavissa.
Esimerkiksi Myspace-portaalissa ulkoasua voi kylld muuttaa, mutta sommitte-
luun ei voi vaikuttaa. Kuten luvussa 2.2.2 kerrotaan, sommittelu on yksi tar-
keimmista ja keskeisimmista asioista, joka verkkosivujen suunnittelussa pitaa

ottaa huomioon.

Bandi ei kustannussyista markkinoi itseddn missaan muualla kuin internetissa,
joten bandin taytyy panostaa internetmarkkinointiin. Bandi valitsi digitaalisen
markkinointikanavan, koska digitaalisuus on tana paivana hyvin tehokas keino
valittaa viestia ilman suuria kustannuksia (katso luku 2.2.1). Bandin kuuntelijat
koostuvat suurimmaksi osaksi nuorista henkildista, joten heilla on taitoa ja ha-
lua saada tietoa internetistd. B&ndi ei ole viela saavuttanut merkittavaa tunnet-
tavuutta edes kotikunnassaan, joten markkinoinnillisesti tAm& opinnaytety6

antaa siihen hyvan pohjan.

3.2 Sinmate-verkkosivuston ja visuaalisen ilmeen toteutus

3.2.1 Tyokalujen valinta

Ensimmaiseksi valittiin tyossa kaytettava julkaisujarjestelma. Julkaisujarjes-
telmien kirjo on laaja. Internet on taynna seka maksullisia etta ilmaisia julkai-
sujarjestelmia. Joomla! valittiin julkaisujarjestelméksi, koska opinnaytetydnte-
kijalla on siitd vahvaa kokemusta. Toinen tarkea valintaperuste oli se, etta
Joomla! perustuu avoimeen lahdekoodiin, joten se on maksuton. Joomla! on
helppo asentaa palvelinkoneeseen, ja siihen on olemassa paljon valmiita
komponentteja, jotka ovat suurimmaksi osaksi ilmaisia. Tassa tydssa kaytettiin
vapaan lahdekoodin komponentteja. Luvussa 2.1.2 kerrotaan tydssa kaytetta-

vista tyovalineista.

Kuvia kasiteltin Adobe Photoshop CS4- seka Adobe lllustrator CS3 -
ohjelmilla. Nama ohjelmat valittiin, koska opinnaytetyon tekijalla on niista ai-

kaisempaa kokemusta. Vaihtoehtona olisi ollut myds avoimeen lahdekoodiin



19

perustuva GIMP-kuvankasittelyohjelma. GIMP ei kuitenkaan soveltunut kay-
tettavaksi bandin verkkosivun seké visuaalisen ilmeen suunnitteluun, koska
sen kayttoliittym& on lilan vaikeaselkoinen verrattuna Adobe Photoshop
CS4:aan.

Kehitysalustana kaytettin XAMPP-pakettia, jossa yhdistyvat Apache-,
MYSQL- seka PHP-tuki. XAMPP on Windows-kayttojarjestelmalle raataloity
WWW-palvelinsovellus. Ohjelmointieditorina kaytettiin Notepad++-ohjelmaa.
Notepad++ on kehitetty monille eri ohjelmointikielille ja se tukee myds niitéd oh-
jelmointikielia, joita tassa opinnaytetytssa kaytettiin. Taman takia ei tarvitse
vaihtaa editoria ohjelmointikielen takia.

Tekstinkasittelyohjelmana kaytettiin Microsoft Office Word 2007 -ohjelmaa.
Microsoft Office Word 2007 on Windows-kayttdjarjestelmalle suunniteltu teks-
tinkasittelyohjelma, jota on helppo kayttaa seka silla luonnistui myods Sinmate-

verkkosivujen paivitysohjeiden teko.

3.2.2 Bandin logon suunnittelu

Bandin logon suunnittelu oli ehka vaikein tehtava tassa kokonaisuudessa.
Vaikka bandilogon suunnittelussa suodaan enemman vapautta kuin esimer-
kiksi yrityksen logon suunnittelussa, oli se juuri vapauden takia haastava teh-
tava. Logoista oli olemassa monia eri versioita, joita kokeiltiin verkkosivujen
kanssa yhteenkaytettaviksi. Logoon otettiin myds mallia muista saman musiik-

kityylin edustajien logoista.

Ensimmaiset versiot logoista tehtiin suoraan Adobe Photoshopia CS4 -
ohjelmaa kayttaen. Pian kavi kuitenkin ilmi, ettd logosta puuttui omaperaisyys,
joka on tarkeaa bandilogoissa. Nain ollen lahdettiin kokeilemaan uutta lahes-
tymistapaa logon suunnittelussa. Logon toteutuksessa lahdettiin ensiksi suun-
nittelemaan paperille logon ulkonékda. Kun ulkonaké naytti paperilla hyvalta ja
se oli hyvaksytetty toimeksiantajalla, logo skannattiin tietokoneelle (katso Ku-

vio 2) ja se viimeisteltiin Adobe Photoshop CS4 -ohjelman avulla.
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KUVIO 2. Skannattu kuva

Skannauksen jalkeen logon aariviivoja vahvisteltiin ja korjailtin Adobe Pho-
toshop CS4 -kuvankasittelyohjelmalla. Taman jalkeen logon siséalto varitettiin
kokonaan mustaksi. Logo on vektorigrafiikkaa, joten sen kokoa voi muuttaa

kuinka isoksi tahansa ilman, etta kuvanlaatu karsii (katso luku 2.1.2).

Logosta on tehty myds yksityiskohtaisempi versio. Siihen on lisatty syvyytta,
varia seka varjoja. Logosta on olemassa loppujen lopuksi kaksi versiota. Pel-
kistetty logo toimii pohjana varsinaiselle yksityiskohtaisemmalle logolle, ja
koska se on luotu vektorigrafikkana, siita voi tehda suurempiakin versioita.
Yksityiskohtaista logoa kaytetaan talla hetkella muun muassa verkkosivulla ja

sosiaalisessa mediassa.

3.2.3 Verkkosivujen suunnittelu ja toteutus

Kun verkkosivuja alettiin suunnitella, yksi kriteereista oli se, etta niiden taytyy
olla rakenteeltaan yksinkertaiset. Talléin verkkosivuille ei tule yhdella kertaa
likaa elementteja (katso luku 2.2.2). Muutoin verkkosivuista tulee liian sekava

ja vaikealukuinen.

Verkkosivut koostuvat erilaisista elementeistd, joille annetaan omat nimet. Alla
olevassa kuvassa on selvennetty verkkosivuston elementtien nimia seké ele-
menttien sommittelua. Kun tiedetdan, mita elementtia kulloinkin ollaan k&sitte-

leméssa, verkkosivujen ohjelmointi helpottuu huomattavasti.
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Headeri
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Valikko

UnMP3-
Sisalto moduuli

Ajankohtaista
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KUVIO 3. Verkkosivun rakenne

Kuviossa 3 nahdaan alustava suunnitelma verkkosivujen rakenteesta seka
elementtien nimista. Headerilla tarkoitetaan verkkosivujen paaotsikkoa. Hea-
derissa on yrityksen tai yhteison logo. Headeri selventaa verkkosivujen kaytta-
jalle valittdmasti, misté aiheesta verkkosivuilla kerrotaan. Valikolla tarkoitetaan
verkkosivujen linkkivalikkoa, josta kayttaja voi navigoida haluamalleen sivulle.
Sisaltdalueelle tuotetaan Joomlal:n avulla tietokannasta artikkelien sisalto.
Verkkosivuilla on nakyvissa kaksi pienta laatikkoa. Ajankohtaista-laatikossa
nakyy kolme uusinta tiedotetta. Toinen laatikko kuvastaa UnMP3-moduulin si-

jaintia. Footer-palkissa kerrotaan verkkosivujen tekija.

Bandin verkkosivujen rakenne on yksinkertainen. Verkkosivut pitavat sisallaan
etusivun, uutisaiheet, mediaosion, kuvagallerian seka yhteystiedot. Toimek-
siantajan kanssa paatettiin, ettd Kuvio 3:ssa nakyvien elementtien loppusijainti
tulee olemaan erilainen varsinaisilla verkkosivuilla. Verkkosivut on suunniteltu
niin, ettd tulevaisuudessa sinne on helppo péaivittaa lisaosia. Navigointi verk-
kosivuilla on pyritty tekemaan mahdollisimman helpoksi. Navigointi tapahtuu

linkkivalikon kautta (katso Kuvio 4), josta paasee kaikkialle sivustoon.
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Home | News | Media [ Photos | Sinmate | Contact
Aatu —
Kitara
Janne —
Kitara
Markus —
Basso
Jani —
Basso

KUVIO 4. Verkkosivuston valikkorakenteen hierarkia

Etusivulle tultaessa nakyy vasemmalla puolella sivustoa News-osio, joka nayt-
téda kolme uusinta uutista. Keskelld nakyy bandin tervetuloviesti. News-0sio on
sivuston tarkein elementti, koska sen kautta kavijat saavat uusimmat tiedot
bandin tapahtumisista. News-osiossa kerrotaan ajankohtaisia aiheita liittyen
bandiin muun muassa seuraavat keikat, tieto uusista musiikkikappaleista ja si-
vustolle lisatyista uusista materiaaleista. Verkkosivut ilmoittavat artikkelien
luontipdivamaaran, tekijdn ja viimeksi muokatut paivamaarat. Media-
artikkelissa naytetaéan muun muassa keikkavideoita ja siella on myds linkkeja
muihin verkkoportaaleihin, joista I6ytyy bandistd materiaaleja. Photos-

valikosta kayttaja voi kayda katsomassa kuvia.

Kuvat on jarjestetty kategorioittain, joten kayttdja voi helposti valita esimerkik-
si, minka keikan kuvia haluaa katsoa. Valikon Sinmate-kohdasta paasee tu-
tustumaan bandin jaseniin. Sinmate-kohdasta aukenee myos alavalikko, josta
voi saada tietoa kustakin bandin jAsenesta. Contact-sivulla kerrotaan bandin
yhteinen séhkoposti, jonka kautta bandin jaseniin voi ottaa yhteytta. Contact-
sivu eroaa siina suhteessa muista sivuista, ettd UnMP3-moduuli on korvattu
kirjautumismoduulilla. TA&mé&n kirjautumismoduulin kautta bandin jasenet paa-
sevat kirjautumaan front end -nakymaan, jonka kautta he voivat paivittda ar-
tikkeleita.

News-0sio nékyy staattisesti jokaisella sivustolla vasemmalla puolella, jotta
uusimmat paivitykset nakyisivat kayttajalle huolimatta siita, missa kohtaa sivu-
ja kayttaja on. Varsinainen keikkakalenteri jatettiin pois, koska keikkatoimintaa

on vield tassa vaiheessa hyvin vahan. Keikkakalenterin korvaa News-o0sio.
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Keikkakalenteri voidaan kuitenkin tulevaisuudessa ottaa kayttéon, koska verk-
kosivuille on jatetty tarkoituksella tyhjaa tilaa uusien toimintojen asettamista

varten.

Kun verkkosivujen rakenne oli suunniteltu, alettiin suunnitella itse ulkoasua.
Tassa tydssa ulkoasun suunnittelemiseen kaytettiin Adobe Photoshop CS4 -
kuvankasittelyohjelmaa. Ennen kuvankasittelyohjelman kayttbd opinnayte-
tyontekija yhdessa toimeksiantajan kanssa mietti tarkoin eri varien kombinaa-
tioita. Varit, jotka verkkosivustolle ja logoon on valittu, on paatetty yhdessa

toimeksiantajan kanssa.

PHOTOS Gio8 NEwWS MEDIA Bio CONTACT

KUVIO 5. Luonnos verkkosivusta

Kuvion 5 luonnos toimi pohjana varsinaisen sivun rakentamiselle. Varsinaiset
verkkosivut eroavat kyseisesta kuvasta. Kuten kuvio 5 osoittaa, ovat leipateks-
tin varit, valikkorakenteen seka linkkien fontti pyritty valitsemaan siten, etta ne
ovat sopusoinnussa sivuston muun visuaalisen ilmeen kanssa, sailyttaen silti
tietyn ravakkyyden, jota télle verkkosivustolle haluttiin (katso luku 2.2.2). Kun
luonnos ulkoasusta oli valmis, alkoi varsinaisten verkkosivujen ohjelmointi.
Ohjelmointi alkoi ulkoasun paloittelulla pienempiin osiin. Ulkoasusta leikattiin

irti headeri, linkkipalkki, eri osioiden laatikot seké taustakuva.



24

Ennen varsinaista ohjelmointia, taytyi tietokoneeseen asentaa Joomla!-
julkaisujarjestelma. Asennuksen jalkeen alkoi ohjelmointi. Ensimmaisena vai-
heena oli ohjelmoida HTML-kielella sivuston rakenne tiedostoon nimelta in-
dex.php. Rakenne koostui osista, jotka eritellaan <DIV>-tagien sisalle. Tata
menetelmaa kutsutaan DIV-taitoksi. Naiden tagien sisalle Kirjoitetaan sen
elementin osa, jonka halutaan nakyvan verkkosivuilla. Kun rakenne oli saatu
valmiiksi, alkoi ulkoasun luominen CSS-kielella. CSS-kielella maariteltiin sivun
leveys sekd muiden komponenttien koot. Verkkosivun sisaltéosan leveys las-
kettiin 1024 pikselia leveaksi. Taman perusteella maariteltin muiden kompo-
nenttien koot. Komponenttien taytyi kuitenkin sopia siséltdosaan, jottei verk-
kosivun rakenne hajoa. Esimerkiksi, jos sisaltbosaan maaritellaan komponent-
ti, joka ylittaa 1024 pikselia, kyseinen komponentti siirtyy vaaraan paikkaan,

koska se ei mahdu sisaltbalueelle.

Taman jalkeen rakennettiin valikkohierarkian mukainen valikkorakenne seké
lisattin  verkkosivuille sisaltéd. Sisallon lisaaminen tapahtui Joomla!l-
julkaisujarjestelman back end -nakyman kautta. Uudet artikkelit taytyi luoda
back end -ndkymassa, koska front end -ndkyma mahdollistaa vain olemassa
olevien artikkelien muokkauksen. Katso tarkemmin luku 2.1.1.

KUVIO 6. Valmis etusivu
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Kuviossa 6 nakyy valmiit, toimintakuntoiset verkkosivut. Jatkossa bandin jase-
net yllapitavat verkkosivuja. Taman vuoksi tehtiin paivitysohjeet Joomla!-
julkaisujarjestelmaan, jotta myds muut bandin jasenet osaavat paivittaa sisal-

toa verkkosivuille.

Bandin verkkosivut suunniteltin olemaan kayttajaystavalliset. Kuten luvussa
2.4 kerrotaan, verkkosivuilla likkuminen tulisi olla vaivatonta, jottei mielenkiin-
to niiden sisaltéa kohtaan katoaisi. Sinmate-verkkosivuja testattiin kahdella eri
internetselaimella, jotka olivat Mozilla Firefox 3.6.11 ja Internet Explorer 8.
Testauksessa otettiin huomioon ulkoasun yhtenaisyys internetselainten valilla
seka komponenttien toimivuus. Mozilla Firefox 3.6.11 -internetselaimessa
kaikki toiminnallisuudet toimivat moitteetta. Sekd back end ettd front end -
nakymat olivat molemmissa selaimissa samanlaiset. Myos Internet Explorer 8
suoriutui testeista hyvin. Ainoa ongelma, joka kehitysvaiheessa tuli ilmi Inter-
net Explorer 8 -selaimella testattaessa, oli se, etta Internet Explorer 8 ei tuke-
nut .PNG-kuvaformaatin lapinakyvyyttd. Tahan ongelmaan l6ytyi onneksi kui-
tenkin helppo ratkaisu. Palvelimelle taytyi asentaa IE PNG fix -niminen korja-

uspaketti, joka korjasi kyseisen ongelman.

3.2.4 Palvelintilan valinta

Palvelintila kattaa verkkosivujen sijainnin. Vaatimukset palvelintarjoajalle oli
kattaa seuraavat kriteerit. Palvelimessa taytyisi olla vahintaan 500Mb kovale-
vytilaa, jotta mahdolliset mediatiedostot mahtuisivat myos palvelimelle. Palve-
limessa taytyisi toimia PHP-tuki sekéa MySQL-tietokantaohjelmisto, jotta Joom-
la!-julkaisujarjestelma toimisi siina. Naiden kriteerien pohjalta tehtiin pieni ver-
tailu kolmen eri webhotellien tarjoajista. Vertailu tehtiin kevaalla 2010, joten
palveluntarjoajien paketit eivat valttamattd en&a ole voimassa eivatkd hinnat

ole ajantasaisia.

Ensimmaisena tarjoajana oli louhi.net, jonka webhotel Professional-paketti oli-
si tarjonnut enemman, kuin mita bandi olisi tarvinnut. Tassa paketissa olisi ol-
lut jopa 2Gb levytilaa seka alidomain-ominaisuus. Hinta télle paketille olisi tul-
lut 8,90€/kk.
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Toinen vaihtoehto julkaisuvalinnaksi oli www.webhotelli.fiin Silver-paketti.
Tassa paketissa olisi ollut myds 2Gb levytilaa ja se olisi sisaltanyt vaaditut kri-
teerit Sinmate-verkkosivujen pydrittdmiseen. Hintaa paketille olisi kertynyt 45€
vuodessa, joten laskettuna kuukauden sykliin, olisi tama paketti ollut huomat-
tavasti halvempi kuin ensimmainen vaihtoehto. Kuukausihinnaksi olisi tullut
3,75€.

Kolmantena vaihtoehtona oli Arkku.net, joka olisi tarjonnut ilmaiseksi kotisivu-
tilaa PHP:lla sekéa MySQL:ll& varustettuna, mutta silla olisi ollut mahdollisuus
tarjota vain 50Mb tallennustilaa. limaisella palvelulla ei olisi ollut omaa domai-

nia, vaan se olisi tullut arkku.net domainin alaisuuteen.

Toimeksiantaja paatti, ettd verkkosivuja ei siirreta viela palveluntarjoajalle,
vaan se tehdaan myohemmin tulevaisuudessa. Vertailu palveluntarjoajista
tehtiin kuitenkin tulevaisuuden varalta. Verkkosivujen julkaisemisesta ilmoite-

taan sosiaalisessa mediassa.

3.3 Verkkosivujen péaivitysohjeen toteutus

Verkkosivujen ohjeet toteutettiin kayttamalla Microsoft Word 2007 tekstinkasit-
telyohjelmaa, sekéa Adobe Photoshop CS4 -kuvankasittelyohjelmaa. Verk-
kosivujen paivitysohjeet tehtiin bandin jasenille, jotta heidan olisi helpompi
paivittdd verkkosivuja. Ohjeissa kasitellaan artikkelien liséaminen back end
seka front end -nakymissa, kuvien lisddminen galleriaan sekd kappaleiden li-

saaminen UnMP3-sovellukseen.

Ensimmaisend vaiheena ohjeen toteutuksessa oli maaritella ne asiat, jotka
verkkosivujen kannalta ovat olennaisia. Naméa asiat olivat valmiina olevien ar-
tikkelien muokkaaminen front end -n&dkymassa, uusien artikkelien lisaéaminen
back end -ndkymassa, kuvien seka ryhmien lisddminen kuvagalleriaan seké

kappaleiden lisaéaminen UnMP3-sovellukseen.
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Seuraavaksi ohjeeseen liitettiin nayttokaappauskuvia verkkosivuista, jotta luki-
ja pystyy visuaalisesti hahmottamaan, kuinka toiminto pitaa tehda. Kuvakaap-
paukset (snap shot) otettiin PrintScreen-nappaimelld. Kuvat kasiteltiin Adobe
Photoshop CS4 -ohjelmalla. Sisalto kirjoitettiin kohta kohdalta kuvien kanssa.
Lopuksi bandin verkkosivujen paivitysohjeet lahetettiin toimeksiantajalle. Ban-

din jasenet arvioivat ja hyvaksyivat ohjeet. Siten koko toimeksianto tuli hyvak-
sytyksi.
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4 TUOTOS
4.1 Visuaalinen ilme ja verkkosivut

Visuaalinen ilme bandin verkkosivuille koostuu varisuunnittelusta, fonttien va-
linnasta seka logosta, jotka kaikki sopivat bandin imagoon. Verkkosivujen vérit
ovat melko synkat, mutta ne valittiin tarkoituksella musiikkityylin perusteella.
Liekehtiva punainen tausta kertoo verkkosivujen kayttajalle siitd, millaisesta
musiikista on kyse. Logosta tehtiin monta eri versiota, joista kahdesta tuli jul-
kaisukelpoista. Toinen logo (katso Kuvio 7) on vektorigrafiikkaa, joten siita voi
tehda suurempiakin kuvia, ilman ettd kuvanlaatu karsii. Toinen versio (katso
Kuvio 8) logosta on kéasitelty vektorigrafiikasta ja siihen on liséatty varit, syvyyt-

ta seka varjoja.

SHRsTR/

KUVIO 7. Pelkistetty logo

SRS Ry

KUVIO 8. Yksityiskohtainen logo

Verkkosivut jakautuvat kolmeen eri palstaan (katso Kuvio 9), jotka sisaltavat
osiolaatikoita. Vasen palsta sisaltdd News-osion, jossa nékyy kolme viimeisin-
ta tiedotetta. Keskellda nakyy varsinainen sisaltd, johon kaikkien artikkelien si-
sallot tuotetaan. Oikealla puolella on soitin, jonka avulla kayttdja voi kuunnella
bandin musiikkia. Valikkorakenne sijaitsee logon ja siséltdalueen valissa.
Verkkosivujen fonttien vérit on valittu taustavariin sopiviksi. Osiolaatikkojen ja
sisaltbalueen taustat on tehty osittain lapindkyviksi, jotta vaikutelma verk-
kosivuista ei olisi liian raskas. Verkkosivut on testattu Internet Explorer 8- seka

Firefox 3.6.11 -versioilla.
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KUVIO 9. Valmiin verkkosivuston rakenne

Bandin verkkosivut on yhteensopivat lahes kaikkien tunnetuimpien internetse-
laimien kanssa. Verkkosivut ovat julkaisua vaille valmiit, ja ne julkaistaan
myo6hemmin. Ajankohdasta ilmoitetaan sosiaalisessa mediassa. Kun verkko-

sivut julkaistaan, kayttajien on mahdollista seurata bandin sisaisia tapahtumia.

Verkkosivuja voidaan paivittdd kahdessa eri ndkyméassa. Toinen ndkyma on
front end -néakyma, ja toinen on back end -nakyma. Nama nékymat eroavat
toisistaan siten, ettd back end -ndkyma on suunnattu kokeneemmille kayttajil-
le, kun taas front end -ndkyma on tarkoitettu esimerkiksi yllapitajille, jotka péai-

vittavat artikkeleita.

Joomlal-julkaisujarjestelma oli tdydellinen vaihtoehto bandin verkkosivujen jul-
kaisujarjestelmaksi. Yllapitajan ndkdkulmasta sivustoa on helppo hallita seka
kokonaisuutena ettéd sisallollisesti. Yksi tarkeimmista syista, miksi Joomla!-
julkaisujarjestelma valittiin kaytettavaksi, oli se, ettd verkkosivujen yllapitami-
seen ei tarvita HTML-ohjelmointikielen kokemusta. Sisdltdd voidaan paivittaa

helposti tekstinkasittelykomponentin avulla, joka on liitettynéa sivustolle.

Kayttajan nakokulmasta verkkosivujen toimintoja on helppo kayttda. Uutiset,
historiikit, kuvat ja musiikkikappaleet 10ytyvat helposti yhden painalluksen ta-

kaa. Nain kayttajan ei tarvitse kayttaa aikaa haluamiensa asioiden etsimiseen.
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Verkkosivujen varimaailmaa suunniteltaessa huomio kiinnittyi verkkosivujen
selkeyteen, vaikka varit ovat tummanpuhuvat. Artikkelien leipateksti seka linkit
ja valikkorakenteen fontti ja fonttivari on suunniteltu yhtenaiseksi sivuston
muun ilmeen kanssa. Niiden valinnassa on pyritty helppolukuisuuteen. Valik-
kopalkin fontiksi valittiin Copperplate. Valikon linkkien varit vaihtelevat toimin-
non mukaan ja nakyvat joko harmaina tai punaisina. Leipéatekstin fontti on Ca-

libri ja vari oranssi.

4.2 Verkkosivun paivitysohjeet

Opinnaytetyohon kuului myds tehda ohjeet verkkosivujen paivitykseen. Ohjei-
den tarkoitus on perehdyttaa bandin jasenet verkkosivuston paivittdmiseen.
Paivitysohjeet luotiin bandin omaan tarkoitukseen, jotta bandin jasenet voivat
paivittaa uutisia, tuoda kuvia kuvagalleriaan ja vieda kappaleita verkkosivuilla

olevaan soittimeen.

Paivitysohjeissa kerrotaan yksityiskohtaiset ohjeet verkkosivujen paivittami-
seen. Paivitysohjeet sisaltavat kuvia jokaisesta toiminnosta, joita paivittaja tar-
vitsee. Kuvitukset tehtiin, koska haluttiin mahdollisimman yksinkertaiset oh-

jeet, joita noudattamalla jokainen osaa varmasti paivittda verkkosivustoa.
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5 POHDINTA

Tama tyo vaati tyon tekijalta paljon aikaa, koska tyo oli laaja yhdelle henkildlle.
Taman tyon tuotoksina syntyivat verkkosivut ja logo Sinmate-béandille seka
paivitysohjeet verkkosivulle. Tyd toteutettiin toimeksiantona lisalmen KajRo

ry:lle.

Logosta rakentui tavoitteiden mukainen osa Sinmate-bandia ja toimeksiantaja
oli tyytyvainen tuotokseen. Vaikka logon suunnittelu olikin melko tydlas ja
hankala prosessi, toimeksiantajalta saatu positiivinen palaute auttoi jatkamaan
opinnaytetyoprosessia. Koska Adobe Photoshop CS4:n kayttd oli jo ennes-
taan tuttua tekijalle, oli myds bandin logon viimeistely sen myota helpompaa.

Ainoastaan logon raakasuunnitteluvaihe oli haastava.

Verkkosivuista tuli sellaiset kuin toimeksiantaja oli niistéa halunnutkin. Varit liit-
tyvat musiikkityyliin, ja tarvittavat toiminnot l6ytyvat verkkosivuilta helposti.
Adobe Photoshop CS4:n kayttd ulkoasun suunnittelussa antoi tekijalle vapau-
den suunnitella verkkosivuja ilman rajoituksia. Toisaalta riskina vapaudessa oli
se, etta sivuston suunnitteluvaiheessa verkkosivujen ulkoasusta olisi tullut liian
monimutkainen, jonka vuoksi se olisi ollut hankala toteuttaa. Onneksi tassa

tydssa valtyttiin tallaisilta ongelmilta.

Julkaisujarjestelméan valinta Joomlal:an perustui aikaisempaan kokemukseen,
jonka takia sita oli helppo kéasitella. Joomla!:n asennuksessa ei ilmennyt on-
gelmia. Joomlal:n luotettavuus sekd sen kayttgjien paljous ja suositeltavuus
olivat kriteereita sille, minka takia se valittin tdhan tyoéhén. Joomlal:ssa on
myds paljon monipuolisia lisdosia eli komponentteja ja moduuleita, jotka teke-
vat Joomlal:sta toiminnallisemman ja kayttajaystavallisemman. Opinnaytetydn

tekija 10ysi tah&n tybhon tarvittavat lisdosat helposti.

Tama tyo toteutui melko pitkalla aikavalilla. Onneksi kuitenkin opinnaytetytn
tekija oli yhteydessa toimeksiantajaan joka viikko. Reliabiliteetti ja validiteetti

kasvoivat tiiviin yhteistyon tuloksena ja toimeksiantaja oli erittain tyytyvainen
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lopputulokseen. Toimeksiantaja halusi visuaalisen ilmeen noudattavan bandin

imagoa. Lopputuloksena syntyi molempia osapuolia tyydyttava tuotos.

Vaikka yhteisty6 toimeksiantajan kanssa oli erittain tiivista, oli joskus ajatuksia
likaa yhdella kertaa. Logojen suunnitteluun ja verkkosivujen rakentamiseen
kannattaa kayttdd aikaa. Toimeksiantajalla ei ollut tarkkoja kriteereja verk-
kosivujen suhteen. Toimeksiantaja antoi vain viitteelliset ohjeet esimerkiksi
verkkosivujen ja logon suunnitteluun. Tama teki tydsta haastavan, silla muun
muassa verkkosivujen varimaailmaa taytyi pohtia useaan otteeseen, ja siita ol

tehtava jo ennen varsinaista suunnittelua muutamia erilaisia versioita.

Opinnaytetyon tekija suunnitteli verkkosivut siten, ettd sinne on helppo my6-
hemmassa vaiheessa lisata lisdosia. Helppo paivitettavyys vapauttaa opinnay-
tetyon tekijan paivitysvastuusta, silla paivitysohjeiden avulla kuka tahansa
bandin jasenista voi tulevaisuudessa paivittdd verkkosivuja. Talloin verk-
kosivuille saadaan uusia nakdkulmia, koska verkkosivujen paivitettavyys ei ole

vain yhden henkilon vastuulla.

Opinnaytetyd antoi tyon tekijélle lisdd arvokasta kokemusta ja valmiuksia vi-
suaalisen suunnittelun seka verkkosivujen toteutukseen. Tyd antoi ja opetti
paljon ja sitd oli mielekasta tehda varsinkin, kun tyén aihe liittyi mieleiseen

harrastukseen.
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1 JOHDANTO

Taman ohjeen tarkoitus on antaa Sinmate-verkkosivujen paivitykseen. Tassa oh-
jeessa esitetaan artikkelien paivitykset back end ja front end -nakymissa, kappa-

leiden lisddminen sivuston mp3-soittimeen seka kuvagallerian hallinta.

Verkkosivut on tehty Joomlal-julkaisujarjestelmalla. Joomla! on vapaaseen lah-
dekoodiin perustuva julkaisujarjestelma, jonka avulla on helppo lisata sisaltoa.
Tassa ohjeessa keskitytadn Joomlal:n peruskayttoon. Ohje on tehty osana opin-
naytetyotd, jonka aiheena oli visuaalinen suunnittelu ja verkkosivu Sinmate-

bandille.
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2 TERMISTOA

Front end on loppukayttajien ndkyma, jonka avulla sivuston yllapitaja voi paivit-
téda olemassa olevia artikkeleita. Nakymaan paasy edellyttaa sisdénkirjautumista,

eli kayttajatunnusta ja salasanaa.

Back end nakymassa sivustoa voi hallita melkein taydellisesti. Tama nakyma on
tarkoitettu siis asiansa osaaville henkil6ille. Nakymaan paasy edellyttdd sisaan-

Kirjautumista.

Joomlal:n komponentti on lisdosa, jolla sivustolle joilla voidaan lisata erilaisia

toimintoja.

UnMP3 -komponentti on lisdosa Joomla!:lle, joka mahdollistaa mp3 muotoisten

musiikkitiedostojen toistamisen.

Phoca Gallery -komponentti on lisaosa Joomla!:lle, joka lisd& sivustolle kuvagal-

lerian. Kuvagalleriaa voidaan muokata omanlaiseksi.
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3 FRONT END -NAKYMA

3.1 Artikkelien muokkaaminen

Front end -nakyma mahdollistaa olemassa olevien artikkelien muokkaamisen
helposti. Huomaa kuitenkin etté et voi luoda uusia artikkeleita tassé nakymassa,
vaan ne pitda luoda back end —ndkymé&ssa, joka kasitelladn tassa ohjeessa

myohemmin.

Front end -ndkymaan paaset kirjautumaan vain Contact-painikkeen kautta.

HOME NEWS MEDIA PHOTOS SINM ATE

CONTACT KIRJAUDU

sahkbpost::

Kirpaudu

Eteen avautuu kirjautumisikkuna, johon taytetddn oma kayttajatunnus ja salasa-

na.

Taman jalkeen olet kirjautuneena sivustolle front end —kayttajana. Sinulla on nyt

oikeudet muokata artikkeleita.
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LISAA UUTISIA

Lisataan lisaa uutisia!

TOINEN UUTINEN

Toinen uutinen tas

UUSI UUTINEN

Jokaisen artikkelin vieressé on sinisella ruudulla kehystetty laatikko, jota paina-

malla padset muokkaamaan kyseista artikkelia.

Lisaa uutisia

| Styles ~ Format

b B F @

Lisdtddn lisdd uutisial

Napin painamisen jalkeen eteen ilmestyy laatikko, johon voit muokata artikkelin
tekstia. Artikkelia muokatessasi ala kayta Styles- tai Format-kohdissa olevia toi-
mintoja. Sivusto on ohjelmoitu niin, etta se tietda automaattisesti tyylit, joten niis-

ta ei tarvitse valittaa ollenkaan.
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3.2 Kuvien lisdaminen artikkeliin

Voit halutessasi myos lisata artikkeliin kuvia painamalla kuva linkkia.

Hakemisto [ - | Ylos Lisda | Peru
= -~
] Q ‘ oo
jeamla- = m
ext_mod.png ex_plugin.png dev_cycle.png key.jpg pastarchives. jpopowered_by.png

m

m

5 _w

sinmate_promc taking: motes jpoweb_links jpg il

4 UL I
Kuvan URL Tasaa Eiasetettu -
Kuvan selite
Kuvan otsikko Selite [T
Vie palvelimelle -

Linkin painamisen jalkeen ilmestyy laatikko, jossa nakyy talla hetkella palveli-

messa olevat kuvat.

Oman kuvan lisddminen sivustolle onnistuu Vie palvelimelle -kohdasta.

Vie palvelimelle

I Selaa_ H Aloita vienti palvelimelle

Valitse Selaa, ja sitten kuva, jonka haluat lisata artikkeliin. Sitten paina Aloita

vienti palvelimelle -nappia, jonka jalkeen kuva siirtyy palvelimelle.

Taman jalkeen valitse kuva, jonka siirsit palvelimelle, ja paina Lisaa-nappia.
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»

Hakemisto /|  «  ¥ls Peru

g " \: E;::lu"'lu!
m a jloamla- B “ -

ext_mod.png | ex_plugin.png dev_cycle.png key.jpg pastarchives jpupowered_by.pnc

B 2

sinmate_pron‘ictaking_notes.jp;web_links.jpg

m

m

1

1| m | »
Kuvan URL  images/stories/sinmate_promokuva.jpa Tasaa Eiasetettu « 4
Kuvan selite
Kuvan ofsikko Selite [
Vie palvelimelle -

Voit taman jalkeen muuttaa kuvan kokoa vetamalla kuvan kulmasta.

Tallenna

] Styles ~ Paragraph -

~ =2 S;I:,) J; ; (@) wm

w EESES
l

m

m

Path: p » img

Kun olet saanut artikkelisi valmiiksi, paina Tallenna-painiketta. Artikkeli paivittyy

sivustolle valittomasti.
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4 BACK END -NAKYMA
Back end -nakyma on suunniteltu kehittyneimmille kayttgjille. Taman kautta voit

hallita sivustoa taydellisesti. TAssa ohjeessa kasitellaan kuitenkin vain tarpeelli-

simmat toiminnot.

4.1 Kirjautuminen back end —nakymaan

Jotta paaset kirjautumaan back end -nakymaan, sinun taytyy Kirjoittaa internetse-

laimen osoiteriville www.sinmate.net/administrator (huomaa ettd kyseessa on

esimerkkiosoite). Eteen aukeaa seuraavanlainen nakyma.

1 Joomlal

Joomla! kirjaudu ylldpitoliittymaan

)

Kirjoita kenttiin kayttajatunnuksesi seka salasanasi. Olet nyt kirjautunut back end

-nakymaan.

A Joomial

4.2 Uuden artikkelin lisdaminen

Paaset luomaan uuden artikkelin painamalla Lisaa uusi artikkeli nappia. Eteen

aukeaa seuraavanlainen nakyma.


http://www.sinmate.net/administrator
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Artikkeli: [uusi] A~

.......

FFFFF

Kirjoita otsikko kohtaan artikkelin otsikko. Taman jalkeen varmista ettd julkaistu
kohdassa on tappa. Mikali haluat kirjoittaa etusivulle artikkelin, valitse talldin tap-
pa kohtaan nayta etusivulla. Sinmaten sivustolle on luotu tarvittavat ryhmét val-

miiksi.

Mikali haluat luoda uuden uutisen sivustolle, valitse talléin paaryhmaksi News.
Talldin jarjestelma osaa siirtda kyseisen artikkelin suoraan uutisosastolle. Taman
jalkeen voit alkaa kirjoittamaan uutta artikkelia. Kuvan lisddminen artikkeliin ta-

pahtuu samalla tavalla kuin front end -nakyméassakin.

Kun olet saanut artikkelin valmiiksi, paina tallenna painiketta. Tall6in artikkeli tal-

lentuu ja se myds julkaistaan samalla kerralla.

4.3 Artikkelien hallinta ja poistaminen

Paina back end -ndkyméssa artikkeleiden hallinta -painiketta.

hallinta

Eteesi aukeaa seuraavanlainen nakyma. Huomaa ettd nakyma voi kuitenkin ero-

ta seuraavasta kuvasta. Tassé nakymassa voit julkaista seka poistaa artikkeleita.



Artikkeleiden hallinta

e ———
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Tassa nakymassa paaset hallitsemaan kaikkia jarjestelman artikkeleita. Mikali

haluat poistaa tietyn artikkelin, valitse artikkeli laittamalla sen vasemmalla puolel-

la olevaan laatikkoon tappa.

[T Témén vucden keikat onkin keikkailtu

Tassé kuvassa on valittu artikkeli poistettavaksi.

Valitse sen jalkeen Roskakori-painike.

CSEaRoT]

Artikkeli haviaa listalta, muttei kuitenkaan ole poistunut jarjestelmésta kokonaan.

Mikali haluat, etta kyseinen artikkeli havitetaan pystyvasti, valitse valikosta Artik-
keli > Artikkeleiden roskakori

A Joomlar

Sivusto Valikot | Artikkeli

Komponentit Lisdosat Tydhkalut Chje

Artikkeleiden hallinta

Artikk >

Artikkeleiden roskakori

o
ol

@ 1 artikkelifa) vi “¥

Padryhmien hallinta
Ryhmien hallinta

Etusivun hallinta
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Eteesi avautuu seuraavanlainen nakyma.

usto  Valikot Arfkkel  Komponenft  Llisiosst Tydkakd  Ohje Wecelinesion i 10 MiEsimsete 20 81 O s i

Roskakorin hallinta: fartikkeiry _0 3 ‘_J

e || Tyhors oot

Valitse artikkeli/artikkelit, jotka haluat pysyvésti poistaa. Paina tdman jalkeen

Poista-painiketta.

Poista

Jarjestelma varmistaa vield, haluatko varmasti poistaa artikkelit. Mikali haluat pa-
lauttaa artikkelit jarjestelman roskakorista, valitse ne artikkelit, jotka haluat pa-

lauttaa ja paina palauta-painiketta.

L

Palauta

4.4 Kuvien ja ryhmien lisdéaminen galleriaan

Kuvagalleria on tehty Phoca Gallery -nimisella komponentilla. Kyseinen kompo-
nentti on helppo asentaa Joomla!-jarjestelmaan ja sitd on helppo myos kayttaa.
Paaset kuvagallerian hallintapaneelin valitsemalla back end -valikosta Kom-
ponentit > Control Panel.
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Komponentit Lisdosat Tydhkalut Chje
Mainospalkit
Kontaktit

UutissyStteet u

B8 Phoss Gslley |[# control Panel |

Fayselyt | e ages

Etsi B Categories
B unvez | Themes

Linkit . Category Rating
etukset " Image Rating

Category Comments
Image Comments

Users

ﬂ Info

|

Muut kuvassa olevat toiminnot l16ytyvat myds Control Panel —valikosta. Sivuston
yllapitajan ei kuitenkaan tarvitse valittda muista toiminnoista kuin Control Panel,

Images sekéa Categories, jotka ovat selitetty alla.

Valitse Komponentit - Control Panel . Eteesi aukeaa seuraavanlainen ikkuna.

A Joormlal

Sivusto  Valiket  Adikkeli ~ Komponentit  Lisiosat  Tyokalst — Ohje

m Phoca Gallery Control Panel

Control Panel | Kuvat | Ryhmdt | Themes | CategoryRating | Image Rating Category Comments | Image Comments | Users Info

Try New Phoca Extensions

LDDF!.'DCG Phoca Download

wew phoca.cziphocadownioad

Kuvat on jarjestetty ryhmiin. Kuvien loytamista helpottaa se, etta ne jarjestetadn
ja lisatdan aina omiin, niille kuuluviin ryhmiin. Ryhman voit lisata painamalla

Ryhmaét-painiketta.
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Wl Phoca Gallery Categories B R 8 8870e8¢

Nyt ndet olemassa olevat ryhmat. Voit tdsta nakymasta poistaa seka lisata ryh-

mia.

4.4.1 Ryhmien lisd&dminen

Ryhmien lisaéaminen tapahtuu painamalla uusi-painiketta. Eteesi aukenee seu-

raavanlainen ikkuna.

g Phoca Gallery Category: [uusi]

Tiedot
Otsikko:
Alias:
Parent Category: | - Salact Parart.."‘.ate;-:ry-lzl
Julkaistu: Ei 0 Kyll&
Authorized: O g @ Kylls
Jarjestys: Uudet artikkelit tulevat cletusarvoisesti viimeiseksi. Jérjestystd voidaan muuttaa kun artikkeli on tallennettu.
Kayttdoikeustase: TN -
Rekisterditynest
Erkziz -
Access right: | . All Registered Usars-

- Nobody -
Administrator

Upload and Add User | . Nobody - -
Rights: |. AN Registersd Users -
Administrator

Delete and Publish User | . Nobody - -
Rights: |. AN Registersd Users -
Administrator

Cramer: | - Nobody - p
Administrator

Crwner Folder: Folder ==

Geotagging Longitude: Coordinates ==

Geotagging Latitude:

Tassé nakymaéssa tarkeimmat tiedot ovat Otsikko ja Parent Category. Muut tiedot
ovat oletuksena kunnossa. Otsikko-laatikkoon kirjoita sen ryhmé&n nimi, jonka ha-
luat kuvagalleriassa nakyvan. Mikali haluat ettda, ryhma ei tule minkdan toisen

ryhman alaisuuteen, jata se oletukseksi. Muutoin valitse se ryhma, jonka alaisuu-
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teen haluat kuvien tulevan. Kun tiedot on taytetty, paina Tallenna-painiketta.

Ryhma on nyt luotu.

4.4.2 Ryhmien poistaminen

Valitse Phoca Galleryn hallintapaneelista Ryhmat. Taman jalkeen valitse se ryh-
ma, jonka haluat poistaa. Huomaa, etté voit poistaa ryhman vain silloin, kun siel-

|& ei ole yhtaan kuvaa.

4.4.3 Kuvien lisaaminen ryhméaéan

Valitse Phoca Galleryn hallintapaneelista Kuvat-painike. Voit valita, siirratkd yk-
sittdisen kuvan vai monta kuvaa kerralla ryhmaan. Valitaan tassa tapauksessa

monta kuvaa. Valitse Multiple Add -painike.

Y
¢
Multiple Add

Eteesi aukeaa seuraavanlainen ikkuna

Phoca Gallery: [ multiple Add ]

Tiedot
Julkaistu: B @ ks
Ryhmé: [_vaitsayhma- [

Jarjestys: Uudet artikkelit tulevat i vi i Jarj & voidaan muuttas kun srikkeli on tallennettu
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Valitse seuraavaksi Ryhma-kohdasta se ryhma, johon haluat kuvasi siirrettavan.
Taman jalkeen rullaa hiirella ikkunaa alaspéain kunnes ikkunassa on Vie-, Java
Upload- ja Flash Upload -valilehdet.

L'ﬂ"ViE 23 Java Upload '{lFIssh Upload

Upload File [ Suurin koko: 3.00 MB, Maximum Resolution: 3072 x 2304 px ]

| SzEs. Start upload

Valitse naistéa Java Upload. Huom! Sinulla pitd& olla koneessasi asennettuna Ja-

va-tuki, jotta voit kayttaa tata ominaisuutta.

Taman jalkeen eteen aukeaa seuraavanlainen ikkuna.

L'ﬁ"u"ie 4 Java Upload i Flash Uplocad

Upload File [ Suurin koko: 3.00 MB, Maximum Resolution: 3072 x 2304 px ]
'ﬁ? Browse ...
™ Rotate left
I Rotate rig
)( Remove A

d Remove Selected
Mame | Size Directory Modified Rea
4| 1] | 3
| 0% |
nload STOP
$ vpoad | = | X0

Valitse Browse, jonka jalkeen voit valita CTRL-nappdaintd painamalla kaikki ne

kuvat, jotka haluat lisata verkkosivulle. Huomaa, etta suurin kuvakoko voi olla
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maksimissaan 3027x2304 pikselia. Kun olet valinnut kuvat, paina sen jalkeen

Upload-nappia.

Kun kuvat on siirretty palvelimelle, valitse kuvat laittamalla tappa niiden vasem-
malla puolella olevaan laatikkoon. Valitse ryhmé& kohdasta se ryhmé&, mihin halu-
at kuvat siirtdd. Paina Tallenna-painiketta. Kuvat ovat nyt siirretty kuvagalleriaan.

4.4.4 Kuvien poistaminen

Valitse Phoca Gallery -hallintanédkyma ja paina Kuvat-painiketta. Valitse ne ku-
vat, jotka haluat poistaa ja paina Poista-painiketta. Kuva poistuu kokonaan jarjes-

telmasta.

5. Kappaleiden lisddminen sivustolle

Sivusto kayttaa UnMP3-nimista komponenttia kappaleiden soittoon. Ainoa kritee-
ri kappaleissa on se, ettd kappaleen taytyy olla .MP3 muodossa, jotta soitin pys-

tyy toistamaan niita.

5.1 Kappaleiden lisddminen jarjestelmaan

Valitse Joomla! valikosta Komponentit > UnMP3. Eteen aukeaa seuraavanlai-

nen naytto.

A Joomlal
o o [ [ [ 5

t | Tyokalt  Ohj

UnMP3 - the mp3 player for Joomla! 1.5 version 1.1
UnMP3 modules
D Title Position Songs Mode
22 Unmp3 Module mp3-soitin 3 Edit Setfings | Edit Playlist

Aukaise tamén jalkeen Edit Playlist -linkki.
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UnMP3 - the mp3 player for Joomla! 1.5 version 1.1
UnMP3 modules » Edit Playlist

Module: Unmp3 Module

Add File || Edit Playlist |
Title *
File [ | Setsa.

Add MP3

Kirjoita Title-kohtaan kappaleen nimi. Taman jalkeen paina Selaa-nappéainta, jon-
ka jalkeen valitse haluamasi kappale. Taman jalkeen paina Add MP3 -nappia.

Kappale on siirretty jarjestelmaan.

5.2 Kappaleen poistaminen

Jos haluat poistaa kappaleen jarjestelméasta, paina Edit Playlist -painiketta.

UnMP3 - the mp3 player for Joomla! 1.5 version 1.1
UnMP3 modules » Edit Playlist

Module: Unmp3 Module

eeeeeeeeeeeeeee

Update

Valitse Delete -rivistd sen kappaleen kohdasta, jonka haluat poistaa ja paina Up-

date-painiketta. Kappale on nain poistettu jarjestelmastd kokonaan.






