P) VAASAN AMMATTIKORKEAKOULU
0“‘. VASA YRKESHOGSKOLA
’ UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Noora Annola, Sanna Lehtola, Reija Valimaki

MEDIAKASVATUKSEN PERUSTEET
SOSIAALIALAN OPISKELIJOILLE

Sosiaaliala
2010



VAASAN AMMATTIKORKEAKOULU
Sosiaalialan koulutusohjelma

THVISTELMA

Tekija Annola Noora, Lehtola Sanna, Valiméki Reija
Opinndytetyon nimi Mediakasvatuksen perusteet sosiaalialan opiskelijoille
Vuosi 2010

Kieli suomi

Sivumaara 106 + 2 liitettd

Ohjaaja Nyman Ahti

Olemme rakentaneet VVaasan ammattikorkeakoululle 3 opintopisteen virtuaalisen
opintojakson mediakasvatuksesta. Sen tarkoituksena on tulla vapaavalintaiseksi
opintojaksoksi opiskelijoille tulevaisuudessa. Vaasan ammattikorkeakoulun
ensimmadisen vuoden sosiaalialan opiskelijat suorittivat kurssimme, ja heilta
saimme myaos palautteen.

Tyémme on monipuolinen ja kattava perustietopaketti mediakasvatuksesta. Siina
kasitelladn mediakasvatusta sosiaalialan nakokulmasta ja sen tarkoituksena on
antaa uusia nakokulmia tuleville ammattikasvattajille.

Virtuaalisen opintojakson teoria on koottu kirjallisen opinndytetydmme pohjalta.
Olemme valinneet ja rajanneet aihealueet mielestimme ajankohtaisten
mediakasvatuksen aiheiden mukaisesti.

Palautteen opintojaksosta olemme kerdnneet erillisella palautekaavakkeella.
Virtuaalisesta opintojaksosta saamamme palautteen mukaan mediakasvatus
koetaan mielenkiintoiseksi ja ajankohtaiseksi aiheeksi. Palautteista nousi esille
myos se, ettd kurssin materiaalia pidettiin luotettavana.

Asiasanat mediakasvatus, kasvatus, viestintdkasvatus



VAASAN AMMATTIKORKEAKOULU
UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Sosiaalialan koulutusohjelma

ABSTRACT

Authors Annola Noora, Lehtola Sanna, VValiméaki Reija

Title Basics of Media Education for Social Services
Students

Year 2010

Language Finnish

Pages 106 + 2 Appendices

Name of Supervisor Ahti Nyman

We have prepared a three-point-virtual course on media education for the
university of applied sciences in Vaasa. The course is supposed to become one of
the free-choice courses for the students. This course was participated by the first
year social services students and they also gave feedback on it.

This work is a many sided and a comprehensive information package on media
education and on the possibilities how to use media education in the field of social
services. The purpose is to help the professionals in the field of social services to
find new ways and angles to their work.

The theoretical framework is based on the bachelor’s thesis we wrote. The topics
that have been chosen are current and essential in media education on the

moment.

According to the feedback from the students, media education is felt to be
interesting and of current interest. The course material was also considered to be
reliable.

Keywords Media education, education, communication education



SISALLYS
THVISTELMA ....ooiiieeeeeee ettt 2
ABSTRACT ..ottt te et e et b e s resreeres 3
LIHTELUETTELO ..ottt st 8
1 MEDIAKASVATUS ..ottt sttt nne s 10
1.1 Mediakasvatus 1apSille ............ccoveiieiiiie i 10
1.2 MediapSyKOIOGIa ......ccuveieieiiieiee s 12
2 MEDIAKASVATUKSEN HISTORIAA.......co e 13
2.1 Mediakasvatuksen NIMITYKSIA .........cccuuiiieiieie e 14
2.2 Mediakasvatus KOUIUISSA............ccuiiieieiiiesc e 14
3 MEDIAKASVATUKSEN ERI TERMIEN MERKITYS ..o 16
3.1 Media eli VIESTIMEL.......coieieieiic e 16
3.2 Mediakasvatus ja VIeStintakasvatus.............coereririnininnieiene e 17
3.3 Medialukutaito, MediatajU.............ccevveireiiieieeie e 17
3.3.1 Teknologian TUKULAITO ...........ccoeiiiiiieiee e 17
3.3.2 PEITUKULAITO ... 18
3.4 Mediateksti €li MEAIAESITYS .......cciiiriiieieieec e 18
3.5 MediatOdEITISUUS ......cevieiieieie it 18
3.6 InformaatioyhteiSKUNTA ..........ccoiiiiiiiiee 19
4 MAAILMAN MEDIA ...t bbb 20
4.1 Median kehitykseen vaikuttavat kolme teKijad.............ccooeviiiiinncnennn 20
4.2 POhjoismaiden Media ..........ceoveiueiieiieie e 21
5 SOSIAALINEN MEDIA ...t 22
5.1 Vaikuttaminen median Kautta ............cccceverereneneninnieeeeee e 22
5.2 Sosiaalisen median K&YLO ..........ccooveieieieiiiee s 22
5.3 IRC-QAIIEIIA.....ccueeiiciie e 23
5.4 YOUTUDR. ...ttt e 24
5.5 HADDO ..o 24
5.6 SECONA LITE ..ottt 25
5.7 FACEDOOK ...c.veiiieieieeeee e 26
6 MAINOSTAMINEN .....ooiiiiitie sttt eneas 27
6.1 Kuluttajansuojalaki 20.1.1978/38 ..........cccccvveiiiieie e 27
6.2 PAIVITTAINEN MAINONTA. ... ciiiiieie et 28
CTRC I oo o | SO OUTRPRPR 29
6.4 LapSet Ja MAINONTA .......ooveiiriiriiiieiieieie e 29
7 MEDIAVAKIVALTA ..ottt ettt 30
7.1 Miten mediavakivalta vaikuttaa lapseen ja nUOreen?...........cccoceverervrinnne 31
7.2 Median JAIJITEY ..o 32
8 MEDIATRAUMA ...ttt neaneas 33
8.1 Median vaikutukset [apSiin ..........coceiiieiiiiiiiecie e 33
8.2 TUNLEIdEN tUFTUMINEN ....c.veiie et es 35
8.3 Moraalin ja h&pedn kehityksen ongelmat.............ccccooveiiiiie i 35
8.4 RIIPPUVUUS MEAIAAN .....c.veviiiitiiiisiieiee ettt 36

8.5 Faktan ja fiktion YmmAartaAminen ..........cccccoevviiieiieesie e 37



O NETTIKIUSAAMINEN ..ottt et 38
9.1 Nuorten NettiKiuSAAMINEN ........ccviieiieie e 38
9.2 Nettikiusaamiseen PUULLUMINEN ..........cceiieiiereieere e 39

10 TUNNE OIKEUTESI ...oviiiiicie ettt 41
10.1 SANANVAPAUS .....eeeiieieiiiie it et sibee et e st e sbe e s e e e sbb e e s ssbeesssreesnseeesseeeans 41
10.2 HenkilGtietojen SUOJAAMINEN........ccuiiiieieieieeie et 41

11 SEITSEMAN HARHAA LAPSISTA JA MEDIASTA .....ccoovvieeeieeeeeieenans 42
11.1 Tietdmattdmyyden Narha...........cocoooiiiiiiiii s 42
11.2 Rajoittamisen harha..........ccccoiveiiiiiie e 42
11.3 Hyvan itsetunnon Narha............ccocooiiiiiniiiieceeeeee s 42
11.4 Rajattomuuden harha ..o 43
11.5 MarkKinoinnin Narha.........coccooeieiiie i 43
11.6 Kehitystason harha...........cccccooveiiiiiic e 43
11.7 Mielikuvituksettomuuden harha.........ccooooiiiiiiii e, 43

12 SEKSIMEDIASSA ..ottt 45
12,0 LLAPSUUS ..ttt bbbttt 45
12.2 Pornografian YICISYYS.....ccovciiieiiiie e 45

13 MEDIA JA TUNNE ...ttt aneas 47
13.1 Median tarjontaa..........cccceveieieeieeie e 47
13.2 Nettikielen Iyhenteita ... 47

14 MEDIA JA PERSOONALLISUUS. ..ot 50

15 MEDIAN POSITHVINEN VAIKUTUS ..o 51

16 MEDIAKASVATTAJAN ROOLI ....ooiiiiiiieiee e 52
16.1 Vanhempi mediakasvattajana............ccooevererenenineniseeeee s 52
16.2 Turvallinen mediaan tutustuminen ja tottuminen ............cccccevveveiiiecnenne. 52
16.3 Mediankayton pelisaannot KOTONA ..........cccoveieeieiiiiiiiieeee s 53
16.4 Ammattilainen mediakasvattajana ...........cccceeererineninieieee e 53
16.5 T@IBVISIO ...uveuiiiiciicie sttt 54
16.6 Tietokone ja KANNYKKAE. ..o 54
16,7 PEIIT .o 55
16.8 Pelaamisen VAaIKULUKSEL ...........c.coveieiieieeie e 55
16.9 Pelaamisen hyvéat VaiKUtUKSEL ............ccccveriiiieiece e 57

17 LAPSESTA AIKUISEKSI PITKITTAISTUTKIMUS ......coovovvveeeverceeieans 58

18 LAPSILLE HAITALLISET OHJELMAT VIESTINTAVIRASTON

MAARITELMAN MUKAAN ........coooieeereeeeeeees e esesssss e ses st asenneeens 59
18.1 Ohjeita vanhemmille lasten television kayton tueksi............ccccceveevernenen. 59

18.1.1 Alle kouluikéisten lasten vanhemmille..........cccccooevieiinienecienee. 59
18.1.2 Koulu-ikaisten vanhemmille ... 60
18.1.3 Nuoren vanhemmille...........ccoeovieiieniee e 60
18.2 Ohjeita vanhemmille koskien lasten ja nuorten pelaamista...................... 60
18.2.1 Pienten lasten vanhemmat.............ccccevveeiieneiie s 61
18.2.2 Koululaisen vanhemmat............ccccooeniiiiinniic e 61
18.2.3 NUOren VanhemMMAL ..........ccocverueeieiieieeieseese e see e ee e sae e neas 61

19 IKARAJAT VALTION ELOKUVATARKASTAMON MUKAAN ............. 63
1O L EIOKUVAL ......ocvieieeiece ettt ns 63
LO.2 PEIIT .t 64
19.3 POMNOQIaFIA....c.viiviiiiiieiieieiese et 65

19.4 IKArQJAPEIUSTERE .....veeiie ittt enes 66



19.4.1 VEKIVAITA ..o 66
19.4.2 Seksuaalinen SISAIO .........cccccvereiieiieiiee s 67
19.4.3 Kauhun herattaminen ............cooviiniiiniene e 68
19.4.4 MUUL PEIUSTEET. .......eiiiiiiiiiiisieei e 68
19.4.5 KaiKille SAHTEU ........cveiiieeicceceeee e 69
19.4.6 Alle seitseménvuotiailta Kielletty ... 69
19.4.7 Alle yksitoistavuotiailta Kielletty ...........ccccoveveiveiiieiiceciecece e 69
19.4.8 Alle kolmetoistavuotiailta Kielletty ... 70
19.4.9 Allle viisitoistavuotiailta Kielletty ...........ccccoevviieiieeiicccceecece e, 70
19.4.10 Alle kahdeksantoistavuotiailta kielletty ..............ccccoovviniiiiinnnn 70
19.4.11 Rikoslain vastaiset JuIKaISUL.............ccccoeiiieiiiieiiese e 71
20 AMMATTIKORKEAKOULUN OPETUSTA OHJAAVAA
LAINSAADANTOA ......oooiiiceeceeee et s 72
20.1Ammattikorkeakoululaki 9.5.2003/351 ........cccoveviiieiiniiee e 72
20.2Valtioneuvoston asetus ammattikorkeakouluista 15.5.2003/352............... 73
21 VERKKO-OPETUS . .....ciiiiii ettt nneas 74
21.1 Mit& 0N VErKKO-0PELUS?......ccvveieciesieee s 74
21.2 Verkko-0petUKSEN SYNLY .......ccoviiiieieieiese e 74
22 VERKKO-OPETUKSEN VALINEITA JA OHJELMISTOJA .......ccoeevnnee. 76
22.1 INtErNEt JA SEN SYNTY ...oveiiiiiiiiiieieeiei ettt 76
22.2 WOrld Wide WED .......ooieiiiiceee s 77
22.3 SENKOPOST ...t 77
22.4 Chat — VErKKOJULEEIU .......ccveivreie e 78
22.5 UULISTYRMAL.......ooiiiiiiie e s 78
22.6 RyhmAatyOOhJeIMaL..........ccoiiei e 79
22.7 VIUBONEUVOLLEIU ...t 79
22.8 Mobiilisovelluksia: moniviestimet ja PDA ........ccccooviiineiei e 80
22.9 AUIONEUVOLLEIU ...ttt 80
2210 PEIIt ..ot 80
23 MOODLE-OHJIELMA ..ottt 82
24 MOODLE-RUNKO ..ottt st eneas 83
24.1 Opintojakson kuvaus moodlessa...........ccccvveiviiieieeiie e 83
ot T O 1] o T SR 84
24.1.2 OSI0 2 .ottt bt 84
T O 1] 0T S 85
2414 OSI0 4 ..ottt 86
R 1] 0 I TSR 87
24.1.6 OSI0 6 ...ovevieeieiieie ettt 88
o T A 1] o T OSSR 89
24.1.8 OSI0 8 ...ttt bbb 90
24.2 Numeraalisesti arvioitava lopputehtava ............ccoovevvviiiinenee 90
25 MEDIAKASVATUKSEN VIRTUAALISEN KURSSIN PALAUTTEEN
PURKU .ottt st sttt se et et et e sresnesneeneas 92
25.1 08I0 L ..oiiiiiiiiieiieieie e ettt b reens 92
25.2 O8I0 2 ..ottt ettt reeneens 92
25.3 0810 3 ..ottt ettt b r e reens 92
25.4 OSI0 4 ...t et ens 92



25.6 OSI0 6 ..ottt et e 93
A T O L [ I OSSR 93
25.8 O8I0 8 ...ttt 93
25.9 08I0 9 ..ttt ns 93
25.10 KUISSIN YIBISHIME.......ccviiiiieee et 93
26 LOPPUPAATELMAT ..ottt en s 95
26.1 RYNMAEN tYOSKENTEIY ....cvviiieeiiece et 96
26.2 Virtuaalikurssin loppup8atelMAL ..........ccooeiiiiiiiiiiee e 96

LAHTEET .ottt 99



LIITELUETTELO

LIITE 1. Projektisuunnitelma
LIITE 2. Palautelomake



JOHDANTO

Opinndytetydbmme aiheena on mediakasvatus, joka antaa hyvéan perustiedon siita
mit4d kaikkea media on ja kuinka sitd voidaan hyddyntdd ammatillisessa
kasvatuksessa. Tyomme halusimme suunnata ensisijaisesti  sosionomi-
opiskelijoille, tuleville ammattikasvattajille, jotka tulevassa tydssaan kohtaavat
my0s mediakasvatuksen luomat haasteet. N&in myds sosionomit toimivat
mediakasvattajina. Mediakasvatus muuttuu ja kehittyy nopeasti, joten aiheemme
on erittdin ajankohtainen ja myods mielipiteet jakava. Media luo koko ajan
lisddntyvissd maéarin uusia polkuja, joista monesti lapset ja nuoret ovat
valveutuneempia kuin aikuiset. Tyodssdmme tuomme esille median tuomat
negatiiviset ja  positiiviset vaikutukset. Aiheemme halusimme rajata
perustietoihin, silla mediakasvatus on todella laaja tieteenala ja siita 16ytyy paljon

uutta tietoa.

Taman kirjallisen tydomme tarkoituksena on antaa hyvéa pohja mediakasvatuksen
virtuaaliseen opintojaksoon, jonka teemme Vaasan ammattikorkeakoululle.
Olemme liittdneet Kkirjalliseen tyohémme virtuaalisen opintojakson rungon ja

saamamme palautteen siita.
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1 MEDIAKASVATUS

Medialla on paljon eri muotoja, niitd ovat lehdet, kirjat ja yleensékin painettu
sana, valokuvat, kuvat, elokuvat, radio, televisio, tietokonemedia seka multimedia
(Mustonen 2001: 8). Mediakasvatuksesta kaytetddn monia eri maaritelmid. Suurin
syy siihen on se ettd sitd tutkitaan ja opetetaan monissa eri tieteen piireissa
(Kotilainen, Hankala & Kivikuru 1999: 31). Mediakasvatus on tiede, jota ei voi
tdysin méaritelld, vaan se on kasite joka saa sisaltonsa mediakasvattajien
tulkinnoista, paivakodeissa, kouluissa, kotona, nuorisotytssd, sekd muissa

kasvatusympadristoissd(Kupiainen & Sintonen 2009: 5).

Mediakasvatus voidaan ymmartad niin kasvatustieteen kuin mediatieteenkin
osaksi. Mediakasvatuksessa on keskeista toimijan ja median suhde. Media on
tekninen véline ulkopuolellamme, mutta yht4 lailla se vaikuttaa mentaalisina
kuvina mielessamme. Toisaalta suunnittelemme ja kdytamme mediaa erilaisia
teknologisia  ympéristdja toisaalta media muokkaa ajatteluamme ja
havaintotottumuksiamme. (Suoranta & Yla-Kotola 2000: 10-11.)

Yleisemmin sanoen mediakasvatuksessa kehitetddn mentaalisia ja kasitteellisia
valineitd sekd pedagogisia kéytanteita joilla ihmiset kykenevat toimimaan ja
lisadmaan toimintakykyisyyttddn ja mahdollisuuksiaan mediakulttuurissa.
(Suoranta & Yl4-Kotola 2000: 10-11.)

1.1 Mediakasvatus lapsille

Lapsuus on muuttunut melkoisesti viimeisten vuosikymmenien aikana. Lapset
ovat ldhes jatkuvassa vuorovaikutussuhteessa erilaisten medioiden kanssa.
Medioiden asemaa yhteiskunnallisessa vaikuttamisessa on korostettu jo pitké&an.
Toisaalta useiden eri tietoldhteiden olemassaolo vahvistaa lasten oppimista,
vuorovaikutusta ja sosialisaatiota. Toisaalta taas useisiin tiedonl&hteisiin,
erityisesti Internetiin, liitetddn suuria huolia ja uhkakuvia. (Hietala, Inkinen,
Kangassalo, Kivimaki, Lahikainen & Mayra 2005: 9.)
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Mediakasvatus voi alkaa luontevasti jo varhaiskasvatuksesta, joka on alle
kouluikaisten lasten eri ympdristdissd tapahtuvaa kasvatusta ja opetusta.
Varhaiskasvatusta toteutetaan esimerkiksi péivakodissa, perhepdivahoidossa ja
erilaisessa kerhotoiminnassa. Kuusivuotiaiden lasten on mahdollista saada
esiopetusta, jota jarjestetddn koulussa tai paivékodissa ennen koulun aloitusvuotta.
Paivakodit saavat itsendisesti paattdd kasvatustoimintansa. Muutama péaivékoti on
90-luvulla  valinnut  painotusalueekseen = mediakasvatuksen.  Téllaisessa
paivakodissa mediakasvatus on suunnitelmallisesti mukana kaikkien ikaryhmien
toiminnassa. Siihen voi kuulua esimerkiksi tietokoneen piirustusohjelmien kéyttoa
sekd liséksi valokuvausta animaation ja sarjakuvien sekd kuunnelmien tekoa ja
jopa omien julisteiden tekoa. (Henrikson, Niinistd, Pentikdinen & Rauhala 2006:
19-20.)

Varhaiskasvatuksen tavoitteena on edistdd lapsen tasapainoista kasvua, kehitysta
ja oppimista. Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa ohjataan kasvattajia
ottamaan huomioon teknologian tarjoamat mahdollisuudet ja seuraamaan lasten
mediakulttuuria. Varhaiskasvatuksen mediakasvatuksessa on lahtokohtana lapsen
ikd ja yksilollinen kehitysvaihe. Pyritdan kehittaméan varhaisia valmiuksia
mediakulttuurissa eldmiseen ja oman mediasuhteen ymmartdmiseen seké
edistetadn lapsen hyvinvointia ja osallisuutta. Elamyksellinen, kokemuksellinen ja
leikkimielinen oppiminen ovat mediakasvatuksen pohja. Tama tukee lapsen
mahdollisuuksia toimia aktiivisesti ymparistossaan ja edesauttaa osallisuuden

tunteen syntymista. (Mediamuffinssi 2008: 6.)

Vuoden 2005 varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden arvopohjan keskeisend
periaatteena on lapsen kokonaisvaltainen hyvinvointi. Varhaiskasvatuksessa
tapahtuva mediakasvatus on tdman toiminnan yksi osa. Se tukee arvopohjan
toteutumista.  Erityisesti halutaan korostaa, ett4d toteutettavan toiminnan
ldhtokohdaksi  tulee ottaa lapsen omat kokemukset ja turvallisesta
toimintaymparistosté ja sisalloistd on huolehdittava. (Mediamuffinssi 2008: 10—
11.)

Varhaiskasvatuksen mediakasvatuksella lapsella on oikeus tutustua mediaan

turvallisessa ymparistéssd, saada omiin tarpeisiin ik&&n ja kehitystasoon
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pohjautuvaa mediakasvatusta seka tutustua ajanmukaiseen mediavélineistoon ja —
sisdltéihin, ilmaista itseddn mediavélineilld, toimia mediassa ja saada siihen tukea.
(Mediamuffinssi 2008: 11.)

1.2 Mediapsykologia

Mediapsykologiassa tutkitaan mediak&ayttaytymisté seké ihmisen ja median valista
suhdetta. Keskeisinta siind siis on selvittad, mita ihmiset tekevat medialla ja mita
media tekee ihmiselle(Mustonen 2001, 8-9). Mediapsykologiassa tutkitaan myos
kuinka eri-ikaiset lapset kayttavét ja tulkitsevat mediaa eri tavoin. Kyky ymmartaa
mediaa kehittyy vahitellen ja mediataju kehittyy ennen kaikkea itse tekemall&
(Mediakompassi 2010).

Mediapsykologiassa hyddynnetddn perustietoa ihmisen havainnoista, tunteista,
ajattelusta, sosiaalisista suhteista ja muista psykologisesta toiminnasta (Mustonen
2001: 8-9). Median vaikutukset lapsiin ja nuoriin kasvavat koko ajan. Siksi taito

lukea mediaa on entisté tarkedampi (Mediakompassi 2010).
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2 MEDIAKASVATUKSEN HISTORIAA

Suomalaisen mediakasvatuksen historian voidaan sanoa alkaneen jo Suomen
itsendistymisen Suomen kielen sekd identiteetin syntymisen jalkeen. Se voidaan
jakaa kahteen eri osaan. 1800-luvun jalkipuolella alkoi ensimmainen suuri aalto
jolloin alettiin rahvasta valistaa kansalaisiksi. 1960-luvulla kansalaisista alettiin
kasvattamaan tietoyhteiskunnan toimijoita. N&amé& tietoyhteiskunnan muutokset
vaikuttavat yha tdna pédivana. (Kupiainen, Kynaslahti & Lehtonen 2007: 3.)

Suomi on hakenut kulttuurisia malleja Ruotsista, Saksasta sek& kauempaakin.
1800-luvun lopulla alkoi kansanjoukkojen taidekasvatus. Tavoitteena oli kasvattaa
siveellisida kansalaisia. Mediakasvatuksen historialla on vaikutuksia siihen mité
mediakasvatus on nykyhetkell4. Suomalaisen mediakasvatuksen sivistyksen seké
suojelun tarve kumpuaa kulttuurisesta historiasta. Oman osansa mediakasvatuksen
nykykeskusteluun on tuonut lapsen maéaritteleminen avuttomaksi ja suojelua

kaipaavaksi kasvatustoiminnan kohteeksi. (Kupiainen ym. 2007: 3.)

Radiotoiminta on alkanut Suomessa 1920-luvun puolivalissg, talldin silla ei ole
ollut suoranaista kilpailijaa, vaikka tiedonvélityksessa se Kilpaili lehdistén kanssa.
Radio nahtiin sen alku aikoina tarkedksi kansanvalistusvélineeksi. Sodan jalkeen
Yleisradion linja oli vasemmistolainen, jolloin sen pa&djohtaja katsoi valistusta
tarvittavan erityisesti  yhteiskunnalliseen ajatteluun.  1930-luvulla  taytyi
oikeistoisanmaallista  ilmettd muuttaa  ulkopoliittiseksi, mikd perustui
ystavéllismielisiin naapurussuhteisiin. Talléin Yleisradion kokonaisilme keveni ja
tanssimusiikin osuus kasvoi. Tdman jélkeen Yleisradiossa alkoi porvarillisempi
vaihe. Vuonna 1965 Yleisradion péaéjohtaja vaihtui ja héanen kautensa oli
vasemmistolainen, kuitenkin  kansanvalaistusajattelu  jatkui. 1970-luvulla
ohjelmapolitiikan linjaa nimitettiin informatiiviseksi ohjelmapolitiikaksi. Talldin
on myo6s Neuvostoliittolaisten ohjelmien osuutta Suomen radiossa liséttiin. 1980-
luvulla tieto ja totuus saivat perimmaisend viestintépoliittisina padmaaring vaistya.
Keskeisimpadn asemaan nousi tuolloin  suomalaisen  kulttuurin  ja
televisiotoiminnan puolustaminen kansainvalistd massakulttuuria vastaan. 1985

alkoi paikallisradiotoiminta. 1990-luvulla otettiin suuria askelia television
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maailmassa, kun MTV3 sai oman toimiluvan ja alettiin puhua neljannesté

valantakunnallisesta televisiokanavasta. (Alasuutari 1996: 204-212.)

2000-luvulla politiikkaa kasittelevid journalistisia esityksid tuotetaan mita
erilaisimmissa medioissa. Nykyéan ei ole enaa lainkaan selvaa mistd kansalaiset
saavat tietoa politiikasta. Politiikasta ja poliitikoista on informaatiota tarjolla niin
sanomalehtien kotimaan sivuilla kuin television viihde- ja ajankohtaisohjelmissa
sekd poliitikkojen nettipéivakirjoissa ja Internetin keskustelufoorumeilla. (Pernaa
& Pitkénen 2010: 195-196.)

Mediakasvatus koetaan nykyaan yhta tarkeédksi kuin aikanaan kansan valistaminen
sekd lasten koulun kaynti. 1990-luvulla n&kokulmat laajenivat ja lapsen
nakokulmia mediakasvatuksessa alettiin  ottaa huomioon.  2000-luvulla
mediakasvatuksen késite on vakiintunut, vaikka sitd ei valttaméattd [0ydy
peruskoulun opetussuunnitelmasta, vaan siitd kdytetddn nimitysta medialukutaito.
(Kupiainen ym. 2007:4.)

2.1 Mediakasvatuksen nimityksia

Aikojen saatossa mediakasvatuksesta on kéytetty useita eri nimityksid. 1950-
luvulla oli kaytossa audiovisuaalinen kansansivistystyd. Mediakasvatusta
rinnastettiin  myds sanomalehtiopetukseen sekd elokuvakasvatukseen. 1970-
luvulla alettiin puhua audiovisuaalisesta kasvatuksesta seka
joukkotiedotuskasvatuksesta, kunnes 1980-luvun peruskoulun
opetussuunnitelmiin vakiintui viestintdkasvatus, jota saatetaan kayttdd yha myos
nykypdivédnd. Mediakasvatuksesta nékyy aina voimakkaasti ajan henki.
Terminologian sekavuus johtuu kansainviélisesta keskustelusta seka eri

kulttuureista. (Kupiainen ym. 2007: 4.)

2.2 Mediakasvatus kouluissa

Mediakasvatuksen suuntauksia voidaan maaritelld eri tavoin. Osa naista
madritelmistd korostaa median teknologista tai teknistd roolia, osa taas

mediaesitysten viestinnallista seka taiteellista analyysié ja osa median osallisuutta
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seké yhteiskunnallisuutta arvojen, etiikan ja valtasuhteiden madrittelyssé. Mediaa
voidaan lahestyd koulussa niin analyysin ja tekemisen Kkuin opetus- ja
oppimiskaytantdjen kohteena. (Herkman 2007: 11.)

Mediaymparistoissd tapahtuu paljon muutoksia, joissa pedagogiset instituutiota
eivat pysy ajan tasalla. Vuonna 2004 mediakasvatus on liitetty peruskoulujen
opetussuunnitelmiin. Sitd opetetaan medialukutaitona didinkielen, kuvataiteen
sekd kirjallisuuden oppiaineissa. Mediakasvatusta opetetaan my0ds omana

oppiaineena Viestinta ja mediataito. (Kupiainen ym. 2007: 16.)

Lukiossa mediakasvatusta opetetaan Viestinta- ja mediaosaamisen oppiaineena.
Sen paamaé&arana on kehittdd ilmaisu- ja vuorovaikutustaitoja seké edistdd median
aseman ja merkityksen ymmartdmistda seka kehittdd median kayttotaitoja.
Viestintataidoista painotetaan osallistuvaa, vuorovaikutuksellista ja yhteisollista
viestintdd. Mediataitoja tulee harjoitella sekd& vastaanottajana sek& tuottajana.
(Kupiainen ym. 2007: 16.)

Mediakasvatuksen sisaltdjen muutos kohti sosiaalista mediaa ja avoimia ja
verkottuneita oppimisymparistoja edellyttdd kolmen asian toteutumista.
Ensimmaéisend edellytyksena on Internetin sdannollisten kayttajien maarén kasvu
tarpeeksi suureksi. Ta&mé tavoite on jo toteutunut, koska Tilastokeskuksen mukaan
16-74-vuotiaista 82 % kayttdd Internetid paivittdin. Se on nykyaan ihmisten
tarkeimmista viestintd kanavista ja viestintdympéristdista. Toinen edellytys on
Internet palveluiden saavutus. Se toteutuu silloin kun palvelut ovat tarpeeksi
helppo kéytedisia ja kayttdja keskeisid. Kolmas edellytys on opettajien halu
muuttaa opetusta avoimemmaksi ja osallistuvammaksi. Opettajien houkuttelu
kayttdd sosiaalista mediaa opetuksessaan edellyttdd, ettd sen merkitys
ymmarretdan. Sosiaalisen median kéytosta oppimisen tukena on hyotya opettajalle
silloin, jos hénelld on tarve helpottaa opettamistaan sek& tahtoa kehittdd omaa
opettamistapaansa. Sosiaalisen median kayttdminen osana opetusta edistédé
mielenkiintoisella tavalla tietoyhteiskunta-ajan kansalaistaitojen oppimista.
(Wuorisalo 2010: 90-92.)
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3 MEDIAKASVATUKSEN ERI TERMIEN MERKITYS

Alun perin media on l&htdisin latinankielisestd sanasta medium, joka merkitsee
lagjasti ilmaisun tapaa ja sitd sosiaalista yhteyttd, jossa ilmaisu on tuotettu, esitetty
ja vastaanotettu. Esimerkiksi teatterista on voitu puhua mediumina, ennen kuin
teknisia viestintavalineitd on ollut olemassakaan. (Kotilainen ym. 1999: 31-32.)
Mediakasvatuksen tarkoituksena on tietoinen yritys harjaannuttaa ihminen
kriittiseksi ja aktiiviseksi median kayttdjaksi. Mediakasvatusta opitaan yhdessa,
siind ei valttamatta tarvitse olla asiantuntijoita tai auktoriteettia. (Korhonen 2010:
22.)

3.1 Media eli viestimet

Suomalaisessa kulttuurissa media on useimmiten yksikkd ja monikko.
Esimerkiksi televisiota saatetaan esitelld mediana ja kaikista joukkoviestimistéa

voidaan puhua mediana. (Kotilainen ym.1999: 31-32.)

Mediatutkijat jakavat median sen alkuperéisen latinankielisen selityksen mukaan
joukkoviestinnan ilmaisun tavaksi, tuotannoksi ja vastaanotoksi. llmaisun tapa
tarkoittaa esimerkiksi televisiota ilmaisun valineend ja ympéristond, jossa
toteutetaan erityyppisia tv-ohjelmia. llmaisun tuotanto kattaa viestimien koko sen
sosiaalisen yhteyden, jossa ilmaisu on tuotettu. Esimerkiksi televisio voidaan
nahda tuotantoinstituutiona, joka toimii omien kaytantjensd ja toimitustyotéa
koskevien linjauksiensa pohjalta. IImaisun vastaanotto tarkoittaa esimerkiksi itse
katselutilannetta ja erilaisia tapoja vastaanottaa ja kayttadéd television ohjelmia.
(Kotilainen ym. 1999: 31-32.)

Viestimet voidaan jakaa myods viestimien tekniikan mukaan, jolloin kaytetdan
joko ilmaisuja perinteinen tai uusi media tai analoginen ja digitaalinen media.
Esimerkiksi kirja, sanomalehti, aikakauslehti, (elokuva, radio ja televisio)
kuuluvat perinteisiin viestimiin ja perinteisessd muodossaan myds analogisiin

viestimiin. (Kotilainen ym. 1999: 32.)
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3.2 Mediakasvatus ja viestintakasvatus

Mediakasvatuksessa pyritddn vaikuttamaan yksilon median kayttoon seké
opetellaan kayttdmaén eri mediataitoja. (Mediamuffinssi 2008.) Suomalaisessa
kulttuurissa kaytetddn sanoja mediakasvatus ja viestintdkasvatus synonyymeina.
Nain tehdddn siksi ettd mediakasvatusta on kaytetty madrittelemaén

viestintdkasvatuksen ylakasitteen alle. (Kotilainen ym. 1999: 32-33.)

Eri kulttuureissa puhutaan eri kaésitteilld mediakasvatuksesta. Brittildisesséa
kulttuurissa puhutaan mediakasvatuksesta (media education ), amerikkalaisessa ja
kanadalaisessa kulttuurissa medialukutaidosta ( media literacy ), saksalaisessa
kulttuurissa mediakompetenssista ja pohjoismaisessa mediapedagogiikasta.
(Kotilainen ym. 1999: 32-33.)

3.3 Medialukutaito, mediataju

Mediaesityksen toteutus- ja tulkintaprosessin taidoista kdytetddn lukutaito-sanaa.
Medialukutaitoa tarvitaan sanallisessa, kuvallisessa ja aanellisessd mediatekstisséa.
Sitd tarvitaan yhta hyvin sanomalehden sivun kuin kotisivunkin toteuttamisessa ja
tulkinnassa. (Kotilainen ym. 1999: 36-37.)

Medialukutaidon ylékasitteend kéytetddn joskus myods laajempaa kulttuurista
lukutaitoa. Kasitettd voidaan perustella postmodernin yhteiskunnan vaatimuksella
hallita eri viestimiin kohdistuvaa medialukutaitoa erilaisissa sosiaalisissa
tilanteissa. Kulttuuriseen lukutaitoon kuuluu myos erilaisten kulttuuristen tapojen
ymmaértdminen ja huomioiminen, kun kommunikoidaan erilaisissa sosiaalisissa

tilanteissa, oli media mukana tai ei. (Kotilainen ym. 1999: 36-37.)

Kriittinen medialukutaito on yksi mediakasvatuksen keskeisimpid tavoitteita. Se
voidaan saavuttaa mediataitoja harjoittelemalla. Kriittiseen medialukutaitoon
siséltyy kyky analysoida, luoda, tulkita, osallistua, ilmaista, kyseenalaistaa ja

kéyttad mediaa omiin ja yhteisiin tarpeisiin. (Mediamuffinssi 2008.)

3.3.1 Teknologian lukutaito

On tarkedmpi kuin verkko mediassa kuin muissa median muodoissa, verkossa

olevien usein teknologisten ymparistéjen vuoksi. Teknologia luo reunaehtoja
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julkaisemiselle,  vuorovaikutukselle,  yhteistllisyydelle sek& identiteetin
tuomiselle. Viestimien merkitys saattaa muuttua paljon sen mukaan mita

ilmaisutapoja teknologia sallii. (Matikainen 2008: 123.)

3.3.2 Pelilukutaito

Pelilukutaito koskee vai pelaajia verkossa sekd muualla. Keskeinen pelilukutaidon
piirre on se, ettd erottaa pelit muista palveluista tai ymparistoista eli osaa erottaa
leikin ja toden. Pelaajan on ymmadrrettdva ymparistja stimuloiva luonne. Kaikki
peleissa oikeilta nayttavat ihmiset ja ympéristot eivat ole oikeita. Eivatka ihmiset
ajattele ja tunne samalla tavalla peleissa kuin todellisessa maailmassa.
(Matikainen 2008: 123.)

Jokaisella ihmiselld, joka on peleja joskus pelannut, on pelilukutaitoa.
Yksinkertaisimmillaan se tarkoittaa sitd ettd tunnistaa pelin peliksi ja ymmartaa
mista siind on kysymys. Ihminen oivaltaa jo aika pienend, etté leikki ei ole sama
asia kuin tosi ja leikilla on séannot. Pelisopimus séételee peleja, se koskee kaikkia
pelaajia pelin ajan. Pelilukutaito tarkoittaa myds ettd ihminen kykenee
tunnistamaan eri pelityyppejé kuten strategiapelit, alypelit ja roolipelit. Ihminen
omaksuu kaikki taidot pelin 1apikdymiseksi. (Mediakompassi 2010.)

3.4 Mediateksti eli mediaesitys

Mediateksti on minka tahansa viestimen sisaltdméa rajattu kerronnallinen viesti.
Sellaisia ovat esimerkiksi sanomalehden uutinen tai aikakauslehden artikkeli,
jotka molemmat ovat sivulle taitettua kerronnallisia kokonaisuuksia. (Kotilainen
ym. 1999: 40.)

Mediateksti voi olla myds esimerkiksi elokuva, tv-ohjelma tai radio-ohjelma.
Olennaista on, ettd se sisaltaa tekstid, kuvia tai muita visuaalisia merkkié ja dania
joko kaikkia yhdess, erilaisina yhdistelminé tai erikseen. (Kotilainen ym. 1999:
40.)

3.5 Mediatodellisuus

Mediatodellisuus syntyy kulttuurisista koodeista, kertomuksista ja malleista, joita

viestimet kayttavat. Symbolinen eli kuviteltu mediatodellisuus on l&snd myos
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leikeissé ja perinteisissd satukirjoissa. Toisena, aitona todellisuutena lapselle on
lasnd jokapdivainen sosiaalinen arkitodellisuus. Naitd kahta todellisuutta lapsi
kayttdd oman henkilokohtaisen todellisuutensa muokkauksessa. (Kotilainen ym.
1999: 40.)

Mediakasvatuksen tehtdvand on kehittaa lapsessa piilevéé ja osin tiedostamatonta
medialukutaitoa, niin ettd lapsi oppii itse tunnistamaan, kayttdmaan ja

kehittym&an symbolisen mediatodellisuuden alueella. (Kotilainen ym.1999: 40.)

3.6 Informaatioyhteiskunta

Informaatioyhteiskuntaa pidetddn uutena yhteiskuntamuotona, siihen olemme
siirtyneet tietoteknisen kehityksen vauhdittamana. Kasite sisaltaa ajatuksen siita
ettd viestimien avulla voidaan ratkaista yhteiskunnallisia ongelmia. Koulutuksen
nékokulmasta voidaan synonyymind kayttdd sanaa oppimisyhteiskunta, koska
nakemyksen mukaan tietoa tarvitaan elamén hallintaan ja koulutuksen avulla
tietoa pitdd oppia hankkimaan ja kéyttamaan. Uusien viestimien myota
yhteiskunnassa lisaantyy sellaisen informaation maard, josta voi valikoida tuottaa

tietoa. (Kotilainen, ym.1999: 41.)
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4 MAAILMAN MEDIA

Media yhdistdd maailmaa entisté tiiviimmin. Siksi on tarked tuntea media kentt&a
maailma laajuisesti. Yhteiskunnan elintaso ja kehittyneisyys sekd& maan oma
kulttuuri ja historia vaikuttavat paljon viestintd rakenteisiin, media laajuuteen ja
sen kayttd tottumuksiin. Kolme merkittavinta perusasiaa median kaytolle ovat
lukutaito, sahkoistymisen taso ja puhelin jarjestelmien kehittyneisyys. Nama
kolme tekijaa vaikuttavat siihen, voiko tiedon valitys ylipaatdan edistyd. Ilman
lukutaitoa tekstiin perustuva tiedon vélitys on turhaa. Seka ilman sdhkoa ei voi
olla radiota, televisiota, tietokoneita, puhelimia tai mitddn muutakaan
elektroniikkaan perustuvaa tiedon valitystd. llma puhelin verkkoa ei ole internet
yhteytté tai muutakaan vastaavaa tiedon valitystd. (Picard 2002: 96.)

4.1 Median kehitykseen vaikuttavat kolme tekijaa

Lukutaito on merkittdva osa yhteiskunnan kehitystd, se vaikuttaa myds mm. tasa-
arvo kysymyksiin. Lukutaidottomuus on suuri ongelma Afrikassa, silld sen
aikuisvaestosta vain hieman yli puolet osaa lukea. Aasiassa lukutaitoa on kolmella
neljasta ja Latinalaisessa Amerikassa seka Karibialla aikuisten lukutaitoprosentti
on 86. Ymmértadkseen tiedotusvélineista tulevaa informaatiota, taytyy ihmisen
hallita suurempia kuullun ja luetun ymmartdmisen taitoja kuin perustaidot.
(Picard 2002: 97.)

Maailmassa on yli kaksi miljardia ilman sahk6a Maailmapankin tilastojen
mukaan. S&hkoistymisen taso vaikuttaa radion ja television kayttdon. Neljannes
maailman radiovastaanottimista sijaitsee Pohjois-Amerikassa, vaikkakin siella
asuu vain kuusi prosenttia maailman vaestostd. Sama tilanne on television
kannalta. Afrikassa asuu kymmenesosa maailma vaestdstd ja silla on kéaytosséa

vain kolme prosenttia maailma televisionvastaanottimista. (Picard 2002: 97.)

Suurin osa maailman puhelinlinjoista sijaitsee Lansi-Euroopassa, Pohjois-
Amerikassa ja Japanissa. Meksikossa vuonna 2002 oli kaytossd kolme
matkapuhelinta 100 asukasta kohden, kun taas Suomessa matkapuhelimia oli 70
kappaletta 100 asukasta kohden. Suurin ongelma koyhien alueiden

viestintdjarjestelmien kehittymiselle on rahoituksien ja sen sijoittamisen niukkuus.
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Tiedotusvalineet eivat padse kehittymaan ilman siihen suunnattua rahaa.
Yhteiskunnan taloudellinen kehittdmattomyys luo rajoitteita median kehitykselle
seka palvelun tarpeelle. (Picard 2002: 90-99.)

4.2 Pohjoismaiden media

Pohjoismaiden media rakenne poikkeaa muista Euroopan maista kahdessa
suhteessa. Pdivalehdiston asema on hallitsevampi Pohjoismassa ja liséksi
Pohjoismaissa toimii julkisen palvelun yleisradio, joka on lupa rahoitteinen ja

epékaupallinen. (Gustafsson & Kemppainen 2002: 119.)

Lehtien ja lehdiston asema on hyvin vahva. Kansalaisen ei valttdmatta tarvitse
edes ostaa lehtid, silla maissa jaetaan ilmajakelulehtia seka pdivalehtien otsikot
ovat luettavissa joka paivasessa katukuvassa. Péivélehdet vievdat 60 %
mediamainonnan kokonaistuloista. Television osuus on 20 % ja radion osuus jaa
muutamana prosenttiin sek& viikkolehtien ja erikoislehtien osuus on 12-14%.
(Gustafsson & Kemppainen 2002: 120-121.)

Nelja suurinta Pohjoismaista mediayhtiotd ovat Suomalainen Sanoma-WSOQOY,
ruotsalainen Bonnier ja sen mukana suomalainen Alma. Tanskalainen Egmont ja
norjalainen Schibsted. N&méa kaikki nelja ovat viestinndn mediajattejd ja
monialayhti6itd. Naiden toimintaan kuuluu séhkdinen ja painettu viestinta.
(Gustafsson & Kemppainen 2002: 130-131.)
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5 SOSIAALINEN MEDIA

Sosiaalinen media on tietoverkossa toimivaa, yhteisollisesti tuotettua ja jaettua
mediasisaltod. Sosiaalisessa mediassa sen kayttajat jakavat keskendan mielipiteita,

nakemyksid, kokemuksia ja nakékulmia. (Matikainen 2008: 65.)

5.1 Vaikuttaminen median kautta

Sosiaalinen vaikuttaminen ja suostuttelu ovat keskeisia seka mediaviestinnan etta
yksilonvalisen muotoja. Suostuttelu on toisen tavoitteellista ja tahallista
ohjaamista kohti halutunlaista kéayttaytymistd, asennetta tai uskomusta.
Vaikuttamisstrategiaa valittaessa on tarked tietdd kohteensa tavoitteet, motivaatio
ja tilanne. Viestintdkampanjoissa on syytd mdaéritellda mahdollisimman hyvin
kohderyhmén profiili eli ikd ja taustatiedot, kulutustottumukset asenteet ja
ajattelutapa. (Mustonen 2001: 39.)

Sosiaalinen vaikuttaminen on laajempi kasite kuin suostuttelu. Se viittaa myos
tahattomaan vaikuttamiseen. Sosiaalisia vaikuttajia ovat esimerkiksi suositut idolit
ja esikuvia muotivillityksiin myos tahtomattaan. Sosiaalisesta vaikuttamisesta on
tehty tutkimuksia jotka ovat osoittaneet ettd ihmiset véhattelevat suostuttelun
vaikutuksia itseensa ja uskovat ettd mediavékivalta ja mainokset vaikuttavat
heihin vdhemman kuin muihin. Voimakkaimmin oletetaan Kkielteisten

mediasisaltdjen vaikuttavan véahemman itseen kuin muihin. (Mustonen 2001: 39.)

Sosiaalisessa vaikuttamisessa on tavoitteena muuttaa ihmisen tapaa havaita
todellisuutta ja sitd kautta my0s muuttaa toimintaa. Vaikutus voi olla
asenteellinen, tiedollinen tai kayttdytymiseen liittyvd. Tahallista vaikuttamista
kutsutaan suostutteluksi. Eri suostuttamisen muotoja, joita voidaan hyddyntaé
mediassa, ovat mainostaminen, poliittinen vaikuttaminen ja liikenne- ja

terveysvalistus. (Mustonen 2001: 37.)

5.2 Sosiaalisen median kaytto

Sosiaalinen  media on internetin  vuorovaikutteinen  ryhmétyo- ja
julkaisujérjestelmé. Sosiaalisen median jarjestelmille tyypillistd on, ettd siella
voidaan tuottaa sisdlt6ja, muokata niitd, keskustella, jakaa aineistoja,
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kommentoida ja verkottua kesken&an. Sosiaalisessa mediassa on kyse
sosiaalisesta toiminnasta — seurustellaan samaa palvelua kayttdvien ihmisten

kanssa, ei koneen kanssa. (Opetushallitus 2010.)

Sosiaalisessa mediassa vélineistd on laaja: blogit, wikit, kuvan-, videon- ja
aanenjakopalvelut, virtuaaliset kohtaamispaikat, sosiaaliset kirjanmerkit seka
yhteisOlliset kalenterit lienevét valineistd tunnetuimpia. Nykyaikaisia sosiaalisen
median vélineita vastaavia jarjestelmia on ollut olemassa jo pitkain, mutta niiden
kayttd on aiemmin vaatinut perehtymista ja nettindpparyyttd. Nykyaan sosiaalisen
median kayttdé on jo helpompaa ja se toimii nopeana tiedonjakelun seké&
kaveriavun pisteend. Esimerkiksi tyOpaivan aikana voi kayda pikaisesti

virtuaalitilassa piipahtamassa seké keskustelemassa. (Opetushallitus 2010.)

Tarkeimpia etuja sosiaalisen median opiskelu- ja tyokéytossa ovat esimerkiksi
moninaiset mahdollisuudet yhdistad ihmisissd olevia voimavaroja, ajank&yton
jarkeistaminen, tarvittavan tiedon nopea saavuttaminen, yhteiskehittely ja
ongelmanratkaisu, vertaisten tuki, matkustamisen vahentyminen ja mahdollisuus
liittdd samaan kokonaisuuteen monipuolisia palveluita. (Opetushallitus 2010.)
Yleisi& sosiaalisen median esimerkkeja ovat verkkopalvelut, kuten IRC-galleria,
YouTube, Habbo, Second Life ja Facebook. (Matikainen 2008: 65.)

Hayhtio0 Tapio toteaa KansalaislahtOisestd verkkopolitiikasta kertovassa
vaitoskirjassaan: "Sosiaalinen media on antanut tilan yksilollisesti tarkeiksi
koettujen asioiden ja arvojen esille tuomiselle, poliittisen toimijuuden
kehittamiselle  ja  vaihtoehtoisten  poliittisten  agendojen  ajamiselle.
Verkkopolitikointi tapahtuu tyypillisesti verkostoidusti ja se on tyyliltdan
perinteistd  politiikkaa karnevalistisempaa ja monidanisempaa. Selked
vastakkainasettelu verkossa voi palauttaa politiikasta etdantyneitd kansalaisia

takaisin yhteiskunnallisen keskustelun pariin.” (Karjalainen 2010.)

5.3 IRC-galleria

IRC-galleria on perustettu vuonna 2000 aluksi harrasteprojektina, nykyaan sita
yllapitdd Dynamoid Oy. IRC-galleriassa nuoret voivat kommunikoida ja tutustua
toisiinsa. Sen kayttdjat ovat padosin nuoria, noin 13-18-vuotiaita. Kéytt4jat voivat
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laitaa esille kuviaan ja kertoa sivuilla itsestdan sek& harrastuksistaan. Sielld voi
my0s keskustella muiden ké&yttajien kanssa tai pitdd nettipdivékirjaa eli blogia.
IRC-galleriassa on erilaisin yhteisdjd joihin voi liittyd, “liittoutua” samoista
asioista kiinnostuneiden kanssa. IRC-gallerian sivuilla on sivusto myds nuorten
vanhemmille. Sielld kerrotaan tarkasti palvelun luonteesta ja mahdollisista
riskeistd. Siell& esimerkiksi neuvotaan millaisia kuvia sivustolle saa laittaa ja
miten kannattaa suhtautua tuntemattomien ihmisten tapaamisehdotuksiin.
(Matikainen 2008: 47-48.)

Helsingin keskustan poliisipirin kolme l&hipoliisia paivystavat IRC-galleriassa
niin sanottuina Galleriapoliiseina. Heidan tehtdvdnsd on neuvoa kayttgjia ja
vastata heiddn kysymyksiinsd, sekd tarjota helppo tapa ottaa yhteytta
viranomaisiin. Galleriapoliisit eivat osallistu palvelun valvontaan. (IRC-Galleria,
2010.)

5.4 YouTube

YouTube on 2005 perustettu, ensimmadinen julkinen videojulkaisualusta. Se on
tunnetuin sekd kaytetyin videoiden jakamisen keskittyva verkkosivusto.
YouTubeen voi kuka tahansa laittaa ilmaiseksi oman videokanavansa, johon voi
ldhettdd omia videonpatkid, joko julkisesti néhtéaville tai vaan omalle porukalle.
(Aalto 2009: 54-55.)

YouTubesta l6ytyy materiaalia erilaisten harrastelijoiden kuvaamana. Koska
palvelu on ilmainen, se on lisénnyt harrastelijoiden videoeditointeja ja niiden
taitojen kehittymistd. Suosituimmat videot YouTubessa saavat satojatuhansia
katsojia paivassa ja pidempéan suositut patkat ovat saattaneet kerétd jopa satoja
miljoonia katsojia. (Aalto 2009: 55.)

5.5 Habbo

Habbo on suunnattu erityisesti lapsille ja nuorille, se on virtuaaliyhteiso, jossa voi
tavata kavereita. Se stimuloi todellista maailmaa. Palvelun luonteen ja ulkondon
huomioon ottaen voidaan ajatella ettd palvelua kayttavat péddasiassa alle 15-

vuotiaat. Sinne rekisterdityminen, sielld liilkkuminen ja muiden kéyttdjien kanssa
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reaaliaikainen juttelu, eli chattailu on maksutonta. Sielld luodaan oma hahmo eli
avatar joka on joko tytt6 tai poika. Kayttjilla on siis aina ihmishahmo.
(Matikainen 2008: 51-53.)

Habossa voit sisustaa omaa huonetta, tavata ystavid, kutsua vieraita. Huoneen
sisustaminen  virtuaalihuonekaluilla, pelien pelaaminen ja Habboklubiin
liittyminen ovat maksullisia toimintoja. Toimintojen k&yttamiseksi tulee ostaa
habbo-kolikoita. Habbon erityinen piirre on ettd rahalla on siind selkea rooli.
Rahan kéytto erottelee kayttajia Habossa. Habbo on sinéll&én turvallinen palvelu,
koska sinne ei laiteta kuvia itsestd. N&in ollen yksityisyys séilyy. (Matikainen
2008: 51-53.)

Uusimmilla matkapuhelinmalleilla pystyy nykypéivana kayttdmadn myos
Internetia aivan samalla tavalla kuin tietokoneella. Taémé& mahdollistaa myds
habbon  k&yton matkapuhelimen kautta. Habboon pystyy tilaamaan
matkapuhelimella maksullisia habbo- kolikoita. (Habbo 2010.)

5.6 Second L.ife

Second Life on virtuaalimaailma, jossa voi kdyda tapaamassa ystavid, viettda
aikaa ja pitad hauskaa. Second Lifessd musiikkitarjonta on monipuolista. Melkein
mihin vuorokauden aikaan tahansa on menossa jokin musiikkikonsertti. Sielta
Ioytyy diskoja seka tanssisaleja. (Aalto 2009: 60.)

Mielekkainta tekemistd Second Lifessé on osallistuminen tapahtumiin. Tarjontaan
kuuluu luentoja, konsertteja sekd muita tapahtumia joista ilmoitetaan Second
Lifen tapahtumakalenterin kautta. Second Lifessda on erilliset maailmat alle
kahdeksantoista vuotiaille ja aikuisille. Sinne saa itse suunnitella oman
virtuaalihahmonsa eli avattaren sekd pystyy valitsemaan minka yhteison kautta
haluaa aluksi tutustua maailmaan. (Aalto 2009, 60,166.) Useat kansainvéliset
suuryhtit ovat luoneet Second lifeen omia liiketilojaan myos tunnetut yliopistot
ja korkeakoulut ovat luoneet omat virtuaaliset kampusalueet joissa jarjestetdan
luentoja ja koulutuksia sekd opettajat ettd oppilaat osallistuvat luennoille omilla
avatareillaan. (Meriranta 2010: 235.)
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5.7 Facebook

Facebook on yhteiso, jossa voi yllapitad ihmissuhteita, keskustella ja tehdé testeja,
tavata uusia ihmisia. Sielld voi liittya erilaisiin ryhmiin joiden teemat vaihtelevat
urheilusta maailmankatsomukseen ja harrastuksiin.  Facebook tarjoaa oivan
mahdollisuuden yhteydenpitoon, koska sielld pystyy kommunikoimaan sellaisten
ihmisten kanssa, joita ei muuten vélttdmatta tapaisi, esimerkkind vanhat
koulukaverit ihan alaluokilta saakka. (Haasio 2009, 9.) Valtaosa facebookin
kayttajista on aikuisia, eiké sita olekaan tarkoitettu lapsille. Facebook on talla
hetkell& todella suosittu sosiaalisen median kayttémuoto. (Haasio 2009, 13-22.)
Maailmanlaajuisesti facebookiin on liittynyt 400 miljoonaa kéyttajaad. Myos useat
yhtiot, julkiset laitokset seka tapahtumien jarjestdjat ovat liittyneet facebookin
kayttoon. Facebookissa he voivat tavoittaa kerralla suurempia maaria ihmisié ja
markkinoida yritysté ja tapahtumia heille. (Meriranta 2010: 232.)

Facebookin suosio lienee ihmisten sosiaalisuudessa seka uteliaisuudessa.
Haluamme kuulla mita ystavillemme ja tutuillemme on tapahtunut ja mité heille
kuuluu, kuinka he voivat. Facebookin avulla pysymme ajan tasalla kaukanakin
asuvien ihmisten kuulumisista. Facebookissa meilld on my0ds pienimuotoinen
mahdollisuus pieneen tirkistelyyn; tilapdivitykset kertovat reaaliaikaisesti mité
kukin meidan kaverilistalla olevista ihmisistd on tehnyt. Ja siind samalla voimme
klikata “tykk&a”-toimintoa, jos tilapdivitys on mieleinen. Facebookissa luodaan
itselle profiili jossa voi kertoa itsestdan tietoja. Omalle sivulle tulee myos
profiilikuva, jonka kaikki sivuillasi vierailevat ndkevat. Aina tulisi muistaa ettd

profiili on kayntikortti, josta voi paatella paljon. (Haasio 2009: 13-22.)
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6 MAINOSTAMINEN

Mainontaa sé&telee kuluttajasuojalaki. Mainonnassa tulee ottaa huomioon
erityisesti lapset, ik&antyneet, vakavasti sairaat ja sellaiset henkilot jotka eivat
pysty ymmartdmé&an mainonnan viesteja. (Henrikson, Niinistd, Pentikdinen &
Rauhala 2006: 85.)

6.1 Kuluttajansuojalaki 20.1.1978/38

Kuluttajasuojalain 2.luvun 18:ssa kerrotaan hyvén tavan vastaisen markkinoinnin
ja sopimattoman menettelyn kielloista. Siind sanotaan ettd markkinointi ei saa olla
hyvan tavan vastaista eikd siind saa kayttdd kuluttajien kannalta sopimatonta
menettelyd. Sit4 ei saa myoOsk&an kayttad asiakassuhteissa. (Kuluttajasuojalaki
20.1.1978/38.)

Kuluttajasuojalain  2.luvun 28:ssa kerrotaan markkinoinnin hyvdn tavan
vastaisuudesta. Markkinoinnin katsotaan olevan hyvén tavan vastaista jos se on
suuressa ristiriidassa yleisesti hyvaksyttyjen yhteiskunnallisten arvojen kanssa, ja

erityisesti jos:

1) se loukkaa ihmisarvoa taikka uskonnollista tai poliittista
vakaumusta;

2) siind esiintyy sukupuoleen, ikain, etniseen tai kansalliseen
alkuperaan, kansalaisuuteen, Kieleen, terveydentilaan,
vammaisuuteen, seksuaaliseen suuntautumiseen tai muuhun
henkildon liittyvaan seikkaan perustuvaa syrjintaa; taikka.

3) siind suhtaudutaan hyvaksyvésti toimintaan, jossa vaarannetaan
terveyttd, yleista turvallisuutta tai ymparistda ilman, ettd téllaisen
toiminnan esittdmiseen on markkinoitavaan hyodykkeeseen liittyvaa
asiallista perustetta. (Kuluttajasuojalaki 20.1.1978/38.)

Tassa momentissa puhutaan myods alaikaisille suunnatuista mainoksista ja
markkinoinnista. Ne ovat hyvédn tavan vastaisia erityisesti jos niissa kaytetdan
hyvaksi alaikdisen koskemattomuutta tai herkk&uskoisuutta. Myds jos sen
katsotaan vaikuttavan haitallisesti alaikéisen tasapainoiseen kehitykseen tai jos
sitd pyritdan sivuuttamaan vanhempien mahdollisuus toimia taysivaltaisena lapsen
kasvattajina. (Kuluttajasuojalaki 20.1.1978/38.)
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6.2 Paivittainen mainonta

Kohtaamme mainoksia paivittéin, niitd ndkyy ja kuuluu ympérillamme. Suomessa
valtio sdatelee mitd saa mainostaa, esimerkiksi tupakkatuotteiden mainonta on
kielletty. Myos vallitseva kulttuuri luo ehtoja mainonnalle. Jotta mainos on
tehokas, sen on ilmennettavd kulttuurin sisaltdmid merkityksid. Mainoksen
valittama kuva muokkaa ndin todellisuuttamme ja késityksidmme ihmisesta,

arvoista ja yhteiskunnasta. (Henrikson ym. 2006: 83.)

Mainostamisella pyritdan luomaan myonteinen mielikuva ja tunnistettavuutta seka
pyritadn herattdmadn halu sekd muisti. Mielikuvien aktiivista rakentumista
tarvitaan kielteisen maineen ehkaisemiseksi seka myonteisen maineen luomiseksi.
(Mustonen 2001, 37-38.) Mainoksilla pyritddn vetoamaan joko tunteisiin tai
jarkeen. Kun ndet mainoksen, ensimmaiset viisi sekuntia ovat ratkaisevia. Sina

aikana paattaa lukeeko mainoksen vai ohittaako sen. (Henrikson ym. 2006: 86.)

On olemassa myos piilomainontaa. Silla pyritdén vaikuttamaan vastaanottajaan
tdman tiedostamatta kaupallista tavoitetta. Piilomainonnassa mainostajan omat
tunnukset tai logot on piilotettuna muun rekvisiitan sekaan. Esimerkiksi
elokuvasankarit kayttavat tietynmerkkistda kénnykkaa, ajavat tietynmerkkisella

autolla tai juovat tiettyd juomaa. (Henrikson ym. 2006: 86.)

Internetissd péddosa mainonnasta on asiallista, mutta seassa on Kkuitenkin
huijauksia, koska tyhjad myymalla saa hyvadn Kkatteen. Varsinkin
séhkdpostimainonnasta suurin osa on vilpillistd, poikkeuksena ovat yritykset
joiden asiakkaana voi saada asiakaskirjeen sdhkopostiin. Syksylla 2008 arvioitiin,
ettd vain joka 13 miljoona jotain myyvaa roskapostia tuottaa ostotapahtuman.
Ulkomaalaisesta Internet kaupasta tilattaessa on oltava varovainen. Rahojen
perddminen on varsin mutkikasta, jos tilausta ei tule. VVaikka tuote tuleekin se voi
olla viallinen tai muuten vaarallinen. Kuten esimerkiksi halvat ld&kkeet seka
luontaistuotteet, niista on vaikea nahda ovatko ne luvattua tavaraa vai suorastaan
myrkkyé. (Kalliala & Toikkanen 2009: 125-126.)
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6.3 LG6pit

Loopit, eli iltapdivalehtien mainosjulisteet pyrkivat myymaan lehted iskevilla
otsikoinneilla ja huomiota heréattavilla kuvilla, joiden aiheita ovat usein vékivalta
ja seksi. LOopit sijaitsevat usein juuri lasten silmien korkeudella ja niiden
shokeeraava tyyli heréttdd helposti myos lapsen kiinnostuksen. Lapsi el
kuitenkaan kykene ymmaértdamaan sensaatiohakuisuutta uutisten kriteerind. Han
pitdd otsikoita totuutena, otsikot ovat hénelle totta ja edustavat hanelle aikuisten

maailmaa. (Henrikson ym. 2006: 83-84.)

6.4 Lapset ja mainonta

Mediakasvatus haluaa kyseenalaistaa mainontaa ja lisata lasten tietoa mainonnasta
ja sen vaikutuksista. Mainonta onkin lasta kiinnostava ja tuttu aihe, joka on syyté
avata lapselle jo varhain. On tarkedd oppia tunnistamaan mainos ja oppia etta sen
tarkoitus on myyda tuotteita. Lapsille suunnataan mainontaa usein hyvinkin
tietoisesti. (Henrikson ym. 2006: 84.)
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7 MEDIAVAKIVALTA

Mediavakivalta on tutkijoita ja kasvattajia puhuttanut aihe koko 1900-luvun.
Mutta erityisesti siitd asti kun television on tullut median vélityskanavaksi. Se
mitd ihmiset tietdvat mediavékivallasta ei niink&&n perustu tutkimuksiin vaan

yleisiin mielipiteisiin. (Lammiluoto 2004: 3.)

Huoli mediavékivallan vaikutuksesta lapsiin kasvoi 1990-luvulla, jolloin nousi
tarve kansanvélisen mediavékivaltaan keskittyv&n organisaation perustamiseen.
Vuonna 1997 perustettiin  jarjestd joka levittdd tietoa mediavékivallan
tutkimuksista, sen perustivat Pohjoismaiden ministerineuvosto ja Pohjoismainen
mediatutkimusinstituutti Nordicom yhdessd Unescon ja Goteborgin yliopiston
kanssa. Jérjestd toimii Ruotsista k&sin, ja on nimeltddn: Unesco international
Cleringhouse on Children and Violence on the Screen. Jarjetdn toiminnan
perustana on YK:n lastenoikeuksien julistus. Kyseinen jarjestd toimii aihepiirin

gloobalina foorumina. (Lammiluoto 2004: 8.)

Mediavakivallalla  tarkoitetaan  vékivallan  tuottamista ja  esittdmista
tiedotusvélineissa. Mediavékivalta voi olla joko aktiivista kuten vakivaltapelit tai
passiivista ~ kuten  sarjojen  katselu.  Yksiselitteisid  tutkimustuloksia
mediavakivallasta on vaikea saada, koska se on monimuotoista ja siten myos
vaikutukset katsojiin ovat moninaisia. My6s median kayttajan valmiudet ja taidot
vaikuttavat siihen miten mediavékivalta haneen vaikuttaa. (Mannerheimin

lastensuojeluliitto 2010.)

Aikuinen pystyy lukemaan ja kokemaan median ja sielld tapahtuvaa vakivaltaa
eritavoin kuin lapsi tai nuori. Esimerkiksi uutisissa kuvatulla realistisella
vakivallalla on erilainen merkitys kuin elokuvissa videopeleissd kuvatulla

viihteellisella vékivallalla. (Mannerheimin lastensuojeluliitto 2010.)

Usein puhumme mediavékivallan aggressiivisuutta lisddvasta puolesta, mutta on
tarked muistaa sen muutkin vaikutukset, kuten pelot, ahdistus seka vakivaltaa
ihannoiva  kulttuuri.  Sukupuolittuneen ja  seksualisoituneen  vékivallan
nédkokulmasta olisi tarked tarkastella myods rakenteellisia ja kulttuurisia

merkityksid. (Mannerheimin lastensuojeluliitto 2010.) Nykyisinkin on olemassa
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ihmisié jotka ajattelevat ettda mediassa naytettdva vékivalta ei aiheita vakivaltaa
yhteiskunnassa ja todellisuudessa. (Grossman 1995: 16.)

7.1 Miten mediavékivalta vaikuttaa lapseen ja nuoreen?

Puhututtaessa siitd, mika on liian vékivaltaista lapsille, usein ajattelemme
ohjelmia missa on paljon verisid tappelukohtauksia. Mutta usein saatamme
unohtaa lasten piirretyt, joissa esiintyy myds paljon vékivaltaa, mutta aikuinen ei

valttamatta koe sité vékivallaksi. (Lammiluoto 2004: 59.)

Lapsen ja nuoren aggressio ylikorostuu mediassa. Vékivalta-aineiston vaikutukset
ovat yksilollisid: joku ahdistuu, joku saa niistd vahvistusta omalle aggressiiviselle
kaytokselleen ja osaa ne eivat niinkaan hetkauta. Suurimmassa riskissa ovat

meistd henkisesti heikoimmat. (Mannerheimin lastensuojeluliitto 2010.)

Vékivallan vaikutukset lisdantyvét vaiheittain: jo ennestdén aggressiiviset pitavéat
vakivaltaviihteestd muita enemmaén, ja saavat niistd vahvistusta aggressiivisille
taipumuksilleen. Mikali katsoja on oppinut jo oikeassa eldmassa, ettd lydminen on
helppo tapa ratkaista kiistoja, hén ottaa vékivaltaiset mallit kdyttdonsa helpommin
kuin se, jonka ympéristossd hakkaaminen ei ole hyvaksyttavaa. (Mannerheimin
lastensuojeluliitto 2010.)

Mediavakivalta ei tee jokaisesta hirvidtd, mutta se voi useilla meista synnyttaa
turvattomuutta ja epéluottamusta ruokkivaa eldmankuvaa. Se voi myods lisata
painajaisia ja ahdistuneisuutta. Pienid lapsia, nuoria sekd arkoja ihmisia tulee
suojella liian pelottavilta esityksiltd. Filmien ja pelien ikarajat sekd tv-ohjelmien
ikdrajatiedot ovat tassd hyvand esimerkkind ja mallina vanhemmille.

(Mannerheimin lastensuojeluliitto 2010.)

Totuudenmukainen vakivalta esittdd aggression monipuolisemmin  Kkuin
viihteellinen vakivalta. Se nédyttdd uhreja ja karsimystd, mika ahdistaa katsojaa,
mutta tekee vakivallan véhemman houkuttelevaksi. Tdman vuoksi se voi olla jopa
hyodyllista kokea. Viihteellistd védkivaltaa ihannoidaan joka taas tempaa mukaan

kritiikittdmasti, houkuttelee samastumaan aggressiiviseen sankariin ja nayttaa
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vakivallan  hyvaksyttdvampand kuin  dokumentaarinen.  (Mannerheimin

lastensuojeluliitto 2010.)

Mediakasvatuksen térked tehtdvd on tunnistaa erilaisia esittdmistapoja, tulkita
niiden arvomaailmaa ja pohtia, miten realistisesti tai eparealistisesti aggression
seuraukset esitetddn. Sensuuri, kauhistelu tai tekniset kontrollikeinot eivét suojaa
median riskeiltd, vaan itsendinen, aktiivinen ja Kriittinen ote mediaan suojaa.
Tasapainoinen kehitys vaatii arkista puurtamista, erimielisyyksia ja niiden
ratkaisemista, turhaumien ja Kkielteisten tunteiden kanssa parjaamista.

(Mannerheimin lastensuojeluliitto 2010.)

Kaikki me ihmiset osaamme olla aggressiivisia, mutta oman aggression hallinta
on ihmiseksi kasvamisen perustehtdva. Ne joilla on véhadisimmat itsehallinnan
keinot, ovat heikoimmilla aggressionsa kanssa. Media voi sekd tukea ettéd
heikentad itsehillintdd. Téarkeintd on, esittdako se vakivallan kaunistellussa vai
Kriittisessé valossa. (Mannerheimin lastensuojeluliitto 2010.)

7.2 Median jaljittely

Lapsi saattaa ottaa mallia ihannoimastaan tv-ohjelmasta tai elokuvasta. Nain ollen
media voi tuottaa malleja joita lapsi voi alkaa pikkuhiljaa pitda hyvaksyttavina ja
normaaleina. Erityisen vahingollisia jéljittelyn kannalta ovat ohjelmat joissa
epamiellyttdvat ja jopa suoranaisesti ihmisarvoa loukkaavat esitetdén
hyvaksyttyind humoristisina ja kunniakkaina. (Martstola & Makela-Ronnholm
2006: 60-61.)

Extreme-ohjelmissa kokeilemisen liséksi on tarkoituksena toisten ihmisten
henkinen ja fyysinen nolaaminen sek& hengenvaaralliset tilanteet ja fyysinen kipu,
nain ollen vékivallasta tulee naytdsluonteista. Monesti tallaisissa ohjelmissa asia
esitetddn siten, ettd se vetoaa lapsiin ja nuoriin, jonka kautta vaikutus nakyy eri
toimintaymparistoissa. Edelld kuvatut ohjelmat nama vahingolliset median siséllot
ovat jo lyoneet leimansa nykypdivan nuorisokulttuuriin ja jopa lastenkin
kayttaytymismalleihin. (Martstola & Méakeld-Rénnholm 2006: 60-61.)
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8 MEDIATRAUMA

Medialla on suuri rooli lasten arjessa nykypdivéna, koska lapset kuuluvat moniin
viestintaverkkoihin. Lasten mediakohtaamisia saattaa kertyéd péivéan aikana useita
eri viestimien kuten elokuvien, tietokonepelien television, internetin, radion,
kannykan, mainosten ja lehtien parissa. Osa ndista mediakohtaamisista saattaa
tapahtua ilman lapsen omaa aloitetta, esimerkiksi mainokset ja 166pit. (Martsola &
Mékel&-Ronnholm 2006: 31.)

Median traumaattista merkitysta on tehty tieteellistd tutkimusta h&mméstyttavan
vahan. Mediatraumaa ei ole kéytetty kovinkaan paljon tieteellisend terming,
ennemmin on puhuttu voimakkaista peloista ja traumaperaisesta stressireaktiosta.
Voidaan Kkuitenkin osoitettu stressireaktion ja mediakokemuksen valilla yhteyksia
suurien katastrofien tapahtuessa, kuten WTC- torneihin tapahtuneet terroristi

hyokkaykset ja niiden uutisoiminen mediassa. (Salokoski & Mustonen 2007: 50.)

Median vélittdmat uutiset terrorismista ovat aiheuttaneet stressireaktioita ja
pelkotiloja ympari maailmaa. Kuvaukset ovat usein voimakkaita ja tunteisiin
vetoavia. Suomen uutisointi on hieman rauhallisempaa kuin esimerkiksi
Yhdysvalloissa. Tieteellisia tutkimuksien uutisten yhteyttd traumaperdiseen
stressireaktioon ei ole ei Suomessa ole vield tehty. (Salokoski & Mustonen 2007:
53.)

8.1 Median vaikutukset lapsiin

Median kéayt6ll& on suuri vaikutus lapsen tunne-eldmén kehityksessd, joka on osa
lapsen kokonaispersoonallisuutta. Nain media vaikuttaa myos lapsen sosiaaliseen
kehitykseen. Lapsen itsetunto ja maailmankuva ovat ympériston vaikutuksille
alttiita. Nain ollen media vaikuttaa seka lapsen psykologiseen hyvinvointiin myos
moraalin  kehitykseen. Median vaikutukset né&kyvédt lasten ja nuorten
mielenterveysongelmina ja hallitsemattomina tekoina, jotka ovat seurausta
kontrollikyvyn puutteesta, levottomuudesta sekd turtumisesta. (Martsola &
Mékela-Ronnholm 2006: 31.)
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Terrin, Blochin ja Michelin (1996) mukaan, kun lapsi katsoo televisiosta jonkin
hanta jarkyttdvan tapahtuman, alistuu hén epdsuorasti television kautta
traumaattisille tapahtumalla. Lasten reaktiot siséltdvét traumaperdisen reaktion
piirteita eli traumaspesifeja, kuten kuolema, hukkuminen, rajahdykset, tulipalo,
lentokoneet ja niiden tippuminen tdma saa lapsissa aikaan yksinjaamisen pelkoja,
muihin takertumisen oireita seko tiettyihin tapahtumiin liittyvid pelkoja. Lapset,
joilla on joitain aikaisempia traumaattisia tai pelottavia kokemuksia, ovat
alttiimpia reaktioille. (Salokoski & Mustonen 2007: 53.)

Lapset nékevat maailman sekd my0ds median eri tavalla kuin aikuiset. Lapset
saattavat saada pelko-oireita esimerkiksi katselemalla heille kiellettyja elokuvia.
Media pelot saattavat olla seka psykologisia ettd fyysisid. Ne saattavat aiheuttaa
unettomuutta ja painajaisia, joka esiintyy lisdééntyneena levottomuutena. Joissakin
tapauksissa voidaan puhua jopa psyykkisestd traumasta. (Martsola & Makela-
Roénnholm 2006: 54-57.)

Yleiselld tasolla pienissa lapsissa pelkoa nostattavat haijyt eldimet, noidat ja muut
pelottavat hahmot, onnettomuudet, luonnonkatastrofit, voimakkaat &&net,
vakivalta sekd kuolema. Monet kouluikéiset eivat ymmarra kuolema késitettd. On
tarkedd pystyd erottamaan mediaan liittyivat pelot lapsen normaalista peloista,
koska media pelot eivat kuulu lapsen normaaliin kehitykseen. Media pelot ovat

aina nahtyyn materiaaliin liittyvia. (Martsola & Mékeld-Rénnholm 2006: 54-59.)

Toisinaan lapsille pelosta muistuttamiseen ei tarvita kuin ohjelman
tunnusmusiikin  kuuleminen. Mediapeloissa saattaa olla mukana myo6s sen
valineen pelkoa, jota kautta kokemus on tullut esimerkiksi televisioruutu tai dvd:n
kannen kuva. Kehityksellisiin pelkoihin verrattuna lapsi ei media pelon kautta
kehity. Tilanteissa, joissa syntyy epdilys ettd lapsi kérsii media pelosta, on hanen
kanssaan kayda lapi mitd kaikkea han on nahnyt tai tehnyt. (Martsola & Makela-
Rénnholm 2006: 54-59.)
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8.2 Tunteiden turtuminen

Kyky tuntea myotatuntoa ja empatiaa saattaa heikentyd vakivaltaisen
kuvamateriaalinen toistuvasta katselusta. Sen aiheuttaa lapsen tunteiden
turtuminen. Lapset eivét pida vékivaltaa endd samassa muodossa vakivaltana kuin
aikaisemmin. (Martsola & Mékeld-Ronnholm 2006: 62.)

Vékivaltaiset tietokonepelien pelaamisella seka elokuvien katselulla on vilitetty
olevan yhteys lasten ja nuorten vékivallan tekoihin. Selkedé syy-seuraus yhteytta
on vaikea todistaa, mutta isoilla vakivallan teoilla on kuitenkin ollut nahtavissa
tallaisia piirteitd. (Martsola & Mékeld-Ronnholm 2006: 62.)

Suomessa on tehty vuonna 2002 selvitys, jonka perusteella lahes puolessa nuorten
tekemistd henkirikoksissa tai niiden yrityksissd on otettu mallia vékivaltaisista
elokuvista tai tietokonepelistd. Rikosylikomisario Kari Tolvanen kertoo
Helsingin-sanomissa 8.4.2003 seuraavasti: ”Nuoren kiinniotto tilanteessa héan
saattaa kayttaytya samalla tavoin kuin elokuvissa ja voi olla yllattynyt, ettei hédnen
uhrinsa nousekaan hakkaamisen jalkeen pystyyn, kuten elokuvissa usein
tapahtuu.” (Martsola & Makel&- Rénnholm 2006: 64.)

Lasten ja nuorten kohdalla joilla eldmén psyykkinen tasapaino sek& perusturva
ovat hataria, vakivaltaiset pelit voivat muodostaa riskitekijan. Vaikutukset
saattavat heijastaa myds tunteisiin, asenteisiin seka kasityksiin. (Martsola &
Makeld-Rénnholm 2006: 64.)

8.3 Moraalin ja hapean kehityksen ongelmat

Media tavoittaa aina myos niitd, joille se ei ole tarkoitettu, talléin aiottu viesti
muuttuu aivan muuksi kuin on ollut tarkoitus. Lapsen moraalikasityksiin ja
hapeén tunteen kehityksiin voi tunkeutua media, joka on tarkoitettu aikuiselle tai
nuorelle. Tarke&dad on minka ikaisestd lapsesta on kyse tai mité kehitysteemoja hén
on kasvaessaan kaymaéssa 1&pi mediasisdltod kohdatessaan. Hépean ja
seksuaalisuuden yhdistelmiin perustuvaa nolaavaa viihdettd ei voida tehda tai

nayttadd lapsille. Tallainen ohjelmatyyppi saa oletetun kiinnostavuutensa hapean
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tunteesta, kuinka katsoja sita sietdd. (Marstola & Mékel&d-Ronnholm 2006: 66—
67.)

Nykypaivdn ohjelmissa saatetaan ihmisida hépeélliseen tilaan tekemélld
yksityisista asioista julkisia ja naurunalaisia. N&in ollen pystytddn vaikuttamaan
katsojan moraalikasitykseen. Tamé kaikki on lapselle hyvin hammentavaa. Lapsi
ei pysty ymmartamaan téllaisia tilanteita leikiksi, hanen psyykkinen, fyysinen eik&
sosiaalinen kehityksenséd ole tarpeeksi kehittynyttd. Hyvénd esimerkkina
moraalinkehitykseen voidaan kéayttaa Salatut elamét - televisiosarjaa. Sen kautta
nuoret tytdt ovat alkaneet murehtimaan ja miettiméan asioita, niitakin jotka eivat
ole omalle ikatasolle tarkoitettuja. (Marstola & Mékeld-Ronnholm 2006: 66-67.)

Héped on vaihtunut hapeaméattdmyydeksi sekd royhkeydeksi. Siitd on tullut
defenssi, oman minan puolustuskeino joka suojaa omaa minéa.
Hépedmattomyydella kilpaillaan kuka uskaltaa mennd pisimmalle. Sit4
rajummaksi toiminta muuttuu mitd huonoimmin lapset tai nuoret voivat. Tésta
syntyy tunne ettd milldén ei ole mitaan valid. Kun vaikeita tai herkkia asioita ei
tarvitse kokea, johtaa se pikkuhiljaa valinpitamattémyyteen ja moraalin
heikkenemiseen. (Martsola & Makel4d-Ronnholm 2006: 68.)

Luonnollisesti esiin tuleva hdpedn tunne ja sen kokeminen luo lapselle ja nuorelle
my0s hyvid puolia. H&ped on tarpeellinen tunne koska silloin ihminen tietaa
tehneensd vaarin. Mikéli hapeédn tunnetta ei ihmiselld esiinny, ei han voi oppia
tuntemaan syyllisyytta. (Martsola & Mékeld-Rénnholm 2006: 68.)

8.4 Riippuvuus mediaan

Kouluikaisistd lapsista 10ytyy henkiloitd jotka saattavat pelata tai “surffailla”
tietokoneella yomydhaan asti. Tama kayttaytyminen vaikuttaa oppimistuloksiin.
Pahimmassa tapauksessa lapsi ei endd ilmesty kouluun. Pelaamisesta saattaa tulla
pakkomielle lapselle. Lapsi saattaa muuttua levottomaksi, mikéli han ei péaase
tietokoneelle. Tietokoneella toimiessaan lapsi saattaa pelata tuntikausia ilman
taukoja tai ajantajua. Lapsi saattaa artyd, mikali toimintaa yritetddn rajoittaa.
Tama on selva merkki riippuvuudesta. Riippuvuuden syy I0ytyy useasti muualta

kuin tekemisestd. Tallaisella toiminnalla nuori /lapsi saattaa etsid keinoa purkaa
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ahdistustaan, masennustaan ja sosiaalisten tilanteiden pelkoa. Tietokoneen runsas
kayttd heijastuu seka psyykkiseen etta fyysiseen hyvinvointiin. (Martsola &
Mékel&-Rénnholm 2006: 68-69.)

8.5 Faktan ja fiktion ymmartaminen

Pikkulapsivaiheessa lapsen fantasiamaailma on hyvin vahva. Normaalien
ihmissuhteiden ja arkielaman lisédksi lapsi ei tarvitse yliméaraisia kuvallisia
virikkeitd. Mutta kuitenkin monesti jo alle kolmevuotiaat istuvat videoiden
aaressd. Median pitdisi pystyd toimimaan kuin ihminen, sopeuttamaan antinsa
kulloisellekin katsojalle sopivaksi, jotta viestit menisivat perille eri-ikaisille
lapsille samalla tavalla. (Martsola & Mékeld-Rénnholm 2006: 113.)

Julkisuudessa on virheellisesti esitetty kasityksia ettd lapsuuden aikana viridvan
symbolifunktion ansiosta pienen lapsen olisi mahdollista erottaa fakta ja fiktio.
Symbolinen ajattelu kehittyy ainoastaan véhitellen erilaisten taistojen eri
virheiden ja onnistumisien kautta. Symbolien eri tarkoituksien ymmartdminen on
tarkedd, esimerkiksi elokuvat ovat fiktioita. Lapsen on ymmarrettava se ettd kuva
on vaan kuva, ei faktaa tai oikeaa elaméé. Kuva saattaa esittdd myos jotain, mutta
se ei ole todellista. (Martsola & Mékel&d-Ronnholm 2006: 113.)
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9 NETTIKIUSAAMINEN

”Minusta kirjoitetaan, ettd olen ruma ja ettd saisin heidén puolestaan
kuolla. Koulussa Minua pyydetddn menemaan Kkotiin tappamaan
itseni, netissa ne jankuttavat kuinka ikévaa on, etti olen olemassa.
He vdittavat, etta olen kdyha, paksu, alléttavan ruma ja kaikkea
muuta mahdollista...” Tyttd, 13 vuotta. (Thorslund 2009: 49.)

Internetin maailmassa tavataan toisia nuoria samalla tavoin, kuin ennen torin
laidoilla.  Jutella  voidaan  esimerkiksi  erilaisten  kuvagallerioiden,
keskustelupalstojen ja nettipelien kautta. Internetissa pystyy toimimaan myods
nimettomasti, mika saattaa houkutella asiattomaan ja ajattelemattomaan

viestintaan. (Tietoturvakoulu 2010.)

9.1 Nuorten nettikiusaaminen

Nuorten nettikiusaaminen on yhtd yleistd kuin esimerkiksi koulukiusaaminen, ja
niiden ero on hyvin pieni. Lahes kaikki koulukisaamisen muodot ilmenevat
internetissd. Se on vain valine ihmisen toiminnalle. Nettikiusaaminen on usein
joko alku tai jatkoa koulukiusaamiselle ja kiusaaja on ennalta tuttu, esimerkiksi
entinen paras kaveri. (Tietoturvakoulu 2010.) Keskusteltaessa esimerkiksi
Messengerin kautta saattaa syntya konflikteja samalla tavalla kuin normaaleissa
kohtaamisissa. On my0s yleistd, ettd kasvotusten alkaneet riidat jatkuvat
internetissd. Monista alun perin vitseiksi tarkoitetuista asioista saattaa tulla
vakavia erimuotoisten keskustelupalstojen my6té. (Thorslund 2009: 49-52.)

Netti- ja koulukiusaamisen vaélilla 16ytyy kuitenkin muutama hienoinen ero.
Netissa ja kdnnykalla kiusaaja voi toimia nimimerkin takaa, kiusaaja voi olla
Kiusattua selvésti pienempi tai nuorempi. Tekstiviesti- tai mese-keskusteluissa ei
ole valvontaa eik& aikuisia lasnd. Kerran netissa levinnyttd valokuvaa tai tekstia
on vaikea saada endd kokonaan poistettua. Kiusattu ei aina péase turvaan

Kiusaajilta, koska kédnnykkaa ei vain voi pitaa kiinni. (Tietoturvakoulu 2010.)

Aikaisemmin esimerkiksi koulukiusaaminen rajoittui vain kouluun sek&
koulumatkoille, mutta nyt se saattaa seurata myods kotiin saakka puhelimen ja
Internetin  vélitykselld. Koulussa muotoutunut sosiaalinen kayttaytymismalli

siirtyy usein myos verkkoon. (Thorslund 2009: 52.)
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Internetissd on helpompaa sanoa ilkeitd ja herjaavia asioita toisille, koska ei
tarvitse olla kasvotusten. Nuoret eivat valttdaméttd edes ajattele seuraamuksia
kirjoitellessaan  asiattomuuksia. Kaikesta digitaalisesta viestinndstd jaa
jonkinlainen muistijéalki, jolla kaikki teot voidaan todistaa aukottomasti.
(Thorslund 2009: 52.)

9.2 Nettikiusaamiseen puuttuminen

Vanhempien ja muiden aikuisten tulee ottaa nettikiusaamisen merkit tosissaan. On
tarkedd, ettei lapsi tai nuori joudu yksin pohtimaan asiaa. Kunnianloukkaus on
laitonta myos Internetissd, samalla tavoin kuin fyysisessédkin maailmassa. Laiton
uhkaus on myos yksiselitteisesti rikos, tehtiin se perinteisen viestinnan keinoin tai
sitten digimaailmassa. Uhkaus kohdistuu yleensa kiusatun fyysiseen tai henkiseen
koskemattomuuteen. (Thorslund 2009: 52-53.)

IRC-galleriassa ja facebookissa oleville yll&pitdjille voi ilmoittaa asiattomista
kommenteista seka nettikiusaamisesta. Jokainen kayttaja pystyy IRC-galleriassa
lisadmaan jonkun henkilon omalle mustalle listalle, jolloin kyseinen henkil6 ei voi
kirjoittaa ndille sivuille. Facebookissa taas pystyy itse valitsemaan kaverinsa sek&
kenelle ndyttdd omat sivunsa. (Thorslund 2009: 55.)

Vanhemmat saattavat luottaa liikaa omalle koneelle ladattaviin suodattimiin,
esimerkiksi suodattimeen, joka poistaa tietyt sanat. Vanhemmat sdikkyvat ehka
helpoiten seksuaalisuuteen liittyvdd sanastoa ja kiroilua. Mutta nuorten
maailmassa ne sanat, jotka aikuisia eniten hairitsevét, eivat vélttamatta ole niité
pahimpia. Jos nuoret haluavat todella loukata jotain, he tarttuvat henkilokohtaisiin
asioihin, kuten haukkumalla jonkun d&itid tietylla tavalla ja tdssd vaiheessa
suodattimesta ei ole endd mitaan hydtya. Tamén vuoksi on hyva miettia ongelmaa
syvéllisemmin ja pyrkia l16ytdimaan muita ratkaisuja kuin teknisid suodattimia tai
esto-ohjelmia, jotka nuoret joka tapauksessa pystyvét kiertdméén. (Thorslund
2009: 56-58.)

Aikuisen havaitessa nettikiusaamista tulee hanen tukea nuorta ja Kkiittda
luottamuksesta. Opeta nuorta tallentamaan viestit jatkotoimenpiteitd varten ja
pyydd hantd olematta vastaamatta viesteihin. Auta nuorta ottamaan kayttoon
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erilaiset mustatlistat ja kaverilistat, joilla kiusaajan kommentteja voidaan estéa.
Kerro nuorelle, ettd kunnianloukkaus on laitonta, ja useimmiten asiattomien
viestien lahettajat voidaan jaljittaa. Ala epar6i missdan vaiheessa ottaa yhteytta
poliisiin. Lopuksi pohdi nuoren kanssa, miten vastaavia tilanteita voitaisiin estaa.
(Tietoturvakoulu 2010.)
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10 TUNNE OIKEUTESI

Jokaisella ihmisell&d on sananvapaus, oikeus yksityisyyden suojaan ja viestinnan
luottamuksellisuuteen. Oikeuksia turvaa muun muassa perustuslaki (1999/731),
rikoslaki ~ (1889/39), séhkdisen  viestinndn tietosuojalaki  (2004/516),
henkildtietolaki (1999/523), laki sananvapauden kéyttdmisesté joukkoviestinndssé
(2003/460), laki  yksityisyyden suojasta tyoeldmassa (2004/759) ja
tekijanoikeuslaki (1961/404). Seuraavassa on tarkeimpia lakeja verkkoviestinnén
kayttdjan kannalta. (Aalto & Uusisaari 2009: 139.)

10.1 Sananvapaus

Jokaisella on perustuslain mukaan sananvapaus. Sananvapaus tarkoittaa oikeutta
ilmaista, julkaista ja vastaanottaa tietoja, mielipiteitd sekd muita viesteja
kenenkaan niitd ennakolta estaméattd. Perustuslaki turvaa jokaiselle
yksityiselamén, kunnian ja  kotirauhan. Kirjeen, puhelun ja muun
luottamuksellisen viestin salaisuus on loukkaamaton. (Aalto & Uusisaari 2009:
139.)

10.2 Henkilotietojen suojaaminen

HenkilGtietolaki antaa yksityiseldménsuojaa ja muita yksityisyydensuojaa
turvaavia perusoikeuksia henkildtietoja kasiteltdessa seka se edistdd myds hyvan
tietojenkaésittelytavan kehittdmistd ja noudattamista. Jokaisen rekisterin pitdjan on
laadittava henkilorekisteristd rekisteriseloste. Rekisteriselosteesta on laadittu
tarkat ohjeet joita se tulee siséltdd. Suomessa on tietosuojeluvaltuutetun toimisto.
Se neuvoo ja opastaa sekd antaa suosituksia henkil6tietojen késittelyyn liittyvissa
asioissa. (Aalto & Uusisaari 2009: 139-140.)

Henkil6tietolaki suojaa myos yksityisyyttd myos valokuvissa. Kaikilla on oikeus
olla antamatta lupaa oman kuvan julkaisuun Internetissa. Poikkeuksen tekevét
journalistinen tai taiteellinen tarkoitus, mutta naissak&an tapauksissa kunniaa
loukkaavaa kuvaa ei saa julkaista. Mikéali ndin tapahtuu, on se sdadetty
rangaistavaksi teoksi. (Aalto & Uusisaari 2009: 140.)
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11 SEITSEMAN HARHAA LAPSISTA JA MEDIASTA

Aikuiset eivat pysty muutamaan asennettaan mediasuojelun suhteen ennen kuin
ymmartavat yleiset median vaikutukset lapsiin ja ottavat todesta lasta suojaavat
lait. Seuraavat harhakuvat ovat muodostuneet aikuisille nyky-yhteiskunnassamme.
(Marstola & Makela-Rénnholm 2006:19)

11.1 Tietdmattdmyyden harha

Elokuvien ikérajat ovat sitovia joka tarkoittaa ettd valtion elokuvatarkastamon
tarkastamien elokuvien ikérajoja on noudatettava esimerkiksi elokuvateattereissa.
T&té asiaa lahes 60 % suomalaisista aikuisista ei tiedd. Suuresti huolestuttavaan on
ettd 7-14-vuotiaiden lasten vanhemmat tuntevat ikérajojen tiukkuuden kaikkein
heikoimmin. Televisiokanavien esittdmat elokuvat ovat harvoin valtion

elokuvatarkastamon tarkistamia. (Marstola & Makeld-Rénnholm 2006: 19.)

11.2 Rajoittamisen harha

Marstolan ja Maékeld-Ronnholmin tekemén kyselyn mukaan suurin osa
viidesluokkalaisista ei pysty itse paattamaan mita katsovat televisiosta. Heidan
mielestdan 15-18-vuotiaat ovat siihen vasta oikeutettuja. Pieni osa kuitenkin
viidesluokkalaisista oli sitd mieltd ett4 he voivat itsendisesti paattad mitd katsovat.
Mutta kuitenkin kysyttdessd mitd he antaisivat omien lapsiensa katsoa, he olivat
sitd mieltd ettd he eivét saisi itse paattda heidén idssaan katsomiaan ohjelmia.
(Marstola & Mékel&d-Rénnholm 2006: 31.)

11.3 Hyvan itsetunnon harha

Aikuisilla on omasta lapsestaan késitys ettd mikéli lapsi kestdd ja pystyy
katsomaan hanelle sopimatonta ohjelmaa tai elokuvaa, on lapsella hyva itsetunto.
Todellisuudessa se voikin olla merkki turtumuksesta ja empatiakyvyn puutteesta.
(Marstola & Mékel&d-Ronnholm 2006: 19-20.)
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11.4 Rajattomuuden harha

Nyky-yhteiskunnassamme on  ké&sitys ettd vanhempi toimii  viisaasti
neuvotellessaan lapsen kanssa rajoista ja pehmittaa lapsen tdmén omien halujen
mukaan. T&atd on alettu kutsua curling - vanhemmuudeksi. Vanhemman
neuvotellessa lapsen kanssa rajoista ne eivét ole endd rajoja eivatka luo lapselle
riittavaa turvallisuuden tunnetta. (Marstola & Makel&-Rénnholm 2006: 20.)

11.5 Markkinoinnin harha

Kuvitellaan etta lapsille markkinoitava mediamateriaali olisi aina heille sopivaa.
On olemassa myo6s harhakasitys siitd ettd nuorisoelokuvana markkinoitava olisi

varhaisnuorille ja nuorille sopiva. (Marstola & Makela-Rénnholm 2006: 20.)

Useat ihmiset eivat ymmarra etta piirrettyja filmeja sekd animaatioita on tehty
ainoastaan myo6s aikuisille.  Moniin animaatioihin liittyy markkinoitavaa
materiaalia kuten makeisia, vaatteita, astioita, leluja sek& paljon muuta, joita
lapset ihannoivat. (Marstola & Mékeld-Rénnholm 2006: 20.)

11.6 Kehitystason harha

Lapsia pidetddn nykyddn median hyvind tulkitsijoina ja kayttajind. Jopa 3-6-
vuotiaiden lasten luullaan tulkitsevan mediaa oikein. Lasten Kkehittyneet
kognitiiviset kyvyt kuten mieleenpalauttaminen, nopeus ja muistaminen
sekoitetaan lapsen tunne-eldmaan. Havaintoon perustuvat taidot eivéat kerro
mitadn lapsen persoonallisesta reagoinnista tai tunne-eldmasta. Vaikka on todettu
ettd fyysinen murrosikd on varhaistunut, ei olla tutkittu onko psyykkinen
murrosika myds aikaistunut. Voidaanko siis ajatella ettd kymmenvuotiaalla olisi

murrosikaisen psyyke. (Marstola & Makela-Ronnholm 2006: 21.)

11.7 Mielikuvituksettomuuden harha

Kun sekoitetaan kuvamateriaali ja tekstinymmartdminen keskendan, sekoitetaan
lapsen oma mielikuvitus siitd, millaiseksi hén itse kuvittaisi tekstin mielesséan.
Kun lapselle luetaan teksti, ilman kuvia, hdnen omat psyyken

puolustusmekanismit rajoittavat mielikuvitusta. Jos kuitenkin mukana on kuva, on
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se valmiiksi loppuun asti suunniteltu. Lapsi on tallgin paljon suojattomampi.
(Marstola & Makeld-Ronnholm 2006: 21.)
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12 SEKSI MEDIASSA

Nykyaikainen media on muuttanut kasitysta seksista seka seksuaalisuudesta. Siita
on tehty julkista seka naista véahattelevad. Musiikkivideot, televisio, elokuvat ja
mainokset ovat vaikuttaneet lasten ja nuorten ajatusmaailmaan pukeutumisesta ja
kayttdytymisestd. On sallittavaa kayttdd alentavia kommentteja vastakkaisesta
sukupuolesta ja kayttad todella paljastavia vaatteita. Varsinkin naisen ruumis on
esineellistetty. (Marstola & Mékela-Ronnholm 2006: 43-44.)

12.1 Lapsuus

Nykypaivana seksi korostuu jokapdivaisessd mediassa ja jopa lasten leikeissa.
Esimerkiksi Barbie-nukkejen tilalle on tullut teini-ikaiset flirttailevat Bratz-nuket.
Lapset johdatellaan jo wvarhaisessa idssd ’tarjolla” olemiseen ja seurustelun
maailmaan. Kaupallisissa tehtavékirjoissa, jotka ovat suunnattu alle kouluikaisille
ja alakoululaisille saattaa tormétd kysymykseen ihannepoikaystavastad. (Marstola
& Mékel&-Ronnholm 2006: 44.)

Vaéestoliiton sivuille tulee usein kysymyksié siitd, olenko mina normaali ja ovatko
kehossani tapahtuvat muutokset normaaleja. Media muokkaama ja luoma késitys
siitd mik& on normaalia, on suuri haaste nuorille ja heiddn vanhemmilleen. Media
luo niin huonoa kuin hyva&kin tietoa sek& asiallista ettd virheellista tietoa. Tama

sekoittaa ja hammentaa nuorten kasitystd normaalisuudesta. (Véaestoliitto 2010.)

12.2 Pornografian yleisyys

Pornografian saanti on helppoa kaikenikéisille nykydan. Sitd on saatavilla
lahikaupan lehti- ja videohyllyistd seka Internetistd. Se saattaa olla lapselle ja
nuorelle todella hdmmentévaa ja ahdistavaa. Jopa televisio nayttda pornografiaa.
Internet on yksi suurimmista pornografian levityspaikoista. Siell4 saattaa joutua
sen kohteeksi haluamattaan, eli myds lapset ja nuoret saattavat vahingossa paatya
tallaisille sivuille. Maahamme tulee joka vuosi yli 20 kertaa enemman
pornovideoita kuin tavallisia videotallenteita tai elokuvia. Vuonna 2001 Suomessa
julkaistuista videonimikkeistd 98 % oli pornoa. (Marstola & Makeld-Rénnholm
2006: 44.)



46

Seksuaaliselta siséll6lta suojeleminen on ensisijaisen tarkedé lapselle. On sanottu
jopa ettd siltd suojeleminen olisi tarkedampdd kuin vékivallalta suojeleminen.
Mikali lapsi on liian varhaisessa vaiheessa tekemisissd seksid kasittelevien
materiaalien kanssa, saattaa silld olla hyvin pitkdkestoisiakin seurauksia
seksuaalisen identiteetin kehittymisen kannalta. Nykypéivana ylikorostunut seksi
luo nuorille kovia paineita ja epérealistisia odotuksia.

(Marstola & Makela-Rénnholm 2006, 45-46.)
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13 MEDIA JA TUNNE

Tunteiden tunnistaminen tapahtuu omien kokemusten sekd toisten ihmisten
havainnoinnin, mutta myods mediakokemusten tietd. Ihmiset oppivat ilmaisemaan
esimerkiksi rakkautta tai vihaa havainnoimalla laheisid ihmisid, mutta myos

lukemalla kirjoja tai katselemalla elokuvia. (Mustonen 2001: 100-101.)

Lapset oppivat erilaisilta urheilusankkereilta tyyleja tuulettaa voittoa tai purkaa
havion tuottamaa pettymystd. Aikuiset saavat malleja my6s mediasta, kuinka
rakkautta ilmaistaan, miten estetddn suruvalitteluja tai miten parisuhteessa
rildelladn tai sovitaan. Tehokkaimmin vaikuttavat ne median tunnesisallot joista
ihmiselld ei ole omaa kokemusta. Mutta median kautta on mahdollista myods
lieventaa jo syntyneitd pelkoja. (Mustonen 2001: 100-101.)

13.1 Median tarjontaa

Mediassa tunnemaailma on vilkkaampaa kuin arkieldméssa. Yleisi& median
valittdmid tunteita ovat mielihyvd, huumori, romanttiset tunteet, kiinnostus, inho

javiha, pelko seka jannittynyt ennakointi. (Mustonen 2001: 102.)

Median tuottamat tunne-eldmykset syntyviét tarinasta, henkildihin samaistumisesta
sekd tehosteiden ja musiikin syventdvasta vaikutuksesta. Media valittaa
informaatiota tunteista se antaa tunteile kayttaytymiselle ja muille fysiologisille
ilmidille nimet. Median kautta saamme malleja miten hyvéksyé ja tunnistaa omia

ja toisten tunteita seka kasitelld niitd. (Mustonen 2001: 102.)

Mediassa tunnetiloja kuvataan yksiselitteisin seké selkein keinoin. N&in media
antaa tilaisuuden harjoitella tunteiden tulkintaa kayttaytymisesta seka sanallisista

esittdmistilanteeseen liittyvista vihjeitd. (Mustonen 2001: 102.)

13.2 Nettikielen lyhenteita
N&ma lyhenteet ovat osa nuorisokulttuuria joilla pystytddn yksinkertaisesti

osoittamaan erilaisia tunteita sosiaalisessa mediassa.

- LOL, lol, LOLzZ = laughs out loud, “nauraa ddneen ”

- n00b = noob, newbir, "uusi tulokas”
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- brb = be richt back, “’tulen kohta takaisin”

- AFK =away from keyboard, ~olen poissa koneelta, en lue viesteja”

- RT (F) M = read the (f...n) manual, ”kannattaisi lukea ao. kaytt6ohjeet”

- FWIiW = for what it’s worth

- BTW = bt the way, “muuten...”

- OMG =oh my god, ”voi hyvi luoja sentdan...”

-  ROTFL = rolling on the floor laughing, “nauran ihan oikeasti ( enka voi
sanoa LOL)”

-  LMAO = laughing my ass off “nauran oikeasti”

- IMHO = in my humble opinion, “olisin ndyrasti sitd mieltd, ettd..”

- SFW = safe for work, “usein nettilinkkien yhteydessa kaytetty ilmaisu,
jolla tarkoitetaan ettei linkin takaa 16ydy mitéén sopimatonta.”

- NSFW = not safe for work, " tillaiset linkit on syytd avata ja varautua

vahintddnkin outoon sisaltoon.”
Seuraavassa kédytetyimpia tunneikoneja:

- iloinen/ onnellinen :)
- surullinen (

- hyvin iloinen :))

- pahoillaan =(

- hyvin surullinen :((

- nauraa :D

- nayttaé kieltg :P

- epéilevé/pelokas :/

- itked :'(

- itked ilosta :")

- vihainen :lI

- pettynyt :I

- isked silmé&a ;)

- naama peruslukemilla =I
- vitsailla/ flirtata ;-)

- yllattynyt/ huutaa :O



ylimielinen/ leuhkiva :]
kuollut x(
laulaa =0

vaisu hymy/ hymyilla =] (Airteg 2010.)
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14 MEDIA JA PERSOONALLISUUS

Tilanteesta riippuva tunnelma sek& mieliala vaikuttavat media kéyttoon.
Kuitenkin ihmisillda on taipumus valita samantapaisia mediasiséltija kerrasta
toiseen. Tamé johtuu siitd, ettd jotkut ovat taipuvaisempia ailahtelevaisuuteen
sekd synkk&an mielialaan. Toisilla taas on suurempi elamystenjano. Erilaiset
mielialat ovat persoonallisuuden ominaisuuksia, jotka taas vaikuttavat media
valintoihin. (Mustonen 2001: 86.)

Ihmiset joiden vireystaso on matalalla valttavat mediavalinnoissaan liian rankkoja
ja jannittavia elamyksid. Niiden joiden vireystaso on korkealla nauttivat
voimakkaista elamyksista. Ihmisilla on erilaiset tarpeet katsoa eri ohjelmia, talloin

he my0s eroavat toisistaan persoonallisesti. (Mustonen 2001: 86.)

Johnston on soveltanut tutkimusta jossa tarkasteltiin kauhufilmin katselun syité.
Tutkimuksessaan han huomasi nuorilla katsojilla nelja eri motiivia. Ensimmaisena
ne jotka nauttivat vaarojen ja veren nikemisesti, katsoivat elokuvia “rdiskimisen”
vuoksi. Tahan liittyy television suurkulutus, vahdinen pelokkuus, empatiataso
sekd suuri jannityshakuisuus. Toinen katsoja katsoivat elokuvia jannityksen takia.
Heiddn motiivinsa oli jannityshakuisuus sekd empatian taso oli korkea. Kolmas
ryhma oli riippumattomat katselijat. He katsoivat elokuvaa rooliodotuksen
mukaisesti osoittaakseen rohkeutta sekd kypsyyttd. Neljan ryhma oli ongelma
katsojat, jotka kertoivat olevansa vihaisia ja yksindisia seka he samaistuvat usein
filmien uhreihin. Tahan liittyy alhainen empatia taso, taipumus Kielteisiin

tunteisiin seké suuri elamyshakuisuus. (Mustonen 2001: 86.)
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15 MEDIAN POSITIHIVINEN VAIKUTUS

Hyvét mediataidot lisddvat mahdollisuuksia mediasta nauttimiseen. Aktiivinen
mediatarpeensa tunnistava pystyy omalla mediakéyttaytymisellda lisaédmaan
itseymmarrystd, identiteettikehitystd ja eldmanhallintaa. Tdma voi avartaa omaa

maailmankuvaa ja opastaa informaation hallintaan. (Mustonen 2001: 170.)

Mikali ihminen tuntee median vaikutusmekanismit sekd tuotantotavat pystyy han
kithkottomasti suhtautumaan uusiin mediatuotteisiin. Pelkastddn mediasta tuleva
pornografinen siséltd ja vakivaltaisuus sekéd yksipuolinen maailmankuva eivét tee
mediatuotetta vaaralliseksi. Rikosten ja raiskausten tapahtumiselle tarvitaan
elaméntilanteensa  takia  vaikutukselle  herkkd ihminen tai  hénen
persoonallisuutensa. Myos katsojan ika saattaa vaikuttaa mahdolliseen rikolliseen

toimintaan median vaikutusten takia. (Mustonen 2001: 170.)

Mikali ihminen hallitsee mediaa eikd media ihmistd jaa talldin aikaa myos
ihmiskontakteille, liikunnalle ja harrastuksille.  Media on  muuttunut
yhteiskunnassamme yhdeksi rentoutumisen ja viihdyttdmisen osa-alueeksi. On
tervettd ettd ihminen on tiedonhaluinen ja kiinnostunut median tarjonnasta.
Informaatiohallinnasta tulee yha tarkedmpi elaméanhallinnan alue. (Mustonen
2001: 170.)

Mediatuote on hyva” tai “laadukas” psykologiselta kantilta tutkittuna mikali se
vastaa ihmisen aitoihin tarpeisiin. Mediatuote voi olla laadukas vaikka se ei
vastaisikaan kaikkien ihmisten tarpeisiin tai kaikkiin yhden ihmisen tarpeisiin.
Viihtyminen ja nauttiminen ovat térkeitd laadun madreitd, mutta ihminen kaipaa
my0s faktaan perustuvaa tietoa. Mediassa on aina mukana seka tietoinen etta
tiedostamaton tunne. Né&in ollen se saattaa vaikuttaa meihin  myo6s
tiedostamattamme. (Mustonen 2001: 170-171.)

Median tuottajilta vaaditaan nykyéaén tehokkaita ja monille erilaisille ihmisille
suunnattuja kokonaisuuksia ettd mediasta tulisi tehokas. (Mustonen 2001: 171—
172.)
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16 MEDIAKASVATTAJAN ROOLI

Mediakasvatusta on myds turvallisen kasvuympériston luominen ja valittavien
aikuisten lasndolo kodeissa, péivakodeissa, kouluissa ja vapaa-ajalla. Unohtaa ei
myoskadn sovi median ja viihdetuotannon omaa vastuuta. Journalismin ja
mainonnan itseséatelyn pitaisi saada aikaan eettisesti kestdvia ratkaisuja, joissa
otetaan huomioon lapsiyleisdjen herkkyys pakenematta sanan ja ilmaisun
vapauden taakse. (Herkman 2007: 12.)

16.1 Vanhempi mediakasvattajana

Lapsen vanhemmat tuntevat jalkikasvunsa parhaiten ja tietavat millainen aineisto
sopii omalle lapselle. Mit& pienemmaésta lapsesta on kyse, sitd enemman aikuisella
on mahdollisuus vaikuttaa lapsen median kéayttoon ja ehkéista pelottavia tilanteita

median parissa. (Henrikson ym. 2006: 26.)

Aikuinen voi valita televisiosta katsottavat ohjelmat. Aikuinen p&attad mita
medioita kodissa on ja miten niitd kdytetddn. On aikuisen vastuulla suojella lasta
haitalliselta aineistolta. Pienella lapsella ei itselldan ole riittavia tydkaluja késitella
eiké sanallistaa kaikkea nakemaénsa ja kokemaansa eika han valttamatta ymmarra
asioiden mittasuhteita, kaikkia syy-seuraus suhteita sek& sepitteellisyytta.
(Henrikson ym. 2006: 26.)

16.2 Turvallinen mediaan tutustuminen ja tottuminen

Yksi laédke median haittavaikutuksia kohtaan on median kohtuullinen ja
monipuolinen  kayttd. Kohtuu ja valinnanvara pienentdvat riskeja ja
haittavaikutuksia. Median avulla opimme jotakin itsestdmme ja ymparistostimme
sekd maailmasta jossa elamme. Media tarjoaa meille paljon samaistumis- ja
roolimalleja ja tunteiden temmellyskenttid. Monipuolinen median k&ytté antaa

monipuolisen ja moniarvoisen kuvan maailmasta. (Henrikson ym. 2006, 26.)

Parhaimmillaan mediankdyttd voi olla sosiaalista vuorovaikutusta ja lapselle
sosiaalisten taitojen harjoittelua. Lapset tarvitsee tdhan kuitenkin aikuisen tukea,
ohjausta, l&dsndoloa ja kiinnostusta. Myos lapsi voi toimia aikuisen opettajana.
Median seuraaminen voikin olla yhteinen jaettu kokemus ja laadukasta perheen
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yhdessdoloaikaa. Lapsella on oikeus jaettuun mediakokemukseen aikuisen kanssa.
(Henrikson ym. 2006: 26-27.)

16.3 Mediankayton pelisdannot kotona

Jokaisen vanhemman tulisi sopia lastensa kanssa mediankayton pelisaannot kotiin
lapsen ikatasoon ndhden sopiviksi. Seuraavana on yleisia ohjeita vanhemmille.
Medialaitteet olisi hyvé sijoittaa kodin yhteisiin tiloihin niin ettd vanhemmat
pystyvat paremmin valvomaan ja olemaan l&dsnd kun lapset kayttdvat mediaa.
Lasten kanssa tulisi sopia aikarajat median kaytolle, tietokonetydskentelyyn,
playstation yms. peleihin sek& television katseluun. Aikaa tulisi jaada myos
harrastuksille, laksyjen teolle, ulkoilulle ja rauhoittumiselle. (Henrikson ym. 2006:
26-28.)

Tarkead olisi muistaa noudattaa pelien ja elokuvien ik&rajoja ja suosituksia, ne
ovat sitovia. Niiden tarkoitus on suojella lapsia. Lasten kanssa tulisi katsoa
yhdessa televisiota ja elokuvia, kirjoja ja lehtid. Jos lapsella on jostain asioista
kysyttdvaa, on vanhempi silloin lahelld ja valmis vastaamaan kysymyksiin.
(Henrikson ym.2006: 26—28.)

Varsinkin internetin  kautta lapset pystyvat tilaamaan sekd katselemaan
rajoituksetta lahestulkoon mita vain. Taman vuoksi mielestimme on hyvé asettaa
nettisuodatin tietokoneille, jonka avulla pystyy maarittelemaén sivustot joilla lapsi
pystyy kdyméaan. Myds lasten ja nuorten kadnnykan kayttda pystyy rajoittamaan
asettamalla saldorajan seka palveluiden eston. Palvelun estolla pystyy estamé&én

yhteydet palvelunumeroihin.

16.4 Ammattilainen mediakasvattajana

Mediakasvatuksessa tdytyy ammattilaisen muistaa lasten ja nuorten erilaisuus ja
eri-ikdisten kehitysvaiheet. Pienempid péivakoti ja ala-aste ikaisia lapsia on syyta
suojella median haitallisilta vaikutuksilta konkreettisin toimin. (Herkman 2007:
11.) Ammattilaisen tulee siis tydssdan kayttdd samoja ohjeita kuin vanhempien

kotona suojellakseen lapsia ja nuoria haitalliselta medialta.
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Mediakasvattajan tyossd on eettinen ulottuvuus, niin kuin missé tahansa
kasvatustehtdvassa. Mediakasvattaja tekee tydssadn valintoja ja ratkaisuja, joista
osa jaa mietityttdmaan ja osaan ei tunnu l6ytyvén oikeaa vastausta. Pohdittavia
seikkoja on monia: mika materiaali sopii mihinkin tarkoitukseen; mika on sallittua
tekijanoikeuksien ndkokulmasta; nayttadko sellaista, mihin ei yleensd saa
kurkistaa tai mistd saada lisaa tietoa ja kokemusta asiasta, joka on itsellekin uutta
ja vierasta. Entd miten suhtautua Kkriittisiin ja kenties koulua, kulttuuria ja
yhteiskuntaa arvosteleviin lasten/nuorten nakemyksiin. Yhteiskunnassa lasna
olevat monet arvomaailmat saattavat nousta tavallista voimakkaammin esiin

mediakasvatustydssé. (Kupiainen & Sintonen 2009: 9-10.)

16.5 Televisio

Televisio on lasten eniten suosima media. Lasten television katselu kokemuksiin
vaikuttavat monet tilanne sidonnaiset tekijét, sosiaalinen ympéristd sekd lapsen
persoonalliset ominaisuudet. Television katselun kontekstin huomioon ottaminen
lisad mahdollisuuksia ymmartdd lapsen televisiosuhteen viihdyttavia ja
opettavaisia piirteitd, mutta myos Kkielteisid, pelkoja ja ahdistusta tuottavia
sisdltoja. Televisioruudulla néhty ei siirry lapsen eldm&an suoraan, vaan
kysymyksessa on hyvin monimutkainen vuorovaikutustapahtuma, jonka yhtena
osana televisio on. (Hietala, Inkinen, Kangassalo, Kiviméki, Lahikainen & Mayra
2005: 54.)

Passiivisen television katselun on todettu olevan erityisen haitallista lapsille ja sen
olevan yhteydessé unih&iridihin. Passiivinen television kastelu tarkoittaa siis sita,
ettd tv ruutu on auki, vaikka ei sitd kukaan aktiivisesti katsoisikaan. Mikali
televisio on koko ajan paélla, lapsi nakee vaistdmattakin hénelle sopimatonta
materiaalia sekd television dinet ovat koko ajan lasnd. Lapsen tulisi oppia
sietdmaan myos hiljaisuutta, eiké siihen ole mahdollisuutta, jos taustalla on koko

ajan medialaitteiden danié. (Korhonen 2010: 21-22.)

16.6 Tietokone ja kdnnykka

Sosiaalisesta nakokulmasta uusien mediatekniikoiden vaikutus lasten elaméaéan on

mullistava. Medialaitteet voivat lelujen ja pelien tavoin koota lapsia yhteen, ja ne
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tuovat mahdollisuuksia yhteydenpitoon ajasta ja paikasta riippumatta. Lapset
saattavat olla kuitenkin vaarassa vajota median lumoihin varsinkin jos he ovat
yksindisia tai heilla on vahén harrastuksia ja palkitsevia sosiaalisia kontakteja.
(Hietala ym. 2005: 92-94.)

Vélillisessa vuorovaikutuksessa lapset ldhettavat sahkopostia tai pikaviestej,
kirjoittavat Chat sivuille, soittavat kdnnykélla, lahettavat tekstiviesteja tai pelaavat
séhkaista pelia muualla olevaa kaveriaan vastaan internetin vélityksella. (Hietala
ym. 2005: 92-94.)

16.7 Pelit

Tietokone ja konsolipelit voivat olla virtuaalisia satukirjoja ja elokuviakin
vetovoimaisempia  seikkailuja.  Pelit  tuovat lasten  mediatarjontaan
vuorovaikutteisen luonteensa takia my6s uudenlaisia piirteitd verrattuna
perinteisiin satukirjoihin ja televisiotarjontaan. Luettuun tai kuultuun tarinaan
lapsi luo itse kuvat oman kehitystasonsa mukaisesti, jolloin psyykeen omat
suojamekanismit suodattavat esimerkiksi pelottavan materiaalin juuri niin
pelottavaksi ja ahdistavaksi, kuin lapsi on valmis kasittelemé&an. (Henrikson ym.
2006: 67.)

Sen sijaan pelissa tapahtumien kuvaukset rdjahtavat lapsen silmien eteen
sellaisena kuin ne on siina kuvattu. Talléin tapahtumien ja kuvien suodattaminen
ei ole yhtad helppoa eikd edes mahdollista. (Henrikson, ym. 2006, 67.). Raain
kuvaus tdstd on Dave Grossmannin kirjassa ”On Combat” jossa kerrotaan ettd
nykyaikana vékivaltapelit opettavat ainoastaan tappamaan, eivdt mitddn muuta
sithen liittyvaa. Pelit saattavat opettaa tappamista yhtd maaréatietoisesti ja

jarjestelmallisesti kuin armeijassa opetetaan. (Grossman 1995: 226.)

16.8 Pelaamisen vaikutukset

Pelaamisen  mahdolliset  vaikutukset  syntyvat pelaajan ja  hénen
kasvuympéristonsa, pelisisaltojen ja pelitilanteen kokonaisuuksien summana.
Lapsen yksilolliset tekijat vaikuttavat siihen, kuinka h&n kokee ja tulkitsee
pelisisallon ja siihen liittyvat tapahtumat. Pelit vaikuttavat joihinkin lapsiin
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enemman kuin toisiin, mutta siitd huolimatta ne vaikuttavat jokaiseen jollakin
tavalla. Lapsen elaméan kokemukset, kasvatus, ajattelun rakenteet, sosiaalinen
ymparistd ja henkilokohtaiset mieltymykset vaikuttava siihen, kuinka han

tulkitsee ndkemansa pelisisallon. (Henrikson ym. 2006: 70-71.)

Vaikutusten kannalta merkittavia tekijoitd ovat myos lapsen persoonallisuus ja
identiteetti. Esimerkiksi ihmisen tappaminen verisesti pelimaailmassa tuottaa
lapsissa erilaisia reaktioita: toista tapahtuma jarkyttaa ja ahdistaa, toisen kohdalla
se lisda aggressiivisuutta. Lapset samaistuvat pelin tapahtumiin, pelihahmoihin ja
vakivallan uhreihin eritavalla. Heiddn oma persoonallisuutensa vaikuttaa siihen,
millaiset hahmot heitd kiehtovat ja keiden kohtaloihin he elaytyvat. Myos lapsen
ikd on merkittdva tekija, koska kyky erottaa mediamaailma todellisesta
maailmasta sekd karttuneet elamankokemukset ovat vahaisempia kuin aikuisella.
(Henrikson ym. 2006: 70-71.)

Perhetausta vaikuttaa pelaamisen myonteisiin ja kielteisiin  vaikutuksiin.
Vanhempien oma  pelaaminen, tieto  peleistd sekd  vanhempien
mediakasvatukselliset nakdkulmat ovat merkittavassd asemassa sekéd suojaavana,
etta riskitekijand. Jos vanhemmat rajoittavat pelaamisen maaréa ja kontrolloivat
sitd, mitd heidan lapsensa pelaavat, kielteiset vaikutukset voivat vahentya. Se, etta
vanhemmat ovat tutustuneet pelitarjontaan lisdd ymmarrysta siitd, etteivat kaikki
pelit ole lapsille soveltuvia. Pelien sisall6lliset tekijat ovat merkittavassd osassa
mahdollisten vaikutusten suuntaajana. Mitd enemman lapsi altistuu jollekin
tietylle pelisisallolle, sitd todenndkdisemmin silld on vaikutuksia lapsen
kayttdytymiseen, asenteisiin ja uskomuksiin. (Henrikson ym. 2006: 70-71.)

Median mahdollisiin vaikutuksiin ovat yhteydessd myos tilannetekijat, kuten
pelaamista edelténeet tilanteet seka mielialat ja pelaamisen aikainen tunnelma.
Ajankohta ja sosiaalinen tilanne antavat oman panoksensa mahdollisiin
vaikutuksiin, joiden kannalta ei ole merkityksetonta mihin vuorokauden aikaan
pelataan tai kenen kanssa. Esimerkiksi yksin jannittdvan pelin pelaaminen saattaa
aiheuttaa aivan erilaisen kuin omien vanhempien kanssa pelaaminen. (Henrikson
ym. 2006: 70-71.)
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Uhlmann sek& Swanson (2004) ovat tehneet tutkimuksen vékivaltapelien
vaikutuksista. Tutkimuksissa he jakoivat osallistujat sattumanvaraisesti kahteen
ryhméén. Toinen ryhmé pelasi vékivaltaista ja toinen vakivallatonta videopelid.
Pelaamisen jalkeen he tekivat mittauksen siitd misséd maarin henkil6 pitaa itsedan
aggressiivisena. Mitattavat henkilot eivat olleet itse tietoisia mittauksesta.
Tutkimuksessa otettiin  huomioon myds mahdollinen aikaisempi jatkuvat
altistuminen vakivaltaisille peleille seka osallistujien sukupuoli. Tutkimustulokset
osoittivat, ettd vékivaltaisia peleja pelanneen ryhman jasenet kokivat minédkuvansa
aggressiivisemmaksi, kuin vékivallattomia peleja pelanneet. Taméa tapahtui
naisille ettd miehille. (Anderson, Gentile & Buckley 2008: 36.)

16.9 Pelaamisen hyvat vaikutukset

Pelaaminen saattaa olla lapselle ja nuorelle sekd elaméantapa ettd harrastus. Sit4
voidaan verrata esim. koripalloon tai jalkapalloon. Moniin lasten ja nuorten
pelaamiin peleihin kuuluu my6s kavereiden kanssa kommunikointi. (Thorslund
2009: 69.)

Peleissa saatetaan tutkia ongelmia, tutustua pelien maailmaan ja uusiin ihmisiin
sekd pitdd hauskaa. Pelaamisessa on siis sosiaalinen ulottuvuus, joka tekee
osaltaan peleistd mielekkéitd. Mielekkyyden vuoksi lapset ja nuoret jaksavat

pelata peleja jopa tuntikausia. (Thorslund 2009: 69.)

Nuoremmilla lapsilla pelaamisen hyvét puolet tulevat helpommin esille.
Pelatessaan lapsi oppii tietotekniikka sek& tietojen kasittelyd. Englannin kieli
saattaa myos harjaantua sekd lapsi oppii tulkitsemaan kayttdohjeita. Lasten ja
nuorten uskotaan Kkehittdvan myos fyysisid kykyjaan pelatessaan, kuten
sorminapparyytta, keskittymiskykyd, reflekseja ja nokkeluutta. Myds strateginen
ajattelu ja ongelmanratkaisukyky saavat harjoitusta. Naista kaikista taidoista on
hyotya koko eldman. (Thorslund 2009: 69.)
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17 LAPSESTA AIKUISEKSI PITKITTAISTUTKIMUS

Lapsesta aikuiseksi pitkittdistutkimuksella on tutkittu persoonallisuuden roolia
vakivaltaviihteen katselussa.  Mediavékivaltaa ohjaavat hyvin monenlaiset
taustaan, tilanteeseen seka ihmisen ominaisuuksiin liittyvat tekijat. (Mustonen
2001: 94.)

1) Sosiaalinen asema, sukupuoli ja ik&. Vékivaltaviihteen katseluun liittyi erilaiset
elamétilanteet, kuten ero kumppanista, alhainen koulutustaso tai tyottomyys.
Myos sukupuoli ja ika vaikuttavat kiinnostukseen siten, ettd nuorempana kauhu ja
vakivalta kiehtovat enemman. Suurten elamysten kokeminen saattaa olla osa
aikuiseksi kasvamista, joilla ndytetdan itselleen sekd muille omaa rohkeutta seka
itsehallintaa. Nuoria on aina kiehtonut peloilla leikkiminen sek& normien

rikkominen ilman pelkoa rangaistuksesta tai syyllisyydesta. (Mustonen 2001: 94.)

2) Eldaménhakuisuus, uteliaisuus kiellettyd tai lain vastaista toimintaa kohtaan
ennakoivat hakeutumista vakivaltaviihteen pariin. Tahén vaikuttaa myds empatian
puute, tunne-elaman epdvakaisuus sekd autoritaarisuus. Aggressiivinen ihminen
todennédkoisesti katsoo vékivalta elokuvia, mutta véalttdamattd vékivaltainen

elokuva ei tee ihmisestd aggressiivista. (Mustonen 2001: 94.)

3) Mediasisallon luonne. Vakivalta viihde on Kkuvitteellista, se tekee siit4
vahemman uhkaavaa, kuin dokumenttiaineisto. T&mén vuoksi vékivaltaviihteesta
pystytdan nauttimaan eritavoin kuin dokumenttiaineiston vékivallasta. Vakivalta
viihde mahdollistaa paon todellisuuden vaatimuksista seka omista ankeista
mielialoista. Koska vakivalta-aineistot tarjoavat tuhoavaa toimintaa sek&
rikollisuutta se saattaa kiehtoa niin sanottua pimedd puoltamme hallituissa,

turvallisissa oloissa. (Mustonen 2001: 94.)

4) Tilannetekijat. Enne katsomistilannetta tapahtuneet asiat tai tilanteen tunnelma
vaikuttavat mediavakivallan kiinnostavuuteen esimerkiksi kohdattuaan jarkyttavia
tapahtumia voi vakivaltaviihde olla keino kdydé 1&pi vékivallan kokemusta. Myos
stressi, tekemisen puute tai ik&vystyminen saattaa ohjata median kéyttdjaa
vakivaltafilmien pariin, vaikka ne eivat tuntuisi erityisen Kkiinnostavilta.
(Mustonen 2001: 95.)
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18 LAPSILLE HAITALLISET OHIJELMAT
VIESTINTAVIRASTON MAARITELMAN MUKAAN

“Televisio-ohjelmat,  jotka  vakivaltaisuutensa,  seksuaalisen
siséltonsa tai kauhua herattamélla taikka muulla ndihin
rinnastettavalla tavalla ovat omiaan vaikuttamaan haitallisesti lasten
kehitykseen, on lahetettdva sellaiseen aikaan, jolloin lapset eivét
tavallisesti katso televisio-ohjelmia.
Lasten kehitykselle haitallisista ohjelmista valmistui vuonna 2004
laaja selvitys, jonka pohjalta valtakunnalliset televisioyhtiot
uudistivat haitallisten ohjelmien sijoittelu- ja varoituskaytantoaan.
Uuden kaytannén mukaan alle 11-vuotiaille haitallisia ohjelmia ei
saa lahettdd arkisin ennen klo 17.00, alle 13-vuotiaille haitallisia
ohjelmia arkisin ennen klo 19.00, alle 15-vuotiaille haitallisia
ohjelmia ennen klo 21.00 ja alle 18-vuotiaille haitallisia ohjelmia
ennen klo 23.00. Virasto seuraa saanndllisesti ohjelmien sijoittelun
toimivuutta.

Vanhemmat voivat suojella lapsiaan haitalliselta aineistolta myos
teknisin keinoin. Digisovittimissa on mahdollisuus rajoittaa jonkin
tietyn kanavan katselua laittamalla kanavan katselu salasanan taakse.
Koska tdmé ns. lapsilukko voi toimia eri tavalla eri laitteissa,
vanhempien tulisi selvittad kaytdnndn menettely laitteen myyjélté tai
kéyttoohjeesta.” (Viestintavirasto, 2010.)

18.1 Ohjeita vanhemmille lasten television kayton tueksi

Aikuisen ndkokulmasta harmittomat ohjelmat, kuten uutiset, aikuisten
huumoriohjelmat ja elokuvat voivat siséltdd kuva-materiaalia ja teemoja, joita

lapsi el ymmarra. (Mediakasvatus, 2010.)

Ohjelmiin ja elokuviin on merkitty ikarajat, joiden noudattaminen suojelee lasta.
Pelkké ikéraja ei vield kuitenkaan kerro kaikkea ohjelman sisallosta, joten on hyvé
jos televisio sijoitetaan yhteisiin tiloihin. N&in aikuinen pystyy seuraamaan
ohjelmavirtaa. Suuri osa televisiotarjonnasta on myos katsottavissa internetist,
joten television katselun sdant6jd on hyva soveltaa myds nettiymparistoissa.
(Mediakasvatus, 2010.)

18.1.1 Alle kouluikaisten lasten vanhemmille

Monet lapsillekin suunnatut ohjelmat voivat aiheuttaa hammennystd ja
kysymyksia. Ole siis lasna ja saatavilla, kun lapsi katsoo televisiota. Pida liséksi

aina huoltoa ikarajoista. (Mediakasvatus, 2010.)
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Huomioi, etté kaikkia piirrettyja — esimerkiksi japanilaisia animaatioelokuvia - ei
ole suunnattu ihan pienille lapsille, niiden siséltdm& materiaali on usein melko
rankkaa katsottavaa. Suojaa lasta liialliselta kuvatulvalta ja ohjelmilta, jotka eivét
sovi lapselle. Ohjelmien vélissa tuleva mainonta vaikuttaa lapsiin voimakkaasti.
Kerro lapsellesi mainosten tarkoituksesta ja keskustele mainoksista hénen
kanssaan. (Mediakasvatus, 2010.)

18.1.2 Koulu-ikaisten vanhemmille

Kouluikéisten kanssa on hyva kéyda keskustelua televisio-ohjelmien ik&rajoista
sekd muun muassa ohjelmien tarjoamista nais- ja miesmalleista sekd mainosten
sisalloistd ja tarkoituksesta. Television vuorovaikutteiset peliohjelmat, erilaiset
aanestykset seka mainostettavien kannykkapalveluiden tilaaminen voivat tuoda

yllatyksen puhelinlaskuun. (Mediakasvatus, 2010.)

Perheiden yhteisviihteend nayttadytyvéat ohjelmat, kuten alkuillan saippuasarjat
voivat sisaltdd teemoja, joita lapsen on vaikea ymmartdd. MyoOs uutiset ja
ajankohtaisohjelmat voivat olla lapselle rankkoja. Suojaa lasta mm. kriisi- ja

sotauutisoinnin kuvilta. (Mediakasvatus, 2010.)

18.1.3 Nuoren vanhemmille

Keskustele aktiivisesti nuoren kanssa ohjelmista ja pohtikaa yhdessa miksi
ikdrajoja on asetettu. Huomioi, ettd vaikka K15 ohjelmistoa ndytetdén televisiossa
iltayhdeksén jalkeen ja K18 ohjelmistoa klo 23:n jélkeen, voi niita katsella
internetistd aina kun haluaa. (Mediakasvatus, 2010.)

Katsele vélilld nuoren lempiohjelmia yhdessd hédnen kanssaan ja keskustele
ohjelmista seka niiden sisalldistd. Ohjaa nuorta kriittiseen arviointiin TV-

ohjelmien suhteen. (Mediakasvatus, 2010.)

18.2 Ohjeita vanhemmille koskien lasten ja nuorten pelaamista

Lapset ja nuoret pelaavat tietokone- ja konsolipeleja, ké&nnykkéapeleja seka
erilaisia nettipeleja. Aikuisen vastuulla on tuntea pelien ikérajat ja valita lapsille
sopivia pelejd. My6s monissa nettipeleissd on ikérajat. lkaraja ei kerro pelin

sopivuudesta vaan varoittaa mahdollisesti haitallisesta sisallostd. Kun pelilaitteet
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on sijoitettu yhteisiin tiloihin, pystyy aikuinen valvomaan pelaamista ja
osallistumaan itsekin pelaamiseen. (Mediakasvatus, 2010.)

18.2.1 Pienten lasten vanhemmat

Pienille lapsille sopivia peleja 10ytyy suomalaisilta ja ulkomaisilta lastenohjelmien
kotisivuilta. Myo6s erilaiset jarjestot ja toimijat, kuten Kirjastot ovat koostaneet
sopivia peleja siséltavia listauksia nettisivuilleen. Huomaa, ettd monet pelit ovat
pelin muotoon tuotettuja mainoksia, joiden suostuttelevaa tarkoitusta lapsi ei

valttamatta huomaa. (Mediakasvatus, 2010.)

Pelin kannesta 16ytyvé ikdraja ja sen vieressa oleva sisaltomerkinté kertovat pelin
haitallisista sisélloista kuten vékivallasta. Kysy neuvoa oikean pelin valintaan

esimerkiksi pelikaupasta. (Mediakasvatus, 2010.)

18.2.2 Koululaisen vanhemmat

Ole kiinnostunut lapsesi pelaamisesta ja pelaa yhdessa lapsen kanssa. Sopikaa
selvét rajat pelaamiseen: kuinka paljon paivassa, millaisia peleja ja mitké asiat
hoidetaan ennen kuin pelataan esimerkiksi ldksyt ja kotityot. (Mediakasvatus,
2010.)

Pidd huolta pelien ikérajoista. Sovi kaveripiirin vanhempien kesken, ettd
ikarajoista ei jousteta kenenkaan kodissa. Muista myos, ettd nettipeleissa on
ikaraja, kuten esimerkiksi Habbossa se on 12. Jos et tieda ikérajaa, tarkista pelin
siséltd ennen kuin annat luvan pelata sitd. Lapselle sisallollisesti ja taidollisesti
sopiva peli voi kehittdd muun muassa avaruudellista hahmottamista,
ongelmanratkaisukykyéd, englannin kielen taitoa ja motoriikkaa. (Mediakasvatus,
2010.)

18.2.3 Nuoren vanhemmat

Ole kiinnostunut peleistd, joita nuori pelaa. Pelaamiseen liittyy yleensd
kokonainen kulttuurin piiri:  keskusteluyhteisét, fanisivustot, pelihahmoksi
pukeutuminen, pelitapaamiset jne. Hanki pelejd, joita voi pelata sosiaalisesti
porukalla, esimerkiksi tanssi-, ja musiikkipelit innostavat yhteiseen toimintaan.
(Mediakasvatus, 2010.)
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Pyri suhtautumaan pelaamiseen kuten mihin tahansa harrastukseen ja keskustele
miten paljon harrastukseen voi kéayttda aikaa, rahaa ja energiaa. Vaikka
peliriippuvuus on harvinainen tila, pida huolta, ettei nuoren elaméa tayty pelkésta

pelaamisesta. (Mediakasvatus, 2010.)

Pyyda ajoissa apua esimerkiksi terveydenhoitajalta, jos olet huolissasi pelaamisen
vaikutuksista nuoreen. Avaa keskustelu myds nuoren kanssa ja mieti hénen
kanssaan, mitd muuta eldmassa voisi olla, kuin pelaaminen. (Mediakasvatus,
2010.)
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19 IKARAJAT VALTION ELOKUVATARKASTAMON
MUKAAN

Valtion elokuvatarkastamo on opetusministerion alainen virasto, jonka tehtdva on
tarkastaa Suomessa alle 18-vuotiaille esitettdvat ja levitettdvat kuvaohjelmat.
Kaikki elokuvat tai ohjelmat eivét sovi kaikille ja osaa ei voida edes luvallisesti

esittdd. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Lisédksi elokuvatarkastamo rekister0i tarkastamattomat kuvaohjelmat ja
vuorovaikutteiset kuvaohjelmat, eli tietokone ja videopelit. Suomessa on sdadetty
erikseen laki, joka perustuu lastensuojelullisiin  nakdkohtiin  koskien
kuvaohjelmien tarkastamista. Tdman lain sanelemana elokuvatarkastamo toimii.

(Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Elokuvatarkastamo tarkistaa kuitenkin vain osan alle 18-vuotiaille tarkistetuista
kuvamateriaaleista, joten véistimatta myos haitallista materiaalia paéasee julki.
Tallaisesta materiaalista voi tehda ilmiannon elokuvatarkastamolle esimerkiksi

heidan Internet sivujen kautta. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

19.1 Elokuvat

Suomen perustuslaki takaa jokaiselle kansalaiselleen sananvapauden. Lasten
sanavapautta voidaan kuitenkin rajoittaa kuvaohjelmien osalta, jos se on tarpeen
lasten suojelemiseksi. Kuvaohjelmien ennakkotarkastuksen ensisijainen tavoite on
lasten suojeleminen. Samalla pyritddn perustuslain sananvapaussdannosten
mukaisesti huolehtimaan siitd, etta lasten sananvapautta ei tarpeettomasti rajoiteta.
Kuvaohjelmien tarkastamista séadelldan lailla kuvaohjelmien tarkastamisesta. (L
775/2000.)

Elokuvien tarkastuksessa elokuville ja muille kuvaohjelmille asetetaan ikérajat
ohjelman siséllon mukaisesti. lkérajat ovat; 7, 11, 13, 15 tai 18. Elokuva tai
ohjelma voidaan sallia myos kaikenikéisille, jos sen ei arvioida siséltavén lapsen
kehitykselle haitallista sisaltod. Haitallinen siséltd on seksuaalista, véakivaltaista tai

kauhua tai muuta néihin verrattavaa aineistoa. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)
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Taysi-ikéisille tarkoitettuja kuvaohjelmia ei tarvitse ennakolta tarkastuttaa. Niista
tulee vain tehd& ilmoitus Valtion elokuvatarkastamolle. Televisiotoiminnassa on
omat, ohjelmien l&hetysajankohtiin  perustuvat s&antdnsd, joita valvoo

Viestintavirasto. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Rikoslaissa on kielletty raakaa vékivaltaa siséltavien kuvien tai kuvatallenteiden
levittdminen ja esittdminen. Kielto koskee myds sukupuolisiveellisyytta
loukkaavaa materiaalia joka kohdistuu lapseen, vékivaltaan tai eldimiin
sekaantumista siséltdvien kuvien ja kuvatallenteiden levittdmista ja esittamista.
Pelkastaan levitysyritys on jo rangaistava teko. (Valtion elokuvatarkastamo
2010.)

19.2 Pelit

Pelien ikarajat ovat suosituksia lukuun ottamatta K-18, joka on sitova ja sen
noudattamatta jattdminen on rangaistava teko. Pelien ikarajoitukset perustuvat
pelien haitallisuuteen, ja siksi niita kannattaa noudattaa. Pelien siséltoon kannattaa
tutustua etukéateen, jolloin vanhempi tai kasvattaja osaa arvioida pelin

soveltuvuutta lapsille. (\Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Kaikki Suomessa tallennemuodossa levitettavat pelit on ilmoitettava Valtion
elokuvatarkastamolle. Elokuvatarkastamo rekisterdi ne suositusikarajoilla 3, 7, 12,
16 tai sitovalla ik&rajalla 18. Suurimmassa osassa peleistd kaytetdan
yleiseurooppalaisen ikarajaluokittelujarjestelmén (PEGI) mukaista ikamerkintaa.
VET rekisterdi automaattisesti PEGI - luokitellut pelit. Jos peli ei ole PEGI:ssa
luokiteltu, on pelissé oltava suomalainen ikdmerkinta. (Valtion elokuvatarkastamo
2010.)

Valtion elokuvatarkastamo voi lain  mukaan vaatia myds pelin
ennakkotarkastukseen, mikéli on syyta epéilla sen siséltdvan lapsille haitallista
materiaalia. Pelin maahantuoja tai valmistaja voi my6s halutessaan tarkastuttaa
pelin etuk&teen elokuvatarkastamossa. Jos peli on elokuvatarkastamon tarkastama,
ei alemmat iké&rajatkaan ole suosituksia, vaan sitovia eli niiden luovuttaminen

ikdrajaa nuoremmalle on lainvastaista. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)
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Pelien julkinen esittdminen ja levittaminen ilman elokuvatarkastamon tarkastusta
tai / ja rekisterointid, ilman ikarajamerkint6ja on kiellettyd. Myds esittdminen ja
levittdminen ikérajan vastaisesti on rikos, josta voidaan tuomita enimmilladan 6 kk

vankeuteen. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

19.3 Pornografia

Pornografisia kuvaohjelmia koskevat samat kuvaohjelmalain maéraykset kuin
muitakin kuvaohjelmia. Pornografiset kuvaohjelmat ovat ennen niiden esittamista
ja levittamistd ilmoitettava elokuvatarkastamoon, joka rekisterdi ne K-18
materiaaliksi. Tallenteet on merkittdvd ohjeiden mukaisesti, ennen julkaisua.

(Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Pornografia voidaan madritelld monella tavalla. Kuvaohjelmien osalta
elokuvatarkastamo on jakanut pornografiset kuvaohjelmat kolmeen eri
kategoriaan, jotka ovat seuraavat. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Pehmoporno (soft-core), jossa yhdyntja ja muuta seksuaalista kiihottumiseen
tdhtddvaa toimintaa kuvataan ilman lahikuvia, sukuelimia ei siis ndytetd. Kova
porno (hard-core), jossa esitetddn yhdyntdd ym. seksuaalista toimintaa l&hikuvin.
Kolmas kategoria on rikoslaissa kielletyksi mé&aritelty ohjelmat, joissa esitetdan
sukupuolisiveellisyytta loukkaavasti lasta, vékivaltaa tai elaimeen sekaantumista.

(Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Suomessa ei saa levittdd rikoslain kieltdamé&a pornografiaa. Levityksestd ja
esittdmisestd seuraa aina rangaistus. Elokuvatarkastamo seuraa ilmoitusten avulla
kuvaohjelmien levitystd, ja voi tarvittaessa pyytda tarkistusta varten kopion
ohjelmasta, jos sen epéillaén sisaltavan rikoslain vastaista aineistoa. (Valtion

elokuvatarkastamo 2010.)

Elokuvatarkastamon arvioidessa jonkin tallenteen siséltdvan lainvastaista
aineistoa, se ilmoittaa kasityksensd ilmoituksen tekijalle, ja rekisteroi
kuvaohjelman arviolla sen lainvastaisuudesta. Jos levittdja varoituksesta

huolimatta jatkaa materiaalin levitystd, tekee elokuvatarkastamo rikosilmoituksen
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poliisille, vain tuomioistuimella on ratkaisuvalta rikoslainvastaisuutta arvioitaessa.

(Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Rikoslain vastaisen kuvaohjelman levittdmisen maksimirangaistus on kaksi vuotta
vankeutta. Myds levittdmisen yritys on rangaistavaa. Rangaistus riippuu
seuraavista tekijoistd. Jos K18 - kuvaohjelmaa on levitetty alaikaisille,
maksimirangaistus on 6 kk vankeutta. Kuvaohjelmaa on levitetty ennen kuin siita
on tehty ilmoitus, tai jos siitd puuttuvat lainmukaiset merkinndt, on rangaistuksena
talloin sakkoja. Rangaistavaa on myos se jos, haitallisesta materiaalista ilmoittaja
ei toimita pyydettdessdé ohjelman kopiota elokuvatarkastamoon, voi
elokuvatarkastamo pyytéda l&aninhallitusta maardaméan uhkasakon. (Valtion

elokuvatarkastamo 2010.)

19.4 Ikarajaperusteet

Seuraavassa osuudessa  kasitellddn  Valtionelokuvatarkastamon  laatimia
sisallollisia seikkoja. Niihin kuuluvat vékivalta, seksuaalinen sisaltd, kauhun
herdttdminen ja muut perusteet. Tdman jalkeen olemme koonneet kriteerit jokaista

ikdrajaa kohtaan. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

19.4.1 Véakivalta

Mediavakivallan vaikutusta katsojaan ja kulttuuriin on tutkittu jo vuosien ajan.
Tutkimukset poikkeavat lahtokohdiltaan ja tuloksiltaan toisistaan, osoittavat ne
kuitenkin mediavakivallan vaikuttavan tietyin edellytyksin alaikaiseen katsojaan.
Haitallisinta mediavakivalta on haavoittavassa ja vékivallan hyvéksyvassa
ympéristossé eldvalle lapselle. Mediavékivalta voi myos aiheuttaa ahdistusta,
pelkoa, levottomuutta ja painajaisia. Eri kehitysvaiheessa olevat lapset kokevat

vakivaltakuvaukset eri tavoin. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Arvioitaessa lasten kehityksen kannalta ohjelman vékivaltaisuutta ratkaisevia
kysymyksia ovat: Jasentyyko vékivalta katsojan maailmaan? Toimiiko vakivalta
ongelmien ratkaisijana vai niiden aiheuttajana? Ihannoidaanko vai arvostellaanko
vakivallan kaytt6d? Onko vékivalta perusteltu osa tarinaa? Onko vékivallalla

olemassa tarinassa jonkinlaista vastavoimaa? (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)
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Myos elokuvien eri lajityypit vaikuttavat vakivaltakuvausten arviointiin.
Toiminta- , seikkailu- ja fantasiaelokuvilla on kullakin omat kerrontatapansa,
jotka pyritdén ottamaan huomioon ikdraja-arviota tehtdessa. Yleensa vakivalta on
todellisimman tuntuista toimintaelokuvissa. Huumorin ja vékivallan yhdistaminen
on tutkimuskirjallisuudessa esitettyjen arvioiden mukaan asennevaikutukseltaan
erityisen haitallista. Sama koskee seksiin liittyvdn vékivallan ja huumorin

yhdistelmé&a. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Tietokone- ja konsolipelit sisaltdvat yleensa runsaasti eri tyyppista vékivaltaa.
Pelaajia tutkittaessa on saatu erilaisia tuloksia pelien vaikutuksesta, monet
tutkimukset painottavat pelaajan aktiivista osallistumista haitallisuutta lisddvana
tekijand. Toisaalta on katsottu itse pelaamisen, eli pelissd etenemisen, olevan
pelitapahtumassa kuitenkin ensisijaisena tavoitteena. (Valtion elokuvatarkastam,
2010.)

19.4.2 Seksuaalinen sisalto

Audiovisuaalisten seksuaalisuuteen liittyvien kuvausten vaikutuksesta lapsiin on
verraten vahan tutkimusta. On kuitenkin arvioitu, ettd lapsen ikatasolle
sopimattomat seksikuvaukset voivat olla kehitykselle varsin haitallisia. Niiden on
todettu antavan vaaristyneitd malleja ja lyhentdvan lapsuutta. Sukupuolisuuteen ja
aikuiseen seksuaalisuuteen liittyvat asiat ovat lapsille usein hdmmentavia, ja
lapsen kehitysvaiheesta riippuu, miten han pystyy kasittelemaéan seksiin liittyvia
kysymyksia. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Olennaista arvioinnissa on seksin esitystapa: onko kysymyksessa viitteellinen,
eroottinen vai pornografinen esitystapa? Pornografiassa on ratkaisevaa tehda ero
pehmedn ja kovan pornografian Vélilla&. Kaikki kovaksi pornografiaksi
luokiteltavat kuvaohjelmat ovat vain aikuisikéisille tarkoitettuja ja ne tulee siksi
kieltdd alle 18-vuotiailta. Rikoslaki kieltdd lisdksi lapsi-, eldin- ja
vakivaltapornografian esittdmisen ja levittdmisen sek& erikseen lapsipornografian

hallussapidon. Pelien kohdalla seksuaalinen sisalté on yleensa toissijaista, joskin
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levityksess& on my6s jonkin verran pornografisia peleja. (Valtion
elokuvatarkastamo 2010.)

19.4.3 Kauhun herattaminen

Vékivalta, seksi ja kauhu ovat jo elokuvan syntyhetkistd ladhtien kuuluneet sen
peruskuvastoon. Usein kuvaohjelmissa on niiden yhdistelmid. Tutkimuksia
kauhukuvausten vaikutuksesta katsojiin, erityisesti lapsiin, on tehty melko vahan.
Tutkimuksissa kirjatuissa lasten kokemuksissa toistuvat painajaiset ja erilaiset
pelot. Suoranaiset traumaoireet eivat myoskaan lapsilla ole selvitysten mukaan
harvinaisia, heidédn altistuttuaan ik&tasoaan vanhemmille tarkoitetuille

kauhukuvauksille. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

Kauhun viehdatys on hallitun pelon kokemisessa. Arvioitaessa kauhun
herdttdmisen haitallisuutta katsojalle on avainkasitteena jarkyttavyys. Kauhun
herdttdminen kuvaohjelmassa saattaa olla omiaan jarkyttdm&an katsojaa niin, etté
seurauksena on pitkaaikainen ahdistus- tai pelkotila. Ratkaisevaa on jdlleen
kuvaohjelman kokonaisuus. Onko pelolle ja kauhulle elokuvan sisalléssa
olemassa vastavoimaa? On myos otettava huomioon, etta eri ikakausina erilaiset
asia koetaan pelottavina. Kauhun kokeminen viihteend edellyttdd psyykkisia
valmiuksia, jotka kehittyvat vahitellen ian myo6ta. Kauhuelementit ovat myos
peleissa yleisia, nykyadn kehittynyt grafiikka tekee pelien kauhuelementeistd
todellisempia ja nain ollen myds entistd haitallisempia. (Valtion

elokuvatarkastamo 2010.)

19.4.4 Muut perusteet

Muita ikdrajaan vaikuttavia perusteita, edelld mainittujen vakivaltaisen ja
seksuaalisen siséllon sekéd kauhun lisdksi ovat mm. huumeiden kéyttd, myynti tai
valittdminen sekd itsemurhan kuvaus. Myos vaarallisen kéyttaytymisen ihannoiva
esittdminen voi olla ikarajaperuste. Taméantyyppisia ns. rinnastettavia perusteita
sovellettaessa on lain perusteluiden mukaan otettava huomioon lain pa4asiallinen

tarkoitus seka Kieltoperusteiden luonne perustuslain 12 8:ssa turvatun
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sananvapauden rajoituksina. Rivo tai karkea kielenkaytto ei ole lakiin kirjattu
ikdrajaperuste. Se voi kuitenkin vahvistaa muuta arviota. Valtion
elokuvatarkastamon maarittelemien ikérajojen mukaan elokuvat ja pelit jaetaan
tiettyihin kategorioihin, joissa on eritelty vakivaltainen ja seksuaalinen siséltd

sekd kauhun herattdminen. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)

19.4.5 Kaikille sallittu

Elokuva /peli on merkitty ikérajalla 3 vuotta. Siind sallitaan hyvin lievaa
vakivaltaa tai vékivallan uhkaa, esimerkiksi animaatioissa pikku potkut,
laiméaykset.  Alastomuus sallitaan jossa ei seksuaalista latausta. Vahaiset
aanitehosteet ja hyvin lievat pelottavat elementit ovat sallittuja. (\Valtion

elokuvatarkastamo 2010.)

19.4.6 Alle seitseméanvuotiailta kielletty

Elokuva/peli on merkitty ikdrajalla 7 vuotta. Siind sallitaan lievaa vékivaltaa
kuvaohjelmissa, joissa tarinalla ja henkiléhahmoilla on ratkaiseva osa.
Nyrkiniskut, potkut ja aseella uhkaamiset vaativat jo korkeamman ik&rajan. Lievat
seksiviitteet sallitaan, esim. syleilyt ja suudelmat, joista ei edetd pidemmialle.
Melko lievat, Ilyhyet kauhuelementit sallitaan. Esimerkiksi kohtalaiset
aanitehosteet ja vali animaatioissa esiintyvét hirviét. (Valtion elokuvatarkastamo
2010.)

19.4.7 Alle yksitoistavuotiailta Kielletty

Elokuva/peli on merkitty ikdrajalla 11 vuotta. Vakivaltaa ei saa esittdd kovin
yksityiskohtaisesti tai realistisesti, kuten seikkailuelokuvissa, joissa on miekkailu-
ja ampumiskohtauksia. Pehme& erotilkka on sallittua tarinan kannalta
perustellussa yhteydessd, kuten viitteelliset seksikuvaukset, esimerkiksi nuorten
seurustelu. Lyhyehkot, melko lievat kauhuelementit ovat sallittuja myds
realistisissa kuvaohjelmissa. Melko voimakkaat tehosteet sallitaan. (Valtion

elokuvatarkastamo 2010.)
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19.4.8 Alle kolmetoistavuotiailta Kielletty

Elokuva/peli on merkitty ikarajalla 13 vuotta. Sallitaan melko realistinen vakivalta
ldhinna fantasiaymparistossa. Kaukainen tapahtumaymparistd lieventda talloin
kokemusta. My0s rankat nuorisoelokuvat, joissa vakivaltakuvastot voivat olla
lievidkin, ovat kiellettyja. Toiminnallista vakivaltaa sisaltavat Anime- elokuvat
ovat kiellettyja.  Selvépiirteiset,  kuitenkin  yksityiskohdiltaan  peitetyt
seksikuvaukset ovat sallittuja, esimerkiksi teini seksi komediat. Kauhukuvaukset,
joissa jannitys ja pelko rakennetaan Idhinnd tarinan sek& henkiléhahmojen varaan
ovat sallittuja. Yleistunnelman intensiivisyys vaikuttaa ikérajaan. Kauhuun
liittyvd  todellisuudenmukainen  vakivalta  on Kiellettya. (\altion

elokuvatarkastamo 2010.)

19.4.9 Allle viisitoistavuotiailta Kielletty

Elokuva/peli on merkitty ikéarajalla 15 vuotta. Yksityiskohtainen ja realistinen
vakivalta on kiellettya. Seksiin liittyva lieva vakivalta, perustuen tarinayhteyteen,
on sallittua. Sallitaan my0s toimintaelokuvat, joissa on runsaasti
vakivaltakohtauksia mutta niissd vékivalta ei ole kuitenkaan erityisen pitkitettya
tai veristd. Melko avoimet seksikuvaukset sekd pehmed pornografia sallitaan.
Kauhukuvaukset, joissa erittdin intensiivinen tunnelma sekd tarinaan ja
henkilohahmoihin  liittyvd  kohtalainen  jarkyttdvyys ovat  sallittuja.
Yksityiskohtaisuus, jossa ei kuitenkaan ole pitkitetty tapahtumaa eikd ole
sadistista vakivaltaa. Voimakkaat tehosteet kuuluvat elokuviin. (Valtion

elokuvatarkastamo 2010.)

19.4.10 Alle kahdeksantoistavuotiailta kielletty

Elokuva/peli on merkitty ikérajalla 18 vuotta. Fiktiivinen, yksityiskohtainen,
pitkitetty, liioiteltu ja sadistinen vékivalta sallitaan, seka erittdin verinen ja
realistinen vékivalta. Kova pornografia sallitaan, kategoriaan kuuluu myds
esimerkiksi laillinen sadomasokistinen pornografia. Myos erittain jarkyttavat
kauhukuvaukset, runsaasti veristd vékivaltaa sisaltdvat kuvaukset sallitaan sek&

rajut aani- ja kuvatehosteet. (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)
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19.4.11 Rikoslain vastaiset julkaisut

“Rikoslain 17 luvun 17 ja 18 & mukaan: Vakivaltakuvauksen
levittdminen, sukupuolisiveellisyytta loukkaavan kuvan levittaminen.
Myo6s RL 11:8: Kiihottaminen kansanryhmaé vastaan ja RL 17:10:
Uskonrauhan rikkominen. Kysymykseen tulevat l&hinna aidon
vakivaltakuvauksen levittdminen viihteena sek& lapsi-, vékivalta- ja
elainpornografian levittdminen. My0s rasistinen kiihotus ja
jumalanpilkka.” (Valtion elokuvatarkastamo 2010.)
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20 AMMATTIKORKEAKOULUN OPETUSTA OHJAAVAA
LAINSAADANTOA

Ammattikorkeakouluja ohjaa ammattikorkeakoululaki. Sen lisaksi on olemassa
vield erilaisia sd&doksid koskien ammattikorkeakoulun toimintaa. Poimimme
muutamia mielestdamme keskeisimpia kohtia, jotka késittelevéat opetusta ja sitd

mita ammattikorkeakoulujen tulisi saada toiminnallaan aikaan.
20.1Ammattikorkeakoululaki 9.5.2003/351
8 4 Ammattikorkeakoulujen tehtévét

Ammattikorkeakoulujen tehtdvdnd on antaa ty0eldmén ja sen
kehittdmisen vaatimuksiin sekd tutkimukseen, taiteellisiin ja
sivistyksellisiin  ldhtokohtiin  perustuvaa  korkeakouluopetusta
ammatillisiin  asiantuntijatehtaviin, tukea yksilon ammatillista
kasvua ja harjoittaa ammattikorkeakouluopetusta palvelevaa seké
tyoelaméa ja aluekehitystd tukevaa ja alueen elinkeinorakenteen
huomioon ottavaa soveltavaa tutkimus- ja kehitystyotd seké
taiteellista toimintaa. Tehtdviddn hoitaessaan
ammattikorkeakoulujen tulee edistdd elinikdistd oppimista.
(24.7.2009/564) Ammattikorkeakoulut antavat ja kehittavéat
aikuiskoulutusta tyoelaméosaamisen yllapitamiseksi ja
vahvistamiseksi. (Ammattikorkeakoululaki 9.5.2003/351)

168 Ammattikorkeakoulussa jarjestettavan opetuksen ja tutkimuksen vapaus

Ammattikorkeakoululla on 4 8:ssa tarkoitettuja tehtévia
suoritettaessa opetuksen ja tutkimuksen vapaus. Opetuksessa on
kuitenkin noudatettava koulutuksen ja opetuksen jarjestdmisesté
annettuja sédannoksia ja maarayksia. Ammattikorkeakoulun opetus
on julkista. Perustellusta syysta padsyé opetusta seuraamaan voidaan
rajoittaa. (Ammattikorkeakoululaki 9.5.2003/351)
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20.2Valtioneuvoston asetus ammattikorkeakouluista 15.5.2003/352

78 Ammattikorkeakoulututkintoon johtavien opintojen tavoitteet (16.6.2005/423)
Ammattikorkeakoulututkintoon johtavien opintojen yleisena tavoitteena on antaa
opiskelijalle:

1) laaja-alaiset kaytadnnolliset perustiedot ja -taidot sek& niiden
teoreettiset perusteet asianomaisen alan asiantuntijatehtavissa
toimimista varten;

2) edellytykset asianomaisen alan kehityksen seuraamiseen ja
edistdmiseen;

3) valmiudet jatkuvaan koulutukseen;

4) riittava viestinta- ja kielitaito; seka

5) asianomaisen alan kansainvélisen toiminnan edellyttdmat
valmiudet.

Perusopintojen tavoitteena on antaa opiskelijalle laaja-alainen
yleiskuva asianomaisen tehtdvdalueen asemasta ja merkityksesta
yhteiskunnassa, tyoeldaméssa ja kansainvalisesti, perehdyttad
opiskelija  asianomaisen tehtdvéalueen yleisiin  teoreettisiin
perusteisiin ja viestintddn sek& antaa hénelle 8 8§:ss& tarkoitettu
kielitaito.(Valtioneuvoston asetus ammattikorkeakouluista
15.5.2003/352.)

Ammattiopintojen  tavoitteena on  perehdyttdd  opiskelija
asianomaisen ammatillisen tehtavéalueen keskeisiin
ongelmakokonaisuuksiin ja sovellutuksiin seka niiden tieteellisiin tai
taiteellisiin perusteisiin siten, ettd opiskelija valmistuttuaan kykenee
itsendisesti tyoskenteleméan tehtdvaalueen asiantuntijatehtdvissa ja
yrittdjana seka osallistumaan tydyhteison kehittamiseen.

Harjoittelun tavoitteena on perehdyttéé opiskelija ohjatusti erityisesti
ammattiopintojen kannalta keskeisiin kéytdnnon tyotehtaviin seka
tietojen ja taitojen soveltamiseen tyGeldméssd. (Valtioneuvoston
asetus ammattikorkeakouluista 15.5.2003/352.)

Opinnaytetyon tavoitteena on Kkehittdd ja osoittaa opiskelijan
valmiuksia soveltaa tietojaan ja taitojaan ammattiopintoihin
liittyvassa kaytannon asiantuntijatehtvassa. (Valtioneuvoston asetus
ammattikorkeakouluista 15.5.2003/352.)
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21 VERKKO-OPETUS

Verkko-opetuksella viitataan opetukseen, oppimiseen ja opiskeluun, jota tuetaan
tai jonka jonkin osa perustuu tietoverkkojen, erityisesti Internetin kautta saataviin
tai siella oleviin aineistoihin. (Tella, Nurminen, Oksanen & Vahtivuori, 2001a:
13))

21.1 Mitéa on verkko-opetus?

Verkko-opetus on uusi innostava opetus mahdollisuus. Sen avulla opiskelijat ja
opettajat saavat uuden oppimisympariston, jossa voivat arvioida, kasitella ja oppia
uusia asioita. Tieto- ja viestintatekniikka ei yksin&an tee opetuksesta laadukasta,
eikd se yksin auta opiskelijaa oppimaan. Olennaista opetuksessa on oppimisen
tukeminen ja sitd kautta sen edistdminen. Oppimisen ohjaus on verkko-
opetuksessa tarkedd, koska opettaja ja oppilas eivat valttamatta tapaa kasvokkain
kurssin aikana. Tama vaatii opiskelijalta paljon itsendisté tyoskentelya. (Palhomaa
2004.)

Verkko-opetus voidaan jakaa kolmeen osa-alueeseen ohjattuun verkko-
opetukseen, itseopiskeluun verkossa ja monimuoto opetukseen, jossa yhdistyy
l&hiopetus seka verkko-opetus. (L6fstrom, Kanerva, Tuuttila, Lehtinen & Nevgi
2006: 15.)

21.2 Verkko-opetuksen synty

Puhuttaessa tietokoneiden kaytosta opetuksessa, voidaan opetustekniikan kannalta
1960- ja 1970-luvun opetuksen peruskésitteenda pitdd tietokoneperustaista
opetusta. Sanalla tietokone viitattiin alussa suuriin keskustietokoneisiin tamén
jalkeen minitietokoneisiin ja noin vuodesta 1980- luvusta alkaen henkildkohtaisiin
mikrotietokoneisiin.  Aluksi  mikrotietokoneilla tarkoitettiin  p&dasiallisesti
kirjoituskonetta tai laskinta. Ajan kuluessa yritys - ja kouluk&yttssa olleita
mikrotietokoneita alettiin kytkea l&hiverkkoihin (local area network, LAN) tai
erilaisiin opetusverkkoihin, mutta varsinaiset tietokoneet alkoivat verkostoitua
vasta 1980- luvun jalkipuoliskolla, erityisen nopeasti vuonna 1993, jolloin
Internetin graafinen kéyttdalusta World Wide Web alkoi saada jalansijaa. (Tella

ym. 2001a: 14.) S&dhkopostin luominen itselle seka sen kayttdminen olivat monille
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ensimmainen yhteys verkkoon. (Tella, Vahtivuori, Vuorento, Wager & Oksanen
2001b: 17.)

1970 — luvun loppupuolella alkoi voimakas kehitys tietokoneen kéytostéa
opetuksessa. Silloin tietokoneperustainen opetus jaettiin kahteen eri osa-
alueeseen: tietokoneohjattuun opetukseen (computer- managed instruction, CMI)
ja tietokoneavusteiseen opetukseen (computer- assisted instruction, CAI).
Tietokoneohjatun opetuksen padajatuksena oli jérjestdd koko opetusprosessi
tietokoneen avulla. Taas tietokoneavusteisella opetuksella tarkoitettiin tietokoneen
kayttod opetuksen vélineend. (Tella ym. 2001a: 14 - 15.) Tietokoneavusteista

opetusta voidaan kutsua my0s verkko-opetukseksi. (Tella ym. 2001b: 21.)

1980 — luvun jalkipuoliskolla tapahtui merkittava lapimurto, kun erilaiset tekniikat
alkoivat yhdistya kasitteeksi tieto — ja viestintatekniikka (TVT; information and
communication technologies, ICT). Naitd voidaan pitdd yhtend yleisimmin
hyvaksytyista késitteistd mediakasvatuksen alueella. (Tella ym. 2001a: 15.)
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22 VERKKO-OPETUKSEN VALINEITA JA OHJELMISTOJA

Oppimismenetelmien valinnassa on hyva ottaa huomioon tukevatko valitut
menetelmét opiskelijan oppimista oikealla tavalla. Opettajan on hyvé jérjestaa
riittdvasti tukea opiskelijoille ohjauksena seka kannustamalla opiskelijoita
keskindiseen tiedon jakamiseen, palautteen antoon ja tukemiseen. (Lofstrom ym.
2006: 22.)

22.1 Internet ja sen synty

Tietoja yhdistavé verkko on Internet, sitd voidaan kustua jopa maailmanverkoksi.
Sen perustan luovat tietokoneet, joita nimitetdan palvelimiksi, jotka on kytketty
toisiinsa nopein tietokoneyhteyksin. Verkko-opetuksessa Internet on hyvin
keskeinen osa opetus-opiskelu-oppimisprosessin kannalta. (Tella ym. 2001b: 47—
48.)

Internet on tdynné informaatiota, kaikkia asioita ei ole tarpeellista eik& inhimillista
omaksua. Tama on helpottava oivallus verkossa toimittaessa. Mielekk&én ja
hyodyllisen informaation loytamisessa on keskeistd, ettd opiskelijalla on taitoa
ajatella ja argumentoida itsendisesti ja kriittisesti seka kykya tehda omia valintoja.
Nama taidot ovat tarkedmpida mediataidon piirteitd kuin monet tekniset taidot.
(Tella ym. 2001b: 49-50.)

Internet on rakennettu alun perin 1950 — luvulla Yhdysvaltojen puolustusvoimine
tarpeisiin. Siitd muodostui pian korkeakoulujen vélinen tiedonsiirto-, viestinta- ja
palveluverkko. 1970 — luvun alkupuolella Internet oli kytketty vain muutamiin
kymmeniin tietokoneisiin, joita kaytti pieni ryhma tutkijoita. 1980 — luvun
loppupuolella  alkoi tavallisellekin  mikrotietokeen  kayttajalle  avautua
kansainvélisia verkkopalveluita, kuten yliopistojen Kirjastotietokantoja. Gopher —
ohjelma mahdollisti tdmén, koska k&yttdja saattoi etsid tekstipohjaista tietoa eri
puolilta maailmaa sijaitsevista tietokannoista. 1993 tapahtui seuraava merkittava
kehitysaskel, jolloin graafinen kayttoliittym& Mosaic antoi mahdollisuuden hakea
myo6s kuvia, grafiikkaa ja aanid. Vuonna 1995 varsinainen kasvukausi alkoi kun

uudet graafiset verkkoselaimet tulivat markkinoille. (Tella ym. 2001b: 48-49.)
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Internet on nykypdivand lasten ja nuorten keskuudessa suosittu median
kayttdbmuoto. Sieltd 10ytyy mielenkiintoisia sisaltdja, viihdettd sekd tietoa. Ett4
internetissé olisi turvallista, tulee lasten ja nuorten ymmartdd muutakin kuin se,
miten hiirtd liikutetaan. Sosiaaliset verkostot internetissé ovat haastavia pienille
lapsille. Japanissa kuudesluokkalaisille vuonna 2004 tehdyn tutkimuksen mukaan
nettipalvelujen kaytto, netin selailu sekd omien kotisivujen tekeminen lisési mina
pystyvyyden tunnetta.(Salokoski & Mustonen 2007: 32-34.)

22.2 World Wide Web

World Wide Web (WWW) on kehitetty Sveitsissa 1989 ja se on Internetin
graafinen kayttoliittyma. Webin avulla voidaan eri tietokoneissa ja palvelimissa
olevia tiedostoja selailla ja katsella tarkoitukseen kehitetyilla selainohjelmilla.
Webissé yhdistyvét tiedottaminen ja informaation jakaminen, verkkomateriaalien
tuottaminen ja julkaiseminen sek& vuorovaikutus ja yhteisollisyys. Webbi toimii
informaation lahteend ja on siksi keskeinen osa verkko-opetusta. Tiedonhakua

helpottamaan on luotu monia hakuohjelmia. (Tella ym. 2001b: 50.)

Web helpottaa petusta ja opiskelua, mutta my6s muuttaa sitd. Etsiessadn webista
materiaalia ovat opettajat ja opiskelijat uuden haasteen edessd. Webista 16ytyva
materiaali on osattava tulkita mika on itselle ja omalle tyélle tarkeédd, luotettavaa
ja mika taas turhaa ja virheellistd ja kasvatuksellisesti epéaeettista. (Tella ym.
2001b: 50.)

22.3 Sahkoposti

Sahkoposti on yleisesti kaytetty verkko-opetuksen perusvéline. Se on valine joka
helpottaa ihmisten valistd vuorovaikutusta ja verkostoitumista, jopa
maailmanlaajuisesti. ~ S&hkoposti  toimii  parhaimmillaan  tiedottamiseen,
informaation jakamiseen ja viestinnallisesséd vuorovaikutuksessa. Sitd kaytetaan
my6s pienissd  maarin  julkaisemiseen, kuten verkkolehtien artikkeleita
julkaistaessa. (Tella ym. 2001b: 50-51.)

Sahkoposti keskustelut eivat ole aikaan tai paikkaan sidottuja tdma helpottaa

vuorovaikutuksen luomista sekd yll&pitdmistd. S&hkodpostia voidaan luonnehtia



78

demokraattiseksi  ja  tasa-arvoiseksi  viestimeksi. Siihen liittyvén
epdmuodollisuuden on todettu alentavan kynnysta tuoda omia mielipiteitd esille
sekd ilmaista mielipiteensd myo6s korkeammassa asemassa oleville ihmisille.
Koulumaailmassa myds hiljaisemmilla oppilailla on mahdollisuus séhkdpostin
kautta tuoda ajatuksensa esille kuin nopeassa tosiaikaisessa luokkahuoneessa.
(Tella ym. 2001b: 51.)

22.4 Chat — verkkojuttelu

Chat eli verkkojuttelu on tosiaikaista vuorovaikutusviestintaa verkossa sille
varatulla  keskustelukanavalla. Monissa Chat — ohjelmissa on useita
keskustelukanavia joille kayttaja voi liittyda seka poistua. Verkkojuttelu toimii
pienissd ryhmissd niin sanottuna aivoriihend tai aitojen elamaétilainteiden
keskustelupaikkana.  Verkkojuttelu vaatii  osallistujalta  joustavuutta ja
sopeutumista eri aiheisiin ja keskusteluista toiseen. (Tella ym. 2001b: 60-61.)

On olemassa monia ryhmatydohjelmia, joissa on mahdollisuus verkkojutteluun.
Sen kéytostd pedagogisessa muodossa ollaan eri mieltd; nuoret sitd luontevana
osana viestintdkulttuuriaan kun taas opettajat eivéat usein nde siind kovinkaan
paljon mielekkyyttd. Verkkojuttelu onkin yksi moderni viestinsovellus, joka hakee

omaa paikkaansa verkko-opetuksen parissa. (Tella ym. 2001b: 61.)

22.5 Uutisryhmat

Uutisryhmét,  keskusteluryhmét elivdt “nyysit” ovat maailmalaajuisia
keskusteluryhmid, jotka ovat tietokonevilitteisen viestinnan historiallinen
klassikkosovellus. Kyseisiin ryhmiin on paassyt erilaisilla uutisryhmaohjelmilla jo
pitkdlti ennen Internetin yleistymistd. Uutisryhmét ovat kirjallista viestintaa
ryhman itselleen valitsemista aiheista. Teknisesti uutisryhmien viestit tallentuvat
sékeiksi, joissa ilmenee l&hettdjan mini, l&dhetysaika ja usein myds, ketk& ovat
aikaisemmin aihetta kasitelleet. (Tella ym. 2001b: 63.)

Ryhmid on maailmalaajuisesti satojatuhansia, ja niihin Kirjoitetaan paivittain
satoja uusia viestejd. Samoin kuin Chat -ohjelmat uutisryhmét korostavat

viestinnallisen vuorovaikutuksen toimintaulottuvuutta. Samalla niissé voidaan
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nahda tiedottamisen ja informaation jakamisen ulottuvuutta, koska viestintd on

jonkin verran jasentyneempad kuin Chat — keskusteluissa. (Tella ym. 2001b: 64.)

22.6 Ryhmatyoohjelmat

Ryhmétyoohjelmia kéytetddn paljon verkko-opetuksen osana. Niissé yhdistyvét
saman - ja eriaikaiset keskustelufoorumit, yhteiset verkkokansiot ja materiaalin
laatimisen ja julkaisun valineet. Nama ohjelmat mahdollistavat ryhmét toiminnan
kannalta tarkedn yhteisen virtuaalisen tilan. Ohjelmissa on myos tarjolla vélineita
verkko-opetuksen hallinnointiin ja arviointiin. Ryhméatydohjelmat ovat tavallisesti
selainpohjaisia ~ teknisid  alustoja. Ryhmaétyoohjelmat ~ mahdollistavat
tiimityoskentelyn. (Tella, Vauhtivuori, Vuorento, Wager & Oksanen 2001: 65.)

Tyypillisimpid ryhmatyoohjelman tyovalineitd ovat keskustelufoorumit, Chat,
viestit, uutiset, ilmoitustaulut, wusein Kkysytyt Kkysymykset ja erilaiset
palvelukanavat. Né&iden liséksi voidaan k&yttdd mahdollisuuksien ja tarpeiden

mukaisesti videoneuvottelua myés. (Tella ym. 2001b: 66.)

Keskustelufoorumeilla kayttdjat  voivat keskustella ~ samanaikaisesti
(synkronisesti), jolloin kaikki osallistujat ovat samaan aikaan linjoilla tai
eriaikaisesti (asynkronisesti), jolloin kukin osallistuja osallistuu kun itselle
parhaiten sopii. Keskustella voidaan yksil6llisesti, pareittain tai ryhmissa. Yleista
on ettd viestit jadvat yhteisiksi kaikkien kayttajien luettavaksi. Onnistunut
eriaikainen keskustelu vaatii onnistuakseen ohjausta tai vahintdan yhden henkildn,
opettajana tai ohjaajan, joka on vastuussa keskustelun kulusta. (Tella ym. 2001b:
67.)

22.7 Videoneuvottelu

Videoneuvottelu, videokonferenssi, videokokous, videovélitteinen opetus,
vuorovaikutteiden etdopetus, luokkamuotoinen etédopetus — néita kaikkia nimié
kéytetddn. Videoneuvottelu on keskeinen osa verkko-opetusta ja tutkimusten

mukaan oppilaat pitavét sita hyvana opetusmenetelmané. (Tella ym. 2001b: 77.)

Videoneuvottelu on vuorovaikutustilanne, jossa tosiaikainen kuva, dani ja data

yhdistyvat televisiomaiseksi lahetykseksi. Teknillisistd poikkeavuuksistaan
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huolimatta videoneuvottelu on hyvin samantapainen tilanne kuin kasvokkain
tapahtuva l&hiopetus. (Tella ym. 2001b: 77.)

22.8 Mobiilisovelluksia: moniviestimet ja PDA

Mobiilisovelluksilla tarkoitetaan langattomien viestimien, kannykoiden, muiden
moniviestimien ja PDA-tyyppisten viestimien kaytt6a verkko-opetuksen tukena.
Tallaiset langattomat viestimet antavat opiskeluun ja tydskentelyyn avoimuutta
sekd joustavuutta. (Tella ym. 2001b: 85.)

Mobiililaitteiden teknisid ominaisuuksia ovat esimerkiksi kamera, kosketusnaytto,
kaksisuuntainen  multimedia, laiteeseen  verkosta ladatut sovellukset,
mobiiliverkkojuttelu ja lyhyen matkan langaton yhteys. Kannykkaa voidaan
esimerkiksi kayttdd muistutettaessa opiskelijaa tehtdvistd, aikatauluista tai

muutoksista l&hettdmalla ryhmatekstiviesti. (Tella ym. 2001b: 85-86.)

22.9 Audioneuvottelu

Audioneuvottelulla eli puhelinopetuksella tarkoitetaan opetusta, jossa opettaja ja
oppilas ovat puhelinyhteydessa. Audioneuvottelu mahdollistaa samanaikaisen
opetuksen riippumatta missé osallistujat ovat. Tdma sopii myos tilanteeseen missa

ei ole kaytettavissa muita tiedonsiirron vélineitd. (Tella ym. 2001b: 90.)

Audioneuvottelu voi parhaimmillaan olla tiivis ja hyvin opiskelua edistava
opiskelutilanne. Se voi olla joskus jopa tehokkaampaa kuin videoneuvottelu,
misséd liikkkuva kuva saattaa viedd huomion itseenséd. Audioneuvottelun
onnistuminen vaatii kumminkin yksityiskohtaisen suunnitelman ja selke&n

tyélistan enne neuvottelua. (Tella ym. 2001b: 91.)

22.10 Pelit

Ihminen on aina oppinut pelien kautta. Nykypdivand kaikki on siirtymassa
virtuaaliseksi, niin my0s opetus ja siihen liittyvat pelit. Se on luonnollista
kehitysta. (Aldrich 2009: 5.)

Verkko-opetuksessa kokemuksellisuutta ja elamyksellisyyttd tuovat esimerkiksi
erilaiset verkossa pelattavat pelit. Pelien avulla on mahdollista luoda opiskelijalle
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oppimista edistdvia tunne-elamyksid ja tehostaa tatd kautta yksilén motivaatiota.
(Tella ym. 2001b: 92.)



82

23 MOODLE-OHJELMA

Moodlen keksija on Martin Dougiamas. Han oli kyllastynyt australialaisen
yliopiston ké&yttdmaan verkko-opetusympadristoon. Martin halusi luoda ohjelman,
jonka avulla Internetin mahdollisuudet saataisiin helpommin oppilaitosten
kayttoon. Han halusi myos, ettd ohjelmistolla olisi pedagogiset periaatteet.
Moodlessa kurssin perustaminen ja siséllon luominen on helpompaa kuin

aikaisemmissa verkko-opetusymparistoissa. (Karevaara 2009: 14.)

Moodle on maailman kaytetyin verkko-opetusymparistd. Moodle on k&énnetty yli
70 Kielelle ja sitd kéytetddn jo 200 maassa. Moodle on julkaistu avoimen
ldhdekoodin ohjelmistona, ja sen voi ladata ilmaiseksi netistd osoitteesta
http://download.moodle.org. Avoimuus tarkoittaa myos sitd, ettd esimerkiksi
suuret koulutusorganisaatiot voivat tarvittaessa muokata Moodlea omiin

tarpeisiinsa paremmin soveltuvaksi. (Karevaara 2009: 14.)

Moodle on web-sovellus, joka tarkoittaa sitd, ettd Moodle asennetaan web-
palvelimelle ja sitd kéaytetddn web-selaimella. Moodlen kayttd aloitetaan
avaamalla kaytettdvdn Moodlen péésivu web-selaimella. Kuten Vaasan

Ammattikorkeakoulussa: https://portal.puv.fi/. (Karevaara 2009: 14.)
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24 MOODLE-RUNKO

Verkkokurssin rakentamisen katsotaan vaativan asiantuntijuutta monelta eri osa-
alueelta. Tama asettaa haasteita yksittdisille opettajille. Verkko-opetusta
jarjestavan organisaation kannalta verkkomateriaalien laadinta tarkoittaa sisallon
asiantuntemuksen lisaksi selkeda panostusta verkkopedagogisen ettd tietoteknisen
asiantuntemuksen. Ta&ma edellyttdd opettajien kouluttamista verkkokurssien
tuottajiksi. (Karevaara 2009: 27-30.)

Yksi osa opinndytety6tdmme oli rakentaa virtuaalinen opintojakso Moodleen
kirjallisen opinnaytetydémme pohjalta. Opintojakso sisaltdd kokoamme teorian
lisdksi nettilinkkejd sekd tehtdvid. Nettilinkkien avulla pystyimme luomaan
opintojaksosta monipuolisemman ja kiinnostavamman. Olemme koonneet
jokaisen osa-alueen teoriat Kirjallisentydémme pohjalta ja luoneet niista Power-
point esitykset. Materiaali luo teoreettisen pohjan, jota opiskelija tarvitsee

tehtavien suorittamiseen.

Seuraavassa kerromme opintojakson rakenteen, nettilinkit ja tehtavat. Olemme
lisanneet joihinkin osioihin myds extra-nettilinkkeja, jotka kertovat kasiteltavasta
aiheesta. Ne ovat vapaa-ehtoisia opiskelijalle. Olemme perustelleet kaikki
tehtévat, miksi olemme juuri ne tehtavét valinneet. Jokaiseen osioon on arvioitu

kuinka kauan aikaa sen tekemiseen menee. N&ma ilmenevét osioiden lopussa.

24.1 Opintojakson kuvaus moodlessa

Ensimmaiseen osioon olemme koonneet kurssiin liittyvid yleisid ohjeita. Siihen
olemme liittdneet myods projektisuunnitelman seka opinndytetydmme tavoitteet.
Halusimme antaa opiskelijalle mahdollisimman selkedt ohjeet palautettaviin
toihin sekd niiden arviointiin. Tdman vuoksi laitoimme osioon nettilinkin suoraan
opinnéytetydnohjeeseen, josta opiskelijan on helppo katsoa tehtdvien ulkoasuun
liittyvét tiedot. N&in han péésee samalla my0s tutustumaan yleisesti opinndytetyon
ohjeeseen. Moodleen kootussa materiaalissa ei ole ldhdemerkintdja
selkeyttddksemme tekstiasua. Opiskelija voi halutessaan tutustua lahdeluetteloon
kirjallisen tyémme kautta. Opiskelijaa on asiasta informoitu ensimmaisessa

0Si0ssa.
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Osion viimeisend kohtana on opiskelijan vapaa sana” keskustelualue. Téalla
alueella opiskelijat voivat halutessaan olla yhteydessé toisiinsa ja vaihtaa ajatuksia
kurssista. Lisasimme alueeseen my6s mahdollisuuden laittaa opettajalle
kysymyksia kurssiin liittyen. Keskustelu on avoin kaikille, myds muut opiskelijat
saattavat hyotya sielld esitetyistd kysymyksista ja vastauksista. Koemme ettd tdma
helpottaa myo6s opettajan tydskentelyd, kun han voi tehdd mahdollisimman paljon
kurssiin liittyvia asioita moodlessa. Osioon yleisiin ohjeisiin tutustumiseen

kaytettavaa aikaa on 2x45 minuuttia. Yhteensa 2x45 minuuttia.

24.1.1Osio 1

Ensimmaisessd osiossa halusimme tuoda esille mitd mediakasvatus yleisesti on
Suomessa ja maailmalla. Nailla tiedoilla  opiskelija ymmartdmaan
mediakasvatuksen kasitteitd paremmin sekd pystyy muodostamaan laajemman
kuvan mediakasvatuksesta. Osiossa kerrotaan myds mediapsykologiasta ja siihen

liittyen on myos tehtava.

Tehtavé 1: Kuuntele nettilinkin kautta Anne Rongaksen mediapsykologian luento.
(mediapsyka01.mp3). Kerro omin sanoin edellisten materiaalien sek& aaniluennon
perusteella mit4d media ja mediapsykologia on. Kerro myts mitkd kolme asiaa
vaikuttaa ihmisen kayttdytymiseen ja siihen miten han toimii. Tehtdvan pituus

tulee olla 1-2 sivua.

Tehtavan avaus: Adnitiedoston kuunneltuaan ja teorian luettuaan opiskelija
ymmartad median vaikutukset ihmiseen ja kayttadytymiseen ja kuinka paljon se
vaikuttaa ihmisen maailmankuvaan. Tama tieto on mielestimme térkedad kurssin
edetessd. Osion teoriaosuuteen seka nettilinkin kuuntelemiseen on kaytettavissa
2x45 minuuttia. Tehtdvan Kkirjoittamiseen 3x45 minuuttia. Yhteensd 5x35

minuuttia.

24.1.2 Osio 2

Toisessa o0siossa avataan mediassa kaytettdvien termien merkitystd. Mediaa
kaytettdessd on tarkeda tietdd erilaisten sanojen merkitys, ettd asian ymmaértaa

oikealla tavalla. Teoriassa puhutaan myos informaatioyhteiskunnasta. Halusimme
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nostaa sen esille avaamalla opiskelijoille keskustelualueen koskien poliisien
l&hitoimintaa. Osiosta I0ytyy nettilinkki poliisien omille sivuille, jossa on power-

point esitys kyseista asiaa.

Tehtavé 2: Eldamme informaatioyhteiskunnassa, josta hyva esimerkki on poliisin
l&hitoiminta internetissa. Lahitoiminnasta kerrotaan poliisien sivuilla, power-point
esityksessd, johon paaset nettilinkin kautta. Tutustu siihen, erityisesti sosiaalisen
median kayttoon, sen hyviin sekd huonoihin puoliin. Kerro oma mielipiteesi
moodlen omalla keskustelualueella poliisin toiminnan laajentumisesta myos
Internetiin. Kerro myds omista mahdollisista kokemuksista virtuaalisesta
poliisitoiminnasta. Miten poliisit voisivat vield laajentaa toimintaansa

virtuaalimaailmassa.

Tehtdvan avaus: Keskustelualue tuo monipuolisuutta kurssiin ja halusimme
hyddyntdd mahdollisimman montaa moodlessa olevaa toimintoa. Virtuaalisessa
keskustelussa saattaa syntyé todella monipuolisia ja mielenkiintoisia keskusteluja.
Itse koemme tdman aiheen mielenkiintoiseksi sekd mielipiteitd jakavaksi.

Tamankaltainen poliisin toiminta on monelle viel& uusi ja tuntematon asia.

Osion meidédn luomaan teoriaosuuteen sekd poliisin sivuilta 16ytyvaan
teoriaosuuteen on kéytettdvissd 4x45 minuuttia. Tehtédvddn eli keskusteluun
kaytettavaa aikaa on 3x45 minuuttia. Yhteensa 7x45 minuuttia.

24.1.3 0sio 3

Kolmannessa osiossa kerrotaan sosiaalisesta mediasta ja mainonnasta. Sosiaalinen
media on jokaisen ihmisen arkipédivad. Halusimme tuoda esille erilaisia
mahdollisuuksia kayttda sosiaalista mediaa ja yleiskasityksia siitd. Myos
mainostaminen ja mainokset valtaavat suurta osaa arjestamme erilaisten
medioiden kautta. Halusimme, ettd opiskelijat huomaavat kuinka paljon

mainostaminen vaikuttaa valintoihimme ja kdyttadytymiseemme.

Tasté osiosta on nettilinkki Mannerheimin lastensuojeluliiton sivuille, josta 16ytyy

erilaisia opetusvideoita, joiden tarkoitus on tuoda esille sosiaalisen median
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mahdollisia negatiivisia vaikutuksia. Halusimme kéaytt&4 videoita osana opetusta,
koska ne elavoittavat aihetta.

Tehtdvd 3: Seuraa mainoksia televisiosta. Millaista piilomainontaa niissa
kaytetdan? Mihin huomio Kiinnittyy ensimmaisend. Mita tehokeinoja mainoksissa
on kaytetty ja mihin mainoksilla pyritdéan? Poimi kolme mainosta ja tarkastele

niitd. Mitd huomioita teet piilomainonnasta? Tehtévén pituus tulee olla 1-2 sivua.

Tehtdavan avaus: Piilomainonta on suunniteltu vaikuttamaan ihmiseen hénen
tiedostamattaan. Kun opiskelija seuraa mainoksia Kriittisesti niin h&n oppii

tunnistamaan my6s mahdollisen piilomainonnan.

Osiosta loytyy extra nettilinkki tutkimukseen Media ja mainonta vuoteen 2013.
Opiskelija voi halutessaan kayda tutustumassa materiaaliin joka perehtyy vieléd
syvemmin mainosten maailmaan. Osion teoriaosuuteen tutustumisen kaytettavissa
3x45 minuuttia. Tehtdvan Kkirjoittamiseen 3x45 minuuttia sek& mainosten

katseluun 1x45minuuttia. Yhteensa 7x45 minuuttia.

24.1.4 Osio 4

Neljannesséd osiossa késitelladn aiheita mediavakivalta, mediatrauma seka
nettikiusaaminen. Mediavakivalta voi olla ké&sitteena monille outo, vaikka siita
puhutaankin usein mediassa ja julkisuudessa. Kasitys siitd voi olla vaara, koska
joudumme léhes pdivittdin mediavikivallan “uhreiksi” ndkemalli sitd televisiosta
ja lukemalla lehdistd. Media saattaa aiheuttaa lapselle trauman, jos hén joutuu
nakemddn hénelle sopimattomia asioita mediasta, varsinkin jos asiat jaavat
kasittelemattd. Halusimme tuoda mediatrauman yhtend omana osiona tydhomme,
koska koemme sen tarkedksi, ettd tulevat ammattilaiset ymmartavat asian

vakavuuden.

Osioon liittyy myo6s nettikiusaaminen, koska se on yleistynyt varsinkin
kouluikéisten parissa. Nettikiusaaminen on monesti raaempaa, kuin normaali
koulukiusaaminen ja sitd on vaikeampi huomata. Halusimme herattaa

opiskelijoissa kriittisempaa nakokulmaa myos Internetin huonoja puolia kohtaan.
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Tehtdvd 4: Muistele miten media Kkasitteli Jokelan ja Kauhajoen
ampumatragedioita. Minké&laista tietoa n&istd tapahtumista I0ytyy Internetista?
Mitd niistd jai paéallimméisena mieleen? Oletko huomannut muutoksia
ajatuksissasi koulumaailmasta tai onko lahipiirissasi kaynyt niin? Miten ne ovat
saattaneet vaikuttaa joukkotuhoa ihannoiviin nuoriin ja ehk& joskus samanlaisia
tapahtumia suunnitelleisiin  nuoriin? Onko sukupuolella tai jollain muulla

merkitysta? Tuo oma mielipiteesi esille. Tehtavén pituus tulee olla 3-5 sivua

Tehtavén avaus: Mediavékivalta on Kiistelty aihe, siitd ollaan monta mielta. Talla
tehtavalla halusimme tutkia opiskelijoiden reaktioita traagisiin tapahtumiin.
Koulu- ja nettikiusaamisen traagisin seuraamus on tapahtuneet kouluammunnat.
Kaikki ampujat ovat tapahtuneen jalkeen huomattu joutuneen koulukiusatuiksi.
Halusimme talla tehtavélld tuoda ilmi koulumaailman pahuuden ja raakuuden.
Pohdimme tehtédvdd suunnitellessa laittaisimmeko vaihtoehtoisen tehtévan, jos
opiskelija ei kykenisi tatd tehtavad tekemaan. Paadyimme kuitenkin vain yhteen
tehtdvaan, koska mielestamme opiskelijan tulee pystyd kohtaamaan mahdollisesti

myos itselle arkoja tai uusia asioita.

Osiosta loytyy kaksi nettilinkkid, joista ensimmainen vie tietoturvakoulun sivuille
jossa kerrotaan nettikiusaamisesta. Toinen linkki vie Youtuben sivustolle jossa on
turvakameran kuvaa Columbinessa, Amerikassa tapahtuneesta kouluammunnasta
vuonna 1999. Nettilinkki Columbinen kouluammunnasta tuo erilaista
perspektiivia ja herattda tunteita. Koska video 16ytyy Youtubesta, se on kaikkien
ihmisten nahtéavilla. Videon levittdminen julkisesti kertoo nyky-yhteiskunnan
toimimisesta ja siitd kuinka ihmisten on pakko nahdé kaikki.

Tehtavén teoriaosuuteen tutustumiseen on kaytettavissa 9x45 minuuttia. Tehtévan

tekemiseen on kaytettavissa 6x45 minuuttia. Yhteensd 15x45 minuuttia.

24.1.5 Osio 5

Viidennessd osiossa kasitellddn seksid, persoonallisuutta ja tunnetta mediassa.
Seksi ja media osuudessa tuodaan esille, kuinka avoimesti media nykypdivéana voi
ja kéyttaa seksid myynnissd ja mainostamisessa. Ja kuinka se vaikuttaa nuorten

seksuaalikésitykseen. Osiossa kasitelladn my6s pornografian helppoa saatavuutta.
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Media ja tunne osassa halutaan herattdd ajatuksia siitd, kuinka vadristyneesti
thminen voi oppia ilmaisemaan tunteitaan median Kkautta. Media ja
persoonallisuus osuudessa kasitelldan sitd, kuinka ihmisen persoonallisuus
vaikuttaa siihen, mitd mediaa han seuraa tai kdyttaa. Lisaksi olemme lisdnneet

Johnstonin tutkimuksen, jossa tarkastellaan kauhuelokuvien katsomisen syita.

Tehtdva 5: Etsi Internetistd, esimerkiksi Youtubesta musiikkivideoita, joissa tulee
esille seksi sekd ylikorostuneet tunteet. Kerro paapiirteittdin mitd huomioita teit?
Onko raja jo ylitetty, onko varsinkin naisen kroppa ja ulkokuori esineellistetty?
Miksi mediassa on kdynyt ndin? Miten luulet videoiden vaikuttavan

nykynuorisoon? Tehtavéan pituus tulee olla 1-2 sivua.

Tehtavan avaus: Tehtavan avulla opiskelija oppii katsomaan musiikkivideoita
kriittisestd nakokulmasta. Seka loytdad mahdollisesti pohdinnan avulla
huolestuttavia asioita, joilla on suuri vaikutus nykynuorisoon ja heidéan

kulttuuriinsa. Sek& oppii tunnistamaan syy-seuraus suhteita.

Osiossa on  nettilinkki ~ Youtube sivustolle  opiskelijan  tydskentelyn
helpottamiseksi. Tehtdvén teoriaosuuteen tutustumiseen on kaytettavissa 3x45
minuuttia. Tehtdvén tekemiseen on kéytettdvissad 5x45 minuuttia. Yhteensd 8x45

minuuttia.

24.1.6 Osio 6

Kuudennessa osiossa kaydaan lavitse median positiivisia vaikutuksia. Mediasta ja
mediakasvatuksesta keskusteltaessa nostetaan usein esille ainoastaan niiden
huonot puolet tai asiat jotka kaipaavat kehitystd. Opiskelijan on hyva huomata,
kuinka paljon ihminen itse pystyy vaikuttamaan siihen, mitd han mediasta poimii.
Mikali ihmisella on hyvat mediataidot, pystyy han nauttimaan siitd enemman.

Tuomme myos esille mitd on hyvé ja laadukas media.

Tehtavéd 6: Kerro omia positiivisia kokemuksia mediasta ja sen kaytostd. Miten

olet ndma positiiviset puolet mediasta kokenut? Tehtdvan pituus tulee olla 1 sivu.
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Tehtdvan avaus: Tehtavédn tarkoituksena on saada opiskelija pohtimaan omia
positiivisia vaikutuksia mediasta. Taman kautta vahvistaa median positiivia

vaikutuksia.

Tehtdvén teoriaosuuteen tutustumiseen on kaytettavissa 1x45 minuuttia. Tehtévan

tekemiseen on kaytettavissé 2x45 minuuttia. Yhteensd 3x45 minuuttia.

24.1.7 Osio 7

Osiossa seitseman perehdytddn mediakasvattajan rooliin ja siihen mita
vanhempien ja ammattikasvattajien tulisi ottaa huomioon. Osioon kuuluu myos
linkki Sirkku Kaotilaisen haastatteluun koskien median vaikutusta lapsiin ja
nuoriin. Linkin tarkoituksena on herattada opiskelijassa lisad ajatuksia aiheesta.

Lisaksi linkki elavoittaa osiota.

Osiosta 10ytyy tietoa lasten suosituimmista median kdytén muodoista, joita ovat
pelit, televisio sek& tietokone ja kannykka. Lisaksi siind kerrotaan ohjeita niin
vanhemmille kuin ammattikasvattajillekin mediakasvatukseen ja lasten median
kayttoon.

Osion tarkoitus on saada opiskelija huomaamaan, miten pienilla arkipaivaisilla
asioilla pystyy vaikuttamaan siihen, mitd lapsi mediasta p&asee ndkemadn ja

kokemaan.

Tehtavd 7: Pohdi tilanteita joissa perhe voi yhdessa nauttia mediasta. Missa
tilanteessa lapsi voisi olla aikuisen opettajana? Muistele omaa lapsuuttasi. Kuinka
teilld on kotona toimittu, esim. mitd elokuvia ja ohjelmia on saanut katsoa
lapsena? Oletko saanut pelata tietokoneella tai muilla pelikonsoleilla ja millaisia
pelit ovat olleet? Onko niihin saanut kéayttda paljon aikaa? Tehtdvan pituus tulee

olla 3-5 sivua.

Tehtdvan avaus: Tehtdvén tarkoituksena on saada opiskelija pohtimaan omaa
mediankayttoaan lapsuudessa ja tdiman kautta hahmottamaan miten paljon lapsille
suunnattu mediatarjonta on kasvanut ja monipuolistunut. Lisaksi opiskelija miettii

median mahdollisuuksia myos perhettd yhdistavané tekijana.
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Tehtdvdn materiaalin tutustumiseen on kaytettdvissd aikaa 2x45 minuuttia.
Tehtdvan tekemiseen on kaytettdvissa aikaa 6x45 minuuttia. Yhteensa 8x45

minuuttia.

24.1.8 Osio 8

Osiossa kahdeksan perehdytéan ikérajoihin, erityisesti niiden merkitykseen ja
seurantaan. Opiskelija oppii tietdmaan miksi ikarajoja asetetaan, miksi niita

valvotaan melko tiukasti nykyaan.

Tehtdva 8: Katso elokuva jonka ikaraja on K 15 tai K 18. Pohdi miksi kyseisessa
elokuvassa on juuri tdma ikaraja ja kuinka se voi vaikuttaa nuorempiin katsojiin?
Kuvaile mitd elokuvassa tapahtuu. Miksi elokuvaan on laitettu tietyt kohtaukset,
mité niilld halutaan tuoda esille? Mitd huonoja vaikutuksia saattaa olla? Kenen
vastuulla on ikérajojen seuranta? Mihin aikaan televisiosta tulee tietyn ik&rajan

alle menevia ohjelmia? Vastauksen pituus 1-2 sivua.

Tehtdvdn avaus: Tehtdvan tarkoituksena on saada opiskelija huomaamaan
ikarajojen tarkeys. Opiskelija joutuu lisdksi etsimaan tietoa ikarajojen seurannasta

kurssimateriaalista.

Tehtdvdn materiaaliin tutustumiseen on kaytettavissa 6x45 minuuttia. Tehtévan

tekemiseen on kaytettavissa aikaa 8x45 minuuttia. Yhteensa 14x45 minuuttia.

24.2 Numeraalisesti arvioitava lopputehtava

Viimeinen osio siséltdd kurssin lopputehtdvan, joka on laajempi kuin edelliset
tehtdvat. Lisdksi se arvioidaan numeraalisesti ja kurssin arvosana tulee
pohjautumaan tahan tehtdvadn. Tarkoituksena on osoittaa opettajalle mité
opiskelija on oppinut kurssista ja onko kurssimateriaaliin perehdytty toivotulla

tavalla.

Tehtdva 9: Keskustele vanhempien ja isovanhempien kanssa millaista media on
ollut heidan lapsuudessaan ja nuoruudessaan. Radio, tv, mainokset. Vertaa sitd

nykypéivaan, pohjautuen kurssilla kasiteltyihin asioihin.



91

Esimerkiksi: Mika on muuttunut, mika on poistunut, mitd aiemmin on haluttu
tuoda esille mediassa? Mitd vanhemmat ja isovanhemmat pitdvat nykymediassa
huonona/pahana mitd taas hyvana? Mita he haluaisivat nykymediasta poistaa tai
lisatd? Osaavatko he kayttda Internetia samalla tavalla kuin nykynuoriso? Miten
media on vaikuttanut aiemmin eldmaéntyyliin? Ovatko jonkun tietyn median

vaikutukset olleet todella suuria?

Minkalaista mediakasvatus on ollut sinun lapsuudessasi, esimerkiksi
paivakodissa, perhepdivahoidossa tai jossain kerhossa? Onko jokin asia

muokannut sinun todellisuuttasi ja medialukutaitoasi?

Tehtdvan pituus tulee olla 4-6 sivua. Keskustella tulee véhintddn toisen
vanhemman ja/ tai yhden isovanhemman kanssa. Tehtdvéssd tulee nakya etta

asioita on pohdittu yhdessa ja niitd on verrattu nykypéaivaan.

Tehtdvan avaus: Opiskelija pohtii median muutosta ja Tehtdvéssa tulee pohtia
monipuolisesti median vaikutuksia aikaisemman kurssimateriaalin ja tehtivien

pohjalta. Tehtavén tarkoitus on tiivistaa opiskelijan kurssilta saama tieto.

Tehtdvdn materiaalin hankintaan ja sen tuottamiseen on kaytettavissa 10x

45minuuttia. Yhteensa 10x 45minuuttia.
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25 MEDIAKASVATUKSEN VIRTUAALISEN KURSSIN
PALAUTTEEN PURKU

Kurssimme kavi lapi yhteensd 37 ensimmaisen vuoden sosionomiopiskelijaa.
Seuraavassa olemme tiivistdneet jokaisesta kurssin osiosta saamamme palautteen
erillisiin osiin ja nostaneet sieltd selvasti palautteista nousseet asiat esille.

Palautelomake 10ytyy liitteesta.

25.1 Osio 1

Tahan osioon saimme yhteensa kolme vastausta. Aikaa keskimadrin osion
tekemiseen oli mennyt noin 3 x 45 min. Osion teoriaa pidettiin luotettavana ja
mielenkiintoisena. Aihe koettiin hyvéksi ja ajankohtaiseksi. Miinuspuolena oli

aanilinkki netistd, joka ei ollut toiminut.

25.2 Osio 2

T&han osioon saimme viisi vastausta. Aikaa osion tekemiseen oli mennyt 45min.
Osion PowerPointeista oli 10ydetty kirjoitusvirheitd ja vaikeasti ymmaérrettavia
sanoja. Tehtdvdnanto seka materiaali olivat yhden mielesta sekavia. Positiivisena
koettiin tydmme ja aiheen ajankohtaisuus. Yksi opiskelija oli ehdottanut, ettd
mukava lisd olisi ollut kontaktiopetuksessa tapahtuva asiantuntija luento

esimerkiksi poliisin toiminnasta verkossa.

25.3 Osio 3

T&han osioon saimme neljé vastausta. Tehtdvananto koettiin epaselvaksi seké aihe
osittain tylséksi. Materiaalin maara oli kuitenkin sopiva ja luotettavuus hyva.
Kaksi opiskelijaa oli kokenut, ettd voisivat kurssin valita vapaavalintaiseksi.

Aikaa tdmén osion tehtavén tekoon oli mennyt 2,5 x 45 min.

25.4 Osio 4

Tahan osioon saimme kuusi vastausta. T&4t4 osiota pidettiin mielenkiintoisena ja
ajankohtaisena. Kuitenkin tehtdvan kuormittavuus sek& materiaalin maara koettiin

osaksi liian laajaksi. Tehtavan tekemiseen oli mennyt aikaa 3 x 45 min.
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25.50sio 5

Tahan osioon saimme nelja vastausta. Tassa osiossa kritisoitiin materiaalia liian
helpoksi ja teoriaa kaivattiin lisdd. Mielekkyyttd pidettiin  hyvand seké
kuormittavuutta sopivana. Aikaa tehtavan tekemiseen oli mennyt keskiméarin 3 x

45 min.

25.6 Osio 6

Tdhan osioon saimme neljd vastausta. Osion teoria vastasi odotuksia ja
materiaalin maaré oli hyva. Yksi oli kokenut teorian liilan suppeaksi tehtdvan

antoa ajatellen. Tehtdvan tekemiseen oli mennyt aikaa 2 x 45 min.

25.7 Osio 7

T&han osioon saimme viisi vastausta. Aikaa tehtdvan suorittamiseen oli mennyt 5
X 45 min. Materiaalin maaraa pidettiin liian laajana ja osaltaan epaselvana tai
kohtalaisena. Tehtdavénanto oli koettu selkedksi. Aihe yleisesti oli koettu todella

mielenkiintoiseksi.

25.8 Osio 8

Tahan osioon saimme nelja vastausta. Tehtavan tekoon oli mennyt aikaa 2 x 45
min. Osion sisalté koettiin mielenkiintoiseksi sekd ajankohtaiseksi, tehtdvanantoa
olisi voinut kuitenkin vield selkeyttdd. Teorian luotettavuutta pidettiin hyvéna

sekd tehtavan laajuutta hyvana.

25.9 Osio 9

T&han osioon saimme kaksi vastausta. Tehtdvéan tekoon oli mennyt aikaa 4 x 45
min. Tehtdvan laajuus sekd kuormittavuus oli koettu liian suureksi. Osion

mielekkyys kuitenkin oli koettu hyvaksi.

25.10 Kurssin yleisilme

Kurssin yleisilme oli koettu suurimmaksi osaksi selkeédksi. Vastanneiden mielesta

24 selkedi ja 13 kohtalaista.
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Osa oli kritisoinut tehtdvien eritasoisuutta. PowerPointeista oli 10ytynyt jonkin
verran Kirjoitusvirheitd. Osa opiskelijoista oli kokenut diat lilan helpoiksi ja osa
taas liian vaikeiksi. Yleisesti ottaen kehuttiin mediakasvatusta ajankohtaiseksi
aiheeksi sekd mielenkiintoiseksi ja tarpeelliseksi. Vastanneista opiskelijoista
yhteensd 14 valitsisi tdman kurssin, 3 ei valitsisi, 3 ehkd valitsisi ja 17 jatti

vastaamatta.
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26 LOPPUPAATELMAT

Mediakasvatus aiheena oli todella mielenkiintoinen ja ajankohtainen, ja se helpotti
tyon aloittamista ja sen tyostamistd. Materiaalin hankkiminen aiheeseen liittyen
oli vaivatonta ja sita l0ytyi kattavasti. Materiaalia 10ytyi sekd painettuna etta
elektronisena. Saimme koottua monipuolisesti teoriaa monista eri lahteista.
Materiaali oli uutta ja koimme sen luotettavaksi. Mediakasvatuksen historiaa
I0ytyi vahan, koska mediakasvatus tieteenlajina on melko uutta.

Tyon edetessa aiheen rajaaminen hankaloitui. Perehtyessaimme aiheisiin aina vain
syvemmalle 16ytyi uusia osa-alueita, jotka osittain liitimme tyéhomme. Media
liittyy nykypéivand suurena osana  kaikkiin kasvatuksellisiin osa-alueisiin.
Olemme koonneet eri aihealueista keskeisimmé&t osat, koska koemme ett4
suurimmasta osasta olisi voinut tehdéd jopa oman opinnéytetydn sen laajuuden ja

tarkeyden vuoksi.

Tydssamme kasittelimme mediakasvatuksen perustermistéd, ja median ja
mainonnan sekd positiivista ettd negatiivista vaikutusta ihmisiin. Tyéssamme
annamme my0ds ohjeita kasvattajille median parissa. Halusimme nostaa
nettikiusaamisen esille, koska se on kiusaamisen uusin ja my6s haavoittavin ja
vaikeaselkoisin muoto. Sen yhtend raaimpana muotona voidaan pitéa
koulusurmia, jotka monesti alkavat netistd ja mediasta. Virtuaalisessa
opintojaksossa numeraalisesti arvioitava tehtava kasitteli median muuttumista ja

kehittymista viimeisten vuosikymmenien aikana.

Nykypéivan kasvattajan rooliin luo haasteita median jatkuva muutos ja kehitys.
Media muokkaa jokaisen ihmisen maailmankuvaa ja mielipiteitd nopealla tahdilla.
Koemme sen isoksi haasteeksi kasvattajien ndkokulmasta. Yksittdisetkin asiat,
joita mediassa kasitelladn, muokkaavat keskustelujamme arjessa. Media myos
madrittelee sen, kuka on ”in”, ketd inhotaan tai kenen mielipiteet ovat vadria.

Idolit ja muoti-ihanteet vaikuttavat voimakkaasti eri nuorisokulttuureihin.

Teknologia kehittyy hurjaa vauhtia, koko ajan syntyy uusia teknisia laitteita, joilla
ihminen pystyy ylldpitdmadn sosiaalista mediaa. lhmisen on kehityttdva

teknologian mukana, vaikka ei itse kokisi sitd kovin mielenkiintoiseksi. Tallakin
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hetkell& suurimpaan osaan tyopaikoista vaaditaan teknologista osaamista, ja osa
virallisista asiakirjoista on siirretty sahkOiseen muotoon. Mutta onneksi

seuraamalla mediaa ihminen kehittyy sen mukana tahtomattaan.

26.1 Ryhman tyoskentely

Tyo6skentely kolmestaan tuntui  ndin laajassa ty0ssé oikealta maarélta.
Tamankaltainen projektiluontoinen opinndytetyd on ensimmainen sarjassaan
Vaasan ammattikorkeakoulussa. Alusta saakka tydn tekeminen on ollut haastavaa
ja uuden oppimista. Koemme tdman tyon kuitenkin olleen meille mielekkaampi
tehd& kuin perinteinen tutkimustyod. Téallaisen projektiluonteisen tyon kautta myds
sen tekijat oppivat aiheestaan enemman kuin normaalissa tutkimuksessa, koska
tallaisessa tyossd materiaalia tullaan kasittelemédén ja muokkaamaan moneen

kertaan.

Saatuamme palautetta virtuaalisesta opintojaksosta taytyi pystya katsomaan omaa
tekstidan myos Kriittisesti ja rakentavasti. Jo ndissa palautteissa saimme erilaisia
kehityskohteita tekemadmme kurssiin. Koska virtuaalisen osuuden teoria on
koottu suoraan tasta Kirjallisesta tyostdimme, palaute vaikuttaa suoraan myos

siihen.

Suurta apua koko tydskentelyn ajan olemme saaneet ohjaavalta opettajaltamme,
Ahti Nymanilta. Tapaamiskertoja hanen kanssaan tamén tyon tiimoilta on ollut
varmasti normaalia enemman. Olemme kokeneet sen positiivisena ja tukea

antavana.

26.2 Virtuaalikurssin loppupaatelmat

Kurssin rakentaminen ja materiaalien hankkiminen virtuaalikurssiin oli
mielestdmme mielenkiintoista. Moodlen rakentaminen onnistui helposti,
alkuohjeistuksen jalkeen. Kurssista tuli mielestdamme hyvd kokonaisuus
aikaresurssit huomioon ottaen. Kurssi on mielestimme hyvd pohja
ammattikorkeakoulun opettajille, ja kurssin pohjalta he voivat rakentaa kurssia
omien tarpeidensa mukaisesti. Kurssia rakennettaessa huomasimme, ettd

luomamme teoreettisen materiaalin lisdksi 10ytyy Internetistd paljon erindisid
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linkkeja, joilla pystyy hyvin elavoittaméan kurssia. Koko ajan kurssia
luodessamme pohdimme asioita silta kantilta, millaisen kurssin haluaisimme itse
suorittaa. Mielestimme  onnistuimme hyvin  tekeméan kurssista

opiskelijamyonteisen.

Kurssin  koeajoi Vaasan ammattikorkeakoulun ensimmadisen vuosikurssin
sosionomi-opiskelijat. He suorittivat kurssista yhden osa-alueen pareittain. Osa-
alueet saivat padasiallisesti hyvéaa palautetta. Kritisointia tuli kurssitehtavien ja
materiaalin laajuudesta sekd tehtdvien eritasoisuudesta. Opiskelijat olisivat
halunneet ennen kurssin koeajoa saada enemmaén tietoa kurssista ja aiheesta

yleisella tasolla, jolloin heidan olisi ollut helpompi suorittaa tehtavia.

Totesimme, ettd ensimmaisen vuosikurssin opiskelijat eivat olleet paras
vaihtoehto kurssin koeajajiksi, koska he olivat olleet vasta muutaman viikon
ammattikorkeakoulussa. Opiskelijoilla ei ole vield laajaa késitystd siitd, mita
kaikkea opiskelu pitdd siséllaan, eikd siitd kuinka laajoja oppimistehtéavia
opiskelun aikana tulee suorittaa. Jélkeenpain ajatellen toisen vuosikurssin
opiskelijat olisivat mielestdamme olleet parempi kohderyhméd laajemman
palautteen kannalta. Mutta taas toisaalta uudet opiskelijat ovat avoimella mielella
kaikkea uutta kohtaan. Opiskelijat olivat kiinnittdneet enemman huomiota kurssin
kieliopillisiin virheisiin kuin itse siséltoon. Tamé& oli heille my6s ensimmainen
virtuaalikurssi. Opiskelijat olivat oppineet hyvin kayttaméan Moodle-ohjelmaa ja

tehtdvien suorittaminen sen kautta oli onnistunut hyvin.

Kun opiskelijat olivat kdyneet kurssin osaltaan l&pi, k&vimme siitd viikon kuluttua
kerddmasséd  heiltd palautteen, joka tapahtui  kirjallisesti  valmiilla
palautelomakkeella. Palautekaavake l6ytyy liitteena (LIITE 2) tydstamme.

Kaavakkeen suunnittelimme ja teimme itse.

Kurssi on kokonaisuudessaan kolmen opintopisteen kurssi. Se siséltdd kahdeksan
pienempéé tehtdvaa, jotka arvioidaan hylatty/hyvéksytty -periaatteella sekad yhden
laajemman tehtdvén, joka arvioidaan numeraalisesti. Opiskelijat olivat kritisoineet
tehtdvien eritasoisuutta. Tehtdvat oli rakennettu tarkoituksella eritasoisiksi, ja

mikali Kkurssi tulee vapaavalintaiseksi kurssiksi sen suorittaa yksi opiskelija
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kokonaan eikd monta opiskelijaa vain yhden osa-alueen. Ta&lléin koemme
opiskelun miellyttdvammaksi, kun osa tehtévista on pienempié.

Viimeisen tehtdvan numeraalista arviointia Kkyseenalaistettiin; onko yhdella
tehtavalla liian suuri painoarvo? Valitsimme vain yhden tehtévédn arvioinnin
numeraalisena, koska koemme sen luovan védhemman painetta opiskelijalle
tehtdvia suorittaessaan. Mikéli jokainen tehtdva arvioitaisiin numeraalisesti,
saattaisi opiskelijalla kadota innostus aiheeseen ja siita tulisi suorittamiskeskeisté,
mikda ei ole Kkurssin tarkoitus. Tavoitteenamme on, ettd opiskelija oppii
mediakasvatusta mielekk&alla tavalla. Arviointia pohdittaessa suunnittelimme,
ettd kahdeksan pienempéé tehtdvad voi kokonaisuudessaan korottaa tai alentaa

arvosanaa.
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LIITE1
PROJEKTISUUNNITELMA

Projektin lahtékohdat

Suunnittelemme mediakasvatuksen kolmen opintopisteen opintojakson Vaasan
ammattikorkeakoululle, joka toteutetaan virtuaalisena opiskeluna. Ensimmaéisen
kerran kurssin kayvat lapi sosionomi-opiskelijat, minka jalkeen he antavat oman
arvionsa kurssin siséllostda ja kehittdmistarpeista. Nain saamme arvion
projektiluontoisen paattdtydmme onnistumisesta. Kurssia pystytéan arvion jalkeen

muokkaamaan paremmaksi ja toimivammaksi, jos tarvetta on.

Opintojakso  sisaltdd  perustiedon  sosiaalialan ammattilaisille  tarkeista

mediakasvatuksen osa-alueista sekd antaa uusia nakdkulmia median tarkasteluun.

Kurssin kaytydén sosionomi osaa tydssadn arvioida sekd tunnistaa asiakkaissa
mahdolliset median vaikutukset ja tarpeen tullen osaa my6s néihin asioihin
puuttua ja opastaa niissd. Kasvatustydssd tulee jokaisessa osa-alueessa ottaa
huomioon mediakasvatus. Mediakasvatus ja mediakriittisyyden opettaminen on

tarked osa ammattikasvattajien ty6té niin lasten, nuorten kuin vanhempien kanssa.
Tausta

Koemme itse mediakasvatuksen opiskelun mielenkiintoiseksi ja tarkeaksi aiheeksi
ammattikorkeakoulussa, koska eldmme nykypdivdand median vaikuttimien
keskelld. Tydssamme keskitymme siihen, mikd on mielestdamme téarkeéata tietaa

sosiaalialalla.

Media vaikuttaa lisddntyvassd maarin myos lasten ja nuorten eldmaan, ja niin
vanhempien kuin ammattihenkiloston on otettava media huomioon
jokapaivéisessa kasvatustyOssa. Tietoa mediakasvatuksesta ei vield ole tarpeeksi,

joten koemme td&mén aiheen erittdin ajankohtaiseksi.

Media sanelee kaikenikéisille kuinka pitaisi kéayttaytyd, miltd nayttdd ja mité

syodd. Huomaamattamme olemme median vietdvissa itse kukin. Tdéman takia
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aiheemme on jokaiselle tarked, minkd Kkurssin edetessd varmasti tulemme

huomaamaan.

Toimeksiantaja

Vaasan ammattikorkeakoulu, Ahti Nyman
Kohderyhma

Sosiaalialan koulutusohjelma, sosionomi (amk).

Tulevaisuudessa myds muut mediakasvatuksesta yleisesti  kiinnostuneet

opiskelijat muilta aloilta. Mahdollisesti valtakunnallisella tasolla.
Kurssisuoritus virtuaalisena opiskeluna vapaavalintaisissa aineissa.
Tavoitteet

Opintojaksossamme annamme laaja-alaisen kuvan mediakasvatuksesta ja sen
tarkeydesta. Liséksi tarkastelemme mediaa seké positiiviselta ettd negatiiviselta
kantilta. Paatavoitteenamme on heréttadd kurssin kdyjalle mahdollisimman paljon
pohdittavaa ja antaa uusia, ehka jopa yllattavia mielipiteitd median vaikutuksista.

Haluamme tuoda myos esille sen, ettd mediaa voi kédyttaa myos tyévalineend, kun
sitd osataan hyodyntda oikein. Internetin kautta tyoskentelee nykypéivana myos
sosiaalityOntekijoita ja poliiseja, jotka tavoittavat kohderyhmén helpoiten netin
valitykselld. Internetin valitykselld on helpompi hakea apua ongelmiinsa, koska
identiteetti pysyy varmemmin suojassa.

Opintojakson aikana selkiytyy, kuinka tdarkedd on seurata lasten ja nuorten
mediakayttaytymistd. Kasvattajien tulisi olla todella tietoisia siitd, mita lapset ja

nuoret katsovat mediasta ja kuinka vahingollista se saattaa pahimmillaan olla.

Kéytyadn opintojakson opiskelija osaa katsoa mediaa kriittisemmin kayttéden
tehokkaammin arviointikykydédn. Tuomme esille, ettd kaikkia mediassa

tapahtuvaa ei tarvitse ottaa vastaan.
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Opiskelija oppii tuntemaan mediasanaston peruskasitteitd ja nuorison kayttdmaa
nettikieltad. Opiskelija tuntee yleisimmat lasten ja nuorten suosimat sivustot, joiden

kautta he saattavat hakeutua tai joutua ongelmiin tai vaikeuksiin.
Tietoperusta

Mediakasvatus on tieteenalana melko uusi ja ajankohtainen, joten aiheesta on
helppo l0ytaa ajan tasalla olevaa tietoa. Kykenemme hyoddyntaméan seka
kirjallisuutta ettd internetid lahteend. Itse media on jo niin nakyvaa, etta tietoa ja

esimerkkeja on l6ydettavissa.
Suunnittelu

Lahdimme suunnittelemaan opintojaksoa aluksi tehden sille rungon, josta selviaa

opintojakson aihealueet paapiirteittain.

Opintojakso on yhteensa kolmen opintopisteen suuruinen. (84 x 45 min)
Suunnittelussa otamme huomioon opiskelijan nakokulman, ettd kurssi olisi
mielekds kéyda lapi. Pyrimme siihen ettd tieto olisi mahdollisimman uutta ja
monipuolista. Tehtdvien palautuspéivia on ainoastaan yksi, jolloin kaikki tehtavét
tulee olla palautettuina. Na&in opiskelija voi itse aikatauluttaa kurssin

suorittamisen.
Toteutus ja tuotos

Tuotoksena on kolmen opintopisteen virtuaalinen opintojakso, joka tullaan
suorittamaan moodlessa. Sinne linkitimme erilaisia tehtdvia ja internetosoitteita,
joita voi kayttdd monimuotoistamassa opiskelua ja tekemdassd kurssista
mahdollisimman mielenkiintoisen opiskelijan nakdkulmasta. My6s kurssin kaikki

materiaalit 16ytyvat moodlesta.

Opintojakso siis toteutetaan kokonaisuudessaan virtuaalisena, jolloin se ei ole
sidottu aikaan eik& paikkaan. N&in voimme helpottaa kurssin suorittamista

opiskelijan ndkokulmasta.
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Tyomme tekijdnoikeudet jaavat Vaasan ammattikorkeakoululle mahdollisten

muutosten ja parannusten vuoksi.
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PALAUTE MEDIAKASVATUKSEN VIRTUAALISESTA

OPINTOJAKSOSTA:

Osio jonka suoritit:

Kauanko mielestasi osioon tutustumiseen ja tehtavéan tekoon olisi kdytettava

aikaa:

Vastaa kysymyksiin ympyroiméalla mielestési kurssia kuvaava vaihtoehto.

Kurssin yleisilme: Sekava
Materiaalin maéra: Liian vahan
Tehtavan laajuus: Liian suppea
Tehtavén anto: Epaselva
Kuormittavuus: Liian vahan
Materiaalin selkeys: Sekava
Kurssin mielekkyys: Tylsa

Teorian luotettavuus: Huono
Vastasiko kurssin siséltd odotuksia:

Oliko teoria puolueetonta:

Kohtalainen
Sopivasti

Sopiva

Selked  Liian suppea

Sopivasti
Kohtalainen
Hyva

Hyva

Ei

Ei

Oliko kurssin sisélldssa jotain yllattavaa: Ei

mita

Selked

Liian paljon
Liian suuri
Liian laaja
Liikaa
Selked
Erinomainen
Erinomainen
Kylla

Kylla

Kylla,

Kerro vield yleisia mielipiteitd kurssista. Jos se olisi vapaasti valittavien listalla,
kokisitko sen mielekkééksi valinnaksi? Kaipasitko jotain lisaa? Puuttuiko jotain?
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