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Suoritettavan opinnaytetydn toimeksiantona ja tavoitteena oli suunnitella ja toteuttaa digitaalisen
maalaamisen alkeita opettava DVD-ROM-levy. Projektin toimeksiantaja oli Turun Ammattikor-
keakoulun Taideakatemian kuvataiteen koulutusohjelma, ja sen kayttdtarkoituksena oli toimia
kuvataiteen opiskelijan henkilokohtaisena opiskelumateriaalina. Toimeksiantajan tydlle asetta-
mat tavoitteet olivat informatiivinen ja opettava sisaltd, silmaa miellyttava visuaalinen ilme seka
toiminnallinen virheettdmyys. Henkilokohtaiset tavoitteet toimeksiantajan antamien tavoitteiden
lisdksi olivat perehtyminen kayttoliittyman graafisten elementtien toteutukseen, seka oppia yh-
distamaéan eri ohjelmistoilla tuotettua sisaltéd yhdeksi toimivaksi kokonaisuudeksi. Produktion
tydmenetelmina kaytetddn Adobe Photoshop- ja Adobe Flash-tietokoneohjelmistoja seka digi-
taalista piirtopoytaa.

DVD sisaltda kayttolittyman, opiskelumateriaalin sekd muuta kuvataiteen opintoja tukevaa
sisaltod. Itse opiskelumateriaali kasittdd neljan erillisen opasohjelman lisaksi informaatio- ja
vihjesivuston. Opiskelumateriaali perehdyttdad kayttdjaansa padasiallisesti digitaaliseen maa-
laamiseen seka kollaasin ja julisteen suunnitteluun.

Tata raporttia kirjoitettaessa tuote on testattu loppukayttajalla seka yhteyshenkilolla ja tarkoituk-
sena on myos testata se suuremmalla opiskelijaryhmalla. Testauksesta saatua tietoa tullaan
kayttamaan tuotteen jatkokehittamiseen seka paivittamiseen. Tuote julkaistaan ja otetaan kayt-
toon jatkokehitysvaiheen ja lopullisen testauksen jalkeen kun kuvataiteen koulutusohjelma on
sen lopullisesti hyvaksynyt. Tuotteen jatkokehitys, yllapito ja paivittdminen suunnitellaan loppu-
kayttajiltd saadun palautteen pohjalta. Produktion jatkokehityksessd on suunnitelmissa toteuttaa
myds pieni opasvihko, itse DVD-levyn graafinen kuvitus sekd suomenkielinen kaannos.
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The comissioned objective of the accomplished thesis was to produce a tutorial DVD-ROM that
teaches its user the basics of the digital painting. The commissioner of the project was the Art
Academy of the Turku university of Applied Sciences, and it is intended to be used as the per-
sonal learning material of the visual arts students.

The comissioner’s assigned objectives for the project are as follows: an informative and educa-
tive content, an eye-pleasing visuals and flawless technical functionality. Aside the objectives
layed out by the commissioner, the personal objectives are to familiarize oneself with the im-
plementation of the graphical elements of the user interface and to learn how to combine the
content produced with multiple software to a single, functional whole. The methods used for the
production are Adobe Photoshop and Adobe Flash computer software. In addition to the afore-
mentioned software, the digital drawing tablet was also used.

The DVD includes the user interface, the learning material and other content designed to sup-
port the studies of the digital arts. In addition to the four tutorial programs, the learning material
also includes Information- and Tips section. The learning material familiarizes the user primarily
with the art of the digital painting and the designing of collage and poster.

Product has been tested on actual end-users and the large-scale testing is planned on the
group of selected students. The data acquired from the testing will be used for the project’s
post-development and updates. The product will be released and formally adopted, pending the
satisfactory results of the final testing and post-development phase. The maintenance and up-
date-plans are to be executed in accordance with the feedback received from the end-users.
The post-development plans include a small instruction booklet, graphical artwork of DVD-disk
itself and the finnish translation.
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1 JOHDANTO

Opinnaytetyon alustava ideointi alkoi opintojen loppuvaiheessa syksylla 2009.
Lopputyttéa ideoidessa halusin yhdistad oman kuvataiteen harrastuspohjani ja
tietotaitoni tuotteeksi, jolla olisi myds jalkikehitysarvoa seka myos aitoa tarvetta.
Opinnaytetydideani innoittajana ja toimi jo aiemmin suunnittelemani projekti,
jonka tarkoituksena oli luoda henkilokohtainen portfolio-DVD. Lahdin kehittele-
maan alkuperaista ajatustani pidemmalle ja ideoinnin lopputuloksena syntyi lo-
pulta ajatus digitaalisen kuvataiteen opetus-DVD:sta. Ensimmaisena haas-
teenani oli l6ytaa idealleni ulkopuolinen toimeksiantaja ja tarve, joten otin yhte-
yttéd Turun ammattikorkeakoulun taideakatemian kuvataiteen koulutusohjelman
koulutuspéaalikkbon, Taina Eravaaraan ja sain kutsun taideakatemiaan esittele-

maan ideaani tarkemmin.

Kuvataiteen koulutusohjelman opettajisto naki idealleni suurta tarvetta etenkin
tulevaisuudessa, koska heilla on tarkoituksena aloittaa vuonna 2011 uusi piir-
tamisen erikoistumisohjelma. Erityistd mielenkiintoa herétti myds ajatus digitaa-
lisen piirtopdydan kayttamiseen opiskelumateriaalin kehitystydssa. Kuvataiteen
koulutusohjelma koki digitaalisella piirtopdydalla luodun opiskelumateriaalin ke-
hittdmisen tarkeaksi juuri nimenomaan tulevan piirtamisen erikoistumisohjelman
vuoksi. Erikoistumisohjelman on tarkoitus hyddyntaa opinnoissa myos piirtopoy-
taa ja koska opinnaytetytideani kasitti juuri piirtopoydalla luodun opiskelumate-
riaalin kehittdmistd, oli kuvataiteen koulutusala luonnostaan hyvin kiinnostunut

ideastani.

Tarjosin siis ongelmaan kustannustehokkaan ratkaisun, eli opiskelumateriaalin
luomisen tulevia digitaalisen kuvataiteen opintoja varten ja samalla varmistin
itselleni haastavan sekad hyvin mielenkiintoisen opinnaytetytaiheen. Olen myo6s
itse darimmaisen kiinnostunut digitaalisesta kuvataiteesta, joten sain samalla
mielenkiintoisen mahdollisuuden tydskennella alalla jo pidemp&éan toimineiden

ammattilaisten kanssa.



Opinnaytetydna toteutettava DVD sisaltda seuraavat osa-alueet:
e Kayttoliittyma
e Opiskelumateriaali

e Ohjelman logo



2 LAHTOKOHDAT

Yhteyshenkiloni, kuvataiteen lehtori Antero Paavolan kanssa kavimme lapi usei-
ta ehdotuksia tulevan produktion tallennusformaatiksi ja paadyimme lopulta fyy-
siseen DVD-ROM-formaattiin. "DVD on lyhenne sanoista Digital Versatile Disk”
(Afterdawn 2010) ja sitd kaytetdan videomateriaalin, &anen ja datan tallenuk-
seen (Afterdawn 2010). Valitsimme tallennusformaatiksi DVD-ROM:in, koska se
on tunnettu kasite sekd varma ja luotettava standardi. Toinen vaihtoehto fyysi-
seksi tallennusformaatiksi oli optinen Blu-ray, joka tosin hyl&ttiin sen viela suh-
teellisen heikon levinneisyyden vuoksi ja koska taideakatemialla ei ole kaytos-
saan tayden teravapiirtoresoluution (1920 x 1080) etuja hytdyntavia nayttopaat-
teita tai blu-ray-laitteita (Afterdawn 2010). Kolmantena formaattivaihtoehtona oli
Turun ammattikorkeakoulun omaan Optima-verkkoon sijoitettava verkkosovel-
lus mutta paadyimme siihen lopputulokseen, ettéd Optima ei verkkoympéristona
sovellu kaipaamaksemme opiskeluymparistoksi. Syyna Optiman hylkdamiseen
oli verkkoymparistdn riippuvuus palvelimista, verkon nopeus seka tiedostojen

kokorajoitukset.

Opiskelumateriaalin aihealueiksi valitsimme digitaalisen maalauksen opettami-
sen seka kollaasin ja julisteen suunnittelun. Toisena aihealueen vaihtoehtona oli
3d-mallinnuksen opettaminen, joka kuitenkin jai hyvin alustavalle suunnitteluas-
teelle. Graafisen opiskeluymparistén vaihtoehdoiksi ndimme vapaan lahdekoo-
din GIMP:in sekd Adobe Photoshop CS4:n. Valitsimme néaista kahdesta Adobe
Photoshop CS4:n, koska se on kaytossa taideakatemian tietokoneissa ja Pho-

toshop on itsessééan tunnettu alan standardi.

Produktio on suunnattu kuvataiteen- seka tietojenkasittelyn opiskelijoiden kayt-
toon ja sen kohderyhma on digitaalisesta kuvataiteesta kiinnostuneet nuoret.
Ohjelman kayttokieleksi on valittu suomen kielen sijasta englannin kieli, koska

Taideakatemian Photoshop on myds englannin kielinen. Lisaksi termien ja



asiasanaston kaantaminen eri kielelle voi aiheuttaa kayttajassa tarpeetonta se-

kaannusta.

2.1 Digitaalinen media kuvataiteena

Digitaalinen media koostuu tekstista, valokuvasta , grafiikkasta, videosta, aanite-
hosteista ja musiikista. Peruselementit, kuten kuva ja teksti voivat olla erilisia
tiedostoja, mutta niité voidaan yhdistaa erilaisiksi multimediaohjelmistoiksi. (Ke-
ranen ym. 2005, 5.) Omassa tydssani kaytan digitaalista mediaa kuvataiteen

graafiseen opettamiseen, seké kollaassin ja julisten tyostamiseen.

2.2 Toimeksiantajan esittely

Turun ammattikorkeakoulun Taideakatemia on Turun seudun merkittavimpia
kulttuurialan vaikuttajia ja akatemia tyodllistaa noin sataa palkattua opettajaa, eri
alojen asiantuntijaa ja muuta henkilokuntaa. Opiskelijoita on Kirjoilla tata kirjoit-

taessa noin 600.

Taideakatemian koulutusohjelmia ovat:
o Esittava taide, koulutusalat: Sirkus, Tanssi, Teatteri ja Nukketeatteri.
e Kuvataide, koulutusalat: Kuvataide ja Valokuvaus.
e Musiikki, koulutusalat: Musiikkipedagogi ja Muusikko.

e Viestintd, koulutusalat: Animaatio ja Elokuva, Digital Arts, Mainonnan

suunnittelu ja Mediatuotanto.

(Turun Ammattikorkeakoulun Taideakatemia 2010)

2.3 Toimeksiantajan tydlle asettamat tavoitteet

Toimeksiantajan toivomuksena oli alusta alkaen kayttajaystavallinen, seka tek-
nisesti ja toiminnallisesti mahdollisimman virheetdén produktio. Kayttoliittyman
ulkoasun tulisi olla yhtenevainen tyon eri osa-alueiden kesken, eiké& graafinen

iime saisi johdattaa kayttdjan mielenkiintoa pois tuotteen paaasiallisesta sisal-
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|0sta. Tydsta toivottin myds mahdollisimman helppokayttoista, jotta se toimisi
johdattelevana ponnahduslautana vaativimpiin kursseihin. Paavalikon taustaku-
vaksi toivottin mahdollisimman vahéan huomiota herattavaa kuvitusta, joka ei
toimisi tarpeettomana arsykkeena silmélle. Taideakatemia halusi DVD:n graafi-
sesta kayttoliittymasta yhteensopivan erityisesti 16:9 kuvasuhdetta tukevien
laajakuvanayttdjen kanssa, joten tyon visuaalinen yleisilme seka tekninen toteu-

tus on optimoitu varta vasten laajakuvanayttéja silmalla pitaen.

2.4 Henkilokohtaiset tavoitteet

Henkilokohtaisena tavoitteena opinnaytetyon suhteen on perehtyd kayttoliitty-
maa tukevien graafisten elementtien suunnitteluun ja toteutukseen. Haluan
myoOs oppia yhdistelemaan eri ohjelmistoilla tuotettua sisaltda toisiinsa ja saada
niistd aikaan yhdessa toimiva, helposti paivitettavd kokonaisuus. Monimutkai-
nen ohjelmointi ja Adoben Actionscript- skriptauskielen opettelu on minulle
haastavaa tyota, joten lahden suunnittelussani liikkeelle visuaalisesti silmaa
miellyttavan ulkonadn ja suhteellisen yksinkertaisen, mutta virheettéman koodin
pohjalta. Kolmas suuri tavoitteeni on oppia ymmartamaan miten eri naytto-
resoluutiot ja Photoshopin PPI (pixel per Inch)- kuvaresoluutioarvo vaikuttavat

tyon graafiseen ulkoasuun.

2.5 Tyovalineet

Valitut tyovalineet sekd menetelmét muodostavat opinnaytetyoprojektin selka-
rangan ja vaikuttavat osaltaan siihen miten projektin eri osa- alueet kommuni-
koivat keskenaan. Tydvalineita valittaessa perehdyin erityisesti juuri silhen mi-
ten hyvin eri tyovalineet toimivat yhteistydssa kesken&aan ja miten hyvin ne so-

pivat toimeksiantajan asettamiin tarpeisiin.

2.5.1 Adobe Photoshop CS4

Adobe Photoshop CS4 on Adoben Photoshop- ohjelmistosarjan yhdestoista
versio ja sitd kaytetdan padasiassa kuvankasittelyyn ja piirtdmiseen. Valitsin

Photoshop CS4:n opiskelumateriaalin kayttoymparistoksi ja graafisten element-
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tien toteutusvalineeksi, koska Taideakatemia kayttda samaa versiota omissa
tietokoneissaan ja siina on projektissa kaytettavia hyodyllisia ominaisuuksia,

kuten esimerkiksi piirtoalueen kaantaminen (Niemi, M. 2009, 263).

2.5.2 Adobe Flash CS3

Tyovalineenani kayttolittyman teknisessa toteuttamisessa ja kokoamisessa
toimii Adobe Flash CS3, jota kaytetddn paatoimisesti interaktiivisten verkkosivu-
jen, digitaalisen animaation ja multimediaesitysten luomiseen. Flashilla luodut
esitykset voivat sisdltaa videomateriaalia, graafisia elementteja ja animaatiota.
(Kamppila, M. 2009, 1).

Valitsin Adobe Flash CS3:n projektin kayttoliittyman toteuttamiseen, koska oh-
jelmisto on kaytéssa koululla ja se toimii hyvin yhteistyéssa Adobe Photoshop

CS4:n kanssa, jolla toteutetaan vuorostaan kayttoliittyman graafinen osio.

2.5.3 Wacom Intuos A5- digitaalinen piirtopoyta

Kaytan piirtopdytdd apuna opiskelumateriaalin graafisessa suunnittelussa ja
toteutuksessa. Valitsin piirtopdydan apuvalineekseni, koska se avaa kayttajal-
leen kokonaan uusia mahdollisuuksia toteuttaa digitaalista maalaamista ja Ado-
be Photoshop CS4 tukee suoraan piirtopOytien avainominaisuuksia, kuten esi-

merkiksi mukana toimitettavan digitaalisen kynan paineentunnistusta.

Toinen syy miksi valitsin piirtopéydan tyovalineekseni on siina, ettd kuvataiteen
koulutusohjelma aloittaa vuonna 2011 uuden piirtdmisen erikoistumisohjelman,

joka tulee myds hyddyntamaan opetuksessa piirtopoytaa.

Wacom Intuos on ammattilaismalli, jossa on 2048-tasoinen paineentunnistus
(Wikipedia Wacom 2010).
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3 SUUNNITTELU

Opinnaytetyon varsinainen suunnitteluvaihe alkoi neuvottelupalaverilla yhteys-
henkiloni sekd muun Taideakatemian opettajiston kanssa. Tutustuin samalla
tarkemmin Taideakatemian kayttamaan tietokonelaitteistoon seka kartoitin tilaa-
jan kanssa tuotteen kayttotarkoituksen ja sisallon. Suunnittelun alkuvaiheessa
ja ensimmaisten palaverien aikana lyotiin lukkoon opiskelumateriaalin aiheet
sekd opinnaytetyon yleinen aikataulutuspohja. DVD:n kayttoliittymasta tehtiin
useita luonnoksia paperille ja niista valittiin asiakkaan kayttdtarkoituksia ja vaa-
timuksia parhaiten vastaava luonnos, jonka pohjalta aloitettiin varsinaisen kayt-

toliittyman suunnittelu.

3.1 Graafinen suunnittelu

Opiskelumateriaalin ja kayttolittyman visuaalinen suunnittelu lahti liikkeelle
graafisen teeman valinnalla. Mietittyani eri aiheita ja omia graafisen suunnittelun
vahvuuksiani, paadyin valitsemaan opinnaytetyon graafiseksi teemaksi fantasi-
an. Paadyin valitsemaan kyseisen aiheen, koska uskon tuntevani fantasiagen-
ren yleisen sisallon suhteellisen hyvin ja pystyn tuottamaan jo ennestaan tun-
temastani aihealueesta laadukkasta opiskelumateriaalia. Toinen syy fantasia-
teeman valintaan on genre itse, joka on digitaalisen kuvataiteen teemana hyvin

suosittu, inspiroiva ja mielikuvitusta innoittava aihealue.

Valittuani opiskelumateriaalin ja kayttoliittyman graafisen yleisteeman, muodos-
tui seuraavaksi tavoitteekseni suunnitella aiheeseen sopiva kuvamateriaali jo-
kaiseen yksittdiseen tutoriaaliin. Koska projektin graafinen teema ja taidesuun-
taus on fantasia, niin paadyin etsimaan tarkempaa tietoja mytologisista fanta-
siaolennoista, kuten esimerkiksi tarujen Lohik&armeista Ihmissusiin, Aarnikotkiin
ja Jattilaisiin. Paadyin kuvamateriaalin valinnassa lopulta Ihmissuteen seka
Aarnikotkaan, joka tunnetaan myos nimella Griippi. Aarnikotka on taruolento,
jolla on kotkan paa ja siivet, seka leijjonan hénta ja vartalo. (Wikipedia. Aarnikot-
ka 2010) Ihmissusi on kansantarustoissa esiintyva ihminen, joka kykenee

omaksumaan sudenkaltaisen hahmon. (Wikipedia Ihmissusi 2010)
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Valintani perusteluna on henkilokohtainen viehtymys fantasiaolentoihin, kyky
tuottaa niista mielestani laadukasta visuaalista materiaalia sekd oma piirrustus-
tyylini, joka sopii kyseisten taruolentojen piirtdmiseen hyvin. Toinen syy on se,
etta piirrettaviksi valitut olennot eivat valttamatta ole aivan yhta stereotyyppisia
ja tunnettuja kuin esimerkiksi lohikaarmeet, mink&a vuoksi ne saattavat herattaa
kayttajassd enemman mielenkiintoa ja halua kokeilla uutta. Suunnittelen maala-
us- seka varitystutoriaalista monivaiheisempaa seka selvasti pidempéaéa kuin
julisteen-, ja kollaasin tekoa harjoittavat tutoriaalit, jotka ovat sisalléltaan enem-

man yleisohjeita kuin taysipainoisia opiskelumateriaaleja.

Kayttoliittyméan graafinen suunnittelu pohjautuu pitkalti valittuun graafiseen tee-
maan ja suunnitellaan myds sen ehdoilla. Koska kayttoliittyma on suunniteltu
toimiaan yhteistydssa laajakuvanayttdjen kanssa niin tama on otettava huomi-
oon myos graafisessa suunnittelussa, kuten muun muassa nappaimien ja mui-

den graafisten elementtien sijoittelun osalta.

3.2 Typografia

Typografia ja fonttien suunnittelu oli tarked osa kuvataiteen opettamiseen tah-
taavan DVD-levyn kokonaissuunnittelua, joten tasta syysta typografian ja fontin
tulee olla selkeda ja hyvin taustakuvituksesta erottuvaa. Suunnittelun kayttavani
tydssa noin kolme tai neljaa eri fonttityyppia seka noin kolme eri fonttikokoa.
Pyrin jakamaan fontit paaotsikoihin, aliotsikoihin, paatekstiin seka logoon. Fon-

tin varina suunnittelen kayttdvani mustaa ja tumman violettia.

3.3 Varit

Opinnaytetyon kokonaisvaritykseksi suunnittelen joko luonnonvihread, vaalean
violettia tai ruskeaa. Tilaajan mielesta vaaleanvihrean ja violetin yhdistelma so-
pisi yleiseksi varimaailmaksi parhaiten ja loisi tyolle positivisemman varimaail-
man kuin ruskea, joka vaikutti hieman liilan synkalta tuotteeseen jonka on tarkoi-
tus olla innostava ja helposti lahestyttava. Ruskealle oli myds vaikeampaa l6y-

téda sopivampia vastavareja kuin vihredlle.
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3.4 Kuvasuhde

Kuvasuhteella tarkoitetaan kuvaruudun leveyden suhdetta sen korkeuteen. Elo-
kuvateattereissa on jo kauan kaytetty eri kokoisia laajakuvaformaatteja, joissa
kuvasuhde on leveampi korkeuteen nahden. Viime vuosina myds televisioiden
ja tietokonenayttbjen kuvasuhde on muuttunut ldhes kokonaan vastaamaan
erilaisia laajakuvaformaatteja, joista yleisimpia ovat 16:9 ja 16:10 laajakuvasuh-
teet. (Keranen ym. 2005, 202) Suunnittelen DVD:n kayttoliittyman alusta alkaen
yhteensopivaksi 16:9-kuvasuhdetta kayttaville laajakuvanaytoille, koska Tai-
deakatemian nayttopaatteiden kuvasuhde on 16:9. Laajakuvasuhde on myo6s
mielestani tulevaisuutta, johon kannattaa panostaa projektin alustavasta suun-

nittelusta lahtien.

3.5 Layout

Kayttoliittyman layoutin suunnittelussa lahdin erityisesti liikkkeelle laajakuvafor-
maatin etujen mahdollisimman tehokkaasta hyddyntamisesta seka kuva-alueen
maksimaalisesta kaytdsta. Tasta syysta on siis mielestani kaikkein tehokkainta
sijoittaa paavalikon nappaimet kuvaruudun ylélaitaan perinteisen vasemman tai
oikean kulman sijaan. Talla tavalla saadaan aikaan huomattava vaakasuuntai-
sen kuva-alan hyddyntaminen, kun menuvalikko onkin sijoitettu ruudun yla-
osaan. Mielessani kavi myods ajatus menuvalikon sijoittamisesta ruudun alalai-
taan, mutta ihmisen silma lukee ja havainnoi luonnostaan ylhaalta alas, joten on
vain loogista sijoittaa menuvalikko kuvaruudun ylalaitaan, josta ihmissilmé ha-
vainnoi sen ensimmaisend. Kayttoliittyma on ikkunapohjainen ja muistuttaa
etaisesti Windows-kayttojarjestelmaa nuolindppaimista ikkunan sulkemisnap-
paimiin. Tama jarjestely auttaa DVD:n kayttajaa myds sopeutumaan nopeam-

min tuotteen kayttoon seka helpottaa myds navigointia.

3.6 Taustakuvitus

Taustakuvan suunnittelussa k&vimme yhteyshenkilon kanssa lapi erilaisia kon-
septeja ja vaihtoehtoja kokonaisesta digitaalisesta maalauksesta yksinkertai-

sempaan, Adobe Photoshopin Filter- toiminnolla kasiteltyyn varipintaan joka
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yhdistelee keskenaan etu,- ja taka-alan véripaletteja. Paadyimme valinnassa
lopulta yksinkertaisempaan taustakuvitukseen Syy yksinkertaisemman tausta-
kuvan valintaan johtui puhtaasti kayttajan mielenkiinnon pitamisessa kiinni opis-
kelumateriaalissa seka ylimaaraisten arsykkeiden vahentamisessa. Suunnitel-
missani on myods sisallyttaa taustakuvaan jonkinlainen graafinen logo. Muu

taustakuvitus tulee olemaan yksivarista ja vastavareihin pohjautuvaa.

3.7 Painikkeet

Painikkeiden suunnittelussa lahden liikkeelle pyodrean hiotuista, orgaanisista
muodoista seké ajatuksesta ettd ne sopisivat varitykseltaan ja graafiselta tyylil-
taan hyvin yhteen kayttoliittyman layoutin kanssa. Ajatuksissa on, etta painik-
keet olisivat symmetriset ja tarkkaan kayttoliittyman vaatiman tilan ehdoilla
suunnitellut. (Kuva 1.) (kuva 2.) Painikkeille on suunnitella myds graafisia efek-
teja. Esimerkiksi kun hiiren kursori siirtyy nappéaimen paalle, niin nappaimen

graafinen ulkoasu muuttuu.
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4 TOTEUTUS

Opinnaytetyon toteutusvaihe on se vaihe projektista, jossa suunnitteluvaiheen
aikana luodut suunnitelmat pannaan taytantoon ja toteutetaan valmiiksi. Aloitin
toteutusvaiheen esittelemalla omat projektia koskevat tekniset ja graafiset
suunnitelmani yhteyshenkilolleni Antero Paavolalle ja esittelin samalla opinnay-
tetydn graafiseksi teemaksi ehdotuksen fantasiasta. Teemaehdotus ja muut
suunnitelmani saivat toimeksiantajan puolesta vihredd valoa, joten siirryin
eteenpain produktion toteutusvaiheeseen. Produktion toteutusvalineiksi olin va-
linnut kaksi tietokoneohjelmaa, Adoben Flash CS3:n ja Photoshop CS4:n, seka

Wacom Intuos A5- piirtopdydan.

Jaoin opinnaytetyon toteutusvaiheen moniksi pienemmiksi palasiksi, jotka kes-
kenddn muodostavat toteutusvaiheen kaksi paatehtavaa, eli kayttoliittyman ja
itsensd opetusmateriaalin toteuttamisen. Esimerkiksi jokainen opiskelumateriaa-
lin tutoriaali oli erillinen pieni projektinsa. Projektin toteutuksen pilkkominen pie-
nemmiksi palasiksi ja toteuttaminen erillisina "miniprojekteina” on myos hallin-
nollisesti, seké tuloksellisesti paljon tehokkaampaa kuin kaiken sisallén tekemi-

nen samanaikaisesti.

Kahdesta paaprojektista, eli kayttoliittyman ja opiskelumateriaalin toteutuksesta,
lahdin toteuttamaan kayttoliittymaa ensin, koska on verrattomasti paljon hel-
pompaa sijoittaa valmis opiskelumateriaali ja siséltd valmiin ja toimivan kaytto-
littyman paalle kuin alkaa toteuttaa sisalttd ensin ja huomata sitten, etta kaytto-
littym& on hyvin vaikeaa, ellei jopa turhauttavaa tehda jo valmiin sisallon alle.
Tama on totta erityisesti siksi, ettd kayttoliittyma&n layout on omassa opinnayte-
tyoprojektissani orientoitu juuri siséltéa ajatellen, jolloin on myds helpompaa
tehda kayttoliittyma kokonaan, tai ainakin ydinosiltaan valmiiksi ennen sisallén

tuottamista.
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4.1 Graafinen toteutus

Grafiikaltaan kayttoliittyma on toteutettu yhteistyéssa sen layoutin kanssa ja
suunniteltu vastaamaan ihmisen silmén luonnollisia tarkkailutottumuksia. Kayt-
téliittyman menuvalikot ja nappaimet on sijoitettu naytdon yldosaan, jolloin ihmis-
silm& luonnollisesti havaitsee sen ensin, koska ihminen aloittaa visuaalisen ha-

vainnoinnin aina lahes poikkeuksetta ylhaalta alas.

Grafiikaltaan nappaimet ja valikot ovat kulmista pyoristettyja ja variltdan viherta-
vid, luoden nain rauhallisen ja lempe&n vaikutelman. nappaimiin on suunniteltu
eri efektit eri toimintatiloihin, esimerkiksi kun kursori on nappéaimen paalla niin

nappi nayttaa graafisesti erilaiselta.

3

Kuva 1. Nuolindppain.

Yutornial menn
Kuva 2. Menunappain.

Taustakuva on yksinkertainen ja verrattain huomaamaton vihreévalkoinen pinta,
joka on kasitelty Photoshop CS3:n Filter- > Render-> clouds, seka Filter...->
Distort-> Ocean Ripple... komennoilla muistuttamaan ikdan kuin jaista & huu-
ruista kristallia. Tyon logo on taysin omaa suunnitteluani, ja tulen kayttamaan
sitd myds tulevissa projekteissani, se on osittain lapindkyva ja sijoitettu ikaan-
kuin taustakuvituksen taakse. Logo on neliosainen ja koostuu h&nnésta, kah-

desta siivesta ja ketun paata muistuttavasta kuviosta. (Kuva 3.)
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Kuva 3. Logo.

Otsikko on suunniteltu tyyliltdan vastapainoksi muuten pehmeille muodoille ja
varisavyille ja on tyyliltdan hyvin digitaalinen, terava ja harmaa. Myds opiskelu-
materiaalien otsikot ja aliotsikot ovat teravammé&n muotoisia ja enemman huo-
miota herattavia. Otsikoiden varitys on lahemp&na purppuraa ja sopii hyvin yh-

teen opiskelumateriaalin taustavarin kanssa.

Opiskelumateriaalien ja muun sisallon taustavarina toimii vihnreaan sijaan sita
mielestani mainiosti tasapainottava violetti, joka erottaa siihen upotetut teksti-
kentéat hyvin muusta taustasta ja tekee tekstistd helpommin luettavaa. Violetin
tehtavand on myos vangita kayttajan huomio muuten vihreasta taustakuvasta ja
taustasta opiskelumateriaaliin ja sisaltoon. Paavalikon ymparilla on myos pienet
harmaat kehykset, jotka luovat omalta osaltaan kevyttd kolmiulotteisuutta tydn

reunuksille.

Tyo kayttaa alkuperdisen suunnitelman sijasta neljaa eri paafonttia kolmen si-
jaan, joista jokaisella on oma tehtava. Yksi fontti on varattu tekstille, kaksi me-
nuvalikkoon ja yksi otsikkofontiksi.
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Kuva 4.Paaikkuna.

4.2 Kayttslittyma

Aloitin kayttoliityman toteutusvaiheen suoraan yleisen suunnitteluvaiheen paa-
tyttyd pitdamalla kayttoliittyman teknista rakennetta ja graaffista ilmettd koskevan
palaverin yhteyshenkiloni kanssa. Palaverissa kaytiin lapi kayttéliittyman suun-
nitellut perusominaisuudet, layout sekéa nappien ja menuvalikon arvioidut sijain-
tipaikat. Varmistimme myos, ettd kayttoliittyman suunniteltu ulkomuoto toimii
16:9- kuvasuhteen omaavilla laajakuvanaytéilla, kuten alusta alkaen oli suunni-
teltu. Kayttoliittyma sailyy varitykseltaan vihertavana, ja mukaan tulee myos ke-
vyen violetti ja harmaa varitys vastavetona vihrean eri savyille ja liukuvarityksel-
le. (Kuva 4.)

Kayttoliittymasta on tarkoitus valmistaa kolme versiota, sisainen ja henkilokoh-
tainen Alpha-versio ideoiden arviointia ja teknista suunnittelua varten, valituille
henkildille avoin Beta- versio, joka muistuttaa lopullista tuotetta, mutta ei viela

siséllla kaikki ominaisuuksia, seka lopullinen ja taysin avoin julkaisuversio. Tek-
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ninen kayttoliittyma toteutetaan suunnitelman mukaan Adobe Flash CS3- oh-
jelmalla ja graafinen toteutus puolestaan Photoshop CS4- ohjelmalla. Kayttoliit-
tyma on suunnittelun mukaan jaettu tekniseen ja graafiseen toteutukseen, jotka
on tarkoitus toteuttaa samaan aikaan koska molemmat toteutukset toimivat yh-

teistybssa keskendén ei niita voi juurikaan toteuttaa erikseen.

Kayttoliittyma toteutetaan jo aiemman suunnittelun mukaan taysin yhtensopi-
vaksi ja optimoiduksi 16:9- kuvasuhteen omaaville laajakuvanaytoille. Tassa
kehityksessa ovat mukana graafinen kayttoliittyma, tekninen kayttéliittyma seka
kayttoliittyman graafisten objektien layout. Kayttoliittyman hallintaan riittaa pelk-
ka hiiri, mutta ajatuksissa on toteuttaa siihen myéhemmin myods nappaimistén
nuolindppainohjaus. Kayttoliittyma toteutetaan muistuttamaan osittain Windows-
kayttojarjestelmaperhetté ikkunapohjaisine sisaltdineen ja esimerkiksi siten, etta
jokaisen ikkunan voi sulkea sen ylaoikeassa kulmassa olevalla “ristinappaimel-
1&”. (kuva 5.)

4.3 Opiskelumateriaali

Opiskelumateriaalin toteutus lahti liikkeelle kayttoliittyman valmistumisen jal-
keen. Koska kayttoliittyma oli jo aiemmin valmistunut, oli paljon helpompaa to-
teuttaa opiskelumateriaali jo valmiiseen raameihin. Yllattavan suureksi tekni-
seksi haasteeksi muodostui kaytetyn kuvamateriaalin oikean kuvaresoluution
(72, 96 tai 300 pikselia tuumaa kohti) maarittdminen. Kaytin kuvaresoluution
arvona 72 pikselia tuumaa kohti, jotta kuvan tiedostokoko sailyisi pienempana,
kuin kaytettdessa resoluutiota 96 tai 300. Syyna kuvan tiedostokoon eroon on
se, etta mita suurempi kuvaresoluutioarvo kuvalla on, sitd enemman pikseleita
se sisaltaa. (Niemi, M. 2009, 49.) Toinen huomattava haaste oli kuvakaappa-
uksen ottaminen Photoshopin Layer- ikkunasta. Molemmat haasteet ratkaistiin
internetistd ladatulla ilmaisella kuvakaappausohjelmalla, joka helpotti tyota

suunnattomasti.

Kuvamateriaali on toteutettu Photoshop CS4:sta otetuilla kuvankaappauksilla,
jotka selittdvat kuvallisin esimerkein mita jokaisessa harjoituksen vaiheessa ta-

pahtuu. Kayttgjdad tuetaan myos tekstiosiolla. Opiskelumateriaalia selataan
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vasemalle ja oikealla kayttolittyman nuolindppainten avulla aivan kuin kirjan

sivua.

Suunnitteluvaiheessa laaditun suunnitelman mukaan opiskelumateriaalin seka
koko projektin graafinen teema on fantasia, joten lahdin toteuttamaan opiskelu-
materiaalia ja opasohjelmia téatd teemaa seuraten. Toteutin kaksi suurempaa
opasohjelmaa, jossa molemissa on esimerkkipiirroksena eri taruolento, jonka
opetan piirtamaan ja maalaamaan alusta loppuun. Taruolennot ovat Ihmissusi
ja Aarnikotka. (tunnetaan yleisesti myos nimella Griippi.) (Wikipedia Aarnikotka
2010)

Kaksi muuta opasohjelmaa pitdd sisallaan julisteen ja kollaasin suunnittelua.
Nama materiaalit ovat lyhyempia ja enemman teoriapainoitteisia kuin kaksi
muuta digitaalista maalausta opettavaa opasohjelma, jotka keskittyvat enem-

man kuvallisella esimerkilla opettamiseen.

All content © Tuomo Paavola- All 'fi'gil':;;sjgeserved
Ong sTarTponT For dsTaL AaINTING

Kuva 5. Opiskelumateriaali
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5 TESTAUS

Testausvaihe on opinnaytetyoprojektin mahdollisesti kriittisin vaihe. Se jakaan-
tuu useaan eri vaiheeseen, seka kestaa lapi koko projektin kehitystyokaaren.
Testausvaiheet voidaan jakaa karkeasti Alpha-, ja Beta- testaukseen. Testauk-
sen tarkoituksena on varmistaa ja parantaa kehitettavan tuotteen yleista laatua
seka etsida mahdollisia virheité ja korjata ne ennen kuin tuote virallisesti julkais-
taan. Testauksella on tarkoitus myds tarkistaa, etta ty6 toimii niin kuin se on
suunniteltu, esimerkiksi toimivatko nappaimet ja nakyvatkd varit oikein eri nayt-

tolaitteilla.

Testasin DVD:n yleista toimivuutta ensin omalla tietokoneellani ja sen jalkeen
kavin testaamassa sita taideakatemiassa, koska tuote on erityisesti suunniteltu
juuri taideakatemian laitteistokokoonpanoa silmélla pitéden. Tuotteen tarkempi
testaus omalla tietokoneellaani ei ikava kylla onnistunut sen korkeamman natii-
viresoluution (1920x1200) ja eri kuvasuhteen (16:10) vuoksi. Syy tahan on se,
ettd tuote on taysin optimoitu pienemmalle 1680x1050- nayttdresoluutiolle sekéa
16:9- kuvasuhteelle. Tuotetta on myds testattu 4:3- kuvasuhteen omaavilla van-
hemmilla nayttopaatteilla ja se toimii niilla teknisesti ongelmitta. Ainoa haaste
kyseisen kuvasuhteen naytopaatteilla on se, etta niita ei ole suunniteltu laajaku-

vanaytoille optimoidun graafisen sisallén katsomiseen.

5.1 Kayttoliittyman testaus

Kayttoliittyman testauksessa on kiinnitetty erityistd huomiota siihen, ettd sen
graafiset elementit, kuten esimerkiksi nappaimet ovat taysin yhteensopiva tai-
deakatemian kayttdmien laajakuvanayttdjen natiiviresoluution (1680x1050) seka
kuvasuhteen (16:9) kanssa. Kayttoliittymé&n testauksella on siis tarkoitus todeta,

ettd se on mahdollisimman yhteensopiva toimeksiantajan laitteiston kanssa.
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Kayttoliittyman testausvaiheen, ja samalla ehka koko projektin suurimmaksi
haasteeksi nousi tyon toteutuksessa kéaytetyn oman tietokonelaitteiston eroa-
vaisuus taideakatemian vastaavan laitteiston kanssa. Tama monimutkaisti osal-
taan testaamista, koska tyon graafista kayttoliittymaa ei ollut tdysin mahdollista
testata luotettavasti omalla naytolla. Testaamista kuitenkin helpottivat oman
toimipisteen tietokoneet, joiden naytét ovat ominaisuuksiltaan identtisia tai-

deakatemian vastaavien kanssa, jolloin testaus helpottui huomattavasti.

5.2 Tekninen testaus

Suoritin projektin teknisen testausvaiheen itse. Teknisessd testauksessa oli
kaksi tavoitetta. Ensimmainen tavoite oli varmistaa etta tekninen kayttoliittyma,
joka ohjelmoitiin Adobe Flash CS3- ohjelmalla toimi odotusten mukaisesti ja
ilman vakavia ohjelmointivirheitd. Toinen tavoite oli maaritella DVD:n yhteenso-
pivuus erilaisten nayttojen ja laitteistokokoonpanojen kesken. Testasin graafsta

kayttoliittymaa kolmella eri nayttotyypilla:

Ensimmainen testi toteutettiin omalla naytoéllani, joka on 24-tuumainen laajaku-
vanayttd 16:10- kuvasuhteella. Nayton natiiviresoluutio on 1920x1200. Opinnay-
tetyon graafinen sisaltd luotiin myos talla naytolla. Lopputuloksena kuva ei vaa-
ristynyt suuresti, mutta havaittavissa oli pienta graafisten elementien, etenkin
kaytdssa olleiden tekstifonttien epatarkuutta. Kuvamateriaali oli myds hyvin te-

ravaa

Toinen testi suoritettiin 4:3- kuvasuhdetta kayttavalla vanhemmalla lcd-naytolla
jonka natiiviresoluutio oli 1280x1024. Nayttd suoriutui odotetusti testista kaik-
kein heikoimmin. N&ayton 4:3- kuvasuhde vé&aristi kuvaa huomattavasti, eika
hyodyntanyt projektin laajakuvanaytolle optimoitua kayttolittymaa. Natiivi-
resoluutio 1280x1024 ei myoskaan riittanyt nayttaméaan korkeammalle resoluu-
tiolle suunnattua graafista materiaalia riittavan tarkasti, vaan tuloksena kuva oli

hyvin epaselva.
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Kolmantena testissa oli 16:9- kuvasuhteella toimiva laajakuvanaytt6, jonka na-
tilviresoluutio oli 1680x1050. Produktio on suunniteltu ja optimoitu nimen omaan
kyseisia nayttoja silmalla pitaen, joten se parjasi luonnollisesti myds parhaiten.
Kuva kaytti tehokkaasti hyvékseen koko nayton katselutilan ja teksti nakyi kol-
mesta testinaytosta kaikkein teravimpana. Kuvamateriaali sailyi hyvélaatuisena,

ja silmaa miellyttavana.

5.3 Testaus loppukayttajalla

Projekti on testattu loppukayttajalla, eli taideakatemian kuvataiteen koulutusoh-
jelman opiskelijalla. Lopullinen testaus suuremmalla opiskelijaryhmalla on tar-
koitus jarjestda ennen tyon virallista julkaisemista viela maaraamattomana

ajankohtana.

Testikayttajana toimi kayttajaryhmaan kuuluva Turun ammattikorkeakoulun
opiskelija, joka tarjoutui ottamaan melkein valmiin produktion testikayttdon. Suo-
ritetty kayttajatestaus paljasti useita kayttoliittyman kayttbmukavuutta ja kayton-
selkeytta oleellisesti heikentavia tekijoita. Esimerkina mainittakoon, etta kayttaja
ei aina valittdmasti tiennyt, mika ikkuna hanella on milloinkin auki. Sain palautet-
ta myos kaytetysta fonttityypista joka vaikutti testikayttajastd taustaan néhden
epaselvalta ja turhan juhlavalta.

Testikayttajalta saadun palautteen perusteella tuotteen kayttoliittyman kaytto-
mukavuutta paranneltiin oleellisesti ja fonttityyppeja vaihdettiin selkeampiin ja
havainnolistavimpiin. Testikayttdjan antama palaute vaikutti lopulta oleellisesti

kayttoliittyman lopulliseen ulkoasuun ja positiivisempaan kayttomukavuuteen.
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6 JULKAISU

Julkaisu tarkoittaa tyon virallista julkistamista suurelle yleisolle.

Projekti julkaistaan ja otetaan virallisesti kayttoon kun tyon tilaaja, eli Turun
ammattikorkeakoulun Taideakatemian kuvataiteen koulutusala on sen tarkasta-
nut ja hyvaksynyt. Tuote tulee olla testattu loppukayttajilla (kuvataiteen opiskeli-
jaryhmilld) ennen julkaisua ja olla teknisesti toimiva ja sisall6llisesti virheeton

kokonaisuus.

Julkaisutilaisuudessa ja-, tai sen jalkeen on tarkoitus keskustella tilaajan kanssa
projektin jatkokehitysvaiheesta ja sopia mahdollisesta paivitysprosessista seka

tekijanoikeuskysymyksista, jos DVD:ta on tarkoitus painaa suurempia maaria.

Koska projekti julkaistaan fyysisena kopiona, on sen paivittdminen osaltaan pal-
jon hankalampaa kuin jos tuote olisi verkkosovelluksena internetissa, etenkin
jos tuote on jo mennyt painoon ja julkaistu suuremmassa erassa. Tasta syysta
pidan siis ddrimmaisen tarkeana, ettd tuote on julkaisuhetkella seka teknisesti,
etta sisallollisesti niin virheetdn kuin mahdollista. Jos nain ei olisi, niin jokainen
olemassaoleva kopio pitaisi paivittdd manuaalisesti tai korvata uudella versiolla,

mika olisi kaytanndllisesti ja hallinnollisesti katsoen mahdoton tehtava.

Tulevaa jatkokehitysta ajatellen olisi erittdin hyva, etta ainakin kayttéohjevihko
ja itse DVD:n graafinen kuvitus saataisiin valmiiksi ennen produktion virallista

julkaisua, koska ne ovat erottamaton osa tuotekokonaisuutta.
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7/ YHTEENVETO

Projektin tarkoitus oli opettaa Turun ammattikorkeakoulun Taideakatemian ku-
vataiteen koulutusalan opiskelijoille digitaalisen kuvataiteen alkeita. Valitsin tal-
lennusformaatiksi ja havainnollistavaksi valineeksi ja tallennusformaatiksi DVD-
ROM-levyn, koska uskon sen mahdollistaman interaktiivisen sisallén motivoi-
van kuvataiteen opiskelijaa tehokkaamin kuin esimerkiksi painettu tuote. DVD
on myds tunnettu kasite, sekéd luotettava standardi. DVD osoittautui tallennus-
formaattina oikeaksi valinnaksi, koska jokainen nykyaikainen, optisella asemalla

varustettu optimisella asemalla pystyy lukemaan DVD-levyja.

Opiskelumateriaali opettaa esimerkeilld, mutta rohkaisee samalla kayttajaa tut-
kimaan vaihtoehtoisia ratkaisumalleja tehtavan suorittamiseksi. Kayttoliittyma
on suunniteltu mahdollisimman helppokayttdiseksi, jotta kayttaja loytaisi etsi-
mansa vaivatta, eika turhautuisi valikoissa selailuun. Tama helpottaa myds niita
ihmisia, joilla ei ole paljoakaan kayttokokemusta tietokoneista. Tasta syysta
kayttolittymasta tehtiin mahdollisimman yksinkertainen ja opiskelumateriaali

alkaa perusteiden lapikaymisella.

Kokonaisuutena projekti on sujunut tilaajan mielesta erittain hyvin ja tyolle ase-
tut tavoitteet on taytetty sopimuksen mukaisesti. Yhteistyo tilaajan asettaman
yhteyshenkilén, kuvataiteen koulutusalan Lehtori Antero Paavolan kanssa on
toiminut joustavasti ja ongelmitta. Rentoa yhteishenkea auttoi varmasti molem-
minpuolinen kiinnostus digitaalista kuvataidetta kohtaan seka tyon pysyminen
suhteellisen hyvin aikataulussa. Ottaen huomioon projektin monimuotoisen ai-
healueen ja mukana tulleet aikataulutukselliset haasteet, niin omasta mielestani

projekti saavutti sille asetut tavoitteet hyvin.

7.1 jatkokehitys

Projektin jatkokehitysvaihe alkaa ennen tuotteen lopullista testausta seké julkai-
sua ja sen tavoitteena on lisata tuotteeseen toiminnallisuutta ja sisaltéa jota ei

kyetty sisallyttdmaan opinnaytetydn edellyttamaan aikatauluun. Jatkokehityksen
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tavoitteena on myos kerétéd kokemusta tuotteen jalkikehitysvaiheesta seka poh-
justaa mahdollisen uuden projektin suunnittelua ja alustavaa sisaltéa. Jatkoke-
hittdminen alkaa opinnaytetydosion valmistumisen jalkeen ja kestda tuotteen

viela suunnittelemattoman paivityskaaren ajan.

Projektin jatkokehitysty6ta on tarkoitus jatkaa suunnitelmallisesti eteenpain viela
opinnaytetyon palautuksen jalkeen. Jalkikehitysvaiheessa produktiolle on suun-
nitelmissa toteuttaa pieni painettu kayttoohjevinko seké& graafinen kuvitus itse
DVD-ROM-levyyn. Sisalldllisesti produktioon on suunnitteilla lisata personalisoi-
tu kohdistin, eli kursori seka lisata opiskelumateriaaliin nappaimistén nuolinap-
painohjaus. Yhtena jatkokehityksen mahdollisena osa-alueena on keskusteltu
my0s projektin kdantamisesta englannin kielesta suomen kielelle, jotta nuorem-
pien olisi helpompaa paasta ohjelmaan sisdan. Kayttoliittyma itsessaan on

my0Os suunnitelu jatkokehitysta ja sisallén laajentamista silméalla pitaen.

7.2 Parannusehdotukset

Vaikka tilaaja on ollut projektin tekniseen ja graafiseen lopputulokseen kaikin
puolin tyytyvainen, niin olen saanut myds muutamia rakentavia parannusehdo-
tuksia koskien DVD:n graafista kayttolittymaa ja opiskelumateriaalia. Pyrin to-
teuttamaan parannusehdotukset ennen arvosteltavan opinnaytetyon luovutta-

mista koululle.

Menuvalikon fontin kokoa ehdotettiin osittain pienemmaksi seka ikkunoiden sul-
kemisndppaimista toivottiin astetta lapindkyvampia. Ehdotus ikkunoiden sulke-
misndppdaimien osittaisesta l&pindkyvyydestd antoi ajatuksen myds menuvali-
kon n&ppéainten muuttamisesta lapindkyvimmiksi. Muutama kuva oli myds jos-
tain syystd hieman epaselva ja niihin toivottiin korjausta. Suurin osa paran-
nusehdotuksista on graafisen ilmeen yhtenevaisyytta parantelevia korjauksia.
Teknisesti korjauksia on toivottu satunnaisiin ja hyvin harvinaisiin graafisiin tai

teknisiin bugeihin, joita tydsta saattaa viela loytya.
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7.3 Mika onnistui ja mika ei

Projekti onnistui mielestani asetetussa tavoitteessaan, eli digitaalisen kuvatai-
teen alkeiden opettamisessa suhteellisen hyvin, ja pidin myos yhteistyota tilaa-
jan kanssa todella vaivattomana seka rentona kokemuksena. Opin tyota teh-
dessani paljon uutta asiaa muun muassa kuvankasittelystéa seka digitaalisesta
maalauksesta ja etenkin Adobe Photoshop tuli todella tutuksi. Adobe Flash tun-
tui aluksi hieman vaikeaselkoiselta, mutta opin ohjelman peruskayton suhteelli-

sen nopeasti.

Opiskelumateriaalin tasapainottaminen teoriatekstin ja kuvallisten esimerkkien
valilla oli alkuun hieman haastavaa, mutta intuitiivisen ja ihmissilmalle luonnolli-
seksi suunnittelemani layoutin avulla koin sen lopulta onnistuneeksi. Haasta-
vaksi koin myds sen miten tehda opiskelumateriaalista viihdyttdvaa, mutta silti
samalla informatiivista sekd teoriaan painautuvaa. Aihealueen vapaa valinta
tuotti myos tiettya runsaudenpulaa ja infodhkya. Osaltaan erittéin haastavaa oli
my0s valita graafinen teema joka miellyttaisi kohderyhmaa ja olisi itselleni help-
po tyostettdva, mutta samalla mielenkiintoa heréattava. Koin valitsemani aihe-
alueen, eli elainaheisen fantasian hieman riskalttiiksi, mutta ilokseni lopulta on-

nistuneeksi ja yllattavan neutraaliksi valinnaksi.

Projektin ajankaytdsta tuli odotettua haastellisempaa, mutta kiitos aihealueen
tuntemukseni projekti valmistui ja julkaistaan taysin aikataulussa. Jalkeenpéain
ajatellen oli hyva, ettd valitsin itselleni tutun aihealueen silla aika ei valttamatta

olisi muuten riittanyt produktion valmiiksi saattamiseen.

Kayttoliittymé&n toteuttaminen oli sindnsa my6s haastavaa ty6ta, koska moni-
mutkainen ohjelmointi ei ole tdysin minun alaani ja Adobe Flash CS3:n avain-
ominaisuuksien opettelu vei aikansa. Opinnaytetyota tehdessa Flash ehti kui-
tenkin tulla suhteellisen tutuksi, ja sain aikaan mielestani yksinkertaisen, tehok-
kaan ja koodiltaan siistin kayttoliittymarakenteen. Olen kaikin puolin tyytyvainen
myoOs kayttolityman graafiseen toteutukseen, vaikka sen lopullinen graafinen
iime vaatikin useita testiversioita. Naen graafisen kayttéliittyman onnistuneeksi

my0Os varimaailman osalta. Ensimmainen versio oli variltddn vaalean ruskea,
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enka pitanyt sitéd kovin onnistuneena varivalintana sen synkkyyyden vuoksi, jo-
ten tyOn edetessa se vaihtui paljon positivisempaan vaaleanvihrean ja violetin

yhdistelmaan.

Projektin toteutus onnistui kaikin puolin laddittujen suunnitelmien mukaisesti , ja
vaikka matka olikin taynnéa haasteita seka uuden oppimista niin haasteet taklat-
tiin ja voitettiin oppikirjat kainalossa. Suurin haaste tyon toteumisella oli mieles-
tani valilla turhankin tiukaksi supistunut aikataulu sek& oman ajankaytén suunit-

telu.
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