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1 Johdanto

Késittelen tassa lopputyoni kirjallisessa osiossa lyhytelokuvan ohjaamista seké
kasikirjoittamista yleisella tasolla, ja my6s verraten niitd Asepussi lyhytelokuvaan, jossa
toimin molemmissa rooleissa. Ohjaamisesta kertovassa osuudessa olen paneutunut
my0s elokuvan audiovisuaalisuuden ohjaamiseen, ja sithen kuinka paljon siitd on
ohjaajan késissa, unohtamatta myoskaan henkiléohjauksen ja tarinan tarkeytta.
Késikirjoittamiseen perehdyn enemman Asepussin kautta, jonka olen purkanut
kohtauksittain dramaturgisen analyysin keinoin. Tassa osiossa tarkastelen tarinaa seka
hahmojen edesottamuksia kohtauksien kautta, avaten hahmojen tekemisien funktioita, ja
sitd mitd katsojalle kohtauksen kullakin aspektilla halutaan nayttaa. Viimeisessa luvussa

kasittelen elokuvan hahmoja, niiden ominaisuuksia, seka myos visuaalisuutta.

Asepussi on lajityypiltd&dn draamakomedia, ja tarina nayttelee siind suurta roolia.
Tarkastelen elokuvan komediallisia puolia henkilQitten kautta. Suuri osuus Asepussin
komediallisuudesta tulee juurikin hahmojen kautta, vaikkakin ns. sattumuksilla, joita
tarina siséltda, on suuri merkitys tassakin aspektissa. Asepussin hahmogalleriassa tietyt
hahmot ovat toisia realistisempia, kun taas toisissa on enemmaén karikatyyrisia piirteita.
Kuvakerrontaa késittelevassa luvussa tarkastelen kyseisen osa-alueen osuutta elokuvan
kokonaisuudelle, seka niitd valintoja mita teimme Asepussissa kuvauksen suhteen.
Vareilla oli suuri merkitys luotaessa Asepussin visuaalista ilmetta, joten myds niita
kasitellaan kyseisessé osuudessa. Elokuvan hahmoja kasittelevassa osuudessa perehdyn
roolitukseen, ja nayttelijoiden valintaan, ja eteenkin kyseisen osa-alueen tarkeyta
elokuvan lopputulosta ajatellen. Asepussi lyhytelokuvan padhahmot ja niita tulkitsevat
néyttelijat kdydaan lapi kukin omassa osuudessaan. Hahmoja avataan tarinan kautta, ja

samalla pohditaan ndiden motivaation kohteita ja keskindisia suhteita.

Tama kirjallinen osio kertoo suurelta osin omista tyGtavoistani Asepussin aikana. Opin
paljon uusia asioita itsestini ohjaajana seké késikirjoittajana, ja siitd milla tavalla tamé

uusi tieto muutti omia tyotapojani kyseisilla osa-alueilla.



2 Lyhytelokuvan ohjaaminen

Ohjaaja on se tyoryhman jasen, jolla on viimekadessé korkein taiteellinen vastuu
lopputuloksesta. Néayttelijoiden kanssa tydskentely, ndiden ohjaaminen, ja elokuvan
tarinan henkihahmojen henkiin herattdminen on ohjaajan tarkeimpié tehtdvia. Mutta
hyva ohjaaja pystyy ajattelemaan elokuvan kokonaisuutena, johon kuuluvat sen
visuaalinen anti, seka ddnimaailma, johon myds elokuvan musiikki kuuluu. Nailla osa-
alueilla ohjaaja jakaa taiteellisen vastuun kuvaajan, danisuunnittelijan seké tuottajan

kanssa, joten henkildohjaus on ohjaajan térkein alue.

Lyhytelokuvan ohjaaminen eroaa kokoillan elokuvan ohjaamisesta eniten tarinan, ja tata
kautta kasikirjoituksen tulkinnan osalta. Perusperiaatteet ovat samat mutta
lyhytelokuvassa tarinan rakenne, ja draaman kaari on usein erilainen kuin pitkassa
elokuvassa. Tata kautta myos hahmot, elokuvan juoni, sekéd audiovisuaalinen anti taytyy
sovittaa pituudeltaan lyhyempaén formaattiin, joka tuo ohjaajalle erilaisia haasteita,
verrattuna pitkaan elokuvaan. Pitkassé elokuvassa hahmojen syventdmiselle, juonen
kehittdmiselle, ja katsojan tunnetilojen ohjaamiselle on enemman aikaa, ja perinteinen
kolmen ndytoksen malli on tarinan puolesta usein paras vaihtoehto. Lyhytelokuvaan
patevét useat samat periaatteet timankin osalta, mutta pituudeltaan huomattavasti

lyhyempéén elokuvaan edelldmainittuja aspekteja taytyy soveltaa.

Lyhytelokuvassa ei usein ole aikaa rakentaa hahmoja, taikka tarinaa naille aspekteille
pyhitetyilla kohtauksilla, jotka ei ole tarinaa eteenpdin vievéa funktiota. Siksi nama
samat asiat taytyy soveltaa kerrottavaksi elokuvan péatarinan lomassa, ja ndinkin
esitettynd usein paljon tiiviimmin. Taman takia lyhytelokuvan rakenne on usein hyvin

erilainen kuin tarinavetoisen pitkan.

Pitkan elokuvan rakenteen ujuttaminen lyhytelokuvaan voi olla hyvin vaikeaa, jonka
itse huomasin tehdessani Asepussi lyhytelokuvaa, joka on siis myds osa lopputy6téni.
Koska kyseisen lyhytelokuvan tarina oli hyvin pitkalti pitkdn elokuvan rakenteen
mukaan kerrottu, osoittautui sen sovittaminen lyhyempaan formaattiin moneltakin osin

ongelmalliseksi, niin ohjaajan, kuin myos késikirjoittajankin nakokulmasta.



Ohjaajana jouduin tekem&an useita kompromisseja jo alkutuotannosta lahtien, jotka
koskivat elokuvan tarinaa. Koska Asepussin tarina on hyvin henkilévetoinen, oli
katsojan perehdyttaminen sen hahmoihin tarkedd, ettd tdma voisi samaistua niihin.
Formaatin takia jo mainittua perehdyttdmisosuutta ei voitu sovittaa elokuvaan, vaan
tdma piti sulauttaa osaksi tarinan juonta eteenpdin vieviin kohtauksiin. Myds tarinan
lopetus katsojan kannalta mielekk&é&sti toteutettuna tuotti ongelmia, myos ohjaajana,

vaikkakin suurin ongelma ratkaistiin jo késikirjoitusvaiheessa.

2.1 Kuvakerronta

Ohjaajan, joka on orientoitunut ohjaamaan elokuvaa kokonaisuudessaan, mukaan lukien
tarinallinen siséltd, kuin myos kuvallinenkin, on tarke&é pystyé tekemaén yhteistyota
kuvaajan kanssa. Ohjaaja ja kuvaaja paattavat ensikédessa, minkalaisella
kuvakerronnalla elokuvan tarina kerrotaan. Tahan prosessiin kuuluvat myos tuottaja,
lavastaja, puvustaja etc. kuvausryhman taiteellisessa vastuussa olevat henkil6t.

Ensiké&dessa vastuu on kuitenkin ohjaajalla ja kuvaajalla.

Elokuvan genre, seké tyylilaji sanelevat paljon péatettdessa sen visuaalista ilmetta.
Kéytetadnko kuvissa hektista kasivaraa, vai rauhallisia ja suuripiirteisia ajoja. Kerronta
voi olla myds staattista, ja mahtipontista isoilla kraanoilla tehtya elokuvaa. Erilaisia
tyylilajeja voidaan myos sekoittaa melkeinpd loputtomiin, ja ndin ollen luoda
uudenlaisia kerronnan muotoja. On kuitenkin tosiasia, ettd paljoa on jo kokeiltu, ja

toimivat keinot ovat muodostuneet alan ns. standarteiksi.

Asepussissa minulla oli ohjaajan ominaisuudessa onni saada kuvaaja, jonka kanssa olin
ennenkin tehnyt toitd. Tama oli etu siin& mielessd, etta tietynlainen tutustuminen
ihmiseen, ja h&nen tydétapoihinsa oli jo tehty. Ndin pdédsimme asiaan hyvin

suorasukaisesti, ilman suurempia ongelmia.

Elokuvan visuaalisuutta pohtiessamme, jo aivan alussa tuli selvaksi, ettd Asepussin
kuvakerronnasta tulisi jokseenkin askeettista, mutta silti samalla hyvin elokuvamaista.

Kuvien oli tarkoitus olla maanléheisid, ja ns. moneyshot kuvat eivét saisi vieda



huomiota tasaiselta, tarinaa eteenpain vievélta kuvavirralta. Toisaalta, koska kyse oli

kummankin lopputy6sté, suunnittelimme sekaan myds muutaman nayttavamman kuvan.

Toisaalta kuvakerronnan tyylisuuntaa saneli vahvasti myds elokuvan alhainen budijetti,
yhdessa tarinassa esiintyville usealle kohtaukselle, ja dialogin suurelle maarélle.
Kéytdnnossé tdma tarkoitti, ettd kuvattavaa oli paljon, mutta aika oli rajallinen, ja

suurimman osan kuvista taytyi olla ns. helposti kuvattavia.

2.1.1 Varit

Nykyaan, varielokuvan aikana, on varien kayttd voimakeinona, ja tunnelman luojana
suuri osa elokuvan kuvakerrontaa. Vérit ovat perimmaisella tasollaan arsykkeita
ihmisen silmélle, jota kautta aivot tulkitsevat ne omalla tavallaan. Erilaiset varien
kombinaatiot voivat tuoda asioita lahemmas katsojaa, ja myos etadnnyttad tata niista.
Vareilla on suuri merkitys modernin elokuvan kuvakerronnassa, ja visuaalisen ilmeen

luomisessa.

Ruska ja sille ominaiset varit nayttelevat suurta osaa Asepussin visuaalisessa ilmeessd,

ja on samalla myds tarinallinen elementti. Vareilla oli myos symbolisella tasolla
vastakkainasettelijan rooli. Syksyinen metsa on lasné elokuvassa vain alussa, mutta
halusin ettd ruska, tarkemmin ottaen sen vérit, ovat mukana myéhemmassé elokuvassa.

Nain ollen valitsimme kaksi ruskan véripaletin p4d&séavyistd, Kanarian keltaisen, ja liekin



punaisen. Namé savyt toistuvat lapi elokuvan, niin valaistuksessa kuin lavastuksessa, ja

my0s puvustuksessa.

Luonto ja urbaani kaupunkimaisema luovat elokuvassa vastakohdat, mika heijastuu
myaos roolihahmoille luotuihin ristiriitoihin, joita kaytetdan jannitteiden luomiseen, seka
tarinan kehittamiseen. Alun syksyn kyllastamésté pastellin savyisesta aamupdivan
lammosta kuljetaan tarinan edetessa kaupungin urbaaniin harmauteen ja yon
kylmyyteen. Tarinan kehitys ja edelld mainittu varimaailman muutos kulkevat ké&si
kadessa. Kassun ongelmat alkavat pikkuhiljaa, mutta kasvavat elokuvan edetessa,
samalla kun pdiva taittuu iltaan ja vérisavyt muuttuvat kylmemmiksi ja etdisemmiksi.
Talla tavalla katsojaa ohjataan myos alitajuisesti tietynlaisia tunnetiloja kohden. Kun
hahmon ahdinko kasvaa, voi katsoja samaistua tdhan mydés tunnetasolla vahvemmin

tietynlaisen johdattamisen ansiosta.

Kun tarinassa ollaan kuljettu pisteeseen, jossa siirrytddn metsésta kaupunkiin, myos
Kassun ongelmat ovat kasautuneet yli dyréidensé. Tarinan dramaturginen kayra alkaa

hipoa lakipistettdan, ja asiat alkavat olla ns. sekaisin. Tarinan tata aspektia tuetaan myods

visuaalisesti. Kylmien ja lampimien vérien sekoitus lisaa katsojan hdammennysta.

Toinen varillinen kaksikko on musta/valkoinen yhdistelma, joka luo elokuvan toisen
ison visuaalisen teeman. Musta ja valkoinen astuvat kuvaan tarinan edetessa
tilanteeseen, jossa pojat ja Pentti lahtevat kohti keikkapaikkaa. Pa&henkiltiden
maastopuvut vaihtuvat tummiin ja huomiota heréttaviin keikka-asuihin, samaan aikaan

kun metsésta siirrytadn urbaaniin maailmaan. Samalla kuvaan astuvat myos



corpsemaskit, joissa musta/valkoinen asettelu kulminoituu. Maskit ovat vérillisesti, ja
muulta visuaalisuudeltaan vastakohta luonnolle ja ruskan lampimille véreille. Maskit

ovat my0ds symboliset suojat joiden taakse nuoret padhenkil6t suojautuvat.

Eras suuri vérillinen teema elokuvassa on aurinko. Tarinan kaari sijoittuu yhden paivan
ajalle, ja néin ollen myos aurinko tekee tarinassa visuaalisen tyonsa aamusarastuksesta
keskipdivan kautta iltaan, ja syksyisen yon pimeyteen. Aurinko, ja sitd simuloiva
valaistus tehtiin tarinan mukaisesti. Aamulla asiat ovat viela hyvin, mutta iltaa kohden

saavuttaessa ongelmat suurenevat, ja pimeys astuu nayttamolle.



3 Lyhytelokuvan kéasikirjoittaminen

Monesti kirjoittajien aihevalintaa ohjataan neuvolla: ”Kirjoita siitd, minka tunnet”.
Neuvo tuntuu vihjaavan, ettei esimerkiksi kannattaisi kirjoittaa kuuluisan nayttelijan
elamaéstd, koska itse ei ole kuuluisa nédyttelija. Pikemminkin voisi ohjeistaa, etta
kirjoita siitd, mistd tunnet, mutta kirjoita myds sitd kohti, misté et vield tiedd mitd4n”.
Jos kuuluisuus kiinnostaa, pitad ehdottomasti kirjoittaa kuuluisuudesta. Kannattaa
Kirjoittaa aina siitd, miké saa uteliaaksi, kiinnostumaan, ottamaan selvéé asioista,
tekemé&an ennakkotutkimusta, tuntemaan; siitd, mika saa kirjoittamaan.(VVacklin,
Rosenvall & Nikkinen 2007, 10.)

Kaésikirjoittaminen on elokuvan ensimmainen vaihe, joka tulee maarddmaan hyvin
pitkalti kaiken elokuvassa nédkyvén ja tapahtuvan. T&ssé vaiheessa tarinan pohtimiseen
ja uudelleenmuokkaamiseen, seké erilaisten ratkaisujen kokeiluun on vield aikaa ja

mahdollisuus, joka tulisi myos kayttaa.

Lyhytelokuvan kasikirjoittaminen on prosessina kdytannéssa samanlainen kuin
pitkankin, mutta formaatin pituus asettaa luotavalle tarinalle tietynlaiset rajoitteet, ja
normit. Lyhytelokuvassa ei ole aikaa syventdd hahmoja pitkén tavoin, ja tietynlainen
miljodn kuvaus tapahtuu myds vietdessa samalla elokuvan tarinaa eteenpéin.
Lyhytelokuvan tarina on luonteeltaan myds monesti erilainen kuin pitkan, ja tima
johtuu pitkélti siité, ettd kun hahmoja ja taustatarinaa on vain rajallinen aika syventaa,
kerrotaan tarina tapahtuman ehdoilla. Tapahtuma voi olla hyvinkin lyhyelle aikavélille
sijoittuva, ja vain henkil6itten sen hetkiset eleet, dialogi, ja visuaalinen ilme syventavat
heitd. Tama tuo késikirjoittajalle toisaalta uusia mahdollisuuksia, mutta myos

edelldamainittuja vaikeuksia.



3.1 Asepussi—kohtauspurku

Kohtaukset 1. & 2.

Alkutekstien aikana katsojalle esitelld&n tarinan keskeiset hahmot, sekéa perintohaulikko,
jolla on suuri osa elokuvan juonessa. Vain Kassun ja Niilon kasvot ndytetaan
alkutekstimontaasin aikana. Jattamall& Pentin ja Ylermon kasvot ndyttamattd, luodaan
tietynlainen jannite heti alusta alkaen, ja istutetaan kumpikin hahmo katsojalle, niin etté
tall& on jo aavistus tulevasta. Kun katsoja tietdd enemmaén kuin tarinan henkil6t, on

oivaltamisen kokemus suuri osa katsomisnautintoa.

Alkutekstien loppuessa paastaan tavallaan kunnolla ensimmaiseen kohtaukseen, jossa
Pentti esitelldan katsojalle kunnolla. Pentin sisddntulossa on mahtipontisuutta, ja
teatraalisuutta, jolla on tarkoitus luoda hahmon auktoriteetin tuntu. Myos poikien
reaktiot tukevat taté aspektia. Koska kyseessa on lyhytelokuva, on tietynlainen
visuaalinen ja musiikillinen ylivetdminen suotuisaa, jotta asia saadaan naytettya
selkeésti, ja samalla nopeasti. Kassun syva kunnioitus ja osaltaan myos pelko isdénsa
kohtaan on suuri osa juonta, joten ensimmaisen kohtauksen tarkoitus on tuoda tdma

aspekti heti kattelyssa katsojille selvaksi.

Pentti antaa suvun perintéhaulikon pojalleen, ja muistuttaa tata erindisista asioista
liittyen turvalliseen aseenkaésittelyyn, ja vastuullisuuteen. Ase kuvastaa symbolisesti
vastuuta, jonka is& antaa pojalleen. Vastuun kantaminen on Kassulle tietynlainen

aikuistumisriitti.



Kohtaus 3.

Kohtaus alkaa auton pakkaamisella, ja toteamuksella aseen perakonttiin
mahtumattomuudesta. Eli heti kohtauksen alussa naytetdén tarkeé juonielementti, jota
ei silti tdssé vaiheessa vield alleviivata sen kummemmin. Talla tavalla katsojalle
annetaan taas mahdollisuus oivaltaa asioita, koskien tarinan tulevia tapahtumia. Niilo
laittaa aseen takapenkille, ja peittelee sen takillaan.

Kohtauksen toinen térked funktio on esitelld Kassun ja Niilon keskindinen suhde.
Katsojalle naytetaan lyhyehkolla dialogilla poikien ystavyys, ja samalla tiettyja
luonteenpiirteitd molemmista. Niilon hahmo on Kassulle tietynlainen agitaattori, joka
tulee esille jo tassd kohtauksessa Niilon vakuutellessa Kassulle kaiken menevan
varmasti hyvin, huolimatta Pentin kielloista. Kassun hahmo on taas hieman
varautuneempi, ja usein seurauksia ajattelevampi osapuoli. Hahmossa nakyy myds isan

vaikutus, koska Kassu on vastahakoisempi olemaan tottelematta isdnsa kéaskyja.

Tassa vaiheessa elokuvaa esitellddn myos Ylermd. Hahmon sisddntulonsa on astetta
karikatyyrisempi, kuten myds hahmon puvustus ja ulosanti muutenkin. Ylermé on
tietynlainen poikkeus saantoon, liittyen muiden hahmojen verrattain realistiseen
preesensiin. Ylermo on talla tavalla myos portti elokuvan loppua kohden kasvavaan

absurdiuteen. Katsojalle hahmo on myos vinkki tulevista ongelmista.

Hahmojen valiset suhteet tulevat myos selvasti esille tdssa kohtauksessa. Niilo ja Kassu
eivat pahemmin vélitd Ylermostd, joka ndyttaa tdssa vaiheessa vield autuaan tyhmalta ja

tietAmattomalta.
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Kohtaus 4.

a

In a hurpyto get to hefgig?

8

Kohtauksen perimmainen funktio on syventaa poikien valistd ystdvyyssuhdetta katsojan
silmissé. Yhteinen harrastus, yhtenevat metsastyspuvut ja evaidensyonti seka huulen
heitto toimivat kaikki osaltaan vahvistamaan katsojan kokemusta ystavyydesta.
Kohtauksessa istutetaan myos tarkea juonielementti, illan keikka, jonka pojat

mainitsevat puheessaan.

Toisaalta metséan sijoittuva kohtaus esittelee lisaa ruskaa ja syksyista luontoa, joka on
tarked osa elokuvan visuaalista antia. Metsa on pojille paikka jossa he voivat rauhoittua
ja olla omia itseansd, ilman paineita miltdén taholta. Metsa kuvastaa eraanlaista
turvapaikkaa pojille, ja aurinkoinen ja lammin véripaletti valittdd saman aistimuksen
my0s katsojalle. Yhteisen evashetken aikana kaikki on viel& hyvin, ja tarina on

suvantovaiheessa.
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Kohtaus 5.

Pojat palaavat metsésté autolle, ja rento huulenheitto jatkuu vield hetken. Kohtauksessa
naytetdan myos kuinka Niilo asettaa Kassun haulikon takapenkille, mutta ei peittele sité
takillaan. Nain istutetaan tulevat ongelmat katsojalle, ja kdytetddn samalla myos jo

mainittua oivaltamisen periaatetta. Katsoja arvaa etté tastd ei seuraa hyvaa.

Kun pojat nousevat auton kyytiin, ja tajuavat olevansa myohdassa aikataulustaan, alkaa

elokuvan varsinainen tarina ensimmaista kertaa toden teolla.

Kohtaus 6.

Tassa kohtauksessa pojilla on kiire kotiin, ja valmistautumaan illan keikkaa varten.

Kohtauksen funktio on istuttaa illan keikka syvemmin katsojille, ja esittada sen tarkeys
hahmoille. Poikien dialogin kautta saamme selville edellda mainitun. Toisaalta kohtaus
syventédd hahmoja, ja ndiden ominaispiirteitd entisestddn. Kohtauksessa tuodaan myas

esille elokuvan genrepainotteinen musiikkiteema.
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Kohtaukset 7. & 8.

Kohtauksessa seitseman tapahtuu tarinan ensimmainen suurempi k&dénnekohta, jossa on
tietynlaista force majeur henked. Pojilla on jo valmiiksi Kiire, mutta poliisit pysayttavat
heidét, ja virkavalta on nuorille pojille sellainen auktoriteetti jota ei voi vastustaa.

Pelkka lisamyohastyminen keikalta ei silti ole ainut huoli, joka poliiseista syntyy.

Kohtauksessa kahdeksan Kassu saa sakot paljaana olleesta aseestaan. Taméan
tapahtuman on tarkoitus luoda lisda jannitetta ja paineita paéhenkilolle. Poikien istuessa
poliisiautossa kuuntelemassa Karkkaisen saarnaa, astuu kuvaan tarinan villikortti
Ylermd. Hahmon yllattdvan ilmestymisen kohtaukseen on tarkoitus luoda télle
tietynlaista mystisyytté ja arvaamattomuutta katsojan silmissé. Tata tukee myos
elokuvan kerronta tyyli, jossa Ylermdn toimia ei naytetd, katsoja ei siis ole

kaikkitietdvéa, vaan elaa tapahtumia Kassun nakdkulmasta.

Kohtaus 9.

Taman kohtauksen tarkoitus on syventéda katsojan késitysta Kassun suhteesta isdansa, ja
samalla luoda lis&é jannitettd, ja istuttaa padhahmojen tarve olla jadmaétta kiinni. Asia
esitetddn pdédhahmojen yksinkertaisella dialogilla. Tést4 paéastdén kohtauksen loppuun,

ja elokuvan seuraavaan suureen kdannekohtaan. Ase on havinnyt.
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Kohtaus 10.

Kohtauksen komediallisuus on korkea, ja samalla heti sen alussa selvidad myds sen
funktio, kuka aseen on vienyt. Kuvakerronnan montaasimainen rakenne ja

musiikkivalinta kertovat myds kohtauksen komediallisuudesta.

Kohtaus 11.

Kohtauksessa pddhahmojen motiivit kddntyvat keikalle ehtimisesta haulikon takaisin
saantiin. My0ds paahahmojen roolit vaihtuvat, Kassu ottaa tietylla tavalla ohjat, ja Niilo
toimii peesaajana. Kohtaus on nopeatempoinen ja vauhdikas, mutta paattyy kuin

seindén, joka korostaa tietylla tavalla sen huumoriarvoa.
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Kohtaus 12.

Kohtauksessa pdahahmojen roolit kadntyvét takaisin alkuperaiseen, kun Niilo ottaa
ohjat kasiinsa Kassun vastusteluista huolimatta, silla keikalle on kerjettdva. Tassé
kohtauksessa yhteen hiileen puhaltaneet pddhahmot, parhaat kaverukset, asetetaan
ensimaisté kertaa tarinassa toisiansa vastaan. Niiloa motivoi keikka, ja hanelle se on
tarkein asia kaikessa, kun Kassua taas ajaa haulikon takaisin saanti, ja pohjimmaisena

motiivina pelko isélle kiinni jadmisesta.

Kohtauksessa korostuu myos poikien keskinédinen suhde, Niilon tietynasteinen
manipulaatio Kassua kohtaan. Niilo puhuu Kassun uskomaan etté ase saadaan

my6hemminkin takaisin, ja jattdmaéan takaa-ajon sikseen.

Kohtaus 13.

Kohtauksessa esitell4&n tarinan ja elokuvan viimeiset keskeiset hahmot, eli poikien
bandin kaksi muuta jasentd, Jamppa ja Tero. Myos keskeinen visuaalinen, ja myos
tarinallinen aspekti, corpse maskit, esitellaan katsojille. Jampan ja Teron hahmojen

huumoriarvo on korkea.

Myds Pentti astuu kuvaan tassa kohtauksessa, ja tdman funktio on kasvattaa Kassun

paalla leijuvaa jannitettd. Kiinnija@misen uhka on jo suuri, ja melkein véistamaton, ja

Kassu on voimaton tdman edessd, kunnes Niilo pelastaa tilanteen. Taméa kuitenkin vain

kasvattaa pddhahmojen vélista vastakkainasettelua, kun Kassu ei pidd ajatuksesta, etté
Pentti l&htisi pojille kuskiksi, tdmé tietenkin siksi, ettd kiinnijadmisen riski kasvaa

entisestaan.

15



Kohtaus 14.

Kohtauksen luonne on toimia suvantona, ja rytmittad koko ajan tempoltaan kiihtynyttéa
tarinaa. Kohtauksessa keskitytdan paahahmoihin, ja ndaiden valisiin jannitteisiin, jotka
kasvavat pikkuhiljaa. Toisaalta myos villikortti Ylermdsta saadaan tietoa, ja haulikon
katoamiselle annetaan taas lisaa mittakaavaa, kun radiossa kerrotaan yleisella paikalla
riehuvasta haulikkomiehesta. Myos Pentti saa kuulla asiasta vélillisesti, han ei vain viela
tieda ettd radiossa puhutaan hénen perintéhaulikostaan. Jannite kasvaa.

Kohtaukset 15. - 17.

Kohtauksen alussa katsojalle kerrotaan Ylermon lasnéolosta ndyttamalla timan mopoa,
ja Kassun motiivit ovat hyvin selkeat tdssé vaiheessa, kun han lahtee etsimaan Ylermoa
keikkapaikalta. Kassu astuu sisalle keikkapaikkaan, ja toteaa etsimisen turhaksi. Talla
véliin Niilon ja Pentin vélille syntyy jannitteitd ulkopuolella, kun Pentti alkaa epaill&

jonkin olevan vialla.
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Kohtaus 18.

Kassu on siirtynyt vessaan ja antanut tietyll tavalla periksi. Kohtaus on toinen
suvantovaihe ennen tarinan siirtymisté kohti loppuhuipennusta. Tassa kohtauksessa
syvennetaian myos Kassun ja Pentin hahmojen vélistd suhdetta iséna ja poikana, seké
naytetadan Pentin pehmedmpi isallinen puoli, joka kannustaa poikaansa jannittavassa
tilanteessa. Kassun ahdinko vain kasvaa, koska tdma oli jo aikomaisillaan tunnustaa

havittaneensa aseen.

Myos Ylermd nayttaytyy ensimaista kertaa tassa kohtauksessa sitten aseen viemisen, ja

tdman motiivit alkavat paljastua Kassulle. Pddhahmon tajutessa tulleensa Kiristetyksi
kylmanrauhallisen Ylermon toimesta, alkaa jannitteet kasautua vauhdilla. Kassu jaa

yksin vessaan voimattomana.

Kohtaus 19.

Kohtauksen yksinkertainen funktio on esittaa poliisien saapuminen keikkapaikalle, ja
Pentin yllatys tdmén nahdessaan.
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Kohtaus 20.

Kassun saapuessa takahuoneeseen talla on jo suunnitelma. Jannite Kassun ja Niilon
valilla jatkuu yha kasvavissa maérin, ja kun Niilolle selviaa, ettd Ylermo aikoo nousta
lavalle bandin kanssa. Niilo alkaa hermostua, mutta Kassu on saanut tietynlainen
varmuuden tekemiseensd, ja aikoo tehdd mité tahansa saadakseen aseensa takaisin
Pentin tietdmatta asiasta.

Kohtauksen perimmainen funktio on pedata tarinan lopulle suotuisat olosuhteet.

Kohtaus 21.

Pa&hahmojen véliset jannitteet eskaloituvat esiintymislavalla kaydyssa dialogissa, johon
my0s Ylermo sotkeutuu. Tarinassa tdmé kohtaus lataa intensiteetin korkeimpaan
pisteeseensd, niin hahmojen vélisten jannitteiden, kuin myos tarinallisten osien, tassé

tapauksessa haulikon, osalta.

Kassun, Niilon ja Ylermon tapellessa bassolaukusta, Tero 10ytaa aseen toisesta
bassolaukusta. Téssa vaiheessa juonikuvio selkidé katsojalle ensimmaisend, on selvaa

ettd ase tulee laukeamaan.
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Kohtaus 22.

Kohtaus toimii hetkellisend etadnnytyksend sisélla tapahtuvasta, mutta nayttd4 samalla
mité Kassun auktoriteetit, eli poliisit ja Pentti tekevat. Itse aseen laukeaminen nédytetééan
naiden nakokulmasta, joka kertoo katsojalle, ettd Kassu on jaanyt kiinni tavalla tai

toisella salailustaan.

Kohtaukset 23. & 34.

Tilanne on nyt kaantynyt paélaelleen, jannite kiinnijadmisen pelosta on rauennut aseen
lauetessa, ja tilanne muuttunut kaoottiseksi. Hahmojen motiivit muuttuvat myos taysin
tassd epéjarjestyksen tilassa, ja toiminta muuttuu enemman impulsiiviseksi. Niilo alkaa
soittaa sekasorron vallitessa yleison joukossa, koska keikka on kuitenkin tarkein. Kassu
ldhtee jahtaamaan Ylermoa kosto mielesséén, ja Ylermoa taas motivoi saastyminen
Kassun raivolta. Kassu jahtaa Ylermoéa rappukaytavadn muiden jaddessa soittamaan
hevi&. Intensiteetti on huipussaan.

Kohtaus 25.

Pojat tappelevat maassa, kun he huomaavat sivusta katsovat poliisit ja Pentin. Tarinan
intensiteetti alkaa laskea nopeasti ja draaman kaari on saapunut loppuun. Pentti ja
poliisit, eli Kassun molemmat auktoriteetit saavat tdman kiinni itseteosta. Talla tavalla

myaos juonikuvio tulee loppuunsa, ja vyyhti selviaa.
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Kohtaus 26.

Sinansé lyhyt kohtaus on symbolisesti, ja tarinan kannalta hyvin tarked. Pentti ottaa
aseen takaisin Kassulta, koska tdma ei ollut vield valmis siihen. Ase kuvastaa vastuuta,
ja Kassu ei pystynyt kantamaan sitd, mutta on silti vastahakoinen luopumaan siita.
Katsojalle annetaan taas evaat omaan tulkintaan, oliko syy Kassussa itsessaén vai
tilanteita hammentévéssé Ylermdssa. Kassun ja Pentin valinen jannite on suuri tarinan

kulkiessa kohti loppua.

Kohtaus 27.

Viimeinen, lunastava kohtaus, joka antaa viitteen mité tapahtui, ja miten poikien tarina
jatkuu. Myoskin huumoriarvo on korkea, ja katsojalle on tarkoitus luoda positiivinen
olo tarinan lopetuksesta. Kohtauksen funktio on my6s laskea intensiteetti elokuvan alun
tasoille, rauhallisempaan tempoon johon on hyva paattaa koko tarina.
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4 Hahmot

4.1 Henkilohahmojen visuaalisuus

Henkilohahmot voivat pukeutua yhdenmukaisesti. Se osoittaa heiddn samaistumista
toisiinsa ja vahvistaa yhteisollisyytta. Yhdenmukaisuus viittaa ehké lahes sotilaalliseen
kuriin. Ihmiset pukeutuvat eri tavoin eri paikoissa. Vaatteet ovat erdénlainen rooli
henkilohahmon paall&. (Vacklin, Rosenvall & Nikkinen 2007, 17.)

Hahmojen ulkon&dlla, puvustuksella, ja nakyvilla erikoisominaisuuksilla on tarkeé osa
luotaessa elokuvan tarinan maailmaa. On tarkeéd, ettd hahmot nayttavat uskottavilta
siind maailmassa, mika elokuvaan on lavastettu, oli se sitten epookkia, tai
tieteiselokuvaa. puvustuksen ehka tarkein tehtdva on kertoa asioita hahmosta, joita ei
voida, tai ei haluta kertoa selostamalla. Ex-vangilla on usein kaljupaa, kun taas
liikemiehelld kallis puku ja huolitellut piirteet. Usein elokuvassa, ja eteenkin
lyhytelokuvassa, on edullista kdyttaa tunnettuja stereotypioita. Katsoja saa nopeasti

selville uuden hahmon perus luonteen ja olemuksen tdman ulkonadésté ja puvustuksesta.

Elokuvan pédahenkil6t ovat nuoria ihmisid, joista on vield nahtévissa tiettya

lapsenomaisuutta, ja teini-idn jadmié. Tarinan alkaessa Kassu ja Niilo esitetdan ns.
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omana itsendén, omassa turvallisessa ymparistossaan. Tassé kohtauksessa hahmot ovat

my0s pukeutuneet rennosti, ja ilman paineita.

Sama asetelma jatkuu metsélle mentéessa, joskin kumpikin paéhenkilé on pukeutunut
yhtenevadn metsastys asuun, jopa univormumaisesti. Taman asetelman on tarkoitus
vahvistaa hahmojen vélistd suhdetta parhaina ystévina. Maastopuku, ja sen kaytto
metsamiljodssa saa myds symbolisia piirteitd. Katsojalle on tarkoitus valittyd kuva

metséstd paddhahmojen rauhoittumisen ja hiljentymisen paikkana, ja tietynlaisena

piilopaikkana jonne hahmot pakenevat maailman paineita.

Maastopukujen vastakohta ovat heavy metalli genren mukaiset soittoasut ja maskit.
Yhtyeen jasenten valinen yhteys tiivistyy myos tadssd univormumaisella yhtendisyydellé.
Soittoasu on myo6s vastakohta maastopuvulle siind mielessa, etté sill& on tarkoitus saada

huomiota, toisin kuin maastoasulla.

Maski kuvastaa tdssd mielessa myds samaa. Kassulle tdmé on tarinassa myds samalla
suojakeino. Vaikka perimmainen tarkoitus on siis saada huomiota, on maskin taakse

samalla myos helppo piiloutua. Tdméa kuvastuu elokuvassa baarissa olevien ihmisten

edessd, mutta eniten Kassun ja Pentin valisessa isé/poika dialogissa joka k&ydaan

WC:SSa.
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4.2 Nayttelijoiden valitseminen

Perinteisen hahmovetoisen elokuvan, niin kuin my6s lyhytelokuvan lopputuloksen
kannalta nayttelijoiden valinta ja roolitus on ensiarvoisen tarkedd. Ta&maé riippuu suurelta
osin roolituksen tehneen tahon, usein ohjaajan, kasikirjoituksen tulkinnasta. Jo aivan
elokuvan esituotanto vaiheessa taiteellisessa vastuussa olevilla ihmisilld on kasitys siita,
minkalainen kukin henkiléhahmo on hanen mielestdan. Kun elokuvan muut aspektit
alkavat hahmottua, voivat ndma aspektit vield toki muuttua. Roolituksen térkeyden
nakee aina viimekadessa valmiista lopputuloksesta. Onnistuneet nédyttelijavalinnat
heréttavat elokuvan hahmot, ja tarinan eloon, ja katsoja voi samaistua niihin, ja elaytya

elokuvaan niiden kera.

Koska keskushenkildiden nuori ik& on Asepussin tarinassa keskeisend teemana
(nuoruus), myos néyttelijoiden ika nousi jo varhaisessa vaiheessa esituotantoa tapetille.
Nuoria ndyttelijoitd on nykyaan paljon ns. saatavilla, mutta nuoren nayttelijan roolitus
pita4 sisalladan myos riskinsa. Toisaalta vaikeuksia aiheuttaa myos sellaisen

kokeneemman nayttelijan 16ytdminen, joka on uskottava roolissaan nuorena ihmisena.
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4.3 Asepussin roolitus

KASSU - Lari Kananen

N
Kassun nayttelijan valinta oli monella tavalla hyvin vitaali, suurimpana syyna tarinan
paarooli. Tasta syysta nayttelijan valinta rooliin oli myods osaltaan vaikeampaa kuin
muitten hahmojen kohdalla. Selasin lapi kaikki Tampereen seudun potentiaaliset koulut
joista nuoria nayttelijoita voisi 10ytaa. Natylla ndyttelevéd Juha-Matti Koskela oli
ensimmadinen valintani Kassun rooliin. Nayttelijan ulkonaké kavi rooliin mielestéani
hyvin, ja olimme myoskin paasseet kokeilemaan Juhan istuvuutta rooliin myoés
kaytannossa. Kyseinen nayttelija ei kuitenkaan paéssyt esittdméan osaa aikataulu
Kiireittens takia.

Tassa vaiheessa olin pyytanyt pitkdaikaista ystavaani Lari Kanasta nayttelemaan
jompaakumpaa béandin sivurooleista. Koska Tampereelta ei ndyttanyt rooliin sopivaa
nayttelijaa 16ytyvan, aloin késitelld ajatusta Larista p&aroolissa. Larin pohjat
nayttelemiseen olivat harrasteteatterissa, jonka hén oli aloittanut vastikdan. Tiedossani

oli kuitenkin Larin kiinnostus alaan, ja ura-aikeet.

Asiassa oli monia hyvia, sekd& huonoja puolia. Toisaalta nuori nayttelija oli juuri
samassa idssd, kuin tarinan henkil6tkin, mutta toisaalta nayttelijan nuori ika, ja
kaytanndssa olematon kokemus olivat suuri kynnys. Toisaalta kokemattomuus antaisi

ohjaajalle ja nayttelijélle tietylld tapaa vapaammat ké&det luoda omanlaisensa tyyli tehda
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rooli. Lopulta asiaa kauan harkittuani paatin pyytéé Laria esittdmaan Kassun roolin.
Omat suurimmat pelkoni asian suhteen liittyivat Larin kokemattomuuteen. Asepussin
tuotanto oli verrattain suuri, joten nuoren, vield kouluttautumattoman néyttelijan voisi
vallata ramppikuume ja esiintymispelko ison tyéryhman edessé. Toisaalta luotin Larin
persoonaan, joka on hyvin ekstrovertti ja sosiaalinen, ja etté tatd kautta han olisi sinut
akkia tyoryhmén kanssa, ja voisimme keskittya nayttelemiseen.

Lopulta riski osoittautui kannattavaksi, koska kuvaukset sujuivat hyvin Larin osalta, ja
hahmo herasi henkiin aivan erilaisella tavalla, kuin jos kokeneempi vanhempi nayttelija

oli sen tulkinnut.

NIILO — Pekka Hautala

Niilon roolituksen tarkeys oli samoilla asteilla Kassun kanssa, joskin hieman eri
ominaisuudet nédyttelijassa olivat hakusessa. Ystavyys on yksi Asepussin
keskeisimmisté teemoista, ja Niilo on tarkein tdmén teeman ilmentymistd. Tarinassa
nama kaksi henkilda ovat tietynlainen parivaljakko, joka kulkee yhdessa tarinan 1api.

Hahmot tukevat toisiaan tietyll& tavoin tarinan eri vaiheissa.
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Tasté syysta minulle oli tarkead valita Niilon rooliin sellainen nayttelija, joka olisi
ruudussa hieman dominoivampi, kuin Kassu. Hahmojen suhde on ystavyyden lisaksi
kuin veljeys. Kun asiat eivat aina mene kummankin mielen mukaan, niin konflikteja

syntyy, ja my6s naita oli itse elokuvassa tarkoitus néayttaa.

Néyttelijan valinta tapahtui verrattain helposti, koska Pekka Hautala oli minulle
ennestéan tuttu nayttelijé, ja han sopi rooliin erittain hyvin. Pekka ja Lari toimivat myos
muodollisesti hyvin ruudulla, mutta hahmojen vélinen synergia on myds eras elokuvan
onnistumisista. Pekan tehtévéna oli toisaalta myos tukea Laria kokeneempana
nayttelijand, ja myoskin tdmé aspekti sujui hyvin kuvausten aikana. Kuvausten loppua
kohden nayttelijoilla oli myds kameran ulkopuolella ns. hyva meininki, joka varmasti

vaikutti myos ruudulla olevaan preesensiin.

YLERMO - Juha-Petteri Kulmala

Ylermon rooli on myos hyvin tarked, ja muodostaa viimeisen lenkin kolmen padhahmon

valilla. Vaikka Ylermd on tarinan antagonisti, on hén silti tietylla tavalla osa porukkaa.
Hahmo on tarked vastavoima Kassulle, ja saa asiat rullaamaan tarinassa tiettyyn
suuntaan. Hahmosta ei my6skaan ole tarkoitusta tehda katsojan vihan kohdetta, vaan
pyrkimyksena oli, ettd tietyt katsojat voisivat myos samaistua Ylermoon.
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Tama mielessé Ylermon rooliin valittiin Juha-Petteri Kulmala. Nayttelijalla on
teatteritausta, joka heijastuu vahvasti hahmon maneereihin ja ulosantiin. Koska muita
hahmoja pidettiin hyvinkin perinteisin ja realistisina, on kylahullun hieman sekavampi
rooli kontrastina télle. Juha tuo elokuvaan myds sen viimeisen komediallisen elementin.
Ylinaytteleminen voi helposti menna nimensé mukaisesti yli, joten Juhan kanssa
tyoskennellessa oli mielenkiintoista paattaa ja tutkia missé raja kulkee kyseisen

elokuvan kohdalla.

PENTTI — Vesa Walgren

Pentin hahmo antaa Kassulle tarinassakin tarkeénd teemana olevan vastuun suvun
perintdhaulikon muodossa. Pentti on tarinassa poliisien ohella myds auktoriteetti, ja
nuorissa pelonsekaista kunnioitusta herattava hahmo. Téssa mielessa Pentti on hahmona
myas erds elokuvan juonellisista elementeistd, ja Kassun mielessa isalle kiinnijadminen
on paljon pahempi kuin poliiseille. Toisaalta Pentti on myos rakastava ja vélittava isg,

joka on henkildohjauksessa nyanssina pohjalla.

Tassa aspektissa hieman vahingon kauttakin mukaan tullut VVesa Walgren tekee
mainiota tyota. Tietynlainen jayha karisma, jonka VVesa hahmolle loi, on skapparin

roolissa olennainen. Toisaalta jo mainittu lempeys paistaa lapi hahmosta tietyll4 tavalla,
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joka on Vesalle itselleen ominaisempaa. Yhdistelmé& on onnistunut sekoitus, ja Larin ja
Vesan hahmojen kemiat toimivat valittden tietynlaisen is& poikasuhteen katsojalle
hyvin. Asetelma on mielenkiintoinen monessakin mielessa. Isén ja pojan ikéero on
nahtéavasti suurehko, joka lisad auktoriteetin tuntua. Samalla lailla toimii myds

visuaalinen puoli, Kassun genre ominainen pukeutuminen ja Pentin armeija univormu.
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5 Yhteenveto

Lyhytelokuvan tuotantoprosessi késikirjoittajan, ja ohjaajan roolissa oli hyvin
kokonaisvaltainen ja pitka. Olin itse alusta loppuun mukana Asepussin tuotannossa, ja
talla tavalla minulle muodostui myds kattava kuva sen eri osa-alueista. Esituotanto
kaynnistyi jo verrattain varhain kasikirjoittamisen ollessa vield kesken, joten kaksi
rooliani paasivat valilla sekoittumaan keskenaan, ja myos hairitsivét toisiaan tietylla

tavalla.

Kaésikirjoittajana olisi hyva keskittya tarinaan, eika ajatella vield elokuvaa, ja
lopputulosta visuaaliselta kannalta. Tama osoittautui itselleni vaikeaksi ajoittain, jo
senkin takia, ettd minun oli pakko ajatella elokuvan muitakin aspekteja ohjaajan
ominaisuudessa, samalla kun Kirjoitimme kasikirjoitusta. Toisaalta se, ettd minulla oli
mahdollisuus olla luomassa my6s ohjaamani elokuvan tarinaa, oli monelta osin mygds
hyddyllistd, ja tekstia pystyi muokkaamaan vield verrattain myoh&an esituotannon
loppuvaiheessa, samalla kun kokonaiskuva lyhytelokuvasta kehittyi ryhman tydstaessa

Sitéa.

Asepussi oli koulutyoksi verrattain suurehko projekti, jos ajatellaan tydéryhmén kokoa,
ja nayttelijoiden seké lokaatioiden méaraé. Elokuvan ohjaaminen oli hyvin palkitsevaa,
mutta samalla myds ajoittain raskasta, ja hieman pelottavaakin. Koska taiteellinen
vastuu on viimekéadessa ohjaajalla, on moni asia ja ihminen riippuvainen hénen
ulosannistaan ja toimintakyvystaan koko projektin kaaren ajan. Ihmisten motivointi
kouluprojektista, josta ei pystytd maksamaan palkkoja, on vélill& hyvin vaikeaa.

Toisaalta olisi tarve paasta keskittymaan elokuvan taiteellisiin aspekteihin.

Asepussin esituotanto, kuvaukset, ja jalkituotanto kestivat yhteensa noin 15 Kk, ja tuona
aikana opin noista kahdesta roolista erittéin paljon uutta. Eteenkin kasikirjoittamiseen
tuli tietynlaista rutiinia, ja tietyissa sudenkuopissa kaynti opetti tulevaisuudessa
varomaan niitd. Ohjaajana sain paljon varmuutta tekemiseeni, ja huomasin myods
nauttivani siita erittain paljon. Toisaalta opin myos sen, ettd kuinka paljon on vield

opittavaa.
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1. INT/EXT — KASSUN KOTI/MAANTIE (MONTAASI) — AAMU

KASSU, PENTTI, NIILO, YLERMO

Radio kuuluttaa metsastyskauden alkaneen, ja alkaa soittaa iskelmaa.
PENTTI(49) ottaa perintohaulikon asekaapista. Pentti kiillottaa asetta.

KASSU(21), basisti ja NIILO(22), kitaristi, pakkaavat soittokamoja, ja
metsastysreppua autotallissa. ”To do” listaa taytetddn, josta
alleviivataan paku.

YLERMO(20) starttaa mopollaan, kaasuttelee, ja lahtee liikkeelle. Ylermo
ajaa maantielld mopolla.

2. INT - AUTOTALLI - AAMU

KASSU, PENTTI, NIILO

Kassu ja Niilo lopettavat pakkaamisen. Pentti saapuu poikien luo. Niilo
istuu sohvalle ja Kassu laskee basson laukkuunsa.

PENTTI
Kalle. Enda kailverrus puuttuu, muuten téan
taitaa olla aika siirtya seuraavalle omistajalleen.

Pentti ojentaa liikuttuneena haulikkoa Kassun suuntaan. Kassu ottaa
haulikon kasiinsa, ja jaa katsomaan sita ihaillen. Niilo tarkkailee
tilannetta sohvalta.
PENTTI
Ma sain sen isaltani silloin, kun sua vasta suunniteltiin.
Siitéd luopuminen ei oo mulle helppoo, mut
isoisds olis ylpee ndhdessdan, etta se siirtyy eteenpain suvussa.

KASSU
Kiitos isd. Voinko méd ottaa tan jo tanaan mukaan?

Pentti vakavoituu.
PENTTI
Joo, mut sen kanssa el sitten perseilla. Siihen ei oo viela
asepussia, joten pidatte sen visusti takakontissa ajon aikana.
Ymmarratko?
Kassu nyodkkéaa.

3. EXT — KASSUN PIHA - AAMU
KASSU, NIILO, YLERMO
Kassu avaa perakontin. Pentti kaasuttelee pihassa Lt:l1la.

PENTTI
Ja joku paiva Kalle tamékin pala historiaa
tulee olemaan sun. Onnea jahtiin.
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Pentti kaartaa Lt:l11a4 pois pihasta. Kassu asettelee haulikkoa
perakonttiin, joka on liian pieni.
KASSU
Taad ei mahdu.

Niilo astuu Kassun viereen ja ottaa haulikon taltd, ja yrittaa
vuorostaan.
NIILO
Minka helvetin kertasingon se aijas sulle oikein anto.

Niilo laittaa haulikon takapenkille perakontin kautta, ja siirtyy kuskin
ovelle.
NIILO
“Muista Kalle laittaa ase perakonttiin.”

KASSU
Mitas vittua, ethdn sa sitad sinne voi laittaa.

NIILO
“Enkd, 1sd&?” Ehk& sun olis pitidny pyytaa tuo autonromukin
samalla, niin olis mahtunu i1lmatorjuntatykitkin mukaan.

KASSU
Haista vittu. Sun takia ma oon viela joskus hyvissa kusessa.

Niilo peittelee aseen takillaan. Kassu kavelee vankarin ovelle.

NIILO
Hei kamoon nyt, kunhan peitelldan se kunnolla, niin keneltdkaan
tuu mitddn sanomista. Mikd tassa nyt vois kusta?

YLERMO kaartaa mopollaan pihaan bassolaukku seléssaan.

KASSU
Ylermd. Sita ei jaksas tanaan.

Ylerm6 pysayttéa moponsa micran viereen. Kassu ja Niilo katsahtavat
toisiinsa.
YLERMO
Kasiltahan se keikka oli? Kato Niilo minkd hommasin.

Ylerm6 vinkkaa selassaan olevan bassolaukun suuntaan.
NIILO

Jos ma kaskin hommata skitan, niin ma& en skitalla
tarkottanu mitaan vitun varastomyymalan feikkifenderia.



Sivud /16

Niilo ampuu itseddn leukaan sormellaan, ja nousee micraan.

YLERMO
Te ootte menossa metsalle! Ma voin tulla messiin.

KASSU
No hommaa ase.
Kassu nousee autoon.
KASSU
Sun kannatas rajottaa tota vittuilua.
Se varmaan oikeesti luulee paasevansa bandiin.

NIILO
Vitun perskarpanen

Micra ajaa pois. Ylerm6 jaa katsomaan loittonevaa autoa.

4. EXT - METSA (MONTAASI) - PAIVA
KASSU, NIILO
Kuvia pojista metsalla. Metsdstysta, evaitten syontia, ja ystavyytta.

5. EXT - METSATIE — PAIVA
KASSU, NIILO
Kassu ja Niilo kompivat metsasta pientareelle Micran luo. Kumpikin
kdsittelee asettaan turvallisesti poistaessaan patruunat pesdsta ja
piipusta.
KASSU
Olipas sielléd i1han vitusti lintuja.

NII1LO
Nii, mut sullehan se on sama ammutko lintua vai i1lmaa,
sama lopputulos joka tapauksessa.

KASSU
Ime sunnuntaisatanisti kyrsaa.

Niilo laittaa haulikot ja patruunat perdkontin kautta autoon ja siirtyy
kuskin ovelle. Kassu sulkee perakontin.

NIILO
Mitas basistien kello nayttaa tahan aikaan paivasta?

Niilo nousee autoon. Kassu katsoo kelloaan.

KASSU
Puol kaks ja vahan paalle..
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Kassu nousee autoon, ja katsoo Niiloa. Niilo tuijottaa lamaantuneena
Micran konsolissa olevaa nayttda, joka nayttad 16.28.
NIILO
Vahan paalle? Vittu se on puol viis.

Kassu katsoo Niiloa. Micra lahtee liikeelle hiekkaa ruopien.

6. INT — MICRA — PAIVA
KASSU, NIILO, POLIISI 1
Niilo ajaa ylinopeutta Micralla metsatiella.

NIILO
Vitun rantarolex. Jos mydhastytdan sen takia,
niin Idydat Kassu sen kellon perseestas.

KASSU
Keskity sind vaan ajamiseen,
kylla me sinne keikalle vield keretaan.

NIILO
Mut, vedetaan vittu sitten niin,
ettd hontelommat ruuhkatukat lentda helvettiin eturivista.

KASSU
Sanoo meidan kultakurkku,
sun juustoraastin aanellas se efekti on taattu.

Niitlo rupeaa Orisemaan. Pojat fiilistelevat hetken omaa kappalettaan
kunnes huomaavat hiekkatien pientareella POLIISI 1 heiluttelevan
kieltotikkaria.

NI1ILO

Perse!
7. EXT - METSATIE —PAIVA
KASSU, NI1LO, KARKKAINEN, POLIISI 1
Micra pysédhtyy tien varteen. Poliisi 1 astelee kuskin puolelle ja
konstaapeli KARKKAINEN astelee vankarin puolelle kumartuen ikkunalle.

KARKKAINEN
Paivaa.
KASSU

Terve terve.

NITLO

Mon .
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KASSU
Ei oo kovin usein nailla teillad poliiseja tullu vastaan,
niin voi olla, et vahan yli viittakymppia paasteltiin.

KARKKAINEN
No, eipéd meilla oo tuota tutkaa mukana.
Mina lahinn& tuota haulikkoa.

Karkkainen nyokkaa takapenkin suuntaan. Kassu ja Niilo kaantyvat
katsomaan paljasta perintéhaulikkoa.

8. EXT/INT — METSATIE/POLIISIAUTO — PAIVA
KASSU, NI1LO, KARKKAINEN, YLERMO
Kassu ja Niilo istuvat vierekk&in mustamaijan valitilassa. Karkkainen
istuu vastapaata poikia kirjoittaen ajatuksissaan sakkolappua. Kassu
kdantyy katsomaan Niiloa.
KASSU
Hiljaa Niilolle
Mikas téassa nyt vois kusta.

KARKKAINEN
Sen verran naytti olevan arvokkaan nakoénen haulikko, etta kannattaa pitaa
siitd vahan paremmin huolta. Kyl teidan se pitais tietaa, etta lain
mukaan aseen pitaa olla pussissa, jos sita kuljetetaan henkilbauton
matkustamossa.

KASSU
Niin, laitetaan vdhan takkia aseen paalle,
niin kylla se siita.

NI1ILO
Mistd m& oisin tienny, et poliisit.

Niillon lause keskeytyy, ja tamd jaa tuijottamaan ulos auton sivuovesta.
Kassu siirtaa katseensa ulos. Ylermd istuu moponsa selassa tiella.

YLERMO
Kassu, pyyhi persees silla sakolla.

Ylerm6 lahtee liikkeelle mopollaan. K&rkkainen havahtuu sakkonsa parista
jJa katsoo Kassua.
KASSU
Tota, se tais sanoa ettd sovita poika erhees silla sakolla.

NIILO
Anteeks, mut voisko tan hoitaa nopeesti pois alta.
Meidan pitais ennen kaheksaa olla keskustassa banditouhuissa.
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KARKKAINEN
Ahaa. No sittenhdn teilld alkaa kohtapuolin olemaan Kiire.

Karkkainen jatkaa rauhallisena sakon Kirjoittamista. Niilo huokaa.

9. EXT — METSATIE — PAIVA
KASSU, NIILO
Poliisiauto lahtee paikalta. Kassu astelee tielld kadessdan sakkolappu.
Niilo astelee Kassun ohi.
NIILO
Nyt haetaan se vitun paku ja helvetin nopeesti jatkien luo.

10. INT — MICRA — PAIVA
KASSU, NIILO
Niilo ja Kassu istuvat micraan. Kassu tuijottaa sakkolappua.

KASSU
M& oon munaton mies ennen iltaa,
Jos 1sd saa tietda tasta.

NIILO
Miten vitussa se sais muka tietdd? Heil, el oo niin paha juttu.
Nyt se haulikko peittoon ja menoks.

Niilo kdantyy peittelemdan aseen, mutta jahmettyy paikalleen.

KASSU
Niin, jospa tosiaan peittelisit sen talla kertaa.

Kassu kadantyy katsomaan Niiloa, sitten takapenkille, joka on tyhja. Pojat
kdantyvat katsomaan toisiaan.

11. EXT — METSATIE — PAIVA
YLERMO
YlermO0 ajaa mopollaan metsatiella seldassaan bassolaukku ja haulikko.

12. INT — MICRA — PAIVA
KASSU, NIILO
Kassu lyo nyrkkinsa kojelautaan. Niilo kaynnistda hadissédan Micraa.
KASSU
Vittu! Vitun Yrpéal!

KASSU
Paina sitada kaasua saatana!

NIILO
Kiitti vinkista. Ei kdyny mielessékaan.
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Samalla Niilon puhelin soi. Niilo heittad puhelimensa Kassulle.

NIILO
Ehk&pd se tunnontuskissaan siella soittelee.
Haluaa vapaaehtosesti turpaansa.

KASSU
Se on Tero. Tietty jotain siita keikasta.

13. EXT — METSATIE — PAIVA
KASSU, NIILO
Micra tekee jarrutuksen tiella.
KASSU
Mita helvettia?

NIILO
Se vitun keikka.

KASSU
Et oo vittu tosissas. Se vitun haulikko!

NITLO
Nyt Kassu priorisoidaan.

KASSU
Siis tehdan mitd? Vittu tajuutsa, et se ase on
mun Faijalle tarkeempi ku mikaan.

NIILO
Etitadn se sekopaa keikan jalkeen. Me saadaan se ase
takas myohemminkin, keikkaa ei. Luota.

14. EXT - KASSUN PIHAZ/AUTOTALLI — ILTAPAIVA
KASSU, NINILO, JAMPPA, TERO, PENTTI
JAMPPA (19) ja TERO (20) odottavat poikia pihatiella soittokamojen
kanssa, paallaan keikkavarusteet ja naamallaan corpset. Micra kaartaa
pihaan. Niilo hypp&a autosta riisuen metsdstyskamppeitaan. Kassu nousee
autosta sakko kadessadn ja jaa seisomaan micran viereen.
TERO
Vitun rambot, aina myodhassa.

NIILO
Tero, onks kaikki kamat siina?

TERO
On kylla, mutta tohonkos ne meinattiin mahduttaa?
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Tero osoittaa micraa. Niilo jahmettyy paikalleen.

KASSU
Paku.

NIILO
Me unohettiin se vitun paku!

KASSU
hiljaa itselleen
Taad paiva on ollu yhta vitun perspanoo.

Samalla Pentti kaartaa Lt:l1la pihaan, ja astuu ulos kddessaan muovipussi.
Kassu piilottaa sakon.
PENTTI
No tuliko lintuja?

Kassu katselee pelokkaana jalkoihinsa.

PENTTI
Ei se aina onnista. Mut varasin ajan sille kaiverrukselle, et saadaan
Kalle sunkin nimi perintokalleuteen.

KASSU
Hieno homma.

Pentilld kaivaa muovipussista asepussin ja siirtyy perakontin luo.

PENTTI
Kokeillaas mahtuuko se nain pieneen. Jos huomasit,
niin se on sen verran iso, ettel ainakaan helpolla havia minnekkaan.
Kassu katsoo lamaantuneena Penttia, joka avaa Micran perakonttia. Niilo
katsoo tilannetta kauhuissaan, ja lahtee kavelemaan nopeasti Penttia
kohden.
NIILO
Pentti!

Niilo ja Pentti keskustelevat hetken, jonka jalkeen Pentti poistuu LT:n
luokse. Kassu katsoo Niiloa hetken, ja hyppda kiinni tamédn rinnuksiin.
Jamppa ja Tero katsovat toisiaan ihmeissaan.

15. INT/EXT — MAANTIE/LT — ILTA

KASSU, NINILO, JAMPPA, TERO, PENTTI, POLIISI 2

Kassu istuu keikka-asu paalldan ja corpsemaski naamallaan LT:n
takapenkilla katsellen vihaisesti Niiloa. Niilo maalaa itselleen maskia,
kunnes huomaa Kassun tuijotuksen. Jamppa ja Tero ovat omissa
maailmoissaan. Pentti ajaa.
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NIILO
Hei, ma pelastin sun perseen asken. Sitd paitsi,
mistd muualta me oltas tahan hatadan kyyti repasty?

KASSU
Kiitos Niilo, keikalle keritdan juu.
Mut jos muistat, niin se hullu heiluu tuolla mun aseen kanssa.

NIILO
No mitd se muka tassa parissa tunnissa kerkeis?

Samalla Pentti pysayttad auton, ja avaa ikkunan. Sisadn katsoo POLIISI 2.

PENTTI
I1taa, puhaltaakko pitaisi?

POLIISI 2
Eipa mulla oo noita pillejakaan mukana. Rutiinitarkastus.

Niilo ja Kassu katsovat toisiaan. Poliisin radiopuhelin heraa eloon.

RADIO
... epaillyn tuntomerkit 185 cm pitka, tumma tukka, pitka
nahkatakki ja semmonen kuolinnaamio naamalla, ihme mikki hiiria.

NIILO
Ylermo.

KASSU
No shit matlock.

Pentti vilkaisee poikia, ja kaadntyy poliisin puoleen.

PENTTI
Tassahan mulla on mikki hiiria auto taynna,
etta vois luulla vaikka ankkalinnaks.

Pentti hymyilee poliisille.
RADIO
.epailty ndhty ajavan pitkin kirkkokatua mopolla,
haulikko yha mukanaan. Ei pysahtynyt kaskyisté huolimatta.

POLIISI 2
radioon
Yksikkd 432 kuittaa.
Pentille
Voitte menna.
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Pentti lahtee liikkeelle LT:114, ja horahtaa takapenkille.

PENTTI
Kaiken maailman hulluille ne aseita antaakin.

Kassu katsoo Niiloa.
KASSU
Niin, mitdpa se siina parissa tunnissa kerkiéis..

16. EXT — KEIKKAPAIKKA — ILTA

KASSU, PENTTI, NIILO, TERO, JAMPPA

LT saapuu keikkapaikan ovelle. Noustessaan autosta, Kassu huomaa Ylermon
mopon keikkapaikan seinustalla. Kassu santaa sisalle. Niilo hyppaa autosta
jJa katsoo Kassun peraan. Pentti huomaa saman ja katsoo kysyvasti Niiloa.

17. INT — KEIKKAPAIKKA/SALI — ILTA

KASSU, YLEISO

Kassu ryntéda saliin ja rupeaa haravoimaan yleisoa katseellaan. Suurin osa
yleisdsta nayttad samalta corpseineen ja mustine kuteineen.

18. INT — KEIKKAPAIKAN VESSA — ILTA
KASSU, PENTTI, YLERMO
Kassu asettuu lavuaarin eteen, ja katsoo itsedan peilista
hajoamispisteessa.
KASSU
Vitun ankkalinna...

Pentti tulee vessaan Kassun bassolaukun(l) kanssa, jonka h&n asettelee
nojaamaamaan seinad vasten. Pentti katsoo vakavana peilin kautta Kassua.

PENTTI
Kalle, ma tiedan. Harvoin ne asiat marehtimdlla paranee.
Vaikka kuinka oiskin vaikeeta niin pelot pitda pystya kohtaamaan.

Kassu nayttda huojentuneelta. Vessaan astuu tummanpuhuva henkild mukanaan
bassolaukku(2), jonka laskee seinan viereen.

KASSU
Tota.. No i1s&, mun pitikin kertoa, mut ma luulin..

PENTTI
Sua jannittaa, mutta se on normaalia. Sille tunteelle
el vaan pida antaa valtaa. Ma tiedadn ettet sa epaonnistu tuolla lavalla.
Oothan s& sentdan mun poika.

Pentti hymahtda, taputtaa Kassua olkapaalle ja poistuu. Kassu muuttuu taas
tuskastuneen nékoiseksi.
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KASSU
Voi perkele.

Kassu astelee pisuaarille tummaan pukeutuneen henkilén viereen ja alkaa
virtsaamaan. Viereinen henkild paljastuu Ylermoksi, jonka kasvoilla myds
on corpsemaski .
YLERMO
Olipa siina varsinainen
kuningataridea yrittda olla rehellinen.

Huomatessaan Ylermon Kassu lopettaa kiireelld virtsaamisen ja sulkee
vetoketjunsa.
YLERMO
Itekkin oon varmaan parhaimmat
ideani saanu muna kadessa, mutta myds ne huonoimmat.

KASSU
Missa vitussa mun haulikko on?!

YLERMO
Kylld se kunnossa on. En ma sita hajottanu.

KASSU
Sehan tassa pienin pelko onkin vitun sekopéa.
Missa helvetissd sa sen kanssa oot riehunu. Saatana
koko kaupungin poliisit on sun perassas.

YLERMO
Rauhotu. Ma kavin metsalla niinkun puhuttiin.
Kassu pyorittda epauskoisena paataan.

YLERMO
Ite kaskit hommaamaan aseen.
Saat sen takasin heti meidan keikan jalkeen.

KASSU
Sa tosissaan oot niin vitun vajaa miltéd naytat.

Kassun i1lme muuttuu mietteliaaksi.

YLERMO
itselleen unelmoiden
Ma kuulun lavalle.. parrasvaloihin.

Ylermd sulkee vetoketjunsa ja poistuu ovea kohti. Hanen kettingista
tehdyssa avainketjussa roikkuu kuollut harakka. Ylerm6 nappaa mukaansa
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bassolaukun(l) ja poistuu vessasta. Kassu jaa katsomaan eteensa
mietteli1dana. Kasipyyherulla kiristyy seindlla tunnelman mukana.
19. EXT — KEIKKAPAIKKA — ILTA

PENTTI, POLIISIT

Poliisit saapuvat pihaan valot vilkkuen Pentin sytyttaessa sikaria.

20. INT — TAKAHUONE — ILTA
KASSU, NI11LO, JAMPPA, TERO, YLERMO, YLEISO
Kassu kévelee bassolaukun(2) kanssa takahuoneeseen Niilon, Jampan ja
Teron luo.
NIILO
Minne vittuun s& havisit?

KASSU
Ylermo..

NIILO
Unoha jo se vitun Yrp& hetkeks, meidan pitas soittaa jo.

KASSU
Se on taalla. Ja luultavasti haulikkokin on.

TERO
Mika haul ikko?

KASSU
Pysytdan vaan sen juonessa hetki, niin saadaan ase takasin.

NIILO
No mita vittua se meistada haluaa?

Ylermo astelee huoneeseen. Niilo, Tero ja Jamppa ovat ymmallaan.

YLERMO
Moi .
Niilo tajuaa tilanteen.
NIILO
Ei vitussa, vittu ma en soita ton kanssa.

TERO
Kertoisko joku, et mita helvettia tdalla oikein tapahtuu?

Niilo kdvelee Ylermdn ohi pois takahuoneesta. Kassu santéda peraan. Tero ja
Jamppa katsovat toisiaan. Tero ottaa bassolaukun(2), Jamppa ottaa huikan
Poytaviinapullosta ja molemmat poistuvat takahuoneesta.
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21. INT — LAVA — ILTA
KASSU, NIILO, JAMPPA, TERO, YLERMO, YLEISO
Kassu kavelee Niilon kiinni.
KASSU
Vittu ma oon melkein kuivilla, niin ala nyt kuse tatd hommaa.

NIILO
Tajuutsa ees mitd sa pyydat?

Tero ja Jamppa tulevat verhon takaa ja asettuvat varovaisesti omille
paikoilleen.
KASSU
Yks vitun hailee yks vitun keikka. Naita nyt tulee ja menee.

NIILO
Alkaa pikkuhiljaa nayttamaan siltd, et sa haluat soittaa sen kanssa.
Mieti nyt jumalauta mitad se tekis bandille? Se vittu nolais meidat ja
naytettds ihan vitun idiooteilta.

Paljastuu, etta pojat seisovat lavalla yleison edessa. Ylermdé saapuu
bassolaukun kanssa Kassun ja Niilon valiin.

YLERMO
Tadaa. Voitas varmaan alotella?

NIILO
Voitas, jos vaan vittu tajuisit painua sinne vitun luolaas,
josta tulitkin. Eth&n s& apina ees osaa soittaa
sointuakaan tota vitun bassoa, jota raahaat mukanas.

Niitlo ja Kassu katsovat Ylermon k&dessd olevaan bassolaukkuun.

NIILO
Voi Jumalauta.

KASSU
On sulla ainakin pokkaa. Nyt tanne se haulikko.

Kassu kiskaisee bassolaukun(l) Ylermdn kadestd ja avaa sen. Laukussa on
basso.
KASSU
Taahan on mun basso. Mita helv.. Missa vitussa se ase on?

Kassu, Niilo ja Ylermo ovat ymmalldaan. Tero nostaa ihmeissdan Kassun
bassolaukusta(l) haulikon, osoittaen piippua kattoon pain.
TERO
Onks t&a oikee tussari?
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Muutkin bandilaiset huomaavat haulikon.

22. EXT — KEIKKAPAIKKA — ILTA
PENTTI, POLIISIT
PENTTI puhuu poliiseille.
PENTTI
..Sitd hevia ne soittaa,
mutta ei Kalle tanne mitaan haulikkoa olisi..

Ketkkapaikan sisédltéd kuuluu laukaus. Ulkona kaikki kaantyvat saikahtaen
danen suuntaan. Poliisit alkavat rynndta rakennusta kohti.

23. INT — KEIKKAPAIKKA - ILTA

KASSU, NIILO, JAMPPA, TERO, YLERMO, YLEISO

Yleisd huutaa ja juoksentelee hadissdan. Katosta tippuu epamaaraista romua
Teron jalkoihin. Tero on aarimmaisen hamillaan. Jamppa juo pdytaviinaa.

TERO
Ma en jatkat kuule mitaan.
Niilo on innoissaan.
NITLO
Hell YEAHH!
Kassu tempaisee kylmdnrauhallisesti aseen Teron kadesta ja katsoo Ylermoa
tappavasti.
YLERMO
(pelokkaasti)
No nythé&n sulla on siina SE ase..
Joko voitas soittaa?

KASSU
Sun kannattas panda ottaa jalat alle.

Ylermd vilkuilee ymparilleen. Niilo nyokkad hyvaksyvasti Kassulle, jolloin
Kassu alkaa astelemaan kohti Ylermd&d, joka peraantyy lavalta. Niilo
koputtaa edessaan olevaa mikkid, ja salin dadnentoisto toistaa koputuksen.
Jamppa on niin pihalla tilanteesta, etta laskee podytaviinapullonsa ja
alkaa soittamaan nopeaa hevikomppia.

24. INT — KEIKKAPAIKKA/RAPPUKAYTAVA — ILTA
KASSU, YLERMO
Takaa-ajo jatkuu alas rappusia. Kassulla on haulikko kadessaan.

YLERMO
Rauhotu Kassu

KASSU
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M& oon rauhallinen.
Pysadhdy niin ma leivon sulle oikeet corpset naamalle.

Ylermd katsoo taakseen ja ndkee Kassun hurjistuneen ilmeen.

25. EXT — KEIKKAPAIKKA — ILTA
KASSU, YLERMO, PENTTI, KARKKAINEN, POLIISIT
Poliisit ovat asemissa oven ymparilla valmiina rynnakéimdan sisaan.
Samassa ovi lennahtad auki. Ylermd syoksyy pihalle Kassu kannoillaan.
Kassu hyppaa Ylermbn perdan ja pojat kaatuvat mytyksi Pentin viereen
maahan .
KASSU
Vai tekee mielil soittaa hevia saatanal

Ylermo viittoilee Kassua katsomaan eteensa, jonne myds itse katsoo. Kassu
nostaa katseensa. Heidadn edessaan on 4 POLIISIA ja Karkkdinen. Pentti,
Karkkainen ja poliisit katsovat poikia.

PENTTI
Niin tastédkoés sun piti kertoa mulle jotain, Kalle?

26.INT — KASSUN KOTI (MONTAASI) — PAIVA

PENTTI, KASSU

Radiossa soi iskelma. Poydalla on radion vieressa sanomalehti, joka kertoo
edellisen illan tapahtumista. Pentti katsoo Kassua pettyneesti, ottaa
haulikon Kassulta ja laittaa sen asekaappiin.

27. INT — AUTOTALLI — PAIVA

KASSU, NINILO, TERO, JAMPPA

Kassu astuu tyhja asepussi kadessaan autotalliin, jossa muu bandi odottaa
soittimet valmiina. Niilo ja Kassu katsovat toisiaan.

NIILO
No, menikd vahvasti?

KASSU
Tuli sakot, rekisteri ja kaks kuukautta poistumiskieltoo.

NIILO
Kotiarestia kakskytvuotiaalle. lhan kunnioitettava
saavutus.

Kassu naurahtaa, heristaa tyhjaa asepussia bandin pojille ja heittda sen
tuolille. Niilo tekee kitarallaan asemaisen liitkkeen ja “ampuu” Kassun.
Pojat nauravat, ja alkavat soittamaan. Soiton takaa kuuluu voimistuva
mopon parina.
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