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Olen toissa Bob the Robot Oy:n sisaryhtiossa Bob the Robot Engage. Olen display-
tuotannossa. Tyonkuvaani kuuluu tehda mainosbannereita, digitaalista ulkomainontaa,
digitaalista sosiaalisenmedian mainontaa ja silloin talloin kampanja sivujen tekemista tai
niissa avustamista.

Mainosbannereita teen HTML5, CSS3 ja javascriptilli. Animoimme bannerit javascriptilld
tai CSS3:1la tilanteesta riippuen. Digitaalisia ulkomainoksia teemme yleensi Adoben
Premiere Pro CC:lld tai After Effectsilld ja samoin sosiaalisenmedian mainontaa.

Ohessa autan my0os web-kehittdjiamme. Teen pienid kampanja sivuja silloin kun web-
kehittdjaimme eivit kerked. Taytin my0s sisiltod osalle yllipitimillemme web-sivuille.

Toimistomme sijaitsee Kalliossa Kaikukatu 4. Meilld on avokonttori, missd meidit on

jaettu tiimeittdin. Olemme omassa tiimissimme Bob the Robot Engagen kanssa. Kaikilla
on oma tyOpiste missa on toinen ndytto ja lippiri 16ytyy jokaiselta. Toimistossa saa tehda
toitd missd haluaa, mutta useimmiten itse olen tyopisteelld, koska tarvitsen kahta nayttoa.

Asiasanat
Ohjelmointi, animointi, kuvanmuokkaus, tekninen tuotanto
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1 Johdanto

Opinnéytetyoni aikavili on 18.3.2019 — 29.5.2019

Kuvaa tyotehtivissa tarvittava tietoperusta, ja tuo esiin tietoperustaan liittyvaa
ammattikirjallisuutta (2—4 perusteosta). Kerro lyhyesti teosten keskeinen sisilto ja
perustele valintasi.

Display-tuotannossa vaaditaan osaamista koodaamisesta, animoinnista ja
ulkoasunsuunnittelusta.

Web-kehittimisessa tarvitaan enemmain koodaamista ja ulkoasunsuunnittelua, mutta
animoinnista on myos todella paljon hyotya.

A book a part tarjoaa loistavaa kirjallisuutta display-tuotantoon ja web-kehittaimiseen.
CSS3 for Web Developers -kirja (Cederholm, D. 2010) antaa hyvan pohjan CSS3
kirjoittamisesta. Kirjassa kerrotaan miten CSS3 toimii ja mita silld pystyy tekemain.
Kirja alkaa kdymain vaihevaiheelta miten mikakin toiminto toimii ja mita se tekee
hyvilld esimerkeilld tukien. Kirja antaa my6s mahdollisuuden tehda mukana jos haluaa,
mutta ei ole pakollista. Valitsin kirjan, koska se antaa syvemman kasityksen koodille,
ettd mitd koodi tekee ja miksi sitd kdytetadn tai ei kiyteta.

Toinen kirja A book a partilta on Responsive Web Design (Marcotte, E. 2011).
Responsive web design kertoo miten web-sivut kannattaa tehda jarkevisti niin, ettd ne
soveltuvat niin alypuhelimille kuin poytikoneille. Kirjassa kiydaan hyvin tarkasti vaihe
vaiheelta miten tekninen tuotanto toteutuu ja mitd mikakin koodi tekee ja miksi. Kirjaa
lukiessa voi tehdd my6s itse mukana jos haluaa. Luin kirjan, koska kirjasta saa hyvin
alun mobiiliystavalliseen web-suunnitteluun ja siitd saa hyvin pohjan, missa
jarjestyksessa kannattaa tuottaa nettisivu alusta loppuun.

Display-tuotannon ohjelmointi on aika kevyttid. Koodaaminen perustuu pitkalti
HTML5 CSS3 ja javascriptiin. HTML5 tehddan pohja bannerille, CSS3 sijoitetaan
elementit oikeille paikoilleen bannerissa ja animoidaan. Javascriptilld tuodaan clicktagit
bannereihin ja animoidaan.

Digitaalisessa ulkomainonnassa tarvitsee osaamista Adoben ohjelmien kanssa,
erityisesti Premiere Pro CC:td, mutta Photoshop CC ja After Effects on my6s hyvi
osata. Animoinnista pitdd ymmartda perusasiat, kuten ajoitus ja liikkkeenmaiiri, ettd
mainos herattia huomiota.

Web-kehittimisessi tarvitaan ymmarrystd ohjelmoinnista, uusista teknologioista ja siitd
miten internet ylipdatinsa toimii. Web-kehittimiseen vaadittava osaaminen
ohjelmointiin tyopaikallani on HTML5, CSS3, javascript ja plussaa on osata PHP:ta.
Web-kehittimisessa on tirkead osata tehdd web-sivut niin, ettd ne toimivat niin
mobiililla kuin poytikoneella.

Esittele yritys ja oma tyGymparistosi.

Olen t6issd Bob the Robot Oy:n sisaryhtiéssd Bob the Robot Engage. Bob the Robot
on mainostoimisto, joka tekee mainoksia, sisiltd, brinddysté ja luovaa suunnittelua
monille suurille, padasiassa suomalaisille yrityksille ja yhtiéille. Bob the Robot Engage
on Bob the Robotin digipuoli, joka toteuttaa digitaalisen tuotannon kampanjoihin ja
stuntteihin.



Toimistossamme on noin 70 henkil64 toissa ja tyotilamme on avokonttori. Kaikilla on
omat tyopisteet konttorilla. Tyopisteeseen kuuluu yleensi sahkopoyta, toinen naytto,
ndppdimisté ja hiiri. Kaikilla on omat lippirit. T6itd saa tehdd missd pdin toimistoa
haluaa, mutta itse teen yleensa tyopisteeltini, koska tarvitsen toista ndyttod suurimman

osan ajasta.
Ammattikisitteet.

Banneri = Mainosbanneri, joka on nikyvissa monilla nettisivuilla, niin mobiilille kuin
poytakoneille optimoituina.

DOOH = Digitaalinen ulkomainonta toteutetaan digitaalisesti ja se sisaltdd usein
vahintdin kevyttd animaatiota. Materiaaleja ajetaan liveksi mediatoimiston toimesta ja
niiden tunnetuimpia ja yleisimpié jakelijoita ovat JCDecaux seki Clear Channel.

Animointi = Ohjelmoitua animointia tai esim. Premiere Pro CC:lla tai Adobe After
effectsilla animoitua.

Adobe After Effects = Adoben ohjelma, jonka avulla tehdaan animointeja videoiden
paille esim. tekstigrafiikoihin.

Adobe Premiere Pro = Adoben ohjelma, jolla editoidaan ja leikataan videoita. Voidaan
myo6s kdyttad animontiin.

Graafinen suunnittelija = Toteuttaa visuaaliset toimenpiteet ja vastaa asiakkaan
toimeksiannon toteutuksesta

Projektipiallikké = Kokonaisvastuu projektin kulusta. Vastaa mm. kustannusarvioista,
aikataulusta, asiakkaalle kommunikoinnista sekd huolehtii, ettd toimitettavat materiaalit
vastaavat toimeksiantoa.

Art director = Visuaalinen suunnittelija jonka suunnitelmien pohjalta toteutetaan
graafinen tuotanto asiakkaalle toimitettavaksi. Toimii tyoparin kanssa joka on

kirjoittava suunnittelija eli copywriter.

Copywriter = Copywritereita on kahdenlaisia. On kirjoittavia suunnittelijoita seka
konseptisuunnittelijoita.

Asiakkuuspaillikké = Pddvastuu tiimin asiakastekemisistd, projektipadllikéiden esimies.
Tuottaja = Filmituotannoissa vastuu toimeksiannon toteutuksesta on tuottajalla.
Tyo6tehtiviin kuuluu esimerkiksi filmeihin tarvittavat ndyttelijit, lokaatiot,
kustannusarviot ja muut vastaavat elementit.

Developer = Toteuttaa kampanioiden teknisen puolen.

Kampanja = Kampanjoita voi olla eritasoisia. Isoimpiin kampanjoihin voi sisaltya
nettisivujen, bannerien, videoiden, ulkomainonnan sekd some-materiaalien tuotantoa.



Nimai tyotehtavat jactaan eri ammattitiimien vililld. Pienemmissda kampanjoissa voi olla
sekoitus edelld mainittuja pienemmassa mittakaavassa.

Strategi = Vastaa siitd, ettd asiakkaalle suunniteltavat toimenpiteet vastaavat brindin
isoja tavoitteita sekd strategista suunnitelmaa. Ty6tehtdviin kuuluu paljon tiedonkeruuta
mm. kilpailijoista, nykyisesta markkinatilanteesta sekd kohderyhmista.

Planner = Auttaa strategisessa pohjatyon tekemisessa ja voi auttaa myos
kirjoittamistyossd. Usein plannerin tyénkuvaan kuuluu myos tutkimusten
toteuttaminen/niiden koordinointi alihankkijoille sekd tulosten analysointi.



2 Lahtotilanteen kuvaus

2.1 Oman nykyisen tyon analyysi

Tyo6tehtavani:
- Mainosbannereiden tekninen-tuotanto
- Mainosbannereiden suunnittelu
- Digitaalisen ulkomainonnan tekninen-tuotanto
- Digitaalisen ulkomainonnan suunnittelu
- Web-ohjelmointi
- Sisallon lisaaminen

Tyotehtavani kuvaus:

Mainosbannereiden tekniseen-tuotantoon kuuluu bannerin animointi ohjelmallisesti.
Banneri tehdain HTML5 muodossa. Aluksi saan graafikolta taiton bannerista. Taitosta
vien elementit png tai jpg muodossa. Bannerille asetetaan elementit HTML5 kayttaen.
Elementit asetellaan paikalleen kdyttien CSS3. CSS3:1la animoidaan myds joitain osia
bannerista, valilli voidaan animoida kokonaan, riippuen kuinka paljon animointia
halutaan tai saa kayttad bannerissa. Suurin osa animoinnista tehdaan javascriptia
kayttden. Javascriptin apuna kaytan yleensa jQuery javascript kirjastoa. JQuery
helpottaa animoinnin tekoa ja vihentda koodin maaria bannerissa. Bannereita tehdessa
pitdd ottaa huomioon kilotavurajat mitd on asetettu bannereille. Yleensi kilotavurajat
ovat 40kt — 200kt, mutta saattavat vaihdella. Kilotavurajat vaikuttavat sithen missa
muodossa kuvat vieddin taitosta, ettd bannerin koko ei ylity. Jos kuvat eivit mahdu
kilotavurajoihin niin ne kompressoidaan niin, ettd ne saadaan vaadittuihin rajoihin.

Mainosbannereiden suunnittelu sisaltdd bannerin ulkoasun taittoa. Taittoa tehdessa
kaytetddn yleensd Adobe Photoshop CC:ti ja vililld Illustrator CC:ta. Mainosbanneria
taittaessa pitdd ottaa huomioon asiakkaan toiveet, selkeys, hierakia, tekstin koko ja
elementtien sijoittelu.

Digitaalista ulkomainontaa tehddin animoimalla taitetut suunnitelmat. Yleensa taitot on
tehty Photoshop CC:l4, mistd otamme tasot suoraan ja siirrimme ne yleensid Premiere
Pro CC:hen tai sitten teemme Photoshopin tasoista png tai jpg muotoisia ja tuomme ne
sen jilkeen Premiere Pro:hon missd animoimme elementit. Animoinnissa pitdd ottaa
huomioon, ettd tuote on selvisti nihtivissi ja sithen kiinnittyy huomio ja DOOH:issa
pitdd olla sellaista liikettd, ettd se kiinnittdd huomiota sopivasti.

Web-ohjelmoinnissa tuotan yleensi yhdensivun kampanja sivun, missd mainostetaan
tiettyd tuotetta tai tapahtumaa. Graafinen suunnittelija taittaa minulle sivun minka
perusteella ohjelmoin sen. Kampanja sivut ovat yleensi kohtalaisen yksinkertaisia
HTMLS5, CSS3 ja javascriptilld tehtyji sivuja. Vililld kdytetidn PHP:ta, esimerkiksi jos
sivulla on ddnestys tai sieltd otetaan tietoja ylos johonkin kilpailuun.

Sisdllon lisddmiseen kuuluu ylldpidettyjen teksti tai kuva sisdllon paivittimistd. Yleensd
péivittiminen tapahtuu sisillonhallitsemisjirjestelmin kautta esim. Wordpress, mutta
vililld ne tehdddn suoraan koodiin.



Tyotehtavassani minun pitaa osata ohjelmoida. Ohjelmoinnissa suurimmaksi osaksi
kiytain HTML5, CSS3 ja javascriptid. Vililld olen tarvinnut PHP:td web-kehityksessa.
Tietokantojen osaaminen on myd&s hyodyllistd, mutta ei vaadittua. Joissain
kampanjasivuissa kiaytetdan tietokantaa, riippuen minkalainen on sivun sisélto. Taittoa
varten Adoben ohjelmat ovat tirkedd osata. Adoben Photoshop CC:ti kiytetdin
eniten. Premiere Pro:ta ja After Effectsid kdytimme ulkomainonnan animointiin.

Tyotehtavassani olen oppinut todella paljon uutta sen ulkopuolelta mita minulle on
koulussa opetettu. Koulusta olen saanut perusopin ohjelmointiin, mutta Adoben
ohjelmien kaytto on ollut todella vahiistd koulussa ja sen ulkopuolella enne tita tyota.
Olen oppinut vasta tyon aloitettuani kayttimaian Adoben ohjelmia. Parhaiten olen
kehittynyt Photoshopin kaytossa. Opin Photoshopista paivittdin lisad ja opiskelen
omalla ajalla paljon Adoben ohjelmia. Ohjelmointi puolella olen oppinut eniten web-
kehittimisen tyojarjestyksesta, siitd mitd tehddin ennen kuin aloitetaan ohjelmoimaan,
mitd tehdain, kun ohjelmoidaan ja kun sivu on valmis niin miten se julkaistaan ja mita
julkaisu vaiheessa pitad ottaa huomioon.

Tyotehtavassani tarvitsen tietoa mainonnasta, teknisesti-tuotannosta, teknisesté-
suunnittelusta ja ohjelmoinnista. Minun pitdd ymmirtda minkalainen taitto tehoaa
parhaiten ithmisiin ja miten herittad thmisissa huomiota, etta he katsovat banneria tai
digitaalista ulkomainosta. Teknisessa-tuotannossa tarvitsee tietdd, mita bannerit
vaativat, ennen kuin ne voi lihettda asiakkaalle, ettd ne toimii.

Arvioi, milld tasolla seuraavilla osaamisesi on suhteessa tyopaikkasi tai tyGtehtavisi
osaamisvaatimuksiin? Arvio miten hyvin selviydyt ty6tehtavista? Perustele arviosi.
(Yhteensd 1/2 sivua.)

Mainosbannereiden teknisessa-tuotannossa olen taitava suoriutuja. Pystyn tekemain
itsendisesti minulle annettuja bannerituotantoja. Tieddn mitd minun pitad tehda ja mitd
tehtdvi vaatii. Osaan my0s auttaa toisia bannereiden teknisessa-tuotannossa.

Digitaalisessa ulkomainonnassa pysytyn suurimmaksi osaksi tyoskentelemain
itsendisesti. Teen digitaalista ulkomainontaa sen verran harvemmin, ettd kaikki kohdat
eivit ole niin tuttuja, joten yleensi pyydin apua aina alkuun varmuuden vuoksi, etti
teen varmasti oikean ja niin kuin ohjeiden mukaan pitda. Digitaalisessa
ulkomainonnassa kiytetdan Premiere Pro:ta miki ei ole niin tuttu ohjelma, niin
tarvitsen valilld teknistd tukea sen kaytossa.

Web-kehittimisessd olen aloitteleva toimija. Padsen pitkille sivujen tekemisessd, mutta
jos tulee jotain vihinkin haastavampia kohtia mitd pitad tehda, niin tarvitsen usein
apua. Tarvitsen apua varsinkin javascriptin ja PHP:n kanssa. Web-kehittdmisessa perus
asiat menevit todella hyvin, mutta haastavammissa tehtavissi tarvitsen apua valilld
paljonkin. Suurin ongelmani web-kehittimisessd on tiedon etsiminen ja pddn seindin
lyéminen litan pitkdn aikaa ennen avun pyytamista.

Kehittyminen (1 sivu)
Kerro omasta kehittymisestisi. Perustele nakemyksesi. Kerro ainakin seuraavista
asioista:

- Missi vatheessa olet ammatillisessa kehittymisessasi?



Olen ammatillisessa kehittymisessini alkuvaiheessa. Minulla on vield paljon
opittavaa. T4alld hetkelld perusasiat alkavat sujumaan todella hyvin ja padsen
kaikissa tehtavissini itsenaisesti alkuun. Teknisessd-tuotannossa tarvitsen apua,
jos eteen tulee haastavampia tilanteita. Vaikka olen alkuvaiheessa niin joissain
osa-alueissa pysytyn kuitenkin neuvomaan muitakin.

Miten se nikyy toiminnassasi?

Yritan jatkuvasti opiskella itse ja ymmirtda paremmin mita pitaa tehda ja miten.
Yritan itse paasta mahdollisimman pitkalle ongelman kanssa, mutta jos en saa
ratkaisua keksittya itse niin kysyn apua omalta tiimiltini. Valilld tekemiseni on
hidasta sen takia, kun en osaa jotain tiettya asiaa ja minun pitaa opetella sitd
tekemisen ohella. Viivyttelen vililli myo6s litkaa avun pyynnossa, koska haluan
itse ratkaista ongelman, mutta vihaisen ymmarryksen takia se el vain valilla
onnistu. Kun pyydan apua, koitan ymmartada mitd toinen tekee ja miksi hin
tekee niin. Koitan myos kyselld paljon asioista mista en tiedd, mutta minulla on
paljon parannettavan varaa kysymysten lisaamiselle.

Mihin sinun tulee jatkossa panostaa? Mita sinun tulee vield oppia?

Jatkossa haluan panostaa sithen, ettd tulen enemman ja enemmién omatoimiseksi
ja pysyn tekemain projektin alusta loppuun ilman suurempaa apua. Haluan
my0s olla valmis auttamaan muita heidin ongelmissaan.

Web-kehitys puolella minun pitda opetella paljon ohjelmointia, varsinkin
javascriptia ja ylipadtansa miten mikakin toimii koko kehitys prosessissa.
Display-puolella minun pitda opetella paljon paremmaksi Adoben ohjelmissa.
Kaytin Photoshoppia paivittiin ja olen sithen nihden jiljessa kidyton suhteen.
Koitan kehittdd koko ajan osaamistani Photoshopissa. Premiere Pro:ta ja After
Effectsid tulee kdytettyd harvemmin, mutta haluan, ettd pysytyn toteuttamaan
niilld vihin hankalammatkin asiat ilman suurempia perehdytyksia tai avun

pyynto.

2.2 Sidosryhmit ty6paikalla

Sisiiset sidosryhmiit:

Projektipaallikot
Luovat johtajat

Art Directorit
Copywriterit
Strategistit
Toimistopaillikot
Graafiset suunnittelijat
Planner

Ulkoiset sidosryhmiit:

Asiakas
Mediatoimisto
Kuluttajat



Bob the Robot
Sisdiset sidosryhmat

Omistajat

Bob the Robot - i Bob the Robot
Engage Tytaryht'Ot Pictures

Developers Display-tuotanto Pre-Production Post-Production

Suunnittelutiimit Hallinto Palkanlaskenta Asiakkuusjohto

Bob the Robot
Ulkoiset sidosryhmat

Kuluttaja Mediatoimisto

Kuva 1: Ulkoiset ja sisdiset sidostyhmit

Tyoni kannalta sidosryhmisti tirkein on tietenkin kuluttajat, koska heille teemme
mainontaa. T6issd mitd teemme tdytyy ottaa huomioon, mitka asiat kiinnostavat
kuluttajia, mitd kuluttajat haluavat tuotteelta ja miksi heidin kannattaa huomioida tuote.

2.3 Vuorovaikutustaidot tyépaikalla

Minkilaisia vuorovaikutustilanteita tyon tekemiseen tyotovereiden kanssa liittyy?
Aluksi kun saan tuotantoon mainoksen, minulle yleensi kertoo projektipaillikké tai art
director, minkalaista animaatiota halutaan ja mikd on se milld halutaan herittad
kuluttajan mielenkiinto. Jossain tapauksissa voin kommentoida bannerin tai DOOH:in
suunnittelua ja ehdottaa miki olisi minun mielestini parempi vaihtoehto tai mika
toimisi paremmin. Tdmin jilkeen kidyn esimieheni kanssa lipi projektin ja
keskustelemme minkilainen animaatio tai ulkoasu olisi meidin mielestimme
tilanteeseen parhaiten sopiva. Kun ensimmaiset versiot ovat valmiita lahetetadn ne
niytettiviksi projektipdillikolle, joka katsoo ne lipi art directorin kanssa. Jos on jotain
muutoksia mitd halutaan tehdd, projektipaillikké tai art director antaa ohjeet mité



halutaan muuttaa ja miten, minki jilkeen toteutan heidin toiveensa tai annan vasta
argumentin miksi niin ei kannata tehda.

Minkilaisia vuorovaikutustilanteita asiakaspalveluun ja sidosryhmityskentelyyn liittyy?
Vuorovaikutustilanteet ovat pitkilti ohjeiden vastaan ottamista ja joissain tapauksissa
yhdessd pohdintaa, mika olisi paras ratkaisu mainoksen kannalta.

Minkalaisia haasteita ne tuottavat osaamisellesi? Perustele arviosi.

Kun uusi tekninen-tuotanto tulee, niin olen aina avoimena kaikille ideoille. Jos
ehdotetaan jotain mitd en osaa tai en ole varma osaanko tehda otan tehtivin vastaan ja
alan selvittimiin miten toivottu asia tehddin. Hankaluutta timi tuo sen takia, ettd en
voi saman tien kommentoida miten vaikea tai aikaa vievi se on seka miten hyvin se
toimii.



3 Piivikirjaraportointi
3.1 Seurantaviikko 1

Maanantai 18.03.2019

Minulla oli tinain tehtavand kampanjasivuston julkaisu. Tavoitteeni oli, ettd saan kaikki
osat sivusta toimimaan ennen kuin laitamme sivuston liveksi.

Maanantai aamu alkoi perinteiselld aamupalaverilla, missa kidydaan lapi kaikki tulevat ja
menneet asiat, ettd kaikki ovat kartalla missa talotasolla mennaan.

Aamupalaverin jilkeen siirryimme oman tiimin viikkopalaveriin kaymaan lapi timin
vitkon ty6t. Tiimin viikkopalaverissa kivimme ldpi henkil6 kerrallaan, mitéd tehtavia
kenellikin on tilld hetkella tai tulossa talla viikolla.

Minulle ja minun tyoparilleni annettiin viime viitkolla tyotehtavaksi tehda X Auralla
kampanja sivu, missd thmiset kayvat adnestimissa X Aurajuuston puolesta, ettd
rakastavatko vai vihaavatko X Auraa.

Viikko palaverin jalkeen jatkoimme X Aura -kampanjasivun tekemista. Aloitimme
viime viikolla jo tekemiin sivua. Minun vastuullani oli enemmankin backend-
ohjelmointi, mutta osallistuin my6s paljolti front-endin puoleen. Sivusto oli jo melkein
valmis ja oli tarkoitus pistda liveksi iltapaivalld. Minulla oli tehtiavana vield muutamia
muokkauksia sivustoon, ettd tiedot menevat oikean tietokantaan ja, etté sivustolla voi
ddnestdd vain kerran. En ollut ennen tehnyt samalaista, joten minun piti selvitelld aika
paljon miten tima tehdddn. Luin netistd paljon foorumeita ja kysyin apua kollegaltani.
Kun olin onnistunut saamaan danestys toiminnon toimimaan niin tein vield muutaman
korjauksen front-end puolelle ja liitin back-endin front-endiin. Saimme julkaistua
sivuston ja laitoimme linkin néhtaviksi asiakkaalle.

[tapiivasta minulla oli tyhjad tyotehtivien osalta, kun odoteltiin asiakkaan palautetta
sivustosta. Asiakas oli tyytyvainen sivustoon ja kampanjasivulle aletaan ohjaamaan
thmisia keskiviikkona.

Loppu piivian opiskelin Adobe After Effectsin kiytto tekemilld opetusvideoita
youtubesta.

Tiistai 19.03.2019
Tiesin, ettd tinddn on hiljaisempaa téiden osalta, niin otin itselle tavoitteeksi opiskella
itsendisesti mainonnanalaa.

Aamupdivisti luin Whipple Squeeze This -kirjaa. Kirja kertoo amerikkalaisen
copywriterin silmin mainosalasta ja miten prosessi edistyy kampanja alusta loppuun
vaihe vaiheelta.

Piivilli muokkasin X Auran kampanjasivua. Sivulle haluttiin tehdd teksti muutoksia.
Kivin lisidmissi teksti muutokset koodiin ja paivitin sivuston.



Iltapdivistd saimme tyOparini kanssa tehtiviksi tehdd Word Cloudin Strongbowin
mainokseen. Emme olleet kumpikaan enne tehneet Word Cloudia, joten tima oli uusi
asia. Word Cloud on visuaalinen tapa nayttaa vaikka kyselyn tuloksia painottaen sanoja
jotka ovat saaneet paljon mainintoja kyselyssa ja tekemilld pienempia sanoista jotka
eivit ole saaneet niin paljon mainintoja. Internetistd 16ytyi monia Word Cloud
generaattoreita. Kokeilimme muutamia ennen kuin paadyimme tekemain Word
Cloudia valmiiksi. Kun l6ysimme toimivan Word Cloud generaattorin aloimme
tayttamain meille annettuja sanoja generaattoriin. Painotimme sanoja tekemalld
suurempia sanoista mitka olivat saaneet enemmain mainintoja. Kun olimme valmiita,
otimme Word Cloudin ulos png-muodossa ja lihetimme sen meidén tiimin graafikolle.

Keskiviikko 20.03.2019

Keskiviikko jatkui samoissa merkeissa kuin tiistai, eli ei ollut than alyttdmin paljon
tekemistd. Otin tavoitteeksi taas opiskella omatoimisesti mainosalaa.

X Auran kampanjasivusto meni liveksi tindan aamulla. Vahdin alkuun, ettd sivusto
toimii niin kuin pitadkin. Eli, ettd ddnestykset menevit tietokantaan ja prosenttilasku
toimii sivustolla.

Aamupiivan katsoin vuoden 2018 vaikuttavimpia mainosfilmeji ja analysoin itseksent,
ettd minka takia ne olivat hyvia.

Videoiden katsomisen jilkeen luin lisad Whipple Squeeze This -kirjaa. Kirja antaa
paljon oppia itse mainosalasta, mutta ei niinkdan minun omasta toimialastani eli
teknisestd-tuotannosta.

Ilta-pdivilld autoin tyOpariani taittamaan DOOH:ien ulkoasua ja sen jilkeen mietimme
yhdessi, miten ne olisi hyvi animoida samalla tavalla kuin master-versio.

Torstai 21.03.2019

Aamulla sain tehtdvikseni kdyda ottamassa ylos koskenkorvavodkan sivulta ylos kaikki
tekstisisdlto kaintajid varten. Merkkasin kaiken sisallon Google Sheets:iin
kronologisessa jirjestyksessa, minka jilkeen laitoin tekstit tarkistettavaksi ennen
kadntdjalle lihettimista.

Iltapdivalld otin vastaan Hai:n bannerit tekooni. Bannereita tuli 5 erikokoa 160x600,
300x250, 300x300, 468x400 ja 980x400. Bannereista oli tehty viime vuonna jo yhdet
versiot ja nyt nithin piti vaihtaa vain sislt6, animointi pysyi samana. Aloitin tekemiin
bannereita hakemalla vanhat banneritiedostot ja otin niistd HTML5, CSS3 ja
javascriptin. Photoshop tiedostoista leikkasin uuden elementit ja vaihdoin ne
bannereihin. 980x400 banneri oli ainoa miti ei ollut aikaisemmin tehty, niin ohjelmoin
alusta loppuun itse. Bannerissa ei ollut kuin yksi nikyma ja animaatiota haluttiin vahin
tekstiin ja pariin muuhun elementtiin. Kun olin saanut valmiiksi bannerit lihetin ne
projektipaillikolle ja graafikolle nidhtiviksi. Todettiin, ettd halutaan tehdd muutoksia
980x400 banneriin. Teimme banneriin nikyvimpai animointia. Tein 980x400
bannerista 3 eri versiota mista sitten pditettiin yhteistuumin projektipaillikon ja
graafikon kanssa milli mennaan.

10



Perjantai 22.03.2019

Aamulla jatkoimme Hai bannereiden tekemistd. Bannereissa oli virien kanssa ongelmia.
Kivin katsomassa graafikon kanssa taittoihin oikeat virikoodit. Kun olin saanut uudet
virikoodit aloin vathtamaan taittoihin uusia varejd. Virien lisiamisessa tuli ongelmia,
kun Photoshopin ja Illustratorin variprofiileissa oli vikaa. Selvittelimme Art Directorin
ja graafikon kanssa, miten saamme sen toimimaan. Jostain syysta varit aina vaihtuivat
lievasti, kun siirsi tason Illustratorista Photoshopiin. Lopulta paidyimme variin mika
hyvaksyttiin ja jatkoimme silla. Vaithdoin kaikkiin bannereihin missé oli vaira vari
oikean viriset kuvat. Kun bannerit nayttivit oikealta, laitoimme ne menemaiin

asiakkaalle hyviksyttavaksi.
Viikkoanalyysi

Tahin viikkoon lahtiessa tiesin, ettd tulee olemaan kohtalaisen hiljaista téiden osalta
display-tuotannossa. Minulla oli valmiiksi ty6alla X Aura kampanjasivusto, mika piti
saada keskiviikkoon mennessa liveksi.

Viikon tavoitteena minulla oli opetella tietojen vientid tietokantaan, tehda toimiva
ddnestys javascriptilld sivustolle ja julkaista sivusto liveksi.

Talla viikolla julkaisimme X Aura rakastaa ja vihaa -kampanjasivuston. Sivuston
tekemiseen liittyl muutamia osa-alueita mitd en ollut ennen tehnyt ja olivat minulle
osittain uusia. Kuten tulosten vienti tietokantaan ddnestyksesta ja ddnestys missi
mitataan prosenteilla osapuolten dinet. Pahkiilin pitkadn ddnestyksen teon kanssa ja
miten se tehdddn niin, ettd henkil6 voi ddnestda vain kerran. Luin netistd monia
foorumeita ja katosoin tutoriaaleja. Loppujen lopuksi tein sen yhdessa kollegani kanssa,
mutta foorumeiden ja tutoriaalien avulla ymmarsin paljon paremmin mitd kollegani teki
ja mitd hin ohjeisti minulle. En vieldkdin osaa alusta loppuun tehdd samanlaista
ddnestys systeemid, mutta nyt tieddn mistd lihted liikkeelle ja mitd etsid internetista, kun
ongelmia tulee eteen. Ymmarrykseni front-endistd back-endiin parani huomattavasti
timan projektin avulla.

Hai-bannereiden kanssa tuli ongelmia virien kanssa ja eteen tuli titd kautta uudenlainen
ongelma mitd en ollut ennen Photoshopissa joutunut tekeméin. Opin virejd korjatessa
viriprofiileista enemman ja miten Photoshop ja Illustrator toimii yhdessi. Naiden
kahden ohjelman vilinen yhteisty6 on ollut minulle ennen kohtalaisen vierasta, mutta
nyt olen vihin tuttavallisempi ndiden ohjelmien yhteistoiminnassa ja tiedin paremmin,
miten toimia, kun seuraavan kerran samankaltainen ongelma sattuu kohdalle.

Adobe Hustrator ja Photoshop kayttavit viriprofiileita, joiden mukaan méariytyy
niiden lopullinen kdyttotarkoitus. Viriprofiileita ovat CMYK, sRGB ja Adobe RGB,
joista ensimmaistd kdytetddn painettavissa materiaaleissa ja muita kaytetdan
digitaalisessa ymparistossa.

RGB, joka pohjautuu punaisen (R), vihrein (G) ja sinisen (B) valon sekoittamiseen.

Tilld periaatteella toimivat televisiot, tietokonendytét ja digi- ja videokamerat. Jos katsot
monitoriasi suurennuslasilla, huomaat, ettd kuva koostuu punaisista (R), vihreisti (G) ja sinisistd
(B) valopisteista.

Naiitd additiivisia perusvireja sekoittamalla (vaihtelemalla valojen voimakkuutta: kaikki
sammutettu = musta, kaikki yhtd voimakkaita = harmaan eri sdvyt ja niin edelleen) saadaan
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kaikki virit, joita laite pystyy toistamaan. (Virinhallinnasta, tiedostomuodoista ja resoluutiosta,
tuuli.fi/file/colors.htm)

Mainitsemassani ongelmassa oli kyse siitd, ettd variprofiili jota kaytin Photoshopissa oli
sRGB ja photoshop-tiedosto, jonka sain graafikolta oli my6s sRGB viriprofiililla,
mutta kun photoshopissa avasi alykkdin objektin Illustratoriin, sen variprofiili oli
CMYK. Kun yritin tuoda varit Illustratorista Photoshopiin, virit olivat vaarat, koska
variprofiilit eivit olleet siirtyneet oikein ohjelmien vililla.

3.2 Seurantaviikko 2

Maanantai 25.3.2019

Tyopiivan tavoitteet:

Tyopiivan alussa tarkistan, ettd X Aura kampanjasivu toimii niin kuin pitdakin, eli
aanestys tulokset menevit tietokantaan, sivulla oleva laskuri toimii ja linkit ohjaavat
oikeaan osoitteeseen. Toisena tavoitteena paivalle asetin itse opiskelua mainonnanalasta
ja omien taitojeni kehittamista.

Tamin paivin tehtavina oli X Aura kampanjasivun ylldpitoa ja Hai-bannereiden
korjausta. Illalla menimme tyOkavereiden kanssa demoillalliselle Xn Poyta -ravintolaan
testaamaan, miten konsepti toimii ja antamaan kehitys ehdotuksia.

Maanantai alkoi perinteisilld viikkopalavereilla, ensin koko talon kattava viikkopalaveri,
jonka jalkeen siirryimme tiimi kohtaisiin viikkopalavereihin katsomaan kaikkien
tiimildisten ty6tehtavit. Viikkopalaverissa ei ollut display-tuotantoon oli muutamia
bannereita tulossa tehtiviksi, mutta niistd ei ollut vield tarkkoja aikatauluja koska
saamme bannerit tehtivaksi. Tdman paivin tehtdviksi minulle tuli Hai-bannereiden
korjaamista, X Aura kampanjasivun yllapitoa ja Saarioisten kampanjasivun
yllapitamista.

Viikkopalaverien jilkeen padsimme tyon touhuun. Alkuun katsoin Saarioisen
kampanjasivun admin-sivulta uusimmat lisiykset. Saarioisen kampanjasivulle ihmiset
laittavat omia ehdotuksia ja reseptejd uusista Saarioisten laatikoista. Admin-sivulla kdyn
lipi kaikki ehdotuksen ennen kuin laitan ne nikyméin kampanjasivulla. Laatikko
chdotuksia oli tullut noin 50 kappaletta. Ty6 on todella yksinkertaista ja yksitoikkoista,
katson vain, ettd sivulle ei padse mitddn epaasiallista nikyviin.

Saarioisten kampanjasivun yllipidon jalkeen tarkistin X Aura kampanjasivun
toimivuuden ja, ettd kaikki toimii sivulla niin kuin pitdad. Katsoimme samalla, kuinka
monta adnestysta sivulle oli tahan mennessa tullut. Taman avulla ndemme, ettd onko
ohjaus sivulle onnistunut vai tarvitaanko sivulle enemmain ohjausta, ettd ihmiset
loytavit danestamaan.

Sivu toimi hyvin ja 4dnid oli tullut oletettava maara.

Illalla menimme 15 ty6kaverin kanssa X Poytd demoillalliselle. Péyté ravintolassa on
ideana, ettd ihmiset voivat varata ravintolan missa valitsee neljdsti eri teemaisesta
menusta mieluisen ja kokkaavat sen yhdessd. Meille oli valittu Meze-menu. Meidit
jaettiin neljaan ryhmaéan missa jokaisella ryhmalla oli omat ruuat mitd valmistaa
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menusta. Teimme kastikkeen ja salaatin. Koko demoilta kuvattiin tulevaa
promo/esittely matetiaalia varten.

Piivissi el ollut erityisid haasteita. Opin ottamaan talteen tietokannasta tietoja ulos, etté
nakee miten paljon tietokantaan, on tullut adnid. Tietokannasta tietojen hakeminen oli
helppoa. Ensin tiytyy menna oikeaan tietokantaa, minka jalkeen katsoo paljon sinne on
tullut osumia ja koko listan pystyy viemaan ulos tietokannasta teksti-tiedostona. Piivan
tavoitteet tuli tydasioiden puolelta hoidettua kaikki, mutta itseopiskelu jii puuttumaan
kokonaan ohjelman takia.

Tiistai 26.3.2019

Tyopiivan tavoitteet:
Talle paivalle asetin tavoitteeksi opiskella mainonnan alaa ja lukea kirjaa alaan liittyen.

Tandin tyotehtavina oli yllapitad Saarioisten kampanjasivua, eli tarkistaa ihmisten
lisaamat reseptit ja laittaa ne nikyviin jos ne ovat asiallisia. Muuten tille ty6paiville ei
ollut paljon muuta hommaa.

Aamulla ensimmiiseksi tyOkseni kévin lapi Saarioisten kampanjasivun entryt lapi ja
tarkistin, ettd ne ovat asiallisia. Jos entryt olivat asiallisia niin laitoin ne nikymaan
sivulle, muuten jatin ne ’piilotetuksi”.

Hai-bannereista oli tullut asiakkaalta viesti, ettd niista tulee jokin virhe. Projektipaallikko
naytti asiakkaan saaman virheen minulle. Virhe oli, ettd HTML5 tiedostossa oli jokin
ylimairdinen elementti mité ei I6ytynyt. Laitoin bannerit googlen HTMLS5 validaattorin.
HTMLS5 validaattori tarkastaa bannereista, ettd niista 10ytyy kaikki tarpeellinen ja koodi
on oikein kirjoitettu, jos validaattorin kaikki kohdat antavat vihreai pitéisi bannerin olla
kunnossa ja menni lipi. Kun laitoin bannerit validaattorin lapi sain kaikissa bannereissa
kaikista kohdista vihredn. Lahetin kuvakaappauksen projektipaallikolle validaattoristani,
ettd minulla nayttda kaikki toimivan. Asiakas kokeili, mutta ei saanut toimimaan. Tamin
jalkeen selvitin esimieheni kanssa ongelmaa ja esimieheni 16ysi elementin mité ei pitéisi
olla HTMLS5 tiedostossa. Poistin kaikista bannereista yliméariisen elementin ja timan
jalkeen asiakas sai bannerit toimimaan.

Hai-bannereiden korjaamisen jilkeen loppu piivaksi ei ollut endd oikein mitdin toita.
Tissd vaiheessa oli hyvi opiskella itsendisesti. Luin kirjaa Hey Whipple, Squeeze This
(Sullivan, L.. 1998.) noin 20 sivua.

Pidivi sujui than hyvin. Hai-bannereiden virhe oli itselle vihdn nolo moka, koska se
kuuluu minun ty6kuvaani tarkistaa, ettd kaikki toimii. Opin Hai-bannereiden
korjaamisesta sen, ettd pitdd tarkistaa pariin otteeseen bannerit ennen kuin lihettda niitd
eteenpain.

Keskivitkko 27.3.2019
Piivin tavoitteet:

Tiesin, ettd tinddn on todella hiljainen piivi, niin ajattelin, ettd kiytin sen
mahdollisimman hyvin itseopiskeluun.
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Aloitin paivani lukemalla mainonnan uutiset. Katsoin ensiksi marmai.fi -sivuston
uutiset mainonnasta. Marmai.fi on markkinointi & mainonta lehti, missi kerrotaan
uutisia suomen mainonnasta. Markkinointi & mainonnan jilkeen luin adweek.com -
sivuston uutiset. Adweek on kansainvilinen mainonnan lehti. Uutisten jilkeen katoin
adsoftheworld.com -sivustolta mitd uusia mainos kampanjoita on tullut. Ads of the
wortld sivustolta 16ytyy mainos kampanjoita, videoita ja julisteita ymparimaailmaa.
Sivusto jakaa mainokset niiden suosion mukaan ja miten uusia kampanjat ovat.
Sivustolta on hyva seurata minkalaista mainontaa tilla hetkelld tapahtuu ympiri
maailman.

Ilta-paivilld esimiehemme piti minulle ja tyoparilleni workshopin display-tuotannosta.
Workshopin teemana oli yhtendistad tyémme niin, etta kaikki tekisivat samalla tavalla.
Tamai auttaa siing, ettd jos toinen on poissa, niin jonkun muun on helpompi jatkaa siitd
mihin toinen on jaanyt. Teimme my6s muisti listaa siitd mita kaikkea pitda ottaa
huomioon, kun tekee display-tuotantoa. Lisdsimme listaan asioita mita tuli kansio
rakenteista animaatioihin. Kun olimme kayneet lipi tyon yhtenaistimisen katsoimme
erilaisia inspiraation lahteita ja itse inspiraatiota display-tuotantoon. Workshopin
lopussa otimme tehtaviksi kaikille, ettd etsimme erilaisia animaatioita mitd voimme
kayttad bannerituotannossa. Animaatioiden tallettaminen on hyva lisd listaamme, koska
on monia animaatioita mita kaytimme paivittain, niin on helpompi kiydi ottamassa
animaatio suoraan samasta paikasta, kun kaivaa vanhasta projektista. Workshop oli
todella antoisa ja minusta oli todella hyva, ettd kivimme ldpi, miten saamme tyostimme
sulavampaa ja yhteniisempaia.

Vaikka talle paivalle ei ollut mitddn toitd niin sain silti todella paljon irti tistd paivasta.
Mainos kampanjoiden katsominen avartaa todella paljon seki niistd huomaa, mika on
se juttu talld hetkelld. Tdman paivin workshop oli hyvd. Workshop antoi paljon
inspiraatiota seké vahvisti sitd, ettd kaikki tietdd missa menndin ja miten toimitaan.

Tandin en ehki suoranaisesti kehittynyt missdaan, mutta sain paljon inspiraatiota
kampanjoiden katsomisesta ja workshopista.

Torstai 28.3.2019

Piivin tavoitteet:

Tille paiville asetin tavoitteeksi opetella tekemdin esityksen keynotella. Toisena
tavoitteena tille paiville oli ottaa jokin kurssi skillshare.com sivustolta ja alkaa
tekemain sita.

Saimme tyOparini kanssa tille péiville ohjeistuksen tulevasta kampanjasta. Tehtdvi oli
suunnitella, miten kampanja toimii ja miltd se nayttdd. Skillshare on sivusto missa
thmiset voivat tehda kursseja liittyen suunnitteluun, graafiseen suunnitteluun,
animointiin, koodaamiseen, kirjoittamiseen jne. Sivustolla on hyvi opetella kiyttimdin
eri ohjelmia esim. Adoben eri ohjelmia.

Aamulla aloitin selaamaan skillshare sivustoa ja katsomaan lipi sen tarjontaa. Hetken
selailun jilkeen paddyin aloittamaan ”Adobe Photoshop CC — Essentials Training
Course” -kurssin. Kurssin idea on kiydda Photoshop CC ldpikotaisin lipi. Kurssilla on
87 videota ja alkuun videot keskittyvit yhteen asiaan kerrallaan ja kurssin edetessi
aletaan yhdistelemdin enemmin ja enemmin jo ailemmin opittuja asioita. Katsoin 8
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videota ja tein samalla mukana itse Photoshopissa ohjeistuksen mukaan tehtavia. Yksi
video kestad 5-15 minuuttia riippuen sisallosta.

Lounaan jilkeen aloimme suunnittelemaan tyGparini kanssa saamamme kampanja
ohjeistusta. Olin jo miettinyt rautalanka mallin padssini, miten kampanjan voisi
toteuttaa. Olin miettinyt, ettd miten sen tulisi toimia ja my0s, ettd miltd se voisi nayttaa.
Ehdotin ty6parilleni mita olin suunnitellut aloitimme tekemaiin. Teimme ensiksi
ulkoasusuunnitelmat Sketch ohjelmalla. Ulkoasusuunnitelmien jalkeen aloimme
kirjoittamaan esitykseen vaihevaiheelta, miten kampanja etenee. Liitimme
ulkoasusuunnitelmat esityksen loppuun. Esittelimme suunnitelmamme esimiehellemme
ja projektijohtajallemme. Kdavimme kokouksessa lipi yhdessa, miten voisimme tehda
jotain kohtia paremmin tai eri tavalla ja miten se onnisuisi. Lopulta emme tehneet
paljoa muutoksia alkuperiiseen suunnitelmaan. Kokouksen jalkeen laitoimme ylos asiat
mitd halusimme muuttaa. Ensimmaiinen tehtivi on tehda tarkempi ja viimeistellympi
esitelma, jonka lihetimme asianajajalle tarkastettavaksi. Kun idea on vahvistettu niin
alamme parini kanssa tekeméin tarkkaa suunnitelmaa, ettd miten tulemme eteneméin
ja toteuttamaan kampanjan.

Tamin paivin tavoitteet tayttyivat paremmin kuin hyvin. Sain tehtya Photoshop
harjoittelua skillshare sivustolta ja opin kdyttimain paremmin keynotea esitelman
tekemiseen.

Opin tandan Photoshop CC:n kayttoa, vaikkakin kurssi mitéd teen on todella
alkuvaiheessa ja asiat mitd kaytiin lapi alkuun, olivat jo suurimmaksi osaksi
entuudestaan tuttuja. Keynote ohjelmaan en ollut ennen koskenut muuten kuin lukenut
vain dioja, mutta kun teimme esitelmin niin sain kosketuksen siitd, miten ohjelma
toimii ja osaan jatkossa tehdd perusasioita ohjelmalla.

Perjantai 29.3.2019

Piivin tavoitteet:
Piivin tavoitteet ovat opetella Photoshop CC:n kayttoa skillshare kurssilla, jos téiden
ohessa ehtii.

Tille paivalle sain tehtiviksi bannereita mitka tulevat X:lle. Olen aikaisemmin tehnyt jo
bannereita X:lle ja nyt haluttiin samalaisia pienilli muutoksilla ulkoasuna ja totta kai
sisaltoon.

Aamulla sain ohjeet projektipaillikoltd ja graafikolta, miten bannerit pitdisi toteuttaa.
Aikaisempiin bannereihin oli tehty py6riva kuvakaruselli. Uusissa versioissa haluttiin
my6s sdilyttad kuvakaruselli, mutta viereen haluttiin my6s tekstid, mika pysyy
paikoillaan. Banneri kokoja oli kahta eri kokoa. Ohjeistuksen jilkeen aloin tekemain
bannereita. Minulle oli selkeda, miten lahden liikkkeelle bannereiden koodaamisessa.
Alkuun toin uudet kuvat ja tekstit Photoshopista kansioon ja liitin ne HTML5
tiedostoon. Asetin kuville oikeat koot ja paikat, minki jilkeen tarkistin, ettd ne toimivat
oikein. Téssd banneri koossa ei ollut oikeastaan mitddn ongelmia ja sain tehtyd ne
nopeasti. Bannerissa piti vain vaihtaa kuvien paikkaa ja lisita tekstia vanhalle pohjalle.
Seuraavaksi aloin tekemidin pienempid banneri kokoa. Pienemmissd koossa ei ollut
my6skddn alkuun muuta kuin kuvien ja tekstien vaihtamista ja niiden paikalleen
asettelua. Ongelmat tulivat, kun bannerin kuvakarusellin pyorimissuunta piti saada
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vasemmalta oikealle. Minulla on bannerissa kaytossa javascript-kirjasto jQuery:n lisiosa
flipbox miki py6rittid kuvakarusellia. Tein flipbox lisdosan ohjeiden mukaiset
muutokset funktioon, etta saisin karusellin pyorimaian niin kuin se haluttiin, mutta
karuselli alkoi kédyttaytymidn todella oudosti ja ajoitukset funktiossa ei endéd toiminut
jostain syysta. Tutkin funktiota ja kokeilin eri vaihtoehtoja, mutta karuselli ei ldhtenyt
toimimaan. Oli todella hammentynyt, koska omasta mielestani siina miten karuselli
kayttaytyi ei ollut mitadn jarkea verrattuna sithen mita olin funktioon kirjoittanut.
Pyysin esimieheni katsomaan, keksiiké han ratkaisua. Kokeilimme muutamaa eri
vaithtoehtoa, mutta emme saaneet toimimaan. Jain yksin selvittavaan mika funktiossa
oli vikana. Tutkin uudestaan dokumentointia flipboxin sivuilta ja 16ysin puuttuvan osan
funktiosta. Kun lisiasin timan funktioon, sain karusellin toimimaan niin kuin sen

pitikin.

Piivin tyotehtivit menivit hyvin vaikkakin minulla tuli ongelmia kuvakarusellin
kanssa. Sain selvitettyad ongelman itse misté olin tyytyvainen. Omatoiminen opiskelu jai
puuttumaan talta paivaltd miké aina vahin harmittaa.

Opin tandan lukemaan dokumentaatiota paremmin ja tarkemmin. Opin my0s, miten
javascript-kirjasto jQuery:n lisdosa flipbox toimii.

Viikkoanalyysi

Tilla viikolla tyon alla oli X Aura kampanjasivuston yllapitoa ja sen kdvijamaarin
tarkkailua. Yllapidin my0s Saarioisten kampanjasivustoa suodattamalla sinne syotettyjen
reseptien asiallisuuden. Display-tuotannossa minulla oli Hai-bannereiden korjaamista ja
X:n bannereiden tekemistd. Esimiehemme piti meille display-tuotannosta workshopin
missa kdvimme ldpi tyon yhtendistimista ja inspiraation hakemista. Minulle ja
tyoparilleni tuli tyotehtavaksi valmistaa esitelméd uudesta kampanja toteuttamisesta.

X Aura sivustoa ylldpitiessa opin kidyttimadn paremmin Sequel Pro ohjelmaa. Sequel
Pro:ssa on meidin tietokantamme. Etsin tietokannasta tiedot X Auran sivun danestys
maaristd ja annoin tiedot projektipaillikolle.

Display-tuotannossa opin Hai-bannereita korjatessa sen miten tirkeda on tarkistaa
useampaan otteeseen, ettd bannerit toimivat ja niistd on poistettu kaikki turha mita ei
nithin kuulu. X:n bannereita tehdessa opin kiyttimain javascript-kirjasto jQuery:n
lisiosaa flipboxia paremmin, kun piti selvittdd, ettd miten saan kuvakarusellin
pyorimain eri suuntaan, kun sen oli tarkoitus. Samalla opin lukemaan dokumentointia
paremmin.

Opettelin Photoshop CC:n kiytt6a skillshare-kurssilla. Padsin vasta alkuun kurssissa,
mutta sain jos uusia oppeja, miten kayttad tehokkaammin ja oikea oppisemmin
ohjelmaa.

Teimme tyoparini kanssa ensimmdisen esitelmiamme tulevaa kampanjaa varten.
Esitelmii tehdessd opin miettimédn, ettd mitd pitdd ottaa huomioon, kun suunnittelee
kampanjaa. Opin myos miettimdan mita eri skenaarioita voi tapahtua, jos asiat eivat
toimikkaan niin kuin oli niiden ajatellut. Teimme esitelmin keynote ohjelmalla, mitd en
ollut ennen kiyttinyt. Esitelmaid tehdessd opin perus asioita keynote esitelmin teosta ja
nyt osaan tehda yksinkertaisen esitelmin kiyttden keynote ohjelmaa.
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Talla viikolla selvitin Hai-bannereita, ettd miksi ne eivit toimi. Kaytin HTML5
validaattoria niiden tarkastamiseen, vaikka validaattorin kdytt6 ei ollut minulle uutta, nii
se oli, etta sithen ei voi luottaa tiysin bannereita tarkastaessa, koska se ei nayta, jos
HTML-tiedostossa on jokin elementti mika ei pitiisi sielld olla. X:n bannereita luin
flipbox lisdiosan dokumentaatiota, ettd miten saan kuvakarusellin toimimaan
haluamallani tavalla.

Opiskelin tilld viikolla mainonnan alaa, ettd ymmirtiisin paremmin mita kaikkia osa-
alueita sithen liittyy ja miten eri roolit mainosmaailmassa jakautuvat. Mainontaa on
kahdenlaista, kaupallista ja ei-kaupallista. Kaupallinen mainonta pyrkii parantamaan
mainostajan nikyvyytti ja tuottoja. Ei-kaupallinen mainonta keskittyy erilaisten voittoa
tavoittelemattomien yritysten ja organisaatioiden palveluiden tietoisuuden
levittimiseen. Tallaisia yrityksid ovat esimerkiksi poliittiset ja uskonnolliset toimijat.

Mainonnan tekemisen erilaisia rooleja on luova suunnittelu, projektinjohto, strateginen
puoli, tuotanto ja myynti. Niitd eri toimenkuvia on avattu enemman opinnéytetyon
johdannossa (ammattikisitteet). (Advertising Jobs: Options, Job Titles, and Descrip-
tions)

3.3 Seurantaviikko 3

Maanantai 1.4

Piivin tavoitteet:
Tehda valmiiksi X bannerit ja tehda teksti muutokset X Profeel bannereihin.

Piivin tehtivit:
Tille paivalle minulla oli tehtivina tehdd X bannerit ja X Profeel bannerit valmiiksi.
Molempiin banneri tuotantoihin oli tulossa muutokset teksteihin mitka pitida muuttaa.

Maanantai alkoi perinteiselld viikon avaavalla aamupalaverilla, missi on koko talo
mukana. Aamupalaverissa kaytiin ldpi mitd on tapahtunut ja mité tulee tapahtumaan
talotasolla. Aamupalaverin jilkeen siirryimme tiimi kohtaisiin viikkopalavereihin.
Viikkokohtaisessa palaverissa kaytiin jokaisen tiimildisten timin hetkinen ty6lista ldpi ja
katsottiin mitd on tulossa tuotantoon talld viikolla. Minulla oli tiedossa, ettd X ja X
Profeel bannereihin on tulossa teksti muutoksia.

Viikko palaverin jilkeen sain uudet teksti muutokset X bannereihin. Vaithdoin
Photoshopissa uudet tekstit bannereihin ja otin uudet teksti ulos Photoshopista.
Sijoittelin uudet tekstit bannereihin CSS3:1la vanhojen tekstien tilalle ja ldhetin
muunnetut bannerit projektipdallikélle.

X banneri muokkausten jilkeen vuorossa oli X Profeel bannereiden tekstien vaihto.
Bannereihin tuli my6s uudet tekstit ja muuten bannerit pysyivit samalaisina. Tein teksti
muutokset Photoshopissa ja sen jilkeen vein uudet tekstit bannereihin ja asettelin ne
paikalleen CSS3:lla. Muutosten jilkeen tarkistutin teksti muutokset art directorilta, ettd
olin ymmartanyt muutokset oikein. Muutokset olivat niin kuin ne olivat ajateltu.
Lihetin muunnetut bannerit projektipaillikolle.
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Tiistai 2.4

Piivan tavoitteet:
Tandin asetin tavoitteeksi harjoitella Photoshoppia skillshare-sivustolta.

Piivin tehtavit:
Talle paivalle e1 ollut tiedossa mitdan display-tuotantoa.

Aamulla tuli ilmoitus, ettd X bannereihin tulee vield toiset versiot, joihin tulee myos
uudet tekstit, bannereiden pohja pysyi muuttumattomana. Kun sain varmistuksen
mitka tekstit bannereihin tulee niin aloin tehdad muutoksia Photoshopissa. Tekstien
muuttaminen oli samaa kuin aikaisemmin. Vaihdoin tekstit ja vein uudet teksti
vanhojen tekstien tilalle bannereihin ja asettelin ne paikalleen CSS3:1la. Muutosten
jalkeen projektipaallikké varmisti, ettd kaikki muutokset olivat oikein ja laitoin bannerit
eteenpain.

Loppupiivaksi minulla ei ollut mitdan asiakastoita tehtidvina. Jatkoin Photoshopin
harjoittelua skillshare:n kurssilla (Adobe Photoshop CC — Essentials Training Course.
Scott, D.). Kurssilla oli vuorossa tekstinkasittelya ja sen piilottamista objektin taakse.
Asia oli entuudestaan tuttua minulle, mutta hyvaa kertausta ja varmistusta sithen, ettd
olin tehnyt sen oikean ennen.

Keskivitkko 3.4

Piivin tavoitteet:
Piivin tavoitteet minulla oli jalleen opetella lisda Photoshopin kayttoa skillshare:n
(Adobe Photoshop CC — Essentials Training Course. Scott, D.) kurssilta.

Piivin tehtivit:
Tille paivalle oli merkattu kalenteriin kesajuhlien suunnittelukokous. Kuulun

kesdjuhlaXkuntaan, eli olen mukana suunnittelemassa Bob the Robotin yhteisid
kesidjuhlia.

Aloitin piivain Photoshopin opiskelulla skillshare:n (Adobe Photoshop CC — Essentials
Training Course. Scott, D.) kurssia jatkaen. Vuorossa kurssilla oli, miten kiytetdin
clipping maskia ja leikataan kuvia. Tyokalut olivat jo jokseenkin tuttuja minulle, mutta
en ollut kovinkaan paljon kiyttinyt nditd tyokaluja. Videon jalkeen ymmarsin
paremmin, miten clipping mask toiminto toimii ja mihin toimintoa kannattaa ja voi
kayttdd. Kuvien leikkaaminen oli minulle tuttua, mutta opin uuden tyckalun kuvien
leikkaamiseen liittyen. Opin laajentamaan kuvaa siten, ettd kun laajennan kuvaa niin se
kopio tietyn osan vanhasta kuvasta ja jatkaa sitd. Tama toiminto on hyvi silloin, jos
haluaa isomman kuvan. Kuvan taustan pitdé olla kohtalaisen yksinkertainen tai muuten
lopputulos nayttaa huonolta.

Lounaan jilkeen meilld oli kesdjuhlaXkunnan kokous. Kokouksessa suunnittelimme
mitd tulemme tekemian kesdjuhlillamme. Meilld oli ensimmaisestd kokouksesta jo
selvinnyt kesdjuhlien idea, mutta nyt piti aloittaa miettimain tarkemmin, miten juhlaa
etenee ja missi se jarjestetddn. Laskimme myds, miten budjetti jakautuu ja mihin
asiothin haluamme laittaa rahaa.
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Ty6piivin sain vihdoin luettua Hey Whipple, Squeeze This -kitjan loppuun (Sullivan,
L. 1998.). Kirja oli todella hyvi sellaiselle henkil6lle, joka on kiinnostunut mainonnasta.
Kirjassa kdytiin vaihe vaiheelta lipi, miten projekti edistyy alusta loppuun. Kaikista
vatheista on kirjoitettu oma luku missa kerrotaan erilaisia vinkkeja ja tapoja ratkoa
ongelmia tai edistdd projektia. Kirja kiy my6s hyvin ldpi kaikki henkil6t, jotka
todennakoisesti tulee olemaan mukana projektissa ja miten naitd henkil6itd kannattaa
hyodyntaa tai miten heididn kanssaan on hyvi toimia.

Torstai 4.4

Piivan tavoitteet:

Opetella Photoshopin kaytt6a skillshare:n kurssilla.

Piivin tehtivit:
Talle paivalle el my6skdin ollut tiedossa mitaan display-tuotantoon liittyvaa tehtavaa.

Aamupiivastd menimme display-tuotantotiimin kanssa katsomaan animoinnin
workflow-videota yhdessd. Videon tarkoitus oli kertoa miten tuottaa sisaltéa videolle ja
missa jarjestyksessi kaikki tapahtuu. Aluksi videolla kerrottiin miten hankkia aihe ja
etsid siita tietoa. Tiedon hankinnan jilkeen kerrottiin miten listata tarkeit asiat ylos
listaan. Kun tietoa oli tarpeeksi ja se oli tarkastettu faktaksi, kerrottiin, miten on jarkeva
tehda kasikirjoitus videolle niin, ettd videossa on jarkevat vaiheet ja se pysyy
mielenkiintoisena. Kun nimai vaiheet oli saanut kuntoon, alkoi itse animoinnin
suunnittelu. Animoinnin suunnittelusta kerrottiin miten asetella animoitavat objektit
videolla ja miten niista saa selkeitd ja niin, ettd ne on helppo ymmairtdd. Kun animointi
on suunniteltu voi animoinnin toteuttaa valitsemallaan ohjelmalla. Videon jilkeen
keskustelimme, ettd mitka kohdat ja vinkit oli mielestimme hyvia ja sellaisia mitad
voisimme itsekin hy6dyntda tyossimme. Totesimme, ettd kasikirjoitus ohjeet olivat

hyvia vinkkejd. Kisikirjoituksessa parhain vinkki oli ajatuskartan rakentaminen.

[tapiivasta minulle tuli tyGtehtiviksi ottaa ylos kaikki tekstit Framery acousticsin
sivustolta. Projektipaallikké oli luonut valmiiksi pohjan Google Doc:siin minne piti
kronologisessa jirjestyksessa tayttaa tekstit. Aloitin tayttimaan tekstejd Doc:siin.
Tehtivi oli todella yksitoikkoinen kopio ja liitd tehtiva. Sivulla oli kuitenkin paljon
tekstid niin ty6tehtivassd meni kuitenkin aika pitkdn aikaa.

Perjantai 5.4

Piivin tavoitteet:
Piivin tavoitteiksi asetin jilleen opetella Photoshopin kaytt6a skillshare:n kurssilta
(Adobe Photoshop CC — Essentials Training Course. Scott, D.).

Piivin tehtéivit:
Talle paivalle e1 ollut merkattu tyotehtavia.

Heti aamusta jatkoin skillshare:n kurssia (Adobe Photoshop CC — Essentials Training
Course. Scott, D.). Kurssilla oli atheena objektin leikkaaminen kuvasta, kuvan
syvaaminen uuteen kuvaan ja tasomaskin kayttiminen. Kaikki aiheet olivat jokseenkin
jo tutuja minulle. Objektin leikkaamista kuvasta olen tehnyt aikaisemmin, mutta
kurssilta opin muutaman tekniikan, miten leikkaamisesta saa tehokkaampaa ja
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tarkempaa jalked. Objektin leikkaamisen jalkeen opeteltiin miten kuvan saa siirrettya
uuteen kuvaa ja syvennettya sen sithen niin, ettd se nayttdan aidommalta, niin kuin kuva
kuuluisi alun perinkin uuteen kuvaan. Kuvan leikkaamisessa kaytettiin myos tasomaskia
mika oli minulle tuttu, mutta en ollut varma, miten se kdytinndssa toimii. Kurssilla
naytettiin, miten tasomaskia kdytetdin oikein. Tasomaskin kanssa pystyy leikkaamaan
objektin kuvasta, mutta vanha kuva siilyy koskemattomana ja leikattu objekti muuttuu
omaksi tasoksi, jonka voi liittda sitten uuteen kuvaan.

Viikkoanalyysi

Alku vitkosta minulla oli display-tuotannon t6itd. Tein maanantaina X bannereiden
tekstimuutokset ja X Profeel bannereiden tekstimuutokset. Tekstimuutoksissa ei ollut
kovinkaan paljon t6itd ja tyo oli tuttua hommaa. Suurimman osan viikosta kaytin
skillshare:n (Adobe Photoshop CC — Essentials Training Course. Scott, D.) kurssin

edistimiseen eli Photoshopin harjoittelemiseen.

Varsinaisista tyotehtavista ei talld viikolla tarttunut mitdan uutta kehitysta vain vanhan
kertaamista. T4lla viikolla kehityin Photoshopin kaytossa. Opin kayttimain
Photoshopissa uusia tyokaluja kuten kuvien ja objektien leikkaamista, tekstin kasittelya,
layer maskin kayttoa, objektin syventamistd uuteen kuvaan. Opin yhdistimaan kaikkia
aiemmin mainitsemiani Photoshop ty6kaluja yhdessa ja pystyn tekemiin niilld jo paljon
kuvamanipulaatiota.

Luin kirjan Hey Whipple, Squeeze This -kirjan (Sullivan, L. 1998) loppuun. Kirjasta sai
loistavaa oppia mainonnasta copywriterin ja art directorin silmin. Ennen kirjan
lukemista en ollut tietoinen miten copywriterit tuottavat tekstid ja mistd he saavat ideat
erilaisiin konsepteihin. Kirjassa kaytiin lapi prosessia aina asiakkaan toimeksiannosta
lopulliseen tuotokseen asti. Kirjoittamisprosessi liittyy vahvasti asiakkaan brindiin ja
alempaan tekemiseen ja esimerkiksi puhetavan tiytyy siilyd samanlaisena, oli kyseessa
sitten pienempi tai isompi tekstikokonaisuus. Kirjoituksen tyyli ja sisilté riippuvat aina
erillisestd toimeksiannosta, mutta tekemisen on oltava yhteniisti, kun kyseessi on tietty
brindi tai asiakas. Sama prosessi toistuu my0s art directorin osalta, vaikka kyseessd on
visuaalinen puoli. Art directorin tulee tekemisissaan noudattaa asiakkaan laatimaa
visuaalista ohjeistusta ja yhdessa copywriterin kanssa rakennetaan brindin mukainen
kokonaisuus.

Suunnitelutiimi ideoi konsepteja ja pienempid toimeksiantoja my6s sen pohjalta,
millaiseksi kohdeyleisé on miaritelty. Kohdeyleison miarittely tapahtuu yleisimmin
asiakkaan puolesta ja se voi vaihdella laajalti sen mukaan, millainen tuote tai palvelu on
kyseessa.

Viikon aikana en tormannyt ongelmiin mitd minun olisi tarvinnut erityisemmin
selvittad. Kaikki timan viikon ty6t olivat entuudestaan tuttuja asioita ja meni rutiinilla.
Tietenkin olin asioita mitd piti varmistaa projektipdallikoiltd tai art directoreilta, ettd on
varmasti tehty oikein.

3.4 Seurantaviikko 4

Maanantai 8.4

20



Piivan tavoitteet:
Tille piiville tavoitteeksi asetin, ettd saan tehtyd muutokset Novelle:n Wordpress
CMS:ain ja saamme tehtya keynote deckin projektin kulusta tyokaverin kanssa.

Piivin tehtavat:
Paivin tehtaviin kuului tinaidn muokata Novelle:n sivua ja tehda keynote decki
valmiiksi.

Maanantai alkoi taas yhteiselld viikkopalaverilla yhdessa koko talon kanssa.
Viikkopalaverin jalkeen siirryimme tiimi kohtaisiin viikkopalavereihin katsomaan mita
viikko pitaa sisallidan ja mitka ovat kenenkin ty6tehtivina tilld viikolla. Display-
tuotantoon ei ollut tulossa nailld nikymin mitdan erikoista tehtdvia asiakkailta. Minulla
oli tiedossa, ettd tdnadn piti saada tehtyd Novelle:n sivulle tuote muutokset tuotteeseen
ja meiddn piti tyokaverini kanssa valmistella decki valmiiksi tarkistettavaksi projektiin.

Viikkopalaverin jalkeen aloin tekemidan muutoksia Novelle:n sivuille. Minun piti
poistaa Novelle:n tuote sivustolta yks tuote miti ei ole enaa valikoimassa ja lisita uusi
tuote toiseen kategoriaan. Muutokset tehtiin Wordpress:in CMS:ddn. CMS:dssa oli
selked UI, mista pystyi helposti navigoimaan tuote-osioon, missa muutokset tehdaan.
Aluksi piilotin vanhan tuotteen sivustolta. Seuraavaksi tein uuden tuotteen, minne
lisasin tekstit ja kuvat mitkda minulle oli annettu. Tuotteen lisidminen oli aika
suoraviivaista. Sivustolle piti lisatd tekstit ja sen jilkeen lataa kuva. Jouduin
muokkaamaan kuvan kokoa Photoshopissa oikean kokoiseksi, koska aluksi kuva oli
liian pieni. Kuvan oikeaan kokoon vaihtaminen oli yksin kertainen Photoshopin kuva
koon muokkaus. Kun olin muokannut kuvan koon latasin kuvan uudelleen ja sain
kuvan toimimaan niin kuin se muillakin tuote sivuilla toimi. Tallensin uuden tuote
sivuston, minka jilkeen uusi tuote oli nidkyvissa Novelle:n sivustolla.

[tapiivalld teimme ty6kaverini kanssa keynote deckin valmiiksi. Deckissd kerrottiin
projektin kulku vaihevaiheelta. Deckissi taytyi olla tarkasti vaiheet, koska tarkoitus oli
lihettad decki lakimiehelle, joka tarkastaa, ettei projektissa ole mitddn mika rikkoo
yksityisyyttd. Keynote deckiin lisisimme 5 sivua jokaisessa oma kohtana projektin
kulusta. Teimme deckiin rautalanka mallit ulkoasuista mistd niakee suurin piirtein miltd
projekti tulee nayttimaan. Kun decki oli hyviksytty tuottajalta, niin laitoimme deckin
eteenpain.

Tiistai 9.4

Piivin tavoitteet:

Piivin tavoitteeksi asetin Novelle:n tyylimuutosten vathtamisen ja Photoshopin
opettelemista.

Piivan tehtivit:
Piivin tehtdvid minulla oli tehda tyylimuutokset Novelle:n sivustolle.

Aloitin piivani Novelle:n tyylimuutoksia tekemailld. Muutokset piti tehdd Wordpress:in
pohjalle tehdylle sivulle. Minulla ei oli hirvedsti kokemusta Wordpressin kiytosta.
Kysyin kollegaltani apua sivun kdytt66n. Sivuston tiedostot ovat gitlab sivustolla, mistd
kivin kloonaamassa sivuston tiedostot itselleni. Minun piti tehda tunnukset gitlabiin,
ettd sain kloonattua projektin. Tunnusten tekemisen jilkeen minun piti terminaalissa
tehdd SSH-avain ja liittdd se gitlab:in profiiliin. Tdman jilkeen sain kloonattua projekti
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tiedostot koneelleni. Kun minulla oli vihdoin projekti koneellani, kollegani néytti
tiedostopolun projektissa ja naytti mitd tiedostoja projektissa piti muuttaa, ettd sai
tehtyd tyyli muutokset. Tyyli muutokset tehtiin CSS-tiedostoon. Tiedostoon lisittiin
uusi ID minkd Wordpress CMS oli antanut tuotteelle. ID lisittiin CSS tiedostoon ja
ID:n alle lisattiin vari muutokset ja uusi kuva. Kun muutokset oli tehty, projekti
tallennettiin ja ladattiin gitlabiin ja sen jalkeen vanhat tiedosto korvattiin uusilla
serverille. Projekti ladattiin gitlabiin sen takia, ettd kun seuraava, joka muokkaa sivua,
niin hin saa uusimman version projektista. Prosessi oli hyvaa oppia, koska sain hyvia
kertausta Git:in kaytt6on ja ndin vihan miten Wordpress toimii.

Ennen lounasta pidimme jilleen kesidjuhlaXkunnan kokouksen. Kokouksessa
katoimme miten kesajuhla tulee kulkemaan lapi piivan ja minkalainen budjetti meilld
on talld hetkella. Keskityimme enimmakseen kokonaisuuteen vield ja menemme
pienempiin yksityiskohtiin myéhemmin.

Lounaan jilkeen meille tuli Cavai nimisestd chatbot start-upista henkilo esittelemain
heidan teknologiaansa. Esittelyssa kerrottiin heiddn teknologiastansa ja kerrottiin, miten
heidin teknologiaansa voitaisiin hy6dyntda eri kampanjoissa ja tilanteissa. Esityksessi
oli esimerkkeji jo tehdyista kampanjoista ja tulevista ominaisuuksista ohjelmaan.

Loppupiivan harjoittelin Photoshoppia skillshare:n kurssilta (Adobe Photoshop CC —
Essentials Training Course). Kurssilla oli tilla kertaa aiheena filttereiden kaytto.
Kurssilla kaytiin osa Photoshopin filttereista lipi ja opeteltiin kdyttdmain niita oikein.
Kurssi antoi myos vinkkejd, milloin filttereitd on hyva kdyttda ja mihin ne soveltuvat.

Keskiviikko 10.4

Piivan tavoitteet:

Opetella Photoshopin kiyttoa skillshare:n kurssilta (Adobe Photoshop CC — Essentials
Training Course).

Piivin tehtivit:
Piiville ei ollut tiedossa mitadn asiakas t6itd displaytuotannossa.

Aloitin piivani opettelemalla Photoshopia skillshare:n kurssilta (Adobe Photoshop CC
— Essentials Training Course). Kurssilla harjoiteltiin dlykkaitd objekteja ja liquify
filtteria.

Alykkiisti objekteista oli muutama video missi kerrottiin minki takia siti kannattaa
kdyttdd ja mihin tarkoitukseen se on hyva. Olen kiyttinyt dlykéstd objektia useasti
ennenkin, mutta en ole ollut aivan varma miki sen rooli on. Kurssin videoiden jilkeen
vihdoin ymmirsin minki takia ilykistd objektia kannattaa kiyttii ja miksi. Alykkaalli
objektilla suojataan kuva siltd, ettd jos kuvaa esimerkiksi pienennetiian ja mychemmin
suurennetaan kuvan laatu pysyy silti samana kuin alun perinkin, mutta jos kuvaa ei ole
muutettu dlykkédaksi objektiksi ja kuva pienennetiin ja sen jilkeen suurennetaan niin
kuvan laatu kirsii.

Seuraavaksi kurssilla kaytiin lapi liquify filtterid. En ollut ennen kayttianyt liquify
tyokalua. Liquify ty6kalulla pystyy esimerkiksi tehdé lihavasta henkil6sté lathan tai
lathasta henkilosta lihavan. Tyokalua oli helppo kayttaa ja silla sai yllattavan hyvan
nakoisti jalkea kohtalaisen nopeasti. Tyokalulla pystyy pienentimian, suurentamaan,
venyttimain ja kutistamaan.
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Meilld oli ylikerran studiolla kuvaukset tinaan. Minulla ei ollut mitdan tekemisti ja
halusin pitaa taukoa Photoshop kurssista, niin menin katsomaan ja auttamaan ylakerran
kuvauksiin. Autoin kuvauksessa leikkaamaan rekvisiittaa ja asettamaan rekvisiittaa
paikalleen. Olin kuvauksissa loppu paivan.

Torstai 11.4

Piivan tavoitteet:
Tanéin oli taas tavoitteena harjoitella Photoshopin kayttoa

Piivin tehtivit:
Talle paivalle ei ollut my6skaan tiedossa asiakastoitd display-tuotantoon.

Aloitin paivani Photoshopia harjoittelemalla skillshare:n kurssilta (Adobe Photoshop
CC — Essentials Training Course). Tanadn kurssilla oli vuorossa valokuvien korjausta.
Kurssilla opeteltiin korjaamaan valokuvista punaiset silmat pois, korjaamaan ihoa,
kirkastamaan silmia ja valkaisemaan hampaita. Silmien punaisuuden korjaaminen
tapahtui vain yhtéd tyckalua kayttamalld ja samoin ihon virheiden korjaaminen. Silmien
kirkastamiseen piti kdyttdd muutamaa eri tyokalua. Kaytin nithin burn ja dodge
tyokalua. Dodge tyokalulla tehtiin silmista kirkkaammat ja burn tyokalulla poistettiin
liiallinen kirkkaus, etta aitous kuvassa pysyisi. Hampaiden valkaisu toimi samalla
tekniikalla.

Seuraavaksi kurssilla opeteltiin syvemmin blending mode:t. Blending mode:t
madadrittelevit sen miten kaksi eri kuvaa sulautuvat toisiinsa. Blending mode:t ovat
Photoshopin yksi parhaista tyokaluista. Pelkistiin Blending mode:ja kayttamalld padsee
usein jo lihelle aidon nikoistd lopputulosta. Blending mode:ja Photoshopissa on vajaa
parikymmenti ja on vaikea sanoa suoraan, ettd mikd sopii parhaiten minka kuvan
kanssa. Helpoiten parhaan blending mode:n saa selville kokeilemalla kaikki lapi.

Tandin illalla oli Vuoden Huiput Gaala. Gaalaan oli menossa toimistoltamme varmaa
yli puolet tyontekijoistd. Toimistollemme oli tilattu meikkaajat ja hiustenlaittajat, joten
toimistolla oli koko piivin ollut jo pieni kuhina paillad. Noin kello 16 aikaan suurin-osa
oli lopettanut ty6n teon ja alkanut valmistautua illan gaalailuun.

Perjantai 12.4

Paivan tavoitteet:
Piivin tavoitteet olivat jilleen kerran opetella Photoshopia.

Piivin tehtivit:
Tille paiville ei ollut my6skddn mitddn asiakas toitd luvassa.

Aloitin piivani perinteisesti Photoshoppia opettelemalla skillshare:n kurssilta (Adobe
Photoshop CC — Essentials Training Course). Tanadn kurssilla oli aiheena 3D efekti,
jonka nimi on anaglyph. Efekti muistuttaa vahin 3D laseista tulevaa efektid missa
nikyy vililld kaksi kuvaa samasta objektista. Efekti oli todella helppo tehdd, mutta silti
hyvin nikéinen. Tekniikassa kopioitiin kuva ja tehtiin toisen blending vireista
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punainen ja toisesta syaanin varinen. Taman jilkeen toista kuvaa litkutettiin
vasemmalle, oikealle, ylos tai alas, ettd saatiin nikyviin punainen ja syaanin vari.

Seuraavaksi kurssilla oli vuorossa kaksisivyjen kdyttd. Kaksisavyilld tehdddn kuvasta
kaksi varinen esimerkiksi musta valkoinen tai kelta punainen. Tekniikkaa oli
yksinkertainen. Piti vaihtaa kuvaan liukuviri kartta milld pystyy mairittelemaan kuvaan
virit. Kuvaan voi tehdd myos enemmain vareja kuin kaksi, mutta kaksi on vakio.
Kaksisavyad pystyy kayttimaian myos vain osaan kuvasta, jolloin kuvasta saadaan vihan
mielenkiintoisempi.

Kaksisavy tekniikan jilkeen kurssilla oli vuorossa tehdd moderni kuva nayttimaan
filmikameran kuvalta, eli retro henkiseltd. Aluksi kuvaan lisittiin tasoilla vihin lisda
mustaa ja valkoista, timin jilkeen kurvi tyokalulla nostettiin varjojen ja laskettiin
kirkkaiden osien nikyvyytta. Niiden jilkeen kuvaan lisattiin variliuku tyokalua kiyttien
vinjetti joka upotettiin kuvaan kayttimalla blending mode:ja.

Viikkoanalyysi

Tama viikko oli jalleen hyvin hiljainen display-tuotannon téiden osalta. Alku viikosta
tein Novelle:n sivulle tuote muutokset. Novelle:n sivu on tehty Wordpressin pohjalle.
Viimeistelimme myo6s alkuviikosta keynote deckin kampanjan kulkua varten. Muuten
loppu viikko meni pitkalti opetellessa Photoshopin kayttoa skillshare:n kurssilta (Adobe
Photoshop CC — Essentials Training Course).

Talla viikolla sain kertausta ja oppia git:in ja gitlabin kdytostd, kun tein muutokset
Novelle:n sivustolle. En ollut hetkeen kayttinyt git:id, minka takia katsoimme kollegani
kanssa vaihe vaiheelta, kun kloonasin projektin gitlabista koneelleni. Projektia
kloonatessa muistui mieleen kaikki vaiheet mitd olin ennenkin tehnyt git:illd. Gitlabin
kaytto oli minulle tiysin uutta, olen kiyttinyt githubia ennen. Gitlab ja github eivat
poikenneet toisistaan hirveian paljoa ja toisaalta en joutunut gitlabissa paljoa muuta
tekemadn kuin lisidmédan SSH-avaimen ja liittymaan meidén tiimiin gitlabissa.
Kloonatessa projektia piti minun maarittad uusi SSH-avain tunnuksilleni. Teimme
kollegani kanssa vaiheet lipi, jonka jilkeen tunnukseni toimivat ja minulla oli oikeudet.

Wordpressin kiyton lisaksi opin todella paljon lisid Photoshopin kdytosti. Padsin
skillshare:n kurssissa (Adobe Photoshop CC — Essentials Training Course) paljon
eteenpiin. Télld viitkolla opin Photoshopin filttereistd, blending mode:ista, dlykkéistd
objekteista ja monista eri tyOkaluista. Monet tilld viikolla oppimani asiat Photoshopista
ovat sellaisia mitd Photoshoppia kiyttdessa tarvitsee miltein aina.

Wordpress on sisillonhallintajirjestelma. Sisallonhallintajirjestelmisti Wordpress on
ylivoimaisesti suosituin. Wordpressid voi kdyttdd ilman ymmarrystd ohjelmoinnista,
koska voit itse valita ulkoasun ja muokata sitd ilman ohjelmointia, tistd syysta
Wordpress on todella suosittu esimerkiksi blogien tekemiseen. Voit lisitd omalle
Wordpress sivustolle tekstid normaalisti kirjoittamalla. Wordpressistd saa kuitenkin
enemman irti jos on tietoa ja taitoa ohjelmoinnista. Ohjelmoimalla voit muokata
vapaammin ja oman mielen mukaisesti ulkonikéa ja toiminnallisuuskia seka parantaa
Wordpressin omaa tietoturvaa. Wordpressin helppoutta lisdd my6s lisdosat joita
kiyttdjd voi asentaa omalle Wordpress sivustolle. Lisdosat voivat olla esimerkiksi
ostoskori tai online-maksu. Vaikka Wordpress on ilmainen, saa siitd enemmain hy6tyja
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kiytto6n kun maksaa, my6s suurinosa lisiosista maksaa. Syy miksi wordpressid tai
muuta sisallonhallintajirjestelmai kaytetdan on se, ettd se helpottaa sisallon lisadamista
sivustoille ja jos sivusto on esimerkiksi uutisivusto tai blogi, niin uutta sisiltéd tulee
péivittdin tai viikottain. (Wordpress kansantajuisesti ja helpostil)

Wordpress CMS:an kiytto ja projektin kloonaaminen SSH-avaimen kanssa gitlabista
olivat uutta minulle. Kumpikaan ei tuottanut ongelmia, koska kivimme lapi kaiken mita
tapahtuu vaihe vaiheelta kollegani kanssa. Luulen jatkossa osaavani tehda kaikki vaiheet
itse.

3.5 Seurantaviikko 5

Maanantai 15.4 — Keskiviikko 17.4

Olin noroviruksen kourissa sunnuntaista keskivitkkoon. Minulla oli voimat niin pois,
ettd en jaksanut tehdd kotonakaan mitain kehittavaa.

Torstai 18.4

Piivan tavoitteet:
Olin ollut koko vitkon kipedni, niin en tiennyt oliko t6itd tiedossa paljon. Asetin
tavoitteeksi, ettd opettelen Photoshoppia.

Piivintehtivit:
Suunnittelimme tySparini kanssa projektia.

Aamusta jatkoin Photoshopin harjoittelua skillshare:n kurssilta (Adobe Photoshop CC
— Essentials Training Course). Tanddn kurssilla opeteltiin kdyttiméan vapaalla
kynityokalulla. Tyokalulla tehtiin viisi eri kuviota paillekkdin eri varising, timin jalkeen
kuvioihin lisittiin varjo, ettd saatiin 3D efektid. Lopuksi kuvion paille lisattiin teksti,
minkai jalkeen kuvio vietiin clipping mask toiminnolla tekstin sisddn. Niin saatiin
kirjaimiin hieno efekti normaalin virin sijaan. Tekniikat olivat entuudestaan tuttuja
minulle, mutta se miten niitd tdssd kaytettiin, oli uutta ja antoi lisdd ideoita, miten
tekniikoita voi kayttaa.

Lounaan jilkeen jatkoimme tySparini kanssa projektin suunnittelua. Projektin
edistymisessa oli tilld hetkelld ongelmana se, ettd kenelle saamme ldhettdd kampanjasta
viestejd ilman, ettd heiltd tarvitsee erikseen pyytad lupaa. Projektin idea on, ettd
lihettimimme viesti on yllitys sen saajalle ja timin takia olemme joutuneet miettimdin
eri vaihtoehtoja, miten voimme toteuttaa projektin ilman heiddn lupansa pyytimista.
Mietimme, ettd jos kampanjan toteuttaisi paperisena, niin valttyisimme silta, ettd
meidin tarvitsee pyytdd lupaa, mutta keskustelujen jilkeen paddyimme, ettd teemme sen
alkuperiisen suunnitelman mukaan digitaalisena. Paperisessa versiossa olisi ollut
huonoa se, etta olisi tullut paljon printattavaa paperia, mitd me emme halua lmaston
suojelemisen takia. Viimeistelimme parini kanssa keynote deckin valmiiksi. Kampanjaa
voidaan alkaa niilld ndkymin toteuttamaan heti kun saamme hyviksynnin vield
johdolta.

Perjantai 19.4.2019
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Piasidisloma
Viikkoanalyysi

Viikko oli alun perinkin lyhyempi viikko paisidisen takia, mutta minulla se jai vieldkin
lyhyemmaksi sairastelun takia. Harmitti olla poissa toista ja makoilla vain kotona
voimattomana.

Torstaina saimme laadittua lahes valmiiksi jo muutaman viikon suunnitteilla olleen
kampanjan. Kampanjaa on ollut kiva suunnitella, koska se on uutta, enka ole ennen
sellaista tehnyt. Kampanjaa suunnitellessa on paassyt huomaamaan kuinka paljon pitia
ottaa huomioon eri nakékulmia ja kuinka laajasti pitda miettia, ettd huomioi kaikki
kohderyhmaan kuuluvat osapuolet. Kampanjaa suunnitellessa olen oppinut kayttimain
perustasolla keynote-ohjelmaa ja paassyt miettimain erilaisia ratkaisuaja ja tapoja, miten
toteuttaa kampanja. Toivon, ettd jatkossa saisin tallaisia lisaa tehtaviksi.

Kampanjaa aloittaessa pitad heti alusta alkaen tehda selvaksi lahtokohdat, tavoite ja
kohderyhmit, kanavat ja viestit seké tavoite ja budjetti. Lihtokohdassa tiytyy miettia,
ettd miksi kampanja tehdaa ja mikéd on sen tarkoitus. Seuraavaksi mietitain mika on
kampanjan tavoite, ketd kampanjalla halutaan tavoittaa ja mikd on kampanjan
kohderyhma esimerkiksi kuuluuko kohderyhmain opiskelijat, vanhukset vai
tyossakayvit. Taman jalkeen mietitdan mitd kanavia on jarkeva kayttda kampanjassa,
ettd oikea kohde ryhmi saadaan tavoitettua. Kanavat voivat olla opiskeljjoille
esimerkiksi sosiaalinen media, vanhuksille erillaiset lehdet ja tyossikayville erillaiset
internetsivustot. Kun kanavat ovat selkeit voidaan alkaa miettid minka tyylistd viestid
kanavilla halutaan jakaa. Kohderyhmista riippuen viesti voi olla esimerkiksi
humoristinen, totinen tai leikkisa. Lopuksi selvitetdan budjetti, minka perusteella
voidaan alkaa suunnittelemaan, ettd kuinka paljon mainontaa voidaan kayttia eri
kanavilla ja mitkd kanavat sopivat budjettii. Budjetin koosta riippuen kampanjaa
voidaan niyttda esimerkiksi Helsingin Sanomien etusivulla jos budjetti on iso tai jos
budjetti on pieni kampanjaa voidaan jakaa pienemmilld mainoksissa sosiaalisessa
mediassa, lehdissa tai radiossa. (Konseptin salaisuus — Niin rakennat tuloksellisen
kampanjan)

Sain my0s jatkettua Photoshopin harjoittelua torstaina. Koitan saada pidettyi
harjoittelun niin, ettd joka piiva tulisi edes vihin harjoiteltua. Kun saan pidettya
harjoittelun joka piiviisend niin uudet opitut taidot alkavat painautumaan lihasmuistiin
ja Photoshopin kiytté nopeutuu ja helpottuu huomattavasti, mikd heijastuu suoraan
oman tyoni nopeutumiseen.

3.6 Seurantaviikko 6
Maanantai 22.4.2019
Piisidinen

Tiistai 23.4.2019

Piivin tavoitteet:
Talle paivalle asetin tavoitteeksi opetella Photoshopia.
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Piivin tehtivit:
Timin pdivin tehtidvini oli tehdd X-lehden bannerit. Kaksi eri kokoa ja molemmista
kaksi versiota, eli yhteensi neljd banneria.

Tiistai alkoi perinteiselld perinteiselld vitkonavaus palaverilla, koska maanantai oli
paasidinen. Aamupalaverissa kivimme lapi tulevaa viikkoa. Yhteisestd palaverista
siirryimme tiimi kohtaisiin palavereihin. Katsoimme palaverissa lipi kaikkien tyot ja
missi vaiheessa niissa mennaan. Sain tehtaviksi tehdid X-lehden bannerit.

Aamupiivan aloitin harjoittelemalla Photoshopia skillshare:n kurssilta (Adobe
Photoshop CC — Essentials Training Course), koska odotin materiaaleja X-lehden
bannereihin. Tanain kurssilla oli atheena piirtoalustojen kaytto. Kurssilla kéytiin lapi,
miten piirtoalustat toimivat, mika on niiden kayttétarkoitus, milloin niitd on hyva
kayttaa ja miksi. Piirtoalustat ovat hyvia, koska saat monta ”tiedostoa” samalle
tiedostolle ja naet ne vierekkain. Niitd on hyvi kayttda, kun tekee jotain missa toistuu
sama teema tai asiat, mutta eri kokoisissa alustoissa. Voit kopioida suoraan toiselta
piirtoalustalta toiselle elementin ja muokata sen koon osuvammaksi uudessa
piirtoalustassa. Kurssilla tehtiin piirtoalustoilla kolme eri kokoista banneria, kolmella eri
piirtoalusta koolla. Jokaiseen piirtoalusta kokoon laitettiin samat elementit, mutta ne
vain muokattiin sopivan kokoisiksi tismaimaan piirtoalustan kokoa. Lopuksi kaytiin
lapi, miten piirtoalustat saa jarkevasti ulos Photoshopista ja miten toimii, jos niita
muokkaa my6hemmin. Olen kiyttinyt piirtoalustoja ennenkin, mutta opin kurssilta,
miten ne toimivat hyvin yhteen ja miten niitd voi kayttad hyviksi tietyissa tilanteissa.

[tapiivalld sain materiaalit X-lehden bannereihin ja péadsin tekemain niitd. Bannereiden
taitto oli aika yksinkertainen ja banneriin ei haluttu liikaa animointia. Tein alkuun yhden
version bannerista, missd naytin minki tyylistd animointia olin tehnyt ja ldhetin sen
ndytettivaksi asiakkaalle ja art directorille. En saanut vield timin péivin aikana
kommentteja asiakkaalta animoinnista.

Keskivitkko 24.4.2019

Paivan tavoitteet:
Tehdd X-lehden bannerit valmiiksi. Bannereiden deadline oli timin péivin lopussa.

Paivan tehtavit:
Piivan tehtavana oli tehda X-lehden bannerit valmiiksi.

Aamupdivisti sain kommentit asiakkaalta ja art directorilta bannerin animoinnista.
Asiakas ja art director tykkasi ideasta, mutta halusi animoinnin looppauksen pois, koska
bannerissa oli paljon tekstid ja se pitdd ehtid lukemaan seki vield vihi lisdd elivointia
animointiin. Art director halusi version, missa teksti kirjoittuu niin kuin joku kitjottaisi
sen banneriin. Tein version art directorin ohjeiden mukaisesti. Jouduin titd animointia
varten leikkaamaan uudestaan Photoshopista bannerin elementit, ettd kirjoitus
animointi onnistuu. Olin ennenkin tehnyt saman tyylisen kirjotusefektin, niin tiesin,
miten haluan leikata kuvat banneriin, ettd saan koodattua elementit kirjoittumaan. Tein
muutokset ja laitoin bannerin uusilla animoinneilla eteenpiin. T4lld kertaa animointi oli
hyvid. Kun ensimmadinen versio oli hyviksytty, niin pddsin tekeméddn muutkin banneri
koot. Loput koot oli helppo tehdd, koska jokaiseen banneriin tehtiin samalainen
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animointi. Ongelmana bannereissa tuli, ettd tiedosto koot olivat todella suuret sithen
miti ne saisi olla. Jouduin karsimaan kuvien laadusta todella paljon, etti sain ne
mahtumaan kilotavurajoituksiin. Kun sain bannerit oikean kokoisiksi, paketoin bannerit
ja lihetin projektipaillikélle, ettd hin voi ldhettdd bannerit asiakkaalle.

Iltapdivan jatkoin Photoshopin harjoittelua kurssilta (Adobe Photoshop CC —
Essentials Training Course). Kurssi jatkui vielakin piirtoalustojen kaytosta. Nyt kurssilla
oli vuorossa "kotitehtiva”. Kotitehtavissa oli tehtaviana tehda kolme eri kokoista
banneria, jokainen omalle piirtoalustalle. Bannereiden taitossa tuli kiyttad samoja
elementteja ja tehda niistd sopivia kaikkiin eri kokothin. Kotitehtava oli hyvai kertausta
eilisen opetuksen jalkeen. Muistin hyvin, miten kaikki toimi ja missa jarjestyksessa
mikékin oli jarkeva tehda.

Torstai 25.4.2019

Piivan tavoitteet:
Piivin tavoitteena oli opetella, miten tehdain taitto asiakas bannereihin ja, ettd
Photoshop tiedostot ovat oikeassa muodossa.

Piivin tehtivit:
Tamin paivan tehtavaksi sain Herkun bannereiden taiton.

Sain vihdoin tehtiviksi taittaa bannereiden ulkoasua. Olen ennen vain saanut valmiit
taitot ja leikannut niistd elementit bannereihin. Sain kuvitukset ja kuvat tiedostossa ja
muutaman mallin, minka mukaan oli tarkoitus taittaa. Minulla oli 300x600 kokoinen
banneri taitettavana. Banneriin haluttiin kaksi eri ndkymain. Skillshare:n piirtoalusta
(Adobe Photoshop CC — Essentials Training Course) opit tuli heti kiytt66n, kun tein
eri nikymat omille piirtoalustoille taitossa. En ole ennen taittanut mitdan mikd menee
asiakkaalle, niin en ollut ithan varma mika oli oikea tapa. Kavin ldpi kollegani kanssa,
miten on oikea oppista taittaa. Kun olin saanut ymmarryksen oikeasta mallista, niin
pédsin vihdoin taittamaan. Bannereiden taitto oli pitkalti elementtien asettelua
paikalleen, niin, ettd ne ovat sopivan kokoisia ja ovat nikyvisti bannerissa. Pienid
ongelmia taitossa toi, kun joitain kuvituksia piti tuoda InDesign ohjelman kautta, mitad
en ole ennen kayttinyt, ja InDesignissa on eri viriméaritelmat. Kuvitukset tuotiin
InDesignista Illustratoriin, missa vathdoin varit oikeaksi. Kun viri oli oikea, toin
kuvituksen Photoshopiin. Jouduin kysymain kollegaltani virien vaihtoon apua, mutta
kun ndin muutaman kerran, miten virien vaihto tehddin, niin pystyin jatkamaan
itsekseni. Bannereiden taitossa meni normaalia pidempai, mutta hyviksyin sen, koska
tein taittoa ensimmadistd kertaa.

Iltapdivalld aloimme tySparini kanssa animoimaan taittamiamme bannereita. Bannerit
piti saada vield timdn piivin aikana valmiiksi asiakkaalle. Referoimme animointi tyylin
Herkun some-videosta ja teimme sen mukaan bannerin animoinnin. Animointi oli
yksinkertainen nakyman vaihto ja vihin liikettd kuvituksiin. Teimme tyOparini kanssa
omat bannerimme valmiiksi samaan tyyliin ja lihetimme projektipaillikolle
tarkastettavaksi ja ldhetettdviksi asiakkaalle. Bannereiden animointi meni ensimmaiselld
yritykselld lapi.

Perjantai 26.4.2019
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Piivan tavoitteet:
Asetin talle paiville tavoitteeksi, ettd opiskelen Vue.js frameworkid ja suoritan asiakas
tyot huolellisesti.

Piivin tehtéivit:
Talle paivalle minulle tuli tehtavaksi X:n bannereita.

Aamulla sain tehtavaksi tehda X:n kohdemainonta bannerit. Olen tehnyt
aikaisemmatkin kohdemainonta bannerit ja nama tehtiin samalla tavalla. Koska
bannerit tehtiin niin kuin vanhatkin, niin minun ei pitinyt tehdd muuta kuin leikata
Photoshopista uusista taitoista elementit ja korvata ne vanhoilla koodiin. Bannerissa
pysyl samat animoinnit ja taustat.

X:n bannereiden jalkeen aloin katsomaan opetusvideota (Vue JS Crash Course — 2019)
Vue.js frameworkista. Vue.js on javascript framework milld pystyy rakentamaan
nykyaikaisia front-end applikaatioita ja sivustoja. Opetusvideolla kaytiin alkuun lapi
mikéd on Vue.js, miten se toimii ja mitd varten Vue.js on hyvi kayttiad. Videossa
rakennetaan Vue.js kdyttien Todo-applikaatio. Todo-applikaation tekeminen on hyvi
harjoitus, koska siina tulee kdytya kaikki perusteet hyvin lapi, tehtivin luominen,
tallentamine, muokkaaminen ja poistaminen. Videosta sai hyvan pohjan sithen, miten
Vue.js toimii ja mitd ovat sen hyvat puolet verrattuna perinteiseen tai vanhempiin
frameworkeihin.

Itapaivista oli kylakarajat. Kyldkérajat ovat tyopaikallamme tapahtuma, missa kidydaian
lapi yhteisid asioita. Tanaan kylakarijilld oli vuorossa uuden strategian kayminen lapi.
Oli mielenkiintoista kuulla eri ajatukset strategian takana ja miten sita tullaan
kayttamaan.

Viikkoanalyysi

Tama viikko alkoi olemaan jo enemmain tyontayteldinen, mikd on todella hyvi asia.
Tahin mennessa on viikossa ollut aina muutama pdiva niin, ettd ei oikein ole ollut
asiakastoitd, mutta talld viikolla niitd oli joka paiva.

Tein talld viikolla X-lehden bannereita, Herkun bannereita ja Xn bannereita. Sain my0s
vihdoin taittaa bannereita, miki oli todella kivaa, koska olen halunnut paisti
taittamaan. Bannereiden teossa ei ollut minkadnlaisia ongelmia ja kaikki animaatiot
olivat sellaisia mitd olen ennenkin tehnyt.

Opin tilld viikolla todella paljon Photoshopia. Sain opiskeltua skillshare:n kurssia
eteenpdin ja sain sieltd paljon uusia oppeja. Opin kdyttimaan piirtoalustoja, mista oli
talld viikolla hy6tyd, kun taitoin bannereita. Opin Photoshopia paljon, kun tein taittoa
Herkun bannereihin. Opin samalla my6s kayttimain InDesignia, Illustratoria ja
Photoshopia yhdessd. Oli himmentiviid ja my6s vihin jannittivai taittaa ensimmaisté
kertaa, koska en tiennyt mikd on oikea tapa tehdad tiedostot ja eri elementit, mutta kun
kysyi rohkeasti niin asiat selvisivit. Ensi kerralla, kun saan taittaa, tieddn miten tehda.
Rohkenen varmasti kysymain enemman taitto tehtavid jatkossa.

Testasin my6s Vue.js frameworkia. Katsoin Vue.js opetusvideon Traversy Medialta
youtubesta (Vue JS Crash Course — 2019). Video antoi hyvin pohjan Vue.js:lle, minki
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pohjalta on hyvi lihted opettelemaan lisad. Tarkoituksena on, ettd opiskelen Vue.js
niin, ettd pystyn kdyttimédn sitd joissain tyotehtivissd. TySpaikkamme devaajat
haluavat ottaa jossain vaiheessa Vue.js:n kayttoon.

Vue.js on progressiivinen ohjelmistokehys ja sen ohjelmointikielena toimii javascript.
Vue.js kiytetdan kayttoliittymien tekemiseen, mutta voidaan toki kdytda muuhinkin.
Vue.js vahvuuksia on, ettd se on kooltaan pieni (18-21KB) ja on nopea ladata. ( What is
Vue.js and Whate are its Advantages) Vastaavia ohjelmistokehyksia ovat esimerkiksi
React ja Angular. Molemmilla pystyy toteuttamaan samat asiat kuin Vue.js:11a, mutta
monien mielestd Vue.js on helpompi oppia ja paistd alkuun, minki takia Vue.js
suositellaan monille aloittelijiolle jotka haluavat oppia jonkun ohjelmistokehyksen. Yksi
suurimmista syistd miksi devaajamme haluavat siirtyd kayttimaidn Vue.js on se, etta silld
voi tehdd komponentteja, mitd voi kiytaa uudelleen projekteissa ilman, etta tekee joka
kerta saman alusta alkaen.

3.7 Seurantaviikko 7

Maanantai 29.4.2019

Paivan tavoitteet:
Piivin tavoitteena oli saada X-lehden some videot valmiiksi

Piivin tehtivit:
Piivin tehtivit olivat tehdad Xin banneri valmiiksi ja saada tehtyi X-lehden some
videot.

Maanantai alkoi koko talon yhteiselld aamupalaverilla. Palaveri alkoi Manifesto nimisen
yhtion presentaatiolla. Manifesto kertoi ketd he ovat, mité tekevit ja miten voisi auttaa
Bob the Robotia projekteissa. Palaverin jilkeen siirryimme tiimi kohtaisiin
viikkopalavereihin. Viikko palaverissa kivimme lipi jokaisen tyotehtivit ja vaiheet.
Minulle tuli maanantaille tehtaviksi Xin banneri ja X-lehden some videot.

Viikkopalaverin jilkeen aloin tekeméin Xin banneria, koska bannerin piti olla valmis
puolenpiivin aikaan. Minulla oli tarkat ohjeet bannerin animointiin. Banneri haluttiin
animoida niin, ettd yld- ja alareunassa pyo6rii jatkuvana teksti ja keskelld nayttd vaihtuu
nidkymai. Alkuun kesti hetki, ettd keksin miten saan jarkevasti teksti pyoriméin
jatkuvana, lopulta ratkaisu oli yksin kertainen. Monistin tekstin kuvan monta kertaa ja
asettelin kuvat perikkiin, minka jilkeen ajoitin tekstit py6rimadn samanaikaisesti
jatkuvana.

Xin bannerin jilkeen aloin tekemiin X-lehden some videoita. Olin viime viikolla
tehnyt bannerit X-lehdelle ja some videot haluttiin animoida samalla tavalla. Animointi
oli yksinkertainen, tekstin kirjoitus animaatio. Tein videot Premiere Pro:lla ja After Ef-
fectsilld. Premiere Pro:lla sain tehtyi kaiken muun videoon, mutta tekstin kirjoittus
animaatioon kaytin After Effectsid, koska After Effectsissd saa tehtyi tekstin kirjoitus
animaation muuttamalla vain muutamia arvoja. Laitoin ensimmadisen version videosta
niytille art directorille ja asiakkaalle ja jdin odottamaan hyviksyntidd, ettd voin tehdi
loput versiot.

Tiistai 30.4.2019
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Paivan tavoitteet:
Tehdd X-lehden videot loppuun.

Piivan tehtavit:
Tehdi X-lehden videot loppuun.

Tanédin piti saada X-lehden videot valmiiksi enne kello 14.00, koska toimistot menevit
kiinni vapun takia aikaisemmin. Jatkoin videoiden tekoa heti kun sain asiakkaan ja art
directorin kommentit ensimmaisestd versiosta. Ensimmainen versio oli muuten hyva,
mutta art director halusi logoa isommaksi. Tein logoon koko muutokset ja naytin art
directorille uudestaan, nyt logon koko oli sopiva. Aloitin tekemain muita versioita
valmiiksi samalla tyylilla kuin ensimmaisen version. Loput versiot olivat helppo tehda,
koska videoihin taytyi vain muuttaa uudet kuvat ja tekstit, muuten animaatio oli sama.
Teksti animaatio piti tehda joka kerta uudestaan After Effectsilla, koska tekstien
pituuden vaihtelivat videoissa. Kun sain valmiiksi kaikki versiot ldhetin ne projekti
paillikolle, joka toimitte ne asiakkaalle. Asiakas oli tyytyviinen videoihin. Videoiden
lisaksi sain vield tehtiviksi tehdd ohjaus URL:ilt jokaiseen videoon. En ollut ennen
tehnyt ohjaus URL:leja. Sain asiakkaalta ohjeet, miten he haluavat, ettd URL:it tehdédan.
URL:it tehtiin sivustolla missd generoitiin URL sy6ttimieni arvojen perusteella.
URL:ien tekeminen oli helppoa, kun ymmirsi ohjeistuksen.

Keskivizkko 1.5.2019
Vappupiiva
Torstai 2.5.2019

Piivin tavoitteet:
Pidivin tavoitteena minulla oli harjoitella Photoshopin kaytt6a ja tehdi asiakas tyot.

Piivit tehtavat:
Piivin tehtdvind minulla oli tehdd Icepeak Brandbookiin sisalt6 piaivitykset.

Sain aamulla tehtiviksi tehdé sisdlté muutokset Icepeak Brandbookiin. Sivustolle piti
paivittad uudet materiaalit, mitd sieltd voi ladata, paivittda otsikot sekd kuvat ja poistaa
vanhat otsikot ja materiaalit. Olen ennenkin paivittinyt Icepeak Brandbookia, minka
takia homma oli entuudestaan tuttua. Alkuun lisdsin koodiin uudet materiaalit ja otsikot
sekd paivitin kuvat, minka jilkeen poistin vanhat materiaalit. Sivustolle piti tehdd uudet
esikatselukuvat. Tein kuvat Photoshopissa samaan kokoon kuin vanhat. Avasin
Photoshopiin kaksi kuvaa ja liitin ne vierekkédin minka jilkeen otin kuvat ulos png
muodossa.

Icepeak Brandbookin piivittimisen jilkeen esimiechemme piti minulle ja tySparilleni
workshopin. Workshopin aitheena oli videonleikkaus. Esimiechemme niytti meille
muutaman opetusvideon, missi naytettiin tapoja, miten on hyvi leikata ja miten se
tehdddn Premiere Pro:ssa. Videoiden jilkeen saimme tehtiviksi tyOparini kanssa kuvata
lyhyt video. Video kuvattiin silld tarkoituksella, ettd leikkaamme sen Premiere Pro:ssa
juuri oppimillamme leikkaus tekniikoilla. Teknitkka mita harjoittelimme, oli nopeat

31



leikkaukset, eli niin, ettd kuva vaihtuu nopeasti ja kertoo nopeasti miti videossa
tapahtuu.

Workshopin jilkeen harjoittelin loppu péivan Photoshopia Skillshare:n kurssilta
(Adobe Photoshop CC — Essentials Training Course). Tilld kertaa kurssilla kiytiin lipi
mitd eroa ja mika eri kaytto tarkoitus RGB ja CMYK viriprofiileilla on. RGB
variprofiilia kdytetdan digitaalisiin teoksiin ja CMYK viriprofiilia kaytetaian, kun
tehddan printti teoksia esimerkiksi lehtiin tai julisteisiin. Seuraavana kurssilla
harjoiteltiin kdyttimaan brush tyokalua. Kurssilla kaytiin 1api mita kaikkea brush
tyOkalulla voi tehdi ja missa tilanteissa siitd on hy6tyéd. Brush tyokalulla voi
Photoshopissa tehdi todella laajasti eri asioita esimerkiksi kirjoittamisesta savun
tekemiseen. Kurssilla opetettiin myds, miten voi ladata lisad brush:eja Photoshopiin.

Perjantai 3.5.2019

Piivan tavoitteet:
Piivin tavoitteena minulla oli jatkaa Photoshopin harjoittelua.

Piivin tehtivit:
Piivin tehtidvina minulla oli alkaa tekemédin Oddlygoodin banneriin animointia.

Aamulla jatkoin Photoshopin harjoittelua skillshare:n kurssilta (Adobe Photoshop CC
— Essentials Training Course), koska minulla ei ollut tilld hetkelld mitdan asiakas toitd
tehtavina. Kurssi jatkui vielakin brush ty6kalun opettelulla. Talld kertaa teimme brush
tyokalulla savua niin, ettd ensin ladattiin Photoshopiin savu tyylisid brush:eja. Kun
uudet brushit oli lisitty niin Photoshopiin avattiin kaksi kuvaa. Toinen kuva tuotiin
toisen kuvan paille ja maskattiin pois. Seuraavaksi maskattu kuva tuotiin esille brush
tyokalulla savu brush:eja kiyttden. Niin kuvaan saatiin efekti, ettd ilmassa olisi savua.
Seuraavaksi kurssilla opetettiin, miten tehdain aidoin nakoéinen varjo valon mukaan.
Varjo tehtiin niin, ettd kuvasta maskattiin ihminen ja siitd tehtiin siluetti, mika varjittiin
tummaksi. Siluetti kddnnettiin ympari ja ndin se naytti kuin se olisi ihmisen varjo.
Seuraavaksi opeteltiin tekemiin pitka varjo piirustukseen. Varjo tehtiin piirrettyyn
kenkéddn. Varjo tehtiin niin, ettd kengin siluetti kopioitiin ja varjattiin mustaksi. Taman
jalkeen siluettia siirrettiin vahin ja kopioitiin uudestaan. Tita jatkettiin niin kauan, ettd
muodostui pitkd varjo ja lopuksi mustan alueen lipindkyvyyttd muutettiin niin, ettd se
ndyttdd aidommalta varjolta.

Iltapdivasta sain asiakas projektin tehtaviksi. Sain tehtiviksi Oddlygoodin bannerit.
Tehtivi oli saada timin pdivin loppuun mennessa yksi versio animoitua, ettd sen voi
lihettdd asiakkaalle ja art directorille naytettdviksi. Banneriin tuli todella paljon
animointia ja eri elementtejd. Koodissa piti olla tarkka missi jarjestyksessi asettaa
elementit, ettd ne ovat oikeassa jarjestyksessa eikd peité toisiaan. Sain paivin loppuun

mennessd animoitua bannerin loppuun ja lihetin sen projektipaalliklle ndhtavaksi.
Viikkoanalyysi

Viikko jatkui samoissa merkeissa kuin viime viikko, asiakas t6itd riitti, mutta ehdin
myos harjoittelemaan Photoshopin kayttoa. Talld viikolla oli paljon erilaisia toitd. Sain
tehda pitkastd aikaa videoita ja muutamassa bannerissa oli normaalia enemmin
animointia.
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Tilld viikolla tein yhden bannerin Xille, X-lehdelle some videoita, paivitin sisdlt6a
Icepeak Brandbookiin, aloitin tekemiin Oddlygoodin bannereita ja harjoittelin
Photoshopia. Vaikka bannereissa oli normaalia enemmin animointia, niin niiden
tekeminen sujui ongelmitta. Muutamassa kohtaa bannereita tehdessi piti tarkemmin
miettid miten rakentaa bannerin koodissa, etta siitd tulee oikeanlainen. Some videoiden
tekemisessé sain hyvai kertausta Premiere Pro:n kiyttoon, mitd en ole hetkeen
kayttanyt.

Some videoita tehdessa meni hetki muistutella itselleni, ettd miten on jarkeva toimia
Premiere Pro:n kanssa, mutta kun alkoi vain tekemain, niin tekniikat muistuivat
takaisin mieleen. Videoita tehdessa tuli vastaan tekstin kirjoittaminen kirjoituskoneen
tyyliin. Katsoin tekniikkaa varten videon, missa kerrottiin miten voi tehda Premiere
Pro:lla. Premiere Pro:lla kirjoitukone tyylinen animointi oli todella ty6lds, minké takia
aloin selvittimaéan, ettd voinko tehdd After Effectsilli nopeammin. Loysin videon
(Simple & Quickest Way To Do Typewriter Text Effect — After Effects (No
Expressions Needed)), missd naytettiin, miten saadaan tehtya kyseinen animointi After
Effectsilld ja se oli todella paljon nopeampaa. Kaytin After Effectsid Premiere Pro:n
sisalto, ettd sain efektin toimimaan Premiere Pro projektissa. Videoita oli kiva tehdi
pitkasta aikaa ja oli mukava, ettd asiakas oli tyytyvainen videothin.

Bannereita tehdessa otin uuden tyylin animointiin. Opettelin miten jQuerylld saa
lisattya CSS3 luokan toiseen luokaan. Talld tyylilld saan helpotettua animointien aloitus
ajankohtaa, seki helpotettua animoinnin toiston tekemista.

Sain edistettya Skillshare:n Photoshop kurssia (Adobe Photoshop CC — Essentials
Training Course) hyvin tilld viikolla ja olen loppu suoralla kurssin osalta. Opin talld
viikolla Photoshopissa RGB:n ja CMYK:n eroavaisuuden ja niiden kayttotarkoituksen,
vaikkakin jo aikaisemmin tiesin mitd molemmat ovat, mutta en ollut tdysin varma,
milloin CMYK viriprofiilia kdytetiaan. Opin kurssilla my6s kayttiméin ja lataamaan
brush ty6kalua. Olen todella vihin kayttinyt brush ty6kalua muuhun kuin
maskaamiseen, mutta nyt sain kurssin myo6ta hyvid ideoita, miten laajasti brush tyokalua
voi kéyttdd ja miten paljon internetistd 10ytyy erityylisid brush ty6kaluja. Viimeisena
atheena tilld viikolla opeteltiin varjojen tekemista realistiseksi. Osasin aikaisemminkin
tehda varjoja, mutta en tietyn siluetin mukaan. Kurssilla opetettiin, miten timé toteutuu
ja nyt pystyn jatkossa kayttimadn tekniikkaa hyvaksi.

Esimieheni piti minulle ja ty6parilleni workshopin. Workshop oli kiinnostava ja antoisa.
Kavimme lipi videonleikkaus tyyleji ja tekniikoita. Lopuksi kuvasimme tyGparini
kanssa lyhyen videon, mikd meidédn on tarkoitus editoida oppimiemme tekniikoiden
avulla. Saimme aikaa ensi viitkon torstaihin tehdi video ja sen jilkeen ndytimme sen
aamupalaverissa, niytteena siitd, ettd display-tuotanto puoli voi myds auttaa videoiden

leikkaamisessa. Teen ensi viikolla oman version videosta.

3.8 Seurantaviikko 8

Maanantai 6.5.2019

Piivin tavoitteet:
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Timin pdivin tavoitteena oli saada Oddlygoodin bannerit niin pitkille kuin
mahdollista.

Piivan tehtivit:
Piivin tehtdvind minulla oli jatkaa Oddlygoodin bannereiden teko.

Maanantai aamu alkoi perinteiselld koko talon aamupalaverilla. Aamupalaverissa kaytiin
asiakas barometri lipi. Asiakas barometrissa on asiakkaiden arvioinnit ja kommentit,
miten hyvin yhteistyo on sujunut. Kommenteissa annetaan hyvia ja huonoa palautetta.
Kaymme kommentit yhdessé lipi ja jos on jotain mika on ollut huonosti, niin
keskustelemme yhdessa minka takia jokin asia ei ole toiminut. Aamupalaverin jilkeen
siirryimme tiimien omiin viikkopalavereihin. Kavimme perinteisesti lapi kaikkien
tyOtehtavat ja mitd on tulossa tehtavaksi talld viikolla. Saimme my6s uuden
harjoittelijan, joka tuli meidin mukaamme viikkopalaveriin.

Viikkopalaverin jalkeen jatkoin Oddlygoodin bannereiden tekemistd. Sain perjantaina
valmiiksi ensimmadisen version minka asiakas ja art director hyvaksyi. Muut versiot
tehddan samalla animointityylilli. Oddlygoodin bannereista haluttiin kaksi jokaista
kokoa, kokoja oli 980x552, 620x891 ja 300x300. 980x552 ja 620x891 bannereihin tuli
molempiin sama animointi ja 300x300 banneriin tehtiin yksin kertaisempi, koska tilaa
oli paljon vihemmain seki elementteja poistettu. Aloitin alkuun tekemain 980x552
bannerin toista versiota. Versioon piti muuttaa parin elementin paikkaa, mutta muuten
animointi pysyi samana. Koodissa piti muuttaa muutamaa kohtaa ja elementtia, etté sai
toimimaan toisenkin version. Kun olin saanut valmiiksi molemmat 980x552 kokoiset
banneri versiot, niin 620x891 versiot oli helppo tehdi. Kopion vain 980x552
bannereiden pohjat ja vaihdoin uudet kuvat. Koodiin vaihdoin taustan kuvan ja
elementtien paikat ja bannerit olivat valmiita.

Tiistai 7.5.2019

Piivin tavoitteet:
Tille paivalle oli tavoitteena saada Oddlygoodin bannerit valmiiksi toimitettavaksi
asiakkaalle.

Piivin tehtavit:
Piivin tehtdvind minulla oli tehdd loput versiot Oddlygoodin bannereista valmiiksi.
Minulla oli my6s tehtivini X-lehden bannerit.

Aloitin aamuni jatkamalla Oddlygoodin bannereiden tekemiselld. Minulla oli jaljelld
endd 300x300 kokoiset bannerit. 300x300 kokoisiin bannereihin tehtiin
yksinkertaisempi animointi kuin isompiin koko versioihin. Kavin alkuun lipi
esimieheni kanssa, miten animoin bannerit, olimme molemmat samoilla linjoilla
animoinnin kanssa. Kun minulle oli selkeda, miten haluamme animoida bannerit niin
aloin leikkaamaan Photoshopista elementteji ja asettelemaan niitd koodiin. Itse
animointi oli helppo bannerissa, mutta minulla tuli ongelmia, miten saan jiarkevasti
animoinnin pyorimain sulavasti vathtaen nakymaa. Ratkaisin ongelman niin, etta tein
jokaiselle nikymalle oman funktion mika tyhjentada vanhan animoinnin ja lisaa
elementteihin uuden animaation. Kun olin saanut ensimmaisen 300x300 version
valmiiksi niin seuraava versio oli vain uusien kuvien leikkaamista Photoshopista ja
liittimistd koodiin, muuten animaatio py6ri samalla tavalla. Laitoin bannerit naytille
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esimichelleni ja projektipaallikélle. Esimieheni halusi, ettd animoinnissa muutetaan
kohtaa missd kisi poistuu ruudusta niin, ettd se kisi pysyy koko ajan nikyvissa. Tein
bannereihin muutokset ja olin samaa mieltd, ettd banneri ndytti paremmalta. Laitoin
uuden version projektipaallikolle, joka laittoi bannerit nidhtavaksi asiakkaalle. Asiakas
hyvaksyi bannerit.

Iltapaivalld sain tehtidviksi X-lehden bannerit. Bannereita haluttiin kolmea eri kokoa,
980x400, 600x600 ja 300x300. Bannereihin ei haluttu paljoa animointi. Animoinnissa
haluttiin, ettd logo tulee “kolosta”, mita varten jouduin miettimaan hetken, ettd miten
saan “maskattua” sen niin, ettd logo ei ndy ennen kuin sen pitaisi. Paadyin sithen, etta
leikkasin Photoshopissa kuvan alareunan uudestaan ja asetin sen kaikkien elementtien
paille, etta nayttaisi kuin logo tulisi kuvan takaa. Vaikka animointi oli yksin kertainen,
niin minusta siita tuli todella tyylikds ja oli mukava paisti ideoimaan, ettd miten saan
toteutettua asiakkaan toiveen. Kaikkiin koko versioihin tuli sama animointi, eri koossa
vain. 300x300 bannerissa teksti ja logo jii todella pieneksi, minka takia sain tehtavaksi
suurentaa Photoshopissa tekstin ja logon kokoa. Koitimme muutamaa eri versiota,
missé oli eri kokoinen teksti ja logo, kunnes viimein teksti ja logo olivat sopivan
kokoiset. Lopuksi tein vield bannereihin ohjaus URL:at, niin kuin aikaisemmissakin X-
lehden bannereissa. Nyt URL:ien tekeminen oli tuttua ja sain ne tehtyd nopeasti.

Keskivizkko 8.5.2019

Piivin tavoitteet:
Asetin talle paiville tavoitteeksi tehdd Skillshare:n Photoshop kurssin (Adobe
Photoshop CC — Essentials Training Course) loppuun.

Piivin tehtivit:
Piivin tehtdvini minulla oli tehdd Xn luonnonjogurtti bannerit.

Sain aamulla ty6tehtaviksi tehdd X luonnonjogurtti bannerit, koska tyoparini oli tindin
poissa ja hinen piti alun perin tehda bannerit. Bannereihin tuli todella kevyt animaatio.
Animaatio oli vain, etté teksti vaihtuu ja kaikki muu pysyy samana. Sain Photoshop
tiedoston ja yhden version bannerista minka tyoparini oli tehnyt. Leikkasin
Photoshopista elementit ja asetin ne koodiin. Jouduin muuttamaan ty6parini tekemaa
koodia vihin ja poistamaan jotain elementtejd, ettd sain animoinnin toimimaan. Sain
nopeasti tehtyd bannerit valmiiksi ja lahetin ne esimiehelleni nahtiviksi. Esimieheni
halusi, ettd animoinnista poistetaan tekstin skaalaus ja tehddén siitd staattinen heti alusta
asti. Tein muutokset molempiin versioihin ja laitoin bannerit nahtaviksi
projektipaillikolle ja asiakkaalle. Projekti paillikké huomasi, ettd toisessa versiossa
teksti leikkaantuu védirdstd kohtaa ja halusi, ettd se muutetaan. Selvitimme esiemichini
kanssa hetken Photoshopissa miksi teksti leikkaantuu, mutta totesimme, ettd
alkuperiinen Photoshop tiedosto oli tehty huonosti. Jouduimme vaihtamaan uuden
tekstin tiedostoon. Esimieheni lahetti minulle uuden tekstin ja asettelin sen paikalleen
Photoshop tiedostoon. Photoshop tiedoston kuva oli my6s todella epitarkka, minka
takia jouduimme vaihtamaan my6s sen. Esimieheni teki uuden taustan ja lihetti sen
minulle. Asetin uuden taustan vanhan tilalle ja vein ne sen jilkeen banneriin. Kun
olimme saanut korjaukset tehtyd lihetin ne uudestaan projektipiillikélle. Nyt bannerit
olivat hyvit ja ne lihetettiin asiakkaalle.
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Iltapaivasta minulla ei ollut enda asiakas toita, joten jatkoin Skillshare:n Photoshop
kurssin tekemistd (Adobe Photoshop CC — Essentials Training Course). Olin kurssin
loppu vaiheessa ja jaljelld oli enaa yksi athe. Kurssin viimeisena atheena oli uusimmat
ominaisuudet Photoshopin 2019 versiossa. Uusissa ominaisuuksissa oli monta todella
hyvai lisaa vanhaan versioon. Yksi parhaista lisayksista versiossa oli se, ettd pystyit
leikkaamaan objektin vain valitsemalla valikosta, etta leikkaa objekti, milloin ohjelma
itse leikkaa sen mielesta keskeisimman objektin kuvasta. Toiminto toimii paremmin
yksinkertaisissa kuvissa, mutta valintaa pystyy muuttamaan myohemmin vield
manuaalisesti. Toiminto on hyvi, jos tiytyy saada nopeasti leikattua kuvasta esimerkiksi
henkil6.

Torstai 9.5.2019

Paivin tavoitteet:

Piivin tavoitteena oli saada leikattua video, minkéd kuvasimme display-tuotannon
workshopissa. Toisena paivan tavoitteena oli saada tehtyd koulutusryhmain adnestys
lomake.

Piivin tehtivit:
Piivin tehtdvina minulla oli tehdd workshopin videon leikkaus valmiiksi ja tehda
lomake koulutusryhmalle.

Esimiechemme piti tyoparilleni ja minulle viikko sitten workshopin, missa katsoimme
tietynlaista leikkaus tyylid videoihin. Kuvasimme workshopissa lyhyen videon, mista
minun ja tyoparini oli tarkoitus leikkaa omat versiomme. Aloitin aamulla tekemain
videon leikkausta. Aloitin videon tekemisen kerdamalla alkuun kaikki video materiaalit
Premiere Pro:hon ja laittamalla videot jarjestykseen aikajanalle. Kun olin saanut videot
aikajanalle jarjestyksessi aloin karsia mielestani turhia kohtia pois. Kun turhat osat oli
karsittu aloin katsomaan video kerrallaan, miten haluan leikata kohtauksen. Kun olin
mielestini saanut jokaisen kohtauksen leikattua laitoin kohtaukset perakkiin ja katsoin
miltd video talld hetkelld ndyttad. Kun olin katsonut miltd video tilld hetkelld nayttaa
niin aloin leikkaamaan kohtauksia paremmin sopivaksi videoon. Kun video niytti
mielestini hyvilta leikkausten suhteen aloin lisidmaan videoon danitehosteita. Meille oli
annettu paketti misséd oli erilaisia 44nid ja niitd piti soveltaa videoon. Kuuntelin alkuun
tehosteet lapi ja kokosin mielestini sopivimmat tehosteet talteen. Kun olin saanut
suurin piirtein paitettyd mitd tehosteita haluan kayttid, aloin laittamaan tehosteita
videoon oikeiden kohtausten kohdalle. Kokeilin eri kohtauksiin monia eri tehosteita
ennen kuin péitin ja kun olin 16ytinyt sopivan siirryin seuraavaan kohtaukseen. Kun
olin saanut tehtyi videoon leikkaukset ja ddnitehosteen, renderoin videon ja laitoin
esimiehelleni nahtavaksi.

Iltapdivalld minun ja kahden muun piti edistdd koulutusryhmin tehtivia.
Tyopaikallamme on jaettu ty6tekijit eri ryhmiin missd ryhmit kokoavat atheeseen
liittyvid tapahtumia ja toimintoja ja jakaa ryhmille jactun budjetin eri toimintoihin.
Meidin ryhmdmme vastaa tyopaikkamme koulutusryhmistd, minki tehtivd on paittaa,
miten budjetti kdytetiddn henkiloston kouluttamiseen. Olemme jakaneet osa-alueet
inspiraatioon ja osaamiseen. Inspiraation alle kuuluu erilaiset tapahtumat, jotka liittyvit
alaamme, erilaiset presentaatiot ja tapahtumat. Osaamisen alle kuuluu koulutukset, niin
henkil6kohtaiset kuin koko henkil6stéa koskevat. Inspiraatio kategoriassa on my6s
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yhtend osana muutama suurempi tapahtuma, minka tarkoituksena on olla palkinto
henkil6ille, jotka ovat tehneet hyvia tyota viimeisen vuoden aikana.

Saimme tehtiviksi kahden muun kanssa tehdd koulutusryhmin inspiraatio kategorian
palkinto matkalle danestyslomake. Lomakkeen tarkoitus on, ettd lomake jaetaan koko
henkilostolle ja heidan pitad valita omasta mielestdan henkild, joka on ansainnut lipun
alan suureen tapahtumaan ja antaa perustelut miksi valitsivat juuri hinet. Lomakkeen
vastaukset tulee nakyviin esimiehille, jotka lopuksi katsovat ketka ovat saaneet eniten
aania tai hyvia kommentteja minki jalkeen he paittivit yhdessa ketka lahtevat
tapahtumaan. Teimme adnestyslomakkeen Google Forms:illa. En ollut ennen kayttanyt
Google Forms:ia, minka takia piti hetken aikaa katsoa mita kaikkea on mahdollista
tehdi. Teimme ddnestys lomakkeesta yksinkertaisen. Aidnestyslomakkeessa valitaan
henkil6, minka jalkeen lomakkeessa on kommentti osio mihin kirjoitetaan perustelut.
Lopukst liitin lomakkeen Google Sheet:iin minne tulee kaikkien vastanneiden
kommentit.

Perjantain 10.5.2019

Piivin tavoitteet:
Piivin tavoitteena minulla oli saada viimeisteltya display-tuotannon workshop videon

leikkaus loppuun

Piivin tehtivit:
Tille paivalle ei ollut asiakas tehtivid, niin keskityin tekemiin workshop videon
leikkausta.

Aamulla jatkoin display-tuotannon workshopissa kuvatun videon leikkaamista, koska
minulla ei ollut tille paiville merkattu mitain asiakas toitd. Video tehtiin 9:16
kuvasuhteeseen. Ensimmaiisessd versiossani kuvan yla- ja alareunassa oli mustat palkit
koska video oli kuvattu 16:9 kuvasuhteessa. Esimieheni halusi, ettd videosta poistetaan
mustat palkit. Tein uuden version missi tein videon niin, ettd videossa ei ollut mustia
palkkeja. Jouduin skaalaamaan kuvaa niin, ettd mustat palkit poistuvat. Kun skaalasin
kuvaa niin kuvasta jii aika paljon kuvaa pois. Koska kuvaa lihti pois paljon, piti valita
mitd kuvaa pitad ndyttda, ettd katsoja silti ymmartdd mitd videossa tapahtuu. Vaikka
kuvaa lahti aika paljon pois, niin skaalaaminen ei vaikuttanut paljoa loppu tulokseen.
Tein muutamaan kohtaukseen niin, ettd kuva litkkkuu sivulle, ettd saan kaiken
tarpeellisen nakyviin leikkauksessa. Kun olin saanut skaalattua kuvan, lisdsin videoon
taustamusiikin. Minulle oli annettu muutama eri kappale vaihtoehdoksi mista valita
tausta musiikki. Kun olin paittinyt minun mielestini sopivan tausta kappaleen leikkasin
kappaleen oikean mittaiseksi. Tein tausta kappaleeseen leikkauksen niin, ettd alku osa
kappaleesta soi hitaammin ja loppu osa kappaleesta nopeammin. Tausta kappaleen
lisidmisen jilkeen tein videoon vield virimiarittelyn. Lisdsin videoon filtterin ja sdddin
kirkkautta, varjoja ja kohokohtia niin, ettd video ndyttdd paremmalta ja selkeAmmalta.
Kaikkien muutosten jilkeen lihetin uusimman version videosta esimiehelleni néytille.

Viikkoanalyysi

Alkuviikko alkoi samoissa merkeissa kuin muutama viime viikko. Asiakastoita riitti
paljon tehtiviksi ja yhtend pdivana tein myos tyoparini toitd, koska tyoparini oli
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kdymissd koululla Turussa. Loppuviikosta asiakastéiden mairi hiljeni ja ei ollut paljoa
toitd. Jatkoin Photoshopin harjoittelua, kun ei ollut asiakastoita.

Maanantaina jatkoin Oddlygoodin bannereiden tekemistd, jotka jdivit kesken viime
viikolta. Bannerit oli hyviksytty asiakkaalta perjantaina, joten tein loput versiot samalla
tavalla kuin olin perjantaina ensimmadisen tehnyt. Sain tiistai aamuna tehtya bannerit
valmiiksi. Oddlygoodin bannereiden jilkeen sain tehtavaksi X-lehden bannerit. X-
lehden banneriin haluttiin yksin kertainen animointi. Bannereihin haluttiin animointi
minkilaista en ennen ollut tehnyt, banneriin haluttiin niin, ettd kuva tulee “kolosta”,
mitd varten minun piti miettia, miten saan toteutettua sen koodissa. Tein banneriin
kaksi kuvaa paillekkiin, ettd sain animaation ndyttimain niin, ettd kuva tulee ”kolosta”.
Kun olin saanut ratkaistua ongelmani, niin loput sain tehtya loput versiot bannereista
nopeasti. Keskiviikkona sain tehtiviksi tehda tyoparini bannerit, koska tyoparini oli
kaymassa Turussa koululla. Bannerit olivat todella yksin kertaiset ja muutaman
muutoksen jilkeen tyoparini koodiin sain tehtya bannerit nopeasti valmiiksi.
Keskiviikon jalkeen asiakastoita ei enéda ollut, joten kéytin aikani harjoittelemalla
Photoshopia Skillshare:n kurssilta (Adobe Photoshop CC — Essentials Training
Course). Sain tehtya kurssin viimein loppuun. Loppuviikon tein display-tuotannon
workshopissa kuvatun videon leikkausta ja muokkaamista.

Banneri-tuotanto talld viikolla oli melko yksinkertaista ja vanhan toistamista, mutta X-
lehden bannerissa tuli vastaan uusi asia mita en ollut ennen tehnyt. Maskasin banneriin
kuvan niin, ettd se nayttaisi, ettd kuva tulee kolosta”. Banneria oli kiva tehda, koska sai
vahian miettid, miten onnistun tekemain art directorin ehdotuksen mukaisen bannerin.
Bannereista tuli omasta mielestini todella tyylikkaat.

Tein talld viikolla videon leikkausta. Sain palautettua hyvin mieleen taas, miten
Premiere Pro toimii ja opin uusia ominaisuuksia ja tyylejd videota leikatessa. Videota
leikatessa piti my6s alussa valita mitd materiaalia kdytin kuvauksesta ja miten paljon
alkuperiista videota pitdd leikata niin, ettd se sopii hyvin kokonaisuuteen. Alkuun
katsoin kaikki materiaalit lapi, minka jilkeen valitsin mielestidni parhaat. Kun tiesin mita
kaytin, lajittelin materiaalit omaan kansioon, ettd minun on helpompi kayttia niitad kun
alan leikkaamaan ja editoimaan videota. (How to Edit Video for Beginners: An
Introduction) Kiytin videossa dani efektejd, mitd en ollut hirvedsti enne kdyttinyt.
Aliniefektien kiyttimisti oli kiva miettid ja kokeilla erilaisia, miten mikikin efekti toimii
eri tilanteessa. Lisdsin videoon my0s taustamusiikin, mitd en ollut ennen tehnyt.
Taustamusiikkia tehdessd jouduin tutkimaan hetken, miten saan tehtyd musiikin niin,
ettd musiikki on alussa hidas ja lopussa nopea ja miten teen temmon vaihtoon efektin,
ettd se muutos on sulava. (8 Tips For Editing Music In Premiere Pro) Nopeus ja
efektin muutos ei ollut vaikea tehdd. Musiikki piti vain nopeuttaa tai hidastaa
ddniraidasta ja leikata siitd kohtaa, missd haluaa sen vaihtuvan. Leikkaus kohtaan piti
lisasti liitos milld tehtiin leikkauksen viliin niin, ettd toinen osa musiikista alkaa
sulavasti soimaan.

Sain tehtyi Skillshare:n Photoshop kurssin (Adobe Photoshop CC — Essentials Train-
ing Course) loppuun. Kurssin loppuvaiheessa kaytiin lipi mitd uudistuksia Photoshopin
uusimapaan version on tullut ja miten uusia muutoksia voi kayttad hyvaksi. Kurssi oli
todella hyvi ja kattava Photoshopin harjoitteluun ja sain kurssista paljon irti. Olen
nykyiin todella paljon tietoisempi, miten Photoshop toimii ja miten saan tiettyji asioita
tehtyd, jos on tarve.
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3.9 Seurantaviikko 9

Maanantai 13.5.2019

Paivin tavoitteet:
Piivin tavoitteena oli kehittaa omaa osaamista.

Piivin tehtavit:
Talle paivalle et ollut asiakastoita.

Maanantai alkoi koko talon yhteiselld aamupalaverilla. Taman vitkon aamupalaveri oli
tarkoitettu suurimmaksi osaksi téiden ndyttoon ja katseluun, koska emme olleet
muutamaan viikkoon ehtineet katsoa uusimpia toitaimme. Katsoimme kolme eri tyota
lapi, missa mukana olleet kertoivat mita projektissa oli tehty, mitd ongelmia on ollut ja
minkilaisen vastaanoton projekti on saanut. Aamupalaverin jalkeen siirryimme
tiimikohtaisiin palavereihin. Kdvimme palaverissa lipi jokaisen timan hetkisen
tyotilanteen ja mita pitda tehda talld viikolla. Display-tuotantoon ei ollut viela
maanantaina tiedossa asiakastoita.

Viikkopalaverin jalkeen minulla ei ollut ty6tehtivia, joten ajattelin kerrata javascriptia.
Aloin katsomaan youtubesta Traversy Median |S Crash Course:a (JS Crash Course).
Kurssin aitheena oli kdyda lipi javascriptin perusteet tiivistetyssa muodossa. Kurssilla
kaytiin alkuun ldpi javascriptin muuttujat, data tyypit, jonot, ryhmit, miten J[SON toimii
ja lopuksi konditionaalit. Kaikki edelld mainitut asiat olivat minulle jo entuudestaan
tuttua, mutta kaikki ei ollut ihan hirvedn hyvin muistissa tai en ollut sisdistinyt miten
joku toimii. Kurssi antoi hyvin kertauksen javascriptin perusteisiin.

Tiistai 14.5.2019

Piivin tavoitteet:
Piivin tehtdvind oli oma kehittiminen ja Xn bannerin teko.

Piivin tehtivit:
Tille paivalle oli asiakastyéna Xn mobiili banneri.

Heti aamusta jatkoin JS Crash Course:n katsomista youtubesta (JS Crash Course).
Minulla oli videosta jiljelld vahin alle puolet ja loput atheet videolla oli funktiot ja
miten tehdd funktio ES6 tyylilld. Funktioiden jilkeen videossa kaytiin lipi, miten DOM
toimii. Lopuksi videossa tehtiin pieni appi, missi kirjoitettiin yhteen lomakkeeseen nimi
ja toiseen sdhkoposti ja kun painoi nappia, tiedot tulivat lomakkeen alle nakyviin.
Appin teossa sai hyvin ymmairryksen, miten kiyttdd muuttujia ja miten funktioita
kiytetddn oikeissa tilanteissa. Minulla on aina ollut ongelmia ymmartda, miten kiytin
funktioita oikeissa tilanteissa, minka takia kurssin kertaus funktioista oli minulle hyva.

Iltapdivistd sain tyotehtdviksi Xn mobiilibannerin tekoon. Mobiilibanneriin tuli
erilainen animaatio kuin normaalisti ja oli kiva pddstd tekemdin uudenlaista banneria.
Bannerin idea oli, ettd bannerin keskelld juoksee hahmo, minka alla on rullaa
juoksumatto. Katsoimme alkuun esimieheni kanssa, miten animaatio olisi jarkeva
toteuttaa, minka jilkeen aloin leikkaamaan kuvia Photoshopista. Photoshopissa oli noin
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25 kuvaa juoksevasta hahmosta, joista oli tarkoitus tehdd juoksu animaatio banneriin,
mutta koska bannereissa on kilotavuraja, niin kaikkia kuvia ei voi kayttda. Tein alkuun
10 kuvan gif:in Photoshopissa, minka avulla ndin mita kuvia tarvitsen, ettd juoksu
animaatio nayttda luontevalta. Paiadyin lopuksi ottamaan gif:in ulos Photoshopista ja
laitoin sen banneriin. Tein saman juoksu matolle, juoksu mattoon tuli vain kolme
kuvaa. Naytin esimiehelleni banneria, mutta totesimme, etta gif:eissa jad reunat
epitasaisiksi. Paddyimme sithen, ettd animaatio pitad tehda HTML5 canvas elementilla.
Etsin Googlesta tutorialin, miten tehda animaatio kuva spritesta (Create a sprite anima-
tion with HTML5 canvas and javascript). Sprite on kuva sarja missa on monta kuvaa
perikkiin. Tein alkuun Photoshopissa 10 kuvan spriten. Tein koodiin javascriptin
tutorialin ohjeiden mukaisesti ja muutin koko ja frame méaritelmit sopimaan omaa
spriteani. Kun olin saanut tehtya juoksu animaation animaation aloin tekemiin samaa
juoksumatolle. Tein alkuun juoksumatosta spriten Photoshopissa ja vein sen banneriin.
Javascript oli sama juoksumatto animaation, piti vain vaihtaa arvot oikeiksi
juoksumatto sprited varten. Kun juoksu animaatio ja juoksumatto animaatio oli valmiit
naytin bannerin uudelleen esimiehelleni.

Keskiviikko 15.5.2019

Paivan tavoitteet:
Piivin tavoitteena oli saada Xn mobiilibanneri valmiiksi.

Paivan tehtavat:
Xn mobiilibannerin tekeminen valmiiksi.

Jatkoin heti aamusta Xn mobiilibannerin tekemistd. Minulla oli nyt animaatio valmiina,
mutta juoksu animaatio oli vahin nykivid, mika johtui siitd, ettd tekemani spriten framet
ei menneet sulavasti. Aloin tekemaidn Photoshopissa uutta sprited. Otin samat 10 kuvaa
mitd aikaisemminkin ja katsoin mika kuvista aitheutti nykimisen. Paadyin lopulta
ottamaan viimeisen kuvan pois, ja tasoittamaan kuvien vilit tasaisiksi. Nyt animaatio oli
sulava. Seuraavaksi minun piti saada lopetettua animaatio 30 sekunnin kuluttua sen
alusta. Minun javascript osaamiseni ei ole niin hyvi, joten jouduin miettimain aika
kauan, miten saan lopetettua animaation. Pyysin lopulta kollegaani auttamaan.
Kollegani tutki hetken koodia ja selitin hinelle mita tapahtuu missikin kohtaa. Tamain
jalkeen kollegani kokeili hetken, ettd miten mikékin funktio toimii ja lopulta hin teki
uuden muuttuja mikd madritteli sen, ettd animaatio loppuu tietyn frame mairin
taytyttyd. Kollegani avun jalkeen tein samat muutokset juoksumatto animaatiolle. Nyt
olin saanut bannerin animaation valmiiksi ja se toimi niin kuin pitadkin, eli juoksu ja
juoksumatto animaatio pyorii 30 sekuntia, minki jalkeen animaatio loppuu. Lopuksi
minun piti vield pienentdd kuvien kilotavu mairai, ettd sain bannerin sille maérittyyn
kilotavu rajaan. Kilotavu raja kyseiseen mobiilibanneriin oli 100 kilotavua.
Kompressoin molemmat spritet kahteen kertaan ja muut kuvat kerran. Sain bannerin
koon tiivistettyd 85 kilotavuun, eli banneri meni loppujen lopuksi helposti alle rajojen.
Lihetin mobiilibannerin projektipaallikolle ja hin lihetti sen asiakkaalle. Asiakas
hyviksyi bannerin ja laitoin bannerin paketin eteenpdin. Banneria oli kiva tehdd, koska
se oli erilainen kuin normaalisti teemme ja piti opetella uutta, ettd sai tehtyd bannerin.

Torstai 16.5.2019

Piivin tavoitteet:
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Piivin tavoitteena oli tehda asiakastyo6t.

Piivan tehtivit:
Piivan tehtidvina minulla oli ottaa talteen Framery:n sivustolta sisaltoa.

Sain aamulla tehtaviksi kirjata ylos sisiltoa Google Doc:iin Framery:n sivustolta.
Sivustolta piti ottaa heidin Q&A sivuston tekstit ylos ja tehdad Doc:iin teksti muutokset
toisesta dokumentista, missa oli uusitut tekstit. Kun olin saanut tekstit taytettya
Doc:siin taytyi ne viela kategorisoida omiin kategorioihinsa.

Iltapaivalld harjoittelin javascriptia lisad. Tein Traversy Median videosta (JS Crash
Course) uudelleen Appin kertaukseksi. Vaikka olin jo aikaisemmin tehnyt saman, niin
nyt pystyin syventymaan paremmin ja sain hyvaa kertausta, miten ja mitd varten asiat
tehtiin.

Perjantai 17.5.2019

Piivin tavoitteet:
Pidivin tavoitteena oli saada tehtyd Framery:n sisillot kirjattua ylos

Piivin tehtivit:
Piivin tehtdvini oli tehdd Framery:n sisillon kirjaus Google Doc:iin valmiiksi ja
suunnitella kesajuhlia.

Framery:n sisallon merkitsemiseen tuli muutoksia. Jatkoin aamusta sisallon
kirjoittamista. Sisalto piti vield tuoda vanhasta Google Doc:ista uuteen ja jirjestda
sisalté oikeisiin kategorioihin. Kun vanha teksti oli tuotu, piti vield lisita teksti
muutokset Word:istd Doc:iin ja merkata uudet tekstit punaisella, etta asiakas nikee mitéd
muutoksia teksteithin on tehty.

[tapiivalld pidimme kesdjuhlaXkunnan kokouksen. Kokouksessa atheena oli paivin
suunnittelu. Kdvimme lapi, miten kesdjuhla tulee kulkemaan. Katsoimme aikataulut
lihdolle, miten paljon aikaa voi kayttad tietyissa paikoissa ja milloin pitaa siirtya
seuraavaan paikkaan. Kun olimme suurin piirtein saaneet aikataulun kuntoon aloimme
miettimdin ohjelman sisdltéad tarkemmin. Meilld on Vallisaaressa kierros missa on
rasteja ja meidédn piti kehittdd rasteille erilaisia tehtdvid tai kysymyksid. Alun perin
rastien oli tarkoitus olla vain kysymyksid, mutta halusimme, etti on myos muunlaisia.
Suunnittelimme rasteille tehtavat ja maarasimme rasteille rastienpitajit. Rastien
paitosten jalkeen katsoimme vield, ettd mitd pitdd vield tilata ja paljon budjettia vield on
jaljelld. Saimme melkein kaiken tarpeellisen tilattua, ainoat tavarat miti emme tilanne oli
sellaisia, mité pitdd kdyda itse hakemassa.

Viikkoanalyysi

Tama viikko oli taas hiljaisempi kuin muutama viime viikko. Asiakast6itd minulla oli
tehtdvini tilld viikolla Xn mobiilibannerin ja loppu viikosta kitjasin ylos Framery:n
sisdlt6d heiddn sivuiltaan. Vapaalla ajalla kehitin omaa osaamistani. Katsoin alku
viitkosta kertaukseksi youtubesta JS Crash Coursen (JS Crash Course). Video oli loistava
kertaus javascriptiin, mitd ei ole tullut tehtya niin aktiivisesti hetkeen. Videolla kéytiin
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ldpi alusta asti mikd javascript on ja mitd silld voi tehda. Videolla oli mukana myo6s
esimerkkejd, mitd tein videon ohessa.

Tdimin vitkon ehdottomasti paras ty6 oli Xn mobiilibanneri. Mobiilibanneriin haluttiin
hahmo, joka juoksee juoksumatolla. Animaatio oli erilainen kuin normaalisti teemme
bannereihin. Minun piti miettid alkuun, miten monta kuvaa tarvitsen, ettd juoksu
animaatio toimii luonnollisen nakoisesti ja sen jilkeen piti miettid miten minun
kannattaa ottaa kuva ulos Photoshopista. Paadyin tekeméan kuvan missi on
yhdistettyné perakkiin yhdeksan juoksu kuvaa. Kuva vietiin banneriin, ettd kuva saatiin
litkkumaan, piti tehda HTML5 canvas ja koodata canvas javascriptilld. Luin titd varten
tutorialin (Create a sprite animation with HTML5 canvas and javascript), minké avulla
sain tehtya banneriin juoksu animaation. Kun sain juoksu animaation toimimaan, tein
saman juoksumatolle. Banneria oli kiva tehdi ja opin tekemian animaation HTML5
canvasia ja javascriptid kiyttden. HTML5 canvas on HTML elementti, minka avulla
voidaan piirtad grafiikkaa Javascriptilld.

Sitd voidaan kdyttdd esimerkiksi diagrammojen piirtimiseen, valokuvayhdistelmien tekemiseen,
animaatioiden luomiseen ja jopa ajantasaiseen video-kisittelyyn. ( Canvas,

https:/ /developet.mozilla.org/fi/docs/HTML/Canvas)

Loppuviikosta kirjoitin ylos Framery:n sisaltod. Olen jonkin verran kirjoittanut ylos eri
sivuilta sisalto, joten tdima oli tuttua hommaa. Framery:n sisdlt6a kirjottaessa vain tuli
muutamia ongelmia matkassa, koska alkuun ei oltu ihan varma, miten ne halutaan
laittaa Doc:iin. Olin ottanut jo kaiken yl6s, kun tuli paatés, miten ne merkataan.
Muokkasin Doc:in korjausten mukaan niin, ettd kaikki tekstit saivat oman kategoriansa.
Taman jalkeen tuli viela lisdys, ettd vanhoja teksteja halutaan muuttaa ja ne on merkattu
toiseen Doc:iin. Otin uuden sisallon ja siirsin ne uuteen ja merkkasin muutetut teksti
punaisella.

3.10 Seurantaviikko 10

Maanantai 20.5.2019

Piivin tavoitteet:
Tamain pdivin tavoite oli harjoitella Vue.js sovellukehysta.

Paivan tehtaviat:
Tehda X-lehden some videoihin muutoksia

Maanantai alkoi tuttuun tapaan koko henkil6stén aamupalaverilla. Jokaisen tiimin
esimiehet olivat viime viikolla kiymassi Lontoossa koulutuksessa. Koulutuksessa he
olivat tehneet kurssin nimeltd Clifton Strenghts. Clifton Strenghts on ty6kalu missa
henkil6 tiyttad kyselyn ja minké perusteella tySkalu lajittelee sinut vahvuutesi mukaan.
Tyokalua auttaa tiyttimadn tiimit eri vahvuuksia omaavilla henkil6illd niin, ettd
ryhmissd on niin tekij6itd kuin ajattelijoita. Kdvimme yhdessi lipi toimitusjohtajamme
profiilin, ettd saimme késityksen minkilaisia analyyseja testi antaa. Kaikkien
tyotekijéiden on tarkoitus tehdd tyokalu ennen kesiloman alkua. Tyokalun
esittelemisen jilkeen katsoimme yhden tyon. Ndimme presentaation mistd projekti on
lahtenyt ja mihin se on paitynyt seka kaikki vili vaiheet projektin aikana.
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Aamupalaverin jilkeen siirryimme tiimi kohtaisiin palavereihin. Kavimme
tiimipalaverissa lapi kaikkien tyotilanteen ja tilla viikolla tyost6on tulevat tyot. Display-
tuotanto puolelle ei ollut viela tiedossa asiakas toita.

Aamupalaverin jilkeen aloin harjoittelemaan lisia Vue.js sovelluskehyksen kayttoa.
Luin Tania Rascian artikkelin (Getting Started with Vue), missa hian opettaa alusta
alkaen Vue.js sovelluskehyksen kiyton. Artikkelissa kaytiin alkuun lapi, miten Vue.js
asennetaan ja miten luodaan uusi projekti. Projektin luomisen jilkeen kaytiin lipi Vue.js
projektin tiedosto rakenne. Seuraavaksi artikkelissa aloitettiin rakentamaan pientd
applikaatiota. Applikaation tekeminen kaytiin vaihevaiheelta ldpi ja selitettiin, miksi nain
tehtiin. Applikaatio oli yksinkertainen. Applikaation idea oli vain, etta sithen pystyi
lisadmaan henkilon, muokkaamaan henkil6a ja poistamaan henkilon. Artikkelista sai
hyvan ymmairryksen, miksi jokin asia tehtiin ja mihin se vaikuttaa.

tapaivilld sain tehtdviksi muokata X-lehden some videoita. Videot haluttiin 4:5
kokoon. Aikaisemmat videot olivat tehty neli6iksi eli 1:1. Videoin muuttaminen 4:5
tarkoitti sitd, ettd minun piti skaalata kuvat uudestaan ja vaihtaa animoitujen
elementtien paikkaa, ettd ne néyttivit hyvilta uudessa suhteessa. Kun olin
ensimmaiseen saanut tehtya muutokset, olivat loput helppo tehdi, kun pystyin
ottamaan paikkojen arvot ensimmaisestd videosta.

Tiistai 21.5.2019

Paivan tavoitteet:
Edistia kesdjuhlan ilmetta.

Piivin tehtivit:
Piivin tehtdvind minulla oli edistda kesdjuhlan ilmettd, tehdéd esimiehelleni kooste tihian
mennessi tehdyisté toistd ja mennad extraksi ndyttelemaan musiikkivideoon.

Jatkoin aamulla kesdjuhlan ilmeen suunnittelemista. Menimme tyOparini kanssa
suunnittelemaan minké nikoisia haluamme tehdi kesdjuhlan korteista ja muista
jacttavista papereista. Suunnittelimme ensin, minkéd niakoisen teemme julisteesta missé
lukee kaikkien ryhmien jasenet. Seuraavaksi suunnittelimme, ettd minkalaisen
diaesityksen teemme kesdjuhlan huutokauppaa.

Suunnittelun jilkeen aloitin tekemdin esimiehelleni presentaatiota. Presentaation idea
on niyttda esimiehelleni kooste ty6tehtivistini mitd olen tehnyt tihdn mennessid Bob
the Robotilla ja missi tehtivissd olen ollut mukana. Otin viimeisimmistd tekemistini
bannereista ruudunkaappaus videota. Viimeistelin videot Premiere Pro:ssa oikean
kokoisiksi ja leikkasin ne sopivan mittaisiksi. Liitin bannereista tehdyt videot keynote
presentaatioon. Presentaatiossa kerron miti eri tehtivid olen tehnyt display-
tuotannossa, web kehittdjina ja muita ty6tehtivia.

Iltapdivastd minulla oli kuvaukset. Olin lupautunut meneméin musiikkivideoon
extraksi. Extra on henkil, joka on videoissa taustalla ilman repliikkejd. Menimme
musiikki videon kuvauksiin loppu piiviksi. Meitd oli yhteensa kuusi extraa ja olimme
kaikki samassa roolissa. Saimme asusteet paikan paalld ja ohjeistuksen mitd tulemme
tekemiin videossa. Meidin osuutemme kuvaus kesti noin kaksi tuntia. Kuvaus sujui
sulavasti.
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Keskiviikko 22.5.2019

Piivan tavoitteet:
Piivin tavoitteena oli edistdd kesdjuhlaa.

Paivin tehtavat:
Paivin tehtivina oli edistaa ja suunnitella kesdjuhlaa.

Aamulla aloitimme kesédjuhlan palaverilla. Kivimme palaverissa lidpi timin hetkisen
tilanteen ja mita vield pitad tehda. Naytimme tyGparini kanssa suunnitelmamme ilmeistéd
mitd olimme tehneet ja kerroimme mita olemme viela tekemissda. Mietimme yhdessa,
miten rastit tullaan toteuttamaan ja mikéd on niiden sisalt6 tarkalleen. Teimme myo6s
listan rastien pitajista ja miten rastin kierrosta.

Saimme tyOparini kanssa tehtiviksi tehdd ulkoasut kortteihin, pistetaulukkoon ja
ryhmalappuihin. Olin jo tehnyt ryhmalappuja valmiiksi, mutta jatkoin jéljella olevien
tekemista. Tein ryhmalapuista A4 kokoisia. Kun olin saanut ryhmalaput tehtyi tein
huutokauppaan korttien ulkoasua. Korteista tein pelikorttien kokoisia. Toteutin
ulkoasut Photoshopilla.

Torstai 23.5.2019

Paivan tavoitteet:
Edistia kesdjuhlia

Piivin tehtivit:
Suunnitella kesédjuhlia ja tehda kesédjuhliin ulkoasua.

Aamulla jatkoin kesdjuhlan ulkoasun tekemisté. Jatkoin korttien tekemista
Photoshopilla. Kortit tein niin, ettd keskelle tuli otsikko ja sen alle selitys mita kortti
tekee. Otsikon ylapuolelle toin korttia kuvastavan kuvan ja kiytin Photoshopin
sekoitustilaa, ettd sain kuvan nayttimaan silta, ettd se olisi ’poltettu” korttiin. Tein
kortteihin my6s takakannen. Takakanteen tuli reunukset ja keskelle vektori logo. Logo
tuli samalla tapaa takakanteen kuin kuvat korttethin.

Kun olin saanut kortit valmiiksi vein kortit InDesign:iin. InDesign:ssa asettelin kortit
omille sivuille ja jokaisen kortin viereen takakannen. Tulostamisessa piti asettaa
InDesign niin, ettd se tulostaa molemmin puoleisesti kuvat. Tulostin muutaman testin,
ettd ndin toimiiko asetukset. Muutaman testin jilkeen sain asetukset kuntoon ja kortit
onnistuivat niin kuin pitikin. Tulostuksen jilkeen leikkasin vield korteista valkoiset
reunat pois.

Perjantai 24.5.2019

Piivin tavoitteet:
Edistdd mahdollisimman pitkille kesédjuhlia.

Piivit tehtavit:
Tehdi kesédjuhlien valmisteluita niin paljon kuin ehtii.
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Jatkoin kesédjuhlien suunnittelua ja ulkoasun tekemista. Viimeistelin ryhmaien laput
valmiiksi. Tein ryhmien laput niin, ettd jaoin dokumentin kahtia, kirjoitin ryhmin
numeron ja nimen ja asettelin sen puoliskon keskelle. Tekstin alle toin ryhmin nimeen
sopivan kuvan ja Photoshopin sekoitustilalla tein kuvasta taustakuvaan sopivan virisen.
Kopioin tekstin ja kuvan ja vein ne toiselle puoliskolle dokumenttia, kadnsin ne ympari
ja asettelin keskelle puoliskoa. Kun olin saanut valmiiksi kaikki ryhmalaput vein
tiedostot InDesign:iin ja tein kaikille omat sivut. Asetin tulostimen tulostamaan kaikki
omalle sivulle ja ilman takakantta. Tulostuksen jalkeen leikkasin taas ylimédardiset reunat
pois.

Ryhmailappujen teon jilkeen aloin tekemiin rastille ”Alias” -kortteja. Tein alias
korteista A5 kokoisia ja jokaiseen korttiin tuli 10 selitettavaa kysymysta. Tein
dokumentista A4 kokoisen ja jaoin sen kahtia. Kortteihin tuli ylos otsikko ja vasempaan
laitaan numeroidut kysymykset. Kun olin saanut kortit valmiiksi siirsin tiedostot
InDesign:iin, asettelin kortit omille sivuille ja tulostin kortit. Tulostuksen jalkeen
leikkasin taas ylimaaraiset pois korteista.

Seuraavaksi aloin tekemaidn huutokaupan diaesitykseen kuvia. Kuvien ideana oli esittaa
kaupattava tavara humoristisella tavalla. Kuviin tein otsikon keskelle yl6s ja sen
alapuolelle kerdsin aiheeseen liittyvid kuvia. Kuvat olivat kohtalaisen nopea tehda,
koska tarkoitus oli tehda kuvista vihan kompelon nakoisia, niin kuvien syvaamiseen ei
tullut kaytettya hirvedsti aikaa, vaan nopeasti vain syvasi kuvat mitkd sen vaati ja asetteli
kuvaan. Kun olin saanut kuvat tehtya, lihetin ne ty6parilleni, joka asetteli ne keynote
diaesitykseen.

Viikkoanalyysi

Viikko oli todella hiljainen asiakastoiden suhteen. Alkuviikon X-lehden some videoiden
muokkaamisen jilkeen minulle ei tullut yhtdan asiakas toitd. Kaytin timén viikon
pitkilti kesdjuhlien edistimiseen. Alkuviikosta sain kehitettyd vihin omaa osaamistani.
Opettelin Vue.js sovelluskehysti. Vue.js sovelluskehys artikkeli (Getting Started with
Vue) antoi hyvin kuvan, miten sovelluskehys toimii ja miké sen idea on. Artikkelin
jalkeen on hyvi lihted harjoittelemaan lisdd sovelluskehyksen kayttod. Aloitin oman
Vue.js projektin, ettd saisin paremman kasityksen, miten sovelluskehys toimii. Kiytin
omaa projektia tehdessa tukena Tania Rascian artikkelia muistin virkistykseksi ja sen
takia, ettd teen alusta alkaen asiat oikealla tavalla. (Getting Started with Vue — An
Overview and Walkthrough Tutorial). Vue.js oppiminen olisi avuksi tyossasni, koska
devaajamme haluavat siirtyd kdyttimédan Vue.js kun tilanne sen sallii. Hankkimalla
osaamista Vue.js voisin pddstd mukaan projekteihin missd kiytetddn kyseista
ohjelmistokehystd miki tarkottaisi sitéd, ettd pddsisin tekemain laajemmin
kampanjasivuja ja muita web-sivu toteutuksia. Vue.js ei ole relevantti minun timin
hetken tyokuvaani, koska projektini ovat niin pieni, ettd hy6td Vue.js kdytosta olisi
mititon ja oikeastaan vain hankaloittasia sekéd hidastaisi ty6tini. Tavoitteena on tehdd
Vue.js kiyttien sovellus, minka avulla voin todistaa sisdistineeni miten Vue.js kdytetddn
ja miten se toimii.

Tilld viikolla tuli tehtyi paljon Photoshopilla t6itd, kun edistin kesédjuhlien ulkoasua.
Vaikka asiat mitad Photoshopilla tilld viikolla tein oli melko yksinkertaisia, niin oli se
hyvai toistoa, miki tekee Photoshopin kiytostd luontevampaan, kun pikakomennot ja
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muut perusasiat alkavat tulemaan lihasmuistista. Suurimmaksi osaksi tein
Photoshopissa syvdamista, kaytin sekoitustiloja ja maskasin. Photoshopin lisaksi talla
viikolla tuli kdytettya InDesign:id, minka kanssa en ole hirvean tuttu. Opin tuomaan
InDesign:ssd Photoshop tiedoston niin, ettd se asettuu suoraan sivulle, eikd kuvaa
tarvitse erikseen suurentaa tai pienentaia. Opin my6s, miten asettelen sivut oikein ja
tulostan kaikki omille sivuille. Aluksi minulla oli ongelmia saada tulostettua kortit
kaksipuolisiksi, mutta eri asetuksia kokeilemalla ja tyoparilta apua pyytamalla onnistuin
saamaan kortit kaksipuolisiksi.

Tein vitkon atkana myos keynote presentaatiota. Olen kdyttanyt hyvin vahin keynote
ohjelmaa, minka takia tekeminen oli alkuun aika hidasta. Ohjelmaa ei ole vaikea kayttaa
ja ohjelmasta saa hyvin kiinni, kun vain kokeilee miten voi muokata eri dioja. Liitin
presentaatioon videoita ja kuvia. Meilld on Bob the Robotin ilmeelld tehty keynote
presentaatio pohja, mita pitaa kayttaa aina kun tekee presentaatiota. Presentaatio
pohjasta 16ytyy monia eri variaatioita presentaation dioille esimerkiksi sielld on valmiiksi
puhelin, naytt6 ja lippari, milld on helppo kuvastaa, vaikka nettisivua presentaatiossa.
Diaesityksen teko on vield kesken, mutta diaesitykseen tulee dia missa kerron
tyOtehtavistani ja rooleistani, dia missa naytan tekemiani bannereita ja videoita, dioja
missd naytan tekemani kampanjasivut ja lopuksi vield kerron asiakkuudet kenen kanssa
olen ollut tekemisissa.
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4 Pohdinta ja padtelmit

Kun aloitin harjoitteluni Bob the Robotilla minulla oli tietoa ohjelmoinnista ja sen
erilaisista muodoista, mutta ei niinkdin taitoa. Osasin tehdd perus web-sivut, mutta en
mitddn isompaa ja laajempaa sovellusta. Harjoitteluni jalkeen olen kehittyny
ohjelmoinnissa, mutta en ithan sithen pisteeseen mita olin ajatellut. Télld hetkelld pystyn
kohtalaisen helposti tekemain perus web-sivut mika on responsiivinen ja hyvan
nakoinen. Osaan myos julkaista sivut ja tehda sivulle tarvittavat toimenpiteet ennen
julkaisua esimerkiksi metatagit ja linkkien ohjaukset. Olen oppinut tekeméin koodistani
selkedampia ja tehdessini teen koodaamisen paljon jirjestelmallisemmin kuin ennen.
Nyt teen alkuun aina HTML valmiiksi. Kun HTML on valmis aloitan toteuttamaan
Javascriptilld tehtavia osia. Lopuksi teen tarkemmat sijoittelut ja ulkonakéseikat CSS
tiedostoon.

Vaikka padasiallinen tyotehtiavini pyori ohjelmoinnin ymparilld ja se oli mita varten
Bob the Robotille tulin, opin kuitenkin paljon muuta ohjelmoinnin ymparille. Sain
paljon oppia erilaisista graafisista tyokaluista, videoiden editoinnista ja animoinnista.
Piivikirjassakin monesti mainitsen opetelleeni Photoshopin kiyttoa ja sitd opin
kayttamédan kohtalaisen hyvin. Ennen Bob the Robotille tuloani en ollut kuin
muutaman kerran kayttinyt Photoshopia ja nyt pystyn tekemaan perusasiat helposti ja
monia vihin haastavampia kohtalaisen hyvin. Photoshopin opettelu oli vapaaehtoista,
mutta tavallaan vaadittavaa, koska sitad kuitenkin kdytin melkein paivittdin. Tosin
paivittiinen Photoshopin kiytto oli useasti vain kuvien vientid, mutta valilld oli
tilanteita kun taitossa oli jokin kohta mika piti muokata niin, ettd sen sai sovitettua
paremmin bannereihin tai muuhun mihin taitto oli tulossa. Photoshopin lisaksi opin
kayttaimain Illustratoria. Illustratoria en opetellut varsinaisesti, vaan sitd mukaan kun
sitd tarvitsi kayttad. Osaan silti paremmin kéyttda Illustratoria kun tullessani ja nykyédan
pystyn toimimaan Illustratorin kanssa ilman, ettd jokaiseen kohtaan pitai etsid
internetistd apua. Videoiden teko ja animointi oli minulle aivan vierasta enne tuloani
Bob the Robotille. En ollut koskaan tehnyt mitdd videoita tai muokannut niitd. Opin
kuitenkin leikkaamaan videoita ja ymmirtiméin enemmain kuvaamisesta editoinnin
ohella. Osaan kiyttdd Premiere Pro:ta nykyiin perus tehtiviin hyvin ja saan silld
minulta vaaditut tehtivit tehtyd. Animointia en ollut my6skaian ennen tehnyt, mutta
videoita editoidessa taytyi myo6s vililld animoida, minka kautta opettelin perus
animointia. Animointiin kdytin After Effectsid ja nykyidan olen sen kanssa sujuva.
Pystyn tekemiin minulle mairityt tehtivit. Innostuin myos vapaa-ajalla tekemiin
animointia. Harjoittelin vapaa-ajallani After Effectsin kiytt64 ja tein Bob the Robotin
Instagramiin tarroja Bob the Robotin teemalla. Tarroja tehdessd opin my6s kayttimaian
Illustratoria, koska tein kaikki grafiikat Illustratorilla ja animoinnin tein After
Effectsilla.

Ohjelmointia tehdessi joutuu kiyttimain paljon googlea, koska asiaa on niin paljon,
ettd kaikkea el voi muistaa tai osata seki aina tulee jokin uusi ongelma mihin ei ole
ennen tormannyt. Olen ollut aina aika huono hakemaan ohjelmointiin liittyen ohjeita
internetistd, mutta Bob the Robotilla ollessaani se tuli péivittdin vastaan, mistd syystd
opin ja opettelin etsimddn paremmin tietoa ongelmiini. (How to approach any coding
problem?) Opettelin ymmairtdmdin paremmin mikd ongelmani oli ja miten sitd pitaisi
alkaa selvittaimain. Kaytin artikkelissa mainittuja viittd kohtaa ongelman selvittimiseen.
Ymmarrinko kysymyksen taysin? Pystynko kertomaan ongelmani maallikolle? Kuinka
tulosta vaaditaan? Mikd on tulosten ulostulo? Pystynké erittelemiin joitain moduuleita
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tai osia ongelmasta? Onko minulla tarpeaksi informaatiota? Jos ei, yrita ymmartaa
kysymys uudestaa. Niitd kysymyksid kdyttden onnistuin kaventamaan ratkaisun
hakutuloksia huomattavasti ja olin tietoisempi mika ongelmani on ja mita haluan siitd
selvittda. Ohjelmoinnin ulkopuolella opin my6s ratkaisemaan ongelmat helpommin ja
opin kysymiin kolleegoiltani apua.

Ongelmanratkaisun lisaksi opin jirjestelmallisyytté. Jarjestelmallisyydelld tarkoitan sitd
kun esimerkiksi sain uuden tehtdvan tai projektin, niin opin kdymain lapi mita kaikkea
tehtavan suorittamiseen tarvitaan ja mita minulta pyydetain. Jos tehtavinannossa oli
puutteita opin pyytimain tarvittavat tiedot, ettd pysytin toteuttamaan oman roolini
tehtavassa. Kun tehtava tuli tein jarjestelmillisesti kansio rakenteen jokaiselle projektille
samalla kaavalla kuin muihinkin. Tein kansion aina kyseisen asiakkaan kansion alle ja
sielld oikean kuukauden kansion alle. Projekti kansioon tein materiaalit kansion ja kuvat
kansion ja jos oli muite elementteja tein niille omat. Tama jarjestelmallisyys auttoi
suuresti kun valilla taytyi kaivaa joitakin vanhoja projekteja esille, niin tiesin aina missé
ne ovat.

Piivikirjamuotoisen opinnaytetyon aika olen oppinut seuraamaan omaa kehitystani.
Oman kehityksen huomaaminen on vililld vaikeaa, mutta paivikirjaa kirjoittaessa olen
huomannut, ettd esimerkiksi muutama viikko sitten Photoshop tuotti ongelmia ja nyt
pystyn tekemiéin sen avulla sujuvammin jo t6itd. Péivakirjaa tehdessa huomaa my6s
miten paljon tai vahan sitd on oikeasti tehnyt toita tai kehittinyt omaa oppimista. Uutta
tietoa on myos tullut péivakirjaa varten hankittua, kun on analysoinut omaa
tekemistaidn erilaisia artikkeleita kayttien.

Opinndytetyota tehdessiani huomasin mikd minua oikeasti kiinnostaa ja mihin haluan
laittaa aikaani enemman. Mainostoimisto elimai oli minulle uutta kun aloitin sielld. Kun
olin vajaan vuoden ollut mainoalalla huomasin miten paljon minua kiinnostaa erilaiset
asiat talld alalla. Vaikka pédasiallinen roolini oli tehdd ohjelmointia niin huomasin, ettd
nautin enemmain kun péddsen tekemain graafisia toitd, videoita ja animointia. Paivakirjaa
kirjoittaessani huomasin my®os, ettd olen opiskellut edellamainittuaja huomattavan
maarin paivikirjan kirjoittamisen aikana. Olen todella iloinen, ettd 16ysin itsestini
puolen miti en ole enne hy6dyntinyt. Graafista suunnittelua tulen kdyttiméan jatkossa
tyOssini aina tein sitten web-sivuja, animaatioita tai videoita. Kivointa on huomata se,
ettd nditd kaikkia voi kdyttdd hyvin yhteen. Ohjelmoinnissa pystyy hyodyntimain
animointia ja video editointia yhtd hyvin kuin graaffista suunnittelua, se vain tuo lisid
vapautta tekemiseen kun osaa tehda laajemmin. Tulen varmasti jatkossa kiyttdmaiin
kaikkia erikseen ja yhdessi, miki tulee olemaan todella hyva asia nykymaailmassa, missa
tuntuu, ettd yksi taito ei endi riitd vaan pitdd osata vihi kaikkea.

Piivikirjan tekemisen jatkoksi voisin tutkia syvemmin miten ohjelmointia, graaffista
suunnittelua, animointia ja videoita voisi kidyttid paremmin yhteen ja miten hyodyntda
sitd tulevissa tyGtehtdvissa tai projekteissa. Kaikki yllimainitut taidot ovat
nykymaailmassa todella kiytinno6llisid, koska niilld pystyy vaikuttamaan juuri niilla
alustoilla, milld ihmiset nykypaivind liitkkuu. Haluan kehittii itsedni niin, ettd pystyn
hy6dyntimidin oppimiani taitoja yhdessi. Télld hetkelld taitoni edelld mainittujen
suhteen on kuinteki todella alkuvaiheessa, mutta kovalla opiskelemisella ja
kiinnostuksella uskon pédsevini pisteeseen, missi voin hyodyntia kaikkia yhden
atkaisesti.
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Tyoni analysointia olen hyodyntanyt siten, ettd olen huomannut, miten paljon kaytin
aikaa tietyn asian opettelemiseen tai kertaamiseen. Tama on pistinyt minut miettimaan
miten voisin tehokkaammin opetella ja oppia haluamani asian. Tai miten voisin
ratkaista ongelmani helpommin. Analysoidessani ei lihteitd paivikirjaani olen my6s
oppinut monia uusia taitoja mitkd ovat syventineet oppimistani kyseiseen tietoon tai
taitoon. Paivikirjaa kirjoittaessa olen my0s 16ytanyt paljon uusia ldhteita ja sivustoja
mista hankkia tietoa. Olen my6s ymmartinyt miten paljon apua paivakirjan
kirjoittamisesta on oman oppimisen suhteen. Piivakirjaa kirjoittamalla huomaa
helpommin oman kehittymisen ja tulee kerrattua omaa tekemistdan vield uudestaan ja
useasti sitd alkaa miettimaan uudesta nakokulmasta, mika voi vililla tuoda johonkin
ongelmaan ratkaisun.
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