LA

KIITOKSET Z ‘ 7 "51 -
/ i A A
. . A : (NS
Suuret kiitokset rahoittajille Pohjois-Pohjan-
maan liitto, Oulun kaupunki, Nokia, Oulun
seudun ammattikorkeakoulu, Oulun lédninhal-
litus, Floobs, MIR Services, Polar ja Oulu Innova-
tion sekd yhteistyokumppaneille VTT, Octopus,
Finnish Mobile TV / Forum Virium, Digita, p 7 4 ’ ; .
Teosto, Oulun musiikkivideofestivaalit, Tapahtu- S e ;/ /,,/ //////////// %/ Y
ma.tv / Mix Media, Helsingin kaupunginteatteri, ' o v l

Spinefarm Records, Oulun Liikekeskus, Oulun ‘
kaupunginteatteri, 45 Special, lIK!-kauhuelo-
kuvafestivaalit, Taikuri Joni Pakanen, Nordisk
Panorama, Klaffi Tuotannot, JPS Production,
Krunni Production, Pro Piknik Festivals ja Mo-
biililiiga.

N

Eveliina Haataja

Timo Jokiniemi

Jussi Kangasoja
Karoliina Lehmikangas
Kimmo Paajanen
Hilkka Suvanto

Kiitokset kuuluvat myés Neo Arenan projekti-
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ta: Ulla Alakangas, Alexander Bethke, Eveliina
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Lehmikangas, Veli-Heikki Mddttd, llkka Ollakka,
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llman teitd Neo Arena ei olisi ollut yhtddn 4 v ’
mitcidin. Tervetuloa uudelle areenalle! Viestin kulkeutuminen yha useammassa kanavassa;yha,tuseam- ,v ‘
paan paatelaitteeseen merkitsee tiedon ja viihteen entista parempaa saatavuutta ja erilaisten : ' 3 |
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Kadessasi on Tyokalupakki, joka tarjoaa valineita onnistuneeseen monikanavajakeluun. Neo " - Sl sa"HO ntu OttaJ an o pas Uusl | | € areenol | | e

Arena -hankkeessa seka insinodrit etta sisallontuottajat ovat rinta rinnan raivanneet bittivii-
dakkoa toimivaksi menikanavaymparistoksi. Hankkeessa tekniikan ja kulttuurialan ammatti-
laiset.ovat perehtyneet toistensa.nikokulmiin, jotka nostavat monikanavatuotannosta esiin
hyvin erilaisia, joskin onnistumisen kannalta yhta tarkeita seikkoja. Julkaisun avulla eritaus-
taiset informaatioalan ammattilaiset pystyvat kayttamaan yhteista terminologiaa, mika on
onnistuneen yhteistyon edellytys.
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Julkaisua voivat hyodyntaa kaikki monikanavajakelusta kiinnostuneet: niin sisallontuottajat,
insinodrit kuin alan oppilaitoksetkin.
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JOHDANTO

Monikanavaisuus mullistaa mediamaailmaa ja muuttaa tapaa harjoittaa liiketoimintaa sisallontuotan-
non ja teknologian saralla. Sisdllontuotantoyritysten, joiden asiakkaana ovat tahan asti olleet valtakun-
nalliset tai alueelliset televisiokanavat, on viimeistaan nyt korkea aika miettid potentiaaliaan uusien
liiketoimintamallien kehittdmiseen. Perinteisen television rinnalle on jo syntynyt uusia mahdollisuuksia
esimerkiksi videosisaltojen jakeluun: internet- ja mobiilitekniikat toimivat jo nyt sisallon valittdjana.
Erona perinteiseen jakelutekniikkaan on maailmanlaajuinen markkina-alue: internet toimii lahes kaik-
kialla maailmassa ja myds mobiiliteknologia on levinnyt joka maailmankolkkaan. Teknologiayritykset
ovat jo pitkdan tehneet tyota videosisaltdjen jakelun mahdollistavien tekniikoiden parissa. Teknologia
on jo olemassa, endd puuttuu sisaltd. Ratkaisu tahdn yhtdloon 10ytyy pohtimalla, kuinka sisélto ja tek-
nologia saadaan toimimaan kaupallisesti potentiaalisella tavalla.

Taman julkaisun tarkoituksena on avata tatd yhtdl6a. Avaamme hankkeesta saatujen kokemusten poh-
jalta usein mystiseltd tuntuvia asioita, kuten monikanavajakeluun liittyvia tekijanoikeuksia, toimilupia,
lakeja ja sadadoksida. Tuomme esiin myos hankkeessa opittuja tuotannollisia asioita sekd monikanavaisen
sisdllon tuotantoprosesseista saatuja oppeja. Alan ammattilaisia hamaavasta kuvasuhdeasiastakin on
esitetty oma, yksityiskohtainen selvitys.

Sisdllontuottajien ja teknologian osaajien joukosta saattaa I0ytya myos yrityksid, yksittdisia henkiloita
tai ryhmittymid, jotka harkitsevat oman jakelukanavan perustamista esimerkiksi internetiin ja mo-
biiliin. Heille tama teos on tarkoitettu alustavaa pohdintaa varten ja tietolahteeksi kanavatoimintaan
perustuvien liiketoimintasuunnitelmien laatimista varten. Internetissa sisallon jakaminen ja julkinen
esittdminen on toimilupavapaata, joten oman jakelukanavan perustaminen lakeja ja ohjeita noudatta-
en on tdysin mahdollista jopa pikaisellakin aikataululla.

Lukijalle tulevat taman julkaisun mydta tutuiksi alaan liittyva siséllollinen ja tekninen terminologia
sekd erilaiset kdsitteet, jotka saattavat himmentda monia uuteen alaan tutustujia. Terminologian ym-
martaminen on erittdin tarkedd, koska teknologian ja sisillon osaajien tulee jatkossa pystya toimimaan
yhdessa ja puhua samaa kielta.

Oulussa, 22.4.2008

Kimmo Paajanen
projektipaallikko
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Neo Arena on oululaisen huippuosaamisen Neo Arena -hanke koostuu kolmesta padosasta:
yhteenliittyman X-Poliksen karkihanke, johon

on sitoutunut huomattavan laajasti alueen yri- 1. Projektinhallinta

tyksid ja julkisyhteisoja. Neo Arena -hankkeen 2. Sisdllon ja palveluiden tuotanto monika-
kokonaisbudjetti on noin kaksi miljoonaa euroa. navaymparistoon

Tahan mennesséd hankkeeseen on osallistunut yli 3. Kanava eli sisallon kerdys, jatkojalostus ja
30 sisallontuotannon, teknologian ja t&k-tyon jakelu eri medioihin

ammattilaista. Neo Arena -kanava on saavutta-
nut parhaimmillaan 6000 uniikkia ip-osoitetta
yhden nettiin ja mobiiliin striimatun tapahtuman
aikana. Luku on Qstock-festivaaleilta Oulusta
vuodelta 2006.

JAKELUKANAVAT

Broadcast
DVB-T
DVB-C

: l\

P Mobiili
SISALLONTUOTTAJAT GPRS
3G
WLAN
FM
Radio
Visual Radio G
Kuva 1. Neo Arena -kokonaisuus
Oheinen piirros havainnollistaa Neo Arenan Hankekokonaisuus on varsin laaja ja sisiltaa
sisdllontuotantomallia ja prosessia, jossa sisillon-  paljon haasteita. Taman vuoksi koko hanke on
tuottajat tuottavat kuvaa, d4dntd ja tekstid, joka miellekarttaa avuksi kdyttden jaettu erillisiin tyo-
keratdan, arkistoidaan ja jatkojalostetaan Neo paketteihin, jotka on esitetty kuvassa 2.

Arenan tuotantojarjestelmassa eri jakeluteihin ja
valineisiin sopivaksi. Jakeluteind voivat olla digi-tv,
mobiili-tv, internet, langaton ldhiverkko, matka-
puhelinverkot seka fm-radio.

1. Neo Arena -hankekokonaisuus
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Tyopaketti 2:
Sisdllon ja palveluiden tuotanto
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Kuva 2. Neo Arena -hanke tyopaketteihin jaet-
tuna.

Projektin paitavoitteena on luoda vapaasti hyo-
dynnettava, monikanavaisen sisallon jakeluun
tarkoitettu testaus- ja kehitysymparisto seka luo-
da uusia palveluita ja sisdltoformaatteja. Projekti
tutkii ja kehittai erilaisten sisaltojen ja palvelujen
soveltuvuutta monikanavaymparistoon seka
kehittaa sisallon tuotanto- ja jakeluprosesseja
vastaamaan monikanavaisuuden asettamia
vaatimuksia. Sen tarkoituksena on edesauttaa

12 SISALLONTUOTTAJAN TYOKALUPAKK

Tyopaketti 3: .
Kanava
toteutus
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Tyopaketti 4:
Monikanavaisen jakeluymparlston

Neo Arena ‘

v |
| Tydpaketti 5:
Tulosten julkaiseminen

ja levitys

monikanavaisuuden mahdollistamaa siséltoliike-
toimintaa toimialan yrityksissa. Tahdn on pyritty
jarjestamilla aidolla kayttdjakunnalla kentta-
testejd, jotka ovat kattaneet niin sisallon kuin
tekniikan tutkimisen kuin myos kuluttajakayt-
taytymisen tutkimisen. Tama julkaisu on tulosta
tyopakettien 1-3 testituloksista ja sen tarkoitus
on toimia monikanavaisen sisallontuotannon
apuvilineena.
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Hilkka Suvanto

2.1 Mika monikanavajakelu?

Tervetuloa monikanavajakelun villiin lanteen!

Monikanavaisuus voi tarkoittaa laajemmassa
yhteydessa miltei mita tahansa valitysverkkoja,
joissa samaa ohjelmavirtaa voi liilkkua samanai-
kaisena ja muuttumattomana tai varioituna ja
optimoituna seka stream- etta download-poh-
jaisena erilaisiin paatelaitteisiin katsojan
yhteyspyynndsta tai ilman sita.

levittaminen,
lahettaminen, valittaminen?

Neo Arenan toiminnan
yhteydessa monikanavajakelulla
tarkoitetaan sisallon tai palvelun eli kanavalla
esitettdavien ohjelmien jakelua stream-tekniikalla
yhtaaikaisesti useassa eri formaatissa useaan eri
paitelaitteeseen yhdesta ohjelmalahteesti (esi-
tyspalvelimella sijaitsevasta intermediate-tiedos-
tosta). Pditelaitteeseen saapuva vilitysformaatti
riippuu sisdllon tai palvelun tilaajan eli katsojan
yhteyspyynndstd. Kdytannossa tama tarkoittaa
sitd, ettd Neo Arena -kanavan katsoja klikkaa ka-
navan nettisivulta omaan laitteistoonsa sopivaa
stream-linkkia, josta lahetys aukeaa.

Alla on johdatus erilaisiin ohjelmien valitysmuo-
toihin ja niihin liittyviin lupa- ynna muihin asioi-
hin seka lakikasittelyyn kansallisella tasolla.

Esittaminen on sitd, etti tiettyyn paikkaan
keraantyneelle yleisolle esitetdan tietty sisiltd
niin, ettd yleison edustajat eivat voi vaikuttaa
esittdmisen ajankohtaan tai paikkaan (esim. elo-
kuvateatteri, konsertti).
Esittaminen, Levittiminen on
ohjelman tai sisallon
fyysisten tallenteiden
jakamista yleison saata-
viin (esim. filmikopiot teattereihin ja dvd-kopiot
vahittaismyyntiin ja vuokraukseen).

Lihettaminen on esimerkiksi alueellisessa tai
valtakunnallisessa verkossa ohjelman saattamista
kyseessa olevan vilineen ja verkon paitelaittee-
seen niin, ettei yleison edustaja voi vaikuttaa
siihen, mitd sisdltod lihetyksessa tulee (lineaari-
nen ldhettaminen, esim. radio- ja tv-lahetykset).
Ohjelman seuraaja siis itse tarttuu ohjelmavir-
taan kiinni.

Vilittaminen on siséllon saatavilla pitdmista
johtimitse tai johtimitta niin, etta yleison edus-
tajan tulee aktiivisesti hakeutua tarjotun sisallon
pariin (esim. videopalvelu internetissa). Termi
viittaa lahinna videoarkistopalveluihin.

Download
Download tarkoittaa palvelimelta

pddtelaitteelle suuntautuvaa datalii-

kennettd. Vrt. upload.

Upload

Upload tarkoittaa pddtelaitteelta
palvelimelle suuntautuvaa datalii-
kennettd. Vrt. download.

Streamload

Streamload tarkoittaa tiedonsiir-
totekniikkaa, jossa esim. videota
el tarvitse ladata, vaan se "virtaa”
pddtelaitteeseen striimind eli

tasaisena virtana. Toisin kuin down-

load-toiminnosta, streamloadista ei
synny tallennetta.

Intermediate-tiedosto
Intermediate-tiedosto on oh-
jelmatiedoston master-kopio,
josta voidaan transkoodata eri
jakeluformaatteihin optimoituja
tiedostoversioita.

Neo Arena -projekti toimi tyopakettien 1-3 aikana lupien ja
sopimusten kannalta kahtalaisessa roolissa: esitys(valitys)toimintaa
tutkittiin ja kehitettiin lahettajayhtion nakokulmasta, kun taas
omaa ohjelmatuotantoa ja siihen liittyvaa tutkimusta tehtiin

sisallontuotantoyhtion roolissa. Tassa luvussa esitellaian eri

2.1.1 Sisallon valittaminen

‘ . o~ A Ndin ollen Neo Arena -hankkeen sisalla sopi-
internet- ja mobiiliverkoissa

musteksteissd ja kuvauksissa on yleensa kaytetty

termid valittad, kun on tarkoitettu sisallon jaka-

Laki- ja lupateksteissi erilaisista sisallon jakami- mista ja termia lahettas, kun kyseessa on suora

sen tavoista kdytetdan eri kasitteitd. Yksinkertais- ohjelma (suora lihetys). Yleisesti on kuitenkin

viranomaisten, edunvalvontajarjestojen ja tahojen vaikutuksia
netti- ja mobiili-tv-toimijan arkeen seka ohjelman lahettdjan
ettad sisdllontuottajan nikokulmasta.

tettuna kdsitteet tarkoittavat seuraavaa: puhuttu esittdmisest3, kun on haluttu rinnastaa

ohjelmien ldhettaminen tv-esittamiseen.

16 SISALLONTUOTTAJAN TYOKALUPAKKI 2. luvat, lait, pelisaannot, sopimukset




Video on Demand

Video on Demandilla (VoD) tarkoi-
tetaan videoarkistoa, josta katsoja
voi joko verkossa tai vuorovaikuttei-
sessa televisiojdrjestelmdssd valita
haluamansa videotiedoston katsot-
tavaksi vapaavalintaisena ajankoh-
tana. Neo Arenan VoD-palvelussa
videotiedosto vdlitetddn katsojan
pddtelaitteeseen suoratoistona eli
striimind ilman latautumista.

2.1.2 Monikanavajakeluun
lifttyvia rajoituksia

Talld hetkelld maamme lainsdadanto (tai juuri
mink&an ei-diktatuurisen valtion lainsaadanto)

ei rajoita yksityisen kansalaisen harjoittamaa
internet-ldhettamista tai sisdllon lataamista
internet-verkkoon (upload). Useat nykyiset kau-
palliset palvelut toimivatkin yksityisen henkilon
tuottamalla ja/tai lataamalla sisillolla (YouTube,
Floobs, Facebook jne.). Internetissi sisillon jaka-
miseen tai julkiseen esittamiseen ja levittamiseen
ei siis tarvita erillista toimilupaa. Samoin GPRS- ja
3G-mobiiliverkkojen kautta sisdllon jakaminen on
sallittua ilman viranomaisen valvontaa. Valtakun-
nallisen mobiilitelevisioverkon (DVB-H) lupakay-
tanto esitelldan luvussa 2.2.

Kaiken internetiin tai muihin yhteysverkkoihin
siirrettdvan ohjelmamateriaalin tulee kuitenkin
olla lakien mukaista, eikd materiaali saa loukata
kolmannen osapuolen taloudellisia tai moraalisia
tekijanoikeuksia. Tarkemmin kaikkien kuvaoh-
jelmien sisaltod koskevista rajoituksista voi lukea
rikoslain 17. luvusta (§17 - §20). Neo Arena -ka-
navan ohjelmapolitiikkaa rajattiin itsesaantelyn
nimissa myos niin, ettei aikuisviihdettd, uskonnol-
lisia tai poliittisia sisdltoja valiteta.

18 SISALLONTUOTTAJAN TYOKALUPAKKI

2.1.3 Monikanavaisuuden
hajanainen toimijakentia

On huomattava, ettd Neo Arena toimii tutkimus-
hankkeena hieman eri metodilla kuin talla hetkel-
|3 internetissa ja mobiiliverkoissa ohjelmasiséltoja
tarjoavat toimijat. Neo Arenan elinkaaren aikana
tormadttiin muutamaan kaupalliseen toimijaan,
jotka toteuttivat lahinna erilaisten tilaisuuksien
ja kokousten kuvaus- ja striimauspalveluja. Tama
toiminta muistutti Neo Arenan tutkimustuo-
tantoja Call for Creative Futures, Lehdisto-
tilaisuudet (Helsingin kaupunginteatteri ja
Oulun kaupunginteatteri), Nordisk Panorama
-seminaarit, Northern Game Conference ja
Mindtrek-etiluento.

Muista tuotannoista valityskanaviltaan poik-
keavassa Studio Live -konseptissa Neo Arena ja
Radio Rockpolis (oululaisen Rockpolis-hankkeen
internet-radiokanava) tekivit yhteistyota myos
itse ohjelman toimittamisen ja toteuttamisen
puitteissa. Radio Rockpoliksen ldhettama suora
radio-ohjelmavirta oli perdisin samasta ohjelma-
lahteesta kuin samanaikaisesti Neo Arenan eri
lahetysverkoissa nakyva kuvallinen versio ohjel-
masta. Radioon paatyva audiostriimi irrotettiin
Neo Arenan ldhetysjarjestelmasta audiomikse-
riltd. Talloin ohjelma oli monikanavaisesti jaossa
kuutena eri internet-videostriimind, kahtena
mobiili-videostriimind seka yhtena internet-au-
diostriimina.

Monikanavaisuuden monimuotoisuus nakyy
palveluntarjoajien konseptien erilaisuutena ja
erilaisten toimijoiden tai tekniikan soveltajien
toimintatapana. Neo Arenan ohella toimivia net-
ti- ja mobiilibroadcastereita on suorastaan lukui-
sia, mutta harvat keskittyvat tarjoamaan sisaltoja
seka internetin etta mobiiliverkkojen vilityksella.
Suurimmalla osalla toimijoista internet- ja mo-
biilivalittiminen ei ole myoskaan paaasiallista
toimintaa tai paatulonlahde. Osa toimijoista on
yksittdisia tuotantoyhtidita, jotka promotoivat
tulevia ensi-iltojaan esittamalla trailereita ynna
muuta markkinointimateriaalia netissa. Toinen
ryhma on sanoma- ja iltapdivélehtien nettitelevi-
siot, jotka valittavat uutisaiheisiin liittyvia vide-
oita lisdarvopalveluna (video on demand). Niilla
tahoilla saattaa olla tuotteita myds matkapu-
helimeen tilattavaksi, mutta kyse ei ole juuri sa-
mantyyppisestd monikanavaisuudesta, jota Neo
Arena tutkii ja toteuttaa. Muutamia kaupallisia
sekd netti- ettd mobiilipuolella ohjelmaa ldhetta-
vid toimijoitakin on syntynyt. Naista yksi tuottaa
sisaltoja myos Diggari-kaapelidigikanavalle. Sen
lisaksi lukuisa tutkimushankkeiden ja opetukseen
liittyvien palvelujen joukko tarjoaa mediasisaltoja
nettisivuillaan. N&itad muita toimijoita on esitelty
luvussa 4.

Valtakunnallisessa keskustelussa monikanavai-
suutta on kasitelty talla hetkelld Idhinnd DVB-H-
verkon ja digitaalisen televisioverkon (DVB-T tai
DVB-C) samanaikaisena ja muuttumattomana

lahetystapana (simulcast). Sen sijaan Neo Arena
lahettdd ohjelmaansa vain monikanavajakeluna,
eli "padkanavaa” tai "alkuperaista kanavaa” ei ole.
Monikanavajakelu toimii siis padpalvelumuoto-
na, eika lisaarvona kuten valtakunnan tv-verkon
toimijoilla. Neo Arena -hankkeen tydpaketissa 6
onkin suunniteltu aktiivisesti toteutettavan myos
DVB-H-lahetyksia.

Tatd raporttia kirjoitettaessa, alkuvuodesta 2008,
on jo kehittynyt erilaisia ja uusia palvelumuo-
toja. Tv-yhtiot ovat esimerkiksi hankkineet lisaa
oikeuksia esittdd ostamansa jaksot pikauusin-
tana myos netissg, tai yhtio valittda ulkomaisen
menestyssarjan uusia tuotantokausia maksua
vastaan internetissa, kun sarjan aiemman tuotan-
tokauden jaksot saavat vasta tv-ensiesityksiadn
Suomessa (Hot from U.S., Nelonen). Tama
onkin hyva esimerkki siitd, kuinka perinteinen
broadcast-maailma joutuu joustamaan uusien
tekniikoiden my6ta. Kotimainen broadcaster
joutuu kilpailemaan amerikkalaisen lahett3jayh-
tion kanssa sarjan suomalaisen fanin ostopaa-
toksesta: maksaako katsoja ohjelman katselusta
tekstitettynd suomalaisen kanavan nettisivuilta
vai tekstittdmana alkuperdisen lahettdjayhtion
nettisivuilta. Valitettavasti ndissa palveluissa
monikanavaisuuden idea jaa usein puuttumaan:
esimerkiksi Nelosen palvelu toimii ainoastaan
Windows-kayttojarjestelmassa tietylla selain +
player -yhdistelmalla.

DVB-jarjestelma (-C, -H, -S, -T)
Suomessa on kaytossd eurooppalai-
nen DVB-jdrjestelmd (Digital Video
Broadcasting). Digitaalitelevision
ldhetykset voidaan ldhettdd joko
maanpddllisen ldhetysverkon
(DVB-T, Terrestrial), kaapeliverkon
(DVB-C, Cable) tai satelliitin (DVB-S,
Satellite) kautta. DVB-H (Digital
Video Broadcasting - Handheld)

on digitaalisten televisiolihetysten
standardi matkapuhelintyyppisic
likkuvia pddtelaitteita varten.
Standardi pohjautuu kuluttajille
tutuksi tulleeseen DVB-T:hen siscl-
tden kuitenkin merkittdvia teknisici
edistysakelia mm. huomattavasti
(maksimissaan jopa 90%) pienenty-
neen virrankulutuksen, mobiliteetin
tuen ja IP-pohjaisuuden. IP-pohjai-
suus mahdollistaa internetistd tuttu-
Jjen palveluiden tarjoamisen myos
likkuvaan padtelaitteeseen.

Simulcast

Simulcast merkitsee ohjelmavirran
ldhettdmistd yhtdaikaisesti ja muut-
tumattomana "pédkanavan” liséiksi
Jjossakin toisessa ldhetysverkossa,
esim. RadioNovan ohjelmavirran
ldhetystd FM-radiossa ja interne-
tissd tai YLE TV1:n ohjelmavirran
léihetystd DVB-T, DVB-C ja DVB-H-
verkoissa.
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3G

3G (third generation) tarkoittaa niin
kutsutun kolmannen sukupolven
matkapuhelinteknologioita. Néin
ollen ensimmidiisen sukupolven (1G)
teknologioita olisivat analogiset
standardit ja toisen sukupolven (2G)
digitaaliset standardit (esim. GSM).
Kdsitteen on luonut ITUn (Interna-
tional Telecommunication Union)
televiestintdsektori. Sen mukaan
3G-matkapuhelimien tulee tukea
multimediapalveluja, suuria bittino-
peuksia, likkuvutta eri verkoissa ja
maissa sekd pystyd madrittdmddn
pddtelaitteiden maantieteellinen
sjainti.

GPRS

GPRS (General Packet Radlio Server)
on GSM-verkossa toimiva paket-
tikytkentdinen tiedonsiirtopalvelu,
Jota yleensd kéytetddn internet-
yhteyden muodostamiseen mat-
kapuhelimen tai GPRS-sovittimen
avulla. Palvelun pakettikytkentdisyys
tarkoittaa tiedonsiirtomenetelmdd,
jossa siirrettivd data jaetaan pienik-
si IP-paketeiksi. Paketit lihetetddn
nopeasti kanavassa, joka varataan
siirrolle vain sen tarvitsemaksi
ajaksi.

2.2 DVB-H-verkko ja toimilupa

2.2.1 Taustaa

DVB-H-verkko on mobiili-tv-verkko, jonka ohjel-
matoiminnan kdynnistamiseksi valtion tasolla on
jo tehty téssa kappaleessa esiteltdvia toimia. Osa
valtakunnan kanavista ldhettddkin jo rinnakkais-
ldhetysta (simulcastia) DVB-H-verkossa. Verkon
rakentaminen on edennyt porrastetusti vuosien
2006-2007 aikana alkaen Suomen suurimmista
kaupungeista, ja tulevaisuudessa laajentuminen
vain jatkuu. Tulee kuitenkin muistaa, ettd DVB-
H ei ole yleisnimitys mobiili-tv-verkolle, vaan
kyseessa on vain yksi tiedonsiirtoteknologia.
DVB-H-ldhetykset eroavat 3G- ja GPRS-ldhe-
tyksista siing, ettd DVB-H-verkossa kaikkiin vas-
taanottimiin lahetetdan yhdesta tai useammasta
lahteesta radiotaajuuksilla taysin samaa signaalia
— siis valtakunnan televisioldhetyksen tapaan.
Radiotaajuuksilla lahetettiessa "tiedonsiirtokais-
taa” riittad yhtd monelle vastaanottajalle kuin
lahettdvan linkin peittoalueella vain on. GPRS- ja
3G/UMTS-tiedonsiirrossa taas jokainen vastaan-
ottava paatelaite kuluttaa kaistaa ohjelmaldhe-
tyksen koon verran.

Yhdysvalloissa on kdytossa DVB-H-standardia
vastaava verkkoteknologia nimeltdadn MediaFlo.
Lisdksi on olemassa ainakin DMB- ja MBMS-
standardit. Suomessa (ja Euroopassa) digitaa-
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linen tv- ja radioliikenne pohjautuu kuitenkin
DVB-standardeihin (DVB-T ja DVB-C), joten
mobiilitelevision kehitys on nahtavasti havaittu
luontevaksi aloittaa samasta standardiperheesta.
Matkapuhelinmalleista DVB-H-vastaanottimilla
varustettuja on toistaiseksi vahan, muita standar-
deja tukevia malleja ei juuri ollenkaan Suomen
markkinoilla. Matkapuhelinvalmistaja Nokia on
vahvasti panostamassa juuri DVB-H-verkkoon
sopivien padtelaitteiden valmistukseen.

Loppuvuodesta 2005 Liikenne- ja viestintami-
nisterio laittoi liikkeelle lausuntopyynnon, joka
koski LVM:n (liikenne- ja viestintaministerio)
tyoryhman esitysta televisio- ja radiotoiminnas-
ta annetun lain (774/1998) 7 § muuttamiseksi.
Esityksen tarkoitus oli edistda (DVB-H-verkossa
toimivan) mobiilitelevision ympdrille syntyvaa
liiketoimintaa. Lausuntapyyntd osoitettiin valta-
kunnallisille televisio- ja radiotoiminnan eri nako-
kulmia edustaville tahoille ja jarjestaille. Esityksen
padlinjat olivat seuraavat:

- Koska alalle toivotaan useita toimijoita, Viestin-
tavirasto myontdisi DVB-H-television ja -radion
toimiluvat kevennetysti (vrt. perinteisen televisi-
on toimilupamenettely).

- Jo valtakunnallisesti DVB-T- tai DVB-C-verkkojen
toimiluvan haltijan ei tarvitsisi maksaa erillista
toimilupamaksua lahetyksensa samanaikaisesta
ldhettamisestda muuttumattomana DVB-H-ver-
kossa.

- Televisiotoimintaa koskevaan lainsdddantoon
perustuvat rajoitukset ja suojan taso sailyisivat
samana siirryttdessa uusiin teknologisiin ratkai-
suihin (ohjelmien sisaltd ja ldhetysajat suhteessa
alaikaisten suojeluun sekd mainonnan sijoitteluun
ja etiikkaan).

- Valtioneuvoston myontaman digitaalisen toimi-
luvan nojalla televisio- tai radio-ohjelmistoja voisi
lahettdad samanaikaisesti ja muuttamattomana
my6s DVB-H-verkossa maksamatta erillisia teki-
janoikeuskorvauksia.

Lausuntopyynndn palautti yhteensa 48 eri tahoa
(lueteltu liitteessa 2). Tarkemmin aiheeseen voi
tutustua pyytamalld lausuntopyyntokokoelman
liikenne- ja viestintiministerioltd (Annetut
lausunnot DVB-H-tydryhman raportista, doku-
mentin tunniste: UPL 170 — DVB-H-lausuntoyh-
teenveto).

Teknisten tahojen edustajat kritisoivat esitysta
yhteen tekniikkaan sidottuna ja myonteisend
yhdelle monista jo olemassa olevista tekniikoista.
Tekijanoikeusjarjestot vastustivat ehdotusta sopi-
musvapautta rajoittavana: tekijoiden on voitava
perusoikeussuojansa mukaisesti sopia teostensa
jakelun ehdoista aina, kun syntyy uutta teosten
kayttoa. Jos lahetysoikeussopimuksissa ei ole
nimenomaisesti ja yksiselitteisesti sovittu uusista
jakeluteistd, ne eivat voi myoskaan niita kattaa.
Esitysluonnos sisalsi usean tekijanoikeusjarjeston
mielestd myos sellaisia ehdotuksia ja perusteluita,
jotka ovat voimassa olevan kansallisen ja kan-
sainvalisen tekijanoikeus- ja kilpailuoikeuslain-
saadannon vastaisia. Tekijanoikeusjarjestot eivat
myoskaan nahneet esityksen lisdavan liiketoimin-
taa nimenomaan sisdlléntuotannon alalla, jota
he edustavat. Yhteisesti tekijanoikeusjarjestojen
esiintuoma argumentti oli se, ettd televisio- ja

radiotoiminnasta annettavalla lailla ei voida
puuttua perustuslailla turvattuun omaisuuden
suojaan — eli tdssa tapauksessa tekijanoikeutta
koskevaan suojaan. Mobiilitelevision riitatilan-
netta analysoitiin ja uutisoitiin laajasti mediassa
kevadn ja kesan 2006 aikana.

Lopulta 12.12.2006 Eduskunta hyvaksyi liikenne-
ja viestintaministerion lakiesityksen seuraavalla
huomautuksella:

"Eduskunta edellyttdd, ettd hallitus omalta osal-
taan ryhtyy toimenpiteisiin tekijcinoikeuskysymyk-
sissd olevien tulkintaerimielisyyksien ratkaisemi-
seksi pikaisesti perusteellisessa laajapohjaisessa
valmistelussa olemassa olevan tekijénoikeusjcir-

jestelmdn puitteissa.” (Eduskunnan vastaus 238/2006
vp, htepy//www.eduskunta.fi/faktatmp/utatmp/akxtmp/
ev_238_2006_p.shtml)

Liikenne- ja viestintaministerion lakimuutos tuli
lopulta voimaan muilta osin 1.1.2007 alkaen.

Opetusministerio teki eduskunnan antaman
tehtavan mukaisesti selvityksen tekijanoikeusky-
symyksesta tammi- ja huhtikuun vilisen3 aikana
2007. OPM:n selvitys valmistui toisen lausunta-
pyyntokierroksen jalkeen 24.8.2007. Selvityksessa
suhtaudutaan vakavasti televisio- ja radiotoi-
minnan kdynnissa olevaan kehitysvaiheeseen:
monikanavaistumiseen. Selvityksen alkulehdilla
todetaan, ettd samanaikainen "alkuperdinen
lahettaminen” eri teitd (kanavia) pitkin on tullut
jaadakseen. Lisaksi mainitaan, etta lahetystekni-
nen tallentaminen on ldhetys- ja muun vilitystoi-
minnan valttamaton edellytys ja tilauspohjainen
ohjelmien saatavilla pito alkuperdisen lahetyksen
jalkeen on jo miltei normaalikdytant6 isommilla
toimijoilla. Nama tihinastisesta lahetystoimin-
nasta poikkeavat toiminnot lienevat olleet yksi
suurimmista syista tekijanoikeusjarjestojen vas-
tustukseen korvausvelvollisuuden poistamisesta.

Monikanavajakelijalle OPM:n tekijanoikeusselvi-

tyksessa merkittavinta oli ehdotus sopimuslisens-

sisaddoksen (Tekijanoikeuslaki 25 f §) muuttami-

Standardi

Standardi on normi tai toiminta-
ohje siitd, miten jokin asia, kuten
televisiovastaanotin, tulisi valmis-
taa. Standardit voivat olla joko
virallisia tai epavirallisia. Virallisia

standardisointijdrjestojd ovat esim.

kansainvdlinen 1SO ja kansallinen

SFS. Epavirallisia standardeja aset-
tavat mm. niin kutsutut konsortiot
— yritysten yhteenliittymdt — jotka

noudattavat samaa kéytintéd,

Jjotta yhteistyo sujuisi.

MediaFlo
MediaFlo on omassa lihetysver-

kossa toimiva, mobiili-tv-ldhetyksid

varten kehitetty erikoistekniikka

Jjoka kilpailee mm. DVB-H:n kanssa.

MediaFlo-standardi on vallannut
markkinoita erityisesti Yhdysval-
loissa. Standardi on Qualcommin
suosiossa.

DMB
DMB (Digital Multimedia Broad-

casting) tarkoittaa digitaaliradioon
DAB (Digital Audio Broadcasting)

pohjautuvaa jdrjestelmdad, jolla
voidaan ldhettdd multimediaa

mobiililaitteisiin. Jérjestelmd kilpailee

DVB-H:n ja MediaFLO:n kanssa.

MBMS

MBMS eli Multimedia Broadcast
and Multicast Service on DVB-
H-standardin tavoin IP (Internet

Protocol) -pohjainen. MBMS sisdltéid

mahdollisuuden paluukanavan
kayttoon eli vuorovaikutuksen

palvelun ja kayttdjcin valilld. MBMS

toimii GSM- tai UMTS-verkoissa
Jja mahdollistaa sekd lihetyksen
reaaliaikaisen seuraamisen ettd

VoD (Video on Demand) -tyyppisen
sisdllon katselun vapaavalintaisena

ajankohtana. Siind missi Nokia
suosii DVB-H-standardin kdyttod,
Ericsson pyrkii vahvistamaan
MBMS:n asemaa maailmalla.
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Tariffi

Tariffi tarkoittaa jonkun tahon,
kuten jdrjeston, yhdistyksen tai yri-
tyksen, laatimaa hinnastoa jostain
tuotteesta tai palvelusta. Esimerkiksi
tekijdnoikeusjdrjeston Teoston tariffi
maddrittdd hinnat siihen kuuluvien
teosten esittdamisluville.

sesta. Edellisessd, LVM:n selvityksessa ehdotettu-
jen, kilpailua vaaristavien toimenpiteiden sijasta
esitettiin korvausten hinnoittelumenetelmaan
seuraavat vaatimukset: 1) hintojen lapinakyvyys
(tariffointi), 2) samanlaisia toimijoita on samoilla
relevanteilla markkinoilla kohdeltava samalla
tavalla, 3) hinnoittelu ei saa estaa toimijan mark-
kinoille tuloa. OPM:n selvitys tahtdd myos alan
kattavaan sopimusratkaisuun, joka vahentda
osittaisratkaisujen eli tapauskohtaisten korva-
usten sopimista ja titen edistad lupien hankki-
misen sujuvuutta. (Television monikanavaisuus
ja tekijanoikeus, Opetusministerion tyoryhma-
muistioita ja selvityksia

Vilitystoiminta 2007:41)

DVB-H-verkossa eroaa
liikenteesta GPRS- ja 3G-verkoissa  Selvityksen valmis-
laajuutensa ja valvontansa puolesta.  tumista viivytettiin
DVB-H-verkko rinnastetaan digitaalisen  OPM:n taholta,
television puolella kdytettyihin DVB-T-  koska toimija-
ja DVB-C-kanaviin ja on siis ainoa kentén osa-

valtakunnallinen mobiilisisallon
lahetysverkko.

puolet olivat
jo alkaneet neuvotella
keskendan DVB-H-lahetystoimin-
nan ehdoista ja saivatkin tehtyd vuoden 2007
aikana muutamia massakayttosopimuksia (mm.
Yle ja Gramex, Teosto ja kaupalliset tv-kanavat).
Tosin osa ndista sopimuksista riitautettiin uu-
delleen. Esitys ei tuonut sisdltotuotantokentalle
yksittdisen tuotantoyhtion tai monikanavaja-
kelijan kannalta ohjelmatuotantoa helpottavia
uudistuksia.

2.2.2 Toimilupatilanne

Lukuisten selvitysten ja lakiesitysten jalkeen
tilanne on edelleen se, ettd ldhetys/esitys/vili-
tystoiminta DVB-H-verkossa eroaa liikenteesta
GPRS- ja 3G-verkoissa laajuutensa ja valvontansa
puolesta. DVB-H-verkko rinnastetaan digitaa-
lisen television puolella kiytettyihin DVB-T- ja
DVB-C-kanaviin ja on siis ainoa valtakunnalli-
nen mobiilisisallon ldhetysverkko. Kevennetyn
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toimilupamenettelyn mukaisesti televisio- ja
radio-ohjelmatoiminnan aloittava taho voi hakea
toimilupaa DVB-H-verkkoon Viestintavirastolta,
joka myontaa toimiluvan, jos ei ole perusteltua
syyta epailld hakijan rikkovan televisio- ja radio-
toimintalain tai muun televisio- ja radiotoimintaa
koskevan lain saannoksia.

Toimilupaa ei kuitenkaan tarvita toimintaan,
jossa toiminnan harjoittaja valittdd mobiili-tv-
verkossa televisio- ja radio-ohjelmistojen lisaksi
myds muun tyyppisid palveluita kuten multime-
diasisaltoja, eikd toimintaan, jossa televisio- tai
radiotoiminnan harjoittajalla on voimassa oleva
valtioneuvoston toimilupa digitaaliseen lhetys-
toimintaan (tarkoittaa voimassaolevia DVB-T- ja
DVB-C-toimilupia). Useat valtakunnan kanavat
lahettavatkin jo simulcast-ldhetystd DVB-H-ver-
kossa.

Vilityskapasiteetista toimiluvan saaja joutuu so-
pimaan erikseen Digita Oy:n kanssa, jolla on vies-
tintdmarkkinalain mukainen verkkolupa. Digita
Oy on Suomen johtava radio- ja televisiopalvelu-
jen jakeluyhtio seka merkittava tietoliikenneverk-
kojen ja verkkoinfrastruktuurin kehittéja. Digitan
asiakkaita ovat muun muassa tv- ja radioyhtiot
sekd mobiili- ja laajakaistaoperaattorit. Yhtiolla
on monopoliasema Suomen verkkoliikenteen
kapasiteetin myontdjana. Viestintavirastolta hae-
taan siis ohjelmistolupa, kapasiteettia Digitalta.

Neo Arena -projektin DVB-H-kokeilut tehddén
vasta tyOpaketti 6:n puitteissa. Neuvottelut
verkon koekaytosta ovat olleet kdynnissa jo muu-
tamia kuukausia. Yksittdiselle tuotantoyhtiolle
tai broadcasterille DVB-H-kokeilu tulee kuiten-
kin kalliiksi: vuodessa Digitan verkon vuokra

on noin 100 000 euroa. Neo Arena harkitsee
toteuttavansa tyopaketti 6:n aikana yhteisen
mobiili-tv-kanavan muiden alan oppilaitostoimi-
joiden kanssa. Yhden yhteisen DVB-H-kanavan
valityskapasiteettia jaettaisiin toimijoiden kesken
esimerkiksi alueellisten ohjelmien esittamiseen eri
aikaikkunoissa.

2.3 Sisaltojen saantelysta

2.3.1 Laki kuvaohjelmien
tarkastamisesta ja ikarajat

Valtion elokuvatarkastamo (VET) valvoo
Suomessa levitettdvien kuvachjelmien ikirajoja.
Levitykseen lasketaan kaikki julkinen esittaminen
tai kopioiden levittdminen {(myyminen, vuokraa-
minen, lainaaminen, jakelu digitaalisesti jne.).

Videotilauspalvelu internetissa tayttaa siis levit-
tamisen ehdot. Tama tarkoittaa sitd, etta Video
on Demand -levitykseen valmistetut kuvach-
jelmat on toimitettava tarkastettavaksi Valtion
elokuvatarkastamolle. Palvelu on maksullinen.
Tarkastuskaytanto ei kuitenkaan koske tiettyja
ohjelmatyyppeja laisinkaan, eli jos kyseessa on
kuvaohjelmalaissa sisdlténsa perusteella vapaute-
tut sisallot, riitead pelkka ilmoitus Valtion eloku-
vatarkastamolle. Naita tarkastuksesta vapautet-
tuja ohjelmatyyppeja ovat:

1) ohjelmat, jotka on valmistettu yksinomaan
koulutusta tai muuta sivistyksellist tarkoitusta,

tieteellista cutkimusta tai harrastustoimintaa
varten;

2) ohjelmat, jotka on valmistettu yksinomaan
markkinointia varten, lukuun ottamatta kuvaoh-
jelman markkinointia alle 18-vuotiaille;

3) ohjelmat, jotka sisdltavat yksinomaan tai paa-
asiallisesti musiikkiesityksia taikka toisinnoksia
kulttuuri-, urheilu- tai liikkuntatapahtumista tai
hartaustilaisuuksista taikka muista vastaavista
tilaisuuksista ja tapahtumista;

4) ohjelmat, jotka sisdltavat yksinomaan ajankoh-
taista uutisaineistoa;

5) ohjelmat, jotka sisdltavart kaikenikaisille lapsille
sopivia animaatio-, leikki-, askartelu- tai muita
vastaavia esityksig; tai

6) ohjelmat, joissa kasitellian matkailua, ymparis-
64 tai niihin verrattavia aiheita.

Valtion elokuvatarkastamon kanssa kdytyjen
keskustelujen perusteella todettiin, ettd koska
Neo Arena toimii Oulun seudun ammattikor-
keakoulun hallinnoimana ja on taten julkisen
valvonnan alla ohjelmatoimintaa harjoittava
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taho, voidaan ajatella, ettd sen kaikki ohjelma- kistoon, tulisi Videoarkiston yhteyteen kullekin
tuotannot ovat S-luokituksen materiaalia. VET klipille rakentaa tekninen varmennusmenetelma,
avasi vuonna 2005 sihkoisen (ja kayttajalle jonka avulla katsoja voisi todistaa olevansa yli 7-
ilmaisen) E-llmo-palvelun tuotantoyhtididen vuotias. 18 vuoden iké on vield helppo todistaa
kayttoon kuvaohjelmien tarkastushakemusten
ja ilmoitusten rekisterdintia varten.

luottokortilla, mutta nuoremmilla se ei
onnistu, koska luottokortin

Neo Arenan VoD-jul- Mikali K-7 - saa vasta 18-vuotiaana.
kaisuvolyymi kasvoi tarkastusmerkinnan saaneet Kuinka sitten todistaa

loppuvuodesta 2007, videot haluttaisiin laittaa olevansa yli 7-vuotias?

jolloin siirryttiin séh- videoarkistoon, tulisi Videoarkiston VETUMA-tunnisteen
koisen ilmoittamisen yhteyteen kullekin inpiIIe rakentaa ja sirullisen henkilo-
piiriin. tekninen varmennusmenetelmi, jonka kortin kiyttd ei ole

avulla katsoja voisi todistaa olevansa saavuttanut suo-
Kuvaohjelmien tarkas- yIi 7-vuotias. siota nuorison

tuskdytanto niin sanotun oikean keskuudessa, eika

tuotantoyhtion nimissa on erilainen. Ohjelmat sirukortin lukijalaitteitakaan ole

tulee tarkastuttaa joka tapauksessa, elleivat ne laajalti kaytettavissa edes julkishallinnon tarjo-

kuulu yll3 eriteltyjen sisdltdjen piiriin. On huo- amana (kirjastot, virastot jne.).

mattava, ettd mikali toimijan eli ohjelmavirran

I‘tilauspalvelun ohjelmasisalto Vallitsevan kaytannon takia Neo Arena suosit-
tiivisestd materi telee videotilauspalveluja toteutettaessa paa-

saantoisesti S-luokitukseen kuuluvien sisaltdjen
jakamista.

2.3.2.Viestintaviraston
tehtavat ja
iestintamarkkinalaki

arkkinalain tavoitteena on “edistdd
tarjontaa ja kdyttod viestintdverkoissa
istaa, ettd viestintdverkkoja ja vies-
veluita on kohtuullisin ehdoin kaikkien
eyritysten ja kdyttdjien saatavilla koko maassa.
Lain tavoitteena on lisdksi huolehtia siitd, ettd
Suomessa saatavilla olevat mahdollisuudet
televiestintddn ovat kdyttdjien kohtuullisten tar-
peiden mukaisia, keskenddn kilpailevia, teknisesti
ehittyneitd, laadultaan hyvid, toimintavarmoja
turvallisia sekd hinnaltaan edullisia.

stintamarkkinalaissa on pykalid muun muas-

nin saadut vide markkina-aseman perusteella teleyritykselle

asetettavista velvollisuuksista. Koko lain sisa
toimilupa-asetuksineen on Valtion sdaddostieto-
pankki Finlexissa: http://www.finlex.fi/fi/laki/
ajantasa/

2003/20030393

Lisaksi lainsdddanndssa merkittavia py!
nikanavaisen palveluntarjoajan kannal
tulevaisuudessa olla muun muassa ase jesti
tamarkkinoihin liittyvasta varautumisve
desta ja viranomaistiedotteiden valittdm
lisuudesta. Ohjelmatoiminnan harjoittajan
myds muistaa sananvapauden kdyttamisesta
joukkoviestinndssa annettu laki (http://www.
finlex.fi/fi/laki/ajantasa/2003/20030460), jonka
mukaan ohjelmien ldhettdjan tulee padsaan
sesti sdilyttaa tallenteet jokaisesta ohjelmasta
pdivad ohjelman lahettamisesta. Neo Arenassa
saanto toteutui kuin itsestaan: kaikki suoratkin la-
hetykset on tallennettu hankkeen muita tarpeita
varten (mm. tutkimustyd, raportointi).

Viestintaviraston lait ja saddokset koskevat tois-
taiseksi siis ohjelmatoimiluvan alaisia valtakunnal-
lisia televisio- ja radiokanavia. N&itd tahoja koske-
vat lait, saddokset ja yhteisesti sovitut kdytanteet,
kuten muun muassa lapsille haitallisen ohjelman
esittamisen ajoista. Yksittdiselle toimijalle ei ole
periaatteellista saantda mainonnan sijoittelusta
internet- ja mobiiliverkkojen lahetysvirrassa. Val-
takunnan tv-kanavilla rajoitteita on, ja voidaan
olettaa, ettd joitakin kdyténteita siirtynee myos
netti- ja mobiilimaailmaan, kuten jo mainitussa
opetusministerion selvityksessa "Television mo-
nikanavaisuus ja tekijanoikeus” ndhdaan tapah-
tuvan. Mainonnan sijoittelusadannostelysta lisaa
tietoa saa Ficoran eli Viestintdviraston internet-
sivuilta: http://www.ficora.fi/attachments/suo-
mi_M_Q/1156442568245/Files/CurrentFile/Mai-
nonnan_kesto_ja_sijoittelu.pdf

Neo Arena —projektissa mainontaa testattiin

|ahinna ajamalla yhteistydkumppanien tunnuksia
lahetysvirtaan kunkin tapahtuman tai tuotannon
yhteydessa. Tuotteiden tai palvelujen mainontaa

I tehty.sijol amall Isia
mainoskatkoja. Oulun kansainvalisen lastenelg
ivaalin ohjelmakokonaisuuteg
itenkin festivaalien a
kuvien trailerit, joi
lokuvan esit;

ita esitettiin viiko

-TV:n materiaalin seassa

Viestintavirasto valva

tuotesijoittelua.eli bra
ace

a mai-
ellaiseksi tunnis
evisiomainonta pitd
elkedisti

mddritt
(Laura G
ohjelmissa, i on julkaisuja
5/2004.)

Tuotesijoittelua Neo Arenan tuotta
missa nahtiin hyvin vahan, lahinna
tuotetuissa suorissa lahetyksissa s
teydessd, johon ei itse voitu vaiku
tuotannossa jokin tapahtuman yh
paneista tarjosi kuvausryhmalle tai
esimerkiksi sddhén sopivaa vaatetus
tuotemerkkeineen nakyi seka lahetyks
paikan pailla olevalle yleisolle. Liséksi eraa
Silmankaantaja-ohjelman insertissa selkedsti esi
ollut Mars-patukka oli sattumanvarainen valin-
ta ja tuote esitettiin ei-myyvassa kontekstissa.
Myoskaan Mars-patukan valmistaja ei maksanut
tuotteen sijoittamisesta ohjelmaan. Pikemminkin
voitaisiin sanoa, ettd tuotesijoittelusta ei ollut
Neo Arenalle taloudellista hyotya. Tyopaketti 6:

n kaupallisissa piloteissa product placement taas
on ansaintalogiikan etsinndssa kokeilemisen ja
tutkimisen arvoinen asia.
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2.4 Tekijanoikeus ja sopimukset

Sivistysvaliokunta lausui omassa
tekijanoikeuslain muuttamista koskevassa
mietinndssaan (SiVM 6/2005 s.10) seuraavaa:

"Sivistysvaliokunta kiinnittdd liséiksi huomiota
siihen, ettd viestintdjérjestelmdt ja viestinndn
muodot kehittyvit nopeasti. Jérjestelmillc ei
kuitenkaan ole yleison kannalta merkitystd
ilman monipuolista ja laadukasta sisdltod, joka

26 SISALLONTUOTTAJAN TYOKALUPAKKI

muodostuu tekijinoikeudellisesti suojatusta
aineistosta. Luova tyo, esittdvd taide ja sisdltojen
tuotanto ovat entistd merkittdvdampi osa luovaa
taloutta, jota viestinndssd hyédynnetddn. Tamdn
aineiston kdyton korvaaminen on erittdin
tarkedd. Tekijdnoikeuden suojasta on tdmdn
vuoksi pidettdva erityistd huolta tulevaisuuden
viestintdtilanteissa.”

Tassa kappaleessa kasitelladn esitys(valitys)sopi-
musten ldhtokohtia ja av-tuotantoihin laheisesti
liittyvien oheisoikeuksien clearing-toimintaa eli
lahinna esiintyvien taiteilijoiden oikeuk-

sia sekd musiikin kayttooikeuksia.

Jos hankittavat
oikeudet eivat ole
kollektiivihallinnoinnin  ceelliset ja etti luvat netti- ja

2.4.1 Osto-ohjelmat piirissa,

oikeudet selvittaa

Elokuvan tai muun av-tallenteen kayttéon  teki
tarvitaan lupa, joka takaa korvauksen tallen-
teen (ohjelman) alkuperiiselle tekijalle. Tekijan-
oikeuslain mukaan lupa tarvitaan av-tallenteen
kopioimiseen, levittamiseen ja yleisolle esittami-
seen seka valittamiseen esimerkiksi internetissa.
Kayttdluvan myontaa ensisijaisesti tallenteen el
ohjelman tuottanut tuotantoyhtid, joissain tapa-
uksissa tuottajan valtuuttama muu organisaatio.
Tallaisia organisaatioita ovat esimerkiksi Tuotos
ry seka elokuvateatteri- ja videoelokuvia levitta-
vat elokuvatoimistot.

Ulkomaisten elokuva- ja av-tallenteiden luvan
saaminen riippuu kadyttotarkoituksesta. Esitys-
lupia voi kysya Suomessa toimivista elokuvatoi-
mistoista tai muista tallennelevitykseen erikois-
tuneista yrityksista. Muihin tarkoituksiin luvat
tulee hankkia suoraan ulkomaiselta tuotantoyh-
tiolta. (http://www.tuotos.fi/kaytto.html)

Ostettaessa ohjelmia ulkopuolisilta tuotantoyh-
tidilta tulee monikanavajakelua harjoittavan ta-
hon varmistua kuitenkin siitd, etta ulkopuolinen
tuotantoyhtio (myyja) on hankkinut riittavin
laajat oikeudet teoksiin liittyvista oikeuksista,
kuten musiikin kayttooikeuksien laajuudesta.
Mikali tallennuskorvauksesta internet- ja mobiili-
ymparistoon ei ole sovittu alkuperdisessa tuotan-
tosopimuksessa, tulee monikanavajakelijan laa-
jentaa oikeuksia. Lisdksi jos hankittavat oikeudet
eivat ole kollektiivihallinnoinnin piirissa, tulee
teoksen oikeudet selvittaa (clear) tekijoihin saak-

ka. Tami voi olla vaikeaa ilman riittivii teostie- Clearing
Clearingilla tarkoitetaan toimintaa,

Jjolla selvitetddin teoksen tekijénoi-
tuotantoyhtioltd ohjelmasarjan, jonka musiikin keuksia.

toja. Esimerkki: Neo Arena hankki ulkopuoliselta

oikeudet piti olla kunnossa. Ohjelmaa ehdittiin
esittaa jonkin aikaa, ennen kuin Mandaatti

Mandaatti tarkoittaa valtuutusta:

esimerkiksi tekijcnoikeusjérjestot

kerddvt teosten kayttékorvauksia

tekijoilté saamansa mandaatin

nojalla.

kavi ilmi, ettd sarjan jaksojen
musiikin oikeudet olivat puut-

tulee teoksen  mopiilikayteo varten olisi

pitanyt sopia uudelleen.
Valtaosa musiikista oli

sese

joihin saakka.
ulkomaista, eikd sen

oikeuksille 16ytynyt yhtd kotimaista man-
daatinhaltijaa, jolta luvat olisi helposti saatu.

Kopiosto

Kopiosto on laaja-alainen tekijanoikeusjarjesto,
joka myontda muun muassa lupia painotuot-
teiden valokopiointiin esimerkiksi yrityksissa,
oppilaitoksissa ja julkishallinnossa, radio- ja
televisio-ohjelmien nauhoittamiseen esimerkiksi
kouluissa seka tv-kanavien jakeluun kaapeli- ja
yhteisantenniverkoissa.

Tv-ohjelmien nauhoittamisesta, kirjastolaina-
uksesta ja esittamisesta erilaisissa laitoksissa

seka edelleen lahettamisesta keratyt korvaukset
tilitetadn henkilokohtaisina korvauksina ohjel-
mien tekijoille ja esittdjille, kuten nayttelijoille,
kasikirjoittajille ja toimittajille. Tuotantoyhtion
tulee tehda Kopiosto-ilmoitus ohjelmatuo-
tantojensa osalta, jotta korvaukset tiliytyisivat
tekijoille. Neo Arenan tuotantojen osalta ei tehty
korvausilmoituksia Kopiostolle, silla korvauksia
tilitetddn vain Kopiosto-kanavien osalta. Kopios-
to-kanaviin kuuluu maailmanlaajuinen joukko
eri maiden valtakunnallisia tv-kanavia, ei siis
internet- ja mobiiliverkoissa toimivia broadcaste-
reita. Internet- ja mobiiliverkoissa ldhetettavaan
ohjelmavirtaan ei siis (vield) kohdistu Kopiosto-
velvoitteita.

2. luvat, lait, pelisadnnot, sopimukset
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Neo Arenan pilottituotantojen oikeudet siirtyvat
projektin paattymisen jalkeen Oulun seudun
ammattikorkeakoululle. Julkisrahoitteisuuden
vuoksi Neo Arenan tuotantoja tullaan siis tuskin
nakemaan Kopiosto-kanavilla. Monikanavaja-
kelun ohessa my0s perinteisiin jakeluteihin av-
tuotantoa harjoittavan sisallontuotantoyrityksen
kannattaa kuitenkin tehda normaalit Kopiosto-
ilmoitukset kaikkien tuotantojensa osalta.

Kopiosto-korvaukset koskevat siis vain tietyilla
kanavilla tapahtuvia ohjelmien esityksia. Kor-
vaukset maksetaan useana eri korvauslajina.
Korvauslajeja ovat muun muassa yksityisen
kopioinnin korvaus, opetusnauhoituskorvaus,
laitoskayttokorvaus, kirjastokdyttokorvaukset ja
pohjoismainen kaapelijakelukorvaus.

Kuitenkin lupa esittamiseen taytyy hankkia oh-
jelman tuottaneelta tuotantoyhtidlta. Usein tuo-
tantoyhtiot ostavat — tai ainakin yrittavat Suo-
men elokuvatyontekijoiden liiton suosituksen
vastaisesti ostaa — tekijoiltda Kopiosto-korvaukset
kertakorvauksella kunkin tuotannon palkanmak-
sujen yhteydessa. Ndin ollen tuotantoyhti6 voi
internet- ja mobiilibroadcasterille ohjelmaa myy-
dessaan hilata hintaa ylospain silla perusteella,
etta tekijoille, eli lopulta tuotantoyhtidlle ei kerry
Kopiosto-korvauksia esityksista.

Tuotos

Tuotos ry on elokuva- ja av-tuottajien jarjestojen
perustama tekijanoikeusyhdistys, joka edustaa yli
500:a kotimaista tuotantoyhtiota sekd noin 6 000:
a ulkomaista tuottajaa. Jasenjarjestot Suomessa
ovat Suomen audiovisuaalisen alan tuottajat
SATU ry, Aini- ja Kuvatallennetuottajat AKT
ry sekd Suomen elokuvatuottajien keskusliitto
ry (SEK).

Tuotos sopii tuottajien puolesta elokuva- ja av-
teosten opetuskaytosta ja tv-ohjelmien edelleen
ldhetyksesta seka tilittaa tuotantoyhtididen osuu-
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den hyvitysmaksuvaroista. Tuotoksen ja Kopios-
ton ero on siind, ettd Kopiosto tilittaa korvauksia
henkildasiakkaille ja Tuotos tuottaja-asiakkaille.
Internet- ja mobiiliesityksista ei (vield) kerata
Tuotos-maksuja.

2.4.2 Musiikin
tekijanoikeuksista

Teosto

Musiikin kustantajien ja saveltdjien tekijanoike-
usjarjestd Teosto valvoo sdvelteosten esittamista
myos internet- ja mobiiliverkoissa. Kaikista
musiikin tekijanoikeusjérjestoistd Teostolla on-
kin laajimmat lupien mydntamisen oikeudet ja
kehittyneimmat tariffit eli yksiselitteiset hinta-
laput eri kdyttotilanteita varten. Padsaanto on,
ettd ohjelmasisallon tekija vastaa tallennuskor-
vauksista ja ohjelmasisallon valittdja esityskor-
vauksista. Neo Arena molempia toimintatapoja
edustavana pilottihankkeena maksoi siis ndista
molemmista kdytoista. Tallennuskorvaukset
maksettiin todellisten kulujen ja voimassa olevien
tariffien mukaan. Esityskorvauksia maksettiin
kertakorvauksena ohjelmiston musiikin maaran
ja laadun arvion mukaan. Neo Arena -projektin ja
Teosto ry:n vdlinen kertakorvaukseen perustuva
hinnoittelusopimus pilottikdyton osalta ei siis
ole verrattavissa todellisen kaupallisen palvelun
korvaussummiin, mutta ei myodskaan vastaa mas-
sakdyttdsopimuksia, joita on solmittu esim. YLEn
ja Teoston valille.

Tallennuskorvaus

Teosto on asettanut tariffin musiikin kdyttoa
varten silloin, kun musiikkia synkronoidaan av-
tuotannon yhteyteen. Internet- ja mobiiliympadris-
toissa musiikin tallennuskorvaus on 0,35€/sekunti
(vuonna 2008) riippumatta siitd, onko musiikki

suorasta ddnildhteestd vai danitteeltd — Teoston
tallennuskorvaus menee siis kappaleen saveltdjal-
le ja kustantajalle. N&in ollen normaalikestoisen
livekeikan (musiikkikappaleiden kesto n. 45-60
min) tallennuskorvaukset ovat 800-1000€. Mikali
musiikki tallennettaisiin ddnilevylta, tulisi lisaksi
maksaa korvaukset dnitteen tuottajalle (ks. kap-
pale Gramex Ry:std).

Esityskorvaus

Teoston madrittelema esityskorvauksen hinta
madrdytyy jaettavan tai valitettavan sisallon
perusteella (ddnite/kuvaidanite) sekd internet- ja
mobiilipalvelun luonteen perusteella. Streaming-
eli suoratoistopalvelun korvaukset ovat edul-
lisempia palvelun ylldpitéjalle kuin download-
palvely, silla download-palvelussa kdyttdja lataa
ja tallentaa ikaan kuin uuden kopion tuotteesta
omalle lokaalipdatelaitteelleen. Tama hinnoittelu
perustuu Tekijanoikeuslakiin, 2§, Taloudelliset
oikeudet:

"Tekijdnoikeus tuottaa, jdljempdnd sdddetyin rajoi-
tuksin, yksinomaisen oikeuden mddrdtd teoksesta
valmistamalla siitd kappaleita ja saattamalla se
yleison saataviin, muuttamattomana tai muutet-
tuna, kddnnéksend tai muunnelmana, toisessa
kirjallisuus- tai taidelajissa taikka toista tekotapaa
kdyttdgen.

Kappaleen valmistamisena pidetddn sen valmista-
mista kokonaan tai osittain, suoraan tai viilillisesti,
tilapdisesti tai pysyviisti sekd milld keinolla ja mis-
sd muodossa tahansa. Kappaleen valmistamisena
pidetddn myas teoksen siirtdmistd laitteeseen, jolla
se voidaan toisintaa.”

Digitaalinen tekniikka on siis tehnyt tarpeet-
tomaksi fyysisten edelleen jaettavien tallenne-
kappaleiden teon, mutta monikanavajakelun
yhteydessa kysymys kappaleen valmistamisesta
sdilyy. Striimatessa (streaming) yhta ainoata
originaalitiedostoa monistetaan viliaikaisesti

useamman kayttijan saataviin, mutta kiyttajille Pilotointi

i 43 kopiota tuotteesta. TAimant istd kveeda Pilotoinnilla tarkoitetaan téssc
€l)aa kopiota tuotteesta. famantyyppista kayttoa yhteydessd Neo Arena -hankkeesta
saatujen tulosten konkreettista

soveltamista, jonka avulla voidaan

luonnehtii tekijanoikeuslain 11 a §, Tilapdinen

kappaleen valmistaminen.
kehittdid liketoimintaa toimialan

) ) ) yrityksissc.
"Mitd 2 §:ssd sdddetddn oikeudesta valmistaa

teoksesta kappaleita, ei koske sellaista tilapdistd
kappaleen valmistamista:

1) joka on vdliaikaista tai satunnaista;

2) joka on erottamaton ja vilttdmdton osa teknis-
td prosessia;

3) jonka ainoa tarkoitus on mahdollistaa vilit-
tdjcn tekemd teoksen siirto verkossa kolmansien
osapuolten vdlilld tai teoksen laillinen kéytto; sekd
4) jolla ei ole itsendistd taloudellista merkitystd.

Mitd 1 momentissa sdddetddn, ei sovelleta tietoko-
neohjelmaan eikd tietokantaan.”

Lisdksi suora lahetys tai ohjelmakehdesitykset
ovat katsomisaikaan sidottuina palveluina edulli-
sempia kuin videotilauspalvelun kautta kayttajal-
le jatkuvasti saatavissa olevat sisallot (interaktiivi-
set sisallot). Néin ollen palveluntarjoajalle edulli-
sinta on striimattu aikasidonnainen ohjelma.

Teostolle monikanavaisen broadcasterin mak-
samat esityskorvaukset eivat kuitenkaan tility
suoraan tekijoille, vaan ne jaetaan valtakunnalli-
sen radiosoiton perusteella. Myds pienten inter-
net-radioiden — joiden kdyttdmaksut perustuvat
yhtdaikaisten kuulijoiden maaraan — maksut
ohjautuvat isojen kanavien soitetuimmille. Useat
pienet nettiradiot soittavatkin vihemman tun-
nettua musiikkia, joten korvaukset ohjautuisivat
internetsoiton osalta padosin muille tekijoille
kuin valtakunnan kanavilta. Nykyinen tilitys-
menetelma kuitenkin estdd marginaalimusiikin
tekijoita saamasta soittomaariin perustuvia kor-
vauksia. Neo Arenan jatkohankkeessa, Tyopaketti
6:n pilottituotantona on suunniteltu toteutetta-
vaksi ohjelmisto, jonka avulla voidaan hallita ja
tehdd raporttiajoja esityspalvelimen tietokannan
metadatasta ja saada nain tarkkoja tekijdtietoja
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valitetyn sisdllon osalta. Metadatasta saatavien
luotettavampien ISRC-koodiin pohjautuvien
raporttiajojen perusteella voitaisiin esimerkiksi
musiikin esityskorvaukset ohjata oikeille tekijoille
soitetun musiikin perusteella.

Videoarkistopalveluissa musiikin kdyton hinnoit-
teluperusteena on prosenttiosuus kuluttajahin-
nasta videon musiikkipitoisuuden mukaan, mikali
kyseessa on kuluttajalle maksullinen palvelu. Ku-
luttajahinta voidaan maaritelld tapauskohtaisesti
tilanteen mukaan yksittdisesta ladattavasta kli-
pista tai esimerkiksi palvelun kuukausimaksusta.
Koska Neo Arena ei peri katsojilta maksua ohjel-
mien katsomisesta, ei prosenttihintaa voitu Te-
oston puolelta mydskadn madrittaa talla tavalla.
Valtakunnallisella tasolla joitakin maksukokeiluja
on tehty niin, ettd musiikin korvauksia on mak-
settu tietylld prosentilla palvelun mainostulojen
maarasta.

Ongelmallista livetapahtumista tehdyissa tal-
lenteissa on mekaanisen taustamusiikin maaran
laskeminen. Editointipdydassa tapahtuva sekun-
tien laskeminen ja kappaleiden tunnistaminen on
manuaalista ja tyoldstd ja aiheuttaa suhteettomia
lisakustannuksia palkkakuluissa verrattuna mak-
settavien musiikin esityskorvauksien euromaa-
raan. Esimerkiksi Yleisradion ja Teoston vilisessa
sopimuksessa on maaritelty tv-esityksia varten
erilaisia tilitysohjeita, muun muassa tiettyjen
ohjelmatyyppien laskennalliset musiikkipitoisuus-
prosentit (esim. urheiluohjelmassa musiikkia on
yleensd 8%). Yleisradion ja Teoston vilinen sopi-
mus perustuu kuitenkin massiivikdyttoon. Neo
Arenan esitysten osalta sovellettiin I0yhasti tata
maksukaytantoad koko hankkeen ajan maaritelta-
essa kertakorvausta koko hankkeen ajalta.

Neo Arena tullee toteuttamaan tydpaketissa 6
esityspalvelimen sisillonhallintatyokalun, jolla
voidaan ajaa luotettavasti esityspalvelimen ra-
portteja tekijanoikeuskorvauksien maksuperus-
teiden tueksi.

Gramexry

Gramex ry on Suomen ddnitemusiikkialan teki-
janoikeusjarjestd. Gramex edustaa danitteiden
tuottajia seka danitteilld esiintyvia taiteilijoita.
Jarjestolla on lupia ja tariffeja esimerkiksi ver-
kossa tapahtuvaan danitemyyntiin, nettisivuille
sijoitettuun musiikkiin (ndytteisiin), danitteiden
synkronointiin tiettyja kuvatallenteita varten ja
niin edelleen. Gramex ry:n mandaatti laajeni huh-
tikuussa 2007 kattamaan valtakunnallisten lahet-
tajayhtididen tarjoamat radio- ja tv-ohjelmien
videoarkistopalvelut ja interaktiiviset nettiradiot.

Gramexilla ei kuitenkaan ole mandaattia myon-
tda suoraan lupaa aanitteiden kopioimiseen ku-
vatallenteille, jotka on tarkoitettu:

* myyntiin tai ilmaisjakeluun suoraan kuluttajille
* vuokrattaviksi kuluttajille

* mainosmusiikiksi

* tunnusmusiikiksi (esim. tv-sarjat)

* elokuvateatterilevitykseen

* av-tuotantoihin internetissa

* mobiilikdyttoon

* ohjelmapuffeihin tv:ssa (silloin kun mainoksen
luonteinen)

* mediataideteoksiin

Jos danitteita halutaan kopioida edellda mainit-
tuun kayttdon, on kopiointilupa hankittava
suoraan kopioitavan danitteen tuottajalta ja
adnitteelld esiintyvilta taiteilijoilta. Juuri inter-
net- ja mobiililevitteisten kuvatallenteiden osalta
mandaatin puuttuminen aiheutti vaikeuksia Neo
Arenan ohjelmatuotannolle. Mikali Gramex ei voi
myontaa kayttolupaa, luvan voi saada vain suo-
raan alkuperdisilta oikeudenomistajilta (ddnitteen
tuottajalta seka ddnitteelld esiintyvilta taiteilijoil-
ta). Poikkeustilanteen tekevat public domainin eli
teosvapauden piiriin siirtyneet danitteet, joiden
tallentamisesta tai julkaisusta on kulunut yli 50
vuotta.

Tekijanoikeuslain mukaan tekijalla on sopimusva-
paus kollektiivihallinnan piiriin kuulumattomien
lupien myontdmiseen ja hinnoitteluun. Kdytan-
nossa tdma tarkoittaa sitd, ettd aanitteelld esiin-
tyvat taiteilijat, joille ddnitteen teon yhteydessa
on ilmoitettu radiosoittokorvausoikeus artistin
aanitteelle esittamien raitojen perusteella, hallit-
sevat itse kdyttolupia ja voivat taten periaattees-
sa pyytaa kdytosta minka tahansa hinnan. Myos
levy-yhtiolta kuuluu saada erillinen lupa.

Gramex suosittelee kotimaisen musiikin tekijoi-
den osalta kddntymista Suomen Muusikkojen
Liitto (SML) ry:n puoleen. SML ry:lle tehdyssa
pienimuotoisessa kyselyssa kavi ilmi, ettd SML ry
ei myoskaan hallinnoi lupia, mutta voi olla yh-
teysapuna tekijoiden I6ytamiseksi. Selvitystyota ei
kannata kuitenkaan jattaa yksin SML:n vastuulle.

Uudempien levytyksien osalta levy-yhti6 on usein
hankkinut artisteilta levytyssopimuksen yhtey-
dessa joitakin jalkikayttooikeuksia, eli levy-yhtio
voi myontaa luvan danitteen kdyttdoon esimerkik-
si uusilla kayttoalueilla (erilaiset tekniset levitys-
kanavat, linkityspalvelut, download-palvelut jne.).
Talloin levy-yhtio hinnoittelee kdyton ja osittaa
oman tulonjakokdytdantonsa tai levytyssopimuk-
sessa sovitun jakoperusteen mukaan tulot myos
artisteille. Neo Arenan tuottamista ohjelmista
Gore Kitty ja Varokaa lapsia olivat tuotantoja,
joissa kdytettyjen aanitteiden levy-yhtiot antoivat
aanitteiden kayttdluvan ja maarittivat hinnan
erilliselld sopimuksella jalkikayttooikeuden nojal-
la. Kummassakaan tapauksissa valmista hinnoit-
teluperustetta levy-yhtididen taholta ei ollut, ja
yhtiot neuvoivat kadantymaan Gramexin puoleen,
joka ei siis hallinnoi ko. oikeuksia. Levy-yhtiot
kertoivat, ettei heiltd ole pyydetty aiemmin lupaa
vastaavaan kayttoon. Lopulta sopimukset tehtiin,
mutta korvaussummien perusteet olivat epasel-
vid ja maksettu korvaus teoksen kaytdstd oli la-
hinna nimellinen levy-yhtion taloushallinnon ku-
lujen kate. Sopiessa tuli siis sopia seka aanitteen
synkronoinnista (tallentamisesta) kuvaohjelman

yhteyteen etti valmiin ohjelman esittimisesti ISRC-koodi
ISRC (International Standard

Recording Code) on ddnitteiden ja
musiikkivideoiden kansainvdlinen

tietylld aikajaksolla.

rekisterijcirjestelmd, joka perustuu

Kansainvdlisen Standardisointiliiton

Suomen Aini- ja kuvatallennetuottajat ry (150) hyveiksyméiin standardiin

(AKT) ISRC on tunnistenumero, jonka avul-

la voidaan luotettavasti luetteloida
Jja rekisterdidd adnitteitd kansainvd-
lisessd laajuudessa. Numeron avulla
voidaan hallinnoida radiosoittoa

Suomen Aini- ja kuvatallennetuottajat ry (AKT)

hallinnoi lisensoitujen musiikkivideoiden esitys-
ym. massakdyttod ja niiden rapor-
tointia sekai tilitettdvid korvauksia.

oikeuksia useimmissa esitysymparistoissd. Naita
lisensoituja musiikkivideoita ovat useimmiten ISRC-koodin avula pystytadn myds
levy-yhtion toteuttamat ISRC-koodilla varustetut valvomaan oikeuksien vastaista

videot. AKT:n mandaatti ei kuitenkaan riiti Neo kdyttod (piratismi).

Arena -tyyppiseen esitystoimintaan (internet,
mobiili, video on demand) - erillisen internet- ja
mobiilikdyton oikeudet ovat edelleen oikeuden-
haltijoilla (levy-yhti6). AKT lisensoi kuitenkin
syksylla 2007 suorana lahetyksena toteutetun
Oulun musiikkivideofestivaalien Pumpeligaalan.
Tama oli mahdollista, silla ohjelman luonne oli ni-
menomaan palkittujen musiikkivideoiden ja koti-
maisen musiikkivideotuotannon esittely kilpailun
yhteydessa. Voittajavideoiden oikeudet myohem-
pia Videoarkistoesityksia varten saatiin lopulta
clearattua oikeudenomistajilta noin 2 kuukautta
tapahtuman jdlkeen, jolloin tapahtuma oli jo
menettanyt uutuusarvonsa. Levy-yhtion kannalta
ko. kdytto oli ndhtavasti niin vahaista, ettei siihen
kannattanut kiinnittdd huomiota — ainakin kaikki
myonsivat luvan promon tyyppisiin esityksiin
ilman korvauksia.

Tulevaisuudessa, kun ISRC-koodin seuranta
internet-ymparistoissa ja esityspalvelimen rapor-
tointikidytintd parantuvat, AKT voinee alkaa hal-
linnoida myos musiikkivideoiden nettilevitysta.
Musiikkivideoiden onkin havaittu olevan kestol-
taan ja aihepiiriltdan sopivaa siséltoa erityisesti
mobiilipdatelaitteesta katsottavaksi. Musiikkivi-
deot sopivat myods hyvin kuvakehatyyppiseen eli
non-stop-esitystoimintaan kuin nykyisilla musiik-
ki-tv-kanavilla.

2. luvat, lait, pelisadnnot, sopimukset
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Clea-
raamisen
eli tekijan-
oikeuksien
selvittaimisen
vaatimat re-
surssit kannattaa
huomioida bud-
jettia laskiessa ja
tapahtumanjarjesta- -
jan kanssa tehtavassa
sopimuksessa.

Sopimisen ongelmatilanteita

Neo Arena on toteuttanut paljon musiikki-
pitoisia ohjelmia, lahinni suoria lahetyksia ja
tallenteita keikoilta. Padasaantoisesti muusikot
ovat olleet innostuneita uuden jakelukanavan
kayttoonotosta, mutta kaupallisempien,
nousevien orkestereiden osalta ongelmia
tuotti levy-yhtion tai managerin pai-
. nostus tiettyihin toimiin. Esimerkki:
"W julkisella rahoituksella toimiva han-
? L ke ei voi vadristad kilpailua luo-
vuttamalla livekeikalta tehtyja
kuvatallenteita korvauksetta
Y Gialle markkinahinnan.
Valmistuskulujen lisaksi
Neo Arenan kustannet-
tavaksi jai kuitenkin ku-
vatun materiaalin omasta
jatkokaytosta koituvat
Teosto-korvaukset. Isohko
dilemma oli myos yhtyeiden
ja taustatahojen tietdamattomyys
internet-esityskorvausten tilitysperiaatteis-
ta. Useat artistit olivat kiinnostuneita esiin-
tymaan suorassa lahetyksessa, mutta eivat
mydhemmadssd uusintaldhetyksessa saati
Videoarkisto-esityksissa. Monet kieltay-
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2.5 Sopimuksien tekemisesta yleisesti

tyivat tallenteen teosta sanomalla, ettd kun mak-
setaan suoran lahetyksen Teosto-korvaukset, se
riittad heille. Luvussa 2.4.2 esitetyn mukaisesti
Teoston esityskorvaukset eivat kuitenkaan tility
suoraan musiikin tekijoille. Ndin ollen muusikot
eivat saaneet uuden jakelukanavan lasndolosta
huolimatta lisabisnesta toiminnalleen.

Eras keikkamyyija jatti jopa kertomatta eraassa
tapahtumassa esiintyvalle artistille mahdollisuu-
desta esiintya Neo Arenan suorassa lahetyksessa.
Artisti itse kokeilunhaluisena pitkan linjan muu-
sikkona oli pettynyt, kun kuuli keikan jalkeen
muilta illan esiintyjilta, etta heidan esiintymisen-
sa oli kuvattu ja lahetetty netissa suorana, eika
han ollut edes kuullut mahdollisuudesta. Myds
Neo Arenalle kuvausluvan puuttuminen aiheutti
ongelmia: esiintyjan keikan ajalle piti keksia muu-
ta ohjelmaa, silld suoraa lahetysta paikan paalta
ei haluttu katkaista teknisista ja katsojien viihty-
vyyteen vaikuttavista syista. Onneksi tapahtu-
massa oli useampia esiintyjia — keikkataukojen
esiintyjahaastattelut paikkasivat ja rytmittivat
oivasti viisituntista suoraa musiikkiohjelmaa.
Managerin nihkeys suoraan ldhetykseen saattoi
liittya pelkoon, ettei kukaan saavu keikalle, jos
sen voi nahda ilmaiseksi netista.

2. luvat, lait, pelisaan
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Luonnollisesti tekijanoikeuden perusajatus on,
ettd tekija voi padttaa teoksensa levityksestd ja
esiintyja voi kieltaa esiintymisensa kuvaamisen,
mutta jotkut esiintyjat tai taustatahot nakivat
nimenomaisesti internet-esitykset uhkana: ”Jos se
keikka on koko ajan netissa saatavilla niin kaikki-
han katsoo sitd koko ajan ja se kuluu.” Jotkut taas
kieltaytyivat kommentoimalla: "Mika netti- ja
mobiili-tv? Eihdn sitd edes katso kukaan.” Erddssa
tapauksessa taas levy-yhtio ei antanut lupaa kuin
suoran lahetyksen tekemiseen, mutta pettynyt
artisti, joka odotti nakevansa keikkatallenteet,
suuttui hankkeelle. Jotkut taas ldhtivat neuvot-
telemaan esitysoikeuksista tiukimman kautta:
artisti kieltaytyi jalkiesityksista Neo Arenalla,
mutta vaati tallenteet ja taydet kdyttdoikeudet
itselleen. Tassa tapauksessa paastiin kuitenkin
sopuratkaisuun, kun tahdennettiin syyta, miksi
ylipdataan tallenne oltiin tekemdssa: juuri Video-
arkisto-kayttoa varten. Neuvottelun jalkikateen
teki harmilliseksi se, ettd artistin tapahtumaansa
tilannut tapahtumanjarjestdja oli projektin ja
tapahtuman vilisessa yhteistyosopimuksessa lu-
vannut hankkia itse ja myontaa edelleen riittavat
luvat esityksiin artistilta.

Joillekin levy-yhtiGille nousevan artistin imagoky-
symys oli niin suuri, etta levy-yhtigille tuli tarjota
tallenteen esikatselumahdollisuus. Jotkut levy-
yhtiot halusivat selvittag, vastasiko kuvauksen ja
varsinkin ddnen laatu artistin laatua. Usein levy-
yhtio kielsi esikatselun jalkeen materiaalin kdyton
vedoten tuleviin julkaisuihin tai muihin syihin.
Esikatselukansion tekeminen, tiedoston valmiste-
lu ja julkaisu salasanalla on kuitenkin tyolast, ja
siitd kuuluu myos maksaa Teosto-maksut, vaikka
paasy tiedostoon onkin salattua (kdyttotapa

ei kuulu valiaikaisen tiedoston valmistamisen
piiriin). Varsinkin pienempia tuotantoja tehdes-
sa kannattaa siis jattad esikatselumahdollisuus
kokonaan mainitsematta. Muutaman tuotannon
jalkeen tehtyja keikkoja voikin jo kdyttaa referens-
sind laadusta. Kaupallisessa toiminnassa ei kos-
kaan kannata tallentaa mitdan, ennen kuin saa
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sopimuksen, joka takaa esitysoikeudet riittavassa
laajuudessa. Artistin on erittdin helppoa vain
jattaa keikan biisilista ja tekijatiedot kertomatta,
mikali ei halua tallennetta julkisuuteen. Teos-
ilmoitukseen tarvittavien tietojen kaivaminen
jalkikateen onkin melkoista salapoliisity6ta ilman
artistin yhteistyohalua.

Joidenkin taiteenlajien sopimuksia on vaikeampi
neuvotella. Esimerkiksi stand-up-komiikassa
esiintyja on paitsi esiintyja myos oman materi-
aalinsa kasikirjoittaja. Erds stand-up-koomikko
kieltaytyi keikkansa taltioinnista, vaikka hanelle
tarjottiin kohtuullista korvausta kuvaus- ja esi-
tysoikeuksista. Koomikko pelkasi materiaalinsa
“kuluvan” ja Neo Arenan esitysten “syovan”
tulevien keikkojen yleis6a. Muiden koomikoiden
esityksistd tehtya ohjelmaa esitettiin ajalla 30.4.

- 23.6.2007 yhteensa 5 kertaa Ohjelmakehilld,

ja se kerasi yhteensa 13 katsojaa, joten mate-
riaalin kulumisesta tuskin voi puhua. Mikali
patkat oltaisiin saatu esittaa Videoarkistossa,
kontaktimaara olisi varmasti suurempi. Stand up
-sisdltojd onkin suunniteltu projektin jatkokau-
della kokeiltavan myos Videoarkiston osana, niin
ettd oululaiselta Ookkonda nauranu -klubilta
tuotetaan lyhyehkaja sketseja koko tapahtuman
mainospalaksi — mikali vain artistit luvan antavat.
Tama edellyttiisi kuitenkin laajempia sopimuksia
tapahtumanjarjestdjan ja artistin valilld. Useissa
tapahtumissa monikanavaisen ohjelman toteu-
tusta vaikeuttaa se, ettd jarjestava taho ei voi
suoraan myontaa oikeuksia edelleen, silla niita ei
ole tiedetty hankkia etukdteen. Isommassa tapah-
tumassa jokaisen osanumeron clearaaminen on
taasen niin iso tyo, ettd jarjestavat tahot ottavat
sitd harvoin hoitaakseen, joten selvitystyo jaa
monikanavajakelijalle. Toisaalta, kun monikanava-
jakelija selvittda luvat itse, han voi olla varma siit3,
ettd hankitut luvat my®os riittavat. Oikeuksien
selvittamiseen ja hankkimiseen kuluvat resurssit
kannattaa kuitenkin huomioida budjettia laskies-
sa ja sisdllyttad ne tapahtumanjarjestajan kanssa
tehtavaan sopimukseen.

Tanssiesityksiin liittyvat ongelmat piilevat siina,
ettd koreografi tai tanssija tekee esityksensa usein
ensin tanssitekniikan harjoitus- tai opetusmateri-
aaliksi, jonka jalkeen se vasta hiotaan esitettavak-
si. Koreografi ei ole useinkaan hankkinut riittavaa
lupaa musiikin yhdistamiseksi tanssiesityksen
osaksi, toisin sanoen koreografi tai esiintyja ei voi
myontaa lupaa taltiointiin myds musiikin osalta.

Lisdksi ajan kuluessa koreografian osana kaytetyn
aanitteen tarkat tiedot katoavat tai kdy ilmi, etta
soitettavan taustanauhakopion lahteena ollut ko-
pio onkin laiton eikd siitd voi saada levyn tunnis-
tetietoja (ISRC). Nykyisin tuotetaan myds paljon
improvisoituun eldvaan musiikkiin synkronoituja
tanssiesityksid, talloin oikeuksien selvittaminen
onkin helpompaa. 3

Sopimusten hallinnan
muistilista

Mieti, mita oikeuksia tarvitset, eli miten haluat kuvaamaasi materiaalia
kayttaa (levitys- tai valitysymparistot, paatelaitteet, aikavili jolla ohjelmaa
esitetdan, frekvenssi, oikeuksien edelleen myontaminen jne.).

Mieti, mita tekijanoikeuskorvaukset tulevat eritellyn kdayton osalta maksa-
maan. Huomioi, paljonko voit korkeintaan maksaa oikeuksista, joille ei ole
tarifha.

Mieti, paljonko sopimuksen laatiminen, tekijanoikeus- ja ikarajailmoitusten
tekeminen, lisdtallenteiden tekeminen, postiliikenne jne. vie tyoaikaa ja
voitko teetattaa toisella sopijaosapuolella jotain osia riskitta?

Saatko palvelukonseptistasi aikaan sopimuksen, jolla artisti kasvattaa bis-
nestaan tai saa lisahyodyn ilman, etta sind joudut maksamaan erillisia esiin-
tymiskorvauksia?

Turvaa selusta: Onko sopijaosapuolella oikeus luovuttaa ne oikeudet, jotka
tarvitset? Riittadko budjettisi jalkiselvittelytyohon, jos tarve tulee?

2. luvag, laic, pelisaannot, sopimukset
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Karoliina Lehmikangas

Tydpakettien 1-3 aikana

Neo Arenan tuotantoryhma
toteutti ohjelmia yhteistydssa eri
tapahtumajarjestdjien ja organisaatioiden
kanssa. Sen lisdksi, ettd ohjelmia tuotettiin
itse, niita ostettiin ulkopuolisilta
tuottajilta, jotta monipuolisia
sisaltoja voitiin'testata
. monikanavajakeluymparistossa.
Neo‘Arena -kanavan omassa’
ohjelmatuotannossa,
pyrittiin paitsi tuottamaan
katsojia kiinnostavaa
sisaltod myods loytamaan
uusia lahestymistapoja
ohjelmatuotantoon, minka
seurauksena syntyi uusia
ohjelmatyyppeja ja palyeluita.

Tdssé luvussa esitellddn monikanavaista sisdlto- ja palvelutuotantoa Neo Arenan koke-
musten pohjalta. Lista Neo Arenan tuotannoista tutkimuskohteineen on kokonaisuudes-

saan liitteissd (liite 4).

3.1 Palvelutyypit

Neo Arena —kanavan katselutapoja eli palvelu-
tyyppeja on kolme. Kaikki kolme palvelutyyppia
ovat saavutettavissa sekd tietokoneella ettd mat-
kapuhelimella.

Ohjelmakeha

Ohjelmakeha on palvelutyypeista lahimpana
perinteistd broadcasting-toimintaa. Nimensa
mubkaisesti ohjelmaa pyorii kehassa niin kauan,
kunnes ohjelma otetaan sielta pois. Ohjelmake-
hélla ohjelmat voidaan esittaa myds ennalta maa-
rattyind ajankohtina.

Suora lahetys

Suoran lahetyksen tekeminen edellyttdd nopeaa
reagointia ainutkertaisiin tilanteisiin, ja siksi suo-
ria lahetyksia toteutetaan monikameratekniikalla.
Suorat lahetykset nakyvat katsojille ikaan kuin

Suoran lahetyksen
tekeminen edellyttaa
nopeaa reagointia ainutkertaisiin

tilanteisiin.

ne olisivat ohjelmakehille ajastettuja ohjelmia,
silld niiden aikana ohjelmakehan soittolista on
pois kdytosta ja sen tilalla striimataan suoraa
lahetysta.

Videoarkisto (VoD = Video on
Demand)

Videoarkiston perusidea on se, ettd ohjelmaa voi
seurata ajasta ja paikasta riippumatta. Videoar-
kistossa materiaali yleensa pilkotaan pienempiin
kokonaisuuksiin: esimerkiksi bandien keikkoja
voi Neo Arenan Videoarkistossa seurata kappale
kerrallaan. Videoarkiston toteuttamista mobiili-
ymparistoon on kehitetty Nokian Video Center
-sovelluksen vaatimukset huomioiden.

Tulevaisuuden haasteita videoarkistopalveluiden
kehittamisessa ovat muun muassa ohjelmasisal-
tojen tekijanoikeudelliset kysymykset sekd omien
soittolistojen (Playlist) laatimisen mahdollisuu-
den tarjoaminen kayttijille.

Broadcast

tarkoitetaan sekd analogisia ettd
digitaalisia radio- ja televisioldhe-
tyksid. Tietotekniikassa broadcast
tarkoittaa yleislihetystd, jossa
datavirtaa ldhetetddn ennalta
mddrddmdttomaille vastaanotta-
Jjajoukolle.

3. Sisallon ja Palvelujen tuotanto

Radiotekniikassa broadcast-termilld
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MPEG-4

MPEG-4 on digitaalisessa videossa,
interaktiivisissa grafiikkasovelluksissa
Jja multimediassa kdytettdva videon
ja ddnen pakkaamisstandardi (ISO-
14496). MPEG-4 -standardissa kuva
ja ddni pakataan oliopohjaisesti eli
esimerkiksi kuvan eri osia (objekte-
ja) pyritddn kdsittelemdcdin erikseen.
DivX ja XviD ovat

MPEG-4:n variantteja.

3GPP

3GPP (3G Partnership Project) on
standardisointijdrjestdjen konsortio,
Jjoka luo kansainvdlisia standardeja
GSM ja 3G-matkapuhelinjdrjes-
telmille.

3.2 Tuotannoissa esille tulleita asioita

Monikanavaisuutta voidaan hyodyntaa lisaarvo-
na monissa sisalldntuotannon lajeissa. Neo Arena
on testannut monikanavaisuuden hyddyntamista
muun muassa opetuskaytossa, erilaisten tapah-
tumien valittdmisessa laajemmalle yleisolle seka
interaktiivisuuden valineena tiedotustilaisuuk-
sissa ja rock-keikoilla. Lisaksi on kokeiltu lyhyt- ja
dokumenttielokuvien toimivuutta monikana-
vaymparistossa.

3.2.1 Monikanavaisen sisallon
tuotanioprosessi

Monikanavajakeluun tuotettavan sisallon tuo-
tantoprosessi myotdilee perinteisen audiovisuaa-
lisen tuotannon prosessia. Esituotantovaiheessa
madritelladn tuotannon erityispiirteet ja julkaisu-
ymparistot. Heti tuotantopaitoksen jilkeen on
syyta selvittdd tuotannon toteuttamisen tekniset
edellytykset. Esimerkiksi live-ldhetysten striimaa-
miseen tarvittavan internet-yhteyden jarjestami-
nen on usein osoittautunut yllattavankin ongel-
malliseksi, ja koska puutteet internet-yhteydessa
saattavat estaa lahetyksen tekemisen, kannattaa
sen saatavuus selvittda heti prosessin alussa.

Suoran lahetyksen tekeminen Neo Arenan lahe-
tystekniikalla ei poikkea suuresti perinteisesta
suorasta monikameratuotannosta. Monikame-
raohjauksen kuva ja dani (program) lahetetaan
internetin kautta videoserverille, jossa se edelleen
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transkoodataan automaattisesti eri striimeja
varten: internetjakeluun tehdaan Windows-yh-
teensopivat 512 kbps ja 1 Mbps -versiot, seka
Quicktime-sopivat 512 kbps ja 1 Mbps -versiot;
mobiilijakelua varten tehdaén kaksi 3GPP-maari-
tysten mukaista versiota gprs- ja 3G-verkkoihin.

Oli tuotanto sitten suora tai ei, aina syntyy tallen-
ne. Tallenteesta voidaan muokata Ohjelmakehille
ja Videoarkistoon sopivaa ohjelmaa tarvittaessa
hyvinkin nopeasti, kuten Rotuaarilla jarjestetyssa
Valtakunnallisessa Tiernapoikakilpailussa:
yleisdddnestysta varten Videoarkistoon piti saada
videot kaikista esityksista saman paivan aikana,
joten tallennenauhoja annettiin keikalle osallistu-
neen leikkaajan kasittelyyn sitd mukaa, kun niita
syntyi.

Jalkituotannossa tallenne muokataan palvelu-
tyyppiin sopivaan muotoon: Ohjelmakehalla
parhaiten toimivat koosteet tai uusinnat, Video-
arkistossa taas — jos sisalto sallii — vielakin lyhy-
emmaksi editoidut ohjelmat. Editointiasemasta
ohjelma toimitetaan MPEG-4 -formaatissa pal-
velimelle, jossa se transkoodataan sopiviin for-
maatteihin erilaisia striimeja varten aivan kuten
suoraa lahetysta tehtdessa. Valmiin videon lisaksi
Videoarkistoa varten luodaan myos pikkukuvake
(thumbnail), jota kiytetadn internetsivuilla seka
Nokia Video Center -palvelussa. Videoarkiston
julkaisuvaiheessa valmiiden videotiedostojen
linkit pikkukuvakkeineen siirretdan internetsi-

vuille ja linkkien toimivuus tarkistetaan. Mikali
ohjelma julkaistaan Ohjelmakehdll3, se lisataan
Ohjelmakehin soittolistalle.

3.2.2 Erilaiset
laitteistokokoonpanot

Suurin osa Neo Arenan tuotan-
noista on toteutettu monikamera-
tekniikalla suorina lahetyksina erilai-
sista tapahtumista. Varsinaisia studiotuo-
tantoja on ollut kaksi: Silmankaantija, jota

ei lahetetty suorana vaan editoitiin jalkikdteen
Ohjelmakehda ja Videoarkistoa varten, ja Stu-
dioLive, joka ldhetettiin suorana. Lisaksi on tehty
kaksi fiktiotuotantoa, Varokaa lapsia -kauhuly-
hytelokuva ja Rinneradion musiikkivideo, joissa
monikameratekniikkaa ei kdytetty lainkaan.

Koska kuvauspaikat vaihtelevat, ihanteellisinta
olisi minimoida tuotannossa tarvittavan ka-
luston maar3, jotta sen liikutteleminen ei veisi
liikaa resursseja. Koska kuvauspaikalta tehdaén
useimmiten suoraa ldhetystd, on kuitenkin jar-
kevaa pitdytyd monikameratekniikassa, vaikka se
vaatiikin huomattavasti enemman laitteita kuin
editoitavan materiaalin kuvaaminen yhdella ka-
meralla. Tavallisesti keikkasettiin kuuluu kolme
kameraa jalustoineen, kuvamikseri, d&animikseri,
erindinen maara mikrofoneja, nauhuri, encoder-
kone, monitoreja, intercom-jarjestelma seka
metreittdin kaapelia. Mobiili-tv:n tekeminen it-

sessaan ei siis valttamatta aina ole kovin mobiilia.

Ihmisilla on usein harhakuva, ettd monikanavai-
seen jakeluun tulevan ohjelman tuotantokalus-
ton ei tarvitse olla laadukasta. Tama internetvi-
deoista saatu kasitys on kuitenkin syyta murtaa.
Ammattimainen sisalléntuotanto on vélineesta
riippumatta korkeatasoista, eikd kuvanlaadusta
kannata tinkid ainakaan tuotantoketjun alkuvai-
heessa. Pakkaaminen jakelukanavien vaatimiin
muotoihin tehdddan mydhemmin, ja silloin
alkuperaisen kuvamateriaalin on syyta olla mah-

Ohjelmakehalla
parhaiten toimivat
koosteet tai uusinnat, linjausten (esimerkiksi
Videoarkistossa taas
vielakin lyhyemmaksi  us) perusteella. Erityisen

editoidut ohjelmat. haastavia ovat olleet

dollisimman laadukasta. Mitd enemman mate-
riaalia joudutaan pakkaamaan, sitd suurempi on
alkuperdisen kuvanlaadun merkitys. Huonoista
raaka-aineista on mahdotonta saada aikaan laa-
dukasta lopputulosta.

Kalustovalinnat tehdaan ku-
vauspaikan asettamien rajoi-
tusten seka kuvakerronnan

késivara- tai jalustakuva-

useat Neo Arenan ku-

vaamat rock-keikat eri ravin-
toloissa. Kuvausryhman kaytossa olevat Panaso-
nicin AG-HVX200E:t (seki AG-DVX100:t) ovat
osoittautuneet valovoimaltaan liian heikoiksi,
silla useimmissa tapahtumissa valaisu suunni-
tellaan silmaa — ei kameraa - varten. Toiset ta-
pahtumajarjestdjat ovat olleet yhteistyokykyisia
ja lisinneet pyynnosta valoa, toisten mielestd
tarkedampaa on ollut tunnelma paikan paalla,
eika lisdvaloa ole jarjestynyt. Useilla keikoilla on
kdytetty myos ominaisuuksiltaan hieman pa-
rempia Panasonicin AJ-SDX900- ja AJ-SPX800
-kameroita, joissa on kaytetty teleobjektiivia,

mikali kameroita on jouduttu sijoittamaan kauas

kuvattavasta kohteesta. Studiotuotannoissa seka
joitakin Oulun seudun ammattikorkeakoulun
(Oamk) konserttisalin tapahtumia, esimerkiksi
ammattikorkeakoulun lukuvuoden 2007-
2008 avajaisia (liite 5) kuvatessa kdytdssa ovat
olleet ammattikorkeakoulun Hitachi -studio-
kamerat, joiden kanssa ongelmia ei juurikaan

ole esiintynyt. Ndiden kameroiden optiikkaa ja
vareja saddetadn studion tarkkaamosta, mika

helpottaa tydskentelyd vaihtelevissa valaistusolo-

suhteissa, kuten tanssiesityksissd, joissa valaistus
on osa kokonaistaideteosta. Mutta mikali tar-
koituksena on pyrkia mahdollisimman liikutelta-
vaan keikkakalustoon, ei kuvatarkkailulaitteiston
hankkiminen keikkakayttoon ole jarkevaa.

Kuvamiksereita Neo Arenan kaytdssa on ollut
useita. Oamk:n Crossmedia-studiossa ja kon-

Mikseri

Mikseri on laite, joka yhdistdd siihen
tuodut signaalit ldhetettdvdksi
eteenpdin. Adni- ja kuvaldhteille on
omat mikserinsd, joiden signaalit
yhdistetddn ohjelmaksi joko tal-
lennus- tai Idhetyslaitteissa. Moni-
kameratuotannoissa kuvamikseri
on vdlttdmdton suoran ldhetyksen
tekemiseksi.

Encode

Encode (enkoodata) tarkoittaa
tassd informaation (kuva- ja déni)
muuntamista alkuperdiisestd
formaatista toiseen, esimerkiksi
kameran tuottaman informaation
muuttamista lihetykseen sopivaksi.

Intercom

Intercomilla tarkoitetaan jérjestel-
mdd, jonka avulla kuvausryhmd voi
kommunikoida keskendicin,

3. Sisallon ja Palvelujen tuotanto
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Break out box

Break out boxilla tarkoitetaan kyt-
kentdpaneelia, jonka avulla dénen
Jja kuvan tuottamiseen, tallentami-
seen ja sddtelyyn tarkoitetut laitteet
kytketddn toisiinsa. iBoB (intelligent
Break out Box) on Neo Arenan
kéytossd olevan Broadcast Pix-kuva-
mikserin kytkentdpaneeli

Wirecast

Wirecast on tietokoneohjelma, joka
on suunniteltu kuva- ja ddni-infor-
maation enkoodaamiseksi verkkoja-
kelua varten.

serttisalissa kuvatuissa tuotannoissa on paaasi-
allisesti kaytetty studion Synergy-mikseria (liite
5). Suurimmassa osassa tuotantoja on kaytetty
Broadcast Pix -kuvamikserii (liiteet 6 ja 7), jonka
valintaan on selvasti vaikuttanut ihanne koko
tuotantoketjun digitalisoimisesta. Broadcast
Pixid ei ole suunniteltu kenttdmikseriksi. Se on
suurikokoinen, ddnekds ja tuottaa paljon hukka-
lampo643, mika aiheuttaa hankaluuksia, koska tark-
kaamotilat ovat usein sangen ahtaita. Kiintedssa
studiokdytdssa mikserin parhaat puolet saataisiin
ehka parhaiten esille. Koska emme ela taysin di-
gitaalisessa maailmassa, vaan useista kameroista
saadaan ulos vain analogista signaalia, tarvitaan
lisdksi erillinen iBoB- break out box, jotta signaali
saadaan muunnettua miksausta varten digitaali-
seksi. Tama johtaa siihen, etta tarkkaamon tayt-
taa mikserin lisaksi lahes yhta suuri kasa kaapelia
tuplakytkentdjen vuoksi.

Oulun seudun ammattiopiston (Osao) Pikisaa-
ren yksikosta vuokrattu Sony Anycast Station
(AWS-G500) -mikseri on kiyttamistimme vaih-
toehdoista soveltuvin liikkuvaan kiyttoon (liite
8). Anycast-mikserissa on paljon hyvia ominai-
suuksia, joskin liitinnat ovat Osao:n tdysin ana-
logisessa mallissa heikohkot. Anycastiin voidaan
hankkia erilaisia kytkentdpaneeleja, ja mikserissa
on myos sisddnrakennettu enkooderi, joka tosin
on melko heikko ominaisuuksiltaan. Anycastilla
on myos mahdollista suorittaa pienimuotoista
aanimiksausta, mikali tuotantokalusto ja -ryhma
halutaan minimoida, mutta kuten jo sanottu,
ainakaan tuotannon alkupaassa laadusta ei kan-
nata tinki, joten keikoillamme kulkee jatkossakin
mukana ammattitaitoinen danimies parhaaksi
katsomansa kaluston kera.

Mainittakoon tdssa liséksi vield Northern Game
Conferencessa (liite 9) kdytdssa ollut "purkkaa

ja liimaa” —ratkaisu miksata lahetysta striimaa-
miseen tarkoitetulla Wirecast-ohjelmalla, mihin
paadyttiin testauksessa ilmenneen Broadcast
Pixin ja nauhurin valisen synkroniongelman vuok-
si. Wirecast ei varsinaisesti ole tarkoitettu moni-
kameratuotannon miksaamiseen, mutta tallaisiin
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luoviin ratkaisuihin on joskus paadyttava mikali
toisena vaihtoehtona olisi perua koko ldhetys.
Usein juuri timankaltaiset luovaa ongelmanrat-
kaisua vaativat tilanteet ovat niitd, missa tyoryh-
man todellinen ammattitaito punnitaan.

3.2.3 Monikanavajakelun
haasteet sisdllontuotannossa

Monikanavajakelu haastaa sisillontuottajat pe-
rehtymain tekniikkaan yha enenevissa maarin.
Uudet jakeluymparistot vaativat aivan uudenlais-
ta tekniikan hallintaa, jota alalla jo kauan olleet
saattavat vierastaa. Videoformaatit ja erilaiset
pakkausmenetelmat voivat tuntua aluksi hanka-
lilta. Olipa jakelukanava mika tahansa, alkuperai-
sen materiaalin tulee olla aina niin sisall6llisesti
kuin teknisestikin mahdollisimman korkealaa-
tuista. Korkealaatuisesta raakamateriaalista on
editointiohjelmien ja teknisten ratkaisujen avulla
helppo muokata tarkoitukseen sopivaa jakeluma-
teriaalia.

Haave tuotantoketjun digitalisoitumisesta on
vield kaukainen, silld arkielimaissa digitaalisuus on
vasta saamassa jalansijaa. Pienilld tuotantoyhtigil-
13 ei ole varaa tehda kerralla suuria investointeja
tuotantoketjun digitalisoimiseksi kokonaan. Di-
gitaalisen ja analogisen tuotannon rinnakkaiselo
sekéd materiaalin laadun ja kaluston liikuteltavuu-
den yhteensovittaminen vaativat kompromisseja
ja priorisointipaatoksia.

Kuvasuhteen valinta on yksi kompastuskivista.
Televisiossa ollaan yleisesti siirtyméssa laajaku-
valdhetyksiin, ja perinteiset 4:3-televisiot ovat jo
lahes kadonneet markkinoilta. Tietokoneet ovat
muuttuneet kodin multimediakeskuksiksi elo-
kuvien katseluun sopivine laajakuvaniyttoineen,
uusissa kannettavissakaan harvoin enda 4:3-
ndyttda nakee. Mobiilipaatelaitteissa tilanne on
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toinen: uusissa 3G-puhelimissa nayttd on QVGA-
kokoinen (320x240) eli DAR-kuvasuhteeltaan 4:3.
Ndin ollen on valittava kumpaan suuntaan kul-
jetaan: jatketaanko kehitysta nykyaikaisemman
laajakuvatekniikan mukana vai ollaanko uskollisia
mobiilipadtelaitteiden 4:3 -kuvasuhteelle, jotta
koko pieni nayttdala saataisiin hyddynnettya.
Neo Arena ldhettad kaikkiin vastaanottimiin 16:9
-kuvaa.

Kun tuotetaan ohjelmaa esimerkiksi mobiilija-
keluun, tekniikan ja sisdllon vilille muodostuu
vaistamacdn ristiriita. Taiteellisista ambitioista on
luovuttava jakelutekniikan asettamien vaatimus-
ten vuoksi. Upeat kraana-ajot ja laajat yleiskuvat
on syytd unohtaa, kun ohjelma julkaistaan mo-
biilipaatelaitteissa. Erikoislahikuvat toimivat par-
haiten, mutta kuvakerronta vaatii myos laajempia
kuvia. Internetin ja mobiiliverkon kaistanleveydet
ovat rajallisia, minka vuoksi kuvaa joudutaan
pakkaamaan hyvinkin rankasti, jotta se saadaan
valitettya kayctdjille. Vastaanottavan paan kais-
tanleveydesta ja prosessointitehosta riippuen
paljon liiketta sisaltavac kuvat saattavat pikseloi-
tya hairitsevasti. Mikali sisallontuottajac hyvaksy-
vat rajoitteet ja ottavat ne enemman haasteena,
uusiin paatelaitteisiin saadaan korkealaatuista
ohjelmaa ja myos paatelaitteet kehitcyvat.

Internetin valityksellda tapahtuva lahetystoiminta
asettaa haasteensa etenkin suorien ldhetysten
tekemiselle myds lahetyspaian osalta. Vaihtuvien
kuvauspaikkojen vuoksi internet-yhteys joudu-
taan jarjestamadn erikseen jokaista lahetystd var-
ten. Vaikka laajakaistayhteydet ovat levinneet jo
lahes kaikkialle, normaali kuluttajaliittyma, jossa
liikenne suuntautuu enimmakseen verkosta paa-
telaitteen suuntaan, ei ole riittava lahetystoimin-
taan. Suoraa lahetystd tehtiessa olennainen tekija
on upload-kaistanleveys, joka kertoo suurimman
mahdollisen ldhtevan dataliikenteen maaran.
Internetyhteyden minimivaatimuksena on Neo
Arenan tuotannoissa pidetty nopeutta 2/2Mbps,
jossa seka ulos- ettd sisaanpain kulkeva data liik-
kuu nopeudella 2Mbps.

Jalkituotannossa monikanavaisuus vaikuttaa
ennen kaikkea graafiseen suunnitteluun, mut-

ta myos varikorjailussa tulee ottaa huomioon
paatelaitteet, joilla valmista ohjelmaa katsotaan.
Tekstien ja grafiikoiden tulee olla tarpeeksi suuria
ja selkeitd, liian pienia yksityiskohtia on suositel-
tavaa valttaa mikali mahdollista. Mobiilipaace-
laitteissa kannattaa suosia suuria kontrasteja, silla
pienet sdvyvivahteet eivat yleensa toistu kovin-
kaan tarkasti. Selkeimmin ero monikanavaisen ja
perinteiseen broadcasting-jakeluun suunnacun
ohjelman vililld kdy ilmi Neo Arenan Varokaa
lapsia -kauhulyhytelokuvasta (liite 4), joka toteu-
tettiin samanaikaisesti kahteen eri formaattiin ja
jakelutapaan. Niin haluttiin havainnollistaa kay-
tanndssa, millaisia eroavaisuuksia jakelukanavilla
on. Vertailussa on otettava huomioon, ettd eri
versioilla oli omat kuvaajansa, mika voi vaikuttaa
lopputulokseen. Kuvaajat noudattivac kuitenkin
kumpikin kuvasuunnitelmia, joista molemmat oli
laadittu yhdessa jakelutapojen erityisvaatimukset
huomioiden.

Hyvin haastavaa onkin sitten yleison saavutta-
minen. Paitelaitteita on kylla: tietokoneita on
talouksissa jo useampiakin ja yhd useammalla on
taskussaan multimediapuhelin. Tahdn asti inter-
netissd ja mobiiliverkoissa levitetyt ohjelmat ovat
olleet kdyttdjien itsensa tuottamia ja ilmaisia.
Yleisolla ei ole halua maksaa palveluista, joilta

he odottavat huonoa laatua. On hyvaksyttava,
etta kayttdjien itsensa tuottama materiaali on
yhtd arvokasta kuin sisallontuottajien luoma.
Molemmille on oma aikansa ja paikkansa. Sisal-
|6ntuottajien on kuitenkin syyta tiedostaa moni-
kanavaisen jarjestelman tuoma bisnespotentiaali.
Vaikka katsojien asenteet saattavat olla esimer-
kiksi mobiiliteknologiaa vastaan skeptiset suuren
it-kuplan jalkeen, niihin voi vaikuttaa. Tahan
tarvitaan korkealaatuista ohjelmaa, joka huomioi
paatelaitteiden tekniset edellytykset — ja kukapa
muu sitd osaisi tuottaa kuin sisalléntuotantoalan
ammattilaiset.

VGA

VGA (Video Graphics Array) on
IBM:n kehittimé néyttostandard,
Jja sen tarkkuus on 640 x 480 pistet:
td. VOAnN pienemmiit standardit
— HVGA (Half VGA) ja QVGA
(Quarter VGA) — ovat nimensi
mukaisestt puolet ja neljanneksen
VGA-standardista. HVGA:ta kiy-
tetadan kdmmentictokoneissa ja
QVGAta kdmmentietokoneissa ja
matkapuhelimissa

Kraana-ajo

te, jolla kameraa voidaan likuttaa
vipuvarren avulla. Kraana-ajo on

ralitke el ajo.

3. Sisallon ja Palvelujen tuotanto

Kraana on kameratekninen apulai-

kyaanan avulla suoritettava kame-

45



PAL

PAL (Phase Alternate Line) on
SDTV:n (Standard-Definition Tele-
vision) kdytdssd oleva videokuvan
vdrijdrjestelmd. PAL-jdrjestelmdssc
televisiokuva on resoluutioltaan 720
x 576 pikselid ja se on lomitettu 50
ruudulle / sekunti.

Resoluutio

Resoluutio kertoo kuvan erottelu-
tarkkuudesta eli siitd, kuinka paljon
pikseleitd on tietylld alueella. Yleinen
yksikkd on ppi, pixels per inch, joka
tarkoittaa pikseleitd tuumalla. Mité
suurempi resoluutio on, sitdi tarkem-
pi on kuva.

Interpolointi

Interpolointi on matemaattinen me-
netelmd, jonka avulla mddritellééin
kahden tunnetun pisteen vilisten
pisteiden arvot. Kuvankdsittelyssé
tdma tarkoittaa sitd, ettd kun ku-
vaa suurennetaan, tietokone laskee
variarvot uusille pikseleille olemas-
saolevien pikseleiden perusteella.

CIF

CIF tulee sanoista Common Inter-
mediate Format, ja sill tarkoite-
taan neljgnnestd SDTV:n (Standard-
Definition Television) resoluutiosta
(720 x 576). CIF on VideoCD:n eli
VCD:n resoluutio. VCD-levyjé voi
toistaa Idhes kaikilla DVD-soittimilla
Jja tietokoneilla.

Kuvasuhteista

Yleensa termilld kuvasuhde tarkoitetaan DAR-arvoa (display aspect ratio), joka kertoo minka muotoi-
sena kuva toistuu. Televisiomaailmassa tama on yleisimmin 4:3 (1,33:1) tai 16:9 (1,78:1). Kuitenkin PAL-
standardin mukaisen videon resoluutio on 720x576 pikselid, joka ei yksinkertaisen laskutoimituksen
perusteella ole kumpikaan edellisista vaan 5:4 (1,25:1). Tamd vaaka- ja pystypikseleiden vdlinen suhde,
joka on johdettavissa resoluutiosta, tunnetaan nimelld SAR (storage aspect ratio). Jotta kuva siis tois-
tuisi oikein, tarvitaan kolmas muuttuja PAR (pixel aspect ratio), joka kertoo minka muotoisista pikse-
leistd on kysymys. Tietokonemaailmassa on totuttu siihen etta pikselit ovat yhta leveita kuin korkeita
(square pixels), mutta PAL-maailmassa ne ovatkin aavistuksen leveampi: perinteisen 4:3-videon pikse-
lit ovat suhteeltaan 1,066:1 ja anamorfisessa 16:9-kuvassa pikselikuvasuhde on 1,422:1. Ndiden kolmen
muuttujan valinen suhde voidaan kuvata kaavalla DAR = PAR x SAR & 16:9 = 1,422 x 5:4.

Televisioissa, digibokseissa ja dvd-soittimissa noudatetaan Euroopassa PAL-standardia, joten videokuva
toistuu niissa oikein, mikali oikea kuvasuhde (DAR) on valittu tai vastaanotin tunnistaa sen automaat-
tisesti. Koska tietokoneen ja mobiilipaatelaitteiden ruuduilla kuitenkin ovat kdytdssé nelion muotoiset
pikselit (square pixel), eivatkda mediasoittimet aina osaa oikeaa muunnosta tehds, nditd varten kuva
yleensd interpoloidaan niin etta resoluutioksi tulee esimerkiksi 768x576 (4:3), 1024x576 (16:9) tai jokin
muu ndistd johdettu koko, jolloin kuva toistuu oikein eika litistymista tapahdu.

Kannykkdkameran kdyttaminen Neo Arenan tuotannoissa asetti myds omat haasteensa kuvasuhteen

osalta. Kannykkakameralla (Nokia N92) tuotettu kuva oli yllattaen CIF-kokoista (352x288), jonka

osalta pikseleiden ollessa neligitd DARksi tulee 11:8, mika ei oikein istu av-tuotantoon. Taméan vuoksi
kuvaa oli rajattava jélkituotantovaiheessa niin, ettd saatiin aikaan 4:3-kuva (CIF on muodoltaan hieman
korkeampi). Toinen vaihtoehto olisi ollut skaalata kuvaa niin, ettei informaatiota katoa, mutta reunoil-
le muodostuu kayttamatonta tilaa, joka nikyy mustina palkkeina. Uudemmat puhelinmallit kuvaavat
VGA-kokoista videota, joten kuvasuhdeongelmaa ei niiden kanssa endi ole.
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PAL -videokuvan resoluutio on 720 x 576 pikselia.

SAR tulee sanoista Stc
vaaka- ja py selien suhdetta kuv

tadn myos lyhennettd FAR eli Frame Aspect Ratio.

SAR x PAR = DAR
5:4x1,422=16:9

DAR

DAR tulee sanoista Display Aspect Ratio ja tarkoittaa lopullista, fyysistd kuvasuhdetta.

PAR on lyhenne

tarkoittaa yksitt

noista Pixel Aspect Ratio ja

1 piks

in kuvasuhdetta.

3 Sisallon ja Palvelujen tuotanto

47




48

SISALLONTUOTTAJAN TYOKA

3.3 Uusien ohjeimatyyppien ja
palveluiden kehittadminen

3.3.1 Silmankaantaja

Silmankaantaja on taikuri Joni Pakasen luoma
ohjelmaidea taikuuden tayttamasta talk showsta,
jonka Neo Arena toteutti kesakuussa 2007. Alusta
lahtien ohjelma suunniteltiin mobiilijakelun vaa-
timukset huomioiden. Tarkoituksena oli todistaa
epailijoille, ettd myds mobiilioptimoitu ohjelma
voi olla laadukasta. Jaksoja tuotettiin yhteensa
kuusi, joista jokaisen pituus oli 15 minuuttia,
joka alkaa jo hipoa mobiililaitteeseen sopivan
sisallon sietokyvyn ylarajaa. Jakson rakenne on
kuitenkin suunniteltu siten, ettd ohjelma sisaltaa
erilaisia vaihtuvia osia, joilla luodaan jannitetta

ja pidetdan ylla katsojan kiinnostusta. Yksinker-
taisen tyylikkaan varimaailman ja lavastuksen

on havaittu helpottavan katselua my6s hieman

heikommissa katseluyhteyksissa. Kuvauksen kan-
nalta haastavaa oli suunnitella taikatemput niin,
ettd niiden seuraaminen onnistuu myds pienelta
ruudulta. Ohjelmassa ei nahda suuria illuusioita,
vaan lahitaikuutta, joka soveltuu tahan tarkoituk-
seen parhaiten.

Silmankaantaja ajastettiin viikottain samalle
ohjelmapaikalle Ohjelmakehall. Talla haluttiin
testata, keraako ohjelma katsojia ja miten broad-
cast-lahetyksille tyypilliset kiintedt ohjelmapaikat
toimivat monikanavajakeluymparistossa. Ohjel-
makehaesityksen jalkeen uusi jakso oli nahtavilla
my0s Videoarkistossa.

3. Siséllon ja Palvelujen tuotanto
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3.3.2 Studiolive

StudioLive on Neo Arenan kehittama formaatti,
jonka pilottijakso tehtiin Oulun seudun ammatti-
korkeakoulun danitysstudiossa kesakuussa 2007.
Studiossa oli tuolloin Ruotomieli, joka soitti
liveyleisolle uuden Delta City -levyn tuotantoa ja
vanhoja hittejd. Ohjelma ldhetettiin suorana Neo
Arenalla ja ohjelman daniraita samanaikaisesti
nettiradio Rockpoliksen kautta (liite 7). Yleis6lla
oli mahdollisuus lahettaa chatin kautta bandille

omia kysymyksidan, joita Rockpoliksen juontaja
esitti studiossa.

StudioLiven tarkoituksena on tuoda juuri julkais-
tua levya yleison tietoon ja toimia ndin levy-yhti-
on yhtend markkinointikeinona. Lisdksi levy-yhtio
voi myyda lippuja ainutlaatuiselle studiokeikalle
ja ndin saada myos lipputuloja.
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3.3.3 Gore Kitty - The Most
Worstest Air Guitarist in the
World

Gore Kitty - The Most Worstest Air Guitarist in
the World on "puolifiktiorealityseurantadoku-
mentti’, joka on kuvattu Nokian N92-matkapu-
helimella. Tuotannossa tutkittiin mobiilivideo-
kameran mahdollisuuksia tuotannossa, jonka
tydryhman koko oli vedetty. niin minimiin kuin
mahdollista. Tekijéita ohjelmassa oli vain kaksi:
kasikirjoittaja—ohjaaja-esiintyjd seka kuvaa-
ja—leikkaaja.

Haasteellista tuotannossa oli mobiilivideokame-
ran tuottaman kuvan kasittely ja muokkaus eri
striimeihin sopivaksi. Kaytetty kamerapuhelin
tuotti CIF-kokoista videokuvaa, joka ei ole suh-
teeltaan av-tuotannoissa yleisesti kdytettavien

standardien (4:3 tai 16:9) mukaista, minka vuoksi
sitd oli rajattava kasittelyn ja jakelun helpottami-

seksi. Sarjan viimeisessa jaksossa yhdisteltiin kan-
nykkdkameran kuvaa korkealaatuisemman DVC-

PRO-kuvan kanssa, joten raakamateriaalin laadun
vaikutus lopputulokseen tulee siina erittdin hyvin
esille. (Kts. sivu 46, Kuvasuhteista.)

Gore Kittysta tuli kohderyhméansa nakoinen lop-
putuote: kuka tahansa voi toteuttaa vastaavan
tuotannon niukinkin resurssein. Ohjelmaa mark-
kinoitiin internet-yhteisdissa. Gore Kitty -sarja
toimi maistiaisena Air Guitar World Champion-
ship 2007 -kokonaisuudesta. Neo Arena lahetti
suorana sekd karsinnan ettd finaalin.

DVCPRO

DVCPRO on digitaalinen videonau-
haformaatti, jota Panasonic kéyt-
téd. DVCPRO-formaatissa voidaan
kdyttdd bittinopeuksia 25 Mbps
(DVCPRO25), 50 Mbps (DVCPRO50)
sekd 100 Mbps (DVCPRO HD).

DVCAM
DVCAM on Sonyn digitaalinen
videonauhaformaatti.
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3.3.6 Festivaali-TV

Festivaali-TV-konseptin alla on tehty monia
tuotantoja erilaisista tapahtumista. Kunkin
tapahtuman oma Festivaali-TV pyrittiin rakenta-
maan niin, ettd tarjotut ohjelmasisallot tukivat
tapahtuman tarjontaa. Oulun musiikkivideo-
festivaaleilta tehtiin useita suoria lahetyksis, silla
festivaalin kansainvalisestikin kiinnostava sanoma
haluttiin levittdd mahdollisimman laajalle. Suori-
en lahetysten lisiksi tuotettiin jo aiemmin mainit-
tu Gore Kitty -sarja, jossa tuotiin esille myos Neo
Arenaa tapahtuman yhteydessa, kevyen sisallon
varjolla.

Oulun kansainvilinen lasten ja nuorten elo-
kuvafestivaali on varsin erilainen esimerkki Fes-
tivaali-TV:std. Neo Arena toteutti marraskuussa
2007 LEF:lle Festivaali-TV:n, jonka kantava ajatus
oli tuoda perinteinen elokuvafestivaali uuteen
ymparistoon. NuKun Sanataidekoulun oppilaat
toimittivat Neo Arena-kanavalle insertteja pitkin
festivaaliviikkoa. Lisdksi nahtiin festivaalin yhteis-
tyokumppaneiden mainoksia ja festivaalieloku-
vien trailereita. Nakyvin osa oli lasten tekemien
elokuvien esittaminen Neo Arenalla. Samassa
yhteydessa katsojilla oli mahdollisuus danestaa
omaa suosikkiaan lasten tekemisté elokuvista. LEF
piti yhteisty6ta hyvin positiivisena asiana ja toi-
voo yhteistydlle jatkoa vuoden 2008 festivaalien
merkeissa.

3

3.3.7 Interaktiivinen
lehdistotilaisuus

Interaktiivisen lehdistdtilaisuuden kokeiluja on
tehty kaksi. Ensimmadisen kerran palvelua ko-
keiltiin Helsingin kaupunginteatterin Kauno-
tar ja Hirvio -musikaalin julkistustilaisuudessa
marraskuussa 2006 ja toisen kerran Oulun
kaupunginteatterin Risto Rippaija ja Pa-
kastaja-Elvi -ndytelméan lehdistotilaisuudessa
huhtikuussa 2007.

Interaktiivinen lehdistotilaisuus nakyy etaalta
osallistuvalle toimittajalle kahtena ikkunana.
Toisessa ikkunassa pyorii koko ajan suorana ku-
vamateriaalia tilaisuudesta ja toisessa ikkunassa
pyorii chat. Paikan paalla lehdistotilaisuudessa on
mukana henkilo, joka seuraa chatin kautta toi-

mittajien kysymyksia ja valittaa niitd eteenpain.
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3.4 Paluukanavan sisallollinen suunnittelu

Paluukanavaa hyédyntavdn
sisaltosuunnittelun haasteita

Paluukanavan toimintaperiaate eri ymparistoissa
vaihtelee suuresti; drimmaisena esimerkkind on
perinteinen broadcast-lahetys, jossa paluuka-
navaa ei itsessaan ole olemassa lainkaan. Pain-
vastaisesti WWW:n (World Wide Web) kaytto
perustuu dialogiin selaimen ja palvelimen vililla,
jolloin mitaan ei lahtokohtaisesti tapahdu ilman
vuorovaikutteisuutta. Mobiilissa paluukanavan
teknisid toteutustapoja on useita, yleisimmin
kaytetty paluukanavan muoto on tekstiviesti.
Perinteisiin televisio-ohjelmiin paluukanava onkin
usein liitetty mobiilin kautta: esimerkkina ovat
adnestykset joko puhelinpalvelun tai tekstiviestin
avulla.

Paluukanavan siséllollisen suunnittelun keskeise-
nad ongelmana on olemassa olevien kaytantojen

ja toimivien teknologisten ratkaisujen puute. On
siis tarjolla useita vaihtoehtoisia tapoja toteuttaa

SISALLONTUOTTAJAN TYOKALUPAKK

vuorovaikutteisuutta eri valineissa, mutta naista
niin kutsutuista valmiista teknologioista ei ole
olemassa vallitsevaa kdytantoa. Taas kerran
tulee todistetuksi oikeaksi viite, ettd teknologia
ei toimi ilman sisaltda ja pdinvastoin. On rahan
tuhlausta kehittda monikanavajakeluun soveltu-
via paluukana-
vateknologioita,

jos niille ei sisal-
I6ntuotantopuolella
keksitd jarkevaa kayttoa.
Vastaavasti voidaan
suunnitella millaisia
vuorovaikuttei-

sia palveluja eri lajityyppi-, esittdja- tai
tahansa, vapaatekstipohjaisesti seka
mutta maksaa tilaus valinnan

suun- jalkeen yhdella napin

nittelu painalluksella.

on turhaa,

jos niitd ei voida teknisesti toteuttaa jarkevin
kustannuksin. Lisiongelmia aiheuttaa myos se,

Vahimmaisvaatimuksena
palvelun toimivuuden
kannalta on se, etta
kuluttajalla on
kayttoliittymassaan
mahdollisuus hakea
videoarkistosta sisaltoja

ettd sisallontuotannon puolella ei tunneta riitta-
van hyvin paluukanavasovellutusten teknologisia
mahdollisuuksia.

Neo Arenassa paluukanavaa testattiin ensim-
maisen kerran Helsingin kaupunginteatterin
lehdistotilaisuudessa, jossa lahetysta seuraamaan
kutsutut toimittajat pystyivat osallistumaan
lehdistotilaisuuteen internetin valitykselld. Liik-
kuvan kuvan ja danen lisdksi nettisivulla toimi
reaaliaikainen chat-ruuty, jonka avulla toimittajat
esittivat omia kysymyksiaan. Tapahtumassa pai-
kan paalla oleva juontaja pystyi ndin valittamaan
chatissa tehdyt kysymykset suoraan haastatelta-
valle. Paluukanavan kayttotapa oli uusi ja heratti
kiinnostusta osallistujien keskuudessa.

Internetpalvelut

Internetpohjaisissa tv-ratkaisuissa paluukanava
voidaan toteuttaa hyvin monella tavalla paluuka-
navan kayttotarkoituksen mukaan. Tyypillisesti
palvelusivusto koostuu useammasta moduulista,
joita voidaan kutsua yksinkertaisuuden vuoksi
kehyksiksi. Yhdessa kehyksessa on esimerkiksi
sivuun upotettu (embed) mediasoitin. Toinen
kehys voi koostua eri tavoin toteutetuista toimin-
tondppaimistd, jotka pohjautuvat HTML (Hyper-

Text Markup Language) -kielen input-elementtiin.

Elementilla madritelldan tietoa sisdltava lomake
(form), jonka kayttdja lahettda jarjestelmaan.
Lomake voi sisdltaa esimerkiksi puhdasta tekstia,
valintapainikkeita (radio button, checkbox) ja/tai
lomakkeen tietojen tyhjennys- (reset) tai lahetys-
painikkeen (submit).

Edelld kuvatun kaltainen jarjestelma soveltuu
esimerkiksi ddnestystyyppisiin kdyttoskenaari-
oihin. Runsaasti vuorovaikutteisuutta vaativa
kayttoskenaario esiteltiin jo lyhyesti hieman
aikaisemmin. Neo Arena toteutti yhteistydssa
Helsingin kaupunginteatterin kanssa Kaunotar ja
hirvio -musikaalin julkistamistilaisuuden suorana
internet- ja mobiilitelevisioldhetyksend. Poikkeuk-

sellista tilaisuuden webcastauksessa oli internet-
lahetykseen integroitu reaaliaikainen chat-ikkuna,
jonka avustuksella tilaisuuteen osallistui lehdiston
edustajia pitkienkin valimatkojen paasta. Chat
mahdollisti toimittajien kysymyksien vilittamisen
suoraan tiedotustilaisuuden moderaattorille eli
juontajalle. Tilaisuuden webcasting integroitiin
samalle verkkosivulle php-pohjaisen chat-ikkunan
kanssa. Ratkaisu mahdollisti paluukanavan synk-
ronisen kayton, silld interaktiivisen osion kaytto ei
katkaissut lahetyksen seurantaa.

Mobiilipalvelut

Kirjoitushetkelld, joulukuussa 2007, paluukanavan
kaytosta mobiilistriimissa ei ollut tiettavasti ole-
massa kaupallisia ja/tai julkisia ratkaisuja, joissa
teknologinen toteutus tai kdytettavyys olisi ollut
vietyna pitkalle ilman erillista client-ohjelmaa.

Lahitulevaisuudessa paluukanavan rakentaminen
on mahdollista muun muassa 3GPP TS 26.245
(Rel 6) -standardin 3GPP Timed Text (aka.
MPEG-4 Streaming Text) -ominaisuuden avulla.
Standardi maarittelee menetelman, jonka avulla
tekstid voidaan kasitelld samanlaisena ldhettee-
seen kuuluvana broadcasting-elementtina kuin
ainti ja videota. XML-kielisen TTXT (Timed Text)
-tiedoston hypertekstielementin avulla paatelait-
teeseen voidaan tuoda interaktiivisen palvelun
URL, jota seuraamalla kdyttdja siirtyy terminaali-
selaimella dialogiin palvelun kanssa.

Helppokayttoisen paluukanavajarjestelman to-
teuttaminen on adrimmaisen tarkeaa sisaltopal-
velujen tuottavuuden kannalta. Jarjestelma mah-
dollistaa kuluttajille helpon tavan hakea haluami-
aan sisdltdja mobiiliin paatelaitteeseen ja ndin luo
perustan yksinkertaisille, kayttajaystavillisille ja
taloudellisesti tuottaville tilauspalveluille. Vahim-
maisvaatimuksena palvelun toimivuuden kannal-
ta on se, ettd kuluttajalla on kayttoliittymassaan
mahdollisuus hakea videoarkistosta sisaltoja eri
lajityyppi- (genre), esittdja- tai vapaatekstipohjai-

Webcast

Webcast tarkoittaa internetlihetys-
td, joka ldhetetddin yhdestd léihtees-
td striimind verkossa lukemattomal-
le mddirdlle katsojia/kuuntelijoita
Audio- tai videosisdlto voidaan
ldhettdd suorana tai tarjota kéyttd-
jdlle Video on Demand -tyyppisesti
palvelusta

PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor)
on ohjelmointikieli, jolla tehddidn
web-sivuja. PHP on komentosar-
Jjakieli, mikd tarkoittaa sitd, ettd
ohjelmakoodi tulkitaan vasta
ohjelman suoritusvaiheessa — toi-
sin kuin ohjelmointikielissd, jotka
tarvitsevat kddntdjdn. PHP sopii
ohjelmointikieleksi moniin alustoihin
ja kdyttojdrjestelmiin

3. Sisallon ja Palvelujen tuotanto
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palvelin

GPRS-/3G-verkko

Paluukanavan kdytto ddnestystilanteessa

Client-ohjelma

Asiakasohjelma on sovellus, joka
on yleensa kayttoliittyma ihmisia
varten, ja jolla tyypillisesti otetaan
verkon yli yhteys palvel meen
Sovelluksella voidaan kdyttda
palvelimella olevia palveluita
etdkdyttond. Tyypillinen asiakas-
ohjelma on esimerkiksi mediasoitin
kuten Windows Media Player tai
QuickTime Player tai web-selain.
Asioidessasi verkkopankissa asia-
kasohjelma toimii kayttoliittymdnd
verkkopankin palveluille.

XML

XML (eXtensible Markup Language)
on merkintdkieli, joka on tarkoitettu
rakenteisen tiedon, kuten taulukko-
laskennan tiedostojen, osoitekirjojen
ja teknisten piirustusten, esittdmi-
seeen. XML on esimerkiksi RDF:n
(Resource Description Framework)
perusta. RDF on standardi, jonka
avulla web-sivuille voidaan lisctd
tietoa sivun merkityksestd.

sesti sekd maksaa tilaus valinnan jilkeen yhdella
napin painalluksella. Vastaavasti, kun seurataan
non-stop-streaming-tyyppista lahetysta, kopion
hankkiminen juuri esitettavasta sisallosta (esimer-
kiksi musiikkivideo/aanite) maksutapahtumineen
tulee sujua ddrimmaisen helposti. Tama ei pakota
yksinomaan jonkun maaratyn teknologisen
ratkaisun soveltamista kayttoliittymassa, vaan
maarittad mekaniikan sisallon hankkimiseen.
Loppukayttdjan kannalta on loppujen lopuksi
taysin merkityksetonta, kayttadko paluukanava
tekstiviesti- vai esimerkiksi IP-pohjaista jarjestel-
maa informaation vilittdmiseen terminaalista
palveluntarjoajalle.

DVB-H mahdollistaa katsojien ja mobiili-tv-oh-
jelmien vilisen vuorovaikutuksen. Interaktiivisia
palvelukonsepteja ovat muun muassa ddnestys
ja tv-ohjelmiin lisdarvoa tuottavat verkkosivut.
Toimintakehotteet, jotka mahdollistavat vuoro-
vaikutuksen tv-ohjelmassa, vilitetdan DVB-H-
verkon (Broadcast Network) kautta kdyttajan
paatelaitteeseen.
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SMS:n ldhettaminen tapahtuu siis kdyttajalle "na-
kymattomasti”. Kuvatun kaltainen toteutus lisaa
kaytettavyytta verrattuna esimerkiksi SMS- tai
puhelinpalvelupohjaisiin ratkaisuihin, jotka on
rakennettu tavanomaisten terrestiaalildhetysten
yhteyteen.

ohjelman yhteydessa. Interaktiokehote voi olla
muodoltaan esimerkiksi "< Visit our website >”
tai vastaava sisaltden hyperlinkin, jota seuraamal-
la kdyttdja ohjataan terminaalin www-selaimen
kautta ohjelman verkkosivulle. Verkkosivusession
padtyttya kayttdja palaa takaisin tv-ohjelman

YlIa olevassa esimerkissa on ddnestystilanne, jossa
katsoja valitsee, kumman ohjelman henkiloista
haluaa jatkoon. Aidnestyskehotus (1) tulee paa-
telaitteen ndyttoon. Katsoja ddnestad, ja tieto
vilittyy SMS-pohjaisena (2) mobiilioperaattorin
GPRS/3G-verkon yli palvelimelle (3) kasitelta-
viksi ja laskettavaksi (4). Palvelu vilittaa tulok-
sen DVB-H jakeluoperaattorin jirjestelmiin
(5), jossa se liitetddn lihetteeseen. Adnestystulos
/ muu palaute vastaanotetaan paatelaitteessa
ohjelmavirran mukana (6).

Aiznestyksen toteutus on rakennettu osaksi lihe-
tysjarjestelman (esim. Nokia Mobile Broadcas-
ting Solution 3.0) runkoa. Toteutuksessa vuoro-
vaikutus- eli interaktiokehote tuodaan elektro-
nisen palveluoppaan, ESG:n (Electronic Service
Guide) avulla paatelaitteeseen. Vastaavasti SMS
eli tekstiviestipalvelun kayttaminen kayttajalta
jarjestelmaan lahtevan informaation kuljetus-
kanavana on toteutettu siten, ettd on integroitu
viestin lahetys osaksi mobiili-tv:n kdyttoliittymaa.

pariin. «J
Tv-ohjelmien verkkosivulinkitys eroaa hieman
aanetyskonseptista ratkaisultaan. Kdyttdja saa
interaktiokehotteen samaan tapaan katsomansa

Sisallontuottajan muistilista

Maarittele sopimuksella tuotannon kulku, ohjeista tyoryhma niin etta kaikki
ovat varmasti tietoisia omista tehtavistaan ja vastuistaan.

Suoraa lahetysta varten selvita ajoissa tekniset edellytykset, kuten esimerkik-
si internetyhteyden saatavuus kuvauspaikalle.

Hanki tarkoituksenmukainen kalusto.

Hyvin suunniteltu on puoliksi tehty. Kiytannon asiat, kuten kaapeleiden
veto, kannattaa suunnitella huolella.

Kuvasuunnitelma on syyta olla olemassa, ainakin ohjaajan mielessa. Muista
aina mihin tarkoitukseen, kenelle ja mihin valineeseen olet ohjelmaa teke-
massa.




Timo jdkinleml
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4.1 Olemassa olevia palveluita

Uusia palveluja syntyy ja poistuu kdytdsta jatku-
vasti, tdssd dokumentissa tarkastelun kohteeksi
on otettu muutama palvelu, jotka ovat olleet
jakelussa syksyllda 2007.

4.1.1 Yleisradion
videopalvelut

Yleisradio tarjoaa kahta rinnakkaista palvelua,
joiden sisélto kuuluu palvelutyypin perusteella
Videoarkisto- eli Video on Demand (VoD) -kate-
goriaan. Palveluista Ylen Elava arkisto on kaikille
avoin ja maksuton palvelu, joka tarjoaa internetin
valityksell tv- ja radio-ohjelmia katseltaviksi ja
kuunneltaviksi. Sisdlté on historiallispainotteista
ja pohjautuu Yleisradion tv- ja radiokanavien tuo-
tantoihin. Elavan arkiston ohjelmia voidaan hakea
vapaatekstihaulla, kategorisoituna temaattisesti,
henkildiden mukaan, vuosikymmenten mukaan
seka uutuuden tai suosion mukaan.

Videoleikkeet voidaan palvelussa katsoa paasian-
toisesti tietokoneella, jossa on Windows Media
Player -mediasoitin (versio 9 tai uudempi) ja jossa
evisteet (cookies) tulee olla sallittuina, JavaScript
kaytossa sekd selaimen oltava Mircosoft IES tai
uudempi, Mozilla Firefox 1.5 tai uudempi tai
Mozilla Netscape 8.0 tai uudempi. My6s Elavan
arkiston nettiradio edellyttda Windows Media

Playerin olemassaoloa. Palvelussa on kaytossa
automaattinen yhteysnopeudentunnistus, jossa
on kaksi palvelunopeusluokkaa: 1 Mbps tai nope-
ampi sekd 0.5 Mbps tai hitaampi. Sisalto jaetaan
Windows Media -ymparistdssa suoratoistovirtana
(streaming) Palvelu on optimoitu ldhinni Micro-
soft Windows -kayttojarjestelmaymparistoon,
joskin ohjeistus sisallon toistamiseen on myos
Mac OS X seka Linux-kayttojarjestelmille.

YLE Areenalla on néhtdvilld monia Yleisradion
kanavilla esitettyja ohjelmia. Radio- ja tv-ohjel-
mat on sivustolla jaettu kymmeneen aihealuee-
seen eli kategoriaan, joita ovat uutiset, urheilu,
ajankohtaisohjelmat, asiaohjelmat, oppiminen
ja tiede, kulttuuri, musiikki, viihde, draama seka
lapset. Sisdltoad on seka suomeksi etta ruotsiksi.
Oikeussyistd osa Areenan sisallosta on katseltavis-
sa ja kuunneltavissa ainoastaan Suomen rajojen
sisdpuolella. Tekniset vaatimukset/rajoitukset
ohjelmien toistamiselle ovat samat kuin Elavan
arkiston puolella.

Yleisradio on tarjonnut suoratoistovirtana (stre-
aming) saatavia suoria lahetyksia mm. erilaisista
kansallisista ja kansainvalisistd suurtapahtumista
kuten olympialaisista ja/tai MM-tason kisoista.
Yleisradion verkkosivuilta ei kuitenkaan 16ydy
selvid linjauksia suorana ldhetettavista webcas-
ting-lahetyksista.

4. Jakelukanavat
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Kansallisella
tasolla oppilaitokset,
joissa on kuvallisen viestinndn,
multi- ja/tai hypermedian opetusta,
tuottavat sisaltoa kokeiluluontoisiin
videopalveluihin.

4.1.2 Oppilaitosten
videopalvelut

Kemi-Tornion ammattikorkeakoulu (ELTV)

Kemi-Tornion ammattikorkeakoulun yllapitama
ELTV on paasaantoisesti VoD-pohjainen palvelu,
joskin ohjelmaoppaasta saa kasityksen, etta ka-
nava on tuottanut myds suoria ldhetyksid. Sisaltd
tarjotaan Flash-virtana ja palvelualustan toteutus
on GoodMood Oy:n késialaa. Alustan mielen-
kiintoinen erikoisuus on aluekeskeinen hakutoi-
minto ohjelmaoppaassa. Siséltd on kategorisoitu
tuotantoalueiden (Kemi, Torinio ja Rovaniemi)
alle ja siséllon alueellisen listauksen kayttoliittyma
on karttapohjainen ja visuaalinen.

http://www.experiencelapland.tv
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Mikkelin ammattikorkeakoulu (Campus-TV)

Mikkelin ammattikorkeakoulun Campus-TV
tuottaa viikoittain ohjelmaa, jonka tuottamisessa
padvastuu on harjoitustoimituksella. Ohjelmisto
koostuu paasaantoisesti VoD-sisalloistd. Kanavan
ilmoituksen mukaan keskiviikkoisin on lisaksi yksi
suora ldhetys. Kanavalla ei timan tekstin kirjoi-
tushetkelld (17.12.2007) ollut lineaari-tv-tyyppista
ohjelmatarjontaa vaan kellonajasta riippumatta
joulun alla tarjottiin joulukalenterityyppista vide-
oleiketta. Toteutus on optimoitu Windows Media
Player -ymparistoon.

http://www.campustv.fi/

Seindjoen ammattikorkeakoulu (Trissa.tv)

Trissa.tv on eteldpohjalaisten oma nettivilittei-
nen kulttuurikanava. Ohjelmistoa nettitelevisioon
tuottavat Etela-Pohjanmaan liitto ja Seindjoen
ammattikorkeakoulu. Tuotantoryhman muo-
dostavat hankkeen tuotantoassistentti, tydhar-

joitteluaan Trissa.tv:ssa suorittavat SeAMK:n
kulttuurituotannon opiskelijat, kausityontekijat
seki paitoimittaja. Palvelu on optimoitu Win-
dows-ymparistoon ja ohjelmat valitetdankin

Windows Media -muotoisena suoratoistovirtana.

Palvelutyypiltadn Trissa.tv kuuluu VoD-katego-
riaan. Videoarkistossa ovat nettitv:ssa julkistetut
ohjelmat. Arkistossa ei ole hakutoiminteita, vaan
lajittelu pohjautuu aikaleimaan, joka syntyy
leikkeen siirrosta arkistoon tai leikkeen julkaisu-
paivaan.

http://www.trissa.tv/

Jyviskylan yliopisto (Visio)

Jyvaskylan yliopiston vastine on Visio, jonka
sisallosta vastaavat viestintitieteiden laitoksen
opiskelijat. Internet-television nimella kulkeva
videopalvelu sisiltaa yksinkertaisen videoar-
kiston, jonka leikkeet ovat haettavissa erilaisia
hakutapoja kayttaen. Palvelun sisélto on tarjolla

VoD-pohjaisesti RealMedia-muotoisena. Keskus-
telualueelta kiy ilmi, etté Visiolla on ollut myos
suoria lahetyksia.

http://www.jyu.fi/visio/

Arcada (Dina)

Arcadan alla toimii Dina (Digital Inventive Nar-
rative Appliances), jonka paipaino on lineaarisen
television kaltainen. Kanava aukeaa etusivulta,
kun avaa medisoittimen (Windows Media
Player), jonka tdytyy olla asennettuna toiston
mahdollistamiseksi. Ohjelmakehailla lahetyksessa
olevasta ohjelmasta ei itsessdan ole suoranaista
tietoa, mutta koko paivan ohjelmatarjonnan

voi katsoa. Ohjelmatiedot eivat myoskaan 16ydy
Ohjelmat- vaan Ruudussa-vililehdeltd. Tuleva
ohjelmatarjonta on nihtavissa muutamalle pai-
ville eteenpdin.

http://www.dina.tv
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Neo Arena-hankkeen aikana kesalla 2007 tutkittiin markkinoilla olevia

kaupallisia palveluja erityisen testiryhman avulla. Marjo Pekosen koordinoima
tutkimusryhma koostui henkiloistd, jotka eivat normaalisti kiyta internetin tai
mobiilipaatelaitteiden kautta saatavia videopalveluja. Seuraavassa on esitetty erdita;

testiryhman tekemia havaintoja kaupallisista palveluista.

.

Rock Rooster tarjoaa seka net-
ti- ettd mobiili-tv:n, joten se muistuttaa
palvelultaan osittain Neo Arenaa. On-
gelmia ilmeni, kun yritti avata kanavan
lahetysta: kuvaa ei saanut nakyviin kay-
tettdvissa olevalla laitteistolla testauksen
aikana. Kanavan ja ldhetyksen kayttoliit-
tyma oli kuvan puuttumisesta huolimat-
ta miellyttéva. Oletetun kuvan vierestd
[Gytyi tietoa pyodrivastd ohjelmasta, lista
tulevista ohjelmista seka info. Nama
tiedot sai halutessaan joko nakyviin tai
piiloon. Sivuston ulkonaké oli mukava
ja kayttoliittyma selked. Koska lahetys

ei auennut, ei myoskaan aanen ja kuvan
sadtda ollut mahdollista testata. Adnen

MWMMM“\

Mosh oii myos yksi testatuista videoportaa-
leista. Sivusto oli hieman sekava, sen koko idea jdi
vahdn hamaraksi testaajille. Videot ja animaatiot
oli vaikea |6ytaa. Palvelu on tarkoitettu kaytetta-
vaksi mobiililaitteilla, videot oli mahdollista ladata
omalle puhelimelle. Videoiden siséllosta ei ole
riittavasti tietoa sivustolla.

“ta
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saatoon ainakin vaikutti olevan mah-

dollisuus. Lahetyksesta oli hieman
hankala paasta pois. Sivun alalaidassa
oli kayttoehdot-linkki, josta sai tietoa
palvelusta ja sen hinnoista. Tietoa mo-
biili-tv:n hinnoista oli mobiilin omalta
valilehdelta. Tv-oppaassa oli tietoa tu-
levista ohjelmista, jossa ndkyi ohjelmia
usealle pdiville eteenpdin. Symbolit
ohjelmien vieressa eivdt olleet tdysin
toimivia, koska ne olivat niin saman-
nakaisid, mutta muuten ohjelmaopas
oli mukava ja toimiva. Sivusto oli
kaikin puolin muuten toimiva, lukuun
ottamatta sitd ikavaa tosiseikkaa, etta
ldhetystad ei saanut auki.

YouTubessa videoita ladataan oman mielenkiinnon mukaan, kysees-
sa ei ole varsinaisesti lihetystoimintaa harjoittava palvelu. Videot aukeavat

soittimeen sivuston sisalld, ja soittimessa on saatomahdollisuus dénelle ja

kuvan koolle. Sivustolla on vain vahan tietoa palvelun tarjoajista, mutta vide-

oista tietoa on ihan mukavasti. Videot itsessaan tulevat sivustolle kdyttdjien

lahettamina. Kuka tahansa voi ladata sivustolle omia videoitaan. Videoita on

luokiteltu kategorioihin: etusivulla ndkee mitd katsotaan juuri nyt ja mitka ovat

suosittuja. Hakutoiminto on helppo, ja sivustot ylipdansa ovat toimivat ja koh-

tuullisen helppokayttoiset.

Floobs on yksityisomistuksessa oleva
internetpohjainen live-tv-palveluy, joka tar-
joaa jokaiselle mahdollisuuden perustaa
oman internet- ja mobiili-tv-kanavan. Palvelu
sisaltdd mahdollisuuden ldhettda sisaltod
broadcast-tyyppisesti livend seka lisaksi myos
YouTube-tyyppisen osuuden, jolloin kaytta-
jan palveluun ldhettamat videot sijaitsevat
videoarkistossa. Jarjestelmadn tutustumisen
perusteella palvelun tarjonta on viela hieman
rajallista ja laadultaan kirjavaa. Palvelun kayt-
toliittymakin on keskeneraisen oloinen: si-
vustoilta on esimerkiksi hankala 16ytaa tietoa
tulevista live-lahetyksistd ja videoklippien se-
laaminen on tyoldstd. Osittain vallitsee myos
epatietoisuus siitd, johtaako linkki videoklip-

piin vai live-sisalt64 tarjoavaan kanavaan.
Lisaksi kanavasta ei aina tieda, lahettaako se
parhaillaan ohjelmaa. Osittainen syy on sii-
ng, ettd palvelu ja sen kaytto, floobaaminen,
on voimakkaasti yhteisollinen web-palvelu.
Tyypillisesti sosiaalisten web-palvelujen kayt-
tdjat ovat yhteisoja/ryhmis, jotka eivat valt-
tamattd pyri tavoittamaan sisallollaan yhta
laajaa yleis6a kuin broadcast-lahetykset. Sen
sijaan yhteiso informoi jasenidan tulevista
tapahtumista ja sisallGistd. Sisaltd tarjotaan
flash-muodossa, mika ratkaisee erilaisiin
alustoihin liittyvat ongelmat melko pitkalle,
koska Windows-, OS X ja Linux/Unix-poh-
jaiset alustat sekd jopa osa mobiilialustoista
ovat flash-yhteensopivia.
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Monikanavajakelun arvoketjumalli

4.2 Oman jakelukanavan
perustaminen

Perinteisesti
sisdllontuottaja on ollut se
osapuoli, jolle jaa kapein siivu

\ kakusta, kun uutta sisaltoa
myydain massoille.
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4.2.1 Sisallontuottajaksi
monikanavalle

Aloitteleva sisillontuottaja tarvitsee tulevalle tai
valmiille sisillolleen tehokkaan jakelukanavan.
Sopivaa jakelukanavamallia kannattaa alkaa
pohtia jo varhaisessa vaiheessa, mielellaan ennen
varsinaisen sisallon tekemistd. Taysin internetissa
tapahtuva jakelu antaa muutamia suotuisia mah-
dollisuuksia. Perinteisesti sisallontuottaja on ollut
se osapuoli, jolle jaa kapein siivu kakusta, kun
uutta sisiltod myydaan massoille.

Erilaiset vilistavetajat — operaattorit, kuljetus-
firmat, vihittaiskauppiaat ynna muut — ottavat
kaikista tuotoista oman muhkean osansa, jolloin
sisallontuottajalle jaa vahaisistd myynneista vain
taskurahoja. Tallainen vanhakantainen malli
toimii hyvin vain silloin, kun tuotetta myydaan
huomattavan suurilla volyymeilla. Silloin tasku-
rahoistakin voi kertya mukava potti. Internetissa
tapahtuvassa jakelussa tima vanha malli on myos
mahdollinen. Sisallontuottaja voi esimerkiksi
ostaa palvelintilaa ja -resursseja joltain ulkopuoli-
selta taholta. Silloin selvittaneen viela melko mal-
tillisilla kustannuksilla, ja sitd vaihtoehtoa kannat-
taakin harkita, mikali kdytossa oleva jakelutek-
niikka sen mahdollistaa. Sisallontuottaja voi myds
taysin ulkoistaa jakelukanavansa, jolloin tuotettu
sisaltd annetaan jollekin valmiiksi sijoittautuneel-
le alan toimijalle jaettavaksi. Kysymykseen tulevat
esimerkiksi erindiset portaalit, yhteisosivustot
(IRC-galleria), videosivustot (YouTube) ja net-
ti-tv-kanavat (Neo Arena, RockRooster, Joost).
Tallaisissa tapauksissa sisallon myymisestd saatava
tuotto saattaa kuitenkin jaada vihaiseksi, mikali
kanavalle ei saada riittavda maaraa katsojia.

Kaytettava jakelutekniikkaa saattaa vaatia sen,
ettd sisdllontuottajalla on taydellinen hallinta
omiin palvelimiinsa ja lahetysjarjestelmaan. Tal-
lainen ratkaisu saattaa olla paras aloittelevalle
monikanavaisen sisallon tuottajalle. Suomessa
ei liene kovinkaan montaa palvelinhotellia tai
internetpalveluntarjoajaa, joka pystyy tarjoa-
maan avaimet kiteen -ratkaisuna reaaliaikaisen
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ldhetysjarjestelman niin mobiili-, internet- ja
DVB-H-alustoja kayttaville asiakkaalle. Osaava
sisdllontuottaja tuo mukaan oman rautansa ja
omat ohjelmistonsa. Sisdllontuottajalle jaa mak-
settavaksi minimissaan kaytetyn internetkaistan
kustannukset, ehkd my6s muutaman konepaikan
vuokra luotettavasta palvelinhotellista. Ndin voi-
daan keskittya kehittdmaan luotettava ja hyvin
hallittava lahetysjarjestelma/jakelukanava, joka
integroituu saumattomasti asiakkaille nakyvaan
kayttoliittymaan.

4.2.2 Tarvittava tekniikka ja
ohjelmistot

Monikanavatuotantoon tarvittavat vilineet
muuttuvat ja kehittyvat jatkuvasti. Tyokalupakis-
sa kuvataan hankkeessa kaytetyt sisallontuotan-
toon liittyvat tyovilineet, joita ovat esimerkiksi
ohjelmistot. Taman liséksi késitellddn tuotantojen
laatukysymyksiin liittyvia jarjestelmivaatimuksia.

Todellinen monikanavajakelu vaatii monipuolista
tekniikkaa toimiakseen. Talla hetkella esimerkiksi
reaaliaikaisen kuvan ja ddnen lahettaminen seka
internet- ettd mobiiliverkkoihin vaatii useamman
eri ohjelmiston samanaikaista kayttoa ja keske-
naan integrointia. Nykyisin tarjolla olevista ohjel-
mistoista ainoastaan RealNetworksin Helix Ser-
ver Unlimited -ohjelmisto vaikuttaisi tarjoavan
tarvittavat ominaisuudet yhdessa paketissa.

Neo Arena turvautui omaan ldhetysjérjestel-
maans3, joka rakennettiin aluksi padosin ilmais-
ten, avoimen ldhdekoodin ohjelmistojen pohjalle.
Sen sijaan live-lahetyksien tekemista varten
hankittiin jo alussa kaupallinen ohjelmisto, joka
tarjosi riittavan monipuolisesti ominaisuuksia
ja luotettavuutta. Mydhemmassa vaiheessa
palvelinpuolellekin hankittiin yhdeksi osaksi
kaupallinen ohjelmisto, mutta myds avoimen
lahdekoodin ohjelmistot sdilyivat pakon sanele-
mana kaytossa. Kaupallinen ohjelmisto toi vain
vahvistusta yhdelle osa-alueelle.
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Neo Arenan kiytdssa olevat ohjelmistot vuoden
2007 lopussa:

Palvelinohjelmistot:

- Darwin Streaming Server (ilmainen, open
source)

- VLC (ilmainen, open source)

- Windows Media Services (kaupallinen, toimi-
tetaan Windows Server 2003 kdyttojarjestelman
mukana)

Live-lihetyksen ohjelmisto:
- Wirecast (enkoodaus, kuvamiksaus)

Menestyvan sisdllontuottajan on ymmarrettava
myos tekniikan paalle. Toimivassa tuotantoyh-
tissa tulee olla mukana aina yksi tai useampia
henkil6its, joilla on syvillisempaa kasitysta
monikanavajakelussa kaytetyista tekniikoista.
Tallaisten henkil6iden 16ytaminen voi olla han-
kalaa Suomen tasolla. Autotallipohjalta lahteva
tuotantoyhtio voi paasta alkuun yllattavankin

pienelld kalustoon ja ohjelmistoihin kohdistuvalla

sijoituksella. Kdytannossa palkkakulut tulevat
aina olemaan suurin menoera.

Helix server unlimited

Helix Server Unlimited on videopal-
velinohjelmisto, joka jakaaa kor-
kealaatuista video- ja ddnisisdltoa
tukien yleisempid kdytossd olevia
formaatteja. Helix mahdollistaa
sisdllon jakamisen mm. Real-,
Windows Media- ja QuickTime
-mediasoittimiin.
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Kanavailmeen
suunnittelussa
on huomioitava
erilaiset
paatelaitteet ja
olennaisilta osin
on suunniteltava
visuaalisesti
rajoittuneimman

4.3 Kanavailmeen toteutus piitelaitteen

Neo Arenan kanavailme pyrittiin kehittamaan
siten, ettd se tukee mahdollisimman hyvin moni-
kanavajakelua ja siis toimii seka internetissa etta
mobiilipdatelaitteilla joustavasti. Neo Arenalle
luotiin kanavailme, jota uudistettiin hankkeen
aikana kaksi kertaa. Viimeiseksi uusittuun
visuaaliseen ilmeeseen otettiin kdyttoon Wor-
dpress—julkaisujarjestelmd, jonka avulla sisaltojen
tuottaminen (esim. tiedotteiden kirjoitus) www-
sivuille onnistuu ilman erillistd ohjelmointityota.
Kanavailme toteutui hyvin internetkdytdssa. Sen
sijaan mobiiliversion toteutus jai vajaaksi, koska
teknologista tyopakettia ei saatu riittavalla volyy-
milla liikkeelle sisdllonsuunnitteluvaiheen aikana.
Kunnollisen monikanavaisen kanavailmeen
tekoon olisi vaadittu palvelu, jossa on dlykas paa-
telaitteen, kdytetyn selaimen, videosoittimen ja
yhteysnopeuden tunnistus.

SISALLONTUOTTAJAN TYOKALUPAKKI

ehdoilla.

Yhtendisen visuaalisen ilmeen
kehittadminen

Projektin aikana laadittiin Neo Arenalle uusi yh-
tendinen visuaalinen ilme. Visuaalinen ilme kattoi
seuraavat osakokonaisuudet: graafinen ohjeisto,
kanavailmemateriaalit (planssit), dokumentti-
pohjat, esityspohjat, esitepohjat, internetsivu-
pohjat seki danimateriaalit. Visuaalisen ilmeen
suunnittelussa huomioitiin suunnitteluhetkella
kdytettavissa olevien jakelukanavien tarjoamat
mahdollisuudet ja rajoitteet. Tavoitteena oli
yhtendisen visuaalisen ilmeen kehittdminen eri
medioihin.

Monikanavatuotannoissa on olennaista muistaa,
ettd isolle ruudulle (internet) tuotettu sisalto ei
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Neo Arena Neo Arena‘

Neo Arenan vanha (vas.) ja uusi logo

todennakaisesti toimi pienelld ruudulla (mobii- ja kdmmenet. Ndita ajatuksia vasten suunniteltiin

li). Tama asia on muistettava myos silloin, kun Neo Arenalle syksylld 2006 monikanavajakelussa . . .

omalle jakelukanavalle luodaan graafista ilmetta.  toimiva graafinen ilme. P|kaOhJeet Ooman kanava | | meen tOteUtU kSeen
Jos aiemmin esimerkiksi tavallisessa televisiotuo-

tannossa oli huomioitava ihmisten kayttdmien Kanavailmeen suunnittelu lahti nimilogosta. Sen Aloitteleva kanava voi suunnitella itse oman ilmeensa tai teettdd suunnittelutyon jollain ulkopuolisella
erilaisten televisiovastaanottimien erilaiset kuvan  tuli sisaltad kanavan nimi typografisesti selkedssa toimijalla. Kummassakin tapauksessa suunnittelijalle on teroitettava muutamia kriteerejd, jotta loppu-
ja adnen esittamiseen liittyvat ominaisuudet, niin  ja tyylikkddssa muodossa seka kanavan merkki, tuloksesta tulee paitsi tyylikds myos kdyttokelpoinen ja toimiva.

mobiilituotantoon siirryttdessa tilanne karjistyy josta oli olemassa jo luonnos. Logosta tehtiin

oikein kunnolla. Tietokoneen ruudulla pienena useita versioita, joista useimmat paadyttiin tes- Kanavailmeen suunnittelussa on huomioitava erilaiset paitelaitteet ja olennaisilta osin on suunnitel-
nakyva teksti nayttaa kannykan ruudulla pelkdltd ~ taamisen jilkeen hylkddamaan liilan monimutkaisi- tava visuaalisesti rajoittuneimman paatelaitteen ehdoilla. Kanavailme tulee maaritelld kattavasti siten,
hairiolta kuvassa. Mukavalta nayttava liukuvari na. Lopulta paastiin riittavaan pelkistettyyn ver- ettd varimaailma, typografia ja grafiikka toimivat mahdollisimman hyvin vastaanottajan paatelaitteesta
muuttuu kdnnykan ndytolla yhdeksi suttuiseksi sioon, josta tuli Neo Arenan nykyinen nimilogo. riippumatta.

pinnaksi. Tummapukuinen henkilé tummaa Merkkia jouduttiin pelkistaimaan alkuperdiseen

taustaa vasten on mobiilissa ilmassa leijuva paa luonnokseen verrattuna todella rankasti.

4. Jakelukan




4.4 Ohjeimaoppaan suunnittelu

Uudet ohjelmatyypit

Ennen ajateltiin, ettd jakelukanavat (kaikki) tarvit-  Sisillon luokittelu aikaan sidotuiksi In time ja
sevat digiboksi-tyyppisen EPG:n. EPG pohjautuu aikaan sitomattomiksi When time -sisalloiksi
kuitenkin vanhaan lineaariseen 24/7-malliin, jossa  voidaan esittaa seuraavan taulukon avulla:
kanavilla tarjolla oleva sisalto on sidottu aikaan

(In time) ja kanavan "kanavapaillikkd” on suunni-

tellut "pdivan paketin” valmiiksi kuluttajalle.

globaali sisalto, jota kayttajat globaali sisaltd, jota katsotaan
haluavat kuluttaa ajasta kun se on saatavilla
globaali rilppumatta
uutiset
kassamagneetti-elokuvat
paikallisesta nakokulmasta paikallinen sisaltd, jota
tehty sisaltd, jota kayttdjat katsotaan kun se on saatavilla
paikallinen haluavat kuluttaa ajasta
riippumatta alueelliset uutiset, urheilu
kansalliset hitit
when time in time

Taulukko 1: Content in different ways.
(llpo Niva / Nokia. 24.9.2007 Nordisk Panorama / Neo Arena Seminar)
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Tv:n peruskayttodideassa lineaari-tv-tyyppinen
ajatusmalli ohjelmien esittdmiseen on nykyisten
merkkien valossa antamassa sijaa VoD-tyyppisille,
aikaan sitomattomille When time -ratkaisuil-

le. Esimerkiksi kansallisella tasolla perinteinen
broadcast-kanavatarjonta on kasvanut huomat-
tavasti viimeisen vuosikymmenen aikana. Tilanne
johtaa vdjaamatta siihen, ettd tulevaisuudessa
ohjelmatarjonnan maara on niin runsasta, etta
kuluttaja on kykemdton katsomaan haluamiaan
ohjelmia, varsinkaan haluamanaan aikana. Koko
perinteinen ajatusmalli siitd, ettd on olemassa
kanavapaillikko, joka kykenee luomaan ajolistan
pdivan lahetysta varten siten, ettd se tyydyttaa
edes valtaosan - sanotaanko vaikka 80 % kaytta-
jien tarpeista — on absurdi.

Valtiollisen talon, eli Ylen kehityssuuntaa kuvaa
muun muassa Mikael Jungnerin visio televi-
sion tulevaisuudesta (Hufvudstadsbladetissa
26.3.2007 julkaistu haastattelu, saatavilla www-
osoitteesta http://193.184.90.144/text/PS-
webb/2007/3/25/d1403.php). Jungner toteaa
perinteisen television katoavan kymmenen vuo-
den sisalld. Talla han ei suinkaan tarkoita tv-lahe-
tysten loppumista, vaan valottaa mediakentan
fragmentoitumista ja sen aiheuttamia muutoksia
tv-tyyppisen sisaltdtoiminnan kulttuuriin. Lau-
sumassaan Jugner toteaa Yleisradion seuraavan
aikaansa ja pyrkivan hakemaan katsojat ohjel-
matarjonnalleen parhaalla mahdollisella tavalla
valitystavasta riippumatta. "Mikdli on niin, ettd

%

suurin osa katsojista seuraa [ohjelmatarjontaa]
mieluummin webistd kuin televisiosta, sieltd Ylen-
kin tdytyy loytyd”, sanoo Jungner.

Web-ohjelmatarjonta keskittyy siis padsaantdises-
ti when time -kategoriaan. Neo Arena -hankkeen
aikana on tutkittu useita kaupallisin perustein
toimivia portaaleja. Esitellyt portaalit (tai kana-
vat) kokoavat enemmain tai vihemman ammat-
timaisesti tuotettuja sisdltoja yhteen. Olennainen
puute portaaleissa on laajan sisdltotarjonnan,
hyvien hakuominaisuuksien ja tv-tyyppisen kayt-
toliittyman ja katselukokemuksen yhdistyminen
yhdessa portaalissa.

Ongelmakohta on myos erilaisten digitaalisten
arkistojen selailu (browsing) halutun sisillon
|6ytamiseksi. When time -hetkessa katsojan aika
ei saisi kulua halutun sisallon etsimiseen, vaan
jarjestelmien pitdisi pystya tarjoamaan mielen-
kiintoisia paloja. Kdytannossa tama tarkoittaa
"koneellisen” esivalinnan tekemista esimerkiksi
kayttajaprofiilin perusteella. Profiilin kayttod
sisallon valinnassa toteutetaan muun muassa
kansainvalisessa amazon.com-verkkopalvelussa.
Hieman samantyyppista ratkaisua kdyttda myos
tunnettu web-radiokanava last.fm.

Eri toimijoiden arkistojen yhdistaminen on haas-
teellista. Lahtokohtaisesti kaikki ovat kehittaneet
omat metodinsa arkistoida sisaltod, mukaan
lukien metadata eli sisiltoformaatti. Tavoitetilana

tulisi olla kaytdnndssa hyvaksi havaittujen toi-
mintatapojen "standardointi” arkiston kadyttotar-
peen mukaan. Esimerkiksi kansallisella tasolla on
lukuisa joukko korkeakouluja (amk, yliopistot)
jotka tuottavat vuosittain suuria maaria muun
muassa videomateriaalia, mutta arkistoiden yh-
teensopivuus on vain viitteellinen.

Televisiomainen kokemus vi-
deoarkistoa hyodynnettaessa

Neo Arena pyrkii vastaamaan luomassaan
uudessa mallissa edelld esitettyihin ongelmiin.
Uusi malli mahdollistaa entistd raatalodymman
tarjonnan kriittiselle kuluttajalle unohtamatta
kaupallisuutta broadcast-tahon kannalta. Malli
rakentuu uudenlaiseen aika-
ajattelutapaan, joka tarjoaa
katsojalle 24/7 Non-stop-
tyyppisen, televisiomai-

sen katselukokemuk-

sen, mutta mahdollistaa
my0s nykyaikaisen vaativalle
kayttdjalle suunnatun hakupalvelun.

Mallissa tuodaan kayttdjalle mahdollisuus

liikkua aikajanalla, eli tarjotaan katsojalle yksi
vapausaste lisad. Malli siis mahdollistaa "péivan
ohjelmapaketin” seurannan, mutta ennen kaik-
kea antaa mahdollisuuden siirtya ohjelmavirrassa
vapaasti eteen- tai taaksepain.

Tulevaisuudessa
ohjelmatarjonnan maara on
niin runsasta, etta kuluttaja on
kykenematon katsomaan

haluamiaan ohjelmia,
varsinkaan haluamanaan

Uudessa mallissa jakelukanava (portaali) voi

luokitella esitettavan sisallon uudelleen, ja sen
hyviksyy sisaltdoikeudenhaltija. Tata menet-
telyd kutsutaan akkreditoiduksi kategorisoin-
niksi. Kdytannossa taima mahdollistaa useiden
sisaltooikeuksia hallitsevien tahojen (eli eri
televisiokanavien) siséltojen esittamisen yhden
kayttoliittyman kautta. Kayttoliittymassa kaikki
palveluun kuuluvat ohjelmat tarjotaan perintei-
sen kanavaohjelmamallin lisdksi myds olemassa
olevien lajityyppien muodostamina uusina lahe-
tysvirtoina.

Genrepohjaisessa sisdllon kategorisoinnissa jar-
jestelman taustalla toimii myos kuvitteellinen
maailmanaikakello, jolloin kanavan toiminta
muistuttaa perinteisen kanavan mallia ajaste-
tusta soittolistasta. Jarjes-
telman sisdisen kellon an-
siosta ohjelmien katselu
ei jokaisella kdynnistys-
kerralla ala soittolistan
ensimmaisesta tai
‘ uusimmasta ohjel-
aikana. masta, vaan siita
kohdasta, jossa sisdinen kello
kulloinkin on. Toimintamalli on edistyksellinen ja
poikkeaa nykyisin tarjolla olevista videoarkistoja
hyodyntavista verkkopalveluista. Se otetaan tuo-
tantokdyttoon Neo Arena -kanavalla hankkeen
myShemmassa vaiheessa. 43
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5.1 Sisallon testaaminen uudessa
toimintaymparistossa

Neo Arena —hankkeen aikana rakennettiin sisal-
tétuotannon tarpeisiin sovitettu avoin testaus-
ja kehitysymparist6. Jarjestelma suunniteltiin
palvelemaan kanavan omia palvelutyyppeja.
Testausympadristoon valitut ohjelmistot olivat
paaosiltaan Open Source —pohjaisia, jotta vapaa
hyodynnettavyys toteutuisi mahdollisimman
pienin kustannuksin.

Testausymparistoon kehitettiin kanavan kayttoon
soveltuva monikanavainen sisallon kerdys-, arkis-
tointi- ja jakelujarjestelma. Keskeisena kriteerind
jakelujérjestelman suunnittelulle oli monikanava-
jakelun toteutuminen ja mahdollisimman monen
péatelaitteen ja mediatoistimen tukeminen.

Jarjestelman arkkitehtuuria suunnitellessa tutkit-
tiin sekd vapaaseen lahdekoodiin etta kaupallisiin
lisensseihin perustuvia ratkaisuja. Todettiin,

ettd tuolloin tarjolla olevat kaupalliset ratkaisut
tukevat padsaantoisesti vain yhta jarjestelmaa
kerrallaan: esimerkiksi Windows Media Enco-
derilla tuotetun striimin katsomiseen tarvitaan
Windows Media Player, Quicktime Streaming Ser-

verilld tuotetun striimin katsomiseen Quicktime
ja Flash Media Encoderilla tuotettujen striimien
katsomiseen tarvitaan Flash Player.

Tutkimusten jalkeen paadyttiin malliin, jossa ka-
navan sisllostd tuotetaan kuutta erillista striimid,
jotka tukevat markkinoiden kolmea yleisinta me-
diatoistinta, Windows Media Playeria, Real Playe-
ria ja Quicktimea. Striimien nopeudet optimoitiin
40 kpbs — 1 Mbps valille siten, etta siséllon katse-
lu onnistuu yleisimpien laajakaista- ja mobiiliyh-
teyksien avulla. Neo Arena valitsi omaksi tuotan-
tojarjestelmakseen lisenssivapaan, avoimeen lah-
dekoodiin perustuvan ratkaisun, jossa keskeisina
komponentteina ovat Darwin Streaming Server
(DSS), FFMPEG ja VLC —ohjelmistot.

Suoran ldhetyksen striimaamiseen kuvauspaikalta
palvelinjérjestelmain valittiin kaupallinen Wire-
cast —ohjelmisto sen hinta-laatusuhteen vuoksi.
Kyseinen ohjelmisto kykenee suoran lahetyksen
tuottamisen seka tukee palvelinpaan ratkaisun
kanssa yhteensopivia videoformaatteja.

5. Tulokset ja johtopadtokset
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5.2 Erilaisten sisaliojen ja palvelujen

soveltuvuus

Lahtokohtana siséltojen ja palvelujen soveltu-
vuuden tutkimisessa oli olettamus, ettd monika-
navaisuutta voidaan hyddyntda hyvin monissa
sisdltétuotannon lajeissa. Taman lisaksi mm.
televisiokanavien tekemadt testit perinteisten
televisiolahetysten restriimaukseksi pienille ndy-
toille osoittivat, ettd koko tuotantoprosessia on
kehitettava siten, ettd monikanavainen jakelu on
mielekasta.

Erilaisten sisaltdjen ja palvelujen soveltuvuutta
monikanavajakeluun tutkittiin hankkeen aikana
useissa eri tuotannoissa. Tutkittavina sisaltolajit
liittyivdit mm. opetukseen seka yleisdtapahtu-

SISALLONTUOTTAJAN TYOKALUPAKKI

mien, viihteen ja elavan musiikin esittamiseen.
Tarjolla oli myos festivaaleja ja urheiluohjelmia,
naiden lisdksi testattiin mm. lyhyt- ja dokument-
tielokuvien ja kokeellisen tuotannon toimivuutta
uudessa jakeluymparistdssa. Kokeilut osoittivat,
ettd monikanavajakeluun soveltuvia sisaltolajeja
on runsaasti ja esimerkiksi suorille lahetyksille

on olemassa selked kysynta. Tuotannoissa on
kuitenkin huomioitava monikanavaisuuden aset-
tamat rajoitteet ja opeteltava uudenlainen tapa
tuottaa sisaltdja perinteiseen televisiotuotantoon
verrattuna. Naistd lihtokohdista avarakatseisen
sisallontuottajan on mahdollista 16ytaa uusia
liiketoiminnan muotoja.

Havaintoja matkan varrelta:

Enimmillddan Neo Arenan yhtd suoraa lahetysta seurasi n. 6000 kayttajaa.
Suurin osa kaytti Neo Arena —kanavan katseluun tietokonetta, jossa ol
Windows XP —kayttojarjestelma ja Windows Media Player. Katselun kesto
mobiilipadatelaitteissa on lyhyt, keskimaarin 1-5 minuuttia. Poikkeuksena
ovat tilanteet, jossa muita valineita ei ole kdytettavissa. Matkapuhelimen
kaytto suorien ldhetysten katseluun on toistaiseksi vahdista suhteessa mui-
hin katselutapoihin. Usein kayttdjilla on samaan aikaan kaytettdvissa myos
jokin toinen véline, jolla katselu onnistuu. Kiinnostava sisalto kerda katsojia
internetissa nopeasti, esimerkkina Spinefeast 2006 —tapahtuman suora
ldhetys, jossa samanaikaisten katselijoiden maara nelinkertaistui-lahetyk-
sen aikana. Netin tai mobiilin kaytto televisiona on vield suhteellisen uusi
asia. Tastd syystd suoran lahetyksen katsominen tiettyyn kellonaikaan jaa
helposti tekematta. Sen sijaan Video on Demand —palvelulle on olemassa
selked kysynta. Prime-time —kdsite maaradytyy eri valineissa eri tavoin. In-
ternetin paras kdyttdaika on paivalld, mobiilin silloin, kun muita valineita ei
ole tarjolla (esim. matkalla).
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5.3 Teknisia tuloksia ja opittuja asioita

Eri nopeudella toimivia laajakaistaverkkoyhteyk-
sid testattiin useissa eri tuotannoissa. Testausten
aikana havaittiin, etta kdytannén maksiminopeus
oli usein huomattavasti alhaisempi kuin mita
liittymalle oli luvattu. Esimerkiksi 4/4 Mbps —liit-
tymassa saavutettu enimmaisnopeus (upload) oli
vain 1400 kbps, jossa suora lahetys toimii kuiten-
kin kohtuullisesti.

StudiolLive -tuotannossa paluukanavaa kdytettiin
kolmatta kertaa. Paluukanava on suunniteltu
kaytettavaksi ensisijaisesti tietokoneella, jossa

on mahdollista ndyttaa samanaikaisesti striimia,
kayttdjien palautteita ja paluukanavan syottoruu-
tua. Interaktiiviseen palveluun paastaisiin myos
mobiilissa, mikali terminaalit tukisivat www- tai
wap-sivulle upotettua videokuvaa.

Kuvan ja ddnen synkronoinnissa esiintyi ongelmia
useissa tuotannoissa. Tahan ongelmaan ei ole
toistaiseksi tiedossa kustannuksiltaan sopivaa
teknista ratkaisua.

Oulun alueella toimivaa langatonta PanOULU-
yhteyttd testattiin striimaukseen kahdessa eri
tuotannossa, Rotuaari Piknikissa ja Valkosipuli-
yOssd. Molemmissa tuotannoissa esiintyi ongel-
mia langattoman yhteyden kaytossa, joten jat-
kossa tdtd yhteystapaa ei suositella striimaukseen
soveltuvana ensisijaisena verkkoyhteytena. Sen
sijaan ldhetyksen seuraamiseen kyseinen yhteys
soveltuu, kunhan paitelaitteen (puhelin tai tieto-
kone) asetukset ovat kunnossa.

Lahetyskohtainen kuvan ja d@nen parametrien
saato ei suju nykyiselld lahetysjarjestelmalla on-
gelmitta. Esimerkiksi Elojazz & Blues —tapahtu-
massa testattiin striimiin tuotetun danenlaadun
optimointia kuvan kustannuksella. Ainenlaadun
parantaminen heikensi kuitenkin kuvan kaytet-
tavyyttd niin paljon, ettd lahetyksessa piti palata
alkuperaisiin asetuksiin.

Video on Demand —palvelun koeversio otettiin
kdyttoon Silmankaantija-tuotannon yhteydessa.
Tehdyn selvityksen mukaan Video on Demand

-palvelu voidaan toteuttaa kanavalla kolmella
vaihtoehtoisella tavalla: 1) lataus (download), 2)
progressiivinen lataus tai 3) suoratoisto (stream,
striimaus). Vaikka teknisessa mielessa kaikki edel-
|a mainituista ovat tdysin toteutuskelpoisia, erot-
tavana tekijana ovat hinta ja kdytettavyys. Kallein
tekninen toteutustapa on suoratoisto (stream),
koska se tarvitsee toimiakseen suurelle yleisolle
kaupalliset ohjelmistolisenssit seka erillislaitteis-
toa ja suuren kaistanleveyden. Tarkoitukseen
soveltuva kaupallinen ohjelmisto on esimerkiksi
Windows Media Services, joka sisdltyy Windows
Server 2003 -kayttojarjestelmadn. Tekijanoikeu-
dellisesti tilanne on kaanteinen, suoratoisto on
edullisin tapa vilittaa sisdltéa Video on Deman-
dina. Tdman lisaksi luvan saanti tekijanoikeuksia
sisdltdvan materiaalin latauspalvelun rakentami-
seen edellyttaa pitkid neuvotteluja ja on saatujen
kokemusten perusteella osoittautunut todella
hankalaksi. Silmadnkaéntdja-tuotannon valinta
ensimmaiseksi Video on Demand -koemateriaa-
liksi tapahtui edelld mainituista syista.

Musiikkivideotietokanta ja kilpailutodiden digi-
taalinen arkisto toteutettiin. Arkisto sisaltdd noin
2000 videota, jotka on digitoitu alkuperaisilta
nauhoilta ja muilta tallenteilta seka tallennettu
Neo Arenan arkistojarjestelmaan. Teknisesti arkis-
to ja siihen liittyva palvelu on siis olemassa, mutta
tekijanoikeudet estavat materiaalin esittamisen
julkisessa verkossa.

Wordpress-julkaisujarjestelma otettiin kdyttoon
Neo Arenan sivustolle. Jarjestelmaksi valittiin
Open Source -pohjainen valmisohjelmisto, jotta
sitd voitaisiin kdyttdd mahdollisimman monessa
vastaavassa ymparistossa ilman erillisia lisens-
simaksuja. Kokemusten perusteella jarjestelma
soveltuu melko hyvin uutispalvelun toteutukseen
ja muun muassa rss-syotteiden tekemiseen,
mutta esimerkiksi videoarkiston ylldpitoon se ei
sovellu. Myds sivuston versiointiin eri kdyttoym-
paristoihin kyseinen julkaisujarjestelma ei tarjoa
valmista ratkaisua.

Monikanavajakelu
on uusi kasite
ja sen ympirille
rakennettujen
televisiotuotantoja
matkivien
toimintaymparistojen
saaminen yleiseen
tietoisuuteen on
haasteellista

5. Tulokset ja johtopaatokset 87
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Monikanavabisneksen "kultainen kolmio”

BISNES

TEKNIIKKA

5.4 Kaupallisuuden toteutuminen
Neo Arena -hankkeessa

Kaupallisuuden toteutuminen monikanavajake-
lussa on ollut tahan saakka hankalaa. Hanketoi-
minnan perusluonteen vuoksi kokeilut ovat olleet
paaasiassa ei-kaupallisia, koska hankkeiden tar-
koitus ei ole lahtokohtaisesti tuottaa voittoa itsel-
leen. Yhteistyokumppaneita ja sisdllontuotantoa
kaipaavia tahoja on riittanyt, mutta useimmiten
niiden mahdollisuus osallistua hankkeen rahoi-
tukseen on ollut rajallinen olemattoman liiketoi-
mintamahdollisuuden vuoksi. Monikanavajakelu
on uusi kdsite ja sen ympdrille rakennettujen tele-
visiotuotantoja matkivien toimintaympdristojen
saaminen yleiseen tietoisuuteen on haasteellista.
Tama vaikeuttaa esimerkiksi mainostajien saamis-
ta kanavalle. Jos monikanavajakeluun erikoistu-
nut kanava halutaan sailyttaa katsojille maksut-
tomana, niin jakelutoiminnan rahoittajana tulee

SISALLONTUOTTAJAN TYOKALUPAKKI

olla mainostaja tai joku muu intressitaho, joka
haluaa pitaa kanavan toiminnassa.

Median kulutus on kuitenkin murroksessa ja
kysynta erilaisille sisdllon jakelukanaville mobiiliin
ja internetiin on voimakkaassa kasvussa. Myos
markkina-alue on perinteiseen av-jakeluun ver-
rattuna huomattavasti laajempi; kdytannossa
kotimaiset av-alan yritykset ovat tdhin saakka
voineet myyda tuotteitaan pelkastadn kotimaan
markkinoille. Internet ja mobiiliverkot ovat
kuitenkin kaytettavissa kdaytannollisesti katsoen
ympari maailman, joten kansainvalistd kayttod
ajatellen tuotettu sisaltd on globaalisti jakelussa
hyvin pienin voimavaroin. Tama mahdollisuus
on nyt sisdllontuotantoyritysten kdytettavissa ja
hyddynnettavissa. 43

Hankkeen avainloydoksia:

Toimiva teknologia tarvitsee kiinnostavaa sisaltoa ollakseen kaupallisesti
menestyksekasta.

Kiinnostava sisalto tarvitsee monipuoliset jakelutiet, jotta se saavuttaa koh-
deyleisonsa tehokkaasti.

Monikanavainen tuotantoprosessi asettaa runsaasti lisdahaasteita perintei-
seen sisdllontuotantomalliin verrattuna, tassa asiassa markkinoilla olevilla
sisaltoalan yrityksilla on viela paljon oppimista.

Uusilla jakeluteilla saavutetaan tekniselta kannalta katsoen helposti aiem-
paa laajempia markkina-alueita, kasvuyrityksilla on talloin hyvien sisaltide-
oiden turvin hyviat mahdollisuudet globaaliin toimintaan.

Teknologian ja sisdllon tuotekehityksen tulee toimia liheisessa yhteistyossa
ja toisiaan tukien, toimialarajat ylittava toiminta on avainasemassa menes-
tykseen.

Sisdllontuotannon ja siihen liittyvan teknologian koulutukseen on panostet-
tava Suomessa entista voimakkaammin, jotta kilpailukyky kansainvalisilla
markkinoilla saavutetaan.

5. Tulokset ja johtopadcokset
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KIRJOITTAJAT

Eveliina Haataja on toiminut Neo Arena -hankkeen ohjelmatuottajana projektin alkumet-

reiltd saakka, vaikka pitddkin itseddn enemman tuotantotydldisend kuin tuottajana. Tydssaan

Haataja on tarkastellut media-alaa eri kanteilta aina pitkista elokuvista matkailumarkkinoin-

tiin. Neo Arena —hankkeen my6td han innostui uusien jakelukanavien tuomista haasteista ja

mahdollisuuksista sisallontuotannossa, vaikka opiskeluaikanaan vihasikin kaikkea “mobiilia”.

Koulutukseltaan Eveliina on medianomi (AMK).

Timo Jokiniemi on opintojaan viimeis-
televa oululainen medianomiopiskelija.
Neo Arena -hankkeeseen han tuli mukaan
projektiopintojen kautta, osallistuen ratkai-
sevasti Neo Arenan nykyisen kanavailmeen
suunnitteluun. Hankkeessa hanen tehta-
vansa ovat koskeneet ldhetysjarjestelman ja
muiden teknisten edellytysten kehitysta ja
yllapitoa.

Jussi Kangasoja on koulutukseltaan tietoliikennetek-
niikan insin66ri (AMK). Han on tydskennellyt vuodesta
2005 Oulun seudun ammattikorkeakoulussa vaativissa
tutkimus- ja kehityshankkeissa teknisen asiantuntijan ja
projektikoordinaattorin tyotehtavissa. Hanen vastuullaan
Neo Arena -hankkeessa ovat uusien mobiilipalvelukon-

septien tutkimus- ja konsultointitehtavat sekd hankeval-

mistelu.

Karoliina Lehmikangas on toiminut
Neo Arenan AV-tuotannoissa ohjaajana,
leikkaajana seka graafisena suunnitteli-
jana. Han on ollut mukana projektissa
alusta saakka toteuttamassa ensim-
maistd kanavailmettd sekd myohemmin
projektisuunnittelijana kehittamassa
monikanavajakeluun sopivia sisallon-
tuotantomenetelmia. Koulutukseltaan
Karoliina on medianomi (AMK).

Kimmo Paajanen toimii Neo Arena -projektin
projektipdallikkona ja on koulutukseltaan diplo-
mi-insin6ori. Hanelld on lahes 15 vuoden koke-
mus digitaalisen median parissa tydskentelysta,
tyouraan on kuulunut it- ja media-alan yrittdjana
toimimista, tutkimusta seka koulutustehtavia.
Erityisosaamisena hanelld on toimiminen tek-
nologian ja sisdltdtuotannon vélimaastossa seka
kyky yhdistaa ndita kaupallisesti potentiaalisella
tavalla.

Hilkka Suvanto valmistui mediatuottajaksi Oulun seudun ammattikorkeakoulusta vuonna 2005. Opinnayte-
tydssaan han tutki paikallisten av-tuottajien tulevaisuudenndkymi ja asenteita digitaalisen television ja uusi-
en levityskanavien sisdllontuotantoon. Suvanto on toiminut tuotannollisissa tehtdvissa mm. tapahtumien ja
kotimaisten elokuvien tuotannoissa. Lisaksi han on toiminut eri yhdistyksissa, sopimushallinnan assistenttina,
projektinhallinnan tehtdvissa seka esiintyjana. Suvannon paatehtavat Neo Arena -hankkeessa on tekijanoike-
uksien ja sopimusten hallinta.
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3G 20

3G-puhelimet 45

3gpp 53

3GPP Timed Text (aka. MPEG-4
Streaming Text) 57

3GPP TS 26.245 (Rel 6) 57

A

Access-operaattori 69

Air Guitar World Championship 2007
51

akkreditoitu kategorisointi 79
analogisuus 42

Arcada, Dina tv 65

arvoketju 68

avoimen ldhdekoodin ohjelmistot 70

B

break out box 42
broadcast 19, 39, 56, 67, 78

C

Call for Creative Futures 18
Canterbury Travel 53

chat 50, 55,57

CIF 46, 51

clearing 27, 34
client-ohjelma 57

D

DAR (display aspect ratio) 45
Darwin Streaming Server 71
Diggari 19

digitaalisuus 42

Digita Oy 22

DMB 20
download 87
DVB-C 19,20
DVB-H 19, 20, 58
DVB-T 19,20
DVCPRO 51

E

Elojazz & Blues 86

enkooderi 41, 42

EPG (Electronic Program Guide) 76
erikoislahikuva 45
esikatselumahdollisuus 34
Esittaminen 17

esituotanto 40

esityskorvaus 28, 33

esitysoikeudet 34

F

Facebook 18
Festivaali-TV 25, 54
fiktiotuotanto 41
Finlex 25
Flash-stream 53, 64
floobaaminen 67
Floobs 18
formaatit 40
formaatti 50

@

genrepohjainen kategorisointi 79
globaali jakelu 88

Gore Kitty 31, 51, 54

GPRS 20

graafinen suunnittelu 45
Gramexry 22,29, 30

H

Helsingin kaupunginteatteri 55, 57
Hot from U.S., Nelonen 19

ikdrajat 23,35
Interaktiivinen lehdistotilaisuus 55
interaktiivisuus 58
interaktio 59
interaktiokehote 59
intercom 41
intermediate-tiedosto 17
internetvideot 41
interpolointi 46
IRC-galleria 70
ISRC-koodi 35
itsesaantely 18

J

jakelukanavamalli 70
jakelukanavat 68
jakelutekniikka 70
jakeluymparisto 42
jalkituotanto 40, 46
jalustat 41
jarjestelmavaatimukset 70
JOHDANTO 7

Joost 70
julkaisuymparistot 40
Jyvaskylan yliopisto, Visio 65

K

kalusto 41
kamerat 41
kanavailme 72
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kanavapaallikko 78
kappaleen valmistaminen 29
kaupallisuus 88
kdytettavyys 87
kayttoliittyma 57, 66
Kemi-Tornion ammattikorkeakoulu,
ELTV 64

kohderyhma 52

Koirasi kaipaa tekemista 52
Kopiosto 27,28

korvauslaji 28

kraana-ajo 45

kuvakerronta 41, 45
kuvamikseri 41

kuvanlaatu 41

kuvatarkkailu 41
kuvauspaikat 41

kysynta 88

L

Lahettaminen 17
lahetysjarjestelma 70
lahetystoiminta 22
lahetysvirta 25

lainsdadanto 18

lait ja saddokset 16, 25
laitteistokokoonpanot 41
Lapland Memories 52
last.fm 78
Lehdistotilaisuudet (Helsingin
kaupunginteatteri ja Oulun
kaupunginteatteri) 18
Levittaminen 17
Liikenne- ja viestintaministerio 20
liiketoiminta 68, 88

Liitteet 99

lineaari-tv 78

lisaarvo 58

live-lahetyksen ohjelmisto 71
lokaali 29

luvat 16, 34

M

mainonnan sijoittelu 25

mainonta 25

MBMS 20

MediaFlo 20

metadata 29, 78

Mikkelin ammattikorkeakoulun
Campus-TV 64

mikrofoni 41

Mindtrek 18

mobiilijakelu 45
mobiilipdatelaitteet 45
mobiilipalvelut 57
mobiilivideokamera 51
monikameratekniikka 39
monikameratuotanto 40
monikanavajakelu 19, 42, 56
monikanavajakeluympadristo 38
monitorit 41

mpegé4 40

musiikkivideo 41
Musiikkivideotietokanta 87

I\

nauhuri 41

nettitelevisiot 19

nettitv-kanavat 70

nimilogo 74

Nokia 20

Nokia Mobile Broadcasting Solution
3.0 58

Nokia Video Center 39, 40
Nordisk Panorama 18

Northern Game Conference 18, 42
NuKun Sanataidekoulu 54

o

oheistuotteet 69
ohjelmakehd 24, 29, 39, 41
ohjelmaopas 64, 76
ohjelmatuotanto 38
ohjelmistot 70

Ookkonaa nauranu -klubi 34
Opetusministerié 21, 25
optiikka 41
originaalitiedosto 29

Oulun kansainvilinen lasten ja
nuorten elokuvien festivaali 25, 54
Oulun kaupunginteatteri 55

Oulun musiikkivideofestivaalit 54
Oulun seudun ammattikorkeakoulun
(Oamk) konserttisali 41

P

"purkkaa ja lilmaa” 42
padtelaite 20,29
padtelaitteet 69
pakkaaminen 41
pakkausjdrjestelmat 42
PAL-standardi 46
paluukanava 56, 86
paluukanavajarjestelma 57
palvelinohjelmistot 71
palvelutyypit 39
PanOULU 86

PAR (pixel aspect ratio) 46
pilotit 82

pilottijakso 50

portaalit 70, 78

product placement 25
progressiivinen lataus 87

Q

Quicktime 40
QVGA 45

R

Radio Rockpolis 18, 50
rahoitus 82
resoluutio 46
Rinneradio 41
rock-keikat 41

Rock Rooster 70
Rotuaari Piknik 86
Ruotomieli 50

S

sananvapaus 25
SAR (storage aspect ratio) 46

Seindjoen ammattikorkeakoulu, Trissa.
tv 64

Silmankaantaja 41, 49, 86

simulcast 19, 20, 22

sisallontuotanto 42

sisaltoformaatti 78

Sisaltojen sadntely 23
Sivistysvaliokunta 26

SMS 58

soittolista 41

sopimukset 16, 26, 33

square pixels 46

stream 29, 40, 63, 87

Studio Live 18, 41, 50, 86
studiotuotanto 41

Suomen Aini- ja kuvatallennetuottajat
ry (AKT) 31

Suomen audiovisuaalisen alan
tuottajat SATU ry 28

Suomen elokuvatuottajien keskusliitto
ry (SEK) 28

Suomen elokuvatyontekijoiden liitto
28

suora ldhetys 29, 33, 41

synkronointi 30

T

talk show 49

tallenne 29, 34, 40
tallennuskorvaus 27, 28

tariffi, tariffointi 22, 28, 30, 35
tarkkaamo 41

tekijanoikeudet 18, 21, 25, 26, 34, 35,
87

tekijanoikeusjarjestd 27, 28, 30
tekijanoikeuslaki 26,29
teleobjektiivi 41

Tentrio Oy 53

Teosto 22,28

terminaaliselain 57
terrestiaalilahetys 59
thumbnail 40

tilauspalvelut 57

toimilupa 20, 22

tuotantokalusto 41
tuotantoketju 41
tuotantoprosessi 40
tuotesijoittelu 25
Tuotosry 27,28
tyovilineet 70

U

upload 86
uusintaldhetys 33

\Y

valaisu 41

Vilittaminen 17
valityskapasiteetti 22
Valkosipuliyd 86

valovoima 41

Valtakunnallinen Tiernapoikakilpailu
40

Valtion elokuvatarkastamo (VET) 23
varautumisvelvollisuus 25
varikorjaus 45

varimaailma 49

Varokaa lapsia 31, 41, 45
VETUMA-tunniste 24
videoarkisto 30, 33, 39, 40, 63
videoformaatit 42

video on demand 19, 23, 39, 63, 86
videosivustot 70
Videoterveiset-palvelu 53
videotilauspalvelu 23,29
viestintamarkkinalaki 24
Viestintdvirasto 22, 24
viranomaistiedotteiden
vilittamisvelvollisuus 25

VLC 71

vuorovaikutteisuus 56

W

webcast 57, 63

Windows 40

Windows Media Services 71, 87
Wirecast 42,71

Wordpress-julkaisujarjestelma 72, 87
World Wide Web 56

Y

yhteisosivustot 70
yhteysnopeudentunnistus 63
Yle 22,30, 63, 78

Yle:n Eldva arkisto 63

YLE Areena 63

yleiskuva 45

yleiso 45

yleisdddnestys 40, 58
YouTube 18,70

A

aanenlaadun optimointi 86

Aini- ja Kuvatallennetuottajat AKT
ry 28

aanimiksaus 42

aanimikseri 41
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Tekijanoikeuden lahioikeudet (14.10.2005/821)

Esittdva taiteilija (14.10.2005/821)
45§ (14.10.2005/821)

Kirjallisen tai taiteellisen teoksen taikka kansanperinteen esitysta ei esittavan taiteilijan suostumukset-
ta saa:

1) tallentaa laitteelle, jonka avulla esitys voidaan toisintaa;
2) saattaa yleison saataviin radion tai television valityksella taikka suoraan siirtamalla.

Edelld 1 momentissa tarkoitettua esitystd, joka on tallennettu 46 §:ssé tarkoitetulle laitteelle, ei esitta-
van taiteilijan suostumuksetta saa, ennen kuin 50 vuotta on kulunut esitysvuodesta:

1) siirtaa laitteeseen, jolla se voidaan toisintaa;

2) esittdad julkisesti esitystapahtumassa lasna olevalle yleisolle;

3) vilittda yleisolle johtimitse tai johtimitta, mihin sisaltyy myos tallennetun esityksen vilittdminen
yleisolle siten, ettd yleisoon kuuluvilla henkil6illa on mahdollisuus saada se saataviinsa itse valitsemas-
taan paikasta ja itse valitsemanaan aikana;

4) levittad yleison keskuuteen.

Edelld 1 momentissa tarkoitettua esitystd, joka on tallennettu 46 a §:ssé tarkoitetulle laitteelle, ei esitta-
van taiteilijan suostumuksetta saa, ennen kuin 50 vuotta on kulunut esitysvuodesta:

1) siirtaa laitteeseen, jolla se voidaan toisintaa;

2) valittaa yleisolle siten, etta yleisoon kuuluvilla henkil6illd on mahdollisuus saada se saataviinsa itse
valitsemastaan paikasta ja itse valitsemanaan aikana;

3) levittda yleison keskuuteen.

Jos esityksen tallenne julkaistaan tai julkistetaan ennen kuin esitysvuodesta on kulunut 50 vuotta, 2 ja
3 momentissa sdddetty suoja on voimassa, kunnes 50 vuotta on kulunut siitd vuodesta, jona tallennet-
tu esitys ensimmaisen kerran julkaistiin tai julkistettiin.

Menettelyyn, johon 1-4 momentin mukaan vaaditaan esittavan taiteilijan suostumus, sovelletaan
vastaavasti, mitd 2 §:n 2—4 momentissa, 3, 6-9, 11 ja 11 a §:ssd, 12 §:n 1-3 momentissa, 13 a §:n 2 mo-
mentissa, 14 §:n 1, 3 ja 4 momentissa, 15, 16 ja 16 a— 16 e §:ssd, 17 §:n 2, 3 ja 5 momentissa, 19 §:n 1, 2 ja
5 momentissa, 21, 22 ja 25 b-25 d §:ssé, 25 f §:n 2 ja 3 momentissa, 25 h, 25 i, 26, 26 a-26 fja 26 h §:ss3,
27 §:n 1 ja 2 momentissa seka 28, 29, 29 a, 41 ja 42 §:ssd saddetaan.
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Liilkenne- ja viestintaministerion lausuntapyyntoon
televisio- ja radiolain (774/1998) muuttamisesta

vastanneet tahot

1. Av-tuottajien tekijanoikeusyhdistys Tuotos ry
2. C More Entertainment Oy

3. Digita Oy

4. Elektroniikkainsinéorien seura ry (EIS)

5. Elisa Oyj

6. Enter ry

7. Esittavien taiteilijoiden ja danitteiden tuottajien
tekijanoikeusyhdistys Gramex ry

8. Eteld-Savon maakuntaliitto

9. Helsingin yliopisto

10. Kauppa- ja teollisuusministerio

11. Kilpailuvirasto

12. Kopiosto ry

13. Kuluttajat — Konsumenterna ry

14. Kuluttajavirasto

15. Kuurojen Liitto

16. Lapin liitto

17. Mainostajien Liitto

18. Markkinointiviestinnan Toimistojen Liitto
MTL

19. Nokia Oyj

20. Opetusministerio

21. Oy L M Ericsson Ab

22. Pohjois-Karjalan maakuntaliitto

23. Pohjois-Satakunnan Viestintd Oy

24. Pro Radio Oy

25. Salomaa Yhtiot

26. Sanoma WSOY Oyj

27. Suomen audiovisuaalisen alan tuottajat

- SATU ry

28. Suomen elokuvatuottajien keskusliitto ry
29. Suomen Journalistiliitto

30. Suomen Kirjailijaliitto

31. Suomen kaantdjien ja tulkkien liitto — Fin-
lands dversattar- och tolkférbund ry

32. Suomen Nayttelijaliitto

33. Suomen Radioiden Liitto SRL ry

34. Suomen Televisioiden Liitto ry

35. Suomen Aini- ja kuvatallennetuottajat AKT
ry

36. Saveltdjdin Tekijanoikeustoimisto Teosto ry
37. Saveltdjdt ja Sanoittajat ELVIS ry

38. Swelcom Oy, SW Television Oy / Nelonen
39. Tampereen yliopisto

40. Teatteri- ja mediatyontekijat ry

41. TeliaSonera Finland Oyj

42. Tietoliikenteen ja tietotekniikan keskusliitto,
FiCom ry

43. Ulkoasiainministerio

44. Valtakunnallinen vammaisneuvosto

45. Varsinais-Suomen liitto

46. Viestinnan keskusliitto

47. Viestintdvirasto

48. Yleisradio Oy

Teosto ry:n maarittelemia esimerkkihintoja vuodelle 2007:

STREAMING, KUVA

Musiikin maara sivustolla/kk Hinta €/kk
0-20 min 38
21 - 60 min

1-2h

2-6h

STREAMING, KUVA, INTERAKTIIVINEN

Musiikin maara sivustolla/kk Hinta €/kk

0 -20 min 57
21 - 60 min

1-2h

2-6h

83
128
188

125
192
282
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LIITE 4

PVM TUOTANTO OHJELMATYYPPI TUTKIMUSKOHDE

7.7.2007 Oulun katutanssit festari/tapahtuma-TV live ulkopuolisen tuotantoyhtion (Riikos Filmi)
tuottaman materiaalin striimaaminen,
uudentyyppisen sisallon toimivuus
monikanavaymparistossa

13.7.2007 Valkosipuliyo 2007 festari/tapahtuma-TV live ulkopuolisen tuotantoyhtion (Riikos Filmi)
tuottaman materiaalin striimaaminen, osa
laajempaa yhteistyota Oulun liikekeskus ry:
n kanssa

4.82007 Elojazz- & Blues 2007 jazz-keikan striimaus live, vod striimiin tuotetun danenlaadun optimointi

18.-19.8.2007 Rockfutis SM 2007 urheilu live, vod, nonstop jalkapallon toimivuus monikanavajakelussa

kesa-syksy 2007 Varokaa Lapsia lyhytelokuva nonstop kannykkakameran soveltuvuus
lyhytelokuvatuotantoon, kuvakerronnan erot
perinteisessd — ja monikanavajakelussa

elo-syyskuu 2007 Gore Kitty videoblogi nonstop, vod dokumentaarisen ohjelmasarjan tuottaminen
reaaliajassa minimibudjetilla, kinnykkakamera
tuotantovalineend

6.-8.9.2007 OMVF 2007 festari-TV live, nonstop festivaali-tv:nd toimiminen

10.9.2007 OAMK:n avajaiset tapahtuma-TV live kenen leipaa syot, sen pippaloita striimaat

21.-26.9.2007 Nordsk Panorama 2007 festari-TV live, nonstop, vod festivaali-tv:nd toimiminen

2.10.2007 Mindtrek konferenssi-striimaus live, vod workshopin pitdminen videoyhteyden avulla

syksy 2007 Proto dokumentti nonstop, vod dokumentin leikkauksen sovittaminen
seka valkokankaalle ettd netti- ja
mobiiliymparist66n

1.11.2007 lik! -festivaali kauhuelokuvia nonstop Kansalaistahojen toteuttama ohjelmasisaltd,
mobiilioptimoitu kauhulyhytelokuvakilpasarja,
alan harrastajien aktivointi mobiiliymparist6on
tuottamiseen

8.-9.11.2007 Northern Game Conference konferenssi-striimaus live podcastien tuottaminen suoran lahetyksen

yhteydess3, tietokoneella tuotetun
esitysgrafiikan nayttaminen lihe-tyksessa
(tuotantokaluston minimointi)

PVM TUOTANTO OHJELMATYYPPI TUTKIMUSKOHDE
28.-29.7.2006 Qstock 2006 festari-TV live Ostock festivaalin kotimaisten artistien
esitysten jakaminen digitaalisissa formaateissa
7.-8.9.2006 OMVF 2006 festari-TV live maailmanlaajuisen yleison tavoittaminen
10.-11.10.2006 Call for Crative Futures konferenssi-striimaus live opetuksellisen sisallon soveltuvuus netti- ja
mobiilijakeluun
20.-21.10.2006 Spinefeast 2006 festari-TV live rock-konsertin kiinnostavuus
monikanavajakelussa ilman markkinointia,
striimauksen vaikutus yleisomaaraan
1.11.2006 Helsingin kaupungin-teatterin | interaktiivinen live interaktiivisuuden hyodyntdminen
pressitilaisuus: Kaunotar ja tiedotustilaisuus tiedotustilaisuudessa paluukanavan avulla
Hirvié
5.12.2006 Rotosrock 2006 keikkataltiointi nonstop monikanavaisuuden hyédyntaminen
rock-klubin lisiarvona, saannéllisen
striimausjarjestelman kehittdminen
yhteistyossa 45 Specialin kanssa
1.2.2007 Cultura Creativa: Cha(lla)nge | performanssi live osallistuvan taiteen kokeilu
monikanavaymparist0ssd, improvisaatio
kuvauskohteena
17.2.2007 Oulu inspiroi festari/tapahtuma-TV live ulkotuotanto monikanavaymparistoon
(kaluston toimivuus talviolosuhteissa),
urheilusisallon (lumilautailu ja freeski)
testaaminen
19.3.2007 Ookko naa nauranu? keikkataltiointi nonstop stand up -komiikan toimivuus
monikanavajakelussa
16.4.2007 Oulun kaupunginteatterin interaktiivinen live interaktiivisuuden hyodyntdminen
pressitilaisuus: Risto Rappaaja | tiedotustilaisuus tiedotustilaisuudessa paluukanavan avulla
ja Pakastaja Elvi
28.4.2007 KevitVakkara 2007 videoterveiset live, nonstop katsojien osallistuminen ohjelman tekemiseen,
projektin toiminnallinen esittely
10.5.2007 Rock'nRoll Circus Spring Tour | festari-TV live, vod monikanavaisuuden hyodyntaminen
2007 rock-klubin lisiarvona, sdéannéllisen
striimausjarjestelman kehittdminen
yhteistyossa 45 Specialin kanssa
23.5.2007 StudioLive interaktiivinen live, nonstop, vod saman daniraidan kdyttaminen seka netti- ja
musiikkiohjelma mobiili-tv:ssd etd nettiradiossa yhteistyossa
Radio Rockpoliksen kanssa, katsojien
mahdollisuus osallistua chatin kautta
kesa 2007 Silmankaantaja talk show -formaatti nonstop, vod studiotuotannon optimoiminen
monikanavajakeluun, uusmediassa jaettavan
viihdeohjelman markkinointi
104

marras-joulukuu Rinneradio: Untitled musiikkivideo nonstop, vod opinnaytetyd: Turunen/ Willman,

2007 monikanavajakeluun optimoitu musiikkivideo

19.-25.11.2007 Oulun kansainvalinen lasten ja | festari-TV nonstop, vod kansalaistahojen (Oulun sanataidekoulu)

nuorten elokuvafestivaali 2007 tuottama sisalto, lastenelokuvat

monikanavaymparistssa

24.11.2007 Tiernapoikakilpailu festari/tapahtuma-TV live, vod aanestysjarjestelma monikanavaymparistossa,
osa laajempaa yhteisty6ta Oulun liikekeskus
ry:n kanssa

17.-21.12.2007 Videoterveiset Luostolta videoterveiset vod Matkailuldhtéisen monikanavakonseptin

kehitys. Yhteistyo sisdltotuotantoyritys
Lapland Memoriesin kanssa.
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LIITE S

Oamk:n avajaisten setti

Batch-taulu Synergy
trx laitehuoneessa -kuvamikseri
coax
xIr
Batch taulu(t)

Yamaha
Ialtehuoneessa

aanimikseri
AJA Kona DVCPRO 25
break out box o o
x MacPro encoder
+ wirecast
xlIr
xlIr

coax

Konserttisalin

aanimikseri

internet

striimiserveri
("pulautin”)

QT 1Mbps QT 512kbps Win TMbps Win 512kbps GPRS

live-striimit
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llImakitarafinaalin setti

coax
AG-HVX200
coax
iBoB + coax AJA Kona
Broadcast Pix break-out box
AG-HVX200 Ir
coax coa
AJ-SD255
AJ-SPX800 coax coax
xlr i
MacPro encoder
) ) Anycast Yamaha + wirecast
Projektori  F8ax Station danimikseri
jaettu

adapterilla

S-video + 2xRCA?
A
xIr

Tapahtuman
aanimikseri

internet

n kpl
mikrofooneja

striimiserveri
("pulautin”)

QT 1Mbps QT 512kbps Win 1Mbps Win 512kbps GPRS

live-striimit
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LIITE 7
Setti Studio Live

kovalevy-
nauhuri

PD-150

coax
iBoB + coax ; xlIr

coax Broadcast Pix AJA Kona

break-out box

AG-HVX200

AJ-SD255 MacPro encoder

o o + wirecast
coax

@ Coax xirfl fxIr

Coax

xlIr ]
[r— laitehuoneen
aanimikseri xIr batch-taulu
internet
n kpl xIr xir xIr

mikrofooneja

Radio Rockpolis

striimiserveri
("pulautin”)

QT 1Mbps QT 512kbps Win 1Mbps Win 512kbps GPRS

live-striimit



Editointi

Tiernapoikakilpailun setti Final Cut Pro

minidv-
kasetti

AJ-SD255

coax
coax i xIr
coax
Anycast AJA Kona
AJ-SPX800 coax Station break-out box

A/ \/ 2x adapteri
plugi->xIr

NINO NYd

xIr xIr

xlIr

xlr

Yamaha

aanimikseri

n kpl tila-
mikrofooneja | MacPro encoder
Xir + wirecast
internet
xIr
Tapahtuman
adnimikseri xIr

. . tauhka.neoarena.fi
striimiserveri

("pulautin”)

QT 1Mbps QT 512kbps Win TMbps Win 512kbp GPRS

live-striimit ja ddnestys-vod
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Setti Northern Game Conference
_ ) AJA Kona
coax (sdi MacPro encoder
+ wirecast
coax (komposiitti)
o o aux
i xIr

xIr

Behringer
aanimikseri
internet
aux
Mac Book Pro
xlr aaninauhoitus

Tapahtuman

danimikseri xlr

striimiserveri
("pulautin”)

QT 1Mbps QT 512kbps Win TMbps Win 512kbps GPRS

live-striimit
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