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Opinnaytetyon tarkoituksena oli tuottaa helppolukuinen isosen ja apuohjaajan
materiaali Himeenkylan seurakunnalle. Opinnaytetydn menetelméana oli osallis-
taa nuoria tydpajatydskentelyissa, jotka toteutettiin osana isokoulutusta. Kauden
2018-2019 aikana oli kaksi tyopajatyoskentelyd. Ensimmainen kauden puolessa
valissa ja toinen kauden lopussa.

Tybpajatydskentelyissa saatiin arvokasta tietoa isosten omista kokemuksista
seka heidan tyoskentelynsa toimivuudesta ja haasteista. Isosia osallistettiin tuot-
tamaan materiaalia seka heita haastettiin pohtimaan jo opittuja taitoja uusilta na-
kokulmilta. Isosille annettiin mahdollisuuksia vaikuttaa tulevan materiaalin sisél-
t6on seké sen ulkoasuun. Ulkoasuun isoset paasivat vaikuttamaan suunnittele-
malla materiaalin sivuille kuvitusta sekéa antamalla palautetta ja toiveita tekstien
rakenteiden kannalta.

Materiaali sisdltdéa muutamia ohjeistuksia isosena olemisesta seka erilaisia oh-
jeita leikkeihin ja sketseihin. Lisaksi materiaalissa on vinkkeja, miten leikkia ohja-
taan seka miten sketseja esitetdan, ottaen huomioon kenelle esiinnytddn. Mate-
riaalin lopussa on apuohjaajille suunnattu listaus leiricupien ideoista, joita apuoh-
jaaja voi halutessaan hyodyntaa toimenkuvassaan. Leiricupit ovat ryhnmassa teh-
tavia pienimuotisia kisailuja.

Kaikenlaisten isosten ja apuohjaajien materiaali on suunnattu nimensa mukai-
sesti kaikenlaisille nuorille, jotka toimivat isosina ja apuohjaajina seurakunnan
isostoiminnassa. Materiaali on kirjoitettu helppolukuiseen muotoon, jotta mahdol-
lisimman erilaiset nuoret voisivat kayttdd materiaalia apuvalineena toimiessaan
iIsosena. Materiaalin kayttéa ei ole rajattu vain erilaisille oppijoille tai muulle eri-
tyisryhmalle, vaan sita voi kayttaa kaikenlaiset isoset ja apuohjaajat.
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The purpose of this thesis was to produce an easy-to-read material for Young
Confirmer Volunteers (YCVs) and Senior Young Confirmed Volunteers (SYCVSs)
in Hameenkyl& parish. As a method of study for this thesis, workshops were held
together with YCVs in as a part of Young Confirmed Volunteers training. In total,
two workshops were held during the season of 2018-2019. The first workshop
was held in the middle of the season and the second at the end of the season.

In the workshops, valuable information was gathered about YCVs’ experiences
and their skills and challenges in working alone and in groups. The idea was to
produce the material in close co-operation with the YCVs and to challenge them
to re-think already learned skills from a new perspective. YCVs were also given
a chance to make changes to the contents of the material and its layout. The
YCVs got to for example make illustrations on the pages and give feedback and
wishes for the text organization.

The produced material includes some instructions on being a YCV as well as
instructions for games and sketches. In addition, there are tips of how to instruct
a game or how to act in sketches while taking in consideration the audience. In
the end of the material there is a list of ideas for camp cups for SYCVs. This can
be used as additional aid for their job when necessary. Camp cups are small
group competitions arranged between groups.

Material for all kinds of Young Confirmed Volunteers (YCV) and Senior Young
Confirmed Volunteers (SYCVs) — Easy to read material for YCVs and SYCVs in
Hameenkyla parish is made for all kinds of young individuals who are working as
YCVs and SYCVs in parish. The material is written adapting the principles of
easy-to-read language in order to make the material usable for all kind of YCVs.
The use of this material is not limited only to variable learners or people with
special needs. It can be used by all kind of YCVs and SYCVs.

Keywords: Young confirmed volunteers, YCVs, church youth work
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1 JOHDANTO

Tassa opinnaytetydssa lahtokohtana oli tuottaa helppolukuinen isosen ja apuoh-
jaajan materiaali Hameenkylan seurakunnalle. Idea materiaalin tekemiselle lahti
jo 10 vuotta sitten, kun Hameenkyldn seurakunnan isoset keskustelivat, etteivat
heidan kaytdossdan oleva sketsi- ja leikkimateriaali tue heidan tyéskentelya. Sil-
loinen pohdinta palasi mieleen opinnaytetydprosessin alkaessa ja entisten aktii-
visten nuorten keskuudessa kaytiin jalleen samanlaista keskustelua. Hameenky-
lan seurakunnan tyontekijoihin otettiin yhteytta ja keskusteltiin, olisiko helppolu-

kuiselle materiaalille tarve. Kaikki olivat yksimielisia siita, etta tarve on.

Materiaali sisdltaa ohjeita sketseihin ja leikkeihin seka tietoa isosen rooleista rip-
pikoulussa. Sketsit ja leikit jaotellaan niin, etta ne on helppo l6ytaa. Esimerkiksi
tutustumisleikit ovat materiaalin leikkiosion alussa. Materiaalia selattaessa eteen-
pain leikit muuttuvat loogisesti monimutkaisemmiksi ja sellaisiksi, joissa on kos-
ketusta toiseen ihmiseen mukana. Esimerkiksi kadesta pitaminen kiinni tai ha-

lailu.

Materiaalin rakenteeseen seké sen helppolukuisuuteen vaikuttavat tekijat olivat
erilaiset oppijat ja heidan erityispiirteet seké selkokielen ja helposti ymmarretta-
van tekstin erityispiirteet. Helppolukuinen materiaali liséda erilaisten nuorten mah-
dollisuuksia osallistua isostoimintaan seka auttaa erilaisia oppijoita toimimaan it-

senaisesti isosina rippikoulussa.



2 TEORIAA OPINNAYTETYOPROSESSIN TAUSTALLE

Tassa kappaleessa kasitelladn teoriaa pienemmissa kokonaisuuksissa. Nain ol-
len voidaan keskittya jokaiseen teoreettiseen kasitteeseen syvallisemmin. Teo-
riapohjana ovat Suuri ihme — rippikoulusuunnitelmaa (Suuri ihme —Rippikoulu-
suunnitelma 2017) seké Isoja ihmeitd — isostoiminnan linjausta (Isoja ihmeita —
Isostoiminnan linjaus 2016). Tasséa opinnaytetydssa ndméa ovat materiaalin seka
tydskentelyjen suunnittelun taustalla yhdessa paikallissuunnitelmien kanssa. Pai-
kallissuunnitelmien mukaisesti kaytetdan termia isokoulutus ja isostoiminta koko

raportin aikana seka materiaalissa.

2.1 Rippikoulu yleisesti

Rippikoulu on Suomen evankelisluterilaisen kirkon tarjoamaa kasteopetusta. Rip-
pikoulu varustaa nuoria elamaan kristittyina seké heidan uskoaan kolmiyhteiseen
Jumalaan. Rippikoulussa pohditaan yhdessad muiden rippikoululaisten, isosten
seka seurakunnan tydntekijoiden kanssa monia nuoren kehitysvaiheisiin liittyvia
kysymyksia. Naita voivat olla elaménarvot, Jumala, ihmissuhteet, seksuaalisuus,
perheet, ymparistokysymykset sekd oikeudenmukaisuus. Rippikoulussa jokai-
sella on tuettu ja turvallinen ymparistd pohtia elaméaé askarruttavia kysymyksia.

(EVL. Tutki uskoa. Mista rippikoulussa on kyse?.)

Rippikoulussa luetaan Raamattua, vietetddn jumalanpalveluksia ja hartauksia
seka rukoillaan. Lahtokohtana on turvallinen ja monipuolinen hengellisyys. Myds
musiikilla on iso merkitys rippikoulussa, silla jumalanpalveluksissa ja hartauk-
sissa lauletaan tai kuunnellaan musiikkia seka rippikoulussa musisoidaan ja lau-
letaan yhdessa. Jumalan lasnaoloa ja yhteisdllisyytta voi kokea musiikin kautta
tai musiikin avulla voi kasitella vaikeitakin asioita. (EVL. Tutki uskoa. Mista rippi-

koulussa on kyse?.)

Rippikoulu koostuu tutustumisjaksosta seka intensiivijaksosta. Leiri on yleisin in-
tensiivijakson muoto Suomessa. Leirin tulisi olla minimissaan seitseman (7) vuo-

rokauden mittainen. Intensiivijakso voi myos olla paivarippikoulu, jolloin rippikoulu



pidetdan seurakunnan tiloissa. Paivarippikoulun pituus olisi hyva olla esimerkiksi
viisi (5) tuntia joka péaiva, jolloin intensiivijakson pituus olisi hyva olla 10 vuoro-

kautta. (Suuri ihme — Rippikoulusuunnitelma 2017. 57—-60.)

Rippikoululla voi olla myds teema, kuten vaellus- tai urheilurippikoulu. Rippikou-
luja jarjestetddn myds erityis- ja pienryhmissa, joissa hyva ryhmakoko olisi enin-
taan 12 rippikoululaista. Rippikoulun kdyminen mahdollistetaan kaikille mukaan
lukien erityisrynmat kuten esimerkiksi kuurot tai kehitysvammaiset. (Suuri ihme —
Rippikoulusuunnitelma 2017. 60-61.)

Rippikouluissa tydskentelee pastorit, diakonit ja nuorisotydnohjaajat seké& ryhma
rippikoulun kayneitd vapaaehtoisia nuoria. Heista 15-18 vuotiaat ovat yleensa
isosia ja 18-vuotta tayttaneet toimivat apuohjaajina. Toisinaan leireilla on mukana
kanttori tai muita seurakunnan tyontekijoita esimerkiksi varhaiskasvatuksen tyon-

tekijoita.

2.2 Rippikoulut ja isostoiminta Hameenkylan seurakunnassa

Rippikoulut Hameenkylan seurakunnassa jarjestetdan rippikouluja vuosittain.
Rippikoulujen intensiivijaksoja jarjestetddn leirimuotoisena seka paivamuotoi-
sena opetuksena. Rippikoulut toteutetaan hyodyntaen paikallista rippikoulusuun-
nitelmaa, joka on toteutettu Suuri ihme — rippikoulusuunnitelma 2017 pohjalta.
Rippikouluihin osallistuu tyontekijoina pastori, nuorisotydonohjaaja seka isosia ja
apuohjaajia. Lisaksi tyontekijoind saattaa olla muita seurakunnan tyontekijoita tai

leirille palkattu kausitydntekija.

Rippikoulut koostuvat opetuksista seka iltaisin jarjestettavasta iltaohjelmasta.
Isostoiminnan linjauksen (Isoja ihmeitd — Isostoiminnan linjaus 2016, 58.). mu-
kaan iltaohjelma on leirilla isosten ja apuohjaajien ohjaamaa hauskanpitoa, mika
voi toimia vastapainona paivan oppitunteihin ja kohentaa leirihenkea seka auttaa
ryhmaytymista. Isostoiminnan linjauksessa myo6s pohditaan voiko vastapaino olla
turhake, joka vie ajatukset pois rippikoulun ydinajatuksesta ja hengellisyydesta.

(Isoja ihmeita — Isostoiminnan linjaus 2016, 58).



2.2.1 Isosen toimenkuva Hameenkylan seurakunnassa

Hameenkylan seurakunnan rippikouluissa on myos iltaohjelmia. Tuula Vanhasen
(Henkilokohtainen tiedonanto 14.5.2019.) mukaan iltaohjelma on vapaamuotoi-
nen isosten ja apuohjaajien show, joka tuottaa mukavaa leirifiilista koko poru-
kalle. lltaohjelman yksi selke& tavoite on rynmayttava vaikutus rippikouluun. Ryh-
maytys tulee yleenséa sivutuotteena, silla isosten suunnitellessa iltaohjelmaa
heilla ei ole ryhmayttava vaikutus ohjaavana tavoitteena vaan hauskan illan te-

keminen. (Tuula Vanhanen, henkilokohtainen tiedonanto 14.5.2019.)

Isosten osaamiseen Hameenkyl&n seurakunnassa kuuluu vastuu oman pienryh-
man toiminnasta ja tekemisesta (raamattu- ja toimintaryhmien ohjaaminen, ulko-
laksyjen suoritukset, toimittaa ryhman kanssa aamujumalanpalveluksen), luo hy-
vaa ryhméhenkeéa (viettdaen aikaa rippikoululaisten kanssa rippikoulun vapaa-
ajalla, huomioi jokaista rippikoululaista tasapuolisesti, kannustaa, tsemppaa ja
innostaa), toimii paivystajana (herattaa rippikoululaiset aamulla, huolehtii aika-
taulusta ja pitaa huolen, ettd kaikki ovat ajoissa paikalla) seka isonen on toissa
rippikoulussa ja osallistuu niihin tehtaviin, joita tyontekijat hanelle méaaraavat.
Naita tyotehtavia on muun muassa iltaohjelmien suunnittelu ja toteutus (leikkien
ohjaaminen ja sketsien esittaminen), osallistuminen oppitunneille seka avustami-
nen hartauksissa. (Hameenkylan seurakunnan isostoiminnan paikallissuunni-

telma)

2.2.2 Apuohjaajan toimenkuva Hameenkylan seurakunnassa

Hameenkylan rippikouluissa apuohjaajat ovat vahintaan 18 vuotta tayttaneita
nuoria, jotka toimivat linkkeiné isosten ja ohjaajien valilla. Heidan tarkeana tarkoi-
tuksenaan on tukea isosten toimintaa rippikoulun aikana. Apuohjaajan yleisimpia
tehtavia ovat yovalvonta sekd medishetkien eli paivalla tapahtuvien rauhoittumis-
hetkien toteuttaminen, lisaksi voi olla iltahartaus seka muita tehtévia joihin tyon-
tekijat apuohjaajia ohjaavat (Tuula Vanhanen henkilokohtainen tiedonanto

14.5.2019). Apuohjaaja toimii myods yodvalvojana. Tehtavana on valvoa, etté



rippikoululaiset ovat huoneissaan ja nukkuvat 6isin. Liséksi apuohjaajilla on leiri-

cupin ohjaaminen rippikoulun intensiivijaksolla.

Kilpailullakin on leikillinen muoto. Kilpailussa on mukana myos katsojat, joille kil-
pailun paatos ei ole tarkeinta vaan se, mita tapahtuu kilpailun aikana, leikkiessa.
Kun he ovat kaikki antautuneet leikkiin ja hyvaksyneet sen sdannot, heille on tar-
keada kuka voittaa. Osallistujista on tullut leikkikavereita ja heille ei ole toisarvoista
kuka voittaa. (Huizinga 1947, 70 —72)

Leiricup on isosryhmien vélinen leikkimielinen kilpailu koko rippikoulun intensiivi-
jakson ajan. Hameenkylan seurakunnalla leiricupin vetajina toimivat apuohjaajat.
Leiricup ei kuulu isosten osaamiseen, mutta isoset ja apuohjaajat toimivat yhteis-

tydssa iltaohjelmien tekemisessa.

2.3 Mika on isonen ja miksi isosia on rippikoulussa?

Seurakunnan isostoiminta kokoaa isosia yhteen. Isokoulutuksella tarkoitetaan
sitd osaa isostoiminnasta, jossa pyritdan lisédmé&éan nuorten tietoja ja taitoja.
Nailla taidoilla he selvidvéat isosina erilaisissa vastuutehtavissd esimerkiksi
isosena rippikoulussa (Isoja ihmeita — Isostoiminnan linjaus 2016, 10). Isostoi-
minta on vaikuttava ilmié Suomessa. Vuosittain rippikoulun kay noin 50 000
nuorta, joista yli 20 000 nuorta osallistuvat isostoimintaan. Vapaaehtoisuutta voi-
daan kategorisoida horisontaaliseen ja pystysuoraa osallisuuteen. Horisontaali-
nen on yhteistyota ja tasavertaisina toimijoina olemista. Pystysuora on ylh&alta
pain tulevaa yhteisty6td, jollaista esimerkiksi sairaanhoito on. Horisontaalinen toi-
minta on vertaistuellisesti toiminnallista kuten isostoiminta, ja siind on samassa
elamantilanteessa olevia, jotka auttavat toisiaan toiminnoissa. (Porkka 2019, 15,
19.)

Isostoimintaan osallistuu erilaisia nuoria eri lahtékohdista. Rippikouluihin kootaan
toimiva isostiimi erilaisista yksilista ja jokaiselle isoselle annetaan hanen val-
miuksien mukaisia tehtavia. Kaikilla isosilla ei ole samanlaisia valmiuksia toimia

isosena, silla jokainen on yksilo. Tam& saattaa haastaa tyontekijaa, silla



motivaatio ja taidot eivat kulje kasi kddessa. Osa isosista saattaa tarvita enem-
man tukea, ohjausta ja huomiota tyontekijaltd, mika saattaa kuormittaa tyénteki-
jaéa. Kuitenkin jokaiselle isoselle on paikkansa isostoiminnassa. (Isoja ihmeita —

Isostoiminnan linjaus 2016, 14-16).

Isonen on rippikoulussa tyéntekijan apuna. Isoset paasevat lahemmas rippikou-
lulaisia, joten isonen on linkki rippikoululaisen ja tyontekijan valilla. Isoset saatta-
vat kuulla ja n&hda asioita, joita rippikoulun tydntekijat eivat nae tai kuule (Heini-
kainen, Keinédnen, Talja, Tasanko ja Tuomainen 2000, 37.) Rippikoululainen ot-
taa mallia isosesta, joten isosen kayttaytyminen eri tilanteissa seka isosen esi-
merkki ovat hyvin tarke&a. Isosen tehtava on innostaa, kannustaa, opastaa ja
ohjata omaa ryhmé&ansa. Isosen tulisi osallistua kaikkeen toimintaan, jossa ryhméa
hanta tarvitsee (Heinikainen ym. 2000, 40.)

Isosen on panostettava leirihengen syntymiseen. Isosen tulisi viettaa aikaa rippi-
koululeirildisten kanssa seka innostaa, kannustaa ja neuvoa heité. Rippikoulu on
ainutkertainen kokemus, johon isonen voi vaikuttaa olemalla vapaaehtoisesti yh-
teistydssa rippikoululaisten kanssa. Yhteinen tekeminen myoés vapaa-ajalla luo

yhteenkuuluvuuden tunnetta. (Heinikainen ym. 2000, 66.)

Isonen voi aina sanoa ei, jos vaadittava ty6tehtava tuntuu liian haasteelliselta.
Isoselta ei vaadita taydellisyytta vaan reilua ja avointa otetta seka omien kykyjen
ja taitojen mukaista tydskentelya. Isonen ei saa olla liian kriittinen itsedan kohtaan
vaan hanen tulisi muistaa, ettd myods han on rippikoululeirilla oppimassa. Jos
isosen oma auktoriteetti ei riitd ryhman ohjaamisessa, tulisi hdnen pyytaa apua
tyontekijoiltéd (Heinikainen ym. 2000, 39). Avun pyytdminen ei ole heikkoutta,

vaan se vaatii rohkeutta tunnustaa omat rajansa.

Isosille saattaa muodostua leirilla oma "isosten yhteisd”. Hyva ryhmahenki onkin
tarkeda isosten kesken, mutta isoset ovat rippikoululeirilla erityisesti rippikoulu-
laisia varten. Hengailu muiden isosten kanssa on paikallaan, jos omat tyotehtavéat
on jo tehty ja on sopiva tilaisuus viettaa aikaa muiden isosten kanssa. Mikali isos-
ten valilla syntyy konflikteja, on niistd syyta keskustella heti tyontekijan kanssa.
(Heinikainen ym. 2000, 41.)



Rippikouluissa on tarkednéa osana isoset. Rippikoululaiset seuraavat isosten mie-
lipiteitaq, asenteita, kayttaytymista ja toimintaa sek& peilaavat omaa toimintaa,
asenteita, kayttaytymista ja mielipiteita rippikoulussa. Isosia tarvitaan monenlai-
sia, silla se nayttaa rippikoululaisille sen, ettd seurakuntaan mahtuu useita erilai-
sia ihmisia. Isosten lasnaolo ja mukaan lahteminen toimintoihin edesauttaa rippi-
koululaisten mukaan lahtemista. Myo0s hapuilevat ja arat isoset ovat tervetulleita,
silla he ovat rippikoulussa oppimassa ja saavat tukea muilta isosilta. (Suuri ihme
— Rippikoulusuunnitelma 2017. 29, 38, 55.)

Isonen on rippikoulun ryhméanohjaaja, joka on vuoden tai pari rippikoululaisia van-
hempi. Isonen on saanut tehtdvaansa valmennuksen seurakunnan isokoulutu-
sessa. Isoset ovat vakiintuneet osaksi suomalaista rippikoulua ja he edustavatkin
merkittavaa maallikkopalvelun muotoa kirkossa. Isoset toteuttavat kastettujen yh-

teistd pappeutta. (Evl.fi. Tutki uskoa. Sanasto. Isonen.).

2.4 Leikkiminen rippikoulussa

Rippikoulussa kaikessa tekemisessa tulisi ajatella nuorten hyvaa ja tulisi pohtia
tilanteita heidan kannaltaan. Paikallinen leikkiperinne on osa piilo-opetussuunni-
telmaa, joka voi joko vahvistaa tai vesittaa juuri opetetun luottamuksen, Jumalan
kuvana olemisen tai oman sukupuoli-identiteetin. Isonen tai tyontekija ei saa kay-
toksellaan haavoittaa rippikoululaisen seksuaalisuutta. Leikkien tulee olla sellai-
sia, jotka tukevat nuoren kasvua ja kunnioittavat nuoren fyysistd koskematto-
muutta. (Aalto, Pohjalainen-Vinko & Saarainen 2004, 229-230, 232.)

Jarvikankaan ja Kaikkosen (2013, 41) mukaan leikkiminen on ihmiselle luonnol-
lista. Leikkiminen on tarke&d osa rippikoulun ohjelmaa, silla leikit ryhmayttavat,
opettavat ja auttavat irrottautumaan oppitunneista. Leikki voi toimia kasvattavana
kokemuksena, silla se saattaa haastaa heittaytymaan, mutta opettaa myos huo-
mioimaan muut ihmiset. Hyvan leikin tunnistaa siitd, etta se on hauska, siina oppii

uutta, tutustuu toisiin, poistaa jaykkyytta, lisdad itseluottamusta, osallistaa ja



kehittaa aisteja. Nykynuorille leikkiminen saattaa olla jopa eksoottinen kokemus.
(Kirkon tiedotuskeskus 2008.)

Leikkiminen on vapaata ja vapautta. Jo pieni lapsi tietaa, ettei leikki ole tavallista
eli varsinaista elamé&é vaan se on irtautumista hetkellisesti tavallisesta elaméasta
ja hetkessa ollaanvain olevinamme jotakin muuta (Huizinga 1947, 17). Leikin oh-
jauksessa on otettava huomioon monenlaisia asioita. On huomioitava yksil6lliset
ja ryhmén mahdollisuudet osallisuudelle, tilan antavat mahdollisuudet leikille

seka monia muita asioita.

Leikin ohjaajan on syyta kayttaa reipasta ja kuuluvaa &anta. Leikin ohjaamisessa
on tarkeda muistaa, etta leikkid ohjaa vain yksi isonen kerrallaan. Jos leikkia on
ohjaamassa useampi, ohjeista tulee usein sekavia, silla jokainen ihminen kertoo
ohjeita eri tavalla. Leikkia ohjatessa on hyva etukateen tutustua leikin kulkuun,
jotta ohjeistuksesta tulee selked. Hanen tulee muistaa saannoét, jotka on ohjeis-
tanut ja toimia koko leikin aikana niiden mukaan. (Heinikainen ym. 2000, 64.)

Kerrottua saannot on leikin ohjaajan hyva tarkistaa ovatko kaikki ymmartaneet
ohjeet. Osallistujilta voi kysya esimerkiksi "Selitinkd ymmarrettavasti”’ tai onko
kenellakaan kysyttavaa?”. Antamalla mahdollisuuden kysya ohjeistukseen tar-
kennuksia on hyva tapa varmistaa, etta kaikki tietavat leikin saannét. Leikin oh-
jaajan on myds tarkeaa nayttaa itse pitavansa leikista seka innostuneelta, silloin

sama asenne tarttuu myds osallistujiin. (Heinikainen ym. 2000, 64.)

Leikin ohjaajan vastuulla on leikin pysyminen turvallisena loppuun saakka. Tur-
vallisuudella tarkoitetaan fyysistéa ja henkista turvallisuutta. Ketdén ei saa pakot-
taa mukaan leikkiin. Leikki on my6s hyva lopettaa ajoissa. Leikin lopettaminen
ajoissa tarkoittaa sita, ettd leikki on kaikista viel& hauskaa ja siitd jaa hyva mieli
kaikille. (Heinikainen ym. 2000, 64.)



2.5 Erilaiset oppijat rippikoulussa

Erilainen oppija tarvitsee tukea koulunkaynnissa ja oppimisessa. Erityista tukea
tarvitsevia ovat muun muassa ne, joilla oppimisvaikeuksia, kaytdsongelmia,
vamma tai sairaus. Erilainen oppija on tarkeda kohdata tasavertaisena yhteisén
jasenend, arvostaen hanen yksilollisyytta seka hyvaksyen hanen erilaisuutensa.
(Ikonen & Virtanen 2007, 16.)

Kuusi & Porkka (2006, 4) toteavat, ettd erilaiset oppijat ovat yleistyneet perus-
opetuksen oppilaina. Noin joka viides oppilas on erilainen oppija ja saa ainakin
osa-aikaista erityisopetusta (Suuri ihme — rippikoulusuunnitelma 2017, 24; Kuusi
& Porkka 2006, 4). Rippikoulujen erilaiset oppijat tarvitsevat tukea usein myos
omassa koulunkaynnissaan. Integroituminen yleisopetuksen luokkiin on havait-
tavissa lisaantyvana ilmiona, silla se auttaa lasta oppimaan hyvin. Erityisen tuen
tarpeessa oleva lapsi oppii ymparilla olevilta lapsilta, joilla on motivaatiota seka
taitoa tydskennella ryhmasséa. (Lumme 2017.)

Vantaankosken seurakunnan erityisnuorisotydntekijakin toteaa, etta erilaiset op-
pijat ovat yha selvemmin havaittavissa rippikouluissa seké isostoiminnassa. Yha
useammalla nuorella on joitakin oppimisenvaikeuksia, joita on otettava huomioon
rippikoulun ja isostoiminnan suunnittelussa. Yleisimpia tapoja toimia on tehda op-
pimista erilaisilla tavoilla huomioiden jokaisen yksil6lliset tarpeet. Esimerkiksi on
erilaisia rippikouluja (leiri- ja paivamuotoiset rippikoulut) seka pienryhmaérippikou-
luja, joissa on mahdollista tehda jokaiselle rippikoululaiselle omat oppimiskoko-
naisuudet. (Marika Pasanen, henkildkohtainen tiedonanto 6.11.2018).

Isokoulutukseen tullaan usein kavereiden mukana, joten isokoulutuksessa on
paljon erilaisia nuoria. Hameenkylan seurakunnassa erityisen tuen tarpeessa ole-
vat nuoret huomioiden rippikouluissa niin, ettd he saavat erityistd huomiota tyon-
tekijoilta. Kaikilta nuorilta vaaditaan vain se osaaminen, johon heilla on mahdolli-
suuksia yltaa. Isokoulutuksessa ei oleteta mitdan tiettyd osaamisen tasoa, jotta
nuori paasee isoseksi rippikouluun. (Tuula Vanhanen, henkilokohtainen tie-
donanto 14.5.2019) Rippikoulusuunnitelman mukaan on hyvaksi, ettd rippikou-

luissa on erilaisia nuoria isosina, silla niin voidaan nayttaa rippikoululaisille, etta
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seurakuntaan mahtuu paljon erilaisia ihmisia (Suuri ihme — Rippikoulusuunni-
telma 2017, 13.).

2.6 Helppolukuisuus

Kun puhutaan helposti ymmarrettavasta tekstista, tulee usein ensimmaisena mie-
leen selkokieli. Selkokieli on yleiskieltd, joka on mukautettu sisalléltaan, raken-
teeltaan ja sanastoltaa luettavammaksi ja ymmarrettavammaksi kieleksi ja se on
tarkoitettu niille, joilla on vaikeuksia lukemisessa ja ymmartamisessa (Virtanen.
2002, 8). Selkokeskuksen sivuilta 16ytyy selkomittari, jolla voi mitata onko Kkirjoi-
tettu teksti selkokielta. Selkomittarin ohjeistuksessa sanotaan, etta mittarin kaytto
edellyttaa selkokielen asiantuntemusta seka yleista kielellistd osaamista eika se

sovellu yleisohjeistukseksi selkokielisen tekstin tuottamiselle. (Selkokeskus.)

Ylla mainittujen syiden takia tdssé opinnaytetydssa tuotettu materiaali ei ole kir-
joitettu selkokielella. Opinnaytetyon tekijalla ei ole tarvittavaa selkokielen asian-
tuntemusta eika tarvittavaa maaraa kielellistd osaamista, jotta voisi kayttaa ter-
mi& selkokieli. Opinnaytetydn tuotoksena toteutettu materiaali on kirjoitettu hy6-
dyntéen selkokielelle yleisia piirteitd, jossa on muokattu yleiskielen siséltéa, ra-
kennetta ja sanastoa siten, etta se on helppolukuinen. Taméan takia kaytetaan

termia helppolukuinen.

2.7 Vuorovaikutustaidot

Vuorovaikutus on rippikoululeirin avainsanoja. Vuorovaikutus tarkoittaa keskus-
telua, mielipiteiden ja kokemusten jakamista sekd palautteen antamista. Rippi-
koulun toteuttaminen onnistuu, kun vuorovaikutus toimii kaikkien valilla. (Heini-
kainen ym. 2000, 129.) Sosiaalisilla taidoilla tarkoitetaan hyvaksyttya ja opittua
kayttaytymistd, joka edesauttaa rakentavan vuorovaikutuksen syntymista ihmis-
ten valilla. Kayttdytyminen naiden opittujen taitojen avulla tuo myonteisia seu-
rauksia vuorovaikutukseen ja auttaa valttamaan kielteisia seurauksia. Sosiaaliset

taidot koostuvat ihmisen kayttaytymisesta, toiminnasta vertaisten seka ryhmien
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kanssa ja viestinnén taidoista. Ihminen ei luonnostaan ole kyvykas sosiaalisiin

taitoihin vaan niita pitdé opetella. (Kauppila 2005,125.)

Kauppilan (2005, 129-130.) mukaan sosiaalisten taitojen puutteet johtuvat nel-
jasta eri syysta. Ensimmaiseksi mainitaan sosiaalisten taitojen opetuksen puute.
Ihminen ei ole saanut tarpeeksi opetusta tai hanella ei ole ollut tarpeeksi malleja
kayttaytymiselle. Toiseksi mainitaan ihmisen psykologiset ongelmat (muun mu-
assa masennus, yksinaisyys, alkoholismi ja skitsofrenia), jotka estavat sosiaalis-
ten taitojen omaksumisen. Kolmanneksi mainitaan ympariston stressitekijat eli
elamassa tapahtuneet traumaattiset kokemukset ja erilaiset stressin tuottajat. Vii-
meiseksi mainitaan sosiaalisissa tilanteissa tapahtuneet muutokset ja se, ettei
ihminen ole saanut kayttaytymiselleen vahvistusta. Uusissa tilanteissa puuttuu
mahdollisuus harjoittaa sosiaalisia tilanteita. (Kauppila 2005, 129-130.)

Sosiaaliset taidot opitaan p&&saantdisesti mallioppimisen kautta. Esimerkiksi
vanhempien tai opettajan esimerkillistd kayttaytymista kaytetaan mallina omalle
kayttaytymiselle. Sosiaalisia taitoja opitaan myds saatujen kokemusten, saatujen
tietojen seka palautteen perusteella. Hyvin taitavaan sosiaalisen taitojen oppimi-
seen vaaditaan seka soveltuneet ja kehittyneet mallit etté4 paljon harjoitus mah-
dollisuuksia. (Kauppila 2005, 132.) Isokoulutus on muun muassa yksi paikka,
jossa nuoren on mahdollista saada lisaa opetusta sosiaalisista taidoista seka har-

joittelemalla ettéa saamalla palautetta kayttaytymisestaan.

Vuorovaikutus- ja sosiaalisiin taitoihin lasketaan mukaan leirisiim&n ymmartami-
nen eli tilannetaju leirin eri tilanteissa. Leirisilma tarkoittaa sita, ett osataan lukea
leirilla tapahtuvia tilanteita ja kyetdan arvioimaan, esimerkiksi mika leikki sopii
millekin rippikouluryhmalle. Lastensuojelunlain 84 mukaan (L417/2007) lapsella
on oikeus ruumiilliseen koskemattomuuteen. Taméan takia rippikoululeireilla ala-
ikaista leirilaista ja taysi-ikaista tyontekijaa ei laiteta pariksi kosketusta tai lahikon-
taktia vaativiin leikkeihin. Jos leirilainen kokee lahikontaktin toisen leirilaisen tai
isosen kanssa ahdistavana, hanen ei tarvitse osallistua leikkiin. Sek& seurakun-
nan tyontekijoilla ettd isosilla ja apuohjaajilla on oltava leirisiimaa eli tilannetajua
ymmartaa vallitsevia ajatuksia seka aistia nuorten kehonkielta seka kielteisia tun-

teita tilanteesta.
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2.8 Osallisuus ja osallistaminen

Isoja ihmeitd — isostoiminnan linjauksessa (2016, 24) mainitaan isosten osallisuu-
den tarkeys. Osallisuuden mahdollisuudella ja mukana olemisella sellaisissa asi-
oissa, jotka ovat itselle merkityksellisia, vaikuttavat ihmisen identiteetin kehittymi-
seen. Osallisuus on toimimista ja vaikuttamista seké joukkoon kuulumista, jonka
kautta opitaan olemaan ja elamé&én yhdessa. (Isoja ihmeita — Isostoiminnan lin-
jaus 2016, 24.)

Osallistuminen ja osallistaminen on toisiaan muistuttavat termit, mutta merkityk-
siltdan ne eroavat selkeésti toisistaan (Lindholm 2015a, 15.). Osallistumisella ku-
vataan yhteisollisyyttd, kuulumista ja osallistumista yhteison tai yhteiskunnan toi-
mintaan (Virolainen 2015, 56.). Osallistuminen tuo mieleen itseméaaraamisen,
ettd saa itse paattaa osallistua toimintaan myonteisten tuntemuksien saattele-
mana. Osallistaminen avaa osallistumismahdollisuuksia. Osallistamisella on
usein kielteinen leima, johon liittyy ylhaalta pain tuleva kasky toimia tietylla ta-
valla. (Lindholm 2015a, 15.) Osallistamiseen viittaa aktivoiminen eli osalliseksi
tekeminen. Osallisuus ei ole pysyva asema ja osallisuudella on monia asteita,

jotka vaihtelevat elamantilanteen mukaan. (Virolainen 2015, 57.)

Taman opinnaytetyon aikana puhutaan osallistamisesta myonteisesta nakokul-
masta, joka antaa nuorille mahdollisuuden paasta osalliseksi seka kannustaa
osallistumaan. Osallistumiseen verrattuna osallisuus on kokemuksena syvem-
paa, johon kuuluu vahvasti oman toimijuuden kokemus (Virolainen 2015. 56.).
Osallisuuden késite voidaan erottaa poliittiseen ja sosiaaliseen ulottuvuuksiin,
joissa poliittinen osallisuus viittaa demokratiaan ja aktiiviseen kansalaisuuteen.
(Virolainen 2015. 56.) Sosiaalinen ulottuvuus on sosiaalisessa kanssakaymi-
sessa tapahtuva osallisuus, jossa ei valttamatta ole tarkoitus tehda virallisia paa-

toksia eika vaikuttaa yhteiskunnallisiin asioihin.

Linkolan ja Timosen (2015. 98.) mukaan osallisuuteen pyrkimista ja osallistu-
mista voidaan tukea muun muassa nuorisotydssa, kulttuuritydssa ja vanhus-
tydssa. Nuorisotyfssa on otettava huomioon nuorisolaki, jossa maaritellaan nuor-

ten osallistumista ja kuulemista. Nuorisolain (L1285/2016) 824 mukaan nuoria on
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kuultava ja osallisuutta mahdollistettava nuoriin liittyvissa toiminnoissa ja nuorilla
tulisi olla mahdollisuus vaikuttaa alueelliseen nuorisotyéhén. Nuorisolain piiriin
kuuluuvat kaikki alle 29-vuotiaat. (L1285/2016)

Lindholmin (2015b. 140-148.) mukaan tarkeimmaéat ohjenuorat osallistamiseen
ovat seuraavat: uskalla osallistaa, luota osallistettavan osaamiseen, jalkaudu
kohderyhman luokse, tarjoa nuorille mahdollisuus omaehtoiseen sisallon tuotta-
miseen, tee osallistumisesta elamyksellista, tee osallistuminen helpoksi ja suun-
nittele erilaisia osallistumisen mahdollisuuksia. Naiden ohjenuorien avulla suun-

nitellaan isokoulutuksien ty6pajatydskentelyt.

Kun nuori osallistuu yhteiseen tekemiseen ja panostaa siihen, se lisdd nuoren
kokemusta kuuluvuudesta yhteis66n. Isosena toimiminen nahdaan horisontaali-
sena yhteis6na, jossa nuori nahdaan ja hanella on mahdollisuuksia vaikuttaa yh-

teisbn yhteisiin asioihin. (Jouko Porkka, henkilokohtainen tiedonanto 7.1.2019.)

2.9 Sukupuoli ja seksuaalisuus

Sukupuoli on monimuotoinen termi, jolla on monta ilmenemismuotoa. Sukupuoli
on biologinen, juridinen, sosiaalinen, psyykkinen ja aistillinen kokemus. (Vilkka.
2010, 17.). Inmisoikeuslakiin kuuluu, etta jokaisella on yhtalaiset oikeudet koulu-
tukseen etté sosiaali- ja terveyspalveluihin riippumatta sukupuolesta tai seksuaa-
lisuudesta. (Vilkka. 2010, 162.). My6s rippikoulu lasketaan koulutukseen, joka on
taattava kaikille.

Vilkan (2010, 132.) mukaan on yhta tarkead, etta kaikki lapset ja nuoret hyvaksy-
td&n seksuaalisesta suuntautumisesta huolimatta sellaisina kuin he ovat. Heille
on myos tarkeda oppia elamaan yhdessad omanlaisinaan seka oppia jakamaan
erilaisia asioita keskendan. Nama asiat voivat olla vaikka sellaisia, mista joku pi-
taa ja joku ei pida. (Vilkka 2010, 132.)

Vilkan (2010, 163.) mukaan ammatillisessa kohtaamisessa on aina muistettava,

ettd instituution edustaja ja yksilo kayvat aina jonkinlaista vallanvaihtoa seka
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keskustelevat siitd, kenella on valta. Valta on ammatillisessa kohtaamisessa kah-
den yksilon véalinen kamppailu, jossa kamppaillaan johtoasemasta, itsemaaraa-
misesta seka auktoriteetista. Tama johtaa usein ei-ammatilliseen sananvaihtoon.
(Vilkka. 2010, 163.) Tahan liittyen isosten on myds hyva tiedostaa heidan aukto-

riteettiasemansa rippikoululeireilla.

Seurakunnan toiminnassa on yha huomattavissa jako tyttihin/naisiin ja poi-
kiin/miehiin. Myds seksuaalisuuteen liittyvat kysymykset ovat olleet paljon esilla
seurakunnan ja kirkon kannalta. Kirkko ei viela tana paivanakaan vihki samaa
sukupuolta olevia pareja, mikd saattaa antaa nuorille sen kuvan, ettei homous

ole sallittua.

Isoja ihmeita — isostoiminnan linjauksen (2016, 22.) mukaan olisi suotavaa luo-
pua perinteisista tavoista lokeroida ihmisia tyttéihin/naisiin tai poikiin/miehiin. Ih-
misen identiteetti on moninaisempi kuin perinteinen lokerointi. Erot sukupuolten
sisélla voivat olla suurempia kuin sukupuolten valilla. On huomioitava, etta myos
sanat ja sanavalinnat voivat sulkea ihmisia ulkopuolelle ilman tarkoituksenmu-
kaista toimintaa. On tarkedd huomioida, etta kirkossa emme sulje ketdan ulko-
puolisiksi, vaikka nuoret, heidan perheensa ja heidan todellisuutensa ovat todella
monenlaisia ja monimuotoisia. (Isoja ihmeitd — isostoiminnan linjaus 2016, 22.)
Seksuaalisuuden ja sukupuolen moninaisuus ovat puhututtaneet paljon medi-
assa seka kirkon tyontekijoiden keskuudessa. Silla taméa aihe on vaikea, herkka

ja tulenarka, kasitellaan asiaa vain sensitiivisyyden toteutumisen kannalta.

2.10 Sananen yhdenvertaisuudesta ja turvallisuudesta

Kirkon sivuilla nostetaan jo otsikkotasolla aiheet osallisuus ja yhdenvertaisuus
esille. Sen mukaan jokaisella seurakuntalaisella on oikeus olla osa seurakuntaa
seka osallistua seurakunnan toimintaan haluamallaan tavalla. Sivuilla mainitaan
monia apuvalineita, joita seurakunnilla tulisi olla kaytdssaan, mutta vain selkokie-
linen kristillinen kasvatusmateriaali seka selkokieliset raamatuntekstit ovat maini-
tuista sellaisia, joita on helppo soveltaa rippikouluihin. (Sakasti. Etusivu. Seura-

kuntaty6. Saavutettavuus.; EvL.fi. Plus. Yhteiskunta ja kirkko. Saavutetavuus.)
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Suomen perustuslaissa (L11.6.1999/731) 86 maarataan, ettei ketdan saa asettaa
eri asemaan sukupuolen, ian, alkuperan, kielen, uskonnon, vakaumuksen, mieli-
piteen, terveydentilan vammaisuuden tai muun henkil6on liittyvan syyn perus-
teella. (L11.6.1999/731.) Kirkon saavutettavuus ohjelmassa selkokielella sano-
taan, ettd yhdenvertaisessa kohtelussa kaikkia ei kohdella samalla tavalla vaan
seurakunta luo jokaiselle yksilolle mahdollisuuden tasavertaiseen osallistumi-
seen. (Saavu — Kirkon saavutettavuusohjelma Selkosuomeksi. i.a., 13.)

Sakastin sivusto ehdottaa tutustumaan olemuskielella toteutettuun rippikouluun.
(Sakasti. Etusivu. Seurakuntatyd. Saavutettavuus.) Olemuskielinen rippikoulu on
kuitenkin tarkoitettu ensisijaisesti vaikeasti kehitysvammaiselle, joka tarvitsee jat-
kuvaa vanhempiensa tai hoitohenkildkunnan huolenpitoa. (Sakasti. Etusivu. Seu-

rakuntaty®. Kasvatus. Rippikoulu. Rippikoulu olemuskielella.)

Yhteisopetus ndhd&én tasa-arvokysymyksena eikd se anna syrjia ketaan omiin
erityisryhmiin. Yhteistoiminnallisessa oppimisessa ryhman tapahtumat muuttuvat
keskinaisiksi eikd opettajapainiotteiseksi johtamiseksi. Taman rakenne mahdol-
listaa erilaisten oppijoiden olemisen luokassa, jossa saa tukea ja yksildllista apua.
Integroidussa ryhmassa on mahdollisuus vahentédéa ennakkoluuloja etnisyyden tai
vamman perusteella, seké integroitu ryhméa on tehokas keino estaa koulukiusaa-
mista ja kehittda lasten valille luottamuksellisia ja ystavallisia suhteita. (Saloviita
2006, 149, 153-154.)

Isostoiminta tulee olla turvallista kaikilla tasoilla. Jokaisen yksilon ja hanen rajo-
jaan on kunnioitettava kaikilla inhimillisilla tasoilla, jotka ovat fyysinen, henkinen,
emotionaalinen, seksuaalinen ja sosiaalinen taso. (Isoja ihmeitéd — isostoiminnan
linjaus 2016, 21.)

Turvallisuutta pohtiessa on huomioitava, ettd luodaan sellainen ilmapiiri, jossa
kohdataan ihminen ja huolehditaan, ettd seurakunnan toiminnassa ei ole min-
kaan tasoista kiusaamista, syrjintda tai seksuaalista hairintdd. on myds huomioi-
tava, ettei kenellekaan tule sosiaalista pakkoa osallistua ohjelmaan, johon héa-

nelld ei ole psyykkisia tai fyysisia edellytyksia vaan osallistujille on tarkeda tuoda
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esille, ettd osallistuminen on vapaaehtoista. (TURVALLINEN SEURAKUNTA -

Suomen evankelis-luterilaisen kirkon julkaisuja 2018, 31.)

Henkinen turvallisuus on my0s saavutettavuuden periaatteita. Kiusaaminen ei ole
sopivaa seurakunnan toiminnassa. Kiusaamisessa on yleensa kyse voimasuh-
teiden epatasapainosta, jossa kiusattu on puolustuskyvytdn kiusaajaan tai use-
ampaan kiusaajaan nahden. Kiusaamista on myos nimittely ja pilkkaaminen, jos
samaa yksiloa nimitetaan yha uudelleen. Kiusaaminen on usein hienovaraista ja
muille ndkymaéatonta joukosta ulossulkemista. (TURVALLINEN SEURAKUNTA -

Suomen evankelis-luterilaisen kirkon julkaisuja 2018, 31,36.)
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3 TAVOITTEET

Paatavoitteena on luoda materiaali, jonka avulla voidaan lisaté erilaisten nuorten
mahdollisuuksia hakeutua isosiksi seka auttaa heitd toimimaan rippikoulussa
oma-aloitteisesti ilman ongelmia ohjeiden tulkinnassa. Tavoite on tehda materi-
aalista mahdollisimman helposti ymmarrettava kayttgjalle. Kayttajat ovat ensisi-
jaisesti isosia ja apuohjaajia, mutta sita voi kayttaa kuka vain aiheesta kiinnostu-

nut.

Tybpajatytskentelyissa paatavoitteena oli osallistaa nuoria materiaalin tekemi-
seen seka lisata nuorten kiinnostusta ja kiintymysta materiaaliin, jotta heill& olisi
pienempi kynnys kayttdd materiaalia. Kun nuoret ovat mukana tuottamassa si-
saltbad se on myos heidan oma, ei vain ulkopuolisen tekijan tuottama materiaali.
Liséksi tavoitteena oli haastaa nuoria heidan osaamisalueillaan ja hyodyntaa
heille opetetun tiedon kayttamista.

Ammatillisia tavoitteita oli ymmartaa erilaisiin oppijoihin liittyvaa tematiikkaa, sel-
kokielisyyden ja helposti ymmarrettavan tekstin tarkeys yksilolle seka niiden oi-
valtaminen siin& suhteessa, ettd ne voidaan ottaa huomioon materiaalia tehta-
essa. Tarve oli myds tiedostaa isokoulussa olevien nuorten vuorovaikutus- ja so-
siaaliset taidot sekd mahdolliset puutteet, jotta niihin voidaan reagoida ja muo-
kata materiaalin sisdlt6a niiden pohjalta. Liséksi halusin kehittya isokoulutuksen
sisélloén tuottamisessa sek& onnistua toimimaan isokoulutuksen péavastuussa

olevana ohjaajana.
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4 OPINNAYTETYOPROSESSIN KULKU

Materiaalin tekeminen aloitettiin keraamalla teoreettista tietopohjaa. Teoriana
toimi aiemmat sketsi- ja leikkimateriaalit Hameenkylan seurakunnalla seka kirjal-
lisuutta aiheesta. Teoria lisdantyi kirjoittamisen ohella ja jossakin vaiheessa ol
rajattava teorian laajuutta. Tahan paadyttiin siksi, etta opinnaytetydnprosessia
jatkettiin ilman paria. Esimerkiksi sosiaalisista taidoista voisi kirjoittaa vaikka ko-

konaisen opinnaytetytn, mutta jostakin on rajattava, jotta opinnaytety6 valmistuu.

Ennalta oli tiedettdvissd monia sketseja ja leikkeja sisaltavia opinnaytetoita.
Tasséa prosessissa ei siis tarvinnut etsia sketsi- ja leikkiohjeita vaan valita val-
miista valikoimasta. Esimerkiksi Larpake (Lahti, 2011) on yksi tunnetuimmista
opinnaytetoista, joka sisaltaa leikki- ja sketsimateriaalia. My6s yhteistydkumppa-
nilta saatiin lista heidan kayttamistaan ohjeistaan. Kuitenkin omakohtaisesta ko-
kemuksesta rippikoulutydstd seka keskusteluista useiden opiskelukumppanei-
den ja seurakuntien tyontekijoiden kanssa, pystyn toteamaan, ettei nama aiem-
mat opinnaytetyot tue erilaisten oppijoiden tarpeita, silld ohjeet ovat vaikeasti tai

niukka sanaisesti kerrottu.

Lisaksi keskusteltiin ja tydskenneltiin nuorten kanssa isokoulutuksessa seké poh-
dittiin yhdessa, mitka sketsit ja leikit ovat heidan mieleisiaan. Isokoulussa kaytet-
tiin erilaisia pienryhmille suunnattuja menetelmia. Tata kerattya aineistoa hyddyn-
nettiin materiaalin sketsi- ja leikkiosiossa ja varmistettiin, ettd nuorten suosiossa

olevat sketsit ja leikit pysyvat materiaalissa.

4.1 Miksi paadyttiin tybpajatyoskentelyyn?

Saloviitan (2006, 138) mukaan yhteistoiminnallisen oppimisen suurimmat myon-
teiset vaikutukset ovat oppilaitten keskinaiset suhteet. Vaikkakin Saloviitan yh-
teistoiminnallinen oppiminen ja osallistava kasvatus on Kkirjoitettu koulumaail-
maan, voi sita soveltaa myo6s isokoulutukseen. Isosen yksi tarkeimmista tytka-
luista rippikoulussa on toinen isonen. On tarkeaa, etta isonen oppii koulutuksen

aikana toimimaan oma-aloitteisista, mutta tunnistamaan muiden isosten
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lasnaolon tarkeyttd. Yhteistoiminnallinen tydoskentely korostaa tasa-arvoista suh-
detta, toisen kunnioittamista ja auttamista seka toisen nékemista tarpeellisena
yhteistybkumppanina. Toisilleen puhuessaan nuoret paasevéat kehittdmaan aja-
tuksiaan seka tukemaan toinen toisiaan jakamalla oppimaansa (Saloviita 2006,
46, 77).

TyOpajatytskentelyyn paadyttiin siksi, ettd nain isosilta saatiin tarkeaa tietoa il-
man, etta heidan taytyi osata sanoittaa kirjallisesti ajatuksiaan ja taitojaan. Tyo-
pajat osallistavat isokoulutuksen nuoria ja he saavat kokea osallisuutta materiaa-
lia tehdessa. Tydpajatydskentelyt paadyttiin pitamaan osana isokoulutusta, joka
on osa isostoimintaa, joten nuorten ei tarvinnut osallistua ylim&araisiin tapaami-
siin. Nain ollen nuorten saapuminen tapaamisiin oli varmistettu. Nuorten maara
vaihtelee isokoulussa, silla osa nuorista kayvat lukiota. Lukioiden koeviikot ovat
usein sellaisia viikkoja, jolloin isokoulussa on kavijapula, mutta toisaalta on hyva,
ettd nuoret panostavat myods koulunkayntiin (henkilokohtainen tiedonanto
27.3.2019 Tuula Vanhanen).

Tyopajatydskentelyjen suunnittelu aloitettiin pohtimalla mité tietoja tarvitaan nuo-
rilta, millaisia tietoja he mahdollisesti voisivat antaa seka sitéa, mita heille on siina
vaiheessa isokoulutusta jo opetettu eli millaisia taitoja heilla pitaisi jo olla. Ensim-
maisesta tyopajatydskentelysta oli selkeaa se, etta esitellaan opinnaytetyon te-
kija ja opinnaytetyon aihe. Lisaksi sanoitetaan, miksi heidat halutaan osalliseksi
materiaalin tekemisessa. Sanoitetaan useaan kertaan, ettd materiaali on nuoria

varten seka isosena tydskentelyn avuksi.
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4.2 Ensimmainen tydpajatyoskentely

4.2.1 TyOpajatyoskentelyn tavoitteet

Ensimmaisen tydpajatydskentelyn tavoitteita olivat tutustuminen nuoriin, saada
heidéat osallisiksi prosessiin, ja havainnoida nuorten toimintaa seka vuorovaiku-
tustaitoja kesken&én, jotta niita voidaan tukea tulevaisuudessa. Osallisuuden ko-
kemusten syntymista tuettiin osallistamalla ja kuuntelemalla nuorten ajatuksia ja

tuntemuksia isosena olemisessa.

Havainnoinnin tavoitteena oli saada kuva nuorten vuorovaikutustaidoista ja nii-
den mahdollisista puutteista seka havainnoida nuorten tytskentelytapoja. Erityi-
sesti askarruttaneita kysymyksia olivat "Miten nuoret kommunikoivat keskenaan
tyostaessaan iltaohjelman sisaltoa?”, "Miten nuoret puhuvat toisilleen, onko puhe
asiallista ja toista kunnioittavaa?” seka "Mita sketseja ja leikkeja nuoret ovat heti
valmiita esittamaan ja miksi?”. Ensimmaisesta tyopajatyoskentelysta paadyttiin
selvittdmaan nuorten tydskentelya keskenaan seka sita, millaisia leikkeja ja sket-
seja nuoret muistavat ulkomuistista. Talla tydskentelylla haluttiin varmistua siita,
etta materiaalille on tarve seké aloitettiin kartuttamaan millaisia ohjeita nuoret tar-

vitsevat ja haluavat.

Havainnointi sopii muun muassa yksittaisen inmisen toiminnan tutkimiseen seka
tutkittaessa yksittaisen ihmisen vuorovaikutusta toisiin ihmisiin. Havainnointi sopii
my0s tutkiessa lapsia ja nuoria. (Vilkka, 2006. 38.). Havainnoinnissa luonnolli-
sessa ymparistossa on etunsa siing, ettd havainnointi tehddén aina oikeassa
asiayhteydessa eli kontekstissa. Havainnoimalla saadaan tietoa ihmisten toimi-
misesta tietysséa tilanteessa. (Vilkka, 2006. 37.) Osallistavassa havainnoinnissa
on kohteena sosiaalinen vuorovaikutus (Vilkka, 2006. 40.). Naiden syiden vuoksi

havainnoitiin nuoria isokoulutuksessa, jossa he harjoittelevat taitojaan isoseksi.
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4.2.2 Tybpajatyoskentelyn kulku

Ensimmainen tyOpajatytskentely sijoittui syksylle 2018. Tydskentely aloitettiin
esittelemalla opinnaytetyon tekija ja opinnaytetyon aihe seka kerrottiin minka ta-
kia tybpajatydskentelyja pidetddn. Yhteistyd nuorten kanssa aloitettiin kuulumis-

ten vaihtamisella, jossa kaytettiin apuna pehmolelurinkia.

Pehmoleluringissa kukin saa vuorollaan kiertdvan pehmolelun itsellensa, ja saa
kertoa oman nimensa seka yhden asian hanen paivastaan. Puhua saa vain se
kenella on pehmolelu kddessaan, ja muut kuuntelevat hiljaa. Esimerkiksi Matti
saa pehmolelun ja kertoo “sdin tanaan hyvaa jaateloa”. Kun henkild on kertonut
asian paivastaan, han antaa pehmolelun eteenpdin ja seuraava kertoo paivas-
taan. Leikki jatkuu, kunnes jokainen on saanut pidella pehmolelua ja kertoa yh-

den asian paivastaan.

Leikin jalkeen muisteltiin nuorten kanssa erilaisia sketseja ja leikkeja. Nuoret ja-
ettiin neljan (4) hengen ryhmiin ja heille annettiin tehtavaksi ryhmassa listata viisi
(5) mieleistaan sketsia ja viisi (5) mieleistdan leikkia. Seuraavaksi ryhma valitsi
niista kaikista mieleisimman ja esittivat valintansa, ettei kahdella ryhmalla ole sa-
maa leikkia tai sketsid. Pienen valmisteluhetken jalkeen ryhma esitti sketsin tai
ohjasi leikin muille nuorille. Talla menetelmalla nuoret paasivat jo kokemaan sket-
sin esityksen tai leikin ohjaamisen aidossa tilanteessa seka nuoria johdateltiin

pohtimaan selkeiden ohjeiden merkitysta toiminnallisen tyéskentelyn avulla.

Tyoskentely purettiin yhteisella keskustelulla. Nuorilta kysyttiin, milta heista tuntui
tydskennella ja millaisia ohjeita he haluaisivat tulevaisuudessa. Muita kysymyksia
olisivat: Oliko ilman ohjetta helppo tydskennella? Miten leikit ja sketsit sujuivat
verrattuna edellisiin kertoihin? Olisiko onnistunut paremmin, jos kaytossa olisi ol-

lut ohjeet leikkeihin ja sketseihin?

Paikalla oli kolme seurakunnan tyontekijaa, jotka auttoivat keskustelun sujumi-
sessa. Tyontekijat kysyivat nuorilta lisdkysymyksia, joita en itse aina huomannut
kysya. Lisaksi heilla oli kokemusta siitd, miten ndméa nuoret toimivat, joten he

pyrkivat kysym&an kysymyksid, joilla nuoret tuovat itse ilmi heidan
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kommunikointiongelmiaan tai sita, etteivat ymmarra ohjeita. Seurakunnan tyén-
tekijat tiesivat jo nuorten ongelmista, mutta nuorten haluttiin sanoittavan niita
viela tassa tilanteessa, silla tasta raportoidaan erityisesti taté opinnaytetyota var-

ten.

Lisaksi oli olettava huomioon yksityisyyden suojaamiseen liittyvia erityispiirteita.
Tutkimuskohteen yksityisyyden suojaaminen seka tietosuojalain (L1050/2018)
huomioiminen on erityisen tarkeda (Vilkka 2006, 57-64). Havainnointi isokoulu-
tuksessa ei ollut yksittaiseen henkiloon kohdistuvaa eika kenenkaan nimia tai
muuta yksityista tietoa ole tallennettuna. Isokoulutuksessa olleista nuorista kay-
tetddn termid isoset tai nuoret, joka kattaa sina kertana paikalla olleet nuoret.

4.2.3 Tybpajatyoskentelyn havainnot ja johtopéatokset

Vilkan (2006, 57.) mukaan parhaimman tutkimustuloksen saa, kun kertoo tutki-
muskohteelle heti aluksi mita tutkii ja miksi tutkii. Siksi nain toimittiin isokoulutuk-
sessa nuorten kanssa. Havainnointitavoista tata tutkimusta varten tarkastellaan
osallistuvaa havainnointia, silla sen kautta voidaan osallistua ja johdatella nuoria

vastaamaan tutkimuskysymyksiimme.

Tyoskentelysta havainnoitiin (LIITEL), etta nuorten kommunikoinnissa on paran-
nettavaa eika se ollut joka kerta asiallista ja toisia kunnioittavaa. Myds vuorovai-
kutustaidoissa on nuorilla viela paljon opittavaa. On kuitenkin huomioitava se,
ettd isokoulutusta oli suoritettu vasta hieman alle puolet vuoden mittaisesta iso-

koulutuksesta.

Kun ryhma kasvaa ja muokkaantuu, ryhma kay lapi erilaisia vaiheita, joiden
myota ryhma kasvaa ja muokkaantuu todelliseen muotoonsa. Ryhman muodos-
tumisessa on viisi vaihetta. Ensimmainen on muotoutumisvaihe, jossa ryhma ei
ole viela selvittanyt tavoitteitaan, normejaan eika selkeitd ryhmarooleja ole viela
syntynyt. Toinen vaihe on konflikti vaihe, jossa ryhma oppii tuntemaan toisiaan
seka erilaiset ryhmaroolit alkavat muokkautua. Aanekkaimmat esittavat mielipi-
teitdan, mistd saattaa seurata konflikteja. (Kauppila 2005, 97-98.) Ryhmayty-

mistd havainnoidessa voidaan todeta, ettd ryhnmaytyminen oli viela kesken.
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Kolmas vaihe on yhteistoiminnan syntymisen vaihe. Siihen kuuluu tasapainoinen
yhteisty0d, mutta yhteistoimintaa kaunistellaan seka konflikteja valtetaan. Neljas
vaihe on kypsan toiminnan vaihe, jossa ryhman jasenten roolit ovat vakiintuneita
sekd yhteistyd sujuu moitteettomasti. Viides vaihe on ryhmé&n hajoaminen.
Ryhma on paassyt tavoitteeseensa ja ryhméan jasenten lahteminen ryhmasta on
helppoa, mutta haikeaa. Ryhman kehitysvaiheet ovat moninaisia ja toisinaan ry-
han muodostuminen voi menné taaksepain. (Kauppila 2005, 98-99.) Havainnoi-
malla nuorten kayttaytymista isokoulutuksessa voidaan todeta, etta ryhma oli siir-
tynyt toiseen vaiheeseen. Eli vaikka nuoret tarkkailivat toisiansa ja etsivat omaa
rooliansa ryhman sisalla, he olivat luoneet omia pikku kuppikuntiaan ryhman si-

sdalla ja heilla oli haasteita paasta yli erimielisyyksistansa

Tyoskentelyn lopuksi kaytiin purkukeskustelua (lite 1) nuorten ja tyontekijoiden
kanssa. Vilkan (2006, 44) mukaan osallistuvaa ja tarkkailevaa havainnointia on
aina hyva suunnata. Haastatteluissakin voi suunnata keskustelua sellaiseen
suuntaan, josta saadaan tarpeellisia tietoja (Vilkka 2006, 44). Siksi nuorille esi-
tettiin apukysymyksid, joilla johdateltiin nuorten ajattelua oikeaan suuntaan. Esi-
merkiksi kysyttiin “millaisia ohjeita he haluaisivat oppaaseen, jonka tuotan heille
opinnaytetyoprosessissa?”’ seka "Miksi yksikdan ryhma ei valinnut sketsia?”.
Nain ollen saatiin vastauksia niihin kysymyksiin, joihin ei muuten saataisi vas-
tausta nuorilta. Esimerkiksi nuoret eivat valinneet sketseja siksi, etteivat he osan-
neet niita ilman ohjetta. Lisaksi ryhmat valitsivat vain leikkeja, jotka on yleisesti

tunnettuja isosten keskuudessa yli seurakuntarajojen.

Havainnoinnissa ilmeni, ettéd nuoret luottavat itseensa, silla he eivat halunneet
aikaa leikkien ohjaamisen harjoitteluun. Harjoittelun puute heijastui leikin ohjaa-
miseen epavarmuutena, ja epavarmuutena siihen, miten leikki kokonaisuudes-
saan menee. Nuoret tarvitsevat selkeasti viela lisda tukea siin&, miten toimia ryh-

mana ja yksin.

Nuoret kaipasivat lisdvarmuutta leikin yksin ohjaamiseen, silla jokainen kysyi var-
mistusta jossain kohtaa leikin ohjausta seka muilta nuorilta ettd ohjaajilta. Huo-

mioitavaa taman perusteella on, ettéa pienilla lisavinkeilla ja muistilistalla on
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nuorille suuri apu. Varmistuksen saaminen on my6s hyvin olennaista ja tarkeaa

nuorille heidan isosena kasvamisensa takia.

Yllattavaa oli, etté nuoret toivoivat "punch linen” eli vitsin iskulauseen tai huipen-
tuman olevan selkeasti esilla, silla eivat sitd itse |0ytaneet sketsista. Jos vitsin
keskeisin sisalto ei ole esittajalla tiedossa, on pohdittava miten hén voisi silloin
esittdd sen muille hauskana vitsin&. Nuorilla oli my6s toive, etta leikkeihin merkit-
taisiin jonkinlaisella asteikolla optimaalinen osallistujamaaréa. Sen perusteella olisi

helpompi paattaa leikkeja, joita ohjaa leireilla.

Silla osallistuva havainnointi on avointa ja vapaamuotoista tiedonhakua, se muis-
tuttaa paljon arkielaman vuorovaikutusta. Siitd syysta eettiset kysymykset koros-
tuvat erityisesti osallistuvassa havainnoinnissa. Toisaalta se, etta tutkija tulee
osalliseksi tutkimuskohteen elamaan, rikkoo se aina tutkimuskohteen luonnollista
arkielamaa. (Vilkka 2006, 56-57.) Tahan viitaten on siis oltava varovainen havain-
nointien tulkinnassa. Se, etta tutkijana oltiin paikalla ja havainnointia tehtiin, on
saattanut vaikuttaa nuorten toimintaan. Myds Vilkka (2006, 57.) mainitsee, etta

tutkijan on tiedostettava, etta saattaa itse vaikuttaa tutkimuskohteen elamaan.

Johtopaatoksina voidaan todeta, ettd nuoret toivovat ja tarvitsevat selkeita, ly-
hyita ja ytimekkaita ohjeita leikkeihin ja sketseihin. Erityisesti huomioidaan heidan
toiveensa saada tarvikelistaus samalle sivulle ohjeen kanssa. Nain ollen myds
ensimmaisen vuoden isonen, joka ei ole koskaan nahnyt sketsia tai leikkinyt ky-
seista leikkid, osaa varata tarvittavat valineet ajoissa.
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4.3 Toinen tyopajatytskentely

4.3.1 TyOpajatyoskentelyn tavoitteet

Toisen tyOpajatyoskentelyn tavoitteina oli saada kuva nuorten taidoista toimia
isosena seka soveltaa jo opittuja taitoja. Talla tydpajatydskentelylla oli myos ta-
voitteena ensimmaisen tyOpajatydskentelyn tavoin saada nuoret osallisiksi pro-
sessiin sekd saada nuoret kokemaan osallisuutta. Osallisuuden kokemisella ta-
voite oli saada nuoret kiinnostumaan tulevasta materiaalista ja kiinnostumaan

kayttamaan materiaalia tulevaisuudessa isosena toimiessaan.

Tavoitteena oli kartoittaa nuorten osaamista isokoulutuksen loppuvaiheessa,
jotta mahdolliseen osaamisen puuttumiseen voidaan puuttua seuraavalla isokou-
lutuskaudella seka taméan opinnaytetydprosessin materiaalissa. Sisalto tavoitteita
oli saada nuoret pohtimaan syita isoseksi lahtemiseen, mita he voisivat kertoa
rippikoulussa isostoiminnasta sekéa pohtia leikkien ohjaamiseen ja sketsien esit-
tamiseen liittyvia ohjeistuksia. Naihin sisaltoihin paadyttiin, silla tydpajatydsken-
tely oli kauden lopussa ja nuoret olivat jo valmistautumassa toimimaan isosina
rippikouluissa. Lisaksi tyontekijan kanssa keskistelimme, ettei isokoulutuksessa
kadymiseen olla valttamatta motivoituneita koko kaudeksi. Taméan vuoksi nuorilta
aiottiin kysya mita he olisivat halunneet tietda isokoulutuksesta ennen siihen osal-

listumista, jotta saataisiin tietoon syy motivoitumattomuudelle.

Yhtena sisalto tavoitteina oli pohtia nuorten kanssa sukupuoli- ja seksuaalisensi-
tilvisia pareihin jakoja tuomatta tyoskentelyn taustalla olevaa ajatusta esille. Ta-
voitteena oli tydskentelyssa pohtia erilaisia tapoja jakaa rippikoululaisia pareihin,
jotka eivat ole tytto-poika -parit. Tavoite oli saada nuoret ajattelemaan sukupuoli-
ja seksuaalisensitiivisesti iiman naiden termien kaytt64, silla ne voivat olla nuorille
vaikeita ymmartaa seka nain toimiessa pystyttiin valttdamaan mahdolliset kieltei-

set suhtautumiset seksuaalisuuden ja sukupuolen moninaisuutta kohtaan.
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4.3.2 Tybpajatyoskentelyn kulku

Toisessa tyOpajatyoskentelyssa keskityttiin enemman nuorten taitoihin isosena.
Tyopajatyoskentelyyn suunniteltiin tydskentelypisteet niiden osaamisalueiden
osalta, jotka isosten kuuluisi hallita. Tama tyopajatydskentely oli kauden toiseksi
viimeinen isokoulutus, joten oli mahdollista testata nuorten taitoja ryhmissa teh-
tavilla kirjallisilla tehtavilla (liite 3). Talla saatiin selville nuorten osaamisen taso

juuri ennen kauden paattymista.

Tyopajatydskentely sijoittui maaliskuulle 2019. Nuoria oli paikalla 12, silla koulu-
jen tenttiviikot karsivat osallistujien maaraéa. Nuorten kanssa suunniteltiin kilpailun
avulla oppaan sivuilla oleva hahmo. Hahmo suunniteltiin kolmen (3) hengen ryh-
missa. Jokainen ryhma sai yhden (1) paperin, joka jaettiin kolmeen (3) osaan.

Jokainen ryhman jasen piirtdéa yhden (1) kehon osan.

Piirtminen aloitettiin niin, ettd paperista taiteltiin nakyviin vain ylin kolmannes.
Tahan ensimmainen ryhman jasen piirsi paan. Ensimmainen kolmannes kaan-
nettiin taaksepain niin, ettei seuraava piirtaja nae sita. Nyt esilla oli paperista vain
toinen kolmannes. Seuraava ryhman jasen piirsi keskivartalon eli vatsan ja kadet.
Tamakin kaannettiin taaksepain ja esilla oli vain viimeinen kolmannes paperista.

Kolmas ryhman jasen piirsi tahan jalat, lantiosta jalkateriin.

Kun piirroksen kaikki osiot olivat valmiina, ryhma avasi paperin ndhdakseen ko-
konaisen hahmon. Pienen tutkiskelun jalkeen annettiin noin viiden (5) minuutin
ajan tehda pieniad lisdyksia hahmoon. Ryhmi& opastettiin keksimaan hahmolle
nimi, taustatarina seké supervoima. Nuoret palasivat piiriin ja jokainen ryhma esit-

teli omat hahmonsa (LIITE 2. Hahmosuunnittelut).

Hahmot keréattiin talteen, silla illan paatteeksi pidettiin suljettu danestys voitta-
jasta. Jokaisella nuorella oli yksi aani kaytettavissa. Hahmoille annettiin numero,
nuoret pitivat silmansa kiinni ja nostivat katensd sen numeron kohdalla, jonka

haluavat voittavan. Aanet laskettiin silla hetkella ja lopuksi ilmoitettiin voittaja.
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Nuoret tyoskentelivat ryhmisséa, joissa pohtivat eri toimipisteilla eri kysymyksia.
Kysymykset olivat leikin ohjauksesta, sketsin esittdmisesta, ryhmajaosta seka
mit& olisit halunnut tietda isokoulusta ennen isokouluun tulemista. Viimeisella ky-
symyksella pyrittiin saamaan tietoon, miksi nuoret hakeutuvat isokoulutukseen,
mutta eivat ole motivoituneita osallistumaan isokoulutukseen aktiivisesti joka
viikko seka miten isokoulusta voisi kertoa rippikoululaisille totuudenmukaisesti,
innostavasti sekd mielekkaasti. Lopuksi kaytiin aihe kerrallaan vastauksia lapi
seka keskusteltiin niistd yhdessa. Keskustelua ja vastauksia on kirjattu ylos myo-

hempaa kayttoa varten (Liite 3).

4.3.3 TyOpajatyoskentelyn johtopaéatokset

Osallisuuden mahdollisuus nakyi siind, ettd nuoret paasivat mukaan materiaalin
luomisessa ja suunnittelussa. Mahdollisuuksia oli erilaisia ja eri asioista, jotta
mahdollisimman moni isonen kokisi osallisuutta ja mahdollisuuksia vaikuttaa ma-
teriaalin sisaltoon. Tydskentelyn perusteella voi todeta, ettéa sketsien ja leikkien
ohjaus on nuorille selkedé. Jokaisen ryhman listaukset olivat pitkia seka lahes

identtiset.

Nuorten kayttaytymisen perusteella paatettiin, ettei materiaalissa seikkailevalle
hahmolle anneta nimea. Ryhman esitellesséa hahmoa ja nimeé, oli joidenkin nuor-
ten asenne nimeé kohtaan sellainen, etté se heratti epailykset nimen liittyvan pilk-
kaamiseen ja kiusaamiseen. Kiusaaminen ei ole hyvaksyttavaa seurakunnan toi-
minnassa (TURVALLINEN SEURAKUNTA - Suomen evankelis-luterilaisen Kir-
kon julkaisuja 2018, 31,36).

Asenteellisen saavutettavuuden kannalta on tarkead, etta kaikki paasevat mu-
kaan seurakunnan yhteyteen ja voivat elaa kristittyind (Saavu — Kirkon saavutet-
tavuusohjelma Selkosuomeksi. i.a., 14). Ta&man vuoksi rippikoulussa tydskente-
levien tulisi olla sensitiivisia sukupuoleen ja seksuaalisuuteen liittyvissa asioissa.
Nain ollen myds isosena toimivan nuoren olisi hyva osata toimia sensitiivisesti.
Vaikka leikeissa olisi "aina ennen ollut” tytto-poika -parit, voidaan totuttuja kay-

tanteita kuitenkin muuttaa isosten ja tyontekijoiden toimesta.
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Useat nuoret mainitsivat, etteivat he tienneet isokoulutuksesta tarpeeksi ennen
iIsokoulutukseen tulemista. Osa nuorista vastasi, etteivat tienneet mita isokou-
lussa oikeasti tehd&én tai kuinka usein sita on. Myoskin se, ettd mita useammin
kay isokoulussa, sitd varmemmin paasee isoseksi haluamalleen leirille, oli useille
tullut tieto vasta jossain vaiheessa vuotta. Useat nuoret myds kertoivat, etteivat
olisi lahteneet isoseksi, mikali olisivat tienneet kuinka paljon se vie aikaa. Ha-
meenkylan seurakunnassa isokoulutusta on yhden kerran viikossa (Tuula Van-
hanen henkilokohtainen tiedonanto 14.5.2019). Nain ollen materiaaliin kirjoite-
taan pieni osio isokoulutuksesta. Nuoret saivat itse kirjoittaa aiheesta, joten ne
lisatdan sellaisinaan ja lisaksi kysytaan tyontekijoilta lisatietoa. Talle sivulle jate-
tdan myos runsaasti tilaa, jotta nuoret voivat taydentda yhdessa tyontekijoiden

kanssa isokoulutuksen sisaltoon liittyvia tietoja



29

4.4 Materiaalin luomisen periaatteet

Tydskentelyn aloittamisen tueksi pohdittiin ja kirjattin materiaalin kohderyhmat.
Materiaalin tydstaminen kohderyhmalle antoi tydskentelylle suunnan seka muis-
tutti toimimaan péaatettyjen ohjenuorien mukaan.
Materiaalin kohderyhmana ovat:
¢ Nuoret, jotka haluavat toimia isosina, mutta joilla on vaikeuksia luetun ym-
martamisessa.
¢ Nuoret, joita helppolukuinen teksti auttaa ymmartamaan ohjeet helpom-
min.
¢ Nuoret, jotka pystyvat toimimaan itsendisesti seka ymmartavat helppolu-
kuisesta tekstista ohjeet ja pystyvat toimimaan annettujen ohjeiden mukai-
sesti.
e Lisdksi materiaalia voivat kayttaa kaikenlaiset nuoret, vaikka ei ole tarvetta

lukuisille ohjeille.

Tybpajatyoskentelyjen jalkeen tutkittiin nuorilta saatuja tietoja seka havaintoja
heidéan toiminnastaan isokoulussa. Tydpajatydskentelyjen seké selkokielen kirjoi-
tusohjeiden (Virtanen 2015, 68—-111) pohjalta toteutettiin leikkien ja sketsien help-
polukuisten ohjeiden mallit. Ohjeissa on yleisia kielenhuollon muistutuksia, teksti-
ja sanastotasoisia ohjeita seké lause- ja virketasojen, havainnollisuuden, vaikei-
den rakenteiden ja tekstin tarkastuksen ohjeet (Virtanen 2015, 109-110.)

Leikkien ja sketsien muokkaaminen helppolukuiseksi oli ty6lasta ja tydoskentely
kesti pitkaan. Materiaalin sisaltd kuitenkin suurelta osin on leikkien ja sketsien
helppolukuisia ohjeita, eika muuta siséltoa tarvinnut kirjoittaa kuin muutamalle
sivulle. Materiaalin kirjoittaminen oli haasteellista, silla sketsit tuntuvat menetta-
van paljon huumoriarvoa, kun niita joutuu selittdémaan liikkaa auki. Toisaalta on
muistettava, etta sketsin esittdjan on tiedettava mika sketsissa on hauskin osuus

eli vitsi eli nuorten toivoma helposti nahtavissa oleva "punch line”.

Sketsien helppolukuisen mallin (LIITE 4) tarkeimmat asiat olivat: sketsin henkil6i-

den tuominen selkeasti esille eli kuinka monta roolia tidssa sketsissa on,
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vuorosanat esilla selkedasti, sketsin kulku selkeésti esilla seka sketsin punch line
eli vitsin paapointti on alleviivattu keltaisella. Variksi valittiin keltainen, silla mus-
tavalkoisena tulostettaessa teksti nakyy, vaikka alleviivaus on pohjapaperia tum-

mempi.

Leikkien helppolukuisen mallin (LIITE 5) tarkeimmat asiat olivat: leikin kulku sel-
keasti esilla, tarvikkeet lueteltuna, laulun sanat erilladn ohjeesta, sopiva leikkija
maara. Leikkijamaariksi valittiin alle 10 osallistujaa, 10-20 osallistujaa seka yli 20
osallistujaa. Nuorten toiveena oli, ettd leikeissa olisi suuntaa antava leikkija
maara ilmoitettu. Isosten on helpompi miettia juuri sen rippikoulun osallistujaméaa-

ran mukaisia leikkeja.

Materiaalin ohjeisiin ja rakenteeseen on vaikuttanut selkokielen kirjoitusohjeet
seka nuorten toiveet ohjeiden ulkoasusta seka kirjoitustyylista. Ohjeissa on Kkirjoi-
tettu tarvikkeet erillisiin laatikoihin. Laatikoista tarvikkeet on helppo tarkistaa, silla

ne ovat erilladn sivun muusta tekstista.

Tybpajatydskentelysséa tehtyjen havainnointien perusteella nuorilla on tarpeeksi
tietoa ja taitoa leikkien ohjaamiseen sekéd sketsien esittamiseen. On kuitenkin
ajateltava niita isosia, joille sketsien ja leikkien ohjauksen ohjeet olisivat tarpeel-
lista olla kirjoitettuna materiaalissa. Nain ollen kirjoitettiin yleiset ohjeet esiintymi-
seen sketsissa seka leikin ohjaukseen. Naissa ohjeistuksissa otetaan huomioon

myds turvallinen seurakunnan toiminta seka turvallisen leikin ohjaaminen.

Sukupuolen ja seksuaalisuuden moninaisuuden huomioiminen rippikoulussa on
tarkedd. Materiaaliin on valittu sellainen kanta, ettei materiaalissa tuoda esille
suoraan seksuaalisuuden ja sukupuolen moninaisuutta. Joillekin isosille se voi
toimia triggerina eli sytytyslankana kielteisille toiminnoille tai keskusteluille, joten
ohjeistuksia tehdessa on muistettu sensitiivisia toimintatapoja. Esimerkiksi on lis-
tattu vaihtoehtoisia tapoja muodostaa pareja, eivatkd ne ole tyttd-poika parit. On
tarkeda, etta nuoret hyvaksytaan juuri sellaisina kuin he ovat ja padsevat mukaan
tavalliseen kanssa kdymiseen muiden nuorten kanssa, ilman etté sukupuolen tai
seksuaalisuuden monimuotoisuus olisi syyna ryhméasta poissulkemiselle (Vilkka
2010, 132).
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On huomioitava, ettd myods isosen tai apuohjaajan toiminta voi aiheuttaa seksu-
aalista ahdistusta eikd se ole sopivaa. Turvallinen kosketus on erityisen tarkea
osa turvallinen seurakunta julkaisua. Rippikoulun leikeissa on kéattelya ja halaa-
mista. Turvallinen kosketus on sita, etta yksilolla on oikeus paattaa saako haneen
koskea vai ei. Koskettamisella voi viestittdd hyvaksyntaa ja turvallisuutta, mutta
koskettaminen voi ylittda rajoja ja aiheuttaa epadmukavia kokemuksia. Tyontekija
on aina laht6kohtaisesti vastuussa siitd, ettd seurakunnan toiminta on turvallista
kaikille. (TURVALLINEN SEURAKUNTA Suomen evankelis-luterilaisen kirkon
julkaisuja 2018,41.) Rippikoulussa isosia ja apuohjaajia voidaan pitdé ohjaajina,
joten myo6s heidan on tarkeaa turvata leikkien ja pelien turvallisuus kaikille osal-
listujille. Esimerkiksi taysi-ikdisen apuohjaajan ei ole aina hyva olla leikeissa mu-
kana, silla hén saattaa olla useita vuosia rippikoululaista vanhempi. Materiaalissa
on pyritty antamaan vinkkeja isosina ja apuohjaajina toimiville. Esimerkiksi B-I-N-
G-O -leikin kohdalla on huomio siita, etta apuohjaaja pohtisi osallistumistaan leik-

Kiin.

Eettisten kaytanteiden puolesta on pohdittava sitd, kenelle sketsien ja leikkien
ohjeet kuuluvat. Tekijanoikeuksia ovat pohtineet myds Kaikkonen & Mokki (2018,
42.) eivatkd he loytaneet siihen vastausta, silla leikkien ohjeet ja sketsien kasikir-
joitukset ovat kulkeneet suullisena perimatietona jo vuosikymmenten ajan. Nain
ollen leikkien ja sketsien ohjeiden tekijanoikeuksia ei ilmeisesti ole kenellakaan

ja niitd saa vapaasti kayttaa.

Leiricup-osion lisdéaminen materiaaliin tuli toiveena yhteistybkumppanilta Ha-
meenkylan seurakunnalta. Silla aikaa taman osion toteuttamiseen oli vahan eika
sité ollut laht6tilanteessa otettu huomioon, paadyttiin seurakunnan tyontekijoiden
kanssa listata leiricup-aiheita rippikoulukesén aikana. Nama listaukset kaytettiin

aineistona sellaiseen, mutta kirjoitusasu muokattiin helppolukuiseksi.
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5 OPINNAYTETYOPROSESSIN ARVIOINTI

5.1 Materiaalin arviointi

Yhtend tavoitteena oli saada nuoret kiinnostumaan materiaalista sek&a kiinnostu-
maan kayttdmaan materiaalia toimiessaan isosina tai apuohjaajina. Palautteen
pohjalta voidaan sanoa, ettd ohjeet on helppo ymmartaa. Tarvike listauksesta
iloittiin ja kyseltiin, milloin materiaali tulee heidan kaytettavakseen. Ainakin osa
nuorista on siis motivoituneita materiaalin kayttamiseen heidan tydskentelynsa

apuvalineena.

Seurakunnan nuoret ja nuoret aikuiset ovat puhuneet opinnaytetyoprosessista
ponileikki-tutkimuksena, mika viittaa siihen, ettd nuoret ja nuoret aikuiset ovat
kiinnostuneita materiaalista. Nuoret ovat kyselleet milloin materiaali tulee heidan
kayttoonsa, mika viitannee siihen, ettd nuoret ovat myds kiinnostuneita kaytta-
maan materiaalia tulevaisuudessa. Liséksi positiivista palautetta annettiin siita,

ettd heidan toiveitaan oli kunnioitettu ja huomioitu materiaalin tuottamisessa.

Tyontekijan palautteen perusteella leikkien ja sketsien ohjeissa ei ollut kuin muu-
tama virhe, jotka Kkorjattiin ennen opinnaytetydprosessin valmistumista. Eniten
korjausehdotuksia tuli materiaalin alussa oleville tervehdystekstille seka isosen
tehtaviin rippikoulussa. Naissakin suurin osa korjausehdotuksista koski tekstin
rakennetta seka kirjoitusvirheitd. Lisaksi ehdotettiin, etté piirroshahmo saisi olla
useammallakin sivulla, ja taman korjausehdotuksen perusteella piirroshahmoa

on liséatty useammalle sivulle.

5.2 Opinnaytetydprosessin haasteet

Haasteena opinnaytetyOprosessin aikana oli tydparin lahteminen pois kesken
prosessin. Tydmaara oli suunniteltua suurempi ja nyt tekijoita oli enda yksi, mutta
tyomaara oli edelleen suunniteltu kahdelle. Opinnaytetydprosessi oli edennyt jo

hyvin pitkélle ja melkein valmiiksi saakka, joten paadyttiin jatkamaan yksin
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edelleen, vaikka se toi haasteita lisaa. Tyoparin lAhteminen prosessista ei ollut
mutkatonta ja vei ajallisesti paljon aikaa pois tydskentelyltd, silla prosessi ei voi-

nut edetd ennen kuin lopullinen paatos tyoparin lahtemisesta oli tehty.

Ajankaytossa oli myos paljon haasteita. Osa haasteista johtui omasta toiminnasta
sekd oman toiminnan suunnittelusta, joka ei ollut koko ajan suunnitelmallista eika
toimivaa. Osa haasteista johtui ulkoisista tekijoista, kuten seurakunnan toimin-
nasta johtuvia. Esimerkiksi isokoulu loppui jo marraskuussa ja jatkui vasta tam-
mikuun lopulla, joten tydskentelya nuorten kanssa ei voitu toteuttaa tané aikana.
Liséksi haasteita toi mukanaan koulujen loma-ajat, milloin isokouluakaan ei ole.

Naitéa ovat muun muassa syysloma viikot.

Palautteen kerddminen koitui yhdeksi suureksi haasteeksi prosessin loppu puo-
lella. Nuoria oli vaikea saada antamaan palautetta eika isokoulutukseen osallis-
tuminen onnistunut muiden aikataulujen takia. Palautetta olisi voinut pyytad myos
kesken prosessin. Palautteen saaminen prosessin eri vaiheissa olisi saattanut
auttaa paattamaan mihin suuntaan prosessia ollaan vieméassa. Palautetta saatiin
kuitenkin Hameenkylan seurakunnan vastaavalta nuorisotydnohjaajalta ja mate-

riaalia on tyostetty taman palautekeskustelun perusteella.

Opinnaytetyoprosessin aikana olen tehnyt huomioita epavarmuudesta ja luotta-
muksen puutteesta itseeni. Omaan tydskentelyyn seka omaan osaamiseen luot-
taminen on taitoja, joita tarvitsee opetella. Niitd onkin tdman prosessin aikana
jouduttu opettelemaan ja on opeteltava prosessin loppumisen jalkeenkin. Rohke-
asti eteneminen eri tydvaiheissa, kun tydskentelee paasaantoisesti yksin eikéa voi
pohtia eri paatelmia muiden ihmisten kanssa, on vaikeaa ja vaatii paljon tyosta-

mista etukateen.

5.3 Ammatillinen kasvu ja arviointi

Diakonia-ammattikorkeakoulun eettisissa periaatteissa tutkivassa ja kehittavassa

tydssa mainitaan opinnaytety6ta tekevan opiskelijan sitoutuvan haastamaan syr-

jivéat ja alistavat asenteet ja kayttaytymistavat. Niissd mainitaan myos sellaisen
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kielen kaytto, jota jokainen ymmartad. (Gothoni, i.a.). Nama eettiset periaatteet
tulivat opinnaytetytssa esille, silla materiaalissa kaytetaan selkeaa ja helppolu-
kuista kieltd jokaisessa ohjeessa. Tama toteutettiin niin, etta ohjeet kirjoitettiin
uudelleen lyhyin&, ytimekkaina lauseina. Myo6s isokoulutuksessa huomioitiin pu-

heen selkeys.

Nuorisotyonohjaajan ydinosaamisessa mainitaan tyon liittyvan laaja-alaisesti
nuorten elamaan. Nuoria rohkaistaan I6ytamaan paikkansa seurakunta yhtey-
dessa seka kristittynd maailmassa. Nuorisoty6lla on yksil6llisia ja yhteisollisia ta-
voitteita. Nuorisotydnohjaajan tehtéavia ovat kehittdminen, ohjaaminen ja toteut-
taminen sekd heidan vastuulla on nuorisotydn vapaaehtoistoimijoiden koulutta-
minen ja johtaminen. (Evlfi. Plus. Koulutus ja tydelama. Kirkon ammatit. Kirkon

tyontekijan ydinosaaminen. Ydinosaamiskuvauksia.)

Taman opinnaytetydprosessin aikana on tyoskennelty naiden mukaisesti. Nuoria
on rohkaistu ja pyritty lisédmé&an mahdollisuutta olla seurakunta yhteydessé seka
yksilo ettd yhteisollisella tasolla. Kehittamistd, ohjaamista ja toteuttamista on
tehty paasaantoisesti taméan opinnaytetyoprosessin aikana. Nuorisotyténohjaajan
vastuu vapaaehtoistoimijoiden eli isosten ja apuohjaajien kouluttaminen ja johta-
minen ovat olleet ydintehtavid taman opinnaytetyoprosessin aikana isokoulutuk-

seen osallistumisessa seka nuorten osallistamisessa.

Ammatillisesta ndkokulmasta tydpajatydskentelyt onnistuivat hyvin, silla nuoret
osallistuivat kaikkiin tehtaviin ja tuottivat materiaalia, jota pystyi sellaisenaan hyo-
dyntamaan. Nuorten osallisuus ja se, ettd heitd on kuunneltu, nakyy materiaa-
lissa. Materiaalissa on heidén toivomiaan leikkeja ja sketseja seka niiden ulkoasu
on nuoren toiveiden mukaisesti tehty. Nuorten toiveina olivat selkeat vuorosanat,
selked "punch line” sketseissa, leikeissd on merkitty mink& kokoiselle ryhmalle
leikki olisi optimaalinen seka sketseissa ja leikeissa on tarvike listaukset mukana.

Materiaali auttanee lisdaméaan tai yllapitAmaan isostoiminnan yhdenvertaisuutta.

Sosionomin kompetensseissa (Diakonia-ammattikorkeakoulu. Opiskelu. Opiske-
lija polku. Opintojen suorittaminen. Arviointi. Osaamisvaatimukset sosionomi.)

eettinen osaaminen on yhtend kokonaisuutena. Niiss& mainitaan muun muassa
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yhdenvertaisuuden ja tasa-arvon edistdminen, asettuminen yhteiskunnalliselta
asemaltaan haavoittuvassa asemassa olevien yksildiden ja ryhmien puolelle
sekd ymmarrys oman ihmiskasityksen ja arvomaailman merkitys asiakastydssa.
Taman opinnaytetyoprosessin aikana on pyritty lisddmaan yhdenvertaisuutta
seurakunnan isostoiminnassa seka edistaa tasa-arvoa. Opinnaytety6ssa asetu-
taan niiden puolelle, joilla on problematiikkaa osallistua nykyisilla tukitoimenpi-
teilld isostoimintaan seka edistetaan heidén yhdenvertaisia mahdollisuuksia. Ta-
man prosessin aikana on huomioitu oma ihmiskasitys ja arvomaailma seka niiden
risteymat tyoelamakentalla. Esimerkiksi omasta arvomaailmasta nahden kaikki
ihmiset ovat tervetulleita seurakuntaan ja seurakunnan toimintaan ja on otettava
huomioon heidan erilaisuutensa seka seksuaalisuuden ja sukupuolen moni-
naisuus. Tyokentalla kuitenkin tdrmasin sellaiseen ajatteluun, jossa seksuaali-
suuden ja sukupuolen moninaisuutta eivat kaikki tyontekijat hyvaksyneet henki-
|6kohtaisesti, vaikka pyrkivétkin toimimaan annettujen sensitiivisten ohjeiden mu-

kaisesti.

Sosionomin kompetensseihin (Diakonia-ammattikorkeakoulu. Opiskelu. Opiske-
lija polku. Opintojen suorittaminen. Arviointi. Osaamisvaatimukset sosionomi.)
nojaten keskeista lainsaadant6d on huomioitu opinnéytetydprosessin aikana
seka toimittu lainsaadannon mukaisesti. Kompetensseissa mainitaan myo6s osal-
lisuuden ja osallistumisen mahdollisuuksien edistaminen, joka on ollut opinnay-
tetyoprosessin tarkein ja kannattelevin teoria pohja kaikelle tydskentelylle nuor-

ten kanssa.

Kaikkien haasteiden jalkeen opinnaytety6prosessi on onnistunut saavuttamaan
tavoitteet. Selkokielisyys ja helposti ymmarrettava teksti ovat tarkeita apuvalineita
tulevaisuudessa tydelamassa. Naiden tematiikkojen ymmartaminen ja niiden so-

veltaminen opinnaytetydprosessissa on ollut erityisen tarkeaé ja opettavaista.

Kehittyminen isokoulutuksen siséllon tuottamisessa sekd paavastuussa olevana
ohjaajana toimiminen on opettanut luottamusta itseeni seka siihen mité olen ollut
tekemassa. Sisallon tuottamiseen oppii vain tekemalla seka tyoskentelemalla sel-
laisten kollegoiden kanssa, joilla on enemmaéan kokemusta isokoulutuksen pitami-

sesta seka nuorten vapaaehtoisten kouluttamisesta. Nuorten
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vuorovaikutustaitoihin sek&a niiden mahdollisiin puutteisiin voi puuttua vain rea-
goimalla nopeasti havaittuihin epakohtiin seka muokkaamalla isokoulutuksen si-

saltd vastaamaan mahdollisten puutteiden korjaamiseen.
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LIITE 1. Ensimmainen tytpajatydskentely

Tassa liitteessa on muistiinpanoja havainnoista ensimmaisesta tyopajatyosken-
telysta sek& muistiinpanoja toiminnan purkukeskustelusta yhdessa isosten ja

seurakunnan tyontekijéiden kanssa.

HAVAINTOJA:

. Kommunikoinnissa vajeita
- Miten puhutaan muille? Kielenkaytto.
. Otetaanko kaikki huomioon? Tassé ei onnistuttu kovin hyvin. Ryh-
missa jai osan isosten osallistuminen vahaiseksi.
. Leikin ohjeistus ilman ohjetta ei toimi
- "Mita pitikdan tehda tassa leikissa?” — kommentteja paljon kesken
leikin.
. Leikinvetajalla ajatus, ettd auttaa solmun avaamisessa, ei ehka on-
nistunut kuitenkaan. Yritti kysya tyontekijoiltd seka meiltéa varmistusta, etta saisi
auttaa. Annoimme luvan, mutta ei auttanut leikkijaa.
. Turvaudutaan tuttuun ja turvalliseen
. PIIRILEIKIT suosittuja

» sisa- ja ulkoringit. sukupuolettomuus otettava huomioon. Nain

ollen myos se, ettd saadaan tasaparit onnistuvat helpommin.

LIITE JATKUU SEURAAVALLA SIVULLA



Purkukeskustelun muistiinpano

Milta tuntui tyéskennella?

. hauska paattaa ite
. yhteisymmarrys mika leikki / ei jousteta
. yhteisymmarrys osittain toimi

Milta tuntui tydskennella ilman sketsi tai leikki ohjetta?

. Vapaalta, aina voisi menna paremmin

- pikkusia varten selkeemmat ohjeet olisi hyvat
. Pienelle porukalle helpompi selittéaa

. Kukaan ei muista sketsien kulkua

- noloo pukeutuu

- saa improo ilman ohjetta (tilaa improlle)

Minkélainen sketsin tai leikin ohje olisi hyva ohje?

. yksinkertainen, parilla lauseella kerrottu ja vuorosanat
. kavereilta kysyy apua tai improo kaiken

. Kuinka monelle joku leikki olisi optimaalinen vetaa?

. Muista pidatella pokkaa -> "ALA NAURA”

. TARVIKKEET leikkiin tai sketsiin

. Ala puhu selin, ajoitus eli sketsin punch line selkeasti esill4.
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LIITE 2. Hahmosuunnittelut
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LIITE 3 Toinen tydpajatydskentely

Tassa litteessd on SUURAAKKOSILLA Kkirjoitettu tyopajatydskentelyn tehta-
vanannot ja niiden alla kaikkien paikalla olleiden isosten vastaukset. Suurim-
massa osassa tehtavista ei ollut niin sanottuja oikeita tai vaaria vastauksia. Leikin
ja sketsin ohjeistuksissa oikeina vastauksina voidaan hyvaksya kaikki sellaiset,
jotka ovat jokaiselle isosella mahdollisia suorittaa eivatka ole liian ankaria ohjeis-
tuksia.

KEKSIKAA MAHDOLLISIMMAN MONTA ERILAISTA TAPAA JAKAA RIPPI-
KOULULAISIA PAREIHIN TAI PIENRYHMIIN.

KEKSIKAA MUITA KUIN TYTTO-POIKA -PARIT TAI JAKO JOHONKIN NU-ME-
ROON, ESIMERKIKSI 8 HENKILOA JAETAAN 4, TULEE 4 PARIA.

. Vaatteiden varin mukaan/varikoodit

. Majoittumishuoneiden mukaan

. Arvonta tai nimet kulhoon

. Vuodenajan mukaan/syntymakuukauden mukaan

. Numerojako

. Aakkosjarjestys jono ja siita lahimmat muodostaa ryhman tai parin
. Muistipeli korteilla parijako

. Milla vain korteilla, joissa sama kuvio kuin haluttu ryhma

. Kuiskaa riparilaiselle elaimen ja sitten riparilaiset etsii samaa elainta
. Kengan koon mukaan

. Pituuden mukaan

. Lempivarin mukaan

LIITE JATKUU SEURAAVALLA SIVULLA
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TEHKAA LISTA MAHDOLLISIMMAN MONESTA ASIASTA, JOTKA ON MUIS-
TETTAVA SKETSIA VETAESSA.

ESIMERKIKSI "ALA KAANNA SELKAA KUUNTELIJALLE, SILLA SILLOIN KU-
KAAN EI KUULE SINUA”.

. Kuuluva &ani

. Puhu selkeasti

. Pida pokka

. Ala jaady

. Ei saa pelkaa, ettd mokaa

. Jos mokaa, jatka sketsia silti
. Jos mokaa, ala putoa roolista
. Improvisoi

. Opettele roolisi ja vuorosanat
. Muista oma roolisi

. Muista vuorosanat

. Ala puhu liian nopeasti

. Asiallisia sketseja

. Muista heittaytya sketsiin

. Odota hiljaisuutta

. BackUp- plan

. Esiinny yleisolle

. Nauti!

LIITE JATKUU SEURAAVALLA SIVULLA
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JOS OLET ISONEN:
KIRJOITTAKAA LISTA ASIOISTA, JOITA ON MUISTETTAVA LEIKKIA OHJA-
TESSA.

. Selkeéat ohjeet

. Nayta esimerkkia

. Aanenvoimakkuus, puhu selkeasti ja kuuluvasti

. Selité ohjeet rauhallisesti niin, etta kaikki ymmartavat
. Auta, jos joku ei ymmarra

. Ole Kkarsivallinen

. Ei saa pakottaa ketdan mukaan

. Ei saa olettaa, etté kukaan tietaisi leikkia etukateen
. Ota kaikki huomioon, my6s ujoimmat.

. Hiljenna leikkijat ensin

. Kysy ymmarsiko kaikki ohjeet

ENSIMMAISEN VUODEN ISONEN:

. KIRJOITTAKAA ASIOITA, JOITA SINA OLISIT HALUNNUT TIETAA
ISOKOULUSTA ENNEN ISOKOULUUN TULEMISTA.

MIKALI OLET USEAMMAN VUODEN ISONEN TAI APPARI:

. KIRJOITA ASIOITA, JOITA OLET KERTONUT RIPPIKOULULAI-
SILLE ISOKOULUTUKSESTA RIPARILLA.

. KIRJOITA UUSILLE ISOSILLE VINKKEJA, MITEN TOIMIA RIPA-
RILLA.

. Tietda, etta mita siellda tehdaan

. Kuinka usein isokoulutusta on

. Paljonko isosille maksetaan

. Isokoulussa saa ruokaa

. Lukiosta saa kurssin pois

. Mitd enemman kayt, sitd varmemmin paaset isoseksi toive riparille
. Kayntikertojen maara

. Isokoulun sisélto

. Keita isokouluun tulee
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Muistiinpanoja:
Isokoulun sisallosta yleisesti pitaa kysya tyontekijoiltéa seka siitd mita isosille ker-

rotaan. Kuinka totuudenmukaista on, mité isoset kertovat riparilla. Mita riparilla

kerrotaan isokoulusta? Miten motivoidaan lahtemaéan isoseksi?



LIITE 4. Sketsin helppolukuinen malli

SKETSIN NIMI

HENKILOT: Henkilo1, Henkil62, Henkil63

SKETSIN KULKU:

Henkil61 sanoo:

Henkil62 tekee jotain ja sanoo:

Henkil63 hymyilee.

Sketsin "punch line” on alleviivattu keltaisella.
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LIITE 5. Leikin helppolukuinen malli

LEIKIN NIMI
Leikki sopii parhaiten alle/yli 10 leikkijalle / Leikki sopii kaikenlaisille rynhmille

LAULUNSANAT

LEIKIN KULKU

Tarvikkeet:
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LIITE 6 Kaikenlaisten isosten ja apuohjaajien materiaali

Tulostusohje:

Materiaali on suunniteltu A5 kokoiseksi vihoksi. Valitse tulostettavaksi sivut 56-
109. Tulosta A4-tulostuspaperille kaksi puoleisena. Valitse paperin kdanto lyhyen
sivun kautta, jotta materiaalin sivut ovat oikein pain vihossa. Tulostettuasi kaikki

materiaalin sivut, taita paperit keskelta siten, etta siitd muodostuu vihko.



KAIKENLAISTEN
ISOSTEN
JA
APUOHJAAJIEN
MATERIAALI




MOI ISONEN JA APPART!

Tadma materiaali on sinun avuksesi kun olet isosena.

Taalta 16ydat tietoa, mitd on foimia 1sosena ja mitd ovat isosen taidot.
Leikit on jaoteltu helposti 16ydettaviin osiothin:

tutustumisleikit. kisailuleikit, visailuleikit, kosketusleikit ja pokka-
leikit.

Sketsit on jaoteltu er1 kategoriothin.

Kategoriat ovat Iyhyet sketsit, jatkikset, pitkat sketsit ja
kdanndsvirheet.

Jatkikset ovat sketseja. jotka jatkuvat joka iltachjelmassa.

Pitkien sketsien esittimiseen menee paljon aikaa. Pitkia sketseja on
hyva harjostella etukateen.

Appareille on tdssd oppaassa leiricup-kisaa varten muutamia kisoja
esimerkkeina

Mikali et keksi omia, voit aina palata tihan oppaaseen ja valita
valpuin kisan.

Kirjan sivuilla kulkee 1sosten suunnittelema henkild.
Hin antaa vihjeita sekd auttaa parjadmaan lemnlla.

Ihanaa leirid ja uskokaa itseenne.
Olette hyvia juuri tuollaisina. Isosina than parhaita!

Terveisin Katariina



Néma tyhjat sivut voit kdyttaa omille
muistiinpanoille.

Voit suunnitella iltaohjelmia néille sivuille tai
kirjoittaa itselles: muistutuksia.

Miksi 1sosia tarvitaan rippikoulussa?

Rippikoululaisille on mukavampaa. kun on oman 1kdisid nuoria
mukana ja nauttimassa leiristd seka tekemassa leiristd vield
hauskemman.

Isonen nayttaa esimerkkia miten toimitaan hartauksissa tai
muualla. Rippikoululaiset ottavat sinusta mallia. Muista
kayttaytya esmmerkillisesti.

Tehtdvasi rippikoulussa ovat seuraavat:

Paivystaminen
eli huolehdit ettd kaikki rippikoululaiset ovat ajoissa otkeassa
paikassa

Rippikoululaisten vapaa-ajalla leikitat, pelaat peleji ja
juttelet.

Pidat rippikoululaisille seuraa ja huomioit heita.

Et jata ketdan vksin.

Raamisryhmien pitiminen.

Isosten vetimat raamisryhmat ovat tarkeitd,

silla 1sosen johdolla voidaan Raamatusta puhua nuorten kielelld
ja nuorten kesken.

Iltaohjelma

Voidaan pitda myos paivalld.
Rippikoulu vo1 olla myds paivaripari.
Sillomn iltaohjelma e1 ole 1llalla.



PAREIHIN JAKO

Tadssd sivulia olen luetellut vaithtoehtoisia tapoja muodostaa pa-
reja tai pienrvhmia.

. Vaatteiden varin mukaan/varikoodit

- Majosrttumishuoneiden mukaan

. Arvonta nimulistasta tar osallistujien nimet lattetaan kul-
hoon

) Vuodenajan mukaan/syntymakuukauden mukaan

. Numerojako

- Muistipelin korteilla parijako

. Milla vain korteilla. joissa sama kuvio letkattu niin mo-
neen osaan kuin haluttu ryvhmakoko on

~ Kuiskaa riparilaiselle elain ja sitten riparilaiset etsii samaa
elamnta

- Kengin koon mukaan

. Pituuden mukaan

. Lempivarin mukaan

. Jonoon jdrjestimunen ja lahimmait muodostaa ryhman tat
parin

Jonoon jarjestiminen ja jonosta lahimmat muodostavat ryhman.

Jonoja voi tehda muun muassa naiden mukaan:
. Aakkosjarestys

. Kengin koon mukaan

. Pitunden mukaan

. Syntymapaivien mukaan

\IIKSI ISOKOULUUN KANNATTAA LAHTEA:

Isoskoulussa saa ruokaa!

. Lukiosta saa kurssin pois!
. Mita enemmain kayt --> paaset isosena toive riparille
. Isokoulutusta on joka viikko, paitsi koulujen loma-ajat

Vastaa ndihin kysymyksiin:

. Mita isokolussa tehdaan?

. Paljonko isosille maksetaan?
. Isoskoulun sisilto?

. Keita isoskouluun tulee?




Miki 1sokoulu?

Isokoulu on tarkoitettu nuorille.
jotka haluavat toimia isosena rippikouluissa.

Isokoulussa futustuu vusiin ihmisiin, saa vusia ystavid seka mo-
nenlaisia taitoja.

Isokoulusta saa vilineita thmissuhteisin, rvhméanohjaukseen,
kristittyna kasvamiseen ja omien vahvuuksien 16ytamiseen.

Isokoululaiset suunnittelevat ja toteuttavat rennon Iisimessun
muutaman kerran kaudessa.

Isokoulu kokoontuu keskivitkkoisin klo 19 Hameenkylan kir-
kon seurakuntasalissa.

Isokouluun 1lmoittaudutaan syyskuun atkana sdhkoisen asiomn-
tipalvelun kautta. Koulujen loma-aikoina (svysloma. hiithtoloma
esimerkiksi) ei ole isokoulua.

LEIKIT

LEIKI.\ OHJAAMINEN:

Yksi henkild johtaa leikkid Letkin vetdja on hyvd sopia
etukateen. Jos vetajia on useampia. tulee ohjeista sekavia.

+ On hyvi tutustua leikkiin etukateen. Ali ohjaa leikkid, jos et
ole varma miten leikki menee.

* Leikin vetiyjan vastuulla on leikin pysyminen rurvallisena
loppuun saakka.

» Kayti reipasta ja kuuluvaa ddnta.

* Muista sdanndt, jotka annoit ja pida huoli, etta toimit itse
niiden mukaan.

+ Kerrottuasi saanndt, muista tarkistaa. etta rippikoululaiset ovat
ymmartaneet ohjeet. Voit kKysya “selitinkd ymmarrettavasti?”
tai “onko kysyttavaa?”

+ Ali pakota ketdin mukaan.

» Jos 1tse ndytat pitavan leikistd ja innostuneelta, sama asenne
surtyy myos rippikoululassiin.

+ Lopeta leikki, kun se on vield hauskaa. Ala jatka leikkid liian
kauan.

Turvallinen leikki:

- Ketdin e1 kiusata.

- Jokaisella on mukava olla.

- Leikkiin e1 ole pakko osallistua

- Leikki lopetetaan ajo1ssa. Katkille jaa hyvd muel: leikista.
- Leikkiminen e1 nolaa ketdan

- Leikin atkana kaikki kunnioittaa kaikkia osallistujia



TUTUSTUMISLEIKIT

LANKAKERA
Leikki sopi kaikenlaisille ryhmulle.

Leikkijdt seisovat tai 1stuvat ringissa.

Leikinvetdjd pitaa kadessddn lankakerdi ja kertoo oman nimensa
sekd yhden asian itsestdin.

Leikinvetdjd ottaa langan paistd kinni ja pitaa suta koko
loppuleikin ajan.

Han heittaa keran toiselle letkkijalle.

Leikkija kertoo oman nimensa ja vhden asian itsestaan.

Leikkijd ottaa langasta kiinni ja pitda sitd koko loppuleikin ajan.
Han heittaa loput keridstd seuraavalle.

Leikki jatkuu ndin, kunnes kaikilla letkkij6illd on ote narusta.
Viimeisenad kerd heitetadn leikinvetajille.

Lopuksi naru rullataan keralle takaisin. Leikinvetdjd sanoo
ensin sen leikkijan nimen, jolla on kerdsta lahteva lanka. Kera
heitetaan leikkijdlle. joka pyorittaa narun keran paalle.
Leikkija sanoo sen leikkijan nimen. kenelld on kerastd lahteva
lanka. Leikki jat-kuu ndin kunnes kerd on kokonainen eiki
kenellakaan ole narua.

Tarvikkeet:

Iso lankakerd

PAPERILENNOKKIKISA.

Ryhma saa tehtdvakseen tehda A4 paperista lennokin.

Kun kaikilla ryhmilla on lennokit valmiina, asettuvat ryhmalai-
set jonoon. Ensimmainen aloittaa heittamalla lennokkia. Seu-
raava jonosta heittdd lennokkia siitad, minne lennokki laskeutu.

Nain jatketaan kunnes kaikki ryhmalaiset ovat heittdneet kerran.

Pisimman matkan tehnyt joukkue voittaa.

@
0® %,
Tarvikkeet:

1kpl A4 paperia .
vhdelle ryhmalle

dNO™ITA]
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= KAPYJEN KERAAMINEN.

~ Ryhmit muodostavat jonot. Jokaisesta ryhmasta vamn vksi saa

== Olla kerdaamassd kapva.

== Jonon ensimmiinen etsii yhden kavyn, loydettyian kivyn tuo
sen jonoon ja menee itse jonoon viimeiseksi.

RIC

Kaikilla rvhmilld on vhteinen aika, esimerkiksi 5-10 minuuttia.

Tarvikkeet:

Tilaa ulkona.

‘ josta 1oytyy Kipyja. .

RIPARISALAATTI
Leikk: sopu kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU
Istutaan piirissa tuoleilla. Kasvot ovat purin keskustaan pain.

Vetdjille ei ole omaa tuolia.

Vetdja seisoo piirm keskelld. Han sanoo jonkin asian, jota
odottaa nippikoululta.

Sen jilkeen kaikki, jotka odottavat samaa astaa, vaihtavat
paikkaa.

Vetdjd yrittda paasta istumaan.
Ilman paikkaa jadneesta leikkijdsta tulee seuraava vetaja.

Han sanoo yvhden asian, jota odottaa rippikoululta. Ja kaikki
jotka odofttavat sa-maa asiaa, vaihtavat paikkaa.

Jos vetdja sanoo “nipari” vaihtavat kaikki leikkijat paikkaa.
Tarvikkeet: :

Tuoleja. Yksi
vahemman kuin
leikkijoita

-
-----------------------------------
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TUTUSTUMISLEIKIT

OMA NIMI PLUS
Leikki sopit kaikenlaisille ryhmalle.

LEIKIN KULKU
Yksi kerrallaan leikkijdista kertoo oman nimensa sekd jonkin
asian. joka alkaa samalla alkukirjaimella kuin hinen nimi.

Asiat voivat olla:

Adjektiivi el1 jokin asia, joka kuvailee leikkyjaa (Adjektiivin
pitda olla posititvinen). Esimerkiksi iloinen.

Eldin

Jos joku leikkijoistd ei meinaa keksiad sopivia adjektitveja, voi
hanta hieman avustaa.

Tarvikkeet:
:  Istumapaikka
© jokaiselle (voiolla
. seisten tai istuen
lattialla/tuolilla.)

PALLON HEITTO

Palloa (tai muuta esinettd) heitetadn sovittuun kohteeseen. Ryvh-
malaisistd jokainen saa 1-3 heittoa. Yhden pisteen saa. kun esine
osuu kohteeseen.

Tarvikkeet:
Heittokohde:

ampar, maahan piirretty ympyra, puun
runko tar muu paikallaa oleva kohde.

Heittoviline:
pingispallo, Kapy, pikku kivi. paperitol-
lo ta1 muu sopiva esine.

dNO™ITA]
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— KORIPALLON HEITTO.

~ Apuohjaaja pisteyttaa rastin.
w= Esimerkiksi telineeseen osuminen 1p. korin renkaaseen osumi-

:-3 nen 2p ja korin saaminen 3p.

Kaikilla ryhmilaisilld on ainakin kaksi heittoa. Jokamnen ryhma
saa saman verran heittoja.

RIC

< ©
Tarvikkeet:
. arv ee ‘

Koripallo

. Koripallon heittokor: ‘

NIMI PLUS LIIKE
Leikk: sopu kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU

Leikkijat ovat piirissa.

Leikin vetaja aloittaa kertomalla oman nimensa ja tekemalla
jonkin likkeen.

Muut leikkijat tervehtivat aloittajaa sanomalla "Hei (NIMI)!™ ja

tekevit saman litkkeen.

Esimerkiksi. Leikin vet3)a aloittaa sanomalla: "He: olen Anna™.
Ja han kumartaa.
Muut leikkijat sanovat "Hei Anna!™ Ja kumartavat.

Leikk: jatkuu ndin, kunnes kaikki ovat kerfoneet nimensa ja
tehneet omat liuk-keensa.

LIMIATISIN LS LN L



TUTUSTUMISLEIKIT

NIMIVILTTI
Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU

Ryhma jaetaan kahteen joukkueeseen. Leikinvetdjdn pitavat
vilrtid 1lmassa ja molemmat joukkueet piloutuvat viltin er
puolille.

Kummastakin joukkueesta vksi leikkyja surtyy atvan viltin
viereen, kasvot vilttiin pain.

Leikinvetdjat laskevat viltin. Leikkijat viltin edessd sanovat
toistensa nimet mah-dollisimman nopeasti. Hitaampi leikkya
surtyy toiseen joukkueeseen.

Leikkien jatketaan kunnes kaikki ovat padsseet viltin eteen

tai kun atka loppuu. Voittaja on se joukkue. jolla on enemman
osallistujia.

Tarvikkeet:
Lakana tai viltti

PALLON HEITTO RINGISSA

Ryhma heittelee palloa annetun ajan verran. Aika voi olla 2-3
minuuttia.

Lasketaan kuinka monta heittoa rvhma saa ajan aikana. Pallon
on kavtava kaikilla jasenilla

©
0o® %,

‘ Tarvikkeet: .
. Pallo ‘

Sekuntikello

dNO™ITA]
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— RISTIT LUONNONMATERIAALEISTA

Ryhma tekee ristin maahan kayttden luonnosta 16ytyvia materi-
aaleja.

IRIC

E

- Apuohjaaja ottaa kuvat risteistd ja pisteyttaa ne. Pisteytys teh-
dain siten, ette1 tule suurta eroa tuotosten vilille. Pisteytys voi
olla vain vkkonen ja kakkonen, esimerkiksi materiaalien kayton
ja kekselidisyvden mukaan.

Tarvikkeet:

‘ Luontoa, .

josta saa poimua materiaaleja

ADJEKTIIVILAPPULEIKKI
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU

Adjektiive)a on kirjoitettu lapuille. Yhdessa lapussa on vksi
adjektiivi.

Laput sekoitetaan ja jaetaan jokaiselle leikkyjalle 3 lappua.
Leikk1a lukee laput itsekseen ja miettis kuvailevatko ne sanat
hanta.

Leikkyat kulkevat tilassa ja yrittdvat vaihtaa itselleen sellaiset
laput, jotka ku-vaavat hant3 itsedan parhaiten. Jokaisella tulee
olla koko ajan 3 lappua kades-saan.

Kun kukaan ei enia halua vaihtaa lappuja, 1stutaan alas rinkiin.

Kukin kertoo vuorotellen itsestdan lappujen avulla ja perustelee.

miksi hanelld on juur ne tietyt laput.

: Tarvikkeet
! Adjektiiveja kirjoitetuna
: lapuille. :
Jokaista leikkijad kohden

- tulisi olla 3 adjektirvia.

Istumapaikat leikkyjéille.

LIMIATISIN LS LN L

11



Iw

£ HEDELMASALAATTI VESI PESUVADISSA

5 Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.

— Ryhma on piirissa ja makaa selalladn jalat yvlhailla. Jaloissa on
¢ LEIKIN KULKU sukat ja kengat ta pelkat sukat.

== Leikkijat istuvat piirissa tuoleilla. Jalkojen paille lattetaan pesuvati, jossa on vahdn vetta.

= Jokaisella leikkijalla on oma tuoli.

f Leikin vetd)d on keskelld eika hidnella ole tuolia. Ryhman on rusuttava sukat/kengat ilman, etta vesi lakkyy.

-

Z_ Tuoleilla istuville leikkijsille annetaan eri hedelmien nimii. Apuohjaaja ottaa aikaa ja nopein joukkue voittaa.

g Leikkijéiden mairasta riippuen kannattaa kayttaad 3-5 en . .
<« hedelmai ‘ ’

Kerro leikkyjdille nuden hedelmien nimet, joita kaytatte tassa

leikissa. ‘ Tarvikkeet: .

Komennolla “hedelmasalaatti” jokainen vaihtaa paikkaa.

Paikkaa ei saa vaihtaa viereiseen tuoliin eiki omalle paikalleen Pesuvati

saa jaada. . '

Keskelld seisova leikin johtaja aloittaa huutamalla hedelman. Verta

Kyseiset "hedelmit™ ja nousevat paikaltaan ja vaihtavat

istumaan vapautunee-seen tuoliin. Leikin vetdjakin yrittaa 16vtia Sukat’kengit

istumapaikan. kaikkien osallistujien jaloissa

Joka jad ilman istumapaikkaa ja4 piirin keskelle seisomaan. . S ‘
e ello

Hanen vuoronsa on huutaa jokin hedelmad ja etsid itselleen ‘ ‘

i1stumapaikka vapau-tuvista tuoleista.

Leikki jatkuu ndin kunnes 1sonen lopettaa leikin. ‘ . ‘

Tarvikkeet:
Tuoli kaikille.

Leikin vetdjille ei tuolia.

dNO™ITA]



- VEDENKANTO

cup

E Taman suorittaa vksi ryhma kerrallaan rastilla.
= Yhdessd amparissd on vetta, jonka vieressd on mukeja. Toinen

-j ampari on tyhji. Ampareiden valilld on 2-3 metrii matkaa.

Ryhmién tehtdvini on tyhjentai ves: tyhydan dmparin mahdol-
lisimman nopeasti. Apuohjaaja ottaa aikaa ja nopein joukkue
voittaa.

0
e " Ye
arvikkeet:

@ @
. Kaksi ampirid ‘
Vetta
D &)

@

Mukeja

' Sekuntikello .
g O

ESTERIN AUTO

Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LAULUNSANAT

Esterin auto on Datsun G (Ajetaan ndkymattomalla auton ratilla)

Silld se mummo kurvailee (kurvaillaan)
Mummo kun laht1 kaupunkiin (pyoritdan ympyrai)
Autoon uudet tuulilasit vaihdettiin (tehddan kasilla

tuulilasmpyyhkijat)

Ou, jee! (kasilitke),
Hyvin menee! (kasilike)
Bensa palaa! (kasiluke).

Moottori huutaa! (kasiliike)

LEIKIN KULKU

Laulu toistetaan nin monta kertaa kuin halutaan, lukkeet
tehdadn isommin ja aantd kiytetidn aina enemman!

Autoon vaihdettava osa vaihtuu joka kerta, seuraavien
sakeistdjen vaihdettavia osia voivat olla ovat;

takaluukku (tehdadn luukun sulkemislukkeitd)

katto (pidetadn kasi ylhaalla kuin pideltaisiim kattoa paikallaan)
maali (tehdddn maalausliikettd)

pohja (naytetadn kasilld pohja)

koko auto (ndvtetaan koko auto litkettd kisilld)

Voit keksia 1153d itse.

Tarvikkeet:
Voit halutessasi pukeutua
hassusti ohjatessasi leikkii.

B

LIMIAT OLLAIANVIY
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KAARMEEN NYLJENTA RUNOT
o) Leikki sopi kaikenlaisille ryhmille.

IKIT

Ryhmat tekevat runon rippikoulusta. Apuohjaajat vorvat paattaa
LEIKIN KULKU muutamia sanoja, jotka on pakko olla mainithina runossa.
== Leikkijat menevat jonoon seisomaan.

OL

: Jokainen leikk1ja ojentaa vasemman katensa jalkojensa valista ® @

— taaksepain. (@) @

z Jokainen ottaa edessa olevan kddestd kiinni otkealla kadelladn. @ Tarvikkeet e
g Jonon viimeinen rydmii muiden jalkojen valistd. Muut leikkijat @ Kynia

@
<« seuraavat peras-sa. . .
@

Kidet ervat saa irrota missadn vaiheessa. c
) Paperia

Nain jatketaan. kunnes koko jono seisoo suorassa. ® o

dNO™ITA]
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~ Apuohjaajat tekevit kysymykset. Kysymykset voivat olla mita

RIC

TIETOKILPAILU

w= Vain rippikouluun sopivia.
-

-

Tarvikkeet:
Kynia

Paperia

TUOLILEIKKI
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU
Tuoli asetetaan rinkiin. Letkkijoiden kasvot ulospiin ringista.

Musiikki so1 katuttimuista tai joku soiftaa soitinta.
Leikkyat kiertdvat rinkia myotapaivaan eli kellon suuntaan.

Musiikin loppuessa jokainen etsii 1stumapaikan itselleen.
Yksi1 leikkid jaa 1lman tuolia. Han putoaa pelista.

Nain jatketaan kunnes pelissd on enaa 1 leikkija.

Tarvikkeet:

'
E Tuol1 jokaiselle leikkijdlle (leikinvetajalle ei tuolia)

E Musiikkia kamttimista tai voi soittaa pianoa tai kitaraa
.

LM T OLLAIANVIEY
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£ MAA - MERI - ILMA PALLON PYORITYS ISOSEN JALKOJEN VALISTA
5 Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.
— Isonen seisoo jalat harallaan. Ryhma muodostaa vdhan matkan
O LEIKIN KULKU paihdn jonon. Jokaisella ryhmalla on yksi pallo.
== Leikkijat asettuvat riviin huoneen toiseen reunaan. Téma on Vuorollaan jokainen ryhmalamen heittaa palloa 1sosen jalkojen
™ maa. valista.
f Jokaisella ryhmaldiselld on saman verran heittoja (1-2 heittoa).
» Huoneen keskelld on meri. Kohta voidaan merkiti
ff maalarinteipilld ta1 jollakin pienella asialla, johon térmadminen ’ .
- €1 satuta ketaan. . ‘
-

Huoneen toisessa reunassa on ilma.

‘ Tarvikkeet: .
Leikin vetdja huutaa yhden paikoista: maa, meri tai ilma.
‘ Tila, jossa voi heittad palloa ‘
Leikkijoiden tehtavana on juosta mahdollisimman nopeasti
kyseiseen paikkaan ja jadda seisomaan. . Palle (sahlypallo, jalkapallo tar .
muu pallo)
Viimeiseksi oikeaan paikkaan tullut putoaa pelista. ‘ ‘

Leikin vetdja voi myds hamata huutamalla sen paikan, jossa
jono jo on. ‘ ‘

Talléin turhaan likkeelle 1ahtenyt putoaa pelistd pois. ‘ . .

i e ekt peliin v _
oittaja on viimeiseksi peliin jaany Tarvikkeet:

Iso tila, jossa
liikkua

dNO™ITA]



= KROKETTIKENTTA
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~ Krokettipelin porteista on tehty reitti. Tarkoituksena on laske

w= monellako lyonnilld ryhma selvittaa portit.

=< Jokainen ryhmilainen, isonen mukaan luettuna, lyo palloa sa-
massa jarjestyksessa. Lyonnit lasketaan.

RIC

Vihiten lvontejd tehnvt ryhma voittaa.

JEESUS-HIPPA
Leikki sopu yli 10 leikkyjalle

LEIKIN KULKU
Leikinvetdjd on Jeesus.
Leikinvetdjd ottaa muita letkk1;61ta kiinni.

Kiinni jaddessdan leikkyjd ottaa kiinni leikinvetajan kddesta.

Yhdessa leikinvetaja ja kunni jaanyt leikkija ottavat kiinni
muita.

Jaadessaan kiinni, leikkijd ottaa kddestd jonon viimeista.

Leikki loppuu kun kaikki pitavat kiinni toisistaan.

Tarvikkeet:

Iso tila, jossa
litkkua

LM T OLLAIANVIEY
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£ KUKAPELKAA MOROKOLLIA

5 Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.

—

¢ LEIKIN KULKU

== Leikkialueen molempiin pdihin purretadn vivat.
= Morokolli on leikkialueen keskella.

= Leikkijdt ovat vitvalla.

-

Z_ Morokolli huutaa "Kuka pelkid mérokollid?”

= Leikkijit huutavat: "En mind ainakaan!”. Leikkijat juoksevat
<«r toiselle viivalle.

Maorokolli yrittdd ottaa heitd kiinni.

Jos morokolli sai leikkijan kimni, leikkijasta tulee myos
morokolls.

Leikki jatkuu kunnes kaikki ovat morokolleja.

18

SOKEA PIIRTAJA
Taululle on piirretty valmiiksi sokkelo tai rata.

Ryhmista yksi on sokkona ja yrittad paasta radan lap1.
Muut ryhmalaiset opastavat sokkoa piirtimadn

dNO™ITA]

Rata on sama kaikille ryhmille ja nopein ryhma voittaa. Voit
antaa tyylipisteita.

. Tarvikkeet: .
‘ Flappitaulw/hitutaulu '

tai muu mihin rata pirretain

‘ Sokkoliina. niin ette: sokko nie '
© o O

Tila, jossa muut ryhmit

. odoftavat vuoroaan ‘



°= THE GAME TAI THE PELI

(U Apuohyjaajat piilottavat etukiteen 1-100 papernilappua ulos tai

~ esimerkiksi salimn. Jokaisessa lapussa on tehtava

== Pelid varten jokaisella 1sosryhmalld on oltava noppa, paperi ja

=< kyni omalla poydalli. Jokainen ryhmi aloittaa samaan aikaan.
Pelin kulku:
Heita noppaa ja kirjoita saatu tulos paperille. Etsi silld numerolla
oleva lappu ja te ryhmasi kanssa tehtava. Jata lappu paikalleen
muita ryhmid varten.
Heita noppaa uudelleen. Tasta eteenpain kaikki nopalla heitetyt
luvut lisdatdadn edelliseen summaan.
Esimerkiksi: Ensimmaiselld kerralla nopan luvuks: tuli 3. Rvh-
ma efsii ensin lapun, jossa on numero 3. Seuraavaksi nopan lu-
vuksi tulee 5. Luku lisdtain edelliseen (3+5 = 8). Etsitdan lappu.
jossa on numero 8.
Tehtava lappuja voit pyytad tyontekyalta. Seurakunnalla voi
olla omat laput tehtyna tai ne vo1 tulostaa tydntekijan Than Sama

-oppaasta.
0% %,
‘ Tarvikkeet:
@
. Tehtavilappwa ‘
Paperi ja kyna
. joka ryhmalle ‘
. Noppa joka ryhmalle ‘

KATTA JALKAA

Leikki sopu yli 10 leikkyjalle

LEIKIN KULKU

Muodostetaan noin 5 hengen joukkueita.

Leikin vetaja huutaa enlaisia kdsien ja jalkojen maaria.

Esimerkiksi viisi katta ja viisi jalkaa.

Joukkueen on laitettava viisi kiftd ja viisi jalkaa maahan.
Kasi tarkoittaa kimmenta ja jalka jalkapohjaa.

Mikadn muu ruumiinjdsen e1 saa koskettaa maata.
Apuvalineina ei saa kdyttda seinia tar huonekaluja. Leikkijat

saavat nojata toi-siinsa.

Tarvikkeet:

Iso tila, jossa
liikkua

LIMIAT (Y TIVSIM
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: SAHKOISTYS

= Leikki sopii kaikenlaisille ryhmulle.

-

= LEIKIN KULKU

: Leikkijat jaetaan kahteen ryvhmaan.

“T Ryhmit 1stuvat lattialle. Yksi ryhma istuu rivissé ja heidin selin
takana on tomen ryhma. Ryhmat e1vit nde toisiaan. Ryhma pitaa
toisiaan kasista kinni.

S

Leikinvetdjd pitaa kiinni rvhmien ensimmaisten kasista.
Leikinvetd)d puristaa molempien joukkueiden ensimmaisen

leikkijdn kasia. Sahkoistys lahtee lukkeelle.

Tuntiessaan kadessaan puristuksen, leikkija puristaa seuraavan
katta.

Leikki jatkuu ndin kunnes ryhman viimeinen tuntee kadessain
puristuksen. Viimemen leikkijd nostaa kdtensa y1os ja huuntaa
HEP!

Se ryhma voiftaa kummalla sahkoistys oli nopeampi.

Voittaja joukkueesta siirtyy viimeinen ensimmaiseksi.

Koko leikin voittaa se ryhma. jossa kaikki ovat saaneet olla
viimeisena.

HAE ISOSELLE

Isosryhmat muodostavat jonot isosten taakse. Yksi kerrallaan tu-
lee isosen eteen, jokaisesta 1sosryhmadstd samaan aikaan. Apuoh-
jaaja huutaa etsittavan asian ja leirilamen tuo timan isoselle.
Etsittavia asioita voi olla esimerkiksi: kivi, lehti. kukka, keppi.
sukka. pyyhe. Esine voi olla mita vain, mika on turvallisest:
etsiftavissa.

dNO™ITA]
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= LEIRICUP

(]

== He1 apuohjaaja!

E Taéssd on sinulle vaihtoehtoja, mikali et itse keks1 tai ehdi miettia

= leiricupin kisailuja. Nima ovat avuksi sinulle, joten voit muoka-
ta ni1td juun teidan nippikoululaisille sopiviksi tai pitad ne sellai-

senaan. Voit myos keksi taysin omua kisailuja.

Hauskaa kisailua. paras voittakoon!

JONOKILPAILU
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU
Leikkijo1std muodostetaan ryhmia.

Ryhmat seisovat jonossa.

Leikinjohtaja mairaa jarjestyksen. johon ryvhmaén on surryttava.

Jarjestykset voivat olla:

1dn mukaan

sukunimen viimeinen kirjain
sisarusten maard

pituus

Etunimen ensimmaimen kirjain

Nopein jono saa pisteen, mikali jarjestys on oikein.

LIMIAT TIVSI
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LENTAVA MATTO
Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU:

Ryhmalle kerrotaan. eftd he ovat kaukana 1ddssa ja ovat saaneet
kokeiltavak-seen tatkamaton.

Heidin lentaessadn 49 kilometrin korkeudessa matto kdantyy
vlosalaisin.

Ainoa keino pelastua on kdantaa matto toisin pain, siten etta
vksikddn ryhma-ldinen ei putoa ja kaikki ovat matolla.

Kukaan ryhmaldinen e1 sus saa koskea maahan. Tukea saa oftaa
vain muista ryhmalaisista.

Tarvikkeet:
Matto ta1 viltts, jonka voi laittaa lattialle. Mattona

voidaan kayttaa pienta rasy-mattoa tai muuta
kangasta.

'................ﬂ
AB BB AsBRERIRAIII M
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ANNOSVIRHEET

1

-

K

THE LOST SHEEP - SUOMENKIELINEN TEKSTI

-Kerran lantti heitettin sadan nukkuvan joukkoon.
-Ne térmailivit peliolla.

-Ykst heista oli latha kuningas.

-Han vaelteli katkenlaisissa palatseissa.

-Hin sanoi: “Nidma ovat kovia sanoja, mutta aion muuttaa tyy-
lidni.”

-Hién jatt: vaimonsa vksin auki... tiedattehan. . PA
-Hén kohtasi Bondin. siis James Bondin.

-Hanen ranteensa kaantyi ymparn.

-Han 1tk silmat ristissa.

-Hén ei ollut hyva pyortymaan.

-Viikko oli lian pitka.

-Han alkos ets1d sinkkia.

-Han tuli Sherwoodiin.

-Hin liftast halvan kyydin sddsta huolimatta.
-Lampaalta ajeltun villat.

-Menetko sind yhta helposti lankaan?

-Oletko yhta eksyksissd kuin ankka?

-Anna Jeesuksen pelastaa sinunkin takapuolesi!
-Viljamikin tulee teilld kiymaan.

-Ja hin tulee roikkumaan sinussa!

TORNI
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU:
Kisa suoritetaan pienissa ryhmissa.

Ryhman tulee rakentaa mahdollisimman suuri torni. Tornt
rakennetaan kopio-paperista eli tavallisesta A4 paperista.

Kaikki ryhmat saavat saman maaran papereita, esimerkiksi 20
paperia.

Aikaa rakentamiseen on 10 minuuttia.

Pisin pystvssd pysyva torni voittaa.

Tarvikkeet:

A4 paperia
Kello ajan ottoa varten

LIMIAT (VTIVSIM
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Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.

= LEIKIN KULKU:
j Leikki toteutetaan pienissd ryhmissa.

=

v

Tilaan on huonekaluilla tai lattialle teipilla tehty rata, joka

‘f. ryhmaldisten on kuljet-tava lapi.

Radalla on este1ta, eli miinoja. Virhepisteitd tulee, jos radalla

kulkeva kdvelee estettd pain.

Radalla kuljetaan sokkona.

Osa ryhmasta nakevit ja opastavat sanoilla sokkoa etenemdan
rata lapi1.

Kun sokkona olleet ovat paissyt lapi. vaihdetaan opastaneet
sokoiksi ja sokkoi-na olleet opastajiksi.

Lopuksi voidaan keskustella siita oliko pariin helppo luoftaa ja
miltd matkanteko tuntui.

Tarvikkeet:

Iso tila, jossa rata on
Radan tekemuseen teippid tar muuta tarviketta mita
on saatavilla
Sokkolinat
Tila, jossa muut ryhmat odottavat toisiaan

FA R R A R B A B R R E R R R EES
S A s arssans
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THE LOST SHEEP- ENGLANNINKIELINEN TEKSTI

-Once upon a time there were a hundred sheep.
-They were eating grass in the field.

-One of them was thinking.

-He was wondering what the grass is like in other places.
-He said: “Tt s hardly worse. I m gonna take a look.”
-He left alone to the wide, open world.

-He found a beautiful pond.

-At first he just looked around.

-Then he tried to cross it.

-He wasn t a very good swimmer.

-He was too weak.

-He started to sink.

-But then came the shepherd..

-He lifted the sheep up. out of the water.

-The sheep was saved.

-Are you like the sheep?

-Are vou lost on the dark?

-Let Jesus save you as well!

-He will be there for you.

-It's up to you!

LAAHUIASONNYY M
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MOSES AND THE BURNING BUSH -
SUOMENKIELINEN TEKSTI

-Yhtena paivina Mooses ol kauttaaltaan jalkiruoassa.

-Hin. .. otti vaihteistosta lamput.

-Presidentti syytt: hdnta siitd.

-Mooses oli tosi Alfred.

-Presidentin syytoksistd huolimatta hin ei polttanutpareitdan —
tiedattehan, bum-out.

-Presidentti pelasi likaista pelia.

-Han satutti joitakin miekallaan.

-Puhelin. .. si1s nimi... ostaa... Puhelinmyvja yritti saada hintd
ostamaan uuden nimen.

-S1td syntyi than hyva meteli.

-Jaahas. nyt en saanut than selvaa. mutta Lahi-1dan kniisien kat-
sotaan kai saaneen alkunsa naista

tapahtumista.

-Ja niin Mooses teki.

-Jalkiruoan marka totuus paljastui thmisille.

-Ja he peittelivat Rooman maan.

-Etko vhtadn hipei?

-Noudata Jumalan ohjeita.

-Hanen kanssaan olet varsinainen peto.

TUNNELIPALLO
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LEIKIN KULKU:
Leikk: voidaan suorittaa pienissa ryhmissa tai kaikki
rippikoululaiset vorvat olla mukana.

Joukkue asettuu jonoon. Jokaisella on levedan haara-asento.
Ensimmaiselld on pallo.

Han vienittavad pallon muiden pelaajien jalkojen valista
taaksepain.

Kun viimemen saa pallon kiinni, han juoksee ensimmaiseksi.

Nain jatketaan. kunnes aloittaja on taas ensimmaisend.

R e
.

Tarvikkeet:

Pallo

LIMIT Y TIVSIM
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=~ JARJESTAYTYMINEN LANKULLA
f Leikki sopii kaikenlaisille ryhmuille.

€3

= LEIKIN KULKU:

=~ Ryhmi seisoo kapealla lankulla.

— Ryhmd jarjestavtyy vuteen jarjestykseen.
;}f Lankulta e1 saa astua pois.

£ Jirjestyksia voi olla esimerkiksi:

aakkosjarjestys

pituusjirjestys , :

ikajarjestys Tarvikkeet
Lankku

MOSES AND THE BURNING BUSH -
ENGLANNINKIELINEN TEKSTI

-There was a day when Moses was in a desert.

-He was taking care of the lambs.

-Suddenly he saw a bush.

-Moses was very afraid.

-Though the bush was flaming. it didn 't burn down.
-He came to the bush.

-He heard some words.

-Someone called him by name.

-It was the God s voice.

-He told Moses to take. His chosen people out of Egypt and to
their Promised Land. Israel.

-And so Moses did.

-He went through the desert with his people.

-And they discovered the Promised Land.

-Why don t you do the same?

-Follow the Lord s advice.

-He knows what s really best for vou.

LAAHUIASONNYY M
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KNIGHT RIDER - SUOMENKIELINEN TEKSTI

- Kauan sitten. .. oli yo

- Hanen nimensa oli Maloun.

- Han opiskeli Missourin vliopistossa

- Hanen hevosensa olivat karanneet. .. siis vetoketju oli. ..
tiedattehan.

- Hanen vasemmalla puolellaan e1 ollut yhtadn metsda. .. tai sus
puita.

- Han e1 voinut menna istumaan laukkuunsa. .. exkjuus mii. kud
juu plus ripit evripati juu sei!

- Nou. nou. dpaut o baig!

- A1, hanen laukkunsa ol1 jaanyt yliopistoon.

- Tiedattekds mita siella laukussa oli?

- Sielld oli nainen, joka katsel: hanta.

- Tuona yona nues atko1 tappaa naisen.

- Miehen nimi oli Alfred.

- Tuona yon hetkena e1 kyllakaan ollut passia. ..

- Mutta hanella oli huonekaluja.

- Ja hyvit olikin!

- Entdpd sina?

- Tunnetko sina olevasi oisin jonkinlainen Alfred?

- Al3 oli kuin Alfred!

- Al ajattele vain huonekalujasi.

- S1lla Jeesus tosiaan rakastaa sinua

- Ja han antaa smulle hyvat huonekalutkin!

KAAPIOT, JATTILAISET JA HALTIAT
Leikki sopu yli 10 leikkyjalle

LEIKIN KULKU:
Leikkijat jaetaan kahteen joukkueeseen.

Idea on sama kuin kivi-paperi-sakset —leikissa.

Kaipiot voittavat haltiat. haltiat voittavat jattilaiset ja jattilaiset
voittavat kadpiot.

Joukkueet asettuvat omulle viivoilleen ja paattavat yhdessa ketd
esittavat.

Kaipiot: kumartuvat pikkurukkisiksi, heiluttavat tynkakasiaan ja

ikisevat

Jattldset: kuroftautuvat suuren suurnksi, nostavat kitensa
korkealle 1lmaan ja olisevit

Haltiat: heiluttavat tatkasauvaansa

Leikkialueen keskella ja molempin pdihin piirretddn virvat.
Leikinvetdjd ohjeistaa molemmat joukkueet keskimmaiselle
viivalle.

Kun leikinvetdjd antaa merkin joukkueet esittavit valitsemansa
roolin.

Voittaja joukkue, lahtee ottamaan kinni toisen joukkueen
jasenid. Haviaja joukkue juoksee turvaan oman puolen vivalle,
leikkialueen reunalla.

Kiinni jadneet siirtyvat toiseen joukkueeseen.

Leikki loppuu kun kaikki ovat samassa joukkueessa.

Tarvikkeet:

Iso tila, jossa juosta

LIMIT Y TIVSIM
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TYYNYRALLI
Leikki sopui parhaiten vl 10 leikkyjalle

LEIKIN KULKU:
/ Leikkijat muodostavat piirin.

. Tehddan jako kahteen. Syntyy joukkue 1 ja joukkue 2.

KISAILU LEIKIT

etta tyynvt Slelt-tllVat rmg1ssa vastapaata toisiaan.

Tyynyja aletaan kierrdttda nngissa myotapaivaan joukkueen
jaseneltd toiselle, kunnes jompikumpi tyyny saa toisen kiinni.

Tarvikkeet:

2 tyynyi

Kummankin joukkueen yhdelle jasenelle annetaan tyyny siten,

KNGIHT RIDER - ENGLANNIN KIELINEN TEKSTI

- Long time ago... there was a knight.

- He was alone.

- He was standing near the Missour: city...
- All his horses had gone.

- And there was no food left.

- He couldn’t go back to the city.

- Of course. Long time ago there was. ..

- Oh well, he couldn’t go back to the city.
- You know why he couldn’t go back there?
- There was a man... who was looking for him.
- The knight was to be killed by that man.
- The man was afraid.

- In that moment the knight had no past.

- But he had future

- In God!

- How about you?

- Are vou like that knight? Are you afraid?
- Don’t be afraid!

- Don’t think you have no future.

- Because Jesus really loves vou.

- And he will give you good future, too!

LAAHUIASONNYY Y
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) Kainnosvirheet ovat sketseja. joissa on englannin kielinen pu-
=< huja seka tulicki. Tulkki ei osaa kdantai englanninkielta oikein
E vaan tekee paljon kainndsvirheita.

:; HENKILOT: Englanninkielinen puhuja, Tulkki

2 Kaiannosvirheitd on kolme er1 tekstia:

7

= KNIGHT RIDER

1« MOSES AND THE BURNING BUSH
£ THE LOST SHEEP

Jokainen teksti on omalla sivullaan. Ensin on englannin kielinen
ja seuraavalla sivulla suomenkielinen kadnnosvirhe.

Tekstin voi lukea suoraan paperista.

PALLONKULJETUS JONOSSA
Leikki sopi parhaiten yli 10 leikkijalle

LEIKIN KULKU:
Tama on vdhintdan kahden ryhmain kilpailu.
Ryhmien koolla ei ole valia.

Ryhma seisoo jonossa.

Ensimmainen l3hettda pallon liikkeelle. Pallo kulkee kaikkien
ryvhmaldisten kautta viimeiselle.

Palloa siirretadn eteenpdin eri tavoilla.

Voit keksi1a niita itse lisda.

Esimerkiksi: Vasemmalta puolelta, oikealta puolelta. jalkojen
valista.

Tarvikkeet:

1 pallo jokaiselle :
- ryhmille

LIMIAT Y TIVSIY
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2 TAMMERKOSKEN SILLALLA
:] Leikki sopii parhaiten vl 10 leikkijalle

57]) Leikataanpas kauraa

=~ kukas sen yhteen sitoo
™ no kukapas muu kuin se oma kulta
"2 ja mistds mind sen 16ydan.
N
O Kivelin eilen illalla
»Z Tammerkosken sillalla
mind olen sinun
ja sina olet minun
ja joku saa olla yksin!

Leikissa tehdain parit.

NS lokelssd on k3dessd phambtd

Mustathon turvatisen o lin sa8nnatl

18323 akao koshetusionit.

Ja halatua,

Pareista muodostetaan rinki niin, ettd tomnen parista on
sisdpuolella rinkia ja tor-nen ulkopuolella rinkia.
Yksi sisdpiirun kuuluva on keskelld ilman paria.

Leikissd pidetaan pari kidesta kiinni ja lauletaan laulu.

Samalla kuljetaan ringissd eteenpain.

Kun laulu lakkaa, sisdpiirissa olevat vaihtavat paria.

Ilman paria oleva yrittda saada itselleen parin.

Ulkopuolella oleva piiri pysvy paikallaan.

Leikki jatkuu samanlaisena.

kunnes 1sonen paattad lopettaa leikin.
Leikin voi esimerkiksi lopettaa nin,
etta yksi 1sonen menee ulkorinkiin nin,
etta jokaiselle tulee pari.

Tarvikkeet:

Iso tila, jossa
i
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PITKAT SKETSIT

I'm sorry, very sorry

HENKILOT: Robin Hood, James Bond, HENKILO3.
omenatyyppi

SKETSIN KULKU
Nayttamolla on henkild. joka laittaa”omenan™ paansa paalle.

Ensimmaisena paikalle tulee Robin Hood, joka mittaa tarkasti
tuulen suunnan ja tahtda. ottaa nuolen, aseftaa sen jouseen. ja
ampuu tiputtaen omenan.

Kaantyy vleisén puoleen ja sanoo:
I'm Hood. (pitdd pienen tauon ennen kuin puhuu) Robin Hood

Seuraavaksi tulee James Bond. katsoo, ette1 hant3 seurata,
rekisterdi vaarat katseellaan. Oftaa aseen. lataa ja ampuu tarkast
omenan alas.

Kaintyy yvleison puoleen ja sanoo:
I'm Bond, (p1taa pienen tauon ennen kuin puhuu) James Bond

Seuraavaksi tulee HENKILO3, joka dkkaa tyypin omena
paissidan. Katselee maasta sopivaa kivea, 16ytaad kiven. heittelee
sitd kasissdan, tiputtaa vahingossa varpaalleen, hyppii vhdella
jalalle ja kiroilee sanattomasti. Ottaa kiven uudelleen kateensa,
tahtailee omena tyyppid ja lopulta heittad kivella. Omenatyypp1
kaatuu.

HENKILO3 kiantyy yleisodn puoleen ja sanoo:
I'm sorry, (pitaa pienen tauon ennen kuin puhuu) Very Sorry!

B-I-N-G-O
Leikki sopi parhaiten yli 10 leikkijalle

LAULUN SANAT

Iso musta kissa istui ikkunalaudalla, hei!
Iso musta kissa istui ikkunalaudalla. hei!
Iso musta kissa istui ikkunalaudalla ja
B-I-N-G-O

LIMITISOLAMSOM

B-I-N-G-O
B-I-N-G-O
Ja sen kissan nimi oli Bingo.
B-I-N-G-O!
Apuchjaaja,
LEIKIN KULKU muet: osallistutko
mukaan.

Seistddn parijonossa ja ringissa.

Pidetdan parin kanssa kasistd kiinni ja lauletaan laulua.
PysaHdytdaan kun lauletaan ensimmaisen kerran = sen kissan
nimi oli Bingo™

Otetaan pari molemmista kasistd kinni ja heilutellaan
vasemmalta otkealle samalla laulaen:

B-I-N-G-O

B-I-N-G-O

B-I-N-G-O

Ja sen kissan nimi oli Bingo.

Leikk: jatkuu timan jalkeen joka kierroksella erilailla:
Vain ulkorink: litkkuu. Sisdrinki pysyy paikallaan.
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1.  kierros
B! ‘kidtellddn pana.
I! :kitellaan piirissa seuraavana olevaa
N! :kidtelldan piirissii seuraavana olevaa
v G! kitellaan piirissa seuraavana olevaa
,_ O! : halataan piir1ssa seuraavana olevaa
Uust pari muodostetaan saman henkildn kanssa, jota halattiin
o o-kirjaimella.

lSLLIKII'

Z 2. kierros
B! ‘kitellddn pana.
I! :kitelldan piirissa seuraavana olevaa
N! :katelladn piirissa seuraavana olevaa
G! : halataan piirissa seuraavana olevaa
O! : halataan piirissa seuraavana olevaa
Uust pari muodostetaan saman henkilon kanssa, jota halattiin
o-kirjaimella.

3.  kierros

B! ‘kitelladn pana.

I! -kitellaan piirissa seuraavana olevaa

N! : halataan piirissa seuraavana olevaa

G! : halataan piir1ssa seuraavana olevaa

O! : halataan piirissa seuraavana olevaa

Uusi pari muodostetaan saman henkilon kanssa, jota halattiin
o-kirjaimella.

M: Syotko taalla nvt talla hetkelld?

A: Joo.. Tat purkkaa vielakin.. mut maku on jo mennyt.

M: Puhun tilaamastast hampurilaisesta, otatko sen mukaan?
A: Jos se tahtoo.

M: Siis otatko mukaan?

A: Tule vain jos haluat.

M: Syotko sus tilaamasi hampurilaisen taalla?

A: Onko sielld tilaa? Ajattelin kvlld tuolla poydassa.

M: Hyva on.. Kaikki mausteet?

A: Jos ne mahtuu

M: Kaikkia mausteita vai e1?

A: Joo.. Mut jos et kanelia laittais.

M: Eipa sitd kyllad yleensi.. no kaikkia muita saa siis panna?
A: Aika havytonta.. Ma meen kyl muualle.

LISLAMS LYM.LId
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PITKAT SKETSIT

MAKKI -SKETSI
HENKILOT: asiakas. myyji

SKETSIN KULKU:

Asiakas tulee makkann kassalle. Asiakas ja myyjd juttelevat.
Puhevuorot on merkitty ndin:

A: asiakas

M: myyja

M: Mitas sulle?

A: Mitdpa tassd, kiitos kysymasta.

M: Tarkoitan, mitd syotte?

A: Purkkaa.. Maku on kylla jo vahan mennyt.
M: Mutta mita te tilaatte?

A: Akuankkaa ja hesari.. mut ma voisin ottaa hampurilaisen.

M: Selvd, minkilaisen?

A: No semmoi1 mis on pihvi ja kaks larpaketta.. Kai te taalla
tieatte.

M: Niinpa, mites ranskalaiset?

A Ai onks tailla ranskalaisia?

M: Tietysti. tuleeko siis ranskalaiset?

A: Ahaa. no ruppuu siitd onks se ranskalamnen tumma vai vaalee,

niin ja ihan hyva jos se ymmartaa vihan suomea. Mi en kato
ymmarra ranskaa.

M: Siis ranskalaiset PERUNAT?

A: Perunat. joo, ihan suomalaiset perunat joo, tulee, 1lman
ranskalaiste romantiikkaa. huokaus

M: Syotko taalla?

A: Silloin talloin.

4.  kierros

B! kitelldan pana.

I'! - halataan pirissa seuraavana olevaa

N! : halataan piirissa seuraavana olevaa

G! : halataan piirissa seuraavana olevaa

O! : halataan piir1ssa seuraavana olevaa

Uusi pari muodostetaan saman henkildn kanssa, jota halattiin
o-kirjaimella.

5. kierros

B! ‘halataan pana.

I! - halataan piirissa seuraavana olevaa
N! : halataan piirissa seuraavana olevaa
G! : halataan piirissa seuraavana olevaa
O! : halataan pi1ir1ssa seuraavana olevaa

Leikk: loppuu timan jalkeen.

Iso tila, jossa
liikl

.
....................................
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*Z PIENI LOHIKAARME
5 Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.
£ LAULUN SANAT
=~ Pieni lohikadrme tuli alas vuorelta.
= Kidrme oli hannitdn ja siksi suruissaan.
~» Kauan ets: hantaidnsa ja viimern 16ysi sen.
o Sind olet hantani.
O oon jilleen iloinen!
v
LEIKIN KULKU
Leikkijdt seisovat piirissa.
Leikin vetdjd kavelee piirin keskelld.
Kun lauletaan "Sind olet hintani™, leikin vetdjd pysahtyy vhden
leikkijdn eteen.

Leikkija ryomit leikinvetdjan jalkojen valistd. Leikkija ottaa
kiinni letkinvetdjan olkapaista ja muodostaa jonon.

Leikki jatkuu samalla lailla. Jokainen leikkijd ryomii edellisten
jalkojen vilista ai-na jonon perille.

Leikki loppuu, kun kaikk: ovat mukana jonossa.

lapsi:"Mene madon selkain”

lapsi:"No kun Kallenki d1t1 meni madon pdalle”

*aiti menee madon paille*

arti: "No nin nyt riitts. M3 menen nukkumaan™
lapsi:"Ei kun aiti ratsasta madolla™
ait1:"Vo1 herranjestas!”™

*aiti ratsastaa madolla®

aiti:" Tatakinko se Kallen ait1 teki?”
lapsi:"Joo, tottakai™

Pty

aiti: "noh. kiitos...”

aiti:"Nvt menen nukkumaan.™

lapsi:"Aiti. laita mato uuniin. Kallenki iti laitto.”

*aiti laittaa madon uuniin®
laps1: "Nyt ait1 sy0 mato”™
lapsi:"Ni1 Kallenks dit1 so1”

*aiti syo matoa ja kaatuu maahan®

lapsi:"Just noin Kallenki aitille kavi.”

.-
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PITKAT SKETSIT

Matosketsi
HENKILOT: iiti. lapsi, matokauppias, diskomato ja hevosmato

lapsi: "Aiti, mennain vield matokauppaan!”
aiti: "Eikaime nytenda...”
lapsi:"No mutta Kallenki dit1 vei sen matokauppaan™

*madot makaavat maassa®

matokauppias: "Meilld on tdssa diskomato ja hevosmato.™
lapsi: "Aiti ma haluun heppamadon!™

aiti:"Et sind nyt sellasta...”

laps1:"No mut Kalleki sai heppamadon™

*menevit kotiin*

aiti: " No, mitds tille madolle nyt tehddin?”

arti:"Hyi en varmasti koske sithen™
lapsi:"No mut Kallenki ait1 silitts”

*aif1 silittada matoa™

arti: "No niin nyt mina menen nukkumaan™
lapsi:Ei kun aiti halaa matoa™

aiti:"No en. se on limanen”™
lapsi:"Kallenki dit1 halas matoa™

*aiti halaa matoa™®
aiti: "No mitdas muuta se Kallen aiti teks. .77

KIRJA KIERTAA
Leikki sopi parhaiten yli 10 leikkijalle

LEIKIN KULKU:
Tytot ja pojat laitetaan omiin piireihinsa lattialle istumaan.

Musiikki laitetaan soimaan ja sen aikana kummassakin purissa
kiertad kirja.
Kun musiikki pysaytetdan ne. joille jai kirja kiteen, sirtyvat

piirien ulkopuolelle selat vastakkain seisomaan.

Kun leikin vet3ja sanoo nyt, selakkain seisovien pitda kaantaa
paansd vasem-malle tai oikealle.

Jos he katsovat samaan suuntaan, saavat he kitelld toisiaan.
Kattelyn jdlkeen palataan takaisin omaan piiriin ja kirja alkaa
jalleen kiertdd mu-siikin tahdissa.

Jos he katsovat eri suuntiin, palataan takaisin omaan piiriin ja
kirja alkaa jalleen kiertad musiikin tahdissa.

Hyvin ryhmaytyneessa ryhmassa kattelyn vor vaihtaa
halaukseksi.

Tarvikkeet:

2 kirjaa

LIMITISOLAMSOM
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: VIIMEINEN PARI UUNISTAULOS
5 Leikki sopii parhaiten vl 10 leikkijalle
,j LEIKIN KULKU:

- Leikkijit seisovat parjonossa.

=
o kuin muillakin.
o

»Z Kun hin huutaa: “Viimeinen pari uunista ulos”,
jonojen viimesset lihtevat juoksemaan jonon etuosaa kohti.
Vasemmalla puolella juoksee jonon vasenta puolta ja oikealla
oleva juoksee oikealta puolelta. Pari yrittda tavoittaa jalleen
toisensa ennen kuin huutaja on ehtinyt ottaa kinni toisen.

Huutaja saa lahted litkkeelle vasta, kun pari on saavuttanut
saman linjan huuta-jan kanssa.

Jos han saa kimnni toisen juoksijoista. hin menee kiinni otetun
kanssa parijonon ensimmaiseksi.

Parittomaksi jaanyt on uusi huutaja.

Jos pari tavoittaa toisensa, entinen huutaja jatkaa.

~»# Jonojen edessd seisoo pariton huutaja kasvot samaan suuntaan,

Matkusta3 vastaa innostuen: Ai siellako ne kalat ovat?!

Matkustaja3 tekee kasillain liikettd, joka nayttad soutamiselta.
Han litkuttaa samalla tuolia taaksepdin. Hanen tuolin on hyva

olla sellainen. joka litkkuu helposti.
JUTEEEEEEEEEE N,
fad o
- Tarvikkeet: o
o o
o 7 tuolia. a
B o}
n 6 tavallista =
® ;a1 tuoli. joka liikkuu helposti. ™
u Siind voi olla renkaat. -
I [}
B =
a =
EEEEEEEEEENEEEnE
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PITKAT SKETSIT

KALASTAJAT BUSSISSA

HENKILOT: Linja-auton kuljettaja, Matkustajal, Matkustaja2,
Matkustaja3 ja Uunsi matkustaja

SKETSIN KULKU:

Uust matkustaja nousee linja-auton sisille. Han tervehtu
kuljettajaa.

Uust matkustaja kavelee linja-auton viimeiseen penkkiriviin ja
1stuu Matkustajal viereen.

Matkustajal lukuttaa kattaan jalkojen valissa, pienelld lukkeella
v10s ja alaspamn. Han pilkkii kalaa.

Uust matkustaja kysyy: Mita teet?
Matkustajal vastaa: Pilkin.

Uust matkustaja saikdhtaa ja siirtyy istumaan edessa olevaan
penkkiin. Nvt han istuu Matkustaja2 vieressa.

Matkustaja2 huitoo kasillaan Matkustaja2 esittada virvelomtia.

Uusi matkustaja kysyy: Mita teet?
Matkustaja2 vastaa: Virveloin.

Uust matkustaja saikdhtda ja siirtyy 1stumaan edessa olevaan
penkkiin. Nvt han istuu Matkustaja3 vieressa.

Matkustaja3 istuu tavallisesti patkallaan.
Uusi matkustaja naureskellen sanoo: Nuo tuolla takana luulevat
olevansa kalassa.

HAMPAATTOMAT ELAIMET
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

Jos leikk1j61ta on paljon. heistd vor muodostaa 2 ta1 3 joukkuetta.

LEIKIN KULKU:
Leikkijdt istuvat piirissa.

Leikissd sanotaan eldimia siten, ettei hampaat nay puhuessa.
Kukaan e1 saa nauraa. jos nauraa tippuu pois pelista.

Leikk: kulkee viestini eteenpdin. Aina sanotaan eri eldmn. Eldin
sanotaan aina oikealla puolella istuvalle leikksjalle.

Leikki jatkuu samalla tavalla koko ajan.

Leikki loppuu kun on endd 1 leikkijd jaljella
tai kun on enda muutama leikkija, mutta kukaan ei naura.

LIMIATVMMOd
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— HYMYILE, JOS RAKASTAT MINUA
o Leikki sopii parhaiten vli 10 leikkijalle

<« Leikkijdt seisovat piirissa.

.

K

£ Leikissi ei saa nauraa tai putoaa pois.

S Leikin vetdjd aloittaa kertomalla seuraavalle: "Hymyile, jos
rakastat minua.”

Vastannut leikkija kysyy seuraavalta: "Hymuyile, jos rakastat
minua.”

Kysymykseen on aina vastattava: "Rakastan, rakastan, mutta
juurt nyt en voi hymyilla.”

Leikki jatkuu samalla tavalla koko ajan.

Leikki loppuu kun on enda 1 leikkyja jaljella
tai kun on enda muutama leikkyja, mutta kukaan e naura.

APINAT LANGALLA

HENKILOT: Puhujal. Puhuja2. Apinal. Apina2. Apina3,
Apinad

SKETSIN KULKU:

Puhuja 1 ja Puhuja2 juttelevat puhelimessa. Puhujal seisoo
esiintymisalueen vasemmalla reunalla. Puhuja 2 seisoo
esiintymisalueen oikealla reunalla.

Linjat ovat huonot, eika kuuluvuus ole hyvi.

Vika ndyttda olevat nippuvissa puhelinlangoissa.

Puhujal pyytaa isosten joukosta vhden 1sosen kannattelemaan
nakymattémia johtoja.

Isonen seisoo puhujien valissd olevalla alueella kadet vlhaalla.
Tamakaan ei auta ja puhuja pyvtad lisdd apua. Muut isoset
menevat seisomaan ensimmaisen auttajan luo ja nostavat kitensa
v1os.

Lopulta Puhuja2 tarkistaa tilanteen.

Han kay katsomassa ja tulee takaisin.

Puhuja2 sanoo: No e1 thme, ettei kunnolla kuulu.
Puhelinlangoilla roikkuu apinoita.

LISLAMS LYMLId
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PITKAT SKETSIT

Poppamies vastaa: No johan on kumma. No, tama laake on kylla
niin vahvaa, etta timén pitaisi tehota.

Poppamies antaa laakkeen intiaanille.
Intiaani lihtee juoksemaan kohti leirid.

Pienen hetken kuluttua kuuluu suuri pamaus.
Intiaani hoipertelee eli kdvelee sekavana takaisin poppamiehen
luokse.

Intiaani sanoo: Suuri pieru, e1 padllikkoa

AATAMIJAEEVA
Leikki sopi parhaiten yli 10 leikkijalle

LEIKIN KULKU:
Leikkyjat muodostavat ringin, jonka keskelle sijoitetaan kaksi
vapaaehtoista.

Toinen nimetadn Aatamiksi ja toinen Eevaksi.
Heidan silmansa sidotaan.

Aatami yrittad 16ytda Eevan ja saada hanet kiinni (hipaisua e1
lasketa).

Aina kun Aatami huutaa: "Eeva”. on Eevan vastattava “Aatami™.

Ringissa seisovat ovat hiljaa ja pitavat toisiaan kddesta kinni
estaen leikkij61ta harhautumasta ringin ulkopuolelle.

Leikk: loppuu kun Aatami 16ytdd Eevan.

LIMIATVMMOd
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LAULULEIKIT

PIGVIINILAULU
Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.

LAULUN SANAT:
Ootkos koskaan nahnyt
53 pIngviinia.

katso tannepdin

niin pingviinin si naat.
pingviinit asento
pingviinit huomio!

LEIKIN KULKU:

Leikin vetdja on muiden edessa

Leikkijat tekevat samat liikkeet kuin leikin vetaja.

Kun laulussa kdsketaian ottamaan asento, seistddn ryhdikkaasti
paikallaan.

Kun laulussa kdsketadn oftamaan huomio. laitetaan toimnen kasi
otsalle.

Laulun lopuksi leikin vetdja kertoo litkkeen, jota jatketaan leikin

loppuun.

1. kierroksella litkkeend on oikea kisi, Katta taputetaan
oikean reiden sivuun.

2. kierroksella litkkeend on vasen kisi, kittd taputetaan
vasemman reiden sivuun

3. kierroksella litkkeend on oikea jalka. jalkateraa
lapsytetddn lattiaan

4. kierroksella litkkeend on vasen jalka, jalkateraa
lapsytetaan lattiaan

5. kierroksella litkkeend on pyond ympari.

Leikki loppuu kun kaikki pyorivat esittaen pingviineja

SUURI PAALLIKKO

HENKILOT: Poppamies, Intiaani

SKETSIN KULKU:

Poppamies istuu nuotion aarella ja lukee loitsuja.
Paikalle juoksee intiaani hataantyneena.

Intiaani sanoo: Suuri paallikko. e1 pierua.

Poppamies vastaa: Vai e1 pierua. Tassa on sellaista 1aaketta,
jonka pitdisi tehota.

Poppamies antaa ldakkeen intiaanille.
Intiaani lahtee juoksemaan kohti leiria.

Pienen hetken kuluttua infiaani juoksee takaisin poppamiehen
luokse.

Intiaani sanoo: Suuri paiallikko. e1 pierua!
Poppamies vastaa: No timan ladkkeen pitdisi tehota.

Poppamies antaa ldakkeen intiaanille.
Intiaani lahtee juoksemaan kohti leiria.

Pienen hetken kuluttua infiaani juoksee takaisin poppamiehen
luokse.

Intiaani sanoo: Suuri paallikko. e1 pierua.

LISLAMS LYMLId
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PITKAT SKETSIT

SUOLAISTA HUUMORIA

HENKILOT: Merimies ja merirosvo

Merimies tapasi vanhan merirosvon baarissa. He juttelivat
seikkailuistaan merelld. Merimies huomasi. ettd merirosvolla oli
puujalka, koukku ja silmilappu.

Merimies kysyi: “Kuinka sina sait punjalan?”

Merirosvo vastasi: “Me olimme myrskyssa merelld ja liukastuin
yli laidan keskelle haiparvea. Juuri kun mieheni vetivat minua
pois. hat haukkasi jalkani irt1.”

Merimies sanoi: “"Vau! Entédpa sitten koukku?”

Merirosvo vastasi: "No... me olimme vihollislaivan kannella

ja taistelimme toisia merimiehid vastaan miekoilla. Yksi
vihollisista leikkas: minulta kdden 1rt1.”

Mernimies sanoi: “Uskomatonta! Kuinka sina sait silmalappusi?”

Merirosvo vastasi:

“Lokki padsti l1oysat minun silmdani™, : Tarvikkeet:

: Silmalappu
Merimies kysyi epauskoisesti: ' Puujalka
“Sina menetit silmasi, | Koukkukisi
kun lokki tipautti 16ysat?” :

i Voit tehda
Menrosvo vastasi: | nama paperista

|

“No... Sattui olemaan ensimmainen paiva,
kun minullza oli koukku.”

UNDULAATTI
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LAULUN SANAT

Mai olen pieni lintunen

ja aina nun nadlkdinen.
Kun kotivaki, kun kotivaki
$€ on niin saita.

Ne tarjoo sillia aina vaan,
mut sitd en halua.

Ma haluaisin,

ma haluaisin

vain coca-colaa ja jatskin.

LEIKIN KULKU:

Leikkiin kuuluu tanssilitkkeet:

Ma olen pieni lintunen : Tehdddn kimmenelld linnun nokka
ja aina nun ndlkdinen. : Hierotaan kimmenilla mahaa

Kun kotivaki, kun kotivaki : Purretdan sormilla talo ilmaan
se on niin saita. - Heilautetaan katta ilmassa

Ne tarjoo sillid aina vaan, : Tehddan kdsilla kala, joka ui
mut sitd en halua. : Pudistetaan paata.

Ma haluaisin, :Nyokytelladn

ma haluaisin : Nyokytellaan

vain coca-colaa: Ojennetaan kasi ja pidetdan nakyvmatonta
limulasia

ja jatskin : Pidellddn kidessd nikymatonta j3atelda ja nuolaistaan

sitd.

LIMIATYIOV
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LAULULEIKIT

LEIPURI HITVA
Leikki sopi kaikenlaisille ryhmille.

LAULUN SANAT:

Pistan pullat vunihin,

vedin valmiit takassin.

Nien piipusta kun savu kohoaa.
Leipun Hiiva,

han asuu kumputielld.

Han pullat, kakut leipoo siella.
Nien piipusta kun savu kohoaa.

LEIKIN KULKU:
Leikkiin kuuluu tanssiliikkeet:

Tyonnan pullat uunihin, : Kadet nyrkissa kylkien vieressa,
ojennetaan kadet.

vedin valmiit takaisin : Vedetdan nyrkit takaisin kylkien
viereen.

Nien piipusta kun savu kohoaa. : Pidelladn nyrkkid pystyssa
rinnan edessa ja piirretdin toisella kadelld savua, joka kohoaa
nyrkista.

Leipuri Hiiva, : Tehddan kdsilla iso maha

han asuu kumputielld. : Tehddan kimmenelld pientd ylos-alas
litkettd

Han pullat, kakut leipoo sielld. : taputetaan kasilla

Nien piipusta kun savu kohoaa. : Pidelladn nyrkkid pystyssa
rinnan edessa ja piirretdin toisella kadelld savua, joka kohoaa
nyrkista.

Toisesta huoneesta kuuluu naisen huutoa. Huutava nainen

huutaa.

Mies2 nayttaa pelokkaalta.

Katilo tulee toisesta huoneesta. Han kavelee Mies2 luokse.

Mies2 nousee seisomaan ja huutaa: "Ei! Olen seven upilla

pullottajana!™

Mies?2 juoksee huoneesta.
lllIlllllllllI.

¢ a0}
- Tarvikkeet:
[} o
a Kaksi huonetta. 4
@ m
@ Ensimmainen se, jossa rippikoululaiset ovat. ll
- . : ; =
a Toinen huone sellainen. minne 0
rippikoululaiset ervat nie.

4] =]
B Toinen huone voi olla myos vilttien takana -
=] oleva tila, jonne muut e1vit nde. a
o] o
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PITKAT SKETSIT

SEVEN UP
HENKILOT: Mies1. Mies2, Mies3. Kitilo, Huutava nainen

SKETSIN KULKU:

Alussa kolme miestd istuvat rivissd. He ovat synnytyssairaalassa.

Kaikki miehet ovat hermostuneita. Toisessa huoneessa ovat
Kitil6 ja Huutava nainen.

Toisesta huoneesta kuuluu naisen huutoa. Huutava nainen
huutaa.

Kitil6 tulee toisesta huoneesta. Hin kidvelee Mies] luokse.
Kitild sanoo: "Onnittelut! Vaimonne on juuri synnyttanyt
kaksoset.”

Mies1 vastaa: “Jopas sattui. Olen TV-kakkosella toissa.”

Mies1 ja Kanld kavelevat toiseen huoneeseen.

Toisesta huoneesta kuuluu naisen huutoa. Huutava nainen
huutaa.

Kitilo tulee toisesta huoneesta. Han kavelee Mies2 luokse.

Kitild sanoo: "Onnittelut! Vaimonne on juuri synnyttanyt
kolmoset.”

Mies2 vastaa: “Thmeellista, olen TV-kolmosen kuuluttaja.”

JOS SUN LYSTI ON
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LAULUN SANAT:

Jos sun lysti on nun kadet yhteen 1yo.

Jos sun lystt on nun kddet vhteen 1yo.

Jos sun lysti on ja tiedat sen, niin varmaan myoskin naytat sen,
jos lvsti on niin kidet vhteen 1vo.

Jos sun lysti on niin napsuttele nan.

Jos sun lysti on niin napsuttele nan

Jos sun lysti on ja tiedat sen. nun varmaan myoskin naytat sen.
jos lysti on niin napsuttele nain.

Jos sun lysti on nun témistele ndin,

Jos sun lystt on nun témistele ndin,

Jos sun lyst1 on ja tiedat sen, niin varmaan myodskin naytat sen,
jos lvsti on niin tomistele nain.

Jos sun lystt on niin sano fotta kai!

Jos sun lysti on niin sano fotta kai!

Jos sun lysti on ja tiedat sen. nun varmaan myoskin naytat sen.
jos lysti on niin sano totta kai!

Jos sun lystt on nun kaikki tama3 tee.

Jos sun lystt on nun kaikki tama tee.

Jos sun lysti on ja tiedat sen, niin varmaan mydskin naytat sen,
jos lvsti on niin kaikki tima tee.

11V
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LAULULEIKIT

LEIKIN KULKU:
Leikkijat seisovat.

Leikin vetdja nayttada mallia.
Leikissa tehddan kuten sanotaan.

...kadet vhteen ly0 = taputa kasilld kerran
...napsuttele niin = napsauta sormia kerran
...tomistele ndin = tonustele jaloilla
...sano totta kai! = sano totta kai!
...kaikki tama tee = taputa kasilla kerran, napsauta sormia
kerran tomustele jaloilla. sano totta kai!
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Frank sketseissid voi1 vaihtaa athetta. Sketsin kulku
on sama. mutta atheita on erilaisia. Tdssd muuta-
ma esimerkki:

*Pepsodent (Pepsodent ehkaisee retkuntymista, ammutuks: tul-
lut frank e1 kuolekaan.)

*Vetda rooku (Paperista tehty 1so tupakka. jossa on naru kiinni.
sitd voi vetda perdssi.)

*Tupakka tappaa (Edellisend kertana on esitetty “vetai roo-
kii"-Frank sketsi. tima on jatkoa sille. Rookia vetanyt frank
ammutaan.)

*Tuplasta riittad vain kahelle (Tupla suklaapatukassa on vain
kahdelle omat pienet patukat.)

*EN JAKSA TATA ENAA! (Viimeisessi iltaohjelmassa tydnte-
kijd vo1 ampua kaikki Frankit, koska ei endd jaksa niita.)

PONILEIKKI
Leikki sopi parhaiten yli 10 leikkijalle

LAULUN SANAT

Tuolta he tulevat poneillansa,
pienilld. pinkeilld poneillansa.
Tuolta he tulevat poneillansa,
nain he meille kertoo:

‘atsa. vatsaa, vatsaa vasten,
kylki kylkea, kylked vasten,
Peppu peppua, peppua vasten.
Nain he meille kertoo.

LEIKIN KULKU:
Leikkyjat seisovat piirissd.

Leikin vetajd on purin keskella.
Leikin vetd)d kulkee piirissa ympyraa.
Kun laulussa lauletaan

” Vatsa. vatsaa, vatsaa vasten,

kylki kylkea, kylked vasten,

peppu peppua, peppua vasten.

Nain he meille kertoo.!”

Leikin vetdja pysahtyy vhden leikkijan eteen. Loppu laulu
lauletaan siten, eftd letkkya ja letkin vetdjd ovat ensin vatsat
vastakkain, sitten kyljet vastakkain ja lopuksi peput vastakkain.

Leikkijoiden e1 ole tarvetta koskettaa toisiaan.

Leikkyjd kulkee piirissa leikin vetdjan perassa.

Leikkyjat pysahtyvat aina vudelleen toisten luokse. kunnes
kaikki ovat keskelld kiertamassa.

LIMIA TV
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PERNA JA MAKSA
Leikki sopii kaikenlaisille ryhmille.

LAULUN SANAT:

Perna ja maksa, perna ja maksa, perna ja maksa ja taputus.
Perna ja varpaat. Pemna ja varpaat. Perna ja varpaat ja taputus.
‘arpaat ja napa, Varpaat ja napa. Varpaat ja napa ja taputus.

Napa ja korvat, Napa ja korvat, Napa ja korvat ja taputus.
Korvat ja kieli, Korvat ja kieli, Korvat ja kieli ja taputus.
Kieli ja kitalaki. Kieli ja kitalaki, Kieli ja kitalaki ja taputus.
Kitalaki ja maksa, Kitalaki ja maksa, Kitalaki ja maksa ja
taputus.

LEIKIN KULKU.

Osotitetaan kyseistd ruoumiinosaa ja sdkeiston lopussa kolme
taputusta.

Leikkid nopeutetaan joka kierroksella.

Maksa ja pemna syjaitsevat vatsan yldosassa; Maksa oikealla
puolella ja perna vasemmalia

FRANKIT =TIESI LIIKAA
HENKILOT: Frank1. Frank2. Frank3

SKETSIN KULKU:

Kaaputhin pukeutuneet cowboyt tulevat huoneeseen. He pitavit
suullaan ainta, joka muistuttaa hevosen askeleita. (naksuttelua
suulla tai voit sanoa “"koppoti koppoti”)

Frankit pysahtyvat ja kdyvat istumaan maahan.

Frank! sanoo: Hei Frank!

Frank3 sanoo: No mitd Frank?

Frank 1 sanoo: Paljonko kello on?

Frank 3 sanoo: 21.15 (ajan voi myds keksia itse)

Frank 1 ampuu Frank3:sen.
Samalla Frank] sanoo: Bazaa!

Frank3 kaatuu maahan.

Frank? sanoo: Hei Frank!

Frankl sanoo: No mitd Frank?
Frank? sanoo: Miksi sd noin teit?
Frankl sanoo: Se tiesi litkaa!

Frankit nousee yl0s ja poistuvat huoneesta ratsastaen ja pitaen

hevosten askelten ddnia. Tarvikkeet: |

l 3 mustaa
| lakanaa

LI__E-

LASMIMALVT
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FRANKIT = SHAKKI ON KAKSIN PELI
HENKILOT: Frank1, Frank?2. Frank3

SKETSIN KULKU:

Kaapuihin pukeutuneet cowbovt tulevat huoneeseen. He pitavit
suullaan ddntd, joka muistuttaa hevosen askeleita. (naksuttelua
suulla tai voit sanoa “koppoti koppoti”)

Frankit pysahtyvat ja kdyvat istumaan maahan.

Frank] sanoo: He: Frank!

Frank? sanoo: No mitad Frank?

Frank 1 ampuu Frank3:sen. Samalla Frank] sanoo: Bazaa!
Frank3 kaatuu mazahan.

Frank? sanoo: Miksi sd noin teit?

Frank] kaivaa kaavun alta shakkilaudan ja sanoo: Shakki on
kaksin peli.

Frankit nousee ylos ja poistuvat huoneesta ratsastaen ja pitien
hevosten askelten ddnia. | == == == —-!

| Tarvikkeet: |

!3 mustaa lakanaa|
| Shakkilauta I

VAUVAHAI
Leikki sopu kaikenlaisille ryhmille.

LAULUN SANAT:

Vauva hai.

du du duu duddu du duu du. du du duu duddu du duu du
Aiti hai,

du du duu duddu du duu du. du du duu duddu du duu du
Isa hai.

du du duu duddu du duu du, du du duu duddu du duu du
Vaari hai,

du du duu duddu du duu du. du du duu duddu du duu du
Tytto uy,

du du duu duddu du duu du. du du duu duddu du duu du
Hai nikee.

du du duu duddu du duu du. du du duu duddu du duu du
Hai syo!

Tuhma hai!

LEIKIN KULKU:

Yksinkertaimnen laululeikki, jossa joka sakeistolld vaihtuu
ensimmainen sae seka liike:

Vauvahai (tehdidn suu yhdelld kadella)

Aitihai (suu kahdella kadella)

Isahai (suu kahdella kidelld koko kasivarren pituudelta)
Vaarthai (Tehdadn suu ottamalla vasemmalla kadella kinni
oikeasta ja oikealla kiddella vasemmasta olkapdasta)

Tyttd ui (Tehddin wimalukkeitd)

Hai ndkee (Tehddan kiikarit kasista ja katsotaan niiden 1api1)
(Tehdaan vimaliikkeita ja kiukareita moneen kertaan)

Hai syo. ..

Tuhma hai! (etusormi pystyssa ja heilutetaan katta.)

LIMIATYIOV
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IVAN
Ivan tulee pelosta vapisten lavalle.

Han ndyttda pelokkaalta ja etsii katseellaan jotakin.

JATKIKSET

Yhtakkia kuuluu huuto: "TVAN!™

Lavalle tulee haudanvakava mies, joka sanoo:
“TVAN! S3 tiedat muta sa olet tehnyt. Sa olet...".

Tédhdn voi keksia jonkin hassun jutun esimerkiksi vienyt kaikki
pomon sinitarrat ja kinnittanyt katkki firman kyndt vessan
kattoon.

Haudanvakava mies jatkaa: “Tvan. Pomo kaski ...

Lauseen jatko muuttuu eri kertoina ja ne esitetaan

kirjaimellisesti. Voit valita vhden (1) jatkon alta tai keksia oman.

... laittaa jauhot suuhun. ... maksaa viulut.

... laittaa jdita hattuun. ... antamaan puhtaat paperit.

... lyoda rahoiksi. ... $anomaan viimeisen sanan.

... laittaa napin otsaan. ... kertoa pari painavaa sanaa.

... Nayttaa taivaan merkit. ... antamaan rukkaset.

... nayttamaan kuka on kuka. .. antamaan potut pottuina.

... viilata linssiin. ... varmistamaan selustan.

.. suksia suolle. ... nAyttaa missd on kaappi paikka. '
... heittamian lusikan nurkkaan. !

-

Viimeisena iltana voidaan todeta, etta Ivan on onnistunut
tyossdan ja pomo on kiskenyt vetdd perseet olalle. Toteutetaan
kirjaimellisesti nostamalla toinen 1sonen olalle.
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SKETSIT

SKETSIT ON JAETTU LYHYISIIN SKETSEIHIN,
JATKIKSIIN ELI JOKA ILTA TOISTUVIIN
SKETSEIHIN SEKA PITKIIN SKETSEIHIN. JOITA
PITAA OPETELLA.

KAIKISSA SKETSEISSA ON PUNCH LINE ELI
VITSIN PAAPOINTTI MERKITTY VARILLISELLA
YLIVIIVAUKSELLA. NAIN NE ON HELPPO
HUOMATA EIKA VITSIN IDEA OLE HUKASSA



LYHYET SKETSIT

TULI SODASTA

HENKILOT: HENKILO1, HENKILO2, HENKILO3 ja
HENKILO4

HENKILOL1 istuu puiston penkilla.

Viereen istuu HENKILO?2 jonka silmi nykii omituisesti.
HENKILO1 kysyy: “Mika silmassi on?”

HENKILO? vastaa: “Tuli sodasta.”

HENKILO 2 lahtee pois.

HENKILO3 tulee paikalle. Hanella on jalassa vamma ja han
kavelee huonosti.

HENKILO1 kysyy: "Mika jalkaa vaivaa?”
HENKILO3 vastaa: "Tuli sodasta.”

HENKILO3 lihtee pois.
HENKILO4 tulee paikalle. Hin vispaa kittaan.

HENKILOI sanoo tietavalta kuulostaen: “Tuliko sodasta?”
HENKILO4 vastaa: "Ei... kun nenastid . mutta kun e1 lahde urti!”™

APINAT LANGALLA

HENKILOT: Puhujal. Puhuja2, Apinal, Apina2. Apina3,
Apinad

SKETSIN KULKU:

Puhuja 1 ja Puhuja2 juttelevat puhelimessa. Puhujal seisoo
esiintymisalueen vasemmalla reunalla. Puhuja 2 seisoo
esiintymisalueen oikealla reunalla.

Linjat ovat huonot, eikd kuuluvuus ole hyva

Vika ndyttda olevat nippuvissa puhelinlangoissa.

Puhujal pyytia 1sosten joukosta vhden 1sosen kannattelemaan
nakymattomia johtoja.

Isonen seisoo puhujien vilissd olevalla alueella kadet vlhaalla.
Tamakaan ei auta ja puhuja pyytaa lisad apua. Muut isoset
menevat seisomaan ensimmaisen auttajan luo ja nostavat kitensa
vlos.

Lopulta Puhuja2 tarkistaa tilanteen.

Han kay katsomassa ja tulee takaisin.

Puhuja2 sanoo: No e1 thme, eftei kunnolla kuulu.
Puhelinlangoilla roikkuu apinoita.

LISLAMS LAAHA']
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LYHYET SKETSIT

LUSIKKA

HENKILOT: Aiti, Lapst
SKETSKIN KULKU:

Aiti yrittadd saada pientd lasta sydmian puurolautasellista.
Lapsi ei suostu sydmaan.

Aiti houkuttelee lupaamalla lapselle asioita. Esimerkiksi uuden
lelun tai karkkia jalkiruuaksi.

Lapsi e1 suostu vieldkdan sydmaan.

Aiti ubkailee lasta asioilla. Esimerkiksi ettei lapsi saa ollenkaan
jalkiruokaa.

Aiti kysyy: “"Miksi et syd puuroasi?”

Lapsi vastaa: "No kun mulla ei oo lusikkaa.”

BUSSIPYSAKILLA

HENKILOT: HENKILO 1. HENKILO2. HENKILO3,
Ohikulkija

HENKILO1 seisoo bussipysakilli ja katsoo vlospain.
HENKILO? tulee paikalle ja ihmettelee mitdi HENKILO1 tekee.
HENKILO? sei-soo HENKILO1 vieressd ja katsoo ylospiin
samaan paikkaan.

HENKILO3 tulee paikalle. Ihmettelee muiden tekemisii.
HENKILO3 seisoo mui-den viereen ja katsoo yldspain samaan
paikkaan.

(Lisatyt HENKILOT tulevat paikalle samoin kuin HENKILO3
ja toimivat samoin.)

Ohikulkija kdvelee bussipysakin ohi ja thmettelee mita muut
tekevat.
Ohikulkija kysyy: "Mitd te katsotte?”

HENKILOI1 vastaa: “En mina niisti muista tiedi. mutta minulla
on niska jumissa.”

LISLAMS LAAHA']
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LYHYET SKETSIT

TARTTUVATAUTI

HENKILOT: HENKILO1, HENKILO2, HENKILO3, raskaana
oleva nainen

SKETSIN KULKU:

HENKILO1 istuu penkilla.
HENKILO?2 istuu penkille ja hdnen kasi nykii.

HENKILO1 kisi alkaa nykimaan ja samalla HENKILO2
parantuu.
HENKILO?2 poistuu penkilta.

HENKILO3 istuu penkille ja hinen jalkansa vapisee.

HENKILOL1 jalka alkaa vapisemaan ja samalla HENKILO3
parantuu.

Raskaana oleva nainen kidvelee kohti penkkia.
HENKILO1 siikihtaa ja juoksee pois kiljuen.

| Tarvikkeet: I
Penkki I

Tekomaha raskaana olevalle naiselle |
(vaateita paidan zlle ta: pallo paidan zlle) |

UGH!
HENKILOT: Intiaani1. Intiaani2 ja Intiaani3
SKETSIN KULKU:

Kolme intiaania 1stuvat ringissa lattialla.
Intiaanit keskustelevat.

Intiaanil: UGH!
Intiaani2: UGH!
Intiaani3: UGH!
Intiaanil: UGH!
Intiaani2: UGH!
Intiaani3: UGH!
Intiaanil: UGH!
Intiaani2: UGH!
Intiaani3: UGH! UGH!

Intiaanil ja Intiaani2 sanovat vihaisena: Ald vaihda
puheenaihetta!

LISLAMS LAAHAT
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LYHYET SKETSIT

KOIRANKAKKA
HENKILOT: HENKILO!1 ja HENKILO2

Kaksi henkilda ovat kdvelylla ja huomaavat tielld jotain
erikoista.

He ihmettelevat sitd ja Kysyvat toisiltaan mikd se on.
Lopulta he paattavat haistaa. He kumartuvat lattialle ja haistavat
tata erikoista asiaa. Se haisee pahalta.

He eivat tiedd mika se on.

He paattavat maistaa sitd. Kumpikin ottaa pienen palan ja
laittavat sen suuhun.

Samaan aikaan he irvistavit ja sanovat: “Hyi! Kowrankakkaa!
Onneksi e1 astuttu paille.”

MOOTTORITIE ON KUUMA

HENKILOT: Poliisi. kuljettaja. vaimo. HENKILOL1 ja
HENKILO2.

SKETSIN KULKU

Alussa on penkeisti tehty auto sekda HENKILO2 viltin alla
penkkien takana.

Uuden moottoritien kymmenestuhannes kayttdja on paatetty
palkita.

Poliisi on saanut tehtavikseen ojentaa 1000 euron palkinto
autoilijalle.

Politst pysdyttda palkittavan auton.
Autossa olyat ovat hiljaisia.

Politsi: "Onnea! Olet moottoritien kymmenestuhannes kayttda.”
Poliisi kysyy kuljettajalta: "Mita aiot tehda palkinto rahoilla?”

Kuljettaja vastaa: “Kai se pitais1 ajokortt: ensin ajaa.”
Vaimo yrittad korjata tilannetta ja sanoo: "Herra konstaapeli.
alkaa nyt humalai-sen puheita uskoko!™

Takapenkilld oleva HENKILO1 toteaa: “Arvasin, efta tulee
vaikeuksia, kun lah-detddn varastetulla autolla litkenteeseen.™

Takakontista nousee HENKILO? ja kysyy: "Ollaanko jo rajan
yhi?”
| Tarvikkeet: :
i 4 penkkid autoksi
( 7iltti, jonka alla HENKILO2 on piilossa :

LISLAMS LAAHAT
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LYHYET SKETSIT

SURMANHYPPY VESILASIIN
HENKILOT: Juontaja. taiteilija Barbalaski, tyttd
SKETSIN KULKU:

Povtid ja tuoleja on laitettu padllekkain. Niistd on tehty torni.
Tornin viereen on laitettu lasi. jossa on vettd

Juontaja kertoo: Tandan taiteilyja Barbalaski aikoo hypata
tornista vesilasun. Tervetuloa, taiteilija Barbalaski!

Taiteilyja Barbalaski tulee paikalle. Hanen kasivarresta pitdd
kiinni tyttd. Tyttd itkee.
Barbalaskilla on pailladn nimahousut ja pyvhe.

Barbalaski aloittaa kijpeamain torniin.
Tyt kiljaisee ja pyvortyy. Han kaatuu maahan.

Juontaja juoksee auttamaan. Han ottaa vesilasin ja kaataa vedet

tyton paille. Tytto herda.
Juontaja keskeyttaa tempun, koska vesi loppui.

| Tarvikkeet:

Vesilasi

MUSTI

HENKILOT: HENKILO1, HENKILO2 HENKILO3,
Sketsissa jokaisesta esittdjasta kaytetadn heidin omia nimua.
Esimerkissd kay-tan nimind Anu. Pekka ja Laur.

SKETSIN KULKU:

Pekka taluttaa Anua talutushihnassa. Anu kulkee kontaten kuin
koira

Lauri on lenkilla ja juoksee Anun ja Pekan luokse.

Lauri sanoo: "Moi Pekka! Miksi Anu on talutushihnassa?”
Laur: ithmettelee asiaa, mutta on hiljaa. Lauri juoksee pois.
Pekka silittad Anun hiuksia ja kehuu: "Hyva Anu, me hugjattin
sitd!”

Hetken paastd Lauri juoksee taas Anun ja Pekan ohi. Lauri
pysahtyy ja silittad Anun hiuksia.
Lauri sanoo: "Mitds Must1?”

Pekka suuttuu ja sanoo: "Ei se ole Musti. Ndethan sini hyva
mies, ettd Anuhan se siina!”
Laur: ithmettelee asiaa, mutta on hiljaa. Lauri juoksee pois.

Pekka silittad Anun hiuksia ja kehuu: "Hyva Musti. me huijattin
sita jo toisen kerran!™
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