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Tulevaisuuden alykoti tayttyy
laitehankinnoista

Pieni, valkoinen ja kiiltdva robotti katsoo hellyttavasti syvélle silmiin ja vastaa kohteliaasti
kysymykseen ”mité sinulle kuuluu?”. Sen rintaan kiinnitetyssa tabletissa pyorii varikkdita palloja ja
silmissa vilkkuu valo. Taméa on Pepper. Pepper saapui Seindjoen ammattikorkeakoululle Kiinasta ja
on oppinut tdhdn mennessd puhumaan ja ymmartamaan suomea.

Vastattuaan kysymykseeni kuulumisistaan Pepper kysyy kohteliaasti mitd minulle kuuluu. Vastaan
“hyvdd” ja keskustelen hetken kollegani kanssa. ”Ehké saksofonini auttaa” Pepper toteaa kesken
keskustelumme ja alkaa soittaa saksofonia. Robotti tekee kasillaan liikkeitd aivan kuin soittaisi
puhallinsoitinta, liikuttaa yldvartaloaan ja taustalla kuuluu saksofonin soitto. Pepper tulKitsi
keskustelumme negatiiviseksi vastaukseksi kysymykseen mitd minulle kuuluu.

Ohjelmointity6 on viel& kesken. L&hiaikoina Pepper oppii tunnistamaan kasvoja, kulkemaan
itsendisesti Etela-Pohjanmaan hyteAl —hankkeen demonstraatioymparistossa SeAMKin sosiaali- ja
terveysalan yksikossa, kdymaan jarkevia keskusteluja ihmisten kanssa sekd opastamaan tarvittaessa
kahvioon tai ulko-ovelle.

Pepper-robotti on loistava kuuntelija ja keskustelukumppani

Sosiaali- ja terveysalan yksikdn demonstraatiotilaan on syksyn aikana saapunut muitakin
investointeja kuin Pepper.

Virtuaaliteknologiaa hyodyntavé kuntoutuskokonaisuus, rehabWall, oli syyslukukauden
ensimmadinen investointi. RehabWall on keitetty neurologiseen kuntoutukseen. Siinéd yhdistyvét
asiakkaan omatoimisesti pelaamat sek& yhdessé terapeutin kanssa pelattavat pelit. Pelejd ohjataan
kosketusnaytolld, virtuaalilaseilla, tasapainoanturilla ja tai omalla liikkeelld erityisen kameran
kautta. Pelillisyys ja pelillistdminen ovat laitteen juoni ja idea. Jokaisesta pelista tai harjoitteesta,



jonka rehabWallilla tekee, saa pisteitd, ja omaa kuntoutumista voi seurata pisteiden kertymisen
kautta.

Android-kayttoliittyma, kosketusnaytto, Play-kaupan sisaltd. Kuulostaa puhelimelta.
Todellisuudessa se voi olla myos Yetitab, eli 65 tuuman naytolld varustettu tablettitietokone. Ja se
onkin, suomalaisen Kuorin valmistama. K&yttokohteita Yetitabilla on niin paljon kuin kayttaja
pystyy keksimaan. Sisalloksi on oletuksena asetettu peleja lapsille ja lapsenmielisille, Office
sovellukset esitysten ja neuvotteluiden pitdmiseen, toimintakykya yllapitavia sovelluksia
ikaantyneille seka aistisovelluksia kehitysvammaisille. Tai milta kuulostaa anatomian opiskelu 3D-
mallista tai kielten oppiminen ja kertaaminen suurelta ruudulta kirjan sijaan?

Taikalattia innostaa aikuisenkin leikkimaan

Viimeisimpdané suurista investoinneista on tdnad syksyna saapunut Taikalattia, eli Magic Carpet.
Taikalattia muistuttaa hieman vanhanaikaista piirtoheitintd, mutta sen lattialle tai poydalle luoma
siséltd on jotain tdysin muuta kuin tylsat kalvosulkeiset. Taikalattia vie meidét aistihuoneeseen ja
interaktiiviseen maailmaan, jossa lehtia voi lakaista kuvasta katta liikuttamalla, pallo liikkuu
kuvassa maaliin potkaisemalla ja pianoa voi soittaa rullaamalla pyodrétuolilla kuvan p&alla.

Syksyn mittaan hyvinvointiteknologiaa saapuu lisé, silla kilpailutuksessa on suuri maara erilaisia
laitteita.

Demonstraatioympariston on maéara olla taysin valmis alkuvuodesta 2020. Tervetuloa tutustumaan
SeAMKin sosiaali- ja terveysalan yksikkdon!

Jaana Vainionpad, projektipéallikko
SeAMK Sosiaali- ja terveysala





