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Taman opinnaytetydbn pohjalla ovat omat havaintoni buzz roll -ilmiésta ja sen
toimintamekanismeista. Naiden huomioiden perusteella olen pyrkinyt sanallistamaan buzz
rollin perusmekaniikkaa seka pohtimaan keinoja buzz rollin opettamiseen eri tasoisille
oppijoille. Ty6hon sisaltyy myos videomateriaalia seka sanallista pohdintaa mielikuvista buzz
rollin hahmottamisen tukena.

Maadrittelen aiheen kannalta olennaiset yleismusiikilliset seka instrumenttikohtaiset kasitteet
ja pohjustan buzz rollin syntyhistoriaa. Liséksi esittelen oppimisen teoriaa ja kuvailen
oppimistasot Dreyfusin mukaan, jotka toimivat pohjana kaytanndn oppimista kuvaavissa
osioissa. Tutkin buzz rollin mekaanista toteutusta ja siihen vaikuttavia tekijoita seka puran
buzz rollin rakenneosasiinsa. Esittelen muutamia konseptuaalisia harjoitusmahdollisuuksia
eri oppimistasoille ja luon mallin buzz rollin oppimisen kaaresta.

Tyobhon littyy my6s pohdiskelua mielikuvien hyddyntadmisestda harjoittelun tukena.
Mielikuvaharjoittelun  mahdollisuuksia olisi mielekdsta tutkia tarkemminkin juuri
virvelirummun suhteen sovellettuna, etenkin kun aiheesta on olemassa tutkimusta jo muiden
soittimien suhteen.

Kokonaisuutta varten kuvattu videomateriaali on mukana esimerkinomaisesti osoittamassa
videon mahdollisuuksia oppimisen tyOkaluna. Videon etuihin kuuluva selkeys ja
yksiselitteisyys ovat ilmeiset, mutta videon tayden potentian valjastamiseksi
videotuotantoprosessin jatkokehittely olisi suotavaa.

Lopputulos on pitkdlti sanallista kuvailua, jota tdydentdd satunnainen visuaalinen
havainnollistava elementti. Aihealue on kapea ja kasittely pohdiskelevaa eika tydn arvo ole
niinkdan suorien harjoitteluohjeiden antamisessa vaan ennemminkin buzz roll iImidn
tutkiskeluun innoittamisessa.

Avainsanat Rummut, virveli, buzz roll, oppiminen
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Title Buzzzz — How to teach the concept of buzz roll to learners of dif-
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This thesis is based on my own observations about the concept of buzz roll and its prime
mechanisms. Using these observations as a foundation | have striven to describe, in a verbal
way, the very basics of buzz roll and primary ways of teaching buzz roll to learners of different
stages. The study is accompanied by video material and written thoughts on using mental
imagery to help grasp the idea of buzz roll.

At first, for the sake of understanding the subject, | define integral music and instrument
related concepts and present a short version of the history behind buzz stroke roll. Addition-
ally, I describe some elements of learning theories and define separate skill levels using The
Five-Stage Model of Skill Acquisition by Dreyfus. During the practical study, | examine the
mechanics and elements of buzz roll and disassemble the roll to its components. Some dif-
ferent concepts on learning the buzz roll are introduced and the complete learning process
is defined.

Use of mental imagery to aid learning is also discussed. It would be beneficial to further study
the possibilities and roles of mental images from a pedagogical viewpoint. Some research
about the matter already exists, but not exclusively percussion oriented.

Role of video in this thesis is mainly to demonstrate the possibilities of video as a tool for
learning. To truly utilize all potential in video, amount of production and dedication in the
video making process should be vastly increased, if the final product is to be used in a teach-
ing manner.

The result is composed of mainly verbal description, accompanied by occasional visual illus-
trations. The scope of study is rather concise and the text seemingly abstract. The value of
this research lies not so much in offering strict guidelines to work with rather than in inspiring
others to further study the phenomenon referred to as buzz stroke roll.

more practical exercises out of it.

Keywords Drums, snare drum, buzz roll, learning
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1 Johdanto

Instrumentista riippumatta muusikolla on aina fyysinen yhtyes soittimeensa. Laulajan
tapauksessa tdma tarkoittaa oman kehon hyodyntamistda a&dnenmuodostuksessa.
Puhallinsoittajalla tama fyysisyys on monitasoisempaa, kun tuotettuun sointiin
vaikuttavat kehon sisdisten lihaksien liséksi itse instrumentilla ilmennettavat
sormijarjestykset. Instrumentinhallintaan seka silla tuotetun &&nen laatuun liittyy
oleellisesti tama soitintuntuma, joka muodostuu soittajan subjektiivisesti kokemastaan
fyysisesta siteesta instrumenttiinsa. Koska ei ole kehitetty soitinta, jolla voisi synnyttaa
aanta pelkalla ajatustyolla (pl. Tieteelliset kokeilut aivosahkdilmaisimien kanssa),
voidaan todeta kaikkien instrumenttien parissa koettavan tata fyysista vuorovaikutusta.

Lyomasoittimet ovat pedagogisesti instrumenttina onnellisessa asemassa, silla niiden
lahes kaikki soittotekniset ilmiét ovat sanallistettavissa ja visuaalisesti todennettavissa
iiman abstrakteja maarittelyja. Rumpu ja kapula, jolla rumpua isketaan, ovat hyvin
yksinkertaisia mekaanisia koneita. Soittajan tehtava on hallita kapuloita ja antaa kapulan
sekd rumpukalvon yhteisvaikutuksen synnyttdd haluttu aani. Kapulan liikerata seka
kdden asento kapulan ympaérilla ovat paatekijat, joita soittotekniikan opiskelussa
tutkitaan.  Luonnollisesti ndiden ulkoisesti maaritettavien tekijdiden  lisdksi
kokonaisuuteen ja soittotuntumaan vaikuttavat mm. soittajan puristusvoima kapulaa
vasten seka muiden soittoon osallistuvien lihasten rentous tai jannittdminen, mutta
paaasiallisesti lihasten liikkeista ja asennoista seuraavat ilmiét ovat todennettavissa

nako- seka kuuloaistein.

Tassa opinnaytetydssa esittelen erilaisia ajatusmalleja ja tekniikoita tasaisen buzz stroke
rollin synnyttamiseen virvelirummulla. Vaikka edelld olenkin pohjustanut rumpujen
pedagogista ulottuvuutta visuaalisena instrumenttina, taman tyon alkuinnoitus on
syntynyt pé&aasiallisesti subjektiivisen soittokokemuksen my6tda. Havahduin vuosia
kestaneen soittoharjoittelun jalkeen buzz stroke rollia hienosdatdessa siihen, ettei
tuntumani kapulaan ns. soittotatsini ollut molemmilla kasilla sama. P&&asiallisesti
rumpusetilla ilmennettavat asiat eivat vaadi k&siotteiden samankaltaisuutta, ja monessa
tilanteessa eri otteet ovat jopa suotava asia, mutta yksittdiseen virvelirumpuun soitetun
buzz rollin paaasiallinen fokus on tuottaa tasainen &éni, josta korva ei enda erottele
yksittaisia iskuja. Talloin kapulaotteiden ja -tuntuman samankaltaisuus muuttuu

lopullisen soinnin laatua méaarittavaksi tekijaksi.
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2
Havainto kapulatuntumastani ja buzz rollin toteutuksen haastavuudesta johti pohtimaan
buzz roll -ilmiétd laajemmin ja syvallisemmin. Vaikka alkumotivaationa toimi juuri
subjektiivinen sisdisten aistien kautta havainnointi, kasitin ilmié6n liittyvan paljon
visuaalisesti havaittavaa ja sanallisesti maariteltavaa materiaalia. Tasta kehittyi ajatus
pohtia ilmidén sanallistamista ja kasitella sen hahmottamista ja havainnollistamista. Oman
soittoteknisen hienosaatdni vuoksi oppimisen nakodkulma nousi esiin varhaisessa
suunnitteluvaiheessa ja muokkasin itselleni kohdistettuja oppimiskeinoja yleisemmiksi
metodeiksi iImidn lahestymiseen eri taitotasoilla. Tyon toteutuksen aikana lisasin
kasiteltaviin aiheisiin mielikuvat ja niiden hybddyntamisen harjoittelussa, seka

videomateriaalin mahdollisuuksien demonstraation.

Tyon tarkoituksena on pohtia kuinka buzz stroke roll tekniikkaa voisi opettaa eri tasoisille
oppijoille seka pohtia videon ja mielikuvien mahdollisuuksia aihepiirin hahmottamisessa.
Kokonaisuutta varten maéarittelen olennaisimmat musiikkilliset seké instrumenttikohtaiset
kasitteet seka pohjustan kasiteltdvan ilmion historiaa. Kuvailen lyhyesti oppimisen
teoriaa seka tassa tydssa hyoddynnetyt oppimistasot Dreyfusin mukaan. Esittelen
videomateriaalin sekd maarittelen sen roolin tdmé&n opinnaytetydn osana. Analysoin
buzz rollin kokonaisuutena seka osiin jaoteltuna ja kuvailen paaasialliset keinot sen
toteutukseen ja soveltamiseen. Esittelen keinoja ilmidn oppimiseen eri oppimistasoilla ja
kasittelen videomateriaalin sek& mielikuvaharjoitteiden arvoa oppimisen apukeinoina.
Lopuksi tiivistan prosessin tulokset seka jatkokehitysmahdollisuudet. Teoreettisemmissa
osuuksissa hyddynnan kunkin alan ammattikirjallisuutta, mutta oppimista kuvaavat luvut

ovat luonteeltaan pohdiskelevampia.

1.1 Tutkimuskysymykset

Opinnaytety6tani ohjavaa paakysymykset ovat:

e Kuinka opettaa buzz stroke roll -virvelitekniikkaa eri tasoisille oppijoille?

e Kuinka hyddynt&é videota tekniikan havainnollistamisessa?

e Kuinka hyddynt&d& mielikuvia tekniikan opettamisessa?

Kysymysten ymmartadmiseksi ja tutkimustulosten arvioimiseksi avaan tassa tydssa niita

kasitteitd, jotka muodostavat kunkin p&akysymyksen. Instrumenttikohtaiset ja
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musiikilliset ilmiot avaan paaasiassa Spelliseyn, Bladesin sekd Chandlerin kirjoitusten
pohjalta (Spellisey 1974; Blades 2001; Chandler 1990). Oppimisprosessin eri
osarakenteet maadrittelen Tynjalan kuvaaman oppimisen kokonaismallin avulla ja
oppimistasot jaottelen Dreyfusin mukaan (Tynjala 1999; Dreyfusin 2004). Mielikuvia

kasittelevassa osiossa viittaan Kauppilan (2010) kirjoituksiin aiheesta.

2 Musiikkikasitteiden maarittelya

Yksiselitteisen sanallisen ilmaisun saavuttamiseksi ja termiston selkeyttdmiseksi on
eriteltava erindisia buzz rolliin olennaisesti liittyvid instrumentti- ja tekniikkakohtaisia
kasitteitd. Useat maaritelmistda ovat vakiintunutta englannikielistd musiikkisanastoa,
joille ei valttamatta 16ydy mielekésta suomenkielista vastinetta. Naissa tapauksissa

englanninkielinen termi on valittu kaytettavaksi.

2.1 Snare drum eli virvelirumpu

Virvelirumpu on kapuloilla soitettava membranofoni, joka koostuu lieriomaisesta
rungosta sekd sen vastakkaisiin paihin pingotetuista kalvoista. Instrumentin
tunnuosmainen Iyhyt sek& rétiseva sointi syntyy toista kalvoa vasten lepaavista
saikeistd, jotka resonoivat kalvon kanssa rumpua lydtaessa (Blades, 2001). Rinnalla
kannettava puinen, nahkakalvoilla sekd siansuolilla varustettu virvelirumpu kehitettiin
alunperin sodankaynnin tarpeisiin esiteollisena aikana. Armeijassa rummunly6jan
primaaritehtava oli valittad kaskyja joukoille sekd helpottaa sotilaiden liikuttamista

tahdittamalla marssimista.

2.2 Roall

Virvelirummulla tai muilla lyomasoittimilla soitettu yksittdinen savel on yleensa
stacatomainen ja soinniltaan maaramittainen. Roll -termi viittaa Ilyomasoittimilla
iimennettavaan tekniikkaan, jolla pyritd&n pidentdmaan soinnin kestoa (Spellissey 1974).
Primitiivisimmillaan tama tarkoittaa vuorok&sin soitettua rytmid, jossa iskujen valinen

etaisyys pysyy jotakuinkin vakiona. Tihean iskuvalin myota yksittdisten &anien
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sulautuminen yhteen mahdollistaa séavelen aika-arvon venyttdmisen, engl. "sustaining a
note”. Taman perusmetodin pohjalta on kehitetty Ilukuisia variaatioita eri

kasijarjestyksineen ja iskutiheyksineen.

2.3 Open roll seka double stroke roll

Open roll -termi avautuu marssirummutuksen historian kautta. Instrumentin alkuvuosina
rumpujen fyysinen koko, kosteudenvaihteluille alttiit koysilla kiristetyt nahkakalvot seka
resonointisdikeina kaytetyt siansuolet vaativat soittajalta voimakasta tekniikkaa kuuluvan
aanen aikaansaamiseksi ulkoilmassa. Chandlerin (1990) maarityksen mukaan "open”
kuvastaa soittotapaa, jossa jokainen isku ja iskusarja ovat selkeasti kuultavissa.
Marssirumpalien laajoissa liikeradoissa ja korkealta soitetuissa iskuissa tama avoimuus

on visuaalisestikin havaittavissa.

Edellamainittujen instrumenttiteknisten seikkojen vuoksi rumpukalvon soittotuntuma oli
historiallisissa rummuissa usein l6ysa, eikda kalvo juurikaan pompauttanut kapulaa
takaisin, vaan soittajan oli tehtava fyysista ty6ta kapulan alkuasentoon nostamiseksi
(emt). Vuorokasin soitettu open roll vaatii soittajalta paljon energiaa kapuloiden

likkuessa jokaisen lydnnin aikana korkealta lahtbasennosta kalvoon ja siita takaisin.

Vuorokasin soitetun rollin rinnalle kehittyi double stroke roll, tuplaiskuin toteutettu roll.
Talloin kummallakin kapulalla soitetaan kaksi perdkkaistd iskua ennen soittokéaden
vaihtoa (Spellissey 1974). Ensimmadinen isku ly6ddan koko késivarrella korkealta
rumpuun toisen iskun syntyessa kapulan pompun ja ranteen sekd pienempien
lihasryhmien yhteisvaikutuksella. Kaksijakoinen kasijarjestys antaa soittajalle aikaa
valmistella seuraava paaisku, jolloin rollin selkeys ja voima sailyvat. Kaksijakoisuuden
myo6td double stroke roll on myds rytmisesti hyvin selkeésti jaoteltavissa eli metrinen
(emt). Tavanomaiseksi muodostui myds tapa paattdd roll erilliseen aksentoituun
loppuiskuun kokonaisuuden ryhdittdmiseksi. Alan kirjallisuudessa open roll -termi on
kaytannossa vakiintunut ilmaisemaan tuplaiskuin toteutettua double stroke rollia, jossa

on selkeésti kuultavissa kaksi erillistéa iskua kummallakin kadella.
2.4 Virvelirumpu orkesterimusiikissa
Orkesterimusiikin kehittyessa ja instrumentaation laajetessa saveltgjat sekd muusikot

ryhtyivat hyodyntdmaan virvelirumpua myds taistelukentan ulkopuolella. Wellington'’s

Victory, Ludwig van Beethovenin savellys sinfoniaorkesterille vuodelta 1813 sisaltaa
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5
notatoidun virvelirumpustemman, joka maarittaéa kappaleen rytmisen poljennon Ranskan
ja Englannin sotilasjoukkojen hyddyntamien rumpukomentojen avulla. Teos on
ensimmaisia esimerkkeja virvelirummulle kirjoitetusta musiikista seka kiistaton osoitus

virvelirummun tiiviista kehityshistoriasta sodankéaynnin kanssa. (Chandler 1990)

Ensiesittelyn jalkeen uusi soitin "hyvaksyttiin” orkesterisoittimien kaanoniin, ja saveltajat
ryhtyivat kehittdmaan uusia rooleja virvelirummulle. Militantin pulssinilmentamisen ja
hyokkdyskomentojen sijaan saveltgjat leikittelivat  virvelirummun  tarjoamilla
mahdollisuuksilla. Efektit, laaja dynamiikka, &dnenvérin muuntelu ja yleinen saestaminen

muodostuivat virvelirummun fundamentaaleiksi orkesterimusiikissa. (emt)

2.5 Closed roll eli buzz roll

Konserttisalien akustiikka ja uudet vaatimukset virvelirummun osalta johtivat myods
uusien soittoteknisten innovaatioiden syntyyn. Saveltajat hakivat soittimesta suurempaa
dynamiikka ja laveampaa pulssinmaarittelyd. Epamilitantissa musiikissa tuplaiskuin
toteutettu open roll saattoi kaksijakoisen selkedn pulssinsa ja metrisyytensa takia

kuulostaa kbmpeldltd ja epamusikaaliselta (Spellissey 1974).

Sotilasmusiikissa suositun avoimen tyylin rinnalle kehittyi hienostuneempi tapa tuottaa
jatkuvaa tasaista &&nimassaa virvelirummulla pienemmilla liikeradoilla ja
aanenvoimakkuuksilla. Kahden selkeasti eroteltavan iskun sijaan kapulan annetaan
pomppia kalvoa vasten useamman iskun verran ennen lyontikdden vaihtoa. Na&in
samaan aikamaaraan sisaltyy enemman iskuja ja rollin sointi tihentyy seké tasoittuu
(emt). Iskujen maara lyontia kohden tai paaiskujen etaisyys eivéat ole vakioita vaan
muunneltavissa suhteutettuna tempoon, eikd yksittisten iskujen mittaaminen ole
mielekdsta tai tavoitellun aanitekstuurin kannalta olennaista. Tata fyysisestikin
vahaeleisempad, "sulkeutuneempaa” soittotapaa, jolla tahdataan soinnin pidentamisen
jaiskujen tihentdmisen kutsutaan termilla "closed”. Taman periaatteen myéta rollia, jossa
paaiskua seuraa useita pomputettuja iskuja, kutsutaan closed rolliksi, ts. buzz rolliksi
(emt).
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3 Oppimisesta

Oppiminen kasitetdan tiedon tai taidon sisdistamisena ja jalostamisena. Toisinaan myo6s
soveltamisena ja kokemuspohjan kasvattamisena. Kokemuspohjan kasvattaminen ja
soveltaminen ovat aktiivista toimintaa jota voidaan tarkastella konstruktivistisen
oppimiskasityksen ja oppimisen kokonaismallin kautta. Oppijan oman suhteellisen
taitotason erittelyyn sovelletaan Dreyfusin oppimistasomallia.

3.1 Konstruktivismi ja konstruktivistinen oppimiskasitys

Tynjalan (1999) mukaan konstruktivismi on yleisnimi joukolle tutkimussuuntia, joita
yhdistda ndkemys siita, ettei tieto ole koskaan objektiivista ja tietdjastaan riippumatonta,
vaan aina yksilon tai yhteisgjen omaa tulkintaa. Reaalimaailman ilmi6t eivat vality
yksiselitteisina kokijalle, vaan niiden havainnoinnin pohjalta rakennettu tieto on aktiivisen
havainnointiprosessin tulos. Aika, paikka seka ympéaroiva kulttuuri vaikuttavat siihen,
miten koemme tiedon. Konstruktivistisessa oppimiskésityksessa niin ikaan korostetaan
oppijan omaa aktiivista roolia havainnoimansa tiedon prosessoinnissa. Passiivisen
vastaanottamisen sijaan oppija rakentaa kuvaa maailmasta ja sen ilmidistd aiempien

kokemuksiensa pohjalta. (emt)

3.2  Oppimisen kokonaismalli

Itse oppimistapahtuman mekaniikkaa on my6s syytd katsastella. Oppimisen
kokonaismallin avulla tarkasteltuna kokonaisuus voidaan jakaa kolmeen rakenneosaan:

taustatekijoihin, prosessiin seka tuotokseen. (Tynjala, 1999,)

Taustatekij6illa viitataan oppimisprosessia edeltaviin alkutietoihin seka -tekij6ihin.
Oppijan omat henkilokohtaiset kyvyt, aiemmat tiedot ja taidot sek& persoonallisuus
muodostavat oppimisympariston kanssa lahtokohdat uuden oppimiselle tai ennalta
opitun tiedon syventamiselle. Oppimisprosessin aikana oppija tarkastelee omaa
oppimistaan ja pyrkii oikeanlaisilla strategioilla sekd orientaatiomalleilla parhaisiin
tuloksiin.  Sitd, mita oppimisprosessin seurauksena on opittu, voidaan kutsua
tuotokseksi. (Tynjala 1999,)

Uusien tuotoksien taydentdessa tai muokatessa aiempia tietoja ja taitoja
oppimisprosessi saa uutta tyostettdvad. Eri rakenneosat ovat vuorovaikutuksessa

keskendan, jolloin oppimisesta muodostuu jatkuva prosessi.
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3.3 Oppimistasot Dreyfusin mukaan

Aiemmin hankitut tiedot ja taidot maarittdvat oppimisprosessin etenemista. Stuart
Dreyfus (2004) esittelee oman viisiportaisen jarjestelmansa eri oppimistasoista, jotka
muodostuvat oppimisen komponenteista, oppijan perspektiivistd oppimisen suhteen,
paatoksenteon intuitiivisuudesta seka sitoutuneisuudesta. Naiden maaritteiden avulla
oppijat jaetaan Vviisiportaisesti noviiseihin, kykeneviin, o0saaviin, taitaviin seka

asiantuntijamaisiin oppijoihin.

Taulukko 1. Dreyfusin viisiportainen taidon hankkimisen malli (2004)

Taitotaso Komponentit Pe[ﬁsiek— Paatoksenteko | Sitoutuneisuus
1. Noviisi Kontekstivapaa ei analyyttinen irrallaan
Kontekstivapaa ja
2. Kykeneva tilannesidon- ei analyyttinen irrallaan
nainen
paatdksenteko ja
Kontekstivapaa ja ymmartaminen
3. Osaava tilannesidonnainen valittu analyyttinen |_rraII|5|a,
sitoutunut
lopputulokseen
ymmarrykseen
: Kontekstivapaa ja . sitoutunut,
s LI tilannesidonnainen R SRR paatdksenteko
irrallinen
. . Kontekstivapaa ja o .
5. Asiantuntija tilannesidonnainen kokenut intuitiivinen sitoutunut

Ensimmadisella portaalla oppimisprosessi alkaa opittavan taidon purkamisesta
yksinkertaisiksi sdannoiksi ja ilmidiksi jotka eivat vaadi oppijalta aiempaa kokemusta tai
kokonaiskasitystd aiheesta. Nama kontekstittomat tiedot ja taidot antavat oppijalle
mahdollisuuden toimia kyseisten saantbjen puitteissa, mutta hanen ymmarryksensa
iimidstd syvemmin on nakokulman puutteen vuoksi vajanaista. Oppimisen

varmistamiseksi noviisi tarvitsee joko omatoimista tai ulkopuolista valvontaa ja ohjausta.

Kykenevalla oppijalla on jo kokemusta ilmidstd kaytdnnossa, jolloin oppiminen ei ole

endad kontekstitonta, vaan siind hyddynnetddn ilmion tilannesidonnaisuutta. Oppija
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tunnistaa toistuvia kaavoja ja pystyy hahmottamaan niiden yhteytta kaytantbon, mutta

on edelleen kiinni ilmidén perusperiaatteissa seka -saanndissa.

Osaava oppija on jo harjoittanut opittavaa taitoa kaytanndssa ja kykenee hahmottamaan
iimiétd oman taitotasonsa ulkopuolelta. Kolmannella portaalla oppijalle avautuu
ymmarrys opittavien asioiden mittakaavasta ja oppimisen maarasta. Tassa vaiheessa
oppijan nakokulma siirtyy koko ilmion sisdistamiseen pienempien rakenneosien
ymmartamisen kautta. Oppija kykenee erottamaan syy- ja seuraussuhteita opittavan
asian kontekstissa ja han alkaa tiedostaa tytnsa lopullisen tuloksen jolloin han

paamaarahakuisesti sitoutuu oppimiseen.

Kokemuksen lisdantyessa taitava oppija kykenee padstamaan irti aiempaa
oppimisprosessiaan ohjanneista sdanndista ja ohjenuorista. Kokemuksiensa myo6té
oppijalle kehittyy tunneside toimintaansa kohti sen muuttuessa intuitivisemmaksi.
Tietoisen harkinnan sijaan oppijan nakokulma muokkautuu kokemusten perusteella.

Asiantuntijuuden portaan saavutettuaan oppija on vapaa hyddyntdm&an aiemmin
oppimiaan analyyttisia keinoja ja periaatteita tai jattaméaan ne taysin huomiotta tilanteen
niin vaatiessa. Asiantuntija tiedostaa oman ammattitaitonsa eik& hanen tarvitse tarkkailla
suorittamistaan vaan han pystyy fokusoimaan energiansa ympériston ja uuden

informaation jatkuvaan havainnointiin.

4 Videomateriaali

Sanallista kuvailua tdydentamaan toteutin ty6ta varten videomateriaalin, joka esittelee
buzz rollin rakennuspalaset sekéa esimerkkeja harjoituksista, joiden avulla tekniikkaa voi
havainnollistaa. Materiaali on kuvattu Helsingin Musiikkitalossa joulukuussa 2019 Zoom
Q2N-tallentimella ja se on saatavilla pilvipalvelusta taman tydn julkaisuhetkelld. Kyseiset
videot eivat ole niink&éan tarkoitettu varsinaisen opetuksen valineeksi, vaan ennemmin
demonstraatioksi videon mahdollisuuksista itsessddn sekd antamaan inspiraatiota
lisamateriaalin tuottamiseksi. Materiaali ei ole julkinen, mutta liitteista 16ytyvien linkkien

kautta se on tarkasteltavissa.
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5 Buzz stroke roll tarkemmassa tutkiskelussa

Buzz stroke rollin perusperiaatteet on edellda maaritelty. Tassad luvussa keskityn
tarkemmin kuvailemaan ilmiota sekd omia keinojani sen artikulointiin ja hallintaan.
Tasmallisemmin voidaan puhua hienomotoristisesta tekniikasta, jolla saavutetaan tietty
musiikillinen ilmi®, buzz roll. Itse tekniikka ja siitd seuraava ilmio eivat kuitenkaan ole
erillisia toisistaan riippumattomia kokonaisuuksia, vaan vuorovaikutuksessa keskenaan.
Konstruktivistista tulkintaa noudattaen fyysisen tekniikan kehittelyn mahdollistamat
tuotokset (buzz roll) auttavat muusikkoa ymmartamaan paremmin tuotokseen
vaadittavaa hienomotoriikkaa ja nain ilmi6t limittyvat toisiinsa mahdollistaen jatkuvan
kehityksen. Tekniikan muokkaus mahdollistaa eri nyanssien korostamisen lopullisessa
musiikillisessa tuloksessa ja instrumenttia ymparéivan kulttuuriympadristén tietamys

muodostaa pohjan ilmidn soveltamiselle esteettisella tavalla.

5.1 Kapulat, virvelimatto, kalvot seka niiden vire

Koska kyse on erityisesti virvelirummulla toteutettavasta buzz rollista, on koherenttia
keskittyd niihin elementteihin, jotka virvelirummun soittoon vaikuttavat. Kapulat ovat
rumpalin ensisijainen soittovéline, jolla rummusta pyritddn tuottamaan aanta.
Rumpukalvo on virvelirummun p&aasiallinen varahtelija, joka kapuloilla avulla saatetaan
soimaan. Kalvoa sekd rumpua pitkin etenevat varahtelyt aiheuttavat resonointikalvoa
vasten asetetun virvelimaton sympaattisen resonoinnin, joka maarittaa virvelirummun

ominaisaanenvarin (Blades 2001).

Kapuloiden tarkeimmat méaareet liittyvat kapulan painoon sekd muotoon. Painavampi
kapula vaatii lyénnin nostovaiheessa enemman ty6td mutta suuren massan ansiosta
kiihtyy iskuvaiheessa suurempaan nopeuteen, jolloin sen sisaltama liikke-energia kasvaa.
Talloin kapulan iskeytyessa kalvoon vapautuu enemman aanena kuultavaa energiaa
kuin mita kevyella kapulalla syntyisi samalla tydmaaralla. Suhde ei ole yksiselitteinen,
silla soittaja voi omalla kapulatuntumalla ja soittotavallaan kompensoida kapuloiden
painoeroja ja joskus painavammalla kapulalla hienovaraisten liikkeiden suorittaminen voi
olla jopa helpompaa kuin kevyellda. Kapulan muoto ja koko vaikuttavat paaasiallisesti
siihen, milta kapula tuntuu kddessé. Koska jokaisen soittajan fysiikka on yksildllinen, on
soittajan aiheellista tutkia eri muotoisia kapuloita loytddkseen omaan kateen ja

tekniikkaan parhaiten soveltuvan.

metropolia.fi WM etropolia



10
Rumpukalvo on nykyaikana p&&asiallisesti muovista valmistettu ohut kalvot, joka
pingoitetaan rummun paalle. Kalvon rakenne ja sen kireys eli vire ovat suurimmat
rummun soittotuntumaan ja sointiin vaikuttavat tekijat. Ensimmaiset kalvot valmistetiin
eldinten nahkoista ja olivat taten paksumpia ja jaykempia kuin nykyaikakan kaytetyt.
(Chandler 1990) Kalvon vire korreloi kalvon kapulaan synnyttdman pompun kanssa.
Kiredmpi kalvo mahdollistaa kapulan pomputtelun vahemmalla ty6lla, mutta toisaalta
rummun sointi ohenee kalvon Kkireyttd lisdtessd. Oikea kalvon Kkireys on
tapausriippuvaista ja yleensa kompromissi jykevan soinnin ja kevyen soittotuntuman

valilta.

Virvelimatto viimeistelee virvelin karaktaarisen savyn. Aiemmin siansuolista valmistettu,
mutta nykyddn eri metallien Kkierteisistd saikeistd kasattu matto lepad rummun
resonointikalvoa vasten. Rumpua ly6tédessa aanenvarahtelyt kulkeutuvat alakalvoon ja
saavat seka kalvon ettéa saikeet resonoimaan yhdessa, jolloin virvelin sointiin ilmaantuu
sen tunnistettava sarina (Blades 2001). Moderneissa rummuissa séikeiden kireytta ja
niiden kalvoa vasten kohdistamaa painetta voidaan muunnella. Vahéisella kireydella
saikeet eivat sammuta resonointikalvon vardhtelya heti, vaan kalvo ja saikeet ehtivat
soida pitempaan ennen d&dnen sammumista. Saikeita kiristAmalla kalvon ja saikeiden

resonointi lyhenee ja virvelin sointi muuttuu lyhyemmaksi ja nasaalimmaksi.

5.2 Toteutus

Buzz roll syntyy perékkaisista vuorokasin soitetuista usean iskun sarjoista, engl. buzz
stroke. Téllaisia sarjoja, tai "perusiskuja”, ketjuttamalla ja niiden valistd seka sisaista
dynamiikkaa s&atelemalla voidaan toteuttaa, niin haluttaessa, legatomainen
aanitekstuuri vailla eroteltavaa pulssia. (Video 1) Tekniikan peruspilarit ja samalla
suurimmat haasteet liittyvat paaiskua seuraavien pomppujen hallintaan ja rentouden

seka iskusarjojen valisen konsistenssin sailyttdmiseen.

Edellamainittu perusisku syntyy ranteella soitetusta peruslyonnistd, jossa kapula
pompahtaa iskun jalkeen poispain kalvosta. TAman padaiskun jalkeen ranne kapulan
yléspain suuntautuvan liikkeen "poimimisen” sijaan lukittuu samalla kun ote kapulan
tukipisteen ymparilla jossain maarin tiukkenee ja suuntautuu kontrolloidusti kalvoa kohti
saattaen kapulan pomppimaan kalvoa vasten (Spellissey 1974). Nain kapulan liikett&
rajoittamalla ja alasp&in suuntautuvaa painetta sdatelemalld saadaan yhden paaiskun

tyomaaralla tuotettua useita perdkkaisia iskuja. Usein alaspéain kohdistuvaa liiketta
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taydennetaan sivusuuntaisella liikkeell&, mika keventda soittotuntumaa ja auttaa soinnin

tasaannuttamisessa.

Yleinen kompastuskivi buzz rollia intuitiivisesti yritettdessa on likamaarainen lihasten
jannittaminen sekad kapulan puristaminen. Nopean paaiskujen sykkeen valitsemalla ja
ylenmaarin kalvoa vasten kohdistuvaa painetta hyddyntamalla aloittelijakin pystyy
toteuttamaan suhteellisen tasaisen buzz rollin (Stone 1935). Kun iskuvalia harvennetaan
ja rollin kestoa pidennetdan soittaja kuitenkin havahtuu tekniikansa riittamattdmyyteen
liallisen lihasjannityksen estdessa iskujen synnyttdmisen ja hallinnan. Aloittelijan
intuitiivinen yritys “puristaa” iskut irti rummusta voi tuottaa kontekstissaan uskottavan
kokonaisuuden, mutta buzz roll -ilmién koko potentian valjastamiseksi on rentous, tai
ajatus rentoudesta sdilytettava harjoittelun johtoajatuksena. Vaikka kapulan ylospéain
suuntautuvaa liikettad rajoitetaankin kaytanndssa ranteilla sekd sormilla, ei tahan tule
pyrkid puristamalla vaan ennemminkin mielikuvalla kapulan likkeen maaratietoisesta

ohjailusta.

Mikali kapulaa roikotetaan vapaasti sormien varassa ilman kalvoa kohti suuntautuvaa
painetta, kapulan liike-energia vahenee tasaisesti jokaisen pompun jalkeen, minka
seurauksena iskujen vali tihenee ja niiden &aanenvoimakkuus laskee kapulan
pompatessa yha matalammalle. (Video 2) Tasaista buzz rollia tavoiteltaessa onkin syyta
I6ytda oikea tapa muunnella kapulaotteen painetta, "kapulatuntumaa”, jotta kaikkien
perusiskun sisdltamien iskujen valinen etaisyys ja aanenvoimakkuus sailyisivat

mahdollisimman tasaisina.

Esiteltyja ilmi6ita voi ilmaista visuaalisesti. Kun iskuja kuvaamaan valitaan pallokuvio,
jonka koko mallintaa iskun voimakkuutta ja kuvioiden vélimatka niin ikd&n iskujen
etaisyytta toisistaan, voi vapaasti pomppivan kapulan synnyttdmia iskujen suhdetta

toisiinsa kuvata seuraavasti: (Kuva 1)
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Kuva 1. Luonnollinen pomppu

Vasemmalta oikealle pain luettuna pallojen valimatka tihenee ja niiden koko pienenee,
aivan kuten iskujen etdisyys ja &aanenvoimakkuuski neutraalissa kapulan
pompahtelussa. Tallaisista iskuista ketjutettu buzz roll kuulostaisi patkivalta iskujen
tiheyden sekd &anenvoimakkuuden varioinnin vuoksi. Legatomaista tasaisena jatkuvaa
sointia varten iskujen valimatka on hyva vakiinnuttaa, jolloin perusiskujen ketjuttaminen
lounnistuu sulavammin. (Video 3) Kaytanndssa tama toteutetaan juuri kapulaotteen
paineen varioinnilla ja kapulan ohjailulla kalvoa kohti oikeaan tahtiin. Tavoitteena on
yhtaldinen etéisyys kunkin iskun valilla, jolloin perusiskun visuaalinen muuttuu

seuraavanlaiseksi:
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Kuva 2. Tempofiksattu pomppu

Iskujen tiheyden tarkka kontrollointi vaatii hienovaraista motoriikkaa joka kehittyy
harjoittelun my6td. Kun iskujen tiheys on vakiinnutettu, on syytd keskittyd niiden
voimakkuuteen. Yksittdisen buzz stroken tapauksessa ylldkuvattu tasaisesti hiljeneva
malli on perusteltu, silla yksittaisella paaiskulla on aina rajattu kesto ja se pyritdan
useimmissa tilanteissa soittamaan tasaisesti hiljenevana loppuun asti. Buzz rollin
legatomaiseen konseptiin timéa malli istuu kuitenkin huonosti. Jotta kokonainen roll soisi
tasaisesti, on jokaisen rollin rakenneosasen, eli perusiskun, soitava tasaisesti. (kuva 3)
(Video 4) Jélleen kerran soittajan kapulatuntuma on suuressa roolissa tdhan pyrittdessa.
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Kuva 3. Dynamiikkafiksattu pomppu

Iskujen voimakkuus, péaiskujen syke, seka paaiskun sisaltamien iskujen tiheys ovat
suurimmat rollin luonnetta maarittavat tekijat. On téarkeda kyeta hallitsemaan seka tiheda
(kuva 4) ettd harvaa (kuva 3) tekstuuria, silla k&ytdnnon elaméassa soittajan on kyettava
tulkitsemaan jokainen musiikillinen tilanne ja valittava siihen sopiva syke, voimakkuus

seka iskutiheys. Huomioitavaa on, etta vaikka tekniikkaa on hyvéa harjoitella korostetun
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hitailla liikkeilla, musiikillisessa tilanteissa buzz rollin perusiskujen syke on yleensa

nopeahko legatomaisuuden sailyttdmiseksi ja patkivyyden ehkaisemiseksi.

Kuva 4. Tihe& pomppu

Kokonaisen rollin synnyttamiseksi téllaisia perusiskuja on kyettava liittamaéan perakkain
saumattomasti. Paaajatuksena on nostaa kapula ranteella irti kalvosta iskusarjan
paatteeksi juuri ennen seuraava perusiskua. Ideaalitilanteessa viimeisen pomppuiskun
ja seuraavan perusiskun valinen etdisyys olisi sama kuin perusiskun siséisten iskujen
etdisyys. Kaytannossa iskujen suuren maaradn vuoksi perusiskut usein limittyvat
paallekkain etenkin nopeissa tempoissa. lImién hiuksentarkka analysointi ei ole closed
rollin estetiikan mukaisesti mielekéasta eikd musiikillisesti relevanttia. Paatédhtaimena on
kuuloaistille valittyva tasaisuus, toteutuskeinot ovat toissijaisia lopullisen tuotoksen
rinnalla.

5.3 Sovelluskohteet

Mikali buzz roll soitetaan syketté korostamatta, pulssittomana, eika silla taten ilmenneta
selkeda tempoa, sen kayttotarkoitukset ovat puhtaasti efektiiviset. Virvelirollilla on
mallinnettu sekd luonnosta loytyvia etta koneiden tuottamia ambiensseja. Kun buzz
rolliin lisatdaan valittuja iskuja aksentoimalla tai perusiskun maareitd muuntelemalla
metrisia maareita, sen kayttdmahdollisuudet laajenevat.
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Orkesterimusiikissa virvelirummun perimmaisend funktiona on edelleen usein muistuttaa
historiasta sodankéynnin parissa. "In a military style or manner” on fraasi joka useiden
virvelirumpua hyddyntavien klassisten teosten alusta 16ytyy (Spellissey 1974). Kuitenkin
1800-luvun saveltdjista loytyi myos niita, jotka aiemmin mainitusti halusivat kehittaa
soitinta irti sen militaarisista konnotaatioista (Chandler 1990). Modernin taidemusiikin

parissa tama kokeilunhalu ja etsiskely jatkuu.

Jazzmusiikissa buzz roll on ollut olennainen osa rumpusaestyksen seka -solismin
kehittymista ja kuuluu modernin rumpusettitekniikan kaanoniin. Ennen komppisymaalin
kehittymista virvelirumpu toimi rumpalin padasiallisena saestyssoittimena jolloin buzz roll
oli monikayttdinen keino laveamman sykkeen luomiseen. Jazzrumpali Warren "Baby”
Doddsin tyyliin kuului soittaa tasaisia neljasosia virvelirumpuun ja painottaa ensimmaista
ja kolmatta, tai toista ja neljatta iskua soittamalla ne buzz strokeina (King 2014). My6s
solistinen aksentointi buzz strokeilla ja aarimmaiset crescendot sekd decresendot evat

esimerkkeja tekniikan hyddyntamisesta.

Myds rollin tekstuurin muuntelu tuottaa mielenkiintoisia variaatioita. Tarkoituksella
patkivat ja spastiset sekéd vahvan epdsymmetrisesti painotetut rollit ovat keinoja luoda
danimaisemia ja rytmikuvioita, joita ei valttdméatta esiinny luonnossa tai 16ydy muista
instrumenteista. Virvelirummun tai -kalvon preparoinnilla voidaan my6s vaikuttaa

lopullisen soinnin tekstuuriin.

5.4 Kapulaote

Tassa tyossa varsinaisen kapulaotteen kuvailu on tietoisesti jatetty mahdollisimman
abstraktiksi. Vaikka rumpukapulan liikkeiden kuvailu on mielek&std ja fysiikan
lainalaisuuksien vuoksi relevanttia, samaa ei voi soveltaa kapulaotteeseen juuri
johdannossa esiteltyjen sisdisten ja ulkoisten tunneaistimusten vuoksi. Kapulaopetta voi
tiettyyn pisteeseen asti tarkastella ulkoisilta ominaisuuksiltaan, mutta sen
soittajakohtainen soveltaminen on aina yksinomaan subjektiivinen kokemus. Fysiikan
paasaannit patevat kaikkialla mekaniikassa, ja niiden valossa kapulaotteen osasista
keskustelu on perusteltua, mutta buzz rollin perusfundamentaalien suhteen se ei ole

taman tyon puitteissa olennaista. (Video 5)
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6 Opetuskeinot

Valmistelin ty6ta varten erilaisia harjoitteita aiemmin esitellysta aineistosta ja jaoin buzz
rollin  kokonaisuuden pienempiin  palasiin  hahmottamisen ja sisadistamisen
helpottamiseksi. Jaan harjoitteet Dreyfusin oppimistasojen mukaan. Lisaksi pohdiskelin
mielikuvien merkitysta buzz rollin oppimisprosessissa seké videon tuomia etuja ilmion

havainnolistamisessa.

6.1 Buzz roll eri oppimistasoilla

Ensimmaisen tason oppija ei ole todennékdisesti koskaan kuullut termista buzz roll.
Héanelld saattaa olla etukateistietoa rummuista ja mahdollisesti kokemusta soittamisesta,
mutta hanen hienomotoriikkansa, rytmitajunsa ja korvansa ovat harjaannuttamattomia.
Tallaisen oppijan ensimmainen tavoite on oppia kelvollinen kapulaote ja kyky soittaa
yksinkertaisia rytmeja vuorokasin rumpuun. Kasien motoriikan parantuessa oppijalle

voidaan esitella buzz roll ilmidna ja osoittaa miten se voidaan jakaa palasiin. (Video 6)

Toisen tason kykenevéa oppija hahmottaa jo buzz rollin rakenneosaset mutta ei osaa
yhdistaa niita toisiinsa. Han on tietoinen rytmista ja kykenee sailyttamaan sykkeen
harjoittelussaan. Tassd vaiheessa oppija voi keskittyd yksittdisen perusiskun
harjoitteluun sekd sen musikaaliseen kayttoon. Koska oppijan oheistaidot ovat
kehittyneet niin, ettd hadn osaa hahmottaa rytmeja eri musiikillisissa tilanteissa, voi
oppijalle yksinkertaisen kappaleen, jonka melodialinja soitetaan vuorokasin yksittaisina

buzz strokeina. (Video 7)

Yksittaisten iskujen jalkeen oppija alkaa hahmotella kokonaista jatkuvaa rollia. Tata
voidaan lahestya harjoitteella aloittaen vuorottelevista perusiskuista hitaassa tempossa.
Hiljalleen syketta kasvatetaan, jolloin perusiskut lAhestyvat vaajaamatta toisiaan luoden
jatkuvan soinnin. (Video 8) Kehityksen téssa vaiheessa sointi on viela epatasainen ja
hiomaton, mutta muistuttaa lopullista tavoitettaan. Nain osaava oppija on jo rakentanut
palasista kokonaisen buzz rollin, ja prosessin myodtd hanen korvansa on kehittynyt
kuulemaan ja rytmitajunsa anaylosoimaan omaa soittoaan. Taman myoéta han alkaa
tiedostaa laadullisten detaljien valtavan maaran ja lahestya naitd itseohjautuvasti ja

analyyttisesti.

Neljannen portaan taitava oppija kykenee jo luomaan tasaisen rollin ja on havainnut

esimerkiksi iskujen limittymistad kasittelevan ilmion luonteen ja sen tarkan analyysin

metropolia.fi WM etropolia



18
jarjettémyyden. Han on talléin valmis soveltamaan omaa tietotaitoaan ja suhtautumaan
aiemmin oppiaan johtaneisiin saantdihin ja ohjeisiin kriittisemmin. Tallaiselle oppijalle on
hyva tarjota seké teknisia ettd konseptuaalisia haasteita. Suurten dynamiisten erojen
hallintaa korostavat harjoitteet (Video 9) ja abstraktin muodon luomiseen téhtaavat

esimerkit rohkaisevat oppijaa haastamaan itse&an.

Asiantuntija on sisaistanyt rollin toteutustekniika siihen pisteeseen, jossa han pystyy
hylkdamaan taysin sen alkuperdiset maareet ja etsimdaan uusia sovelluskeinoja
perinteisen estetiikan ulkopuolelta. Talldin hanen soittonsa on puhtaasti intuitiivista ja
uutta etsiskelevad. Uusien harjoitteiden kehittely ja tutkiminen sekd musiikillisten
kokonaisuuksien ja uusien tekstuurien Iluominen yksittdisella tekniikalla ovat

asiantuntijan paaasialliset paamaarat.

6.2 Mielikuvat

Mielikuvat ovat osa muistin alueella toimivaa kognitiivista toimintoa, jonka tehtava on
auttaa muistin tallentamisessa ja mieleen palauttamisessa (Kauppila 2010, 91).
Mielikuva voi toimia oppijaa ohjaavasti ja vastavuoroisesti oppija voi ohjata mielikuvaa,
jolloin  mielikuvia voidaan rakentaa “tyhjastd” aiemmin Kkoettuja aistihavaintoja
hyddyntaen. Tallainen mielikuvaoppiminen auttaa hahmottamaan uusia ilmidita
irroittamalla ne alkuperdisestd kontekstistaan ja jarjestelemalla ne uudelleen

vaihtoehtoisten aistien ja aistikokemusten avulla.

Jos ensimmaisen tai toisen tason oppijalle esitetdan analogia kapulan ja koripallon
pomputtelusta, ja oppijalta I0ytyy valmiiksi kokemusta koripallosta, voi tAm& nopeuttaa
hanen kéasiensa lihasten adaptoitumista kapulan pomputteluun. Vastaavalla tavalla
ajatus kapulan liikkeen paattavaisestd ohjailusta puristavan rajoittamisen sijaan voi
parhaimmillaan ehkaista tulevia rasitusvammoja rentoutuneemman tekniikan puitteissa.
Mielikuva sadepisaroiden ropisemisesta raystadaseen voidaan kaantda toiminnaksi

kapuloiden pomppiessa rumpukalvolla.

Mielikuva voi olla vahva apu uusien taitojen omaksumisessa. Se voi selkeyttda jonkin
abstraktin asian konkreettista tulkintaa, tai entisestdan hamartda suoritettavaa
prosessia. Koripallon pomputtelu antaa raamit epamaardisemmalle "anna kapulan
pomppia” -ohjeelle. Toisaalta ajatus strutsinsulkien kayttamisesta kapuloiden sijasta
etddnnyttdd ajattelua alkuperaisesta konkreettisesta rummunsoitosta, mutta voi

helpottaa toivotunlaisen soinnillisen ja teknisen rentouden seké keveyden saavuttamista.
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Korostetun kontrastiset mielikuvat ovat usein perusteltuja. Kun suoritetaan
aarimmaisyytta vaativaa tyotd, on yleistda yrittda keventaa tydta mielikuvalla tyon
aarimmaisesta helppoudesta. Laulajan tavoitellessa korkeaa nuottia mielikuva aanen
syntymisesta syvalta pallean pohjasta voi helpottaa @anenmuodostumista ja ehkaista
aanen soinnin ohenemista seka vahentaa lihasjannitysta paan lihaksissa. Vastakkaisesti
matalan nuotin tuottamista voi laulajalle helpottaa mielikuva aanen syntymisesta
otsalohkossa tai muualla pdén seudulla. Samaa voi soveltaa rummulle dynamiikan
suhteen: oppija koettaa aktiivisesti kuulla padssaan myrskyavan soinnikkaan buzz rollin

vaikka todellisuudessa soittaa hyvin hienovaraisilla liikkeilla ja matalalla dynamiikalla.

Tavoiteltaessa tasaista buzz rollia ajatus rumpukalvolle levitellyista tulisista hiilista voi
selventda rollin artikulaatiota. Kapulan koskettaessa kalvoa hiilet mielikuvan mukaan
polttavat kapulan paata ja muutaman pompun jalkeen kapula tulee nostaa ripealla
likkeellda kauemmas kalvosta, jotteivat kapulan paat karvenny. NA&in perusiskun
loppuosan artikulaatio selkenee soittajan keskittyessa aktiivisemmin keskeyttamaan

kapulan liiallisen pomppimisen ennen seuraavaa perusiskua.

Osaava ja taitava oppija ovat jo muokanneet hienomotoriikkansa sille tasolle, etta rollin
yksityiskohtien tarkkailu on primaarisin tapa kehittyd. Yksityiskohtiin keskittyessa
harjoitusten abstrahoiminen voi auttaa irtautumaan liiallisista saanndisté ja ohjeista, joita
alkuvaiheen oppijalle on kerrottu. Ajatus tuulen mallintamisesta buzz rollilla voi avata
oppijalle uusia mahdollisuuksia rollin muokkailuun ja soveltamiseen. Hiljaisuudesta
alkavan epatasaisesti artikuloituvan tuulisen ddnimaiseman luominen buzz rollin keinoin
edellyttdd ilmion perustekniikan johdonmukaista hallintaa ja kehittdd konseptuaalista

ajattelua ja intuitiivisuutta tekniikan suhteen.

Aiemmin esitellyt pallokuviot kuvaavat ilmittd visuaalisesti ja ovat intuitiivisia
yksinkertaisuutensa vuoksi. Kapulan vapaasti pomppiessa voi kuvitella mielessaan
samaiset pallot, joiden koko ja etdisyys toisistaan pienenee. Iskujen etaisyyden
vakiinnuttamista harjoitellessa voi ajatus naiden pallojenkin vélimatkan ja koon

vakiinnuttamisesta helpottaa suoritusta.
6.3 Video havainnollistamisen tukena
Buzz roll voidaan kuvata sanallisesti, ja sen elementteja voidaan analysoida kirjoitetussa

muodossa, mutta intuitiivisin tapa jakaa tietoa fyysisesta toiminnasta on silti esimerkin

kautta. Koska buzz roll on musiikillinen idea, jonka tuotoksena on kuuluva aani joka

metropolia.fi WM etropolia



20
syntyy fyysisen tyon kautta, on ilmidn esittelyssa relevanttia hyddyntdd nako- seké
kuuloaistia. Videon kautta oppija pystyy paneutumaan yksittdiseen yksityiskohtaan
useita kertoja ja tarvittaessa hidastamaan videota havainnointinsa edistamiseksi.
Liikkeiden hahmottaminen helpottuu ja motoriikan kehittyminen nopeutuu kun oppija voi
hyodyntda nakohavaintojaan esimerkeista. Yhtad lailla audiovisuaalinen materiaali
herkentaa oppijan korvaa erottelemaan tavoiteltavat elementit puhtaan buzz rollin

soinnin syntymisessa.

7 Tulokset & Pohdinta

Tyon tavoitteena oli jakaa osiin ja analysoida mikrotasolla buzz roll -tekniikkaa seké
pohtia keinoja sen oppimiseen eri oppimistasoilla. Alkuinnoituksena toimi oman
kasitekniikkani tarkastelu ja halu ymmartaa buzz roll -ilmiétd paremmin. Asian
pedagoginen ulottuvuus selkeytyi , kun itselleni toimivamman tekniikan kehittelyssa
jouduin sisaistamaéan uutta informaatiota, jota syntyi buzz roll -ilmiéta analysoidessa.
Paikoitellen uusi tieto oli ristiriidassa aiempien tapojeni kanssa, jolloin jouduin
muokkaamaan entisid tottumuksiani ennen uuden tiedon sisdistamistd. Vastaavaa
ajatusta oppimisen jatkuvuudesta ja tiedon rakentumisesta oppijan aiempien

kokemusten pohjalle tutkiskellaan konstruktivismin ja oppimisen kokonaismallin parissa.

Vaikka itse toiminkin tydn aikana sen ensisijaisena kohdeoppijana ja esittelemani
metodit olivat paaasiallisesti itselleni suunnattuja, paatin pohtia myos eri keinoja buzz
rollin oppimiseen eri taitoasteilla. TAssa vaiheessa kohtasin Dreyfusin oppimistasomallit
jotka valitsin maarittdmaéan eri taitoasteet ja samalla pohjustamaan tyon pedagogisen
nakokulman. Huomioidakseni nykyteknologian suoman mahdollisuudet paatin sisallyttaa
videomateriaalia kirjallisen tyoni oheksi. Videon tuottaminen oli talla kertaa toissijaista
tyon kirjallisen puolen suhteen, mika videon suomien mahdollisuuksien vuoksi on

harmillista.

Selvitin taustatietoa ja historiaa seka buzz rollista itsestdan ettd sitd ympardivasta
kulttuurista. Lahdekirjallisuuteen ja omaan empiriiseen tutkiskeluun nojaten sanallistin

nakemykseni buzz rollin perusmekaniikasta. Pyrin mé&éarittelemaan ne karaktaarit jotka
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maaraavat rollin soinnin ja kuinka kokonaisen rollin voi ymmartéé pienempien osiensa
kautta. Oman teknisen kehitysprosessini aikana kehittelin ohjenuoria ja saanttja
edistymiseni tueksi. Sovelsin naitda saantdja harjoitteiksi, joissa on eristettyna yksi
tekniikan paaperiaate. Samalla kehittelin naista yleisempia harjoitteita eri oppimistasot

huomioiden.

Mielikuvien hyodyntaminen harjoittelussa ei sisaltynyt alkuperdiseen ajatukseen tyon
siséllosta. Kirjoitusprosessin aikana havahduin kuitenkin tiettyjen mielikuvaharjoitteiden
vaikuttavuuteen omassa oppimisessani ja paatin hyddyntaa tata aspektia tyon

perusmaaritteiden parissa.

Tyon tuloksena kéasitykseni oppimisesta, buzz rollin perusmekaniikasta seka sen
hahmottamisesta eri taitotasoilla on kehittynyt. Olen tietoisempi omasta
hienomotoriikastani ja sen vaikutuksista soittooni, tiedostan kuinka voisin tehostaa
oppimistani ja mité asioita minun kannattaisi harjoittelussani priorisoida. Pedagogisesta
nakokulmasta katsottuna hahmotan buzz rollin kokonaisuuden oppimisen eri osaset
konkreettisemmin ja pystyn kuvittelemaan tdméan tyon tuottamien harjoituskonseptien
hyodyllisyyden tekniikan opettamisessa ja ilmaisussa. Videomateriaalin tuoma hyoty on
sen yksiselitteisyydessa fysiikan ilmididen kuvaamisessa. Mielikuvaharjoitteiden
pohdiskelun my6ta syntynyt materiaali voi myds osaltaan auttaa buzz rollin ilmiéiden

havainnollistamisessa ja hahmottamisessa.

Tybssani esittelemat metodit ja harjoitteet toivottavasti osaltaan auttavat kehittelemaan
tydkaluja buzz rollin oppimiseen ja opettamiseen. Oman oppimisprosessini myota
syntyneet ajatukset ja ideat ovat vain fysikaalisten ilmididen sanallistamista ja kuvailua.
Ne itsessdédn eivat ole uusia tuotoksia vaan kasautuneen yksildllisen ja kulttuurisen

kokemuspohjan tuottamia havaintoja satoja vuosia hyddynnetyista tekniikoista.

Eri oppimistasoille sovelletut ohjenuorat buzz rollin harjoitteluun ovat tydén konkreettisinta
tulosta. Dreyfusin oppimistasojen tiedostaminen itsessaan voi ohjata oppijaa tai
opettajaa tiedostamaan paremmin oppimisen rajat ja vaiheet. Tallaisten ajatusten seka
tyossa  esiteltyjen  kaytdnnén  esimerkkien antaman inspiraation avulla

kokonaishahmotus opittavasta asiasta kasvaa.

Buzz rollin perusilmididen sanallistaminen seka aiheen muu analysointi ja

oppimisprosessien kuvailu onnistui odotetusti. Kirjallisen tydn sisdlté paapiirteissaéan
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osoittautui myds ennakko-odotusten mukaan yleismaailmallisen abstraktiksi. Vaikka
hyddynsin kirjoitettua materiaalia konkreettisten harjoitusten puitteissa, jai kaytannon
sovellusten maara vahaiseksi. Aiheen tutkimuksen seuraava kehitysaskel olisikin juuri
teorian saattamisessa kaytantoon laajempien esimerkkien ja harjoitteluideoiden seka -

tehtavien avulla.

Mielikuvaharjoitusten suhteen tytssa esitellyt analogiat ovat valmiita kaytannon
harjoituksia itsessaan. Aihetta olisi mielenkiintoista tutkia tarkemmin ja esitella
mielikuvien teoriaa ja kaytantbéa laajemmin. Taman tydon suhteen ajatus mielikuvien
tutkimisesta nousi esille suhteellisen mythaan kirjoitusvaiheessa, jolloin aiheen
sivuaminen oli resurssien puutteen vuoksi jatettdva pintapuoliseksi. Mielikuvien
soveltamista kaytdnnon harjoittelussa on tutkinut Olga Nurmi opinnaytetyGssaan
Mielikuvaoppiminen pianon alkeisopetuksessa. (2016, Centria-ammattikorkeakoulu)
Aiheesta on kirjallista tutkimusta ja sen soveltaminen juuri rumpuspesifiksi materiaaliksi

voisi olla hyddyllista.

Myds videomateriaalin hyddyntadmisessa riittdisi jalostettavaa. Tassa tydssa videon
mahdollisuudet esitellddn konseptin tasolla, eik& materiaalia ole rakennettu todelliseen
opetukselliseen kayttoon. Tama ilmenee lopullisen tuotoksen rajallisuudessa seké
teknisen toteutuksen heikkoudessa. Mikali buzz roll -ilmi6td haluaa taysipainoisesti
kuvata ja havainnollistaa videolla, on hyva kiinnittdd huomiota videomateriaalin ja eri
kuvakulmien maaraan, kuvan rajaukseen, laitteiston tekniseen laatuun seka esimerkkien
oikeaoppiseen ja selkeddn suorittamiseen. Nykyiselldan videomateriaali toimii vain

raakana esimerkkin& naistd mahdollisuuksista.

Tybn perimmainen tavoite oppimisstrategioiden maarittamisesta eri tasoisille oppijoille
on saavutettu ja tuloksena on abstraktia sekd analyyttista pohdintaa aiheen
hahmottamisesta, mikd vaatii Ilukijalta omaa aktiivista soveltamista itselleen
hy6dynnettavaan muotoon. Video- ja muun materiaalin toteutus jai luonteeltaan

pintapuoliseksi, mutta se toivottavasti antaa innoitusta jatkokehittelyyn.
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Liitteet:

Videomateriaali, saatavilla Microsoft Onedrive -palvelusta

Video 1: Buzz roll

Video 2: Vapaa pomppu

Video 6: Buzz roll paloiteltuna

Video 3: Tempofiksattu perusisku

Video 4: Dynamiikkafiksattu perusisku

Video 7: Alkutahdit Mozartin teoksesta Eine kleine nachtmusik

Video 8: Tihenevat perusiskut

Video 9: Erilaiset dynamiikat

Video 5: Osoitus kapulaotteen toissijaisuudesta
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