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THVISTELMA

Opinndytetyossa tutkitaan paintball-kutsuturnauksen jarjestamista. Tutkimuson-
gelmana on selvittdd, mitka tekijat vaikuttavat onnistuneen tapahtuman jarjestami-
seen. Tapahtuman jarjestaminen vaatii paljon tyota ja on olemassa useita erilaisia
asioita jotka on otettava huomioon tapahtumaa suunniteltaessa. Paintball-
kutsuturnauksia ei ole ennen Paijat-Hdmeen alueella jarjestetty tdssa mittakaavas-
sa, nyt osana tatd toiminnallista opinndytetyota toteutettu Hillbilly 2010-
kutsuturnaus on lajissaan ainutlaatuinen. Kutsuturnaus jarjestettiin yhteistydssa
Paijat-Hameen Paintball ry:n kanssa. Tapahtumapaikkana toimi Heinolan Hevos-
saaressa Sijaitseva turnausareena.

Ty0On teoriaosuudessa kerrotaan aluksi yleisesti tapahtuman jarjestdmisestd ja sii-
hen liittyvisté asioista. Teoriaosassa tarkastellaan paintballia vakavasti otettavana
kilpaurheilulajina Suomessa seké tutustutaan lajin saantoihin ja valineistoon.

Empiria-osuudessa késitelld&dn Hillbilly 2010 paintball-kutsuturnauksen suunnitte-
lua ja toteuttamista. Osana empiriaa kaydaan lapi myds kutsuturnauksessa suori-
tettu kvantitatiivinen survey-tutkimus ja analysoidaan tasta saatuja vastauksia.

Kyselyn pohjalta saatujen vastausten perusteella tulimme johtopaétokseen, ettd
tapahtuman jarjestaminen onnistui suunnitellun mukaisesti. Tahan vaikutti tapah-
tuman hyva suunnittelu, organisaation joustamiskyky sek& tapahtumaa kantava
mielek&s idea. Saamamme palaute myos viesti, ettd kysyntad vastaavanlaisille
tapahtumille olisi myds jatkossa. Péaijat-Hameen Paintball ry voi kayttaa téta
opinndytetyota tulevaisuudessa suunnitellessaan jatkotapahtumia.

Avainsanat: tapahtumat, paintball, tapahtuman jarjestdminen, kutsuturnaus, Hill-
billy 2010
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ABSTRACT

In this thesis we examine how to organize an invite-only paintball tournament.
The research problem is to find out which factors are essential when organizing a
successful paintball tournament. It takes a lot of work to organize a tournament
and there are many things that one must take into account when planning an
event. In the area of Paijat-Hame there have not been invite-only paintball tour-
naments of this size before. Invite-only paintball tournament was organized in co-
operation with Paijat-Hame Paintball Registered Association. The event was held
in Hevossaari at Heinola 24™ of July 2010.

The theory section of the thesis includes formal information about organizing an
event and things that are related to it. Theory section reviews paintball as a se-
rious competitive sport in Finland. Theory also includes some information about
the rules and equipment used in paintball.

The empirical section of the thesis includes the planning of the Hillbilly 2010 in-
vite-only tournament and the implementation of it. Empirical part also includes a
survey research made during the tournament and the research analysis.

The outcome of the inquiry is that the event was organized and accomplished as
planned. According to the feedback from the players, there seems to be a need for
this kind of tournaments in Finland.

Paijat-Hame Paintball Registered Association can use this thesis when planning
other paintball events in the future.

Key words: event, paintball, organizing an event, invite-only tournament, Hillbilly
2010
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1 JOHDANTO

1.1 Yleistad

Kulttuurin voi kasittdd monella eri tavalla. Nykyisin ymmaérretadén kulttuurin ole-
van lasné kaikkialla elamdssé ja yhteiskunnassa. Kulttuuri on prosessi, joka luo
jatkuvasti uusia ilmidita. Ihmiset eivat suostu passiiviseen rooliin tai valmiisiin
kehyksiin, vaan luovat jatkuvasti uutta. Rajojen rikkominen sekd uusien ilmididen
syntyminen kuuluvat yksilon ja yhteison loputtomaan vuorovaikutukseen. Kult-
tuuria voidaan ilmentdd monella eri tavalla, esimerkiksi musiikilla tai urheilulla.
Eri alojen taiteilijat ovat henkilditd, jotka vievat kulttuurin soihtua eteenpdin.
(Kauhanen, Juurakko & Kauhanen 2002, 13.)

Jotta tapahtumia syntyisi, on jonkun suunniteltava ja toteutettava ne. Tama4 ei ta-
pahdu hetkessé, joten jokaisen tapahtumajarjestdjan on syyté ottaa huomioon
suunnitteluvaiheen tarkeys. Tapahtuman jarjestaminen saa alkunsa ideasta ja sen
pohjalta tehdysté tapahtumasuunnitelmasta. Onnistuneen tapahtumasuunnitelman
tulisi kertoa lukijalleen millaisia eri elementteja tulee ottaa huomioon tapahtumaa
jarjestettéessa. Tapahtumasuunnitelman tehtavéna on seikkaperaisesti dokumen-
toida kaikki ne eri osa-alueet jotka muodostavat tapahtumakokonaisuuden. Hyva

tapahtumasuunnitelma on selked, jarjestelméllinen ja informatiivinen.

1.2 Tavoitteet, tutkimusongelma ja rajaus

Tapahtuman jarjestaminen koostuu useista eri osa-alueista. Tapahtumaa jarjestet-
téessd on otettava huomioon useita eri osa-alueita, joten kokonaisuuden hahmot-
taminen on usein haastavaa projektin alussa. Tapahtuman jéarjestamista voidaan
helpottaa tekemalla tapahtumaa koskeva projektisuunnitelma. Projektisuunnitel-
man tulisi olla mahdollisimman informatiivinen. Tasta syysta projektisuunnitel-

man luomiseen tulee kéytta riittavasti aikaa, jotta lukijalle syntyisi selked mieli-



kuva tapahtumasta kokonaisuutena. Tdman opinndytetyon tavoite on selvittaa
onnistuneen tapahtuman elementit. T&ma tavoite pyritdén toteuttamaan jarjesta-
malla mahdollisimman onnistunut paintball-kutsuturnaus yhteistydssa Péijéat-

H&meen Paintball ry:n kanssa.

Tutkimuksen tutkimusongelma muodostuu opinnaytetyon tavoitteiden méaaritte-
lystd. Opinndytetyon tutkimusongelmana on selvittad, misté elementeista onnistu-
nut paintball-tapahtuma koostuu. Ongelmaan haetaan ratkaisua lahdekirjallisuu-

desta, toimeksiantajalta seka kvantitatiivisen kyselyn pohjalta.

TAPAHTUMA

*Urheilu
Musiikld
*Uskonto
*Taide

\‘ URHEILUTAPAHTUMA

*Jalkapallo
«Jaakiekko

* Yleisurheilu
*Kamppailulajt

PAINTBALL

KUVIO 1. Tutkielman rajaus

Suomessa jarjestetdan joka vuosi valtava maara erilaisia tapahtumia ja niiden jou-
kosta 10ytyy jokaiselle jotakin. Varsinkin kesalla tapahtumien kirjo on suuri, sisél-
téen erilaisia musiikkifestivaaleja, urheilutapahtumia seka muita kulttuuritapah-
tumia. Yleisimpid Suomessa jarjestettavia tapahtumia ovat erilaiset liikuntatapah-
tumat (Helsinki City Marathon), kilpaurheilu tapahtumat, joihin sisaltyy monien
eri lajien arvokisoja, esimerkiksi vuonna 2010 Helsingissa ja Vantaalla jérjestet-
tiin salibandyn MM-kisat (World Floorball Championship 2010). Lisaksi erilaiset
musiikkifestivaalit ovat kansan suosiossa (esim. Provinssirock, Tuska Open Air

Metal Festival yms.).



Tapahtumia voidaan jarjestéd joko kutsutilaisuuksina tai avoimina yleisétapahtu-
mina. Kutsutilaisuus on sellainen minne pystyvat osallistumaan vain sellaiset ta-
hot, jotka ovat saaneet erillisen kutsun. N&in ollen tapahtumaan osallistuminen
ilman ennakkoon jaettua kutsua ei ole mahdollista. Vastakohtana télle voidaan
pitad yleisotilaisuuksia joihin jokaisella on mahdollisuus osallistua. Osallistumi-
nen voi olla ilmaista tai osallistumiseen vaaditaan paasylipun lunastaminen rahal-

lista korvausta vastaan.

Tama toiminnallinen opinndytety6 on rajattu koskemaan Hillbilly 2010 paintball-

kutsuturnausta.

Opinndytetyon tarkoitus on kerété tietoa Paijat-Hameen Paintball ry:n kdyttdon kutsu-
turnauksien jarjestamisesta. Tutkimus ja samalla koko opinnaytetyon tarkempi rajaus
on tehty siten, ettd se koskee pelkastaan paintball-kutsuturnauksen jérjestamistd, joka
toteutetaan talkoovoimin. Tutkimuksen tulokset ovat suoraan hyédynnettavissé Pai-

jat-Hameen Paintball ry:n toiminnassa.

1.3 Tutkimusmenetelmat

Empiirisessa tutkimuksessa voidaan kayttad aineiston hankinnassa ja analysoin-
nissa kvalitatiivisia, eli laadullisia menetelmié tai kvantitatiivisia, eli maaréllisia
tutkimusmenetelmi&. Tutkimusmenetelman valinta perustuu tutkimusongelman
laatuun. Aineistoa késitellessa tulee miettia tarkkaan mitka ovat ne keinot, joilla
saadaan eniten tietoa tutkimuskohteesta. Usein kysymyksiin saadut vastaukset
eivét anna itsestaan selvié tietoja, vaan niiden analysointiin tarvitaan useampia

tutkimusmenetelmid. (Tutkimusmenetelmat ja tutkimusaineistot. 2005).

Kvalitatiivisessa tutkimuksessa painotetaan mielipiteiden merkitysta. Numeeristen
arvioiden sijaan padpaino keskittyy vapaaseen puheeseen ja niiden pohjalta johtopaa-
toksien tekemiseen. Kvalitatiivinen tutkimus on kuvaileva, diagnosoiva, arvioiva ja
luova. Kvalitatiivisen tutkimuksella voidaan tdydent&a kvantitatiivista tutkimusta.
(Taloustutkimus. 2007).



Kvantitatiivisessa tutkimuksessa vastataan kysymyksiin: mika, missd, kuinka usein,
kuinka moni ja kuinka paljon? Tutkimusta k&ytetddn kuvaamaan ilmitiden laajuutta
seka yleisyyttd. Kvantitatiivisen tutkimuksen perimmainen tarkoitus on saada tulok-
seksi mahdollisimman tarkka ja luotettava kuvaus tutkittavasta asiasta. Kvantitatiivi-
sen tutkimuksessa suunnitteluvaiheella on merkittdvé osa. Analyysimenetelman valin-
ta madritell4&n aineiston mukaisesti. On turhaa kysya asioita, joihin vastaajat eivat
osaa vastata. (kvantiMOTV. 2008).

Tutkimuksen tuloksia analysoitaessa on otettava huomioon tutkimuksen reliabiliteetti
ja validiteetti. Reliabiliteetilla tarkoitetaan tutkimuksen luotettavuutta ja toistettavuut-
ta, kun taas validiteetilla tarkoitetaan pétevyytta eli sen kykya mitata tarkoitettua asi-
aa. (kvantiMOTYV. 2008).

Opinndytetytn empiirisessa osassa suoritetaan kvantitatiivinen survey-tutkimus, jossa
mitataan tapahtumaan osallistuneiden henkil6iden tyytyvéisyytta tapahtuman jérjeste-
lyihin. Osallistujilta saaduista vastauksista on koottu analyysi jonka pohjalta voidaan
arvioida tapahtuman onnistumista. Tapahtuma-analyysié voidaan hyddyntaa jatkota-

pahtumia suunnitellessa.

1.4 Rakenne

Tama opinnéytety® on rakennettu kolmesta eri osasta. Ensimmaéinen osuus toimii
teoriana, joka koostuu kahdesta eri osasta. Ensimmaisen osan tarkoitus on esitella
paintball urheilulajia ja sen historiaa. Jalkimmaéisessd osassa kasittelemme tapahtu-
man jarjestamista ja siihen kuuluvia osa-alueita. Teoriaosuus rakentuu l&hdekirjalli-
suuden hyodyntdmisestd seka elektronisista lahteistd. Ndiden avulla opinndytetyonte-

kijat kerdavat riittavan teorian empiirisen osuuden tueksi seké analysointiin.

Toisena osana opinndytetyon sisaltod on toteutusosio. Toteutusosio on jaoteltu kah-
teen eri alaosaan, ensimmaisessé alaosassa kasitellaan Hillbilly 2010-kutsuturnauksen
projektisuunnitelmaa. Toisessa alaosiossa tarkastellaan projektisuunnitelman toteu-

tumista tapahtumana.



Opinndytetyon kolmas osa sisaltdd tutkimuksen empiirisen osuuden. Empiria osuu-
dessa puretaan kvantitatiivisen tyytyvaisyyskyselyn vastaukset ja analysoidaan tulok-

set.

Opinndytetyon paattadd yhteenveto ja tekijoiden pohdinta opinndytetyon osa-alueista.

JOHDANTO
PAINTBALL SUOMESSA TAPAHTUMAN JAR JESTAMINEN

[~ e
HILLBILLY 2010 HILLBILLY 2010
SUUNNITTELU TOTEUTUS

N o
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TYYTYVAISYYSKYSELY
KUWIO 2. Rakenne.

Edella olevassa kaaviossa (KUVIO 2.) on kuvattu opinnédytetydn rakenne. Opin-
naytetyOn ensimmaéinen osa on johdanto, joka kertoo tiivistetysti opinnaytetyon
sisallén. Johdantoa seuraa teoriaosuus, joka siséltaa tietoa paintball-pelistid Suo-
messa seka tapahtuman jarjestdmisesté. Teoria toimii lahtokohtana Hillbilly 2010-
kutsuturnauksen suunnittelulle seka toteutukselle. Edellda mainitut kohdat tiivisty-
vat opinnédytetydn empiiriseen osaan, joka sisaltaa tyytyvaisyyskyselyn seka sen

analysoinnin. Opinndytetyon lopussa on yhteenveto seké tekijoiden pohdinta.



2 TAPAHTUMAN JARJESTAMINEN

2.1 Erilaisia tapahtumamuotoja

Tapahtumien jarjestdmisen yleisyys on osoitus suomalaisten aktiivisuudesta ja
halusta edistdd hyvéksi katsomiaan aatteita ja asioita. Suurimmat tapahtumat ovat
paasaantoisesti ihmisten yleisessé tiedossa, johtuen siitd etta niitd on jarjestetty
vuosikaudet ja niille on syntynyt vakiintunut kdvijakunta. N&iden suurien tapah-
tumien lisaksi Suomessa jarjestetaan lukuisia pienempia tapahtumia. Suomessa

jarjestettavia tapahtumamuotoja ovat mm. seuraavat:

e Kaotiseutujuhlat

e Musiikkijuhlat

e Vuodenaikaan liittyvat tapahtumat

e Markkinat

e Uskonnolliset ja kirkolliset juhlat

e Teatteritapahtumat

¢ Yhteiskunnallisesti sévyttyneet tilaisuudet
e Kuvataiteen tapahtumat

e Muut tapahtumat

Edelld mainituista tapahtumamuodoista Suomessa yleisimpid ovat erilaiset mu-
siikkijuhlat ja urheilutapahtumat. Nama tapahtuma tyypit ovat nykyisin ottamassa
jalansijaa entistd enemman, esimerkiksi uskonnollisilta ja kirkollisilta tapahtumil-
ta, joiden suosio on laskenut huomattavasti 1960-luvulta. (Kauhanen, Juurakko &
Kauhanen 2002, 18-22.)



Musiikkijuhlat ja -tapahtumat ovat suosituimpia Suomessa. Erilaiset musiikkifes-
tivaalit ker&&vat vuosittain tuhansia kavijoitd. Kyseisia tapahtumia jarjestetaéan
varsinkin keséaikaan eri puolilla Suomea. Tapahtumien Kkirjo on laaja ja niista
I6ytyy melkein jokaiselle jotakin. Jo vuosien ajan eri musiikkifestivaaleilla on
totuttu nékemaéan maailman luokan esiintyjid, jotka vetévét samanhenkisia ihmisié
kuuntelemaan heille mieluista musiikkia. Kyseiset tapahtumat myo6s keréavat sa-
manhenkisid ja samasta musiikkityylista pitavid ihmisid yhteen nauttimaan tastéa
kulttuurimuodosta. Kuuluisia musiikkitapahtumia Suomessa ovat: Savonlinnan
oopperajuhlat, Pori-Jazz, Seindjoen Tangomarkkinat, Provinssirock, Ruisrock ja
Tuska-festivaali. (Kauhanen, Juurakko & Kauhanen 2002, 18-20.)

Toinen yleinen tapahtumamuoto Suomessa on erilaiset urheilutapahtumat, joita
jarjestetddn ympari vuoden. Urheilu on ollut suomalaisille aina sydénta lahella
oleva asia, joten on luonnollista ettd urheilun ympérille muodostuu aktiivinen
kannattajajoukko. Suomessa on jarjestetty eri lajien maailmanmestaruus yms.
muita kilpailuja, esim. Jd&kiekon maailmanmestaruuskilpailu vuonna 2003, jonka
ottelut kaytiin Helsingissd, Tampereella ja Turussa (Wikipedia. 2010. Jaakiekon
maailmanmestaruuskilpailut). Musiikki on esill4& myo6s urheilutapahtumissa, ku-
ten esimerkiksi jadkiekko-otteluiden eratauoilla ja muilla urheilutapahtumien vé-

liajoilla.

2.2 Huomioitavat asiat

Tapahtumaa jarjestéessa on usein hankala hahmottaa kokonaisuutta. VVoi olla
my06s hankalaa maaritell& kuinka paljon ty6ta tapahtuman jarjestaminen vaatii.
Yksi jarkeva keino kartoittaa tyon madréaa on projektisuunnitelman laatiminen.
Projektisuunnitelma sisaltaa selkeat tavoitteet seké aikataulutuksen. Kattava ja
tarkasti laadittu projektisuunnitelma siséltéa tavoitteiden maarittelyn, suunnitte-
lun, toteutuksen ja paattamisen. Naisté asioista muodostuu tapahtuman elinkaari,

jonka vaiheet vaativat erilaisia toimenpiteita.



Tapahtumaa jarjestéessa yksi tarkeimmistd kysymyksista on: ”miké on tapahtu-

man sielu?”. Tapahtuman sielulla tarkoitetaan mm. seuraavia asioita:

e Miksi tapahtuma jarjestetdan?
o Kenelle se on suunnattu?
e Miké on tapahtuman viesti?

e Mitd omaperéistd ja ainutlaatuista tapahtuma tarjoaa?

Hyvé tapahtuma tarjoaa aina osallistujalle jotain koskettavaa. Kun tapahtumalle
on l6ydetty oma sielu, se puhuttelee tapahtuman eri sidosryhmid, joita voivat olla
esimerkiksi urheilijat, katsojat ja media. Tapahtumien oheistarjonta ei saa vieda

huomiota itse paatapahtumalta. (liskola-Kesonen 2004, 28.)

TAVOITTEIDEN
MAARITTELY

PAATTAMINEN

KIWIO 3. Tapshtumaproiedinvaiheel (liskola-iKesonen 2004, 8).
liskola-Kesonen (2004, 8) on kuvannut tapahtumaprojektin vaiheet seuraavalla
kuviolla kirjassaan Mité, miksi, kuinka? Kasikirja tapahtumajérjestajille. Kuvios-
sa on havainnollistettu tapahtumajarjestamisen marssijarjestys oikeassa aikajakso-

tuksessa.



2.3 Tavoitteiden méaarittely

Tavoitteiden méaarittely sisaltdd suunnitelman miksi ja kuinka tapahtuma jarjeste-
tdan. Tapahtuman tavoitteet voivat olla taloudellisia, kilpailullisia tai imagollisia.
Tapahtumalla voidaan aktivoida jo valmiiksi olevaa kannattajajoukkoa, hankkia
uusia jasenia tai elavoittad paikkakuntaa. Kun tavoitteet on merkitty huolellisesti
projektisuunnitelmaan, niiden toteutuminen helpottuu. Tavoitteiden maarittelyssa

konkretisoidaan mita tapahtumalla haetaan.

On myads luonnollista pohtia sita kelle tapahtuma tehdaén ja miten tapahtuma jar-
jestdmisen vastuu, velvollisuus ja oikeudet jaetaan. Liséksi on syyté pohtia, onko
tarkoitus tehdé taloudellista voittoa ja halutaanko tapahtumalle jatkuvuutta. (lis-
kola-Kesonen 2004, 9-10.)

2.4 Suunnittelu

Tapahtuman huolellinen suunnittelu auttaa paattelemaan onko asetetut tavoitteet
realistisia ja riittdvan tarkasti maéariteltyja. Tavoitteet tulee merkita riittavén sel-
kokielisesti, silloin ne ovat helppo vélittaa kaikille tapahtumaorganisaatioon kuu-
luville henkilGille. Selkeét tavoitteet kertovat ammattitaidosta sek& organisointi-
kyvysta. Liséksi huoliteltu suunnittelutyd helpottaa tapahtumamarkkinointia. Te-
hokas tapahtumamarkkinointi vaatii riittdvaa taustatietoa, jota suunnitelma antaa.
Suunnitelman tehtdva on tehostaa ajankéyttoé seké luoda suuntaviivat tapahtuman
kululle. Suunnitelmaa laatiessa on hyvin tarkedaa pohtia tapahtuman riskeja ja uh-
katekijoita. Yleisesti kdytetty SWOT-analyysi auttaa kokoamaan vahvuudet,

heikkoudet, mahdollisuudet ja uhkatekijét helposti tarkasteltavaan muotoon.
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Tapahtuman suunnitteluvaiheeseen on hyva vararata riittdvasti aikaa. Hyvassa
suunnitelmassa toteutuvat seka lyhyen- etté pitkan tahtdimen nakymét. Suunni-
telmassa tulee nékya tavoitteiden liséksi avaintulokset seké karkea toteutusaika-
taulu. Suunnitelmaan lisdtaan myos toteutus-strategia ja organisaatio seka projek-
tin budjetti ja kdytettavissa olevat resurssit. Projektin tavoitteita ja niiden saavut-

tamista arvioivat mittarit tulee myos mainita. (liskola-Kesonen 2004, 9-10.)

Jotta tapahtumasta tulisi ainutlaatuinen ja yleisélle elamyksellinen, on tapahtuman
jarjestgjien kyettdvd muuhun kuin ennestédan valmiiden toimintamallien kopioin-
tiin. Onnistunut tapahtuman jéarjestdminen edellyttaa jarjestajilta idearikkautta,
rohkeutta tarttua asioihin sek& mittavissa méaarin luovuutta. Ennen kaikkea luo-
vuus ja ideointikyky ovat tarkeitd ominaisuuksia tapahtumien jarjestéjille. Luo-
vuus on kykyé 16ytaa ja yhdistaa jo olemassa olevia toimivia ratkaisuja, seka

muokata niita tarpeiden mukaisesti, jotta tapahtuman jarjestdminen olisi sujuvaa.

Usein tapahtumaa jérjestaessa tormataan ongelmaan, ettei rajoja uskalleta haastaa,
vaan tyydytaan helppoihin, vanhoihin, ratkaisumalleihin. Jarjettémyyksiin ei kui-
tenkaan saa sortua, vanha sananlasku kantapaan kautta oppiminen” ei ole miele-
kés vaihtoehto, silla kohtalokkaat virheet estavét tapahtumien jatkumon. Tapah-
tuman toteuttamisessa karkeat virheratkaisut karkottavat potentiaalisen yleison

seka mahdollisesti epdvakauttavat taloudellisia resursseja.

Koska luovuus on selkeésti madréava tekija tapahtuman jarjestamisessd, on kehi-
tetty erilaisia tekniikoita luovuuden parantamiseen. Naista ehké tunnetuin on ns.
”brainstorming”, joka suomennettuna tarkoittaa aivoriihié. (Antikainen 1996, 2-
4.)

Aivoriihessa kootaan ryhmd, jonka jasenten tehtavé on luoda ajatuksia toiminta-
malleista ja muusta tapahtumaan liittyvésta. Keskustelun tulee olla riittdvan va-
paamuotoista ja avointa, jotta hurjimmiltakaan tuntuvilta ajatuksilta ei saastyta.
Aivoriihen tarkoitus on saada ryhmaénjéasenet luovalle tuulelle ja ryhmalle asetettu
sihteeri kokoaa ndma4 asiat esimerkiksi paperille. Aivoriihelle on myds hyva maa-
rittdd puheenjohtaja, joka huolehtii siité etta jokainen ryhman jasen saa dédnensé

kuuluviin.
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On tarkeé&a ettei aivoriihen aikana esitetd mink&d&n muotoista kritiikkia,

silld vapaamuotoisen ideoinnin tarkoitus ei ole analysoida keksittyjen toiminta-
mallien toimivuutta. Tarkoitus on yksinkertaisesti keratd mahdollisimman iso
mé&aéra erilaisia ideoita, joita my6hemmassé vaiheessa pyritdan tyostamaan. Ana-
lysointivaiheessa valitaan parhaimmilta tuntuvat ideat jatkotydskentelya varten.

Ajatuksia voidaan muokata eteenpain tai yhdistell4. (Antikainen 1996, 2-4.)

Aivoriihen ryhmakoko voi olla mitd tahansa, rajoja ryhménkoolle asettaa periaat-
teessa kdytettava tila tai tapahtumaa jérjestavén organisaation koko. Aivoriihessa
ensimmadinen ideointivaihe kest&é yleensa noin yhden tunnin ajan. Tamaé aika riit-
taé pusertamaan ryhmanjasenista parhaat ideat. Ideointi on sindlladn kuormitta-
vaa, joten vakisin yrittdmisen estdmiseksi sessiot tulee pitaa riittdvan tiiviind. Kun
yhteinen paatos hyvista toimintamalleista on 16ydetty, on aika miettia aloitetaanko
tdman ratkaisumallin tydstaminen vélittomaésti vai kenties sopivan ajan kuluttua.
Jos aivoriihen aikana ei saada aikaan jarkevia ehdotuksia, voidaan sopia uusi aika
seuraavalle tapaamiselle. Usein kay niin, ettd ihminen ty6sta4 alitajuisesti ongel-
maa eteenpdin ja seuraavan aivoriihen aikana hanelle on saattanut syntya hyvia

ajatuksia.

Aivoriihen tyypillisin ongelma ei ole ihmisten luomiskyky, vaan pelko nolatuksi
tulemisesta. Ryhmien voimahenkildiden tuleekin rohkaista kaikkia ryhman jase-
ni& osallistumaan aktiivisesti ja heitteleméén ilmaan erityyppisid ehdotuksia.
Ryhman jésenilta vaaditaankin kykya olla kritisoimatta esitettyja ajatuksia. (Anti-
kainen 1996, 2-4.)

2.5 Toteutus

Tapahtuman jérjestdmistd voidaan luonnehtia moniulotteiseksi projektiksi. Tapah-
tuman jarjestaminen vaatii aina kovaa ty6ta. Osallistujat, yleisd sekd media nake-
vat ainoastaan yhden siivun kokonaisuudesta. llman pitkajannitteista tyota ei ta-

pahtuman toteuttaminen kuitenkaan ole mahdollista.
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Tapahtumaprojektin toteuttaminen kuormittaa tapahtumaorganisaatiota. Se mittaa
johtajan, projektipdallikon seka tyolaisten tehokkuutta, sitoutumista ja ammattitai-
toa. Tapahtuman johtoportaan vastuulla on etté asiat sujuvat tapahtumasuunnitel-

man mukaisesti, sekd budjetin antamien raamien mukaan.

IImapiirin merkitysta tapahtuman suunnittelu sekd toteutusvaiheessa ei tule vaha-
tell&. Projektijohdon on omalla toiminnallaan varmistettava, ettd tiedon siirto on
tehokasta. Erityistd huomiota on kiinnitettavé siihen, etté jokainen projektiin osal-
listuva henkil® on jatkuvasti tehtéviensé tasalla. Projektille tulee juuri tdmén sei-
kan takia varata riittavasti aikaa, jotta ilmapiiri ei karsi liiallisesta kiireesta tai

sekaannuksista. (liskola-Kesonen 2004, 11.)

Tapahtuman pyoréhtaessa kayntiin on puitteiden oltava valmiina ja pienetkin yk-
sityiskohdat huolehdittu kuntoon. Kaikesta ennakkovalmisteluista huolimatta tor-
mataan usein tapahtuman aikana pieniin ongelmiin. N&iden ongelmien ratkaise-
minen mittaa tehokkaasti tapahtumajérjestajan ongelmaratkaisukykya. Organisaa-
tion paéhenkil6iden tulee rohkaista ty6laisia omaan itsendiseen toimintaan kaikki-
en pienempien ongelmien ratkaisussa. Johtohenkilokunnalle on varmistettava riit-
tavan vapaat kadet toimia, silla heidéan aikansa ei riit4 jokaisen ongelman ratkai-
suun. Ongelmia ratkaistaessa on hyva pitéa riittdvan matalaa profiilia, jottei itse
tapahtuman kulku hairiintyisi. Jotta ongelmanratkaisu olisi mahdollisimman teho-
kasta, tulee projektityontekijoiden tietdd vastuuhenkil6t tietynlaisissa ongelmati-

lanteissa.

Jos tapahtumissa jaetaan info-lehtisid, tulee kaikkien vastuuhenkildiden yhteystie-
dot olla selkeésti esill4&. T&ma toimenpide tuo turvallisuuden tunnetta tapahtumaan
osallistujalle ja antaa mielikuvan tehokkaasta organisoinnista. Jos tapahtumassa
on info-piste, on luonnollista ohjata yhteyden otot kyseiseen paikkaan. (liskola-
Kesonen 2004, 11.)
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2.6 Paattaminen

Kun tapahtuma on saatu p&étokseen alkaa lopputy6t. Lopputoihin kuuluu palaut-
teen keraa@minen, tapahtumapaikan purku seké loppusiivous. Jos mahdollista kan-
nattaa loppusiivoukseen ja tapahtumapaikan purkuun kéyttaa eri henkil6ité kuin

varsinaisia tapahtumatydlaisia. Talla estetaan se, ettei ketdén rasiteta liikaa.

Palautteen keradminen on erittain tarkeata. Palautteen tulee toimia molempiin
suuntiin. Palaute tulee keratd valittomasti tapahtuman jélkeen, silla vaikka tuntuu
siltd ettd asiat pysyisivat hyvin muistissa. On kuitenkin huomioitava ettei ihmisen
l&himuisti riit4 tallentamaan infoa kovinkaan kauan. Palautetta voidaan keré&ta
henkilékunnan lisaksi myds muilta tapahtumaan osallistujilta. Tata varten on hyva
luoda asianmukaiset kyselylomakkeet jo hyvissa ajoin. Kyselylomakkeiden perus-
teella voidaan tehdd analyysi siitd, missé on onnistuttu ja mitka asiat vaativat tar-
kennusta. Palautelomakkeet on hyvd dokumentoida, jotta niitd voitaisiin hyddyn-
taé tarpeen mukaan. Tdma on erittéin tarkeédé etenkin sellaisten tapahtumien yh-

teydessa joille halutaan jatkuvuutta. (liskola-Kesonen 2004, 12.)

Kauaskatseinen tapahtumajérjestdja osaa my0s antaa kiitosta. Koko tapahtuman
aikana ja sité edeltavéana ajanjaksona on hyva luoda positiivinen tydymparisto.
Tyytyvainen ty6lainen jaksaa paremmin ja kokee ettd h&nen tyopanostaan arvoste-
taan. Kun tapahtuma on saatu lopetukseen hyvilla mielin, on jatkotapahtumien
jarjestaminen huomattavasti helpompaa. Kiitokset kuuluvat myds yhteistydkump-
paneille sekd muille sidosryhmille. Heitd on hyva muistaa kiitoslahjalla tai muulla
huomionosoituksella. Talla tavalla yhteistyokumppaneille osoitetaan, ettd heidan

panostaan arvostetaan. Kiitoslahjat ovat myos hyvé jalkimarkkinointikeino.
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Tapahtumasta saatu kokemus ja tieto on hyva dokumentoida. Dokumentointi on
erityisen tarkeéé silloin, kun tapahtumaa ollaan uusimassa. Tehdyt suunnitelmat ja
saadut tulokset on laitettava talteen. Valokuvaus on hyvé keino tallentaa erilaisia
asioita. Niiden avulla voidaan esimerkiksi koostaa leikekirja. Leikekirjaa voidaan
jatkossa kayttaa esimerkiksi markkinointitarkoituksissa. (liskola-Kesonen 2004,
12.)
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3 PAINTBALL URHEILULAJINA

3.1 Historia

Paintball on saanut alkunsa 1970-luvulla, jolloin merkkaimien ensimmaiset versi-
ot kehitettiin. Alun perin paintball-merkkaimia kayttivat metsurit seké karjankas-

vattajat puiden ja karjan merkkaamiseksi. Kokeilunhaluiset tyémiehet huvittelivat
ammuskelemalla merkkaimilla toisiaan raskaan tyon vastapainoksi. Tuohon ai-

kaan kaytetyt maalit eivét olleet vesiliukoisia.

Vuonna 1981 jérjestettiin ensimmainen pelitapahtuma, johon osallistui 12 pelaa-
jaa. Pelin jérjestivat Hayes Noel, Charles Gaines ja George Butler. He olivat
ideoineet pelin tarkoituksenaan mitata pelaajien selviytymistaitoja kilpailutilan-
teessa. Merkkaimena kaytettiin Nelspot-007 nimistd merkkainta. Pelialueen koko
oli puoli neliokilometri& ja peliaikaa oli varattu 24 tuntia. Pelin tarkoituksena oli
saada pisteita kerailemalla pelialueella olevia lippuja, joutumatta itse merkatuksi
muiden pelaajien toimesta. Pelin voitti vanha erédnkavija Ritchie White, jonka
pelitaktiikka perustui muiden pelaajien valttelyyn. Ritchieté ei nahtyk&an koko

kilpailun aikana, vaan han kerasi liput salassa muilta kilpailijoilta.

Pelin kehittdjat eivat patentoineet ideaansa lakimiesten kehoituksista huolimatta,
vaan halusivat jattaa formaatin kaikkien saataville. Tdma on yksi tarkea syy siihen
miksi paintaball on nykyisin niin suosittu ja kasvava laji. (Suomen Paintball-liitto
Ry. 2009).
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3.2 Paintball Suomessa

Suomeen paintball saapui 1980-luvun puolivalissé. Silloiset 12 gramman hiilidi-
oksidikapseleilla toimivat merkkaimet tuotiin Suomeen ulkomailta. Paintballin
suomenmestaruus ratkottiin ensimmaisté kertaa vuonna 1990 Vaaksyssa. Suo-

menmestaruuden voitti silloin joukkue nimelta Splatfighters.

Suomessa paintball ei ole kovin tunnettu kilpaurheilulajina. Viime vuosikymme-
nen aikana Suomen Paintball Liitto on tehnyt aktiivista ty6té lajin esille tuomisek-
si. Yhtend merkkipaaluna voidaan pitda kun vuonna 2009 urheilukanava kuvasi
paintballin SM-liigan pelej ja esitti niist4 kanavallaan koosteen. Lajia on aiem-
min pidetty viihdekaytt6on tarkoitettuna ajanviettotapana. Monikaan ei ole tietoi-
nen, etté lajia on harrastettu Suomessa useita vuosia sekd SM-liiga, ett4 divisioona
tasolla. Nykyaikainen paintball on vakavasti otettava urheilulaji lajiharjoitteineen
ja kilpailuineen. Vuonna 2009 Suomessa oli yli 200 aktiivista paintball:n harrasta-
jaa, kun kaikkien sarjatasojen harrastajamadarat laskettiin yhteen. (Suomen Paint-
ball-liitto Ry. 2009.)

Liiton j&rjestdma paintball-kausi sisaltdd 4-5 turnausta, jotka pidetéén eri puolilla
Suomea. Paintball-turnaukset ovat koko paivén kestavia urheilutapahtumia. Tur-
nauksen voittaja selvidé péivan aikana pelattavien alkusarjapelien, pudotuspelien,
semi-finaalien ja finaalin perusteella. Vuonna 2009 ja 2010 turnauksia pelattiin
neljalla eri paikkakunnalla, joten liiton paintball-kausi sisélsi yhteensa nelj& tur-
nausta. Paintball turnauksissa pisteytys tapahtuu siten, ettd turnaus sijoituksesta
saa tietyn ennalta méaaratyn pisteméaaran ja kauden lopuksi kaikkien turnauksien

pisteet lasketaan yhteen. Eniten pisteitd kerdnnyt joukkue voittaa oman sarjansa.

Kilpapaintballin idea perustuu siihen, etté pelikentalla on kaksi joukkuetta samaan
aikaan. Kummastakin joukkueesta saa olla viisi pelaajaa kerrallaan kentéll&. Peli-
kentdn molemmissa paddyissa on paatylevy. Paatylevyja kutsutaan ns. liputuspis-

teiksi. Joukkueiden tehtdvé on sarjatasosta riippuen kerattava tietty méara pisteita.
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Pisteita saa liputtamalla tai eliminoimalla vastustajan pelaajat ja sen jalkeen liput-

tamalla.

3.3 Paintballin sdannot

Kilpapaintballissa kdytetddn Suomen Paintball Liiton maarittelemi& séantoja.
Saannot ovat esilla Suomen Paintball Liiton internetsivuilla. Seké peliaika, etta
pelin voittamiseen tarvittava pistemaaré vaihtelee sarjatason mukaan. SM-liigassa
peliaika on 10 minuuttia. 1-divisioonassa pelataan 7 minuuttia, 2 ja 3-

divisioonassa pelataan 5 minuuttia pelid kohden.

Kun pelaaja saa osuman pelissd, on hénen poistuttava pelikentalta valittémasti.
Mikali pelaaja ei reagoi osumaan, saa han siitd sdannoissa maaritellyn rangaistuk-
sen. Yleisin rangaistus téllaisessa tilanteessa on ns. ofo-rangaistus (one for one).
Tama tarkoittaa ettd osuman saanut ja pelié jatkanut pelaaja seké hénta lahimpéna
oleva joukkuekumppani poistetaan kentélt4 tuomarien toimesta. Tuomareita on
kentélla seitseman, koska peli on nopeatempoista ja seurattavia pelaajia on pelin
aluksi kymmenen. Nadiden tuomareiden lisaksi turnauksessa on madaritelty paa-
tuomari, jonka tehtavéana on seurata ettd pelaajat seké kenttatuomarit noudattavat
annettuja séantoja. Joskus harvoin paatuomari joutuu myos ratkomaan kiistatilan-

teita.

Pelissa kaytetddn merkkaimia, joiden tulinopeus on oltava nykyisten saéntdjen
mukaan 10,5 kuulaa sekunnissa. Merkkaimet ampuvat kuulia maksimissaan sadan
metrin sekuntinopeudella. Mikéali ndma arvot ylittyvat, merkkainta kayttavaa pe-
laajaa rangaistaan sdantdjen madarittelemalla tavalla. Tuomarit tarkastavat s&é&dnnol-
lisesti pelaajien kayttamia merkkaimia tdhan tarkoitukseen suunniteltujen nope-
usmittareiden avulla. Talla toimenpiteelld varmistetaan pelaajien seka kentalla
olevien tuomareiden turvallisuus. Koska turnaussainnot voivat vaihdella huomat-
tavasti, emme keranneet tdhan opinndytety6hon mink&én tietyn peliformaatin
tarkkoja saantoja, vaan kerromme yleisesti pelin kulusta. (Suomen Paintball-liitto
Ry. 2009.)
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3.4 Peliin tarvittava valineist®

Paintballissa ké&ytetadén lukuisia erilaisia suojavaatteita, joista tarkein on maski.
Muita tarvittavia suojavalineitd ovat kyynér- ja polvisuojat, housut, paita seka
kengét. Liséksi monet pelaajat suojaavat sormensa hanskoilla ja kaulansa kaula-
suojuksella. Suojavélineiden liséksi tarvitaan itse pelivélineistod. Pelivélineistoon
kuuluvat merkkain, loaderi, bulkkivyd, piippusukka, ilmapullo sekd ammuttavat

varikuulat. Kuulia kuljetetaan kentalla putkiloissa, joita kutsutaan bulkeiksi. Ken-

talla oleva pelaaja saa kantaa mukanaan niin paljon kuulia kuin itse haluaa.

a{ 1. Paintball-merkkain

Pelivalmis merkkain sisaltaa varikuulalippaan sek& ilmapullon. Kuvassa oleva

merkkain on Planet Eclipsen Ego 8.



Kuva 2. Pelitilanne.

Kuva 3. Paintball-pelissa kaytettavia kuulia.
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Vérikuulat ovat paintball-merkkaimen ammuksia. Vérikuulat

on valmistettu vedestd, liivatteesta sekd elintarvikevarista. Varikuulat eivét jata
pelaajaan pysyvaa varildiskad, vaan osuvat voidaan pesta pois vaatteista. Varikuu-
lat ovat luontoystavéllisia ja ne maatuvat luontoon itsestaan. Paintball-varikuulan
halkaisija on noin 17mm. (Wikipedia. 2010. Paintball.)
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4  HILLBILLY 2010 SUUNNITTELUVAIHEET

4.1 Lahtotilanne

Hillbilly 2010-kutsuturnauksen lahtokohtana on jarjestdd mahdollisimman onnis-
tunut paintball-tapahtuma. Tapahtuman jarjestdjina toimii kaksi Lahden ammatti-
korkeakoulun liiketaloudenalan opiskelijaa. Osana tradenomin opintoihin kuuluu
opinndytetyd. Toisella tapahtuman jarjestajista on pitkéaikainen kokemus paint-

ball-harrastuksesta, joten tatd vahvuutta halutaan ké&yttaa hyddyksi opinndytetyon

tekemisessa.

Molemmilla opiskelijoilla on eri suuntautumisvaihtoehdot (yrittajyys / johtaminen
ja viestintd), tima mahdollistaa, ettd molempien opiskelijoiden vahvuuksia pysty-

tdan hyodyntamaan. Lisaksi valmiit verkostot aihepiiriin ovat olemassa.

4.2 Tapahtumapaikan ja -ajan paattdminen

Tapahtuman ajankohta on 24.7.2010. Turnaus jarjestetdan Heinolan Hevossaares-
sa. Tapahtuman ajankohta valittiin heindkuuksi, koska kyseisena kuukautena
Suomen Paintball liitto ei jarjesta kilpailevia tapahtumia. Talla varmistetaan se,
ettd paikalle saadaan riittdva maara joukkueita, jotta tapahtuma on mahdollista

jarjestaa.

Tapahtumapaikkana toimivassa Hevossaaressa on Paijat-Hameen Paintball ry:n
rakentama turnauskelpoinen kenttdpohja. Koska toinen opinndytetyon tekijoista

on pelannut kyseisessa seurassa, on yhteistydkumppani entuudestaan tuttu.
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4.3 Tarvittava valineisto

Paintball-tapahtuman jarjestdmiseen tarvitaan seuraavia valineitda ja tarvikkeita:

e Kentédn muodostavat syndit

e lImahuolto

e Vaahtosammutin

e Ajanottovalineet

e Merkkitorvet

e Tulostuomarin muistiinpanovélineet
e P&atuomarin muistiinpanovélineet
e Ensiaputarvikkeet

e Kentdn turvaverkot

e Sadekatoksia

e Palkinnot

o Kentta

Syndit ovat ilmatéytteisia muovirakenteisia suojia, joista kenttd koostuu. Pelaajat
kayttavat ilmahuoltoa merkkaimien ilmapullojen tayttamiseen. limahuolto koos-
tuu painekompressorista seké kahdesta isosta ilmasailiosta. Lisaksi ilmahuoltoon
kuuluu tayttOpiste, jonka ansiosta pelaajien ei tarvitse tdyttaa ilmapullojaan komp-
ressorin vélittomassa laheisyydessa. Tama lisaa turvallisuutta. Vaahtosammutin
varataan ilmahuollon valittdmaan laheisyyteen, koska kompressori kuumentuu
kaytossa ja saattaa aiheuttaa palovaaran riskin. Ajanottovéalineet ja merkkitorvet
kuuluvat tuomareiden varustukseen kentélla. Lisaksi pdatuomarilla ja tulostuoma-
rilla tulee olla muistiinpanovélineet, joihin he voivat tehdd merkintdja kaydyista
otteluista. Ne auttavat myds, mikéli joku haluaa tarkistaa kdytyjen otteluiden tu-
loksia ja muita tietoja kesken turnauksen. Muistiinpanojen tekeminen lisaa myods

tapahtumaa jérjestavan organisaation uskottavuutta.
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Mahdollisten loukkaantumisten varalle paikalle tuodaan kattava ensiapulaukku,
josta loytyy yleisimmét ensiaputarvikkeet. Lajin nopeatempoisen luonteen takia
nilkat ja polvet joutuvat kovalle rasitukselle, joten kylmapusseja on syyté varata

riittavasti.

Kenttd rajataan turvaverkoin, jotta katsojat ovat jatkuvassa suojassa lentavilta
kuulilta. Yleisesti suositellaan kéytettavaksi tuplaverkotusta, joka parantaa turval-
lisuutta huomattavasti. Verkkoa on varattava riittdvé maara turvallisuuden takaa-

miseksi.

Koska kyseesséd on ulkoilmatapahtuma, sadekatoksia tulee varata alueelle riitta-

vasti sateen varalta.

Paintball on kilpaurheilulaji, joten on kohteliasta varata parhaiten sijoittuneille
joukkueille turnauspalkinnot. Palkintopystit muistuttavat osallistujia itse tapahtu-

masta, ja houkuttelevat pelaajia osallistumaan tapahtumaan.

4.4  Osallistujat

Hillbilly 2010-kutsuturnaus jarjestetadn kutsu-turnauksena, joten osallistuvat
joukkueet mietitaan tarkoin. Lahtokohtana turnauksen jarjestamiselle on se, etta
osallistuvat joukkueet tulevat hyvin kesken&an toimeen ja ovat pelitaidoiltaan
samantasoisia. Talla halutaan varmistaa tasavertainen Kilpailutilanne. Koska ta-
pahtuma jérjestetadan Eteld-Suomessa, on jarkevad, ettd kutsuttavat joukkueet ovat

lahialueelta.

Kutsu-turnauksen jarjestamisessa on vaarana, ettd kutsutut joukkueet eivat valtta-
mattd saavu paikalle ilmoittautumisesta huolimatta. T&t4 riskia voidaan véhentaa
siten, ettd paikalle kutsutaan jo ennestaan tuttuja joukkueita. Hillbilly 2010-
kutsuturnaukseen kutsutut joukkueet ovat: SWAT (Lahti), Takeover (Kuopio),
Carelia Syndicate (Lappeenranta), Jamsan paintball (JAmsd), Mohikaanit (Lam-
mi), TBD1 (Hausjarvi) sek& TBD Junior (Hausjarvi).
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4.5 Turnauksen henkildokunta

Turnauksen henkildkunta koostuu opinndytetydntekijoistd, seké tapahtuman yh-
teistydkumppanista Paijat-Hameen Paintball Ry:std. Henkilokunnan tehtévina on

toimia tapahtumassa tuomareina, tiedottajina seka ensiapuhenkilding.

Edell& mainitut ensiapuhenkilot hankitaan ulkopuolisista henkildista, koska heilla
tulee olla voimassa olevat ensiapukortit. Ensiaputehtévissa toimivat henkil6t ni-

metdan turvallisuussuunnitelmassa. (LIITE 1).

4.6 Turvallisuus

Ulkoilmatapahtumia jarjestettdessa on otettava huomioon lukuisia turvallisuutta
vaarantavia seikkoja. Paintballissa kaytetddn merkkaimia, jotka ampuvat varikuu-
lia. Nopeasti lentavéat vérikuulat vaarantavat katsojan tai tapahtumaan osallistuvan

henkildn turvallisuuden mikali annettuja turvaohjeita ei noudateta.

Jérjestavén tahon on tarkkaan laadittava tapahtuman turvallisuussuunnitelma
(LHTE 1). Tdman suunnitelman sisalto tulee kertoa tapahtuman henkil6kunnalle,
jotta he osaavat toimia oikein vaaratilanteen / tapaturman sattuessa. Y leisimmat
riskit liittyvat silmiin kohdistuviin vaaratilanteisiin. Pelaajien maskien kayttopak-
koa tulee painottaa riittavésti. Koska pelialue on suljettu puomilla, niin ulkopuoli-
siin tahoihin kohdistuvat riskit ovat véhaisia. Tapahtuman jarjestdjien paahuolen-

aiheena ovatkin itse tapahtumaan osallistuvat henkil6t.
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4.7 Aikataulutus

e Viikko 15: Toimeksiantosopimuksen allekirjoittaminen PHPB ry:n Tero
Ketun kanssa. Tapahtuman ajankohdaksi paéatettiin 24.7.2010

e Viikko 16: Turnaussaantdjen laatiminen ja hyvaksyttaminen Paijat-
Héameen Paintball ry:114

e Viikko 16: Projektisuunnitelman ja turvallisuussuunnitelman laatiminen

e Viikko 16: Facebook-sivun avaaminen

e Viikko 16: Tuomareiden ja ensiapuhenkildkunnan valinta.

e Viikko 17: Kutsukirjeiden suunnittelu ja teko

e Viikko 18: Kutsukirjeiden lahettaminen joukkueille

e Viikko 18: Projektisuunnitelman ja turvallisuussuunnitelman hyvaksytta-
minen Paijat-Hameen Paintball ry:Il&

e Viikko 19: Palkintojen hankinta

e Viikko 25: Osallistuvien joukkueiden varmistaminen.

e Viikko 27: llmahuollon varaus

e Viikko 28: Toimihenkiloiden koulutustilaisuus

o Viikko 29: Kentén valmistelu ja kdytettavien valineiden testaus

e Viikko 29: Ottelukaavion laadinta

e Viikko 29: Hillbilly 2010

Taman liséksi yhteistyokumppaniin ja osallistuviin joukkueisiin pidetééan aktiivi-

sesti yhteyttd puhelimitse sekd Facebookin kautta.

Tarkempi projektisuunnitelma koskien Hillbilly 2010-paintball kutsuturnausta

koskien Ioytyy liitteend opinndytetyon lopussa (LIITE 2).
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5 HILBILLY 2010

5.1 Kentéan rakentaminen

Kentan rakentaminen Hillbilly 2010-kutsuturnausta varten toteutettiin 21.7.2010.
Kentdn valmistelu ja suoja-alueen rakentaminen sisélsi monia eri vaiheita. Nama
vaiheet on syyta suorittaa riittavalla aikataululla sekéd huolellisuudella. Tapahtu-
maa jarjestéessa on suuri mahdollisuus, ettd kaikki asiat eivat mene aina suunni-
telmien mukaisesti. Jarjestajan on hyva varata reilusti aikaa mahdollisten vastoin-
k&ymisten vuoksi. Kenttdd rakentaessa on syyté hankkia tarpeeksi tydvoimaa,
jotta tyotehtévat voidaan jakaa tasapuolisesti ketdén liiaksi kuormittamatta. Tyo-
maalla on oltava selked tydnjohtaja, joka koordinoi alueella tapahtuvat toimenpi-
teet seké huolehtii tydturvallisuudesta. Pelikentén valmisteluun kuuluu seuraavat

vaiheet:

1. Kenttdpohjan tasaisuuden tarkistaminen, eli pintaan nousseiden kivien poista-

minen, kuoppien tayttdminen sekd nurmikon leikkaaminen.

2. Pelikentdan muodostavien pelisuojien kunnon tarkistaminen. Suojat ovat ilma-
taytteisid, joten on erittéin tarkeéd, ettei suojissa ole reikié. Vioittuneiden suojien
korjaaminen olisi kesken turnausta aikaa vievaa toimintaa. Tassé vaiheessa tarkis-
timme suojien kiinnitykseen tarkoitettujen metallitappien kunnon seka riittavan

lukumaarén.

3. Lahtopaatyjen tarkistaminen. Paintball-pelissé kéytetaan pelikentalla lahtopaa-
tyja, joista kumpikin joukkue aloittaa pelin. Kentdn molemmissa pdissé sijaitsee
levyt, joista kummankin joukkueen pelaajat pitdvat kiinni ja odottavat tuomarin
aloittavan pelin. Pelipaatyina toimivat levyt pité4 olla rakenteeltaan tarpeeksi jy-

kevid, jotta pelaajien kosketus tai tuuli ei niitd pysty kaatamaan.
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Kuv 4. Pelin aloi o

4. Mittapisteiden tarkistaminen. Jotta kummastakin kenttdpuoliskosta saataisiin
symmetrinen, kentén laidalle pystytetaan tietyn valimatkan vélein merkki. Merkit

helpottavat pelisuojien sijoittamista kentélle.

5. Pelikentén ja pelaajien suoja-alueen verkottaminen. Pelaaminen perustuu vari-
kuulien ampumiseen, joten on tarkeaa ettd pelikentan laidalla peli& seuraavat ih-
miset ovat turvassa lentavilta kuulilta ja niiden roiskeilta. T&sté syysta pelialue
verkotetaan.
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Kuva 5. Sua-alu.

Verkottamiseen kadytetaan riittdvan tiheasilmaisté tarkoitukseen sopivaa verkkoa.
Maksimiturvallisuuden takaamiseksi pelikenttad ympardivén verkon korkeus on
syyté olla tarpeeksi korkea. Tassé tapauksessa verkotuksen korkeus kohosi nel-
jaan metriin. Verkottaminen toteutettiin tuplaverkoilla. Téall& toimenpiteell& var-
mistetaan katsojien turvallinen pelin seuraaminen, liséksi pelikentalla toimivien
tuomareiden toiminta helpottuu, koska he tietdvat katsojien olevan jatkuvasti suo-

jassa turva-alueen sisalla.

6. ToimitsijapOytien rakentaminen. Paintball-kutsuturnauksessa tarvitaan toimitsi-
japoytia. Tuomarit ja muut toimitsijat tarvitsevat asialliset tyotilat omaan tydsken-
telyynsd, esim. ottelutuloksien merkitsemiseen ja pistelaskuun. Usein turnauksissa
tuomaristo on organisaation ulkopuolinen taho ja heidén viihtyvyydestaan tulee

huolehtia kaikin mahdollisin keinoin. Tuomareiden toimenkuva on raskas.

7. Opasteiden rakentaminen ja sijoittelu. Turnauspaikalle saapuvien ihmisten
opastamiseksi on hyva sijoittaa riittdva méara opasteita nékyville paikoille. Opas-

teista huolehtii Paijat-Hameen Paintball ry.
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8. Pelikello. Turnauksessa peliajan mittaamiseen kaytettdvan pelikellon toiminta
on tarkistettava, jotta mahdolliset viat pystytd&n korjaamaan ajoissa. Ndin turna-
uksen kulku varmistetaan ilman keskeytyksid. Turnaukseen on varattava paikalle
varakello.

9. Paikoitusalueen merkitseminen. Suurin osa turnaukseen saapuvista ihmisistéa
tulevat paikalle omalla autolla, jolloin jérjestdjan on syytd merkita paikoitusalue
selvasti. Talla toimenpiteellé selkeytetddn alueelle saapumista seka autojen sijoit-

tamista turvallisesti.

10. limahuoltopisteen pystyttaminen. IImahuolto koostuu kompressorista, sukel-

luspulloista seké ilmapullojen tayttdmiseen tarkoitetusta tayttolaitteesta.

s
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Kuva 6. limahuolto.
Kompressori toimii bensalla, on tarkeaa ettd ilmahuoltopiste on selkeasti erillaén
pelialueesta, sekd muusta toiminnasta. T&méan vuoksi ilmahuoltopisteelle raken-

nettiin tdysin oma katos, joka suojaa arvokasta laitteistoa sateelta, tuulelta ja po-

lylta.
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IImahuoltopiste on syyté sijoittaa kauaksi pelaajista sen tuottaman melun, ldmman
ja pakokaasujen vuoksi. On myos tarkedd varmistaa ilmahuoltopisteen pohjamate-
riaalin sopivuus. Kompressori tuottaa pitk&an kaytettyna huomattavaa lampoa
ilmahuoltopisteen ymparistoon. Tallin on olemassa riski, etta kuiva maapera
saattaa suorassa kosketussa aiheuttaa tulipalon vaaran. Sopivin pohjamateriaali
ilmahuollolle olisi asfaltti-, sora- tai hiekkapohja. Mikali ilmahuolto joudutaan
sijoittamaan nurmikolle tai vastaavalle palamisherkélle alustalle, tulee ilmahuol-
toaluetta rakentaessa ottaa huomioon tasté syntyva paloriski. Riskié voidaan va-
henté& esim. poistamalla maaperan pintakerros ilmahuoltoalueen ymparilta. Li-
séksi aluetta voidaan kastella riittavan useasti. Varmuuden vuoksi alueen ympéris-

toon on syyta varata riittdvasti sammutusvetta.

11. Kronotus-piste. Paintball merkkain tulee séataa annettujen turnaussaantdjen
mukaisesti. Kronotus-piste on pelikentésta selkeasti erilldan oleva alue, jossa pe-
laaja voi saatdad merkkaimensa siten, ettei aiheuta muille alueella oleville vaaraa.
Kronotus-pisteessé ollessa pelaajan tulee kayttaa suojamaskia koska merkkaimen
sadataminen tapahtuu ampumalla testilaukauksia. Merkkainten l&hténopeuden saa-
tdminen tapahtuu kuusiokoloavaimella, joten jérjestdja tekee pelaajalle suuren
palveluksen, jos kronotus-pisteeseen on varattu riittdva maéara erikokoisia kuu-

siokoloavaimia.

5.2 Osallistujien vastaanottaminen

Kutsuturnauksen ldhtékohtana oli hauskanpito sekd samanhenkisten ihmisten koh-
taaminen. Jarjestajan roolissa onkin tarkeaa toivottaa tervetulleeksi jokainen osal-
listuja. Jéarjestdjan on syyté luoda tapahtuman ympérille avoin ilmapiiri. Kutsutur-
nauksen osallistujan on tunnettava itsensa tervetulleeksi ja ettd hénelld on oikeus
ilmaista mielipiteensé niin positiivisessa kuin negatiivisessakin tilanteessa. Jarjes-
tdvén tahon tehtdviin kuuluu selkeé seké riittdva tiedottaminen turnauksen alusta
loppuun asti. Tiedottamiseen siséltyy pelaajien ohjeistus turvallisuuteen seka ai-

kataulutukseen liittyvisté asioista.
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Mielestdimme tapahtumajarjestdjan tulee painottaa erityista huomiota turvallisuu-
teen seka peliin liittyvistd aikataulujen tiedottamisesta, koska namaé tekijét ovat

yksi tdrkeimmisté seikoista jotka vaikuttavat paivan kulkuun.

Koska merkkaimet ampuvat nopeasti liikkuvaa vérikuulaa on jokaiselle osallistu-
jalle heti alusta alkaen painotettava merkkaimen turvallista k&yttotapaa. Jokaisen
paikalla olijan tulee tietdd milla alueella merkkainta saa kayttaa ja milloin merk-
kaimen tulee olla varmistettuna. On myos tarkeda painottaa suojamaskin kaytto-
pakkoa merkkainta kéytettdessa tai liikuttaessa pelialueella. Naita asioita ei voi
koskaan painottaa liikaa. Jokaisen jérjestdjan ja paikalla olevan tuomarin on valit-
tdmaésti puututtava, jos annettuja ohjesaantdja rikotaan. Nain estetaan turhat va-
hinkolaukaukset ja niistd mahdollisesti aiheutuvat vakavatkin vammat. Osallistu-
jille kerrotaan ensiapupisteen sijainti ja tapahtumassa toimivat la&kintahenkil6t.
Osallistuville henkilGille on tarkead esitelld turnauksen péatuomari, jolloin osallis-
tuja voi esittdd mieleen tulevat kysymyksensé suoraan oikealle henkildlle. Paa-
tuomarin tehtdvé on valvoa annettujen turvallisuusohjeiden noudattamista sek&
toimia ratkaisijan roolissa kiistatilanteiden sattuessa. Paatuomari ilmoittaa pelaa-
jille milloin on sallittua mennd pelikentdlle ns. “kentdnlukuun” ja milloin kentélta

on poistuttava.

5.3 Kapteenien kokous

Kentanluvun jalkeen paatuomari pyytéa jokaisen osallistuvan joukkueen kapteenit
kokoon hanen madrittelemadnsa paikkaan. Kapteenien kokouksen runko rakentuu
siten, ettd paatuomari kertoo joukkueiden kapteeneille pelaamiseen liittyvista
sédénnoistd, rajoituksista seka peliaikataulullisista seikoista. Yleisimmét asiat jotka
kaydaan, aina kapteenien-kokouksessa ovat: turvallisuusasiat, peliaika, turnauk-
sen arvioitu kesto, peliformaatti, lohkojako, tuomareiden ké&simerkit, ajanotto,

pistelasku, toiminta vaaratilanteissa seka kerrata pelialue.
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P
en kokous.

Koska kyseessé oli kutsuturnaus, paatuomarimme painotti myds hauskanpidon
merkitysta ja kannusti pelaajia reiluun pelityyliin. Kovaa pelaaminen olisi sallit-
tua, mutta kuitenkin ilman verenmakua suussa. Pelaajille on myds hyva tehda
selvaksi ettd rikkomuksiin tullaan puuttumaan ankarasti, jos sellaiseen on aihetta.
Pelaajia myos kehotettiin yleiseen valppauteen, joka omalla tavallaan estaisi mah-
dollisia vaaratilanteita. Pa4dtuomarin tulee ilmoittaa, ettei paihtyneitd henkil6ita
tulla paastaméaan pelialueelle. Hillbilly 2010-kutsuturnauksessa tama ei ollut on-

gelma, mutta oli kuitenkin syyté varautua tdéhan mahdollisuuteen.

5.4 Turnauksen kulku

Hillbilly 2010 — kutsuturnauksen kulku sujui arvotun ottelukaavion mukaisesti.
Y leisesti turnauksissa jarjestava osapuoli paattad etukateen millaisella ottelukaa-
violla turnaus etenee. Talla kertaa tastd kuitenkin luovuttiin, jotta osallistuville

joukkueille tulisi kasitys siitd, ettei tiettyj& joukkueita salaa suosittaisi.
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Turnauksen pelimalli pohjautui ”round robin”-systeemiin, jonka mukaan jokainen

osallistuva joukkue pelaa vahintadan kerran jokaista muuta joukkuetta vastaan.

Koska ilmoittautuneita joukkueita oli t&ll& kertaa mukana kuusi kappaletta, niin
jarjestava delegaatio paatti peluuttaa joukkueilla kaksinkertaisen sarjan. Talla
tavalla varmistimme, ettd jokainen joukkue saisi riittavésti pelattavia otteluita.

Liséksi runkosarjan pelien jalkeen pelattiin valierat, seké pronssi- ja finaaliottelu.

Pelien tuomarointi jérjestettiin siten, etta pelanneiden joukkueiden pelaajat jaivét
kentélle tuomaroimaan seuraavan pelin. T&m4 jarjestely todettiin erittdin toimi-
vaksi ja kyseistd menetelmaa soisi kdytettdvan muissakin jarjestettavissa paint-
ball-turnauksissa. Talla toimenpiteelld varmistimme, ettd kentalld oli jatkuvasti
riittdva maara tuomareita. Koska joukkueiden pelaajat tuntevat entuudestaan
paintballin vallitsevan sddnngdston, ei heité tarvitse erikseen kouluttaan téhén teh-
tavaan. Paatuomarin virkaa toimittava henkilé (Erno Kiiski) pysyi kuitenkin sa-
mana koko turnauksen ajan. Tall4 varmistettiin se, ettd turnauksen tuomarilinja
pysyi samana, eika joukkueiden pelaajat padsseet vaikuttamaan turnauksen tuo-

marilinjaukseen.

Turnauksen aikataulutus oli etuk&teen suunniteltu, kuitenkin siten etteivat pienet
viivytyksen vaikuttaisi turnauksen onnistumiseen. Myds pelaajille painotettiin sita
tosiseikkaa, ettei kenellakaan ollut tarpeetonta kiirettd. Riittavalla aikataululla
estettiin myos kiireesta mahdollisesti koituvat vaaratilanteet, tdssakin tapauksessa

maltti oli valttia.

Turnaus eteni suunnitellun aikataulun mukaisesti. Tata edesauttoi se, ettd joukku-
eet olivat kokoajan hereilld ja valmiina menemaan kentalle omalla vuorollaan.
Kenténlaidalla oli jatkuvasti vahintadn kaksi henkil6a, jotka pitivat huolen siité,
ettd osallistuvilla joukkueilla oli tieto pelattavista peleista ja yleisesta aikataulusta.
Turnauspéivaan oli siséllytetty kaksi ruokataukoa, pituudeltaan n. 30 minuuttia.
N&ma tauot olivatkin kdytdnndssa ainoat tauot jolloin kentalla ei ollut toimintaa.
Taukojen aikana jarjestavalla osapuolella oli aikaa puhdistaa syndit sek& korjata

mahdolliset kentédn pelaamisesta syntyneet vauriot.
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Liséksi ruokatauot mahdollistivat pelaajien keskindisen kommunikoinnin seka
paivan tapahtumien kertaamisen. Pelien kulusta keskusteleminen ja yleinen sosia-

lisointi kuuluvat yleisesti paintball-turnauksen kulkuun.

Jarjestéva osapuoli ei pystynyt jarjestamaan paikalle ruokahuoltoa, joten paikalle
tulevia henkil6ité oli etukdteen kehotettu varaamaan omat evéét. Jatkoa ajatellen
tdma seikka taytyy korjata, koska kanttiinin yll&pitdminen olisi hyvé keino ansaita

hieman rahaa, joilla pystyisi kattamaan turnauksesta aiheutuvia kustannuksia.

Varsinainen kutsuturnauspéiva sujui ilman ongelmia. Keskiarvo yhteen peliin
kuluneesta ajasta oli n. 2-3 minuuttia, eran pituuden ollessa maksimissaan 5 mi-
nuuttia. T&mM& nopeutti turnauksen kulkua huomattavasti. Paivan pituutta lyhensi
mya0s se, ettei erid pelattu Suomen Paintball Liiton kayttdmalla moniera-

systeemill&. Pelit pelattiin yhteen pisteeseen asti.

Kutsuturnausksen ensimmainen peli aloitettiin kello 10.05. Ensimmainen puolisko
kaksinkertaisesta sarjasta oli pelattu noin tunnissa. Seuraava sarja pelattiin yhta
nopealla tempolla. Yhteensa alkusarjan peleihin kului aikaa era- ja ruokataukoi-
neen noin kolme tuntia. Véliera-, pronssi- ja finaalipelien pelaamiseen kului noin

tunti.

Kokonaisuudessaan turnaukseen kului noin neljé tuntia pelien osalta. Taytyy ottaa
kuitenkin huomioon ettd turnauksen jarjestaminen ei ole pelkastaan pelaamista,
vaan siihen kuuluu myds isona osana tuloksien laskeminen ja kirjaaminen, tiedot-
taminen seka kentén huoltotoimenpiteet. Jarjestavén osapuolen on kokoajan huo-
lehdittava siitd, ettd osallistuvat joukkueet saavat riittavésti informaatiota tapah-

tumien kulusta ja ettd alueen turvallisuus séilyisi.
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5.5 Pelien lopetus ja palkintojenjako

Paiva paattyi joukkueiden osalta palkintojenjakotilaisuuteen. Palkintojenjako pi-

dettiin pelaajien huoltoalueella.

Jarjestdjat olivat varanneet kolmelle parhaimmalle joukkueelle palkintopokaalit
kotiin viemisiksi. Neljanneksi sijoittuneelle joukkueelle annettiin lohdutuspalkin-

noksi paatuomarin kayttdma paineilmalla toimiva aanitorvi.

Kuva 8. Hillbilly 2010-kutsuturnauksen palkintopokaalit.

Lopetustilaisuudessa paatuomari kiitti osallistuneita joukkueita rehdista pelista,
sekd onnistuneen péivan tapahtumista. Palkintojenjaon yhteydessé kaikki osallis-

tuneet joukkueet valokuvattiin.
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Padtuomari kiitti myods yhteistyokumppaniaan Péijat-Hameen Paintball Ry:td an-
toisasta ja hedelmallisesta yhteistydstd. Myds PHPB ry kiitti Lahden Ammatti-
korkeakoulun opiskelijoita Anssi Hakalaa ja Erno Kiiske& antamastaan tydpanok-

sesta ja aktiivisesta yhteydenpidosta.

Ennen pelaajien kotiinlahtod jarjestava osapuoli suoritti kaikille osallistuneille
pelaajille kvantitatiivisen survey-kyselyn, joka koostui useista tapahtumaa koske-
vista kysymyksistd. Kyselyn tehtéva oli kartoittaa tapahtuman onnistumista pelaa-
jan nédkokulmasta. Saatuja tuloksia tullaan jatkossa kayttamaan Hillbilly 2010-

kutsuturnauksen kehittdmisessé ja epakohtien korjaamisessa.

Saatujen tuloksien mukaan enemmist6 pelaajista oli turnaukseen hyvin tyytyvéi-
nen ja olisi valmis osallistumaan jatkossakin kyseiseen tapahtumaan. Tamén tut-
kimuksen vastaukset ja pohdinta on eritelty tdmén opinndytetydn lopussa omassa

osiossaan.
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6 HILLBILLY 2010 - TYYTYVAISYYSKYSELY

6.1 Tutkimustapa ja tarkoitus

Valitsimme tutkimustavaksi kvantitatiivisen survey-tutkimuksen, koska tarkoituk-
semme oli kartoittaa tapahtuman onnistumista tapahtumaan osallistuvien henki-
I6iden nakokulmasta. Survey-tutkimuksella tarkoitetaan tutkimusta jossa kerataan
tietoa standardoidussa muodossa joukolta ihmisid. K&ytannossa tamé tarkoittaa
sitd, etta tietystad ihmisjoukosta poimitaan yksil6ita joita haastatellaan esimerkiksi
kyselylomakkeella. VVastauksista keratadn aineisto jota voidaan hyddyntaa kyselyn
suorittajan haluamalla tavalla. Kerdtyn aineiston avulla pyritdén vertailemaan,

selittdmaan ja kuvailemaan ilmigita. (Hirsjarvi, Remes & Sajavaara 2009, 134.)

Kvantitatiivisella tarkoitetaan méérallista tutkimusta. Kvantitatiivisessa tutkimuk-
sessa pyritadan kuvaamaan ja tulkitsemaan kohdetta tilastojen ja numeroiden avul-

la.(Kurssi- ja oppimateriaaliplone Koppa. 2011).

Kyselyista saatujen vastauksien pohjalta saamme tarkedd tietoa siitd, missé olem-
me osallistujien mielesta onnistuneet ja missa emme. Hillbilly 2010-kutsuturnaus
on tarkoitus jarjestéd lahitulevaisuudessa uudestaan, joten timén opinnéytetydn

kautta saatuja tietoja pystytaan hyddyntamaan tapahtumaa jarjestaessa.

6.2 Tiedon keruu

Tutkimus suoritettiin kyselylomakkeella, joka jaettiin kaikille kutsuturnaukseen
osallistuneille. Ennen kyselyyn vastaamista vastaajille kerrottiin kyselyn tarkoitus
ja sen tayttoohjeet. Lomake koostui kymmenesté teemasta, joidenka alle oli koot-
tu teemaa tarkentavia kysymyksid. VVastaaja arvioi tapahtuman onnistumista nu-
meraalisella taulukolla, jonka arvot vaihtelivat yhdesta viiteen. Numero yksi edus-

ti heikointa osaamista, kun taas viisi ilmensi parasta mahdollista tulosta.
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Koska kutsuturnaus jarjestettiin ensimmaisté kertaa Heinolan Hevossaaressa, oli
tarke&a keraté turnauksen osallistujilta mahdollisimman tarkkaa tietoa turnauksen
onnistumisesta. Halusimme myds tutkijoiden roolissa selvittdd mahdolliset kehit-
tdmiskohteet. Tutkimuksessa kaytetty kyselylomake I6ytyy liitteend opinndyte-
tyon lopusta (LIITE 3).

Kyselyyn osallistui yhteensa 21 vastaajaa, vain kolme kutsuturnaukseen osallistu-
nut henkil6 ei vastannut kyselyyn. Kaikki vastaajista osallistuivat turnaukseen
pelaajan roolissa. Otannan mééraa voidaan pitaa hyvand, koska lahes kaikki tur-
naukseen osallistuneet henkil6t ottivat osaa kyselyyn. Kysely suoritettiin kontrol-
loidusti, tarkoittaen sitd ettd kyselyt jaettiin vastaajille paikan paalla ja kyselyn
suorittajat kerasivat taytetyt kyselylomakkeet saman tien takaisin. Kyselyyn vas-
taajia pyydettiin totuudenmukaisiin vastauksiin, jotta kyselyn tulokset olisivat

hyddynnettavissé jatkossa.

6.3 Tulosten analysointi

Tutkimuksen tarkoituksena oli kartoittaa Hillbilly 2010-kutsuturnauksen onnistu-
mista. Analysoinnissa kaytettiin selittdmiseen pyrkivaa lahestymistapaa. Tasta
syysta suoritimme kyselyt mahdollisimman monelle turnaukseen osallistuneelle
henkildlle. Kyselyyn vastasi yhteenséd 21 henkildd, joten kyselyyn osallistui mie-

lestimme riittdvan moni henkilo.

Muodostimme vastausten pohjalta Excel-taulukon, johon koottiin eritellysti jokai-
sen vastaajan vastaukset. Lisaksi jokaisen kysymyksen vastauksille laskimme
keskiarvon. Namé vaiheet sisaltyivat kyselylomakkeiden vastausten litterointiin.
Kun litterointi oli suoritettu, kokosimme jokaisesta teemasta omat kuviot, joita
voidaan hyodynt&é esimerkiksi Power Point-esityksen yhteydessa. Seuraavassa

kasitellaan pelaajien vastaukset teemoittain kuvioita hyddyntaen.
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6.3.1 Tiedottaminen

Tiedottamiseen kuuluivat seuraavat asiat: Ennakkoinformaation taso, tapahtu-

mainformaatio, kapteenien kokous ja tuloksien tiedottaminen.
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Kuvio 4. Tiedottaminen.

Kyselysta saatujen tuloksien pohjalta onnistuimme parhaiten tuloksien tiedottami-
sessa. Muidenkin osa-alueiden kohdalla olimme péé&sseet hyvéaan tulokseen, silla
kokonaiskeskiarvo tiedottamisen osalta nousi 4,30, jota voidaan pitaa varsin hy-

vana tuloksena.

Ennakkoinformaatio tapahtumasta annettiin Facebookissa kautta sek& puhelimen
valityksella. Osallistuvia joukkueita tiedotettiin mielestamme riittavélla tasolla.
Jos kysymyksié ilmeni, meihin sai helposti yhteyden. Kyselyjé tapahtumasta tuli
hyvin vahan, tasta johtuen voimmekin olettaa ettd tiedottaminen hoidettiin riitta-
valla tasolla. Kutsuturnaukseen osallistuvia joukkueita pyydettiin varmistamaan
osallistumisensa Facebookin kautta. Tama oli mielestimme hyva keino motivoida
joukkueita seké yksittaisid pelaajia saapumaan itse turnaukseen. Turnaukseen
osallistujien puolelta viestittiin ettd ennakkoinformaation taso oli ollut riittavaa ja

tarpeeksi kattavaa.
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Usein joukkueen kapteenin tehtdviin kuuluu ilmoittaa joukkueensa turnauksiin ja
néin ollen h&nen vastuullaan on myos tiedottaa joukkueensa muita pelaajia turna-
usjarjestajan antaman tiedon pohjalta. N&in ollen joukkueiden luottamushenkil6il-
14 on iso vastuu joukkueen keskindisesta tiedottamisesta. Ennakkoinformaation

vastausten keskiarvo oli 4,00.

Tapahtumainformaation osalta tapahtuman toimitsijalla oli suuri merkitys. Osal-
listuvat joukkueet saivat toimitsijalta jatkuvaa pdivitettyd informaatiota tapahtu-
man etenemisesta. Myos toimitsijoiden keskindisen kommunikoinnin merkitys

korostui turnauksen edetessa. Oikean kaden taytyy tietdd mitd vasen tekee, jotta
kokonaisuus pysyy hallinnassa. Tapahtumainformaatiota hoidettiin siten etta toi-
mihenkil6t tiedottivat joukkueille aktiivisesti turnauksen kulusta seka pistetilan-
teesta. Joukkueita kannustettiin ottamaan yhteytté toimitsijoihin, mikali kysytta-

vaa ilmenisi.

Olimme kiinnittaneet huomiota siihen ett4 tapahtuman tarkeimmaét toimijahenkilot
olisivat positiivisia ja helposti lahestyttavia henkil6ita. Tatd asiaa edesautettiin
siten, ettd paatuomari seké pistelaskija kéavivat katteleméssa jokaisen turnaukseen
osallistuvan heidan saapuessaan tapahtumapaikalle. N&in toimiessa turnauksen
jarjestava taho sai kasvot ja kutsuturnauksen toteuttaminen helpottui aikaansaadun
siteen pohjalta. Osallistujat olivat tyytyvéisid tapahtumainformaation tasoon. Ta-
pahtumainformaatiota koskevien vastausten keskiarvo oli hieman ennakkoinfor-

maatiota parempi, sen ollessaan 4,19.

Kapteenien kokouksessa kéytiin 1api pelattavan turnauksen saannét, turvallisuus-
ohjeet, aikataulu, toimihenkil6iden vastuualueet sekd toivotettiin pelaajat tervetul-
leeksi itse tapahtumaan. Lisaksi joukkueiden kapteeneille painotettiin turnauksen
rentoa yleisilmapiirid. P4&dtuomarin toivomus oli ettd pelattaisiin kovaa, mutta
rehdissa hengessa. Koska kapteenien kokoukseen osallistuu vain yksihenkil6 jo-
kaisesta joukkueesta, on joukkueiden kapteeneilla iso vastuu saadun tiedon
eteenpdin viemisessa. Ennen kapteenien kokouksen paattamista kapteeneilta var-
mistettiin ettd he olivat ymmartaneet turnauksen sd&nnot ja sisdistaneet annetut

ohjeet. Kapteenien kokouksen keskiarvo oli vastausten mukaan 4,10.
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Tuloksien tiedottaminen toteutettiin siten etta kentélla oli kokoajan lasné tulosvas-
taava, jolla oli kokoajan kasitys pelien kulusta ja pistetilanteesta. Turnaus kaytiin
kaksinkertaisella ”round robin” -systeemilld, mika tarkoitti sitd, ettd jokainen
joukkue pelasi toisiaan vastaan kaksi kertaa. Kun ensimmainen kierros oli pelattu,
tulosvastaava tiedotti jokaiselle joukkueelle sen hetkisen pistetilanteen ja joukku-
eiden sijoituksen. Sama toistui toisen kierroksen jélkeen ja tdssa vaiheessa tulos-
vastaava informoi joukkueita joiden pelit vield jatkuisivat vélieriin, seka finaali-
ja pronssipeliin. Pelaajille oli informoitu ennen turnausta, tulosvastaavan olevan
koko turnauksen ajan kéytettavissa, mikali heille ilmaantuu kysyttavaa pistetilan-
teesta, aikataulutuksesta tai turnauksen kulusta. Saatujen vastauksien mukaan pis-
telaskentaan oltiin tyytyvaisia keskiarvolla 4,90. Turnauksen aikana esiintyi kes-
kustelua siité ettd digitaalinen pistetaulu olisi katevé apuvéline, mutta pelaajat
ymmarsivat etté tallainen olisi kallis hankinta etenkin kun kutsuturnaus oli ilmai-

nen osallistujilleen.

6.3.2 Pelikentta

Kyselyn toisena teemana oli pelikenttda ja se sisalsi seuraavat osa-alueet: Kentté-

pohja, suojat (syndit), lahtopaadyt ja pelikello.
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Kuvio 5. Pelikentta.
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Annettujen vastausten mukaan olimme onnistuneet parhaiten lahtépaatyjen kans-
sa. Tdma oli ennakoitavissa, koska valuuttavajeen vuoksi jouduimme kdyttaméan
hyvin vanhoja suojia jotka eivat millddn muotoa tayté nykyaikaisen paintball”in

vaatimuksia. Kokonaisuutena pelikenttdén oltiin tyytyvéisia ja tdma nékyy vasta-

usten keskiarvosta joka on 3,95.

Kenttdpohjana toimi Heinolan Hevossaaressa sijaitseva kenttd. Tdma kentta val-
mistui vuonna 2009 ja sitd on kaytetty pelkastdan Paijat-Hameen Paintball ry:n
harjoituspaikkana. Kenttapohjan luovutti PHP ry:n kdytt6on Heinolan kaupunki.
Kenttdpohja on rajattu merkkaustapeilla, joiden avulla voidaan varmistaa kentta-
pohjan symmetrisyys. Kenttdpohjan alusta koostuu sekamaasta, joten paikoitellen
pohja on hieman kova ja epatasainen. Tama nékyi vastausten kohdalla keskiarvo-
na 3,67.

Kuten edelld mainittiin pelikentdn muodostaneet suojat (syndit) olivat vanhentu-
nutta vuosikertaa ja suojia jouduttiin korjaamaan kesken turnauksen. Pelisuojat
eivét kuitenkaan vaikuttaneet pelien kulkuun, vaan tarvittavat huoltotoimenpiteet
tehtiin pelien valissé. Pelikentén turvallisuuteen vanhentuneet suojat eivét vaikut-
taneet, vaan haitta oli lahinnd esteettinen. Nykyaikaisten suojien tayttdminen ta-
pahtuu ilmapuhaltimella, nyt kdytdssa olleet suojat taytettiin akkukayttdisten pro-
pellien avulla. On sanomattakin selvaa etté tallaiset suojat ovat seka ty6laat tayt-
taa ettd tekniikalta vanhanaikaiset. Turnaukseen osallistuneet pelaajat arvioivat

kaytetyt suojat keskiarvolla 3,90.

Lahtopéaadyt olivat rakennettu valmiiksi pelikentalle, joten niité ei tarvinnut erik-
seen rakentaa tai kuljettaa paikanpaalle. Lahtopadtyjen materiaalina oli kdytetty
vaneria sekd puulautoja. Lahtopaatyjen tulee olla rakenteeltaan tukevia seka saan
kestavid. My0os lahtopaatyjen koolla on merkitystd, sill& niiden tulee olla identti-
sen kokoiset seka sdantdjen mukaiset. Turnauksessa kaytetyt paatylevyt olivat

tasoltaan hyvét ja niist4 saatu vastaajien keskiarvo oli 4,38.
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Pelikellona turnauksessa toimi digitaalinen rannekello. Kelloja varattiin paikalle
yhteensa kolme kappaletta. Téall4 varotoimenpiteelld varmistimme, ettei ajanotto
hairiintyisi teknisten vikojen takia. Pelikello seka turnauksen ajanotto toimi hyval-
14 tasolla koko turnauksen ajan. Olisi ollut hyvé jos turnauksessa olisi ollut kéy-
tossé iso digitaalinen tulostaulu, josta osallistuvat henkil6t olisivat voineet seurata
peliajankulkua sek& turnauksen pelituloksia. Taman johdosta pelikelloa koskevien

vastausten keskiarvo jai vain 3,86.

6.3.3 Tuomarointi

Kolmantena teemana kyselyssa oli tuomarointi ja siihen liittyi seuraavat kohdat:

Padtuomari, kenttatuomari, ajanottaja ja séantojen selkeys ja kommunikointi.
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Kuvio 6. Tuomarointi.

Kyselyn vastausten pohjalta voidaan todeta valtaosan vastaajista olleen sita mielta
ettd tuomaroinnin taso oli keskiméaaraista parempaa. Tuomarointi saavutti vastaus-

ten perusteella keskiarvon 4,44, joka on mielestimme todella hyva suoritus.

Paatuomarin tehtavé oli huolehtia siita ettd pelit sujuivat saantdjen ja sovitun aika-
taulun mukaisesti. Paatuomari huolehti myos ettd turnausalueella noudatettiin
annettuja turvallisuusohjeita. Paadtuomari ratkaisi mahdolliset kiistatilanteet ja

maaréasi niistd seuranneet mahdolliset rangaistukset.
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Paintball turnauksissa paatuomarin vastuulla on oikeudenmukainen tuomarointi ja
hénen on huolehdittava etté kaikki paikalla olevat tuomarit ovat tehtéviensa tasal-
la, eivét sorru epdoikeudenmukaisiin tuomioihin. Hillbilly 2010-kutsuturnauksen

osallistujat olivat hyvin tyytyvéisid pdatuomarin toimintaan ja tdma nakyi vastaus-

ten keskiarvossa joka oli 4,48.

Kenttatuomarien tehtavéat turnauksessa hoidettiin siten, ettéd jokainen joukkue vuo-
rostaan toimi kenttdtuomareina. Joukkueet ottivat tdman jarjestelyn hyvin vastaan.
Talla toimenpiteelld saimme varmistettua riittdvan tuomariméaéran jokaiseen pe-

liin. Vastauksista laskettu keskiarvo kenttatuomaroinnille oli 4,29.

Koska turnauksessa ei ollut kdytdssa varsinaista ajanottotaulua, hoiti padtuomari
mya0s peliajan seurannan. Ajanottovalineend toimi normaali miesten digitaalinen
rannekello. Ajanottotavasta ei koitunut ongelmia, koska peliajaksi maaritelty viisi
minuuttia riitti jokaisessa pelissa ratkaisun saamiseksi. Vastaajat antoivat

ajanotolle keskiarvoksi 4,43.

Osallistujien mielesta s&annot olivat selkeitd ja kommunikointi turnauksen toimi-
henkildiden kanssa oli helppoa ja rentoa. Tdma johtui todennédkaisesti siitd, ettd
ennen turnauksen alkua painotimme tapahtuman rentoa ilmapiirid. Turnausta kos-
kevaan tyytyvéisyyskyselyyn osallistujat arvioivat saantdjen selkeyden ja kom-

munikoinnin vastauksilla joiden keskiarvoksi muotoutui 4,57.
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6.3.4 Huoltoalue

Neljantend teema tyytyvéisyyskyselyssimme oli huoltoalue, joka sisalsi kysy-

mykset koskien ilmahuoltoa ja ruokahuoltoa.
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Kuvio 7. Huoltoalue.

IlImahuoltoalue koostui ilmakompressorista, kahdesta ilmapullosta seké tayttolait-
teesta. Ilmahuoltoalue oli tarkoitettu pelkéstdén pelaajien kayttoon ja se oli siirret-
ty erikseen nimetylle turva-alueelle. Ilmahuoltoaluetta suunnitellessa otimme
huomioon erindisia turvallisuuteen liittyvié asioita kuten esim. paloturvallisuuden.
Paijat-Hameen Paintball ry oli luvannut jarjestaa turnausalueelle tapahtumapaivé-
né ruokahuollon osallistujille, mutta pdivaa ennen tapahtumaa saimme viestin etta
ruokahuoltoa ei ole mahdollista jarjestéa taloudellisista syisté. T&st4 informoitiin
osallistuvia joukkueita Facebook-sivuston kautta, jotta he osaisivat varata omat
evéat tapahtumaan. MyGhéisestd ajankohdasta johtuen emme ehtineet muokkaa-
maan ja tulostamaan uudestaan tyytyvaisyyskyselyitd, joten ruokahuoltoa koske-
van kysymyksen vastaukset mitatoitiin. Keskiarvoksi huoltoalueelle osallistujat
antoivat 4,67 ja ruokahuollon keskiarvoksi vastausten mitatoinnin jalkeen tuli

1,00. Teeman kokonaiskeskiarvoksi tuli timan jélkeen 2,83.
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6.3.5 Turvallisuus

Viidentend teemana kyselyssa oli turvallisuus. Tamé kaésitti kysymykset koskien

suoja-aluetta (pitti), verkotusta, turvallisuusohjeistusta seké epéakohtiin puuttumis-

fa.
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Kuvio 8. Turvallisuus.

Turnauksessa painotettiin alusta alkaen turvallista toimintaa, vaikka muuten ilma-
piiri pyrittiin pitdim&én rentona. Kaikki osallistujat suhtautuivat myonteisesti jar-
jestdjien ponnisteluihin turvallisuuden takaamiseksi. Turvallisuusteema sai kyse-

lyssé keskiarvosanaksi 4,13.

Suoja-alueena toimi alue kentén laidalla joka oli verkotettu tarkoituksen mukai-
sella verkolla. Suoja-alueelta oli turvallista seurata meneilladn olevia pelejé ilman
pelkoa, etté pelissa kaytettavat maalipallot osuisivat katsojaan. Turnauksen alussa
osallistujille painotettiin, ettd pelejé sai seurata vain suoja-alueelta ja silloinkin
suositeltiin suojamaskin kayttamistd. Muutamaa poikkeusta lukuun ottamatta
osallistujat kunnioittivat jarjestdjien pyyntod. Osallistujat antoivat turva-alueelle

kyselyssé keskiarvoksi 4,05.
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Koska Paintball-pelissd ammutaan merkkaimilla suurinopeuksisia varikuulia, on
pelialue verkotettava. Verkotuksella suojataan tapahtumaa seuraavien henkiléiden
turvallisuus. Verkkona toimii tihedasilméainen suojaverkko. Hillbilly 2010-
kutsuturnauksessa verkotus toteutettiin tuplaverkotuksena ja verkotuksen korkeus
oli nelja metrid. Talla pyrittiin maksimoimaan yleisoturvallisuus. Verkotus oli
toteutettu siten, ettd se pystytdan purkamaan tapahtuman jalkeen pois ilkivallan
estdmiseksi. Osallistujat kehuivat verkotuksen toteutusta pitkin tapahtumaa ja

antoivat talle keskiarvoksi tyytyvéisyyskyselyssa 4,00.

Turvallisuusohjeistus tarkennettiin jokaiselle pelaajalle siten, ettd kapteenien ko-
kouksen aikana paatuomari selvitti joukkueiden kapteeneille turnauksen turvalli-
suusohjeet ja ohjeet siitd kuinka toimia vaaratilanteen sattuessa. Turvallisuusoh-
jeistukseen kuului tiedot paikalla olevista kahdesta ensiapuhenkil6std, vaah-
tosammuttimen sijainnista, paavastuuhenkilostd ongelmatilanteissa, ensiapu-
laukun sijainnista seka turnausalueen verkotuksesta. Turvallisuusohjeistus sai

kyselyssa keskiarvoksi 4,24 jota piddmme hyvana.

Epékohtiin puuttumiseen velvoitimme kaikki turnaukseen osallistuvat henkil6t.
Néinkin pienissa tapahtumissa on tarkead, ettei annetuista ohjeista tai turvallisuus-
sédannoista tehdé poikkeuksia. Jokaista osallistujaa pyydettiin rohkeasti puuttu-
maan mahdollisiin epakohtiin, mikali sellaisen havaitsisi. Puuttumisen liséksi
osallistujien toivottiin kertovan padatuomarille havaitsemastaan epakohdasta. Itse
tapahtuman aikana varsinaisia vaaratilanteita ei syntynyt, muutaman kerran kent-
tdtuomarit huomauttivat pelaajia maskin kaytosta. Vélilla ennen pelejé pelaajat
tulevat kentélle ilman maskia olettamuksella ettei kentalla ammuta merkkaimilla.
Tama aiheuttaa selvén vaaratilanteen maskittomalle pelaajalle. Epakohtiin ja nii-
den estdmiseen osallistujat antoivat keskiarvosanan 4,24. Turnauksen jarjestajan
silmiss& piddmme keskiarvoa hyvana ja olemme tyytyvaisié siihen, ettei kukaan

kutsuturnaukseen osallistunut henkild loukannut itsedan millaan tavoin.
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6.3.6 Opastus

Kuudes teema pelaajille kohdistetussa kyselyssa oli opastus.
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Kuvio 9. Opastus.

Tama kohta sisdlsi kysymyksen mitd mieltd pelaajat olivat turnauspaikalle pysty-
tetyista opasteista. Kutsuturnaukseen osallistuneet henkil6t olivat keskitasoisesti
tyytyvaisia opasteisiin. Vastauslomakkeissa oli mainittu opasteita olleen liian vé-
han. On kuitenkin huomioitava, etta kaikki 16ysivét turnauspaikalle ja turnauksen
jarjestajat olivat jatkuvasti tavoitettavissa puhelimitse. Opasteista turnaukseen
osallistujat antoivat keskiarvon 3.52 mité ei jarjestdjan nakdkulmasta voida pitaa

kovinkaan onnistuneena tuloksena.
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6.3.7 Ajankohta

Seitsemés teema kaésitteli kutsuturnauksen ajankohtaa, eli mitka kesékuukaudet

olisivat osallistujille sopivimmat.
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Kuvio 10. Ajankohta.

Saatujen vastauksien perusteella sopivimmaksi kuukaudeksi valittiin l1ahes yksi-
mielisesti heindkuu prosenttiosuudella 86 %. Yksi hajadani annettiin kesékuulle ja
kaksi aanta elokuulle. Vastauksiin saattoi vaikuttaa seikka, ettd heinédkuu oli
vuonna 2010 ainut kesakuukausi, jolloin Suomen Paintball-liitto ei jarjestanyt
omia turnauksiaan. Edella mainittu seikka oli suurin syy jarjestajille valita heinda

kutsuturnauksen jarjestamisen ajankohdaksi.
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6.3.8 Yleisarvosana

Kahdeksantena teemana kysyttiin yleisarvosanaa Hillbilly 2010-

kutsuturnauksesta.
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Kuvio 11. Yleisarvosana tapahtumasta.

Turnaukseen oltiin vastaajien mukaan selkeasti tyytyvaisid, keskiarvoksi muodos-
tui 4,48. Koska kutsuturnaus jarjestettiin ensimmaista kertaa, piddmme tulosta
erinomaisena. Pelkkd& numero ei kerro koko totuutta, on hyva mainita etté liséksi
jarjestava taho sai henkilokohtaista palautetta pelaajilta kutsuturnauksen hyvasta
hengesté seké& toimivasta organisaatiosta. Hyvéan lopputulokseen vaikutti se, ettd
aikataulullisesti kutsuturnaus vietiin alusta loppuun suunnitellusti ja bonuksena

hyvé saé edesauttoi onnistuneen kutsuturnauksen jérjestdmisen.
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6.3.9 Jatko

Viimeisend teemana kysyimme osallistujilta heidan haluansa osallistua ensi vuon-

na mahdollisesti jarjestettavaan Hillbilly 2011-kutsuturnaukseen.
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Kuvio 12. Jatko.

Saatujen vastauksien perusteella 95 % osallistuisi uudestaan, mikéli kutsuturnaus
jarjestettaisiin vuonna 2011. Viisi prosenttia vastaajista ei osannut tassa vaiheessa
sanoa, pystyisiko osallistumaan ensivuonna. Yksik&an vastaaja ei suoralta kadelta
vastannut kielteisesti esitettyyn kysymykseen. Saadut tulokset ovat rohkaisevia ja

kannustavia tulevaisuuden suunnitelmia silmalla pitéaen.

6.4 Reliabiliteetti ja validiteetti

Tutkimuksen reliaabelius tarkoittaa tutkimuksen toistettavuutta. Hillbilly 2010-
kutsuturnauksessa haastateltiin tapahtumaan osallistuneita henkilditd. Voimme
olettaa, etteivat kyselyyn osallistuneet henkil6t antaisi tasmélleen samoja vastauk-
sia, mikali tyytyvaisyyskysely suoritettaisiin uudestaan tapahtuman jélkeen. Tasta

johtuen tutkimuksen reliabiliteetti ei ole hyva.
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Validiteetilla tarkoitetaan tutkimuksen kykyé mitata juuri sitd mitd silla on alun
perin tarkoitettu mitata. Hillbilly 2010-kutsuturnauksessa oli tarkoitus mitata pe-
laajien ja osallistujien mielipidetta turnauksen eri osa-alueisiin ja niiden toteutuk-
seen. Tutkimukseen osallistui 21 eri henkilod. Kysymykset oli aseteltu siten ettd
turnauksen jarjestava taho saisi mahdollisimman paljon kokonaisvaltaista infor-
maatiota tapahtuman jarjestdmisestd ja sen sujuvuudesta. VVastausméaara on kutsu-
turnaukseen osallistuneiden maaraan verrattuna hyvé ja pidamme validiteettia

néin ollen hyvéna.

Mielestdimme saimme paljon hyvéé tietoa siitd missa jarjestéjat olivat onnistuneet
ja mitk& osa-alueet vaativat jatkossa lisdad huomioimista ja kehittamista. (Hirsjarvi,
Remes & Sajavaara 2009, 231-233.)
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6.5 Johtopéatoksia

Jalkikéteen tarkasteltaessa jarjestettya Hillbilly 2010-kutsuturnausta voimme ve-
t44 muutamia omia johtop&&toksia tapahtumasta ja sen onnistumisesta. Mieles-
tdmme tallaisen kutsuturnauksen jarjestamiseen kannattaa varata aikaa noin kaksi

kuukautta.

Kaksi kuukautta riittdd mielestdmme mainiosti siihen, etta halutuille joukkueille
ldhetetddn kutsut tapahtumaan ja otetaan ilmoittautumiset seké joukkueiden esit-
tdmaét toiveet vastaan. Tall4 haetaan takaa sita, ettd kutsun saanneilla joukkueilla
on riittavasti aikaa miettia osallistumistaan ja jarjestajilla on riittdvasti aikaa etsia
kieltdytyvan joukkueen tilalle uusi joukkue, jolle l&hettaa kutsu turnaukseen.
Koska Hillbilly 2010-kutsuturnaus oli ilmainen osallistujilleen, mietittiin kutsutut

joukkueet huolellisesti.

Hillbilly 2010-kutsuturnaukseen kutsuttiin alun perin seitsemén joukkuetta, joista
yksi joutui perumaan osallistumisensa. Tapahtuman ollessa ilmainen, on joukku-
eiden helpompi perua osallistumisensa ilmoittautumisesta huolimatta. Joukkueet
olisi helppo kiinnittda tapahtumaan, sen ollessa maksullinen ja perittdessa osallis-
tumismaksu etukateen. Tallaisessa tilanteessa joukkueille olisi tarkeda ilmoittaa,
ettd etukdteen maksettua osallistumismaksua ei palauteta joukkueen peruuttaessa

osallistumisensa tapahtumaan.

Mikali turnaukseen ei ole saatavilla ulkopuolisia tuomareita, kenttdtuomareina
toimivat osallistuvat pelaajat kukin vuorollaan. Kéytimme kyseista taktiikkaa jar-
jestaméssamme kutsuturnauksessa ja kokeilu osoittautui erittdin toimivaksi. T&méa
vaatii sen, ettd jokainen joukkue sitoutuu hoitamaan tehtavan vuorollaan. Talla
tavalla turnauksen kuluja pystytdan karsimaan, koska yleisesti turnaukseen pyyde-

tyille tuomareille on maksettava tydstaan palkkaa.
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Painotamme sitd, ettd tamé jarjestely sopii kenttdtuomarointiin, mutta pdadtuoma-
rin virkaa on hoidettava koko turnauksen ajan sama henkild. Tama siita syysta

jotta tuomarilinja pysyisi koko turnauksen ajan samana.

Hillbilly 2010-kutsuturnaus jarjestettiin Heinolan Hevossaaressa. Péijat-Hameen
Paintball ry:Il4 on kyseisessé paikassa Heinolan kaupungilta saatu alue, joka on
tarkoitettu vain ja ainoastaan paintball-toimintaan. Mielestdamme alue oli tapahtu-
maa miettien hyva. Kenttd oli hyvéssa kunnossa ja tarkeimpané seikkana pidimme
Sitd, ettd kenttd saatiin hyvin eristettyd muusta alueesta ja toiminnasta, joten alu-
eella oli turvallista liikkua pelien aikana. Tulevaisuutta ajatellen mietimme, etta
turvaverkot tulisi l&hitulevaisuudessa uusia, vaikka ei niissa suurempia puutteita
tallakaan hetkella ole. Aiemmin tydsséd mainitut suojat (syndit) tulee tulevaisuu-
dessa uusia. Tassa tapahtumassa suojien virkaa hoiti noin 10 vuotta vanhat ja tayt-
totoiminnaltaan vanhanaikaiset suojat. Investointi uusiin suojiin on rahallisesti iso

(~ 10 000€), joten uusien suojien hankintaa varten pitdisi keksia tulonlahteita.

Tapahtumaa suunnitellessa mietimme tarkoin kutsuttavien joukkueiden maaraa.
Tarkeimpéna seikkana tassa asiassa oli se, ettd jokaiselle joukkueelle pitaa taata
tietty maaré pelejé péivan aikana, joten muutama joukkue ei riitd. Toinen aaripaa
olisi ollut kutsua mahdollisimman monta joukkuetta, mutta tdma olisi vaikeuttanut
tapahtuman aikataulutusta ja todennakdisesti turnausta ei olisi voitu pitad yhden-
paivan tapahtumana, vaan tapahtumankesto olisi muuttunut kaksipaivaiseksi.
Mahdollisesti etukédteen mietitty turnauksen rento ilmapiiri olisi ollut vaarassa
osallistujama&ran kasvaessa. Paadyimmekin lopulta seitsemén (7) joukkueen kut-

sumiseen, joista kuusi (6) saapui tapahtumaan.

Kutsuttavien joukkueiden méaraéan vaikuttaa myds ilmahuollon jarjestaminen.
Hillbilly 2010-kutsuturnauksessa ilmahuolto koostui ilmakompressorista, kahdes-
ta ilmapullosta seké tayttolaitteesta. Kyseinen kokoonpano asetti itsesséén rajoi-
tuksen kutsuttavien joukkueiden maaréén, koska halusimme taata jokaiselle osal-
listuvalle pelaajalle esteettéman mahdollisuuden tayttad merkkaimensa ilmasaili-

on ilman, ettd pelit olisivat ndiden huoltotoimenpiteiden takia viivastyneet.
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Mikali tulevaisuudessa Hillbilly-kutsuturnaus jarjestetdén uudestaan, on muistet-
tava rennon ilmapiirin ja rennon tekemisen tuoma voima. Kaikkien on helpompi
toimia, kun ollaan avoimia tekemisien suhteen, eik& turhaan nipoteta pienista asi-
oista. Tapahtumaan osallistujatkin saavat paremman vaikutelman kutsuturnauk-
sesta, mikali heille valittyy jarjestéjien rento ilmapiiri. Tdma ei kuitenkaan tarkoi-
ta ettd jarjestdja hoitaa homman hutiloiden. Mainitsemisen arvoinen seikka tassa
kohtaa on, ettd rento ilmapiiri ja toiminta eivat tarkoita turvallisuudesta ja siihen

liittyvien toimintojen laistamisesta taikka laiminlyomista.

Osallistuville tahoille on taattava turvallinen ympérist0 ja asianmukaiset puitteet,
jotta vaaratilanteita ei syntyisi. Jarjestajalla on mielestimme suuri vastuu tassa
kohtaan ja sitd ei voida misséan nimessa liioitella litkaa. On myos tarkeéd saada
tapahtumapaikalle muutama ensiaputaidon omaavaa henkil6a mahdollisten tapa-
turmien varalle. Hillbilly 2010-kutsuturnauksessa oli paikalla juurikin kaksi edella
mainitun taidon omaavaa henkil6a ja heisté kerrottiin jokaiselle tapahtumaan osal-
listujalle, jotta tarpeen vaatiessa osallistujat osaisivat ohjautua oikean henkilon

Seuraan.

Myos pelialueen siisteyteen tulee paneutua. Paikalle on jatkossakin varattava riit-
tdva maara roskapusseja ja paikalle saapuvia joukkueita tulee kannustaa yleiseen
siisteyteen. Ndin toimiessa turnauksen jalkeinen alueen siivoaminen helpottuu.

Samalla nuoremmille pelaajille opetetaan vastuullista ja kunnioittavaa kayttayty-

mista.

Kaiken kaikkiaan tapahtuma onnistui jarjestajien mielesté loistavasti. Saavutimme
asetetut tavoitteet ja padsimme kiitettdvaan lopputulokseen. Tapahtuman luontees-
ta johtuen emme saavuttaneet tapahtuman jérjestamisesta taloudellista hyotya
mutta koimme ettd tulevaisuudessa tapahtuman jarjestdmisestd saatu kokemus on
arvokasta pddomaa. Kaikkia asioita ei voida mitata rahassa vaan kannukset ty6-

eldmé&an voidaan ansaita my0s vapaaehtoistydskentelylla.
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Yhteistyd Péijat-Hameen Paintball ry:n kanssa oli hedelméllisté ja antoisaa. Kay-
dyt neuvottelut sujuivat yhteisymmaérryksessa seka rakentavan ilmapiirin vallites-
sa. Tapahtuman runko muodostui melko nopeasti ja sen jalkeen yksityiskohtien
sopiminen oli helpompaa. Molemmille osapuolille oli tdrke&& avoimuus tapahtu-
maa suunnitellessa, hyvia ideoita Kirjattiin ylos kattava maara. Naiden ideointi-

keskustelujen pohjalta oli mielekésta tyostéé tulevaa tapahtumaa.

Mielestdamme Hillbilly 2010-kutsuturnaus oli mielenkiintoinen kokemus ja oli-
simme valmiita toteuttamaan vastaavanlaisen tapahtuman myds jatkossa yhteis-

tyossa Paijat- Hameen Paintball ry:n kanssa.

6.6 Kehitysehdotuksia

Saatujen vastausten joukosta poimimme pelaajien mietteitd tapahtuman paranta-
miseksi. Suurin osa pelaajista oli erittdin tyytyvdisia itse tapahtuma kokonaisuu-
teen. Tadma oli aistittavissa jo itse tapahtuman aikana. Kuitenkin tietyt epdkohdat
nousivat esiin kyselyyn osallistujien vastauksista. Eniten kritiikkia sai puutteelli-
nen ajo-ohjeistus tapahtumapaikalle. Tdmé on jarjestdjan ndkdkulmasta perusasia,
joka tulevaisuudessa taytyy ehdottomasti korjata. Endotamme ettd jatkossa tien-
varsiin ja risteyksiin pystytetaén riittdvasti kyltteja, jotka ohjaavat pelaajat turna-

uspaikalle.

Nyt turnauksessa palkittiin kolme parasta joukkuetta. Jatkossa voitaisiin palkita
mya0s turnauksen paras pelaaja. Parhaan pelaajan tittelin voisi saada pelaaja joka
osoittaa reilua urheilijahenked seka on pelitaidollisesti hyva. Tama jérjestely loisi

omalta osaltaan hyvéaa henkea.

Ruokahuollon pois jattdminen on myds virhe, silla pienell& panostuksella jérjesta-
va taho lisdd huomattavasti pelaajien ja paikalla olijoiden viihtyvyyttd. On myos
huomattava etté pienellakin kanttiini toiminnalla voidaan kerété jatkossa varoja
jarjestavan tahon toiminnalle. Saaduilla varoilla siis katetaan tapahtuman jarjes-

tdmisesta syntyneita kuluja.
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Mikali jatkossa yliméaardista rahaa saadaan kerattya, olisi tarkedé hankkia kunnol-

linen tulostaulu ja parhaassa tapauksessa digitaalinen ajanottoyksikko / tulostaulu.

On ymmérrettavas ettd ndmé ovat jo suuremman luokan hankintoja joiden rahoit-
tamiseksi tulisi jarjestad jonkinlaista kaupallista toimintaa. Negatiivista palautetta
annettiin myos vanhentuneista pelisuojista, jotka kieltamétté olivatkin hankala-
kayttoisia ja epaluotettavia. Jalleen tormadmme raha-asioihin, kaikki uusittu va-
lineistd maksaa rahaa. Tdman vuoksi ehdotammekin etté jatkossa Hillbilly—
kutsuturnaus muutettaisiin kaikille avoimeksi turnaukseksi, jolle asetettaisiin osal-
listumismaksu. Osallistumismaksun kautta jarjestava taho kerdisi rahaa, jonka

Vvoisi suoraan kohdistaa tuleviin tapahtumiin.
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7  YHTEENVETO

Tapahtuman jarjestdaminen on aikaa vievaa seké voimia kuluttavaa toimintaa. Ta-
pahtumaa jarjestettéessa tulee ottaa huomioon monia erindisia seikkoja ja koko
tapahtuma tulee suunnitella huolellisesti. Tapahtumaa jérjestettdessa tulee pyrkia
heti alusta pitden maarétietoiseen ja hallittuun suoritukseen, mitd véhemmaén ylla-
tystekijoita tulee matkan varrella vastaan, sen parempi. Ihannetapauksessa jarjes-
tavé taho on varautunut miltei kaikkiin mahdollisiin vastoink&ymisiin. Talloin
etenkin projektisuunnitelman osuus onnistuneen tapahtuman jarjestamisessa ko-
rostuu. Tarked osa onnistunutta tapahtumaa on myds tyéryhmén valinta, valinnas-
sa tulee ottaa huomioon tapahtuman erikoistarpeet ja valita tyontekijat ndiden

tarpeiden mukaisesti.

Taman toiminnallisen opinndytetydn tarkoituksena oli jarjestaa Hillbilly 2010-
kutsuturnaus, jossa lajina toimi paintball. Teoriaosuus koostui lajiin liittyvasta
teoriasta sekd tapahtumajarjestamisen osa-alueista. Tyon empiriaosuus koostui
kvantitatiivisesta kyselytutkimuksesta, joka toteutettiin Hillbilly 2010-
kutsuturnauksen yhteydessé 21 osallistujalle. Vain kolme osallistujaa jatti vas-
taamatta kyselyyn. Kyselyn tarkoitus oli selvittad kutsuturnaukseen osallistunei-
den henkildiden tyytyvaisyystasoa. Vastauksien pohjalta on tehty havainnollista-
via kuvioita teemoittain. Kuvioista ilmenee jokaisen teeman eri osa-alueiden vas-

tauksien keskiarvot.
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Suoria lainauksia kyselyyn vastanneilta pelaajilta:

- ”P&atuomari oli uhrautuvainen ja tulosten kirjaaminen oli tarkkaa”.

- ”Kiitos ja kumarrus jarjestdjille mukavasta pelipaivésta”.

- ”Hyvin toimivasti organisoitu. Ennakkoinfo oli vaatimatonta, jollei omia
yhteyksié laskettu”.

- ”Hyva reissu, sopivasti joukkueita ja pelit sujuivat reilusti”.

- ”Kentén pystykseen paneuduttava riittdvalla hartaudella”.

- ”Kaikki toimi”.

- "Jees turnaus, kiitos!”

Kuten edell&d mainitusta voi todeta, saatu palaute osoittaa etta pelaajat olivat kut-
suturnaukseen tyytyvéisia. Edellda mainittujen kaltaisia palautteita on mukava lu-
kea ja tdm& antaa liséintoa jatkossakin jarjestad Hillbilly 2010 kaltaisia tapahtu-
mia. Huomion arvoinen asia on se, etté talla kertaa tapahtuma oli ilmainen ja
kaikki kulut katettiin jarjestdjien omasta taskusta. Kutsuturnaus oli tapahtuma-
muotona ainutlaatuinen Suomessa 2010, yhtdan samankaltaista tapahtumaa ei
Suomen paintball-skenessa kyseisend vuotena jarjestetty. Palautteista on huomat-
tavissa, ettd téllaiselle tapahtumalle on kysyntad, mutta nollabudjetin jarjestajia on

vaikea loytaa.

Hillbilly 2010-kutsuturnauksen jarjestaminen oli antoisa kokemus. Turnauksen
siséltdon kuului monia asioita mit4 olimme aiemmin oppineet koulutuksemme
kautta. Turnauksen jarjestamiseen kuului osa-alueita kuten ajanhallinta, aikataulu-
tus, suunnittelu, ideointi, johtaminen, organisointi, viestintd, markkinointi seka
naiden kaikkien edelld mainittujen asioiden yhdistaminen, eli tapahtuman toteut-

taminen kdytannossa.
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Jatkotutkimusehdotuksena esitdimme Péijat-Hameen Paintball ry:lle seuraavaa:
Mikali Hillbilly turnausta tullaan jarjestdm&én jatkossa, nyt Hillbilly 2010-
kutsuturnauksen aikana suoritettu tyytyvéisyyskysely tulisi toteuttaa jokaisen jat-
kotapahtuman yhteydessa. Talla tavoin saataisiin arvokasta lisatietoa tapahtuman
onnistumisesta seka yleisesté asiakastyytyvaisyydesté. Suoritetun kyselyn pohjal-
ta voidaan helposti vertailla tapahtumia keskendan. Vastauksien pohjalta luodut

Excel-taulukot helpottavat tulosten vertailua.
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LITTEET

LITE 1
HILLBILLY 2010-KUTSUTURNAUKSEN TURVALLISUUSSUUNNITELMA

Lukijalle:

Tama turvallisuussuunnitelma on tarkoitettu Hillbilly 2010-kutsuturnauksen kéyttéon. Hillbilly
2010-kutsuturnausta jarjestettédessa painotettiin jo suunnitteluvaiheessa tapahtuman turvallisuuteen.
Koska kyseessé oli urheiluun liittyva tapahtuma, jossa kaytettaisiin varikuulia ampuvia merkkaimia,
oli selvaa etta jokaisella toimitsijalla tulisi olla tiedossa toimintamallit, mikali jotain ik&vaa sattuisi.
Oikeanlaisella ennakkotoiminnalla on erittdin tarked osa riskien hallinnassa ja onnettomuuksien
estamisessa. Turvallisuussuunnitelman tavoitteena on varautua vaaratilanteisiin, estaa niiden syn-
tymista ja opettaa vastuuhenkilot toimimaan oikein niiden aikana ja jalkeen. Turvallisuussuunni-

telman ovat laatineet Erno Kiiski ja Anssi Hakala yhteistydssa Paijat-Hameen Paintball ry:n kanssa.

Tiivistelma

Hillbilly 2010 paintball-kutsuturnaus jarjestetadn 24.7.2010 Heinolan Hevossaaressa. Tapahtuma-
paikalle odotetaan seitseméaa joukkuetta. Joukkueet on kutsuttu paikalle taitotason mukaan, joten
odotettavissa on mielenkiintoinen pdiva tasavakisten pelien merkeissa. Hevossaaressa sijaitseva
kenttéd on tarkoitettu pelkéstaan paintball kdyttoon ja alueen voi eristdd puomilla. Turvallisuusnéko-

kulmasta katsoen alue soveltuu paintballin pelaamiseen erittéin hyvin.

Urheilutapahtumiin liittyy kuitenkin aina riskeja. Paintball on vauhdikas ja nopeatempoinen peli,
jossa erilaiset vendhdykset ja pienet vammat ovat valitettavan yleisia. Liséksi merkkaimia taytyy
tankata valilla paineilmalla, joka toteutetaan kompressorin tuottaman paineilman avulla. Kompres-
sori on polttomoottorilla toimiva laite joka tuottaa lamp6a, tdmé aiheuttaa erilaisia varotoimenpitei-
t4. Liséksi lepovuorossa olevien pelaajien turvallisuuteen on Kiinnitettdva huomiota, sill& pelien

aikana ammutaan suurella nopeudella liikkuvia vérikuulia.



Turvallisuussuunnitelman tehtdvana on kartoittaa kaikki ndma mahdolliset vaarat ja sisaltdé toimin-
taohjeet vastaavien tilanteiden varalle ja estamiseksi. Turvallisuussuunnitelman paakohdat muodos-
tuvat tapahtumapaikan turvallisuuteen liittyvista asioista, toimihenkil6iden vastuualueiden maarit-
tamisestd, ensiapuhenkilékunnan nimedmisestd, toimintaohjeista vaaratilanteissa seka yleisista in-
formaatiota tapahtumapéivaan liittyvista ohjeista. Lisaksi turvallisuussuunnitelmassa kéydaan lapi

mahdollisia riskitekijoita seka niiden ehkaisya.

Tama turvallisuussuunnitelma on tarkoitettu sellaisenaan Paijat-Hameen Paintball ry:n kayttoon

Hillbilly 2010-kutsuturnaukseen seka jatkotapahtumia silméalla pitéen.

Avainsanat: turvallisuus, kutsuturnaus, tapahtuma, paintball, Hillbilly 2010, turvallisuussuunnitel-

ma

TURVALLISUUS

Turnausalueen turvallisuus

Hillbilly 2010-kutsuturnaus jarjestetdan Heinolan Hevossaaressa 24.7.2010. Kutsuturnaukseen on
kutsuttu seitsemén eteld-suomalaista joukkuetta: Swat, Takeover, Carelian Syndicate, TBD 1, TBD
Junior, Mohikaanit sekd Jamsan Paintball. Hevossaaren paintball kenttd on tarkoitettu pelk&staan
paintball kéyttéa varten ja sen on luovuttanut Paijat-Hameen Paintball ry:n kayttdén Heinolan kau-
punki. Koska kyseessé on suljettu tapahtuma, ei erillista ilmoittautumisvelvollisuutta viranomaisille

ole laissa séédetty.

Alue sijaitsee entisella poistomaan jattdalueella ja paikalle johtava tie voidaan sulkea puomilla.

Alueelle on rakennettu parkkipaikka, joka on riittavén iso noin kymmenelle autolle. T&std johtuen
paikalle saapuvien pelaajien autot voidaan parkkeerata alueelle turvallisesti. Parkkipaikka sijaitsee
riittdvan etdalla itse pelikentéstd, joten autojen vahingoittuminen itse pelaamisesta on erittdin epé-

todennakoista.



Pelikentta tullaan eristdimaén suojaverkolla katselualueesta. Turvallisuuden lisdédmiseksi verkotus
kaksinkertaistetaan, jotta mahdollisten harhalaukausten aiheuttamilta vaaratilanteilta valtyttaisiin.
Pelialueen vélittdmaan l&heisyyteen rakennetaan tuomareiden toimipiste sek& huoltoalue joukkueil-
le. Nama alueet ovat turvaverkotuksen suojaamia. llmahuoltoon kéytettava kompressori seka ilma-
tankit sijoitetaan alueelle siten ettd ne ovat jatkuvan tarkkailun alla mutta kuitenkin riittdvan etdi-
syyden paassa pelikentéstd. N&in vahennetadn kompressorin aiheuttaman meluhaitan vaikutuksia,
seka rauhoitetaan pelaajien huoltoalue. Kompressorin valittomaan laheisyyteen varataan sammu-
tusvélineisto, joka sisaltad vaahtosammuttimen seka riittdva maara sammutukseen soveltuvaa vetta.
Kompressorin kéyttajalle varataan kuulosuojaimet ja suojalasit. Lisdksi kompressori nostetaan

kuormalavalle, irti maasta, ndin kompressorin ilmankierto paranee ja samalla taataan sen tukevuus.

Suojaverkotuksen ja merkkainten nopeusmittauspisteiden valittémaén laheisyyteen kiinnitetaén
kyltteja, joissa muistutetaan pelaajia alueella vallitsevasta maskipakosta. Tama4 tarkoittaa etta jokai-

nen pelaaja, joka kasittelee merkkainta alueella, on velvoitettu kdyttdmaan suojamaskia.

Mahdollisten loukkaantumisten varalle alueelle varataan ensiapulaukku josta 10ytyy vahintaan kyl-
mapusseja, laastaria, sideharsoa, kolmioliina, mobilatia, desinfiointiainetta seka kyypakkaus. En-
siavusta huolehtii paikalla oleva ensiaputaitoinen henkild. Hillbilly 2010 ensiavusta huolehtii sai-
raanhoitaja Jarno Kiiski. Toisena ensiaputaitoisena henkilond toimii Sami Kauhanen. Kutsuturna-
ukseen osallistuvat henkil6itd informoidaan ensiapuun liittyvista seikoista kapteenien kokouksen

aikana.

Pelaamiseen liittyvat sadnnostot ja turvallisuusohjeistus annetaan kapteenien kokouksen aikana.
Pelaajat ovat tottuneet tdhan kéaytantoon. Lisaksi pelaajia on syyta kannustaa epékohtiin puuttumi-
seen ja huolehtimaan omasta ja toisten kanssapelaajien turvallisuudesta. Riitatilanteissa kutsutaan

paikalle paatuomari, jolla on ylin padtosvalta ja tarvittaessa oikeus poistaa pelaaja pelikentalta.

Kutsuturnauksessa toimivat toimihenkil6t koulutetaan ennen turnausta toimimaan oikein vaara- ja

uhkatilanteissa. Koulutus tapahtuu kahta viikkoa ennen tapahtumaa Heinolan Hevossaaressa.



Vaaratilanteissa tarvittavia puhelinnumeroita:

Hillbilly 2010 yhteyshenkild: Erno Kiiski 044 9966654 (padtuomari)

Hillbilly 2010 yhteyshenkil6: Anssi Hakala 044 3313325 (ajanotto, tiedotus, pistelasku, valokuva-
us, autokuski)

Hillbilly 2010 yhteyshenkild: Tero Kettu 044 5445407 (Paijat-Hameen Paintball ry:n rahastonhoita-

ja)

Héatakeskus (pelastuslaitos, poliisi) 112

Toiminta hatatilanteissa

Aluksi vaaratilanteesta ilmoitetaan jarjestavalle taholle, joka arvioi tilanteen ja paattaa jatkotoimen-
piteistd. Loukkaantumistilanteissa hatdensiapu annettaan valittomasti paikanpaalla ja tarpeen vaati-
essa kutsutaan paikalle ambulanssi. On myds mahdollista ett& loukkaantunut kuljetetaan hoitoon
jarjestajien (Anssi Hakala) tai muiden pelaajien toimesta. Hatatilanteissa tiedottamisesta paikalla

oleville sek& viranomaisille vastaa paatuomari (Erno Kiiski).

TURVALLISUUSSUUNNITELMAN TARKASTAMINEN JA HYVAKSYMINEN

Turvallisuussuunnitelma tarkastetaan Paijat-Hameen Paintball ry:n ja opinnaytetyontekijdiden toi-
mesta neljé viikkoa ennen tapahtumaa. Mahdolliset virheet korjataan sekéa taydennetéan oikeilla
tiedoilla. Turvallisuussuunnitelman tulee olla riittdvan kattava, jotta tapahtuman turvallisuus voi-

daan taata. Turvallisuussuunnitelma toimitetaan tapahtuman jarjestavan organisaation kayttoon.



HILLBILLY 2010-KUTSUTURNAUKSEN RISKIJAOTTELU

Hillbilly 2010-kutsuturnauksen riskit voidaan jaotella seuraavasti:

1. Henkiloriskit

2. Toimintariskit
3. Omaisuusriskit
4. Tietoriskit

5. Muut riskit

Henkiloriskeilla tarkoitetaan henkil6dn kohdistuvia vaaratilanteita seka uhkia, jotka vaarantavat
henkilon terveytté tai turvallisuutta. Paintball on lajina nopeatempoinen, jossa pienet tapaturmat
ovat valitettavan yleisid. N&ité tapaturmia voidaan ennaltaehkaista riittavalla lammittelylla seka
henkilokohtaisten suojavarusteiden oikeaoppisella kaytolla. Pelaajat pelaavat turnauksessa taysin
omalla vastuulla, heita ei ole vakuutettu tapahtumanjarjestdjan toimesta. Pelaajia informoidaan tasta

Facebook-sivuston kautta ennen turnauksen jarjestamisté.

Pelikentta Hillbilly 2010-kutsuturnauksessa on hieman epétasainen, mik& omalta osaltaan lis&a
henkildvahinkojen riskié. Pelaajia tullaan varoittamaan tésté seikasta ennen turnauksen aloittamista.
Pelaajien on myds syyta huolehtia ravinnosta seké nestetankkauksesta turnauksen aikana. Heinédkuu
voi olla ldammin ja pelin nopea luonne altistaa pelaajan elimiston kovalle rasitukselle. Tdman vuoksi
paikalle on varattava ruokahuolto seka riittavasti juotavaa pelaajien tarpeille. On my6s hyvé varata
alueelle lepopaikkoja jotka on suojattu suoralta auringonpaisteelta. Henkil6riskeihin siséltyy myos
uhka sokeutumisesta, joten on erittdin tarkeaa ettd pelaajat noudattavat kutsuturnauksen turvalli-

suusohjeita seka saantojé.

Toimintariskeihin sisaltyvat asiat jotka voivat estaa toiminnan turnausalueella. Tallaisia seikkoja
voi olla esimerkiksi sédmuutokset, luonnonmullistukset, ulkopuoliset uhkatekijat sek& turnauksen
peruuntuminen. N&ma seikat ovat erittdin vaikeita ennaltaehkéistd. Kutsuturnaukselle voidaan maa-

rittd4 korvaava ajankohta mutta sekadn ei riit4 takaamaan tapahtuman onnistunutta toteuttamista.



Omaisuusriskit kohdistuvat Hillbilly 2010-kutsuturnauksen kohdalla kenttdan kohdistuvaan ilkival-
taan tai anastamisyritykseen. llman kentté4 turnausta ei voida jarjestad. Lisaksi kentén pystyttami-
seen seka ilmahuoltoon varatut tarvikkeet tulee suojata varkausyrityksiltd. On myds riski ettd itse
turnauspéaivéan alueelle tunkeutuu ulkopuolisia henkilQit4, jotka pyrkivat anastamaan alueella séily-
tettdvad omaisuutta. Varkauksia voi myos tapahtua osallistujien toimesta. Turnaukseen osallistuvil-
le henkilGille tulee kertoa, ettei jarjestavé taho vastaa heidén paikalle tuomasta henkilokohtaisesta

omaisuudesta.

Tietoriskit sisaltavat kutsuturnauksen Facebook-sivuston mahdolliset vaarinkaytokset seka sabo-
tointiyritykset. Tama riski on epatodennékdinen mutta silti mahdollinen. Riski& voidaan pienentad

siten, ettei sivuston salasanaa anneta muille kuin sivuston vastuuhenkilon (Tero Kettu) kayttoon.

Muut riskit kohdistuvat tydntekijoiden jaksamiseen seké henkildstdn keskinaisiin suhteisiin. Kutsu-
turnauksen jarjestaminen on aikaa vievaa puuhaa ja se asettaa toimihenkilot henkisen paineen alle.
On tarkedaa etté tyot jaetaan tasapuolisesti toimihenkildiden kesken, jotta yksittaisia henkildité ei
kuormitettaisi litkaa. Muihin riskeihin siséltyy myos riski siitd, ettei turnausta saada jarjestettya
ponnisteluista huolimatta, esimerkiksi liian pienen osallistujaméaaran vuoksi. Naita riskeja voidaan
estaa riittavalla tiedottamisella, hyvalla henkilostopolitiikalla seké avoimella yhteishengelld. Tyon-

tekijoitéd tulee myos muistaa palkita hyvasta tyosta.

Erityisen tarkeda on turvata paikalle saapuvien pelaajien turvallisuus seka viihtyvyys.

Hillbilly 2010-kutsuturnauksessa noudatetaan ehdotonta nollatoleranssia alkoholipitoisten juomien
suhteen. Mikéli alueelle tuodaan alkoholipitoisia juomia, niiden omistajaa pyydetaan siirtdmaan
juomat valittdmasti alueen ulkopuolelle. Liséksi kyseiselle henkilélle annetaan varoitus tapahtu-
neesta rikkeesta. Mikali henkilo jatkaa sopimatonta kdytostaan, hanet poistetaan turnauksesta. Pai-
kalle kutsuttuja joukkueita informoidaan tapahtumaan liittyvésta alkoholijuomien nollatoleranssista

Facebook-sivuston kautta.

Tupakointi kutsuturnauksessa on sallittua mutta pelaajia pyydetéan kiinnittdmaan huomiota palo-
turvallisuuteen ja natsoille on varattu tasté syystd oma ampari. Tama lisaa alueen viihtyvyytta seka

turvallisuutta.



HENKILOKUNNAN MAARA

Koska kutsuturnaukseen ei voi osallistua ilman erillista kutsua, niin kyseessa ei ole yleinen tapah-
tuma. T&sté johtuen tapahtumaan ei tarvitse hankkia erillista jarjestyksenvalvonnasta huolehtivaa
tahoa. Toimihenkil6t vastaavat yleisesta turvallisuudesta. Heille on varattava paikalle riittdva mate-
riaali sekd tyovéalineet timén tehtavan suorittamiseksi. Toimihenkildiden koulutus on oltava ajan

tasalla.

Kutsuturnauksessa turvallisuus on aina etusijalla. Kéytannossa tama tarkoittaa, ettd turnausalueen
turvallisuudesta huolehditaan jo etukéteen tehdyilla ratkaisumalleilla. Turnausalueella on aina pai-
kalla joku jarjestavaan organisaatioon kuuluva henkild. Kaytanndssa paikalla ovat kaikissa tilan-
teissa vahintdan opinnaytetyon tekijat, Erno Kiiski ja Anssi Hakala sek& Paijat-Hameen Paintball
ry:n vastaava rahastonhoitaja Tero Kettu. He vastaavat solidaarisesti alueella tapahtuvasta tiedotta-

misesta ja paatoksen teosta.

Hillbilly 2010-kutsuturnauksen minimihenkil6kunta koostuu opinndytetyon tekijoistd, kahdesta
Paijat-Hameen Paintball ry:n jasenesta seka kahdesta ensiaputaitoisesta henkilostd. Tdma organi-

saatio riittdd tapahtuman toteuttamiseen.

RUOKAHUOLTO

Ruokahuollosta vastaa Paijat-Hameen Paintball ry. He vastaavat kyseisesta toiminnasta itsendisesti.

SIVOUS

Paikalle saapuvat joukkueet velvoitetaan huolehtimaan alueen siisteydestd. Alueelle varataan jarjes-
tajan toimesta riittdva maara jatesakkeja, vahintadan kaksi kappaletta joukkuetta kohden. Tupakan
tumpeille varataan oma tuhkakuppi, joka sijaitsee paloturvallisella paikalla. Tupakointipaikan valit-
tomaan laheisyyteen varataan sammutusvetta. Alueen loppusiivouksesta vastaa jarjestava organi-

saatio. Roskat toimitetaan jatehuoltoon Paijat-Hameen Paintball ry:n toimesta.



RAKENTEET

Turnausalueelle pystytetd&n suojaverkotus, joka koostuu nelja metrid korkeista puupylvéista seka
verkoista. Puupylvaat kiilataan kiinni maahan riittavan syvalle, jotta pylvaat kestavét kovankin tuu-
len seké& verkon painon aiheuttaman rasituksen. Pylvéat tuetaan myos lisékiiloilla, jotka vahvistavat
rakenteen kestavyytta. Paikalle on jo aiemmin rakennettu toimitsijapoytid, joiden materiaalina on
kaytetty sadnkestdvaa levyéa. Pelisuojien sailyttdmisté varten on alueelle tuotu muovisia séilytyslaa-
tikoita, jotka soveltuvat kéyttdtarkoitukseen erittéin hyvin. Kompressori sekd muut ilmahuoltoon
tarvittavat valineet suojataan huoltoteltalla. Huoltoteltta suojelee valineist6a suoralta auringonpais-
teelta seké sateelta. Tama parantaa laitteiston toimintavarmuutta seké parantaa paloturvallisuutta.
Huoltoteltan vélittoméén laheisyyteen varataan sammutusvalineistt seké tarvittavat huoltotoimenpi-

teisiin kaytettavat tyokalut. Huoltotelttaan varataan myds riittdva maara kuulosuojaimia.

TODENNAKOISET RISKIT

Seuraavaksi kasittelemme jarjestdjan ndkokulmasta todennakoisimpia riskitekijoita ja niiden ehkai-

Sya.

Pelikentta

Koska pelikentté on alueittain epatasainen, kaatumisen riski kasvaa. Tassa tapauksessa on vaarana
ettd pelaaja loukkaa itsensad. Loukkaantumistilanteissa tuomareiden tulee keskeyttaa peli valittomas-
ti ja aloittaa loukkaantuneen henkildn ensiapu tarpeen vaatiessa. Pelin saannostd mahdollistaa pelin
keskeyttdmisen milloin tahansa, ilman etté se vaikuttaa pelin lopputulokseen. Peli keskeytetdén
kasimerkilla ja selvélla SEIS-huudolla. Jokainen pelaaja on tdman merkin jalkeen velvollinen kes-
keyttdmaan pelaamisen ja varmistamaan merkkaimensa. Jos pelaaja on loukannut itsensé vakavasti,
hénet siirretdadn huoltoalueelle jatkotoimenpiteita varten. Tamén jélkeen pelia voidaan jatkaa nor-

maalisti. Ensiavusta vastaa Jarno Kiiski ja Sami Kauhanen.



IImahuolto

IiImahuolto on erillinen alue itse pelikentésta. Pelaajat tarvitsevat ilmaa merkkaimiensa toiminnan
takaamiseksi. Ilmahuolto on polttomoottorikayttdisen kompressorin takana. Tamé aiheuttaa riskin
palovammoille, kuulovammoille sek& pakokaasulle altistumiselle. N&ita edell& mainittuja riskejé
minimoidaan siten ettd kompressoria ei pydriteta silloin kun henkil6ita on ilmahuollon véalittdmassa
laheisyydessda. Kompressorin kdyttooikeus on pelkéastaan jérjestavalla taholla. 1lmahuollon vastuu-

henkilona toimii Tero Kettu.

Kronottaminen

Paintballin saannot maaraavat merkkaimilla ammuttavien vérikuulien maksiminopeudet, on paikalle
varattava kronotus-piste. Pisteeseen on varattava saatdavain merkkainten sdatamista varten. Krono-

tus-pisteen sijainti tulee méaarittaa siten, ettd merkkainten ampuminen ja sdataminen tapahtuu turval-
liseen suuntaan. Hevossaaren pelipaikalle on jo entuudestaan rakennettu tahén tarkoitukseen sopiva

paikka jota voidaan kayttaa myds Hillbilly 2010-kutsuturnauksen yhteydessa.

Sasolosuhteet

Koska kesa 2010 on ollut oikukas s&&olosuhteiden suhteen, on mahdollista ett4 vallitseva kuumuus
tai jaksoittaiset sateet voivat estdd turnauksen jarjestamisen. Kuumuuden takia peliaikatauluja voi-
daan joutua muuttamaan, samalla turnauspéivan pituus muuttuu. Jokaiselle pelaajalle on taattava
riittdva madra aikaa huoltotoimenpiteisiin seké palautumiseen. Mikali pelipédivana vallitsevat séa-
olosuhteet vaarantavat pelaajien turvallisuuden on syyté varautua turnauksen perumiseen tai kes-
keyttdmiseen. Perumisesta tai keskeyttdmisesta paattaa jarjestava taho. Mahdollisessa ongelmatilan-
teessa turnauksen jatkamiseen vaaditaan jarjestdvan tahon yksimielinen p&atos. Mikali yksikin jar-
jestdjista kokee ettd olosuhteet vaarantavat pelaajien turvallisuuden, turnausta ei pideta tai se kes-

keytetaan.



Osanottajien vahdinen maara

Mikali kutsuturnaukseen ei saada riittdvad maarad osallistuvia joukkueita, ei turnausta jarjesteté.
Riittavaksi maaraksi on sovittu Paijat-Hameen Paintball ry:n kanssa viisi osallistuvaa joukkuetta.
Mikali turnaus perutaan, ilmoitetaan siitd ilmoittautuneille joukkueille valittémasti. Jarjestaja ei
pysty takaamaan ettéd ilmoittautuneet joukkueet saapuvat varmasti tapahtumapaivéana paikalle, joten

tdhan siséltyy jarjestdjan kannalta pieni riski.

Tulipalo

Mikali ennakkoturvatoimista huolimatta alueella havaitaan tulipalo tai sen alku, on sammutustoi-
menpiteet aloitettava vélittomasti. Paikalle varataan vahintaan kolme vaahtosammutinta seka sam-
mutuspeite. Jokaista paikalla olevaa henkil6a on informoitava ndiden sammutusvalineiden sijainnis-
ta. Mikali paloa ei saada valittdmasti hallintaan, ilmoitetaan tapahtuneesta aluehalytyskeskukseen
(112). Hallitsemattoman palon tapahtuessa paikalla olevat ihmiset ohjataan jarjestdjien toimesta
valittémasti pois alueelta. Pelialueelle johtava tie on suljettu puomilla. Hatatilanteessa tdmén puo-
min valittomastd avaamisesta huolehtii Tero Kettu. Kokoontumispaikkana kaytetaan turnauspaikal-
le johtavaa tienristeystd. Tama sopii kokoontumispaikaksi koska risteyksen jélkeen tie paattyy eiké
alueella tapahdu aktiivista liikennetté. Lisdksi on huolehdittava siité ettd kompressorin polttoainee-
na kéytettdva bensiini kuljetetaan pois alueelta. Tarvittaessa parkkipaikalla sijaitsevat autot on
helppo ohjata pois turnausalueelta. Parkkipaikka on kuitenkin selkeé&sti eristyksissa itse pelipaikas-
ta. Hevossaareen johtaa yksi tie joka on ehdottomasti pidettava kulkuliikenteelle jatkuvasti avoime-
na. Talla toimenpiteelld varmistetaan ettd hatatilanteen sattuessa halytysajoneuvoille turvataan es-
teeton paasy alueelle. Aluehétédkeskukseen soittamisesta vastaa turnauksen paatuomari Erno Kiiski.
Héatatapauksia silmélla pitden maarataan turnaukseen opashenkild, jonka tehtdvana on ohjata haly-
tysajoneuvot tapahtumapaikalle. Ohjaavana henkilonéa toimii Tero Kettu. Tulipalosta aiheutuvaa
evakuointia tulee harjoitella alueella ennen turnauksen jarjestamista. Tama tapahtuu viikkoa ennen

turnausta.



KIRJAAMINEN

Mikali kutsuturnauksen aikana tapahtuu onnettomuus tai vaaratilanne on tarkeaa etta tarkka tapah-
tumankulku kirjataan ylés. Tama helpottaa jatkotoimenpiteita eika tapahtuneesta voi syntya kiistaa.
Kaikki kirjaukset on hyva allekirjoittaa vahintadn kahden todistajan allekirjoituksella. Kirjaamiseen

tarvittava valineisto varataan tulostenlaskijan haltuun.

JAKELU: Erno Kiiski, Anssi Hakala, Tero Kettu.



LIITE 2
PROJEKTISUUNNITELMA
Hillbilly 2010-kutsuturnaus

TAPAHTUMAN AJANKOHTA JA PAIKKA

Aika: 24.7.2010

Paikka: Hevossaari, Heinola

JOHDANTO

Tama projektisuunnitelma on laadittu koskien Hillbilly 2010-kutsuturnausta. Projektisuunnitelmasta
kay ilmi mitd eri vaiheita kyseisen tapahtuman jarjestamiseen kuuluu. Tdma projektisuunnitelma on
osa Erno Kiisken ja Anssi Hakalan opinnaytety6té ja kutsuturnaus jérjestetaan yhteistydssa Paijat-

H&meen Paintball ry:n kanssa.

PROJEKTIN TARKOITUS

Projektin tarkoitus on jarjestaa paintball kutsuturnaus Heinolan Hevossaaressa. Kutsuturnaus toimii
osana opinndytetyotd. Samalla opinndytetyon tekijat Hakala ja Kiiski tutustuvat tapahtumanjarjes-
tdmiseen sekaé siihen liittyviin asioihin kaytanndssa. Y hteistyokumppanina toimiva Paijat-Hameen
Paintball ry on tdssa projektissa mukana toisena jarjestavana tahona. Kutsuturnauksen yhteydessé
jarjestetaan kvantitatiivinen tyytyvaisyyskysely jonka tarkoituksena on kerété osallistujilta tietoa
tapahtuman onnistumisesta. Kyselysté saatuja tietoja kdytetaan hyvéksi opinndytetydssa. Liséksi

Paijat-Hameen Paintball ry saa arvokasta materiaalia jatkotapahtuminen toteuttamista varten.



PROJEKTIN PITUUS

Projekti aloitetaan viikolla 15 ja itse kutsuturnaus tapahtuu viikolla 29. Ndiden 14 viikon aikana
nimetdan projektin toimihenkilot, mééaritellaan vastuualueet, rakennetaan pelikentta seka hoidetaan

kaikki tarvittavat kdytadnnon asiat koskien tapahtumaa.

PROJEKTIN ORGANISAATIO JA TOIMIHENKILOT

Padvastuu kutsuturnauksen toteuttamisesta on Anssi Hakalalla. Erno Kiiskelld seké Paijat-Hameen
Paintball ry:n rahastonhoitajalla Tero Ketulla. Edelld mainitut henkil6t vastaavat yhteisvastuullises-
ti kaikista kutsuturnaukseen liittyvista asioista. Kutsuturnauksen padvastuuhenkil6t ovat jatkuvassa
informaatiovirrassa keskendén, padsaantoisina yhteydenpitovélineind kaytetddn puhelinta, sahko-
postia seké videoneuvotteluja. Henkil6t ovat entuudestaan tuttuja toisilleen, joten kommunikoinnin

odotetaan sujuvan esteettomasti.

Organisaatioon kuuluu kaksi ensiaputaitoista henkil6d, nd&mé& henkil6t ovat sairaanhoitajat Jarno

Kiiski ja Sami Kauhanen.

Kutsuturnauksella ei tavoitella taloudellista hyotyd, joten tuomarit tulevat koostumaan osallistuvista
pelaajista. Padtuomarina toimii sama henkild koko turnauksen ajan. Téll& varmistetaan tuomarilin-

jan pysyvyys. Paatuomarina toimii Erno Kiiski.

Ajanotosta, informoinnista seka pistelaskusta huolehtii Anssi Hakala. Anssin tehtaviin kuuluu jouk-

kueiden informointi kutsuturnauksen aikana. Lisaksi han toimii tarkeéssa roolissa pistelaskijana.

Tero Ketun tehtaviin kuuluu yleisen jarjestyksen yll&pito, juoksevien asioiden hoito seké tarvittavan

valineistdn hankinta ja sen huoltaminen.



PROJEKTIN YHETYSTIEDOT

Erno Kiiski, opinnaytetyontekija. 044-9966654 / erno.kiiski@Ipt.fi
Anssi Hakala, opinnaytetyontekija. 044-3313325 / anssi.hakala@Ipt.fi
Tero Kettu, Paijat-Hameen Paintball ry:n rahastonhoitaja. 044- 5445407 / kettutero@gmail.com

PROJEKTIN JASENET JA VASTUUALUEET

Erno Kiiski: Paatuomari, tiedottaminen, palkintojen jako, opinnaytetyontekija.

Anssi Hakala: Pistelasku, tiedottaminen, valokuvaus, ajanotto, kuljettaja.

Tero Kettu: Tiedottaminen, Facebook-sivun hallinta, laitteiston hankinta, huolto, ruokahuolto.
Jarno Kiiski: Sairaanhoitaja, ensiapu.

Sami Kauhanen: Sairaanhoitaja, ensiapu.

Harri Junttila: VVarapd&tuomari.

P&&tuomari: Erno Kiiski hoitaa padtuomarin tehtévista. Paatuomarilla on ylin paatantévalta koskien
pelien tuomarointia sek& mahdollisten kiistatilanteiden ratkaisua. Padtuomarin tehtavéna on ilmoit-
taa pelien lopputulokset pistelaskijalle ja huolehtia alueen turvallisuudesta. Ennen pelien alkua p&é&-
tuomari kertaa joukkueen kapteeneille turnauksen saannét, turvallisuusohjeet seka pelipéivén aika-
taulun. Paatuomarin tehtdvéana on olla ndkyva hahmo koko turnauspdivan ajan. Han toimii osaltaan

turnauksen kasvoina.

Pistelaskija, ajanottaja, valokuvaus: Anssi Hakala toimii kutsuturnauksessa pelien pistelaskun, pe-
liagjan mittaamisen sek& valokuvauksen vastaavana henkiloné. Lisaksi Hakala tiedottaa osallistuvia
joukkueita pistetilanteesta seka kutsuturnauksen kulusta. Ajanottajan rooliin kuuluu peliajan mit-
taaminen. Pistelasku siséltaa otteluiden tuloksien kirjaamisen seka turnaustuloksen kirjaaminen.
Valokuvaamalla dokumentoidaan tapahtuman kulkua. Tarpeen vaatiessa Hakala toimii myds auton-

kuljettajana.



Tiedottaja, Facebook-sivusto, laitteiden hankinta, huolto, ruokahuolto: Tero Ketto toimii P&ijat-
Héameen Paintball ry:n edustajana useassa tehtavassa. Hanen vastuualueisiinsa kuuluu yleinen tie-
dottaminen liittyen Hillbilly 2010-kutsuturnaukseen, yhteydenpito joukkueisiin, laitteiston hankki-
minen ja niiden huoltaminen, Favebook.sivujen luonti ja paivittaminen, ilmoittautumisten vastaan-
ottaminen ja joukkuelistan paivittdminen, paloturvallisuuden valvonta, ilmahuollon yll&pitdminen

sekd palkintojen jarjestaminen. Tarvittaessa Tero Kettu delegoi tehtaviaan muille henkildille.

Ensiapu: Jarno Kiiski ja Sami Kauhanen toimivat kutsuturnauksen ensiapuhenkil6ind. Molemmilla
on sairaanhoitajan patevyys sekd voimassa olevat ensiapu kortit. Ensiavun antajilla on kdytossaan
riittdva ensiapuvalineistd pienten vammojen hoitamiseen. Vakavimmissa tapauksissa paikalle kut-

sutaan ambulanssi.

Varapaatuomari: Harri Junttila toimii pd&dtuomarina, mikali vastaava paatuomari on estynyt suorit-
tamaan tehtavaansa. Harri Junttila on Paijat-Hameen Paintball ry:n jasen ja pateva toimimaan paa-

tuomarina.

Projektin padvastuuhenkildt: Projektin Iapiviennista ja padatoksenteosta vastaavat Anssi Hakala,

Erno Kiiski seka Tero Kettu.

RESURSSIT

Kutsuturnaus toteutetaan Heinolan Hevossaaressa, Paijat-Hameen Paintball ry:n kentélld. Kentta
sisaltad kaiken tarvittavan valineiston Hillbilly 2010-kutsuturnauksen toteuttamiseksi. Kéytannossa
pelikenttd muodostuu noin 30 ilmataytteisesta esteestd, ilmahuollosta, suojaverkotuksesta seké
kenttdpohjasta. Tapahtuman jarjestavalla taholla on entuudestaan kokemusta paintball pelista seka
sen sdanndista ja vaatimuksista. Alueella ei ole ennen jarjestetty Hillbilly 2010-kaltaista tapahtu-
maa. Tapahtuman kautta jarjestavén tahon osaaminen tulee kasvamaan. Aiempi joukkueiden tunte-
minen tulee helpottamaan kutsuturnauksen jarjestamistd, paikalle kutsutaan téalla kertaa vain jouk-
kueita joiden jo entuudestaan tiedetd&n olevan asenteeltaan ja pelitaidoiltaan sopivia. Talla toimella
varmistetaan kutsuturnauksen onnistumista sek& minimoidaan mahdollisia riskeja. Riskit on eritelty

turvallisuussuunnitelmassa.



Kutsuturnauksen jérjestavéa taho on entuudestaan tuttu, joten tydskentelyn oletetaan olevan antoisaa

sekd rakentavaa. Jarjestava taho pyrkii koko kutsuturnauksen suunnittelun ja toteutuksen tapahtu-

van avoimen ilmapiirin vallitessa, siten etta jokainen projektiin osallistuva henkilo kokisi olevan

tarkea osa kyseisté projektia.

BUDJETTI

Hillbilly 2010-kutsuturnaus ei pyri taloudelliseen voittoon. Syntyvat kustannukset tullaan katta-

maan jarjestdvan tahon omilla varoilla. Kutsuturnauksen tarkoitus on mitata tamankaltaisen tapah-

tuman kiinnostavuutta seka kerété arvokasta tietoa tapahtuman jarjestamisesta. Tasta syysta emme

laadi budjettisuunnitelmaa tapahtumalle.

PROJEKTIN AIKATAULUTUS

e Viikko 15:

Toimeksiantosopimuksen allekirjoittaminen PHPB ry:n Tero Ketun kanssa.

Tapahtuman ajankohdaksi péatettiin 24.7.2010

e Viikko 16:

ry:11a

Viikko 16:
Viikko 16:
Viikko 16:
Viikko 17:
Viikko 18:
Viikko 18:

Turnaussaantdjen laatiminen ja hyvaksyttaminen Paijat-Hameen Paintball

Projektisuunnitelman ja turvallisuussuunnitelman laatiminen
Facebook-sivun avaaminen

Tuomareiden ja ensiapuhenkilékunnan valinta.

Kutsukirjeiden suunnittelu ja teko

Kutsukirjeiden lahettdminen joukkueille

Projektisuunnitelman ja turvallisuussuunnitelman hyvéksyttdminen Paijéat-

H&meen Paintball ry:11&

Viikko 19:
Viikko 25:
Viikko 27:
Viikko 28:
Viikko 29:
Viikko 29:
Viikko 29:

Palkintojen hankinta

Osallistuvien joukkueiden varmistaminen.
IiImahuollon varaus

Toimihenkildiden koulutustilaisuus

Kentan valmistelu ja kaytettavien valineiden testaus
Ottelukaavion laadinta

Hillbilly 2010

Projekti toteutetaan edelld mainitun aikataulun mukaisesti. Aikatauluun on merkitty kaikki paakoh-

dat mitka kuuluvat kutsuturnauksen jarjestdmiseen. Liséksi ennen tapahtumaa hoidetaan kaikKki

muut tukitoimintoihin liittyvat asiat, jotka vaikuttavat tapahtuman jarjestdmiseen.



KUTSUTURNAUKSEN AIKATAULUTUS

Klo. 8.00: Pelaajat saapuvat turnausalueelle

Klo:
Klo:
Klo:
Klo:
Klo.
Klo:
Klo:
Pelit pelataan kaksinkertaisella round-robin systeemilld siten ettd jokainen joukkue pelaa vahintaan
kaksi kertaa toisiaan vastaan. Pelipéivan aikataulu on suunniteltu joustavaksi, pienet viivytykset
eivét tule hairitsemaan kutsuturnauksen sujuvuutta. Sateen sattuessa peleja jatketaan, ellei sateen
mé&ara vaaranna pelaajien turvallisuutta. Kutsuturnauksen aikataulutus takaa myos pelaajille riitta-

vat lepotauot. Tamé on etenkin kesaaikaan erityisen tarkedd mahdollisten helleaaltojen varalta. Ai-

katauluja voidaan muokata vapaasti tilanteen mukaan. Muutoksista informoidaan paikalla olevia

9:30 Kapteenien kokous

10:00 Pelit alkavat, ensimmainen kierros

12:00 Ruokatauko

13:00 Pelit jatkuvat, toinen kierros + sijoitusottelut

15:30 Palkintojen jako

16:15 Alueen purku ja loppusiivous

18:00 Lopetus

joukkueita valittdmasti.



DOKUMENTOINTI JA RAPORTOINTI

Kutsuturnauksen dokumentointi tapahtuu kutsuturnauksen pohjalta laadittavan opinnaytetyon kaut-
ta. Opinndytety6 luovutetaan kokonaisuudessaan Paijat-Hameen Paintball ry:n kdyttoon. Opinnay-
tetyo siséltdd Hillbilly 2010-kutsuturnauksen suunnittelu-, toteutus- seka analysointi osiot.
PROJEKTIN SEURANTA

Opinnaytetydn tekijat saavat tarvittaessa ohjausta ohjauksesta vastaavan opettajan kautta. Projektin
etenemistd seurataan palaverien sek& muun yhteydenpidon kautta. Viestinnan merkitys ei voida
vahatella projektin lapiviemisen kannalta. Yhteydenpito opinndytetyon tekijoiden ja Péijat-Hameen
Paintball ry:n kanssa tulee olemaan viikoittaista.

PROJEKTIN PAATTAMINEN

Projekti paattyy valmiin opinndytetyon luovuttamiseen Paijat-Hameen Paintball ry:lle.



LITE 3
TYYTYVAISYYSKYSELY

HILLBILLY 2010 - TYYTYVAISYYSKYSELY 24.7.2010

Oheisessa kyselyssa kartoitetaan kutsuturnaukseen osallistuneiden henkildiden tyytyvéisyystasoa.
Voit osallistua kyselyyn vastaamalla oheisiin kysymyksiin ympyrdimalla mielestasi sopivimman
arvosanan annettuun kohtaan. Arvostelu tapahtuu asteikolla 1-5, jolloin numero yksi edustaa kaikis-
ta heikointa arvosanaa. Numero viisi on taas paras arvosana minka voit antaa. Kyselylomakkeen
loppuun on varattu tilaa vapaalle tekstille. Tahan voit lisaté asioita, joita mielestési olisi syyta huo-
mioida. Kyselyyn vastaaminen tapahtuu anonyymisti ja tuloksia kaytetaan HILLBILLY- kutsutur-

nauksen toiminnan parantamiseksi.

ARVOSTELUASTEIKKO 1-5:
1=Huono 2= Vilttava 3 = Kohtalainen 4=Hyva 5 = Kiitettava

A) TIEDOTTAMINEN:

Ennakkoinformaation taso: 1 2 3 4 5
Tapahtumainformaatio: 1 2 3 4 5
Kapteenien kokous: 1 2 3 4 5
Tuloksien tiedottaminen: 1 2 3 4 5

B) PELIKENTTA:

Kenttapohja: 1 2 3 4 5

Suojat (syndit): 1 2 3 4 5

Lahtopaadyt: 1 2 3 4 5



Pelikello:

C) TUOMAROINTI:

Paatuomari:

Kenttatuomarit:

Ajanottaja:

Saantojen selkeys ja kommunikointi:

D) HUOLTOALUE:

IImahuolto:

Ruokahuolto:

E) TURVALLISUUS:

Suoja-alueet (Pitti):

Verkotus:

Turvallisuusohjeistus:

Epéakohtiin puuttuminen:

F) OPASTUS:

Opasteet:



G) AJANKOHTA:
Mika ajankohta olisi Teille sopivin turnauksen jarjestamiseksi? Rengasta sopivin vaihtoehto.

A) Kesédkuu B) Heindkuu C) Elokuu D) Syyskuu

H) YLEISARVOSANANI TAPAHTUMASTA:

HillBilly 2010: 1 2 3 4

1) JATKO:
Aion osallistua my0s ensivuonna:

A) Kylla B) En C) En osaa sanoa

J) OMAT KOMMENTIT, KEHITYSEHDOTUKSET SEKA VAPAA PALAUTE:

KITOS AJASTASI. TERVETULOA ENSI VUONNA UUDESTAAN.



