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Mixed Martial Arts (MMA), which combines many traditional martial arts, has
become very popular in Finland in the past few years. The international
tournaments of MMA are objects of interest for playful betting on different internet
forums. Betting and the maintenance of the results are quite difficult on these
forums and the purpose of this thesis was to create a free site for betting on MMA
tournaments.

The site aimed on being dynamic, easy to use, easy to maintain, user friendly and
simple. The site was built using PHP and MySQL techniques and the outcome
was as planned because the objectives of the project were met. The project is
sponsored by the martial arts store Budoshop and the nutrients shop.
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users ever since.

Keywords: MMA, PHP, MySQL



SISALTO
Opinnaytetyon tiVISTEIMAE. ..........i i 2
ThESIS @DSIrACT...... .. 3
] 157 A I 1 IR 4
Kuvio- ja tauluKKolUEttelo...........oovveeiiieiiee e 6
Kaytetyt termit ja lyhenteet ..., 8
1 JOHDANTO . e e e eans 9
0 Y0 = LU 2 PP 9
1.2 TUtKIMUSONGEIMA.......eiiiiie e e 9
RS I Yo T o I = 1= L = PO 10
2 KAYTETTAVYYS oot 11
KAYTETYT TEKNIKAT .oooicieee e 13
X 00 I o T S 13
a2 PH P e 13
R TN o\ 7= LT od | (SRR 14
B4 MYSOL e, 14
3.5 APBCNE .. 14
4 SIVUSTON ULKOASU.....ccoiieic e 16
4.1 SUUNNITEEIU ... 16
4.2 TOEBULUS ...ttt e 17
5 SIVUSTON SUUNNITTELU ..o 21
O.1 UM L eaas 21
5.2 KAYHOtAPAUKSEL .....uiciiiii e 21
5.3 LUOKKAKAAVIO ........euviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 22
5.4 Vierailijan NAKYMAE ..........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 23
5.5 LOPPUKAYLEJAN NAKYMAE ......uiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 25
5.6 YIAPItAJAN NAKYMA .. ..ccoiiiiiiii e e e 26
5.7 THELOTUIVA ...ttt 28
B TOTEUTUS. ... e e ees 30

6.1 Vierailijan toIMINNOL..........oooiiiiiiiiiie e ee e 30



6.2 LOPPUKAYLEJAN TOIMINNOL .. ..ueiiiiiiiiiiiiiiiiii e

6.3 Yllapitajan toiminnot
7 JOHTOPAATOKSET

LAHTEET .....ccoveeveeen.



Kuvio- ja taulukkoluettelo

KUVIO 1. Konstruktiivinen enenemistapa .............uuueiiiieeerieeeiiiiiiieeeeeeeeeeeiiiinee e 9
KUVIO 2. UIKOaSuN Kark€a VEISIO..........oocuuuiiiiiiieeeeeeiiiiie et e e 16
KUVIO 3. NavigoiNtiValiKKO ..........cooeiiiiii e 16
KUVIO 4. Sivuston pohjarakenne ............cccoeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 17
KUVIO 5. ESIMerkki CSS-tyyIQISta........ciiiiieiiiiieiiie e 18
KUVIO 6. SIVUSTON [0QO0 ....coeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee ettt 18
KUVIO 7. NEKYMA SIVUSTOSTA......ceeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeee ettt 19
KUVIO 8. Luokkakaavio sivuston tietokannasta................eeeeeeeeeeiniiiiiiiiieieeeeenne 22
KUVIO 9. Kayttétapauskaavio vierailijan toiminnoista..............ccccoeeevvviviiicineeeenn. 23
KUVIO 10. Rekisterdintilomakkeella kysyttavat tiedot.............ccoevvvvviiiiiiiiiiiiieennne. 24
KUVIO 11. Kayttotapauskaavio loppukayttajan toiminnoista ...........cccceevvevveeeeennen. 25
KUVIO 12. Kayttotapauskaavio yllapitdjan toiminnoista............cccccoeeevvviieeeeeinnnnnn. 27
KUVIO 13. Turnausten hallintasivun karkea versio...........cccccccvvvviiiiiiiiiiiiiiiinnnnnnn. 28
U AV I S U T 1= 30
U AV @ I T Y @ e 1 - S 31

KUVIO 16. PalaUteIomMAKE ... oo e 31


file:///C:\Documents%20and%20Settings\Vesa\Desktop\Oppari\vapaaotteluveikkaussivusto_korjattu.docx%23_Toc292740981

KUVIO 17. Rekister8intilomake. ... 32
KUVIO 18. Sahkopostiosoitteen oikeellisuuden tarkistus...............cccoevvvviivinnneennn. 32
KUVIO 19. Virheilmoitus vaarin syotetysta salasanasta ................ccccevevvvvvinneeennn. 32
KUVIO 20. Kirjautumis- ja reKisSterOintiSIVU ............cevvvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeee 33
KUVIO 21. Loppukayttajan KirfautUminen ............ceeeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeee 34
KUVIO 22. Salasanan uusintapyyntolomake .............cccoovvivviiiiiiiiiieeecceeieee e 34
KUVIO 23. Veikattavat tUrNauUKSEL ...........c.uuiiiiiiiieeeeeiiiiee e 35
KUVIO 24. TurnauksSen OttelUL ..........ccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 36
KUVIO 25. Veikkauksen asettaminen ... 36
KUVIO 26. TUIOSEEN SEIAUS.......uuiiiiiiiieiiiiiiie ittt 37
KUVIO 27. Turnauksen henkilokohtaiset tUlOKSet..............c.ceeveeeeiiiiiiiiiiiiieeeeee 38
KUVIO 28. Kayttajatietojen muokkauslomake ............ccccovveeiiiiiiiiieiceceecee e 38
KUVIO 29. Loppukayttadjan Kaytt@jatiedot .............ceevieieeiiiieeiiiiieceeeeeeeee e 39
KUVIO 30. TUrNAUKSEN lISAYS ... .coiiiiii et e e 39
KUVIO 31. Ottelijan lISAYS........oiiiiiiiie et 40


file:///C:\Documents%20and%20Settings\Vesa\Desktop\Oppari\vapaaotteluveikkaussivusto_korjattu.docx%23_Toc292740984
file:///C:\Documents%20and%20Settings\Vesa\Desktop\Oppari\vapaaotteluveikkaussivusto_korjattu.docx%23_Toc292740985

Kaytetyt termit ja lyhenteet

CSS-tyylit

FAQ

Foorumi

Loppukayttdja

MMA

MMA Veikkaus

Palvelin

Yllapitaja

Kaskadiset tyyliohjeet, eli CSS-tyylit, helpottavat erilaisten
tyylien (varien, fonttien yms.) méarittelemista ja lisdamista

web-sivuille.

Frequently asked questions, eli usein kysytyt kysymykset
on kokoelma sivustoon liittyvia yleisid kysymyksia vas-

tauksineen.
Internetissa toimiva keskustelupalsta.

Sivustolle rekisteroitynyt kayttaja, joka voi veikata ottelui-

ta. Sama kuin veikkaaja.

MMA tulee sanoista Mixed Matrtial Arts, ja on englannin-

kielinen termi vapaaottelulle.

Taman opinnaytetyon aiheena olevan Internet sivun viral-

linen nimi.

Tietokone, jolla kaikki sivumateriaali ja tietokanta sijaitse-

vat.

Sivuston sisalt6a yllapitava henkild.

(Opettele CSS [Viitattu 3.3.2011].)



1 JOHDANTO

1.1 TyOn tausta

Vapaaottelu on lajina hyvin nuori. Sen harrastajia on kertynyt kuitenkin jo suuri
maara ja kiinnostus lajia kohtaan kasvaa vauhdilla. Vapaaottelu on kamppailu-
urheilulaji, jossa saannot on karsittu minimiin. Saannot sallivat monipuoliset pysty-
ja mattotekniikat, iskut seka lukot. Ottelijan tavoitteena on sallittuja tekniikoita kayt-
téden lopettaa ottelu joko tyrmaamalla tai kayttamalla erilaisia lukkotekniikoita. Jos
ottelussa ei saada tulosta tadydessé ajassa, julistavat ottelun arvostelevat tuomarit

voittajan.

Otteluita veikataan leikkimielisesti monilla Internetin keskustelupalstoilla ja fooru-
meilla. Tama on veikkauksen yllapitajalle vaivalloista, koska jokaisen veikkaajan
tulokset on laskettava lahetetysta foorumiviestista. Keskustelupalstojen perusteel-
la veikkaussivustolle on siis kysyntaa. Oman mielenkiintonsa veikkaussivustoon
tuo se, etta sivusto mahdollistaa perinteisen voittajan veikkauksen liséksi voittota-

van ja eran veikkaamisen.

Parhaat veikkaajat voivat my0ds voittaa sponsoreiden lahjoittamia tuotepalkintoja.
Sivustohanketta lahtivat sponsoroimaan kamppailutarvikelike Budo Shop sek&

lisaravinnekauppa Wellneteus.

1.2 Tutkimusongelma

Tutkimus etenee paéosin konstruktiivisen etenemistavan mukaan, joka on kuvattu
kuviossa 1. Konstruktiivisessa tutkimuksessa pyritaan ratkaisemaan ongelma luo-

malla uusi konstruktio (Jarvinen & Jarvinen 2004, 103).

Lihtatilanne Toteuttaminen Tavoitetila

KUVIO 1. Konstruktiivinen enenemistapa
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Lahtdtilanteessa tutustutaan verkossa oleviin veikkaussivustoihin seka sivuston
suunnitteluun liittyviin teoriatietoihin. Vapaaottelulle omistettua veikkaussivustoa ei
ole olemassa. Sivusto rakennetaan alusta alkaen, joten yhtena tyén haasteena on

eraanlainen pioneerin rooli.

Tutkimusongelmana on se, miten sivusto kannattaa rakentaa, jotta se palvelisi
parhaalla mahdollisella tavalla sille asetettuja tavoitteita. Tutkimustyon keskei-

simmiksi kysymyksiksi nousivat:

e Mitd toimintoja sivustolla tarvitaan
e Mita toimintoja eri kayttajaryhmat tarvitsevat
e Millainen on toimiva kayttoliittyma

e Miten sivustosta saa suorituskykyisen

Opinnaytetyon tavoitteena on luoda Internetissa toimiva, ilmainen veikkaussivusto.
Sivustosta pyritdan luomaan tietoturvallinen, ja kaytettavyydeltddn hyva. Koodi
toteutetaan siten, ettd mydhempi yllapito ja muutosty6t ovat mahdollisimman help-

poja. Oliopohjainen ohjelmointi on tasséa merkittava tekija.

Sivusto toteutetaan PHP-ohjelmointikieltd ja MySQL-tietokantaa hyodyntaen Li-

nux-palvelimelle.

1.3 Tyon rakenne

Opinnaytetyon toinen luku kasittelee kaytettdvyyttd. Luvussa tarkastellaan mita
kaytettavyys on, ja miten se ilmenee web-sivustolla. Kolmas luku tutkii tydkaluja,
joiden avulla sivusto toteutettiin. Luvussa kuvataan yksitellen keskeisimmaét sivus-

ton vaatimat tekniikat.

Neljannessa luvussa kasitelladn sivuston ulkoasua ja rakenteen maéaarittelyad. Vii-
dennessa luvussa tarkastellaan sivuston suunnitteluvaihetta. Mita sivustolta ja sen
toiminnoilta vaadittiin. Kuudennessa luvussa, tutkitaan miten suunnitelmat saatiin
toteutettua. Lopuksi pohditaan onnistuiko projekti kokonaisuudessaan ja saavutet-

tiinko kaikki sille asetetut vaatimukset.
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KAYTETTAVYYS

Kaytettavyydella tarkoitetaan miten hyvin palvelun toimintoja voidaan kayttaa ha-

luttuun tarkoitukseen. Toiminnot maaraavat palvelun teoreettisen hyodyn, ja kay-

tettavyys kertoo miten hyva ndita toimintoja on kayttdd. Yhdesséa nama kaksi, toi-

minnot ja kaytettavyys, muodostavat palvelun kokonaishyddyllisyyden. (Nielsen

2003.)

Kaytettavyys on web-sivuston kannalta tarke&da. Jos sivustoa on vaikea kayttaa,

etsitddn parempia sivustoja tilalle. Kaytettavyys ja toiminnot tukevat toinen toistaan

ja molemmat ovat sivuston kannalta yhta tarkeitéa. (Nielsen 2003.)

Alansa tunnetuimpia asiantuntijoita oleva Jacob Nielsen (Nielsen 2003.) on maari-

tellyt kaytettavyyden seuraaviin komponentteihin:

Opittavuus: Miten helposti ja nopeasti sovellusta oppii kayttamaan ensim-
maisella kayttokerralla.

Tehokkuus: Kun sovelluksen kayttaja on oppinut sivuston peruskaytén, mi-
ten nopeasti han pystyy suorittamaan sovelluksen eri toimintoja.
Muistettavuus: Kun sovellusta kaytetaan uudestaan pitemman ajan kulut-
tua, miten helposti sen kaytté on muistettavissa.

Virheet: Miten paljon kayttajat tekevat virheita, ja miten helposti naista vir-
heista paastaan eteenpain.

Tyytyvaisyys: Miten miellyttava sovellusta on kayttaa. (Nielsen 2003.)

Nielsen on laatinut myds kaytettavyysheuristiikat, jotka kasittdvat kymmenen koh-

taa. Tassa opinnaytetydssa sovelletaan seuraavia Nielsenin kaytettavyysheuris-
tiikkkoja:

Kayta yksinkertaista dialogia: Kayttoliittyman tulee olla mahdollisimman
yksinkertainen ja kertoa vain tarvittava informaatio. Jokainen sovelluksen
lisapiirre on uusi asia opeteltavaksi. Yhteen kuuluvat asiat tulisi esittda

kayttoliittymassa lahella toisiaan. Kaikki ylimaarainen vie turhaa huomiota.
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Yksinkertaisuuteen ja luonnollisuuteen paastaan graafisen sommittelun ja
tiedon jarjestelyn avulla. (Nielsen 1993, 115.)

Anna kayttajalle palaute toiminnoista: Sovelluksen kayttajan tulee saada
palaute kaikista tekemistaan toiminnoista. Kayttajan tulee tietaa jokaisella
hetkella mita sovellus tekee ja miten se tulkitsee kayttajan antamat syot-
teet. Palautetta tulisi antaa jo ennen virhetilanteen ilmaantumista. Erityisen
tarkeaa palaute on silloin, kun sovelluksen vasteajat ovat pitkia. Riittdva
palaute antaa kayttajalle tunteen, ettd han hallitsee sovellusta. (Nielsen
1993, 134.)

Osoita selkeéd poistumistapa: Kayttaja ei saa tuntea olevansa ansassa
kokeiltuaan jotain sovelluksen toimintoa. Sovelluksesta, tai sen osasta on
aina oltava selkeé poispaasy edelliseen tilaan. (Nielsen 1993, 138.)

Anna selkeat virheilmoitukset: Virhetilanteissa virheilmoitusten tulee olla
tasmallisia ja rakentavia. Kayttajan on pystyttdva huomaamaan, tunnista-
maan ja korjaamaan tekeméansa virhe. Kayttajalle epamaaraisia virheilmoi-
tuksia tulee valttaa. Lisaksi hyva virheilmoitus on kohtelias, eika syyta tai
pakota kayttajad. (Nielsen 1993, 142.)

Valta virhetilanteita: Hyvalla kayttoliittymasuunnittelulla pystytaan estaa
suuri osa kayttajan tekemista virheista. Jarjestelma taytyy suunnitella, to-
teuttaa ja testata niin ettei vakavia virhetilanteita paése syntymaan. Esi-
merkiksi peruuttamattomiin toimintoihin taytyy aina pyytaa varmistus. Toi-
saalta liika varmistusten maara voi turruttaa kayttajan. (Nielsen 1993,
145.)
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3 KAYTETYT TEKNIIKAT

Tassa luvussa kaydaan lapi tarkemmin tydssa kaytettavat ohjelmointikielet, tieto-
kantamoottori ja sovellusalusta seka naiden kasitteet ja milta osin niitd hyddynne-

taan.

3.1 Linux

Linux tai GNU/Linux on kayttojarjestelmd, joka koostuu Linux-ytimestda, GNU-
projektin kayttojarjestelméalustasta ja joukosta muita vapaita ohjelmia. Se syntyi
alun perin Unix-kayttojarjestelman kopioksi, ja siitd on vahitellen kehittynyt var-
teenotettava ja monipuolinen Unixin kaltainen kayttojarjestelma. (What is Linux: An
overview of the Linux operating system, [Viitattu 14.1.2011].)

Sivusto on omalla palvelimella, jossa on kaytdssa Ubuntu Linux distribuutio. Ubun-
tu on tdman hetken suosituin Linux-distribuutio. (Top Ten Distributions. Distro-
watch, [Viitattu 14.1.2011].)

3.2 PHP

PHP (Hypertext Preprocessor) on skriptikieli, joka on kaytdssa hyvin yleisesti web-
palvelinymparistbissa. PHP:ssa on erittéin laaja luokkakirjasto joka kattaa tuen
muun muassa monille tietokannoille. PHP:n ohjelmakoodi kdannetddn vasta oh-
jelman suoritusvaiheessa palvelimella. PHP 5:en mukana on tullut taysin uudel-
leen kirjoitetut toiminnot luokkien ja olioiden kasittelyyn. (Heinisuo & Rauta 2007,
21.)

Palvelimella on kaytéssa PHP 5, joka paivittyy automaattisesti aina kun uusi paivi-

tys on saatavilla.
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3.3 Javascript

JavaScript on alun perin Netscape Communications Corporationin kehittama ko-
mentosarjakieli. JavaScriptin avulla on mahdollisuus lisata Web-sivuille dynaamis-
ta toiminnallisuutta. (JavaScript-kielen alkeet [Viitattu 14.1.2011].)

JavaScript on ns. scriptikieli joka tulkitaan, eiké sitéa kd&nneta erikseen kuten taval-
lisissa ohjelmointikielissa. Tulkkaukseen vaaditaan sita ymmartava isantdymparis-
to, eli kaytanndssa tavallinen selainohjelma. JavaScript on erittéin kevyt, tehokas
ja kayttojarjestelmariippumaton. Yleisen Java-kielen kanssa JavaScriptilla ei ole
nimestaan huolimatta kaytannéssa mitaan yhteista. (JavaScript-kielen alkeet, [Vii-
tattu 14.1.2011].)

Tietyt sivuston ominaisuudet vaativat JavaScriptin kayttod. Kaytannossa se mita
PHP:lla ei pystyta toteuttamaan sivustoa rakentaessa, tullaan toteuttamaan Ja-

vaScriptilla.

3.4 MySQL

MySQL on suosittu relaatiotietokannan hallintajarjestelma, joka perustuu avoi-
meen lahdekoodiin. MySQL-tietokannan loivat alun perin ruotsalaiset David Ax-
mark ja Allan Larsson sekd suomalainen Michael Widenius. MySQL:n vahvuuksiin
kuuluvat sen nopeus, luotettavuus ja helppokayttdisyys. Oletusarvoisesti MySQL-
tietokantaa kaytetaan tekstipohjaisella asiakasohjelmalla, mutta saatavilla on myds
iimaisia graafisella kayttoliittymalla varustettuja asiakasohjelmia. Naista yksi yleisin
on phpMyAdmin. (About MySQL, [Viitattu 14.1.2011].)

Sivuston tietokantana toimii MySQL 5, joka on myds asennettu palvelimelle.

3.5 Apache

Apache on yksi kaytetyimmistad http-palvelinohjelmista. Apache perustuu avoi-

meen lahdekoodiin ja se on saatavilla eri kayttGjarjestelmille. Apache on erittain
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vakaa ja luotettava. Taman lisdksi avoimen |lahdekoodin ansiosta Apacheen on
helppo tehda omia muokkauksia. (Web-arkkitehtuuri, [Viitattu 15.1.2011].)

Apache on myds asennettuna palvelimelle. Sivustoa varten on varattu oma dy-
naaminen domain osoite, mmaveikkaus.dy.fi.
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4 SIVUSTON ULKOASU

Tassa luvussa kaydaan lapi sivuston ulkoasu ja rakenne. Ensin kerrotaan ulko-

asun suunnittelusta, josta edetddn kaytannon toteutukseen.

4.1 Suunnittelu

Ulkoasua suunnitellessa hahmoteltiin aluksi karkea versio siitd, milta sivusto tulisi
nayttaa (KUVIO 2). Ylareunaan tulee sivuston ja sponsoreiden logot. Logojen ala-
puolelle sijoitetaan navigointivalikko, jonka avulla voidaan siirtya sivuston eri osiin.
Varsinainen sisaltd sijoitetaan navigointikentan alapuolelle. Alabanneriin sijoite-
taan sponsoreiden mainos. Navigointivalikkoon tulevat kohdat etusivu, uutiset,
tilastot, veikkaus, FAQ, palaute, kirjautuminen. Kirjautumisen jalkeen nékyvat koh-
dat Kirjaudu ulos seka Oma tili (KUVIO 3).

SO0
Logo ja mainokset
Mavigointivalikko
Sisaltd
Alabanner

KUVIO 2. Ulkoasun karkea versio

Etusivu | LUutiset | Tilastot [Veikkaus |FAQ| Palaute |Kinaudu [{"Kiraudu ulos”, "Oma tili")

KUVIO 3. Navigointivalikko
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Ulkoasulle asetettiin vaatimukseksi 800 pikselin leveys, mik& on riittava suuren
resoluution naytoille ja samalla sopiva pienten kannettavien koneiden naytdille.
Ulkoasun tulisi myds olla sellainen, etta sitd on mahdollista kayttaa matkapuhelin-
ten selainohjelmilla. Sivuston paaasialliset varit tulevat olemaan musta, harmaa,

oranssi, punainen ja valkoinen.

4.2 Toteutus

Sivustolla paatettiin kayttaa taulukkorakennetta. Tahan paadyttiin puhtaasti sen
vuoksi, ettd kaikki selaimet ymmartavat taulukkorakenteen ja ovat yhteensopivia
sen kanssa. Suunnitellun karkean version pohjalta tehtiin HTML-kielella verk-
kosivuston perusta (KUVIO 4).

_ Uutiset Tilastot Veikkaus Palaute Kirjaudu

Veikkaushetkesi sponsorei Bude Shop - www.budeshop.fi sekid Wellneteus Quality nutrition www.wellneteus.fi

KUVIO 4. Sivuston pohjarakenne

Sivuston ulkoasu on luotu paaasiassa CSS-tyylitiedostoa kayttamalla. Kuviossa 5

nakyy esimerkkina navigointipalkin linkkien tyylit CSS-tiedostossa.
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h.nav
{

float:left;

width: Yem:
text—-decoration: zone;
text-align: center;
color i ¥EELLEE:
hackground-color i #e73800;
padding: 1px Zpx Ipx Zpx:
+

a.aktire{

float:left;

width: 7em:
text—decoration: noie;
text-align: center;
color i HEEEEEE;
bhackground-color i #fFfea00;
padding: 1px Zpx Ipx Zpx:
¥

shover.nav {hackground-color ¥ fFea00; color: #FEFFEFAF;
JEoctive.nar {color: FO089FF)

rhover. gktive {background-color:#ffaad0d; color:ffffffe:
ractive.gktire {color: HOOSSFF:

[ - -]

KUVIO 5. Esimerkki CSS-tyyleista

Kun sivuston perusrunko oli tehty, siirryttiin suunnittelemaan logoa ja mainosban-
nereiden asettelua sivuille. Kauan kestdneen visualisoinnin tuloksena valmistui
vihdoin MMA Veikkaus -sivuston virallinen logo (KUVIO 6).

K MMAVEIKKAUS

KUVIO 6. Sivuston logo
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Sivuston logo asetettiin sivustopohjan vasempaan ylareunaan, ja sponsoreiden
logot oikeaan ylareunaan. Sponsoreiden logot toimivat samalla linkkina heidan
omille kotisivuilleen. Samalla kirjoitettiin etusivulle kertomus sivuston tarkoitukses-
ta ja pieni informaatio sponsoreista. Lopputulos nayttaa alkuperaisten suunnitelmi-
en mukaiselta (KUVIO 7).

Wellneteus ..

GUALITY NUTRITION

K MMAVEIKKAUS

_ Uutiset Tilastot Veikkaus Palaute Kirjaudu

MMA Veikkaus on suomalaisille vapaaottelufaneille ja lajista kiinnostuneille suunnattu voittoa tavaittelernaton palvelu, jonka paaasiallisena tarkoituksena on
sywentadd suomalaisten tietoutta seka oftelijoista, ettd vapaaottelusta lajina. Rekisterdityminen sivalle an ilmaista ja samaoin itse veikkaaminen

Kaikki suomalaisissa ammattilaistapahtumissa kavtavat oftelut ovat veikattavizsa ja samoin myds useimmat ulkomaiset suurempien organisaatioiden
tapahturnat, kuten UFC, Bellator, DREAM ja WEC. Veikattavien tapahtumien maard vaihtelee kuukausittain. Parhaille veikkaajille on luvassa varuste- ja
tuotepalkintoja sponsoreiltarmme!

Sivut on tehty samalla opinndytetying Seindjoen Ammattikerkeakoululle. Ulkoasu on pyritty tekem&én kavttdjalle mahdollisimman selkeaksi, ja turhat
hienoudet jatetty pois. Toiminnallisuuteen pyritdén panostamaan sitdkin enemman. Sivuilla ilmenee varmasti paljon vikaja nain alkuvaiheessa. Toivoisinkin,
ettd vian huomattuasi ilmoittaisit siit allekirioittaneelle joko palawtelomakkeen kautta, tai suoraan sahkipostilla vesa@n veikkaus.dwfi. Sivujen kehitys
jatkuu edelleen, ja kaikki mahdollinen palaute on erittiin tirkeda. Pienimméatkin kehitysideat ja kritiikki ovat tervetulleita. Nain sivuston kehitys parempaan on
helpompaa!

MEill& sanoilla toivatan teid&t lmpimasti tervetulleeksi sivustolle.

Antoisia veikkaushetkial

Awokatiset sponsorimme tarjoavat laadukkaita tuntepalkintoja parhaille veikkaajille joka jakson paattyessa. Palkinto Idhtee myts vuoden parhaille veikkaajille.
MMA Veikkauksen sponsoreina toimivat kamppailutarikekauppa Bude Shop seki lisaravinteita myawed Wellneteus. Buda Shop tarjoaa laatumerkit kamppailu-
urheiluun edulliseen hintaan, ja kaupanp&alle nopean toimituksen sekd verlaansa vailla olevan asiakaspalvelun. WWellneteuksesta puolestaan |oydat
laadukkaat lisaravinteet ja asiantuntevan palelun. Hyllysta 18ybyy myds UF Cn kanssa yhieistydssd olevan BShE N tuotteet

Veikkaushetkesi sponsoroi Budo Shop - www.budoshop.fi sekda Wellneteus Guality nutrition www.wellneteus.fi

KUVIO 7. Nakyma sivustosta

Sivuston ulkoasu luotiin HTML- ja CSS-tekniikoita kayttden. Kaikki toiminnallisuus
koodattiin padasiassa PHP-ohjelmointikieltd kayttden. JavaScriptid kaytettiin niilta
osin, kun PHP:n ominaisuudet eivat riittdaneet. Kaikki sivuston osat kayttavat sa-

maa CSS-tyylipohjaa ja sivustorakennetta.
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Lopputuloksena saatu sivuston ulkoasu vastaa Nielsenin (Nielsen 1993, 115)
maadrittelemaa kaytettavyysheuristiikkaa. Kayttoliittyma& on yksinkertainen ja kayt-
téa joka sivun osassa samaa pohjaa, joka on helposti opittavissa. Navigointipalkis-
ta padsee aina alkutilanteeseen, joten kayttaja tietaa aina helpon tien lahtoétilan-
teeseen. Kayttolittyma ei mydskaan perustu ulkoa oppimiseen eikd taten rasita
sivuston kayttdjan muistikuormaa. Navigointipalkin painikkeet ovat nimetty selke-
asti, ja toimivat opasteena jokaisella sivulla, josta voi loogisesti paatelld ja tunnis-

taa toiminnallisuuden joka niihin liittyy.
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5 SIVUSTON SUUNNITTELU

Tassa luvussa selitetaan kasitteet UML, kayttétapauskaavio ja tietokannan luok-
kakaavio, joiden avulla kuvataan sivuston toiminnallisuutta. Liséksi kaydaan lapi
toiminnot, joita kullakin sivuston eri kayttajaroolilla on. Luvun lopussa tarkastellaan

sivustoon liittyva tietoturva.

5.1 UML

Ohjelmistokehityksessa kaytetaan usein erilaisia malleja kuvaamaan jarjestelmien
eri osia ja rakenteita. Yksi yleisimmista mallinnuskielista on UML (Unified Modeling
Language). UML siséltaa joukon erilaisia mallinnuskielid, joita kutsutaan kaa-
viotyypeiksi. Mallinnuskielilla voidaan mallintaa ja visualisoida ohjelmistojarjestel-
missa esiintyvia rakenteita. Mallinnuskieli ei valttamatta ota kantaa ohjelmiston
rakentamisessa kaytettdvaan menetelméan, vaan kuvaa jarjestelman rakennetta
yleisesti. UML 2.0 maarittelee 13 erilaista kaaviotyyppia, joista jokainen on tarkoi-
tettu kaytettavaksi tietyn nakdkulman mallintamissa ohjelmistoissa. (UML tydvali-
neena ja tutkimuskohteena, [Viitattu 8.3.2011].)

5.2 Kayttotapaukset

Yksi yleisimmista mallinnustavoista on kayttétapauskaavio. Kayttdtapauskaaviolla
voidaan kuvata kayttbtapausten suhteita toisiinsa, seka jarjestelman ulkopuolisiin
toimijoihin (vierailija, loppukayttdja, yllapitajd). Kayttétapauskaavio on suhteellisen
yksinkertainen, mutta silti tehokas tapa kuvata jarjestelmén toiminnallisuutta. Se
auttaa tunnistamaan kuka tai mika kayttaa jarjestelmaa ja liittdad vaatimukset toi-
mintoihin. Kayttbtapauskaavio ei silti kuvaa varsinaisia kayttbtapauksia, vaan niita
varten ovat sekvenssikaaviot seka aktiviteettikaaviot. (UML tyovalineenda ja tutki-
muskohteena, [Viitattu 8.3.2011].)
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5.3 Luokkakaavio

Tietokanta suunnitellaan etukateen tarkasti ennen sivuston konkreettista rakenta-
mista. Jarkeva tavoite on, etta tietoa on helppo hakea, lisata ja muokata. Suunnit-
teluvaiheessa on lydtava lukkoon tietokantataulujen nimet ja kenttien nimet, joita
taulut sisaltavat. Suunnittelun paaperiaatteena on tiedon toistumisen valttaminen.
(Tietokantasuunnittelua maalaisjarjelld, [Viitattu 1.3.2011].)

Todella tarkea valine jarjestelman rakenteen kuvaamisessa on luokkakaavio. Sen
avulla voidaan kuvata luokat seka niiden véliset suhteet. Luokat esitetddn suora-
kaiteen muotoisina, sisdltaen luokan nimen (esimerkiksi kayttaja) seka attribuutit

(esimerkiksi nimi ja osoite).

Kuviossa 8 on kuvattu esimerkkiné sivuston luokkakaaviosta jalostettu tietokannan

rakennekaavio ilman luokkien vélisia yhteyksia.

KAYTTAJA VEIKKAUS OTTELU OTTELIJA
PK |uid PK |veikkauslD PK | ottelulD PK |ottelijalD
tunnus veikkaaja turnausiD oftelijanNimi
passwd ofttelulD ottelia sherdog
email erat J tiedot
L X ottelija2
lahiosoite voittoEra . kuva
etunimi voittoTapa voittoEra ivi
" ttofap voittoTapa pavitelty
sukunimi voittaja I
. . voittaja
oikeudet tarkistus ;
. tarkistus
puhelinnumero turnaus|D mmaviD FAQ
postiosoite mmaviD
sukupuoli PK |fagiD
syntymavuosi ]
toimipaikka Question
randemHash answer
lastLogin
registered
TURNAUS
PK |turnauslD
UUTISET KOMMENTIT MMAVY
PK |uutislD PK [ kommenttilD PK | mmaviD turnausNimi
] ] ajankohta
uotinen ommenti maNimi ralyyye
, mmavDate mmavID
pvm uid passed veikkaus|D
uid pvm

KUVIO 8. Luokkakaavio sivuston tietokannasta
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Esimerkkind luokkien vdlisestd yhteydesta voidaan pitdd kayttdja- ja veikkaus-
taulun valista yhteytta. Yhdella loppukayttajalla voi olla monta veikkausta. Jos lop-
pukéayttaja poistetaan, poistuvat myos kaikki kyseessa olevan loppukéayttajan an-

tamat veikkaukset ja pisteet. Taten tietokannan eheys sailyy.

5.4 Vierailijan ndkyma

Vierailijan toiminnot ovat yleisia, ja ne nakyvat myos loppukayttajan ja yllapitajan

nakymissa. Vierailijan kayttétapaukset on kuvattu kuviossa 9.

Unohtuneen
salasanan palautus

Kayttajaksi
rekisterdityminen

Vierailijan nakyma

Vierailija
Uutisten selailu

KUVIO 9. Kayttétapauskaavio vierailijan toiminnoista

FAQ-listan selailu

Palautteen lahetys

Vierailijan nakyma: P&aasivulla, joka aukeaa kayttajélle ensimmaisend, kerrotaan
sivuston tarkoitus ja pieni informaatio sponsoreista. Etusivulla naytetddn myds vei-
kattavissa olevat turnaukset, ja se miten kauan veikkausaikaa kuhunkin turnauk-

seen on jaljella.

Uutisten selailu: Uutiset-valilehti toimii sivuston ilmoitustauluna. Uutisista 16ytyy
kaikki ajankohtainen sivustoa koskeva informaatio. Loppukayttdjan on mahdollista

kommentoida uutisia. Vierailija pystyy ainoastaan selaamaan uutisia.
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FAQ-listan selailu: FAQ (Frequently asked questions) eli "usein kysytyt kysymyk-
set” -osiosta |0ytyy useimpiin sivustoa koskeviin kysymyksiin vastaukset. Osioon
lisatddn kysymyksia sita mukaa kun niita loppukayttajilta tulee. Kysymyksia ja vas-
tauksia lisatddn myos yllapidon toimesta aina kun jotain oleellista sivuston toimin-

taa koskien tulee ilmi.

Palautteen lahetys: Palautelomakkeelta kayttajat voivat jattaa yllapidolle viestin.
Lomakkeen kaytto ei edellyta rekisterditymista sivustolle. Palautelomakkeessa on
nelja kohtaa: nimi, sahkopostiosoite, viesti ja varmistuskoodi. Varmistuskoodia

tarvitaan varmistamaan etta, palautteen lahettaja on oikea.

Kayttajaksi rekisterdityminen: Sivuston loppukéayttajaksi taytyy rekisteroitya.
Rekisterointiiomakkeella kysytaan henkildtietoja (KUVIO 10), koska sivustolla on
mahdollisuus voittaa palkintoja. Sdhkdpostiosoitteen avulla varmistetaan, etta pal-
veluun rekisteroityy validi henkil6. Sukupuoli ja syntymavuosi kysytaan tilastollisten
tietojen vuoksi mybhempaa kayttoa varten. Kayttaja voi halutessaan muuttaa kayt-

tajatietojaan jalkeenpain sivuston Oma tili -osiosta.

Etunirmi SuUlkunimi Lahisoite
Fostiosoite Fostipaikka Fuhelinnumero
SYNDYMEawLIosI Subcupuoli Sahkopost

H ayttajatunnus malasana

KUVIO 10. Rekisterdintilomakkeella kysyttavat tiedot

Unohtuneen salasanan palautus: Loppukayttaja voi vierailijan roolissa palauttaa
unohtuneen salasanansa. Salasanan voi uusia kirjautumissivulta l6ytyvalla lomak-

keella. Uusi salasana lahetetaan loppukayttajan sahkodpostiosoitteeseen.
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5.5 Loppukayttdjan nadkyma

Sivustolle rekisterditynyt loppukayttaja paésee kayttdamaan varsinaisia sivuston
toiminnallisuuksia. Kun loppukéayttaja kirjautuu sivulle, navigointipalkkiin tulevat
kohdat Oma tili ja Kirjaudu ulos. Loppukayttdja paasee selaamaan tuloksia ja

jattamaan veikkauksia. Loppukayttajan kayttbtapaukset on kuvattu kuviossa 11.

Kayttajatietojen Tilastojen selailu
selailu/muokkaus
Loppukayttajan
nakyma
Uutisten selailu

eikkauksen
antaminen

Veikattavien
turnausten selailu
FAQ-listan selailu

Palautteen lahetys

Uutisen
kommentointi

KUVIO 11. Kayttdtapauskaavio loppukayttajan toiminnoista

Loppukayttaja

Tilastojen selailu: Navigointivalikosta |0ytyvaltd Tilastot-valilehdelta nakee veik-
kausten tilastot. Tilastoissa nakyvat edellisen turnauksen, kuluvan veikkausjakson
seka vuoden parhaimmat veikkaajat. Loppukayttdjan tunnus toimii linkkind, jota
painamalla voi tarkastella ko. kayttajan turnausten pistetilastoja. Omista tuloksis-

taan kayttaja nakee tarkemman tilaston.

Tilastot esitetdan kolmen sarakkeen taulukossa, jossa kussakin naytetadn 50 pa-

rasta veikkaajaa.
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Kayttajatietojen selailu / muokkaus: Sisddnkirjautuneelle kayttajalle naytetaan
navigointivalikossa Oma tili -valilehti. Sivun takaa kayttaja voi vaihtaa kayttajatie-

tojaan. Muutettavia kayttajatietoja ovat nimi, osoite, puhelinnumero ja salasana.

Veikkauksen antaminen: Veikkaus-vélilehdelld listataan veikattavat turnaukset
aikajarjestyksessa. Kunkin turnauksen kohdalla tulee ndkya turnauksen nimi, veik-
kausjakson numero, montako ottelua kayttaja on veikannut sekd paljonko veikka-
usaikaa on jaljella. Turnauksen nimea painamalla voi jattda veikkaukset turnauk-
sen otteluihin. Paattyneissa turnauksissa veikkausajan kohdalla naytetaan Tulok-
set-linkki, josta padsee tutkimaan omien veikkausten tulokset kyseisessa turnauk-

Sessa.

Uutisten kommentointi: Loppukayttgjat voivat halutessaan kommentoida uutisia.
Kaikki sivuston eri kayttajaroolit ndkevat uutisiin jatetyt kommentit. Loppukayttgja

VoI halutessaan poistaa tai muokata jattamaansa kommenttia.

5.6 Yllapitdjan ndkyma

Sivuston yllapitoa varten tehdddn oma osio, johon paasee ainoastaan sivuston
yllapitajan tunnuksella ja salasanalla. Yllapitajalle navigointivalikosta 16ytyvd Oma
tili -linkki tuo nékyviin yllapitajan toiminnot. Yllapitajan sivuilla nakyy kaksi linkkia:
Kayttajien hallinta sek& Turnausten hallinta. Yllapitajan kayttétapaukset on ku-

vattu kuviossa 12.
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Turnauksen
lisdys/muokkaus

i o Kayttajan
Kayttajan poisto

Kayttajien hallinta

@ Yllapitajan nakyma

Uutisten hallinta FAQ hallinta
FAQ lisdys/muokkaus
Uutisen
lisdys/poisto

KUVIO 12. Kayttotapauskaavio yllapitajan toiminnoista

Turnausten hallinta

Ottelun
lisdys/muokkaus

Veikkausjakson
muokkaus/poisto

Veikkausjaksojen
hallinta

Yllapitaja

Kayttgjien hallinta: Kayttajien hallinta -sivulta yllapitaja nakee kaikkien loppukayt-
tajien tiedot. Naiden lisdksi nakyvissa on viimeisimman sivuille sisdankirjautumisen
paivamaara ja aika. Sivun kautta yllapitdja voi tarvittaessa poistaa tunnuksen.
Myos tunnuksen aktivointi onnistuu, ellei kayttajan sahkopostiin toimitettu aktivoin-

tilinkki jostain syysta toimi.

Turnausten hallinta: Keskeisin osa yllapidon hallintasivustoa on turnausten hal-
linta. Turnausten hallinnan kautta yllapitdja voi luoda tai poistaa veikkausjaksoja,
turnauksia ja ottelijoita. Turnausten hallinnan paasivulta yllapitaja ndkee myos lis-
tan avoimista ja paattyneista turnauksista. Yllapitosivuston rautalankamalli on ku-

vion 13 mukainen.
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TURNAUKSEN HALLINTA

LIS& S, TURMALUS LIS&, b, SEIMK A IS AKS0 MG A S JARSOA

LIS A, LIS, A, RALIZI b, 0,

LISTA TURNAUKSISTA

TURMALKSEM Mkl | AJARKOHTE | WEMATTAWISSS | POISTA | LASKE

FC 137 | 2722011 | b4 | poisto-linkki | Laske
Strikeforce 32 | 2932011 | -- | poisto-linkki| Laske

KUVIO 13. Turnausten hallintasivun karkea versio

Lisda turnaus -kohdasta yllapitaja voi luoda uuden turnauksen antamalla turna-
uksen nimen ja ajankohdan. Lisaa veikkausjakso -kohdasta voi luoda uusia veik-
kausjaksoja. Muokkaa jaksoa -kohdasta voi veikkausjakson asettaa paattyneeksi.

Lista turnauksista -kohdassa nakyy turnauksen nimi, ajankohta, mahdollisuus
poistaa turnaus, linkki joka laskee turnauksen pisteet, seka kohta veikattavissa,
joka kertoo onko turnaus asetettu kayttajille nakyvaksi. Painamalla turnauksen

nimea voi asettaa otteluparit kyseessa olevaan turnaukseen.

5.7 Tietoturva

Sivuston tietoturva on keskeinen asia, silla tietokanta sisaltad loppukayttajien hen-
kilotietoja ja salasanoja. Riittavan tietoturvan aikaansaamiseksi on hyva ottaa

huomioon seuraavat asiat:

1. Tarkista kayttajien syotteet, alaka paasta niita sivustolle sellaisenaan.
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2. Esta salasanoja tai muita tarkeita tietoja sisaltavien tiedostojen luke-
minen.

Kytke PHP:n "vahingolliset” ominaisuudet pois paalta.

Esta SQL-injektio.

Tee istunnon kaappaaminen mahdottomaksi.

Kytke virheilmoitukset pois.

N o g ko

Ala tallenna salasanoja selkokielisena. (PHP-Tietoturva, [Viitattu
1.4.2011].)

Jokainen kayttgjan antama syote tarkistetaan siltd varalta, etteivat ne sisalla mi-
tdan sivustoa vahingoittavaa dataa. Syoétteisiin voi siis Kirjoittaa ainoastaan niihin

kuuluvat asiat.

Salasanat ja muu tarkea tieto tallennetaan tietokantaan. Tietokantaan saa yhtey-
den ainoastaan palvelimelta ja maaritellyista lahiverkon IP-osoitteista. Kaikki
PHP:n ominaisuudet, joita ei tarvita sivustolla, poistetaan kaytosta.
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6 TOTEUTUS

Tassa luvussa kerrotaan miten suunnitelmat kaytannossa toteutettiin. Luku etenee

vierailijan toiminnoista loppukayttajan toimintoihin ja siita yllapidon toimintoihin.

6.1 Vierailijan toiminnot

Vierailijan toimintoihin kuuluvat uutisten selailu, palautelomakkeen kaytto, sivustol-

le rekisterdityminen, FAQ-listan selailu seké salasanan uusiminen.

Informointikanavat ja palautelomake: Nielsenin (Nielsen 1993, 148.) mukaan
kayttajalle tulee aina olla tarjolla ohjeita ja apua. Tama on sivuston kaytettavyyden
kannalta olennaisen tarkeda. Tata tarkoitusta varten sivustolta 10ytyvat Uutiset,
FAQ-lista ja palautelomake, jotka tarjoavat apua ja ohjeita vierailijoille ja loppu-

kayttajille.

Vierailija pddsee lukemaan sivuston uutispalstaa seka usein kysyttyja kysymyksia,
eli FAQ-listaa. Uutiset loytyvat navigointivalikon Uutiset-linkin takaa (KUVIO 14).
Myds FAQ-lista 16ytyy navigointivalikosta, FAQ-linkin takaa (KUVIO 15).

MNMA Veikkauksen ilmoitustaulu

' Taalts |Gydat tiedotteita sivustoa koskien sekd erilaisia uutisia tapahtumien tiimoilta. Uutiset ja FAG lista kannattaa aina lukea 1&pi ennenkuin
‘ lahettdd kysyrmyksia vllapitoon. Rekisterdityneet kavttajat voivat kornmentoida uutisia "Lue kommentit-linkin takaa.

Pisteistd jilleen

Seuraavan viikonlopun ofteluista alkaen, pistevtys menee niin:
Woittaja oltava veikattu oikein, siita vksi piste. Muuten ottelusta nolla pistettd.
Qikein veikattu TKO/KO tai Submission = +1 piste
Qikein veikattu erd = +1 piste

Qikein veikattu Decision = 3 pistettd
Qikein veikattu Draw = 10 pistettd

Jos, on veikattu Decision ja oikea veikkaus on vaikkapa via Submission erdssd 3, ei erdstd tssd
tapauksessa saa pistettd. Eli siis kéytanndssd oftelun on loputtava ennen tévtta aikaa ettd erdstd
saa pisteen, jos onweikattu Submission tai KOMKOD.

Kysymyksia? Mielipiteitd?

Myt en ole kiireiden takia ehtimt muita paivityksid sivaille tekemaan, mutta luvassa on kylld
isompiakin muutoksia kunhan vaan saadaan kalenteriin tilaa.

wesakiko 1802 2071 12:00 Lue kormmerntit (0}

KUVIO 14. Uutiset



31

Kovin on lvhyt FAQ lista?!

Olin asettamut veikkaukset Kaikkiin turnauksen otteluihin. Nyt on pisteet laskettu ja shvusto viittaa etten ole veikannut kaikkia otteluita!

Kun ottelut lisdtaan, tulee niihin muutoksia jalkeenpain lahes aina. Kayttajan itsensi harteille jaa varmistaa, ettei otteluihin ole tullut muutoksia ja
kaikki oikeat ottehnt on veikattuna! Jos muutoksia tulee vield 24h ennen ottelun alkua, mititoidadn ne ottelunt jotka ovat muuttuneet. Kiytannissa siis
kunhan kiyt veikkaamassa ottelut vuorokautta ennemmin kuin turnaus alkaa, varmistut siita etta kaikki tarvittavat ottelut on veikattuna!

KUVIO 15. FAQ-lista

Vierailijan on mahdollista jattéda sivuston yllapidolle palautetta sivuston toiminnas-
ta. Lomake l6ytyy navigointivalikon Palaute-linkin takaa (KUVIO 16).

FPalaute an aina tervetulluttal Varsinkin ndin sivuston alkutaipaleella se on tarpeen. Oheisella lomakkeella voit 1Ghettdd sdhkopostia suoraan
yll&pidolle. Jos annat oman sdhkipostiosoitteesi, pwrin vastaamaan viestiisi mahdollisimman pian! Jos annat palautetta sivuston
toimimattomuudesta, muista kertoa mitd nettiselainta kaytat.

Yhteystiedot Palautelomake

Yesa Peltonen Mimi
EMAIL: vesa@mmaveikkaus.dy.fi I
IRC: vesakko 5 ki posti;
Skype: vesa.peltanen

Oheisella palautelomakkeella voit Falaute:
ilrmoittaa yllapidolle sivuilla
ilmenevista vioista ja vaivoista.
Kaikki palaute on tervetulluttal Jos
jatat sahkopostiosoitteesi, vastaan
palautteeseen mahdallisimman
nikaisestil

“farmistus:

I Kirjoita varmistuskenttidn numerot: 92027

Laheta palaute |
KUVIO 16. Palautelomake

Rekisterdinti: Vierailjan kannalta sivuston tarkein osa on rekisterdinti- ja kirjau-
tumissivu. Lomake l6ytyy etusivulta olevasta linkista seka navigointivalikosta Kir-
jaudu-linkin takaa. Linkit on nimetty ja sijoitettu siten, ettéd ne ovat helposti vieraili-

jan loydettavissa. Nain tekemalla tuetaan Nielsenin kaytettavyysheuristiikkaa.

Loppukayttajaksi rekisterdityminen tapahtuu omalta lomakkeelta. Alustavan suun-
nitelman pohjalta rakennettiin rekisterdintisivu, jossa kysytaan tarvittavat tiedot
(KUVIO 17).
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Nielsenin (Nielsen 1993, 115) mukaan on tarkeda ettd saatavilla on ainoastaan
tarkea informaatio. Rekisterodintisivulta on poistettu kaikki yliméarainen tieto, ja
siséllytetty vain se informaatio, jonka vierailija tarvitsee rekisterditydkseen sivuston

loppukayttajaksi. Nain sivusto on selkeampi ja kaytettavyys paranee.

' Oletka uusi kayttaja? Rekisterdidy palveluun téyttamalla alla oleva lomake niin paaset aloittamaan veikkauksen. Kaikki kentat ovat pakollisia,

o puhelinnumeroa lukuunottamatta. Osoitteen oikeellisuus kannattaa tarkistaa huolellisesti, silld mahdolliset tuotepalkinnot 1ahtevat suoraan

tiedoissasi nakwian osoitteeseen. Salasanassa woi olla ainoastaan isoja ja pienid kitjaimia (ei skandinaavisia) sekd numeroita.
Rekisterdintikoodia tarvitset vain rekisterdinnin yhteydessd. REKISTERGINTIKOODISI ON 8822

Tunnuz l— Syntym dvuazi lm
Etunimi l— Sukupuali lm
Sukunimi l— Sahkdposti l—
Lihiozoite l— Rekisterdintikoodi l—
Postinumero l— Salazana l—
Toimipaikka I— Toista zalazana I—
FPuhelinnumera I— Rekisterdidy |

Olen lukenut kayttdehdot sekd rekisterizelostesn ja hywiksyn ne l_

KUVIO 17. Rekisterdintilomake

Jokainen vierailijan syottama tieto tarkistetaan kayttaja-luokkaan maaritellylla pri-

vate-funktiolla. Esimerkkind on sahképostikentan tarkistus (KUVIO 18).

==} private function wvalidateEmsil ()

59 {

a0 return (preg match("/*[a-zk-Z0-5. -]+@[a-zh-Z20-9-]+\.[a-=zbh-Z.]1{2,5}5/",
91 Sthis-remail)) 7 false : true;

KUVIO 18. Sahkopostiosoitteen oikeellisuuden tarkistus

Jos sybte ei mene tarkastuksesta lapi, naytetaan virheilmoitus siltd osin, mika
syoOtteessa oli vaarin. Esimerkiksi vaaranlaisen salasanan syottdminen antaa kuvi-
on 19 mukaisen virheilmoituksen. Téalla toteutetaan Nielsenin kaytettavyysheuris-
tiikkaa, jonka mukaan on tarkeda ettd jarjestelmé antaa kayttajalle riittdvasti palau-

tetta suorittamistaan toiminnoista (Nielsen 1993, 142).

| Salasanaan kelpaavat vain isot ja pienet kirjaimet (si skandinaaviset) seka numerot! Salasanan tulee olla 5-15 rerkkia pitka |

KUVIO 19. Virheilmoitus vaarin syotetysta salasanasta

Kun kaikki tiedot ovat syottetty hyvaksyttavasti, tallennetaan ne tietokantaan PHP:n
mysql_real_escape_string()-funktiolla. Talla estetdan SQL-injektioyritykset. Sala-

sana tallennetaan md>5-salausta kayttaen ja siihen liitetaan lisdksi ohjelmallisesti
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muodostettu salainen merkkijono. Tama estaa sen, ettei tietokannasta pysty erot-
tamaan henkioita, joilla sattuu olemaan sama salasana. (PHP-Tietoturva [Viitattu
1.4.2011] .)

Vierailijalle lahetetaan sahkodposti onnistuneesta rekisterdinnista. Sahkopostin mu-
kana toimitetaan linkki, jota seuraamalla kayttajatunnuksen voi aktivoida. Jos akti-
vointia ei tee, ei palveluun pysty kirjautumaan. Tall6in annetaan virheilmoitus, jos-

sa kehotetaan aktivoimaan tunnus ennen kirjautumista.

Kirjautuminen: Kirjautuminen ja rekisterdinti tapahtuvat samalta sivulta. Kun tili
on aktivoitu, voi sivustolle kirjautua (KUVIO 20). Loppukayttgjan tiedot tallennetaan
PHP:n sessiomuuttujiin antamalla kayttajatunnus ja salasana. Kirjautumisen jal-
keen session tunnus generoidaan uudelleen, mika vaikeuttaa session kaappausta.
(PHP-Tietoturva [Viitattu 1.4.2011].)

Etusivu Uutiset Tilastot Veikkaus FAQ Palaute Kirjaudu
Kirjaudu palveluun antamalla kivitajatunnuksesi ja sal 1asi!
Oletko unohtanut salasanasi? Antamalla allaolevaan kenttdan
Tunnus sahkipostiosoitteesi, saat uuden salasanan sahkipostiisi!
Sal IR Lo
asana Sahképostiosoite: | Lahetd |
Kirjaudu |
' Cletko vusi kayttdja? Rekisterdidy palveluun tayttamalla alla oleva lomake niin pa&set aloittamaan veikkauksen. Kaikki kentat ovat pakollisia,

. puhelinnumeroa lukuunottamatta. Osoitteen oikeellisuus kannattaa tarkistaa huolellisesti, silla mahdolliset tuotepalkinnot [ahtevat suoraan
tiedoissasi nakwain osoitteeseen. Salasanassa woi ol!a ainoastaan isoja ja pienid kirjaimia (ei skandinaavisia) sekd numeroita.
Rekisterdintikoodia tarvitset vain rekisterdinnin yvhteydessa. REKISTEROINTIKOODISI ON 3444

Tunnus I— Syntym dvuosi Im
Etunimi I— Sukupuoli m
suanimi [ samkepesti [
Lihiozoite I— Rekisterdintikoodi I—
Fostinumers I— Salazana I—
Toimipaikka I— Toista salasanal—
Fuhelinnumers I— Rekisterdidy |

Olen lukenut kittdehdot sekd rekisteriselosteen ja hywiksyn ne I_

KUVIO 20. Kirjautumis- ja rekisterdintisivu

Kuvio 21 kuvaa kayttaja-luokan Login()-funktion toimintaa, joka on liitetty kirjautu-
mislomakkeen Kirjaudu-painikkeeseen. Ensin tarkistetaan onko tunnus ja salasa-

na annettu. Taman jalkeen tarkistetaan onko annettu kayttajatunnus tietokannas-
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sa. Jos kayttajatunnus loytyy, tarkistetaan mita oikeuksia tunnuksella on. Jos an-
netuissa tunnuksissa on jokin virhe, siita ilmoitetaan loppukayttajalle.

public function Login()

{
if (empty (Sthis->tunnus)) return "<p id=%"alert)"rinna kirjautumistunnus'!</p>":
if [(empty (Sthis->passwd)) return "<p id=h% "alerth "rinna salasanal</ps="T;

Sthis-rpasswd =

if (Sthis->checkUser ()
i
if ($this—>rightsCheck() == '1']
i
if (Sthis-rpasswd == Sthis->validatePasswordi))
|
Sthis->fetchUserDatal) !
Sthis->lastLogini);
return true;
¥
else
i
return "<p id=)"alert) ">VAAr& salazana</ps"r
¥
¥
else
i
return false:
¥
¥
else |
return "<p id=%Talert)":Eayttaijds i tunnistettu...< /ps":
¥

if ($this->checkUser (] && Sthis->rightschecki) == '0')
i

return "<p id=%"alerth">Tunnusta =i ole vield aktivoitu!</p>";
¥

KUVIO 21. Loppukayttajan kirjautuminen

Salasanan uusiminen: Salasanansa unohtanut loppukayttaja voi kirjautumissivun
lomakkeella (KUVIO 22) lahettda salasanan uusimispyynnon sahkopostiinsa olles-
saan vierailijan roolissa. Sdhkdpostin mukana lahetetaan linkki, jonka kautta sa-

lasanan voi vaihtaa.

Oletko unohtanut salasanasi? Antamalla allaolevaan kenttdan
sahkipostiosoitteesi, saat uuden salasanan sahkdpostiisil

Sahképostiosotte: | Lahets |

KUVIO 22. Salasanan uusintapyyntélomake
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Linkin yhteydessa on 200 merkkia sisaltava ohjelmallisesti muodostettu merkkijo-
no. Tama merkkijono on tallennettu tietokantaan ja salasanan muutoksen yhtey-
dessa naita verrataan keskendan. Talla varmistetaan, etta satunnainen vierailija ei

paase vaihtamaan vahingossa toisen salasanaa.

6.2 Loppukayttgjan toiminnot

Loppukayttajan toimintoihin kuuluvat veikkaus, tulosten selaaminen, kayttgjatieto-

jen muutos seké uutisten kommentointi.

Veikkaus: Sivuston keskeisin osa loppukayttajan nakékulmasta on varmasti veik-
kaus. Suunnitteluvaiheessa tehdyn rautalankamallin pohjalta toteutettiin ensin ul-
koasu veikattaville turnauksille (KUVIO 23).

Uutiset Tilastot Veikkaus Palaute Oma tili Kirjaudu ulos

' Yoit antaa ofteluun weikkaukset klikkaamalla turnauksen nimed vasemmassa sarakkeessa. Seuraamalla "Weikatut ottelut’ saraketta, ndet
® montako ottelua olet kyseisest turnauksesta veikannut. Jos ottelut ovat muuttuneet, ndkyy se automaattisesti veikattujen otteluiden maaréssa.
UFC 128 - Shogun vs. Jones 2 16 paivad 012
Strikeforce - Fefjao vs. Henderson 2 2 paivaa 05
UFC Live 3 - Sanchez vs. Kampmann 2 Tulokset 011
UFC 127 - Penn vs. Fitch 2 Tulokset 01
Strikeforce - Fedor vs. Silva 2 Tulokset 09
Botnia Punishment - Fight Night 3 2 Tulokset 0/3
UFC 126 - Silva vs. Belfort 2 Tulokset 211
FF 29 - Fight Festival 29 1 Tulokset 04
Strikeforce - Diaz vs. Cybhorg 1 Tulokset 110
UFC - Fight for the Troops 2 1 Tulokset 10/10
UFC 125 - Resolution 1 Tulokset 211
K-1- Dynamne!ég‘tl);ver of Courage 1 Tulokset o7
WEC 53 - Henderson vs. Pettis 1 Tulokset 1111
UFC 124 - St. Pierre vs. Koscheck 2 1 Tulokset 1111

KUVIO 23. Veikattavat turnaukset

Toiminnallisuus toteutettiin skriptin avulla. Skripti hakee tietokantaan syotetyt tur-
naukset ja erittelee ne paivamaaran mukaan veikattaviin tai jo paattyneisiin. Lista
nayttaad mihin veikkausjaksoon ko. turnaus kuuluu, paljonko veikkausaikaa on jal-

jellda seka sen montako ottelua loppukayttdja on turnauksesta veikannut. Paatty-
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neen turnauksen henkil6kohtaisen tuloksen nékee veikkausajan kohdalla n&kyvas-
té Tulokset-linkista.

Turnauksen nimi toimii linkkin&, josta loppukayttaja paasee asettamaan veikkauk-
set otteluihin (KUVIO 24).

Uutiset Tilastot Veikkaus Palaute Oma tili Kirjaudu ulos
[x] Dan Henderson vs. Rafael Cavalcante Jreikkaal
a Marloes Coenenvs. Liz Carmouche veikkaa
[ x] Mehin Manhoef vs. Tim Kennedy veikkaa
[x] Billy Evangelista vs. Jorge Masvidal veikkaa
a Jorge Gurgel vs. Tyler Combs veikkaa

Edellinen sivu

KUVIO 24. Turnauksen ottelut

Listaus nayttaa kaikki ottelut joita turnauksessa kaydaan. Painamalla oikean laidan
Veikkaa -linkkia paasee loppukayttaja veikkaamaan. Kuviossa 25 on nakyma

veikkaussivulta.

Tilastot Veikkaus Palaute Oma tili Kirjaudu ulos

@ Dan Henderson

" Rafael Cavalcante

26-8-0(Win - Loss - Draw) 10-2-0(Win - Loss - Draw)

Yoittotapa | KOITKO v Wins: 11(T)KOs (42.31%)2Submissions VS, Wins: 9(T)KOs (90%)1 Submissions (10%)
(7 .69%)13Decisions (50%)

Voittoerd |1 = Losses: 1(T)KOs (50%)10ther (50%)

Losses: 3Submissions (37.5%)5Decisions

(62.5%)

-

Tallenna

Takaisin otteluihin

[ = =]

KUVIO 25. Veikkauksen asettaminen

Tietokannasta haetaan ottelun tiedot. Sivun vasemmasta reunasta voi veikata voit-
tajaa, voittotapaa seka erad. Veikkaus tallennetaan tietokantaan ja samalla tarkis-

tetaan, ettd ottelu on edelleen veikattavissa. Télla estetddn veikkausten jattaminen
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siina tapauksessa, etta loppukayttaja on jattanyt sivun auki kun veikkausaika on jo

paattynyt.

Jokaiselta sivulta voi halutessaan palata edelliselle sivulle Edellinen sivu -linkkia
seuraamalla. Nain loppukayttaja tietaa jatkuvasti, missad kohtaa sivustoa ollaan.
Navigointivalikon linkeista loppukayttaja paasee aina alkutilanteeseen. Nielsenin
kaytettavyysheuristikan mukaan kayttajalle tulee aina olla selkea tapa paastéa pois
nykyisesta tilanteesta (Nielsen 1993, 138).

Tulosten selaus: Loppukéayttaja voi selata edellisten otteluiden tuloksia valitse-
malla navigointivalikosta Tilastot-linkin. Tulokset listataan kolmeen sarakkeeseen,
joista nakyy edellisen turnauksen, kuluvan veikkausjakson seka vuoden parhaiden
veikkaajien tunnukset ja pisteet (KUVIO 26 ).

Uutiset Tilastot Veikkaus Palaute Oma tili Kirjaudu ulos

Allaolevasta taulukosta voit selata tilastoja. Klikkaamalla tietyn sarakkeen alta weikkaajan nimea, niet miten kyseisen kiwttdjan pisteet ovat
% jakautuneet edellisissa turnauksizsa, jaksoissa sekd vuosittaizessa veikkaustilastossa. Edellisen jakson kohdalla niytetdan yhteenlaskettuna
kaikkien edelliseen veikkausjaksoon {veikkausjakson numero suluissa) kuuluneiden otteluiden pistest.

Edellinen Turnaus Kuluva veikkausjakso Parhaat veikkaajat

Sija Weildaaja Pisteet Sija Weilaaja Pisteet Sija Weilaaja Pistest
1 Slummen 18 1 Gipre a8 1. GiprE 182
2 Kernwaffe 17 2 Hujoz =5 2. phaa 165
3 GiprE 16 3 reepsa g5 3. Blaah 162
4 LauriH 16 4 Tuoppi g4 4. 4 162
5. witor 15 5 phaa 82 5. Trendar 162
E JP 15 E 2 82 E. reepsa 160
7 ahu 13 7 IsoVauva &1 7. LauriH 157
a. IsoVauva 14 g Tombson 81 a. Jnyberg 154
9. kopac 14 9 LauriH al 9. aripkka 153
10. Karkkila 14 10. Blaah 74 10. IsoVauva 148
11. Hujoz 13 1. Artsiid a8 11. Tuoppi 147
12. 2 13 12. j-nyberg 7 12, Kanakukko 142
13. kepe 13 13. TeamRD 7 13. kepe 141
14. jnyberg 13 14. Slummen 76 14, pasi 139

KUVIO 26. Tulosten selaus

Listauksessa nakyvan veikkaajan nimeéd painamalla nakee tarkemmat tiedot lop-
pukayttajan veikkaamista otteluista. Kuviossa 27 nakyy esimerkki, miten edellisen

turnauksen pisteet nakyvat loppukayttajalle itselleen.
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Lo L e L s L e

Mauricio Rua v, Jon Jones Jon Jones erfizsd 3 via KOTKO Jon Jones erizsd 3 via KOTKO
Urijah Faker vs. Eddie Wineland Urijah Faber erizsa 3 via Decision Urijah Faber erfssd 3 via Decision 3
Joseph Benavidez erdzsé 2 via

Joseph Benavidez vz lan Loveland Submission Joseph Benavidez erdzsé 3 via Decision 1
Mirka Filipovic ws. Brendan Schauk Brendan Schaub eréssa 2 via KOTKO Brendan Schaub erdzsa 3 via KOTKO 2
Jim Miller v=. Kamal Shalarus Jim Miller eré=z4 3 via Submission Jim Miller eréssd 3 via KOTKO 2
Raphael Azsuncao vs. Erik Koch Erik Koch erdssé 3 via Decision Erik Koch erdssd 1 via KOTKO 1
Ricardo Almeida vs. Mike Pyle Ricardo Almeida erdzz3 2 via Submission Mike Pyle eriz=d 3 via Decision []
Kurt Pellegrino v=. Gleizon Tibau Gleison Tibau erfzz3 3 via Decision Gleigon Tibau erdssa 3 via Decision 3
Arnthony Mjokuani vs. Edson Mendes Anthony Hjokuani eréssa 1 via KOTKO Edson Mendes Bar_hc_)za Jr. ergs=a 3 via 0
Barboza Jr. Decision
Luiz Artur Cane Jr. v, Elict hdarshall Luis Artur Cane Jr. erézsa 3 via KOTKO Luis Artur Cane Jr. erdz=sa 1 via KOTKO 2

Edellinen siva

KUVIO 27. Turnauksen henkilokohtaiset tulokset

Kayttajatiedot: Jokainen loppukéayttaja voi muokata rekisterdinnin yhteydessa
antamiaan tietoja. Loppukayttdjan kirjauduttua sivustolle navigointipalkissa nakyy
linkki Oma tili. Tdman linkin takaa tietoja pystyy muuttamaan (KUVIO 28). Sahko-

postiosoitteen muuttaminen edellyttaa yhteydenottoa jarjestelman yllapitajaan.

' Taalla voit vaihtaa kawttdjatietojasi. Jos sinulla on syystd tai toisesta sahkipostiosoite vaihtunut, pywda ylldpidotta suoraan sahkipostiosoitteen
‘ vaihtoa tunnuksellesi. Muita tietoja voit vapaasti muokata ja vaihtaa. Tarkista kuitenkin huolellisesti tietojen oikeellisuus, silla mahdolliset tuote
palkinnot 1&htevat ilmoittamaasi osoitteeseen!

Tunnus IF “anha salasana I—
Etunimi ITeppo— Salasana I—
Sukunimi W Toista zalazana I—
Lihiosoite W Tallenna |
Postiozoite IBD1DU—

Toimipaikka W

Punelin  [oao1zsassr |
Syntymavuosi Im

Sahképosti [upa@netiati

Salasana I—

Tallenna |

KUVIO 28. Kayttajatietojen muokkauslomake

6.3 Yllapitgjan toiminnot

Yllapidolle rakennettiin omat sivut, joihin paasee vain tietyt oikeudet omistavalla

tunnuksella. Yllapitajan sivut I6ytyvat navigointivalikon Oma tili -linkin takaa.
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Kayttajien hallinta: Yllapitosivustolle toteutettiin taulukkorakenteella lista loppu-
kayttajista.. Listasta ndkee perustiedot, seka milloin loppukayttaja on viimeksi kir-
jautunut palveluun. Mahdollista on myds aktivoida loppukayttajan tili tai poistaa
loppukayttdja kokonaan. Poistamalla loppukayttaja poistuvat vastaavasti kaikki
loppukayttajan tekemat veikkaukset. Kuviossa 29 on esimerkki listatusta loppu-
kayttajasta.

Teppo
Testaaia

Testikuja 6a 6, 60100 21.03.2011

Caindioki 1315 Altivaitu Poista

testaaja krupa@netikka fi 0401234567

KUVIO 29. Loppukayttajan kayttajatiedot

Turnauksen ja otteluiden lisdys: Alustavasti suunnitellun rautalankamallin poh-

jalta rakennettiin sivu, josta turnauksia pystyy hallitsemaan (KUVIO 30).

Uutiset Tilastot Veikkaus Palaute Oma tili Kirjaudu ulos

Kayttajien Turnausten
hallinta hallinta

s e ko pion

Turnauksen nimi

Jakson nimi | MMA Veikkaus - Jakso 2 -
MhdA Veikkaus 1D IMMAVelkkaus Jakso 2 vl Jakson n|m||
P azzed: I_

Ajankahta i Wepp -
hh:00:00) | | Vel | Talianna |
Jata |

S T T S T I

UFC 128 - Shogun ve. Jones 2011-03-20 03:00:00

Strikeforee - Feijao vs.

K-1 - Iynamite!l Power of

Courage 2010 20M10-12-31 07:00:00

Laske pisteet

WEC 53 - Henderson vs.
Pettis
UFC 124 - 5t. Pierre vs.
Koscheck 2

2010-12-17 0300:00 Laske pisteet

2010-12-12 05:00:00

v
Mot 2011-03-06 0300:00 v a
UFC Live 3 - Sanchez vs. . - .
Kampmann 2011-03-04 0300:00 v [x] Laske pisteet
UFC 127 - Penn vs. Fitch 2011-02-27 03:00:00 v x| Laske pisteet
Strikeforce - Fedor vs. Silva 2011-02-13 02Z00:00 v [x] Laske pisteet
(e T P (T 2011-0212 12,0000 v (] Laske pisteet
Hight 3
UFC 12§ - Silva vs. Belfort 2011-02-06 03:00:00 v a Laske pisteet
FF 2% - Fight Festival 2% 2011-01-31 15:00:00 v x| Laske pisteet
Strikeforce - Diaz vs. Cyborg 2011-01-30 04:00:00 v [x] Laske pisteet
UFC - Fight for the Troops 2 2011-01-23 03:00:00 v x ] Laske pisteet
UFC 125 - Resolution 2011-01-02 04:00:00 v a Laske pisteet
v x]
v [x]
v a

Laske pistest

KUVIO 30. Turnauksen lisays
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Ottelijoiden tiedot ja kuva haetaan sherdog.com-verkkopalvelusta automatisoidulla
skriptilla, ja nama tallennetaan tietokantaan. Sherdog.com on omistettu vapaaotte-
lulle ja on toiminut jo vuodesta 1997. Sivusto sisdltda ajankohtaisen ja kattavan

ottelija- seka turnaustietokannan. (The History of Sherdog, [Viitattu 4.3.2011].)

Ottelijan voi lisatd antamalla Lis&a ottelija -kenttaan ottelijan sherdog-sivuston
URL-osoite. Kuviossa 31 on kuvattu lomakkeen toiminta.

Sherdog Iht'tp:."."Ln.m.l.m.ﬁherd-:ug.cu:um."fighter.l'Dan-Hendersnn-Mﬁ Jatha I

KUVIO 31. Ottelijan lisays

Kun URL-osoite on annettu, suoritetaan Jatka-painikkeeseen liitetty toiminnalli-

suus. Téallgin luodaan Ottelija-olio, jonka tiedot haetaan Update()-funktiolla:

private function Update ()
{
S$html = file get html ($this->code);
if (!Shtml)
return false;

$fighter profile fields = $html->find('span[id=fighter profile] tr td');
$fighter image = Shtml->find('span[id=fighter picture] img');

if (is_array($fighter image) && count ($fighter image)>0 && is-
set ($fighter image([0]->src))
Sthis->image href = $fighter image[0]->src;

$i = 0;
Skey = '";
$values count = 0;

foreach (Sfighter profile fields as $field)

Svalue = $this->clean($field->innertext);

}

else

{
Skey = $this->clean($field->innertext, true);

}

if (array key exists (Skey, get object vars($this)))

{
$this->Skey = ($1%2) ? Svalue : null;
Svalues count++;
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$this->extras[$key] = ($i%2) ? $value : null;

}

Si++;
}

if ($values count == 0)
return false;

Shtml->clear () ;
unset (Shtml) ;

Funktio lataa annetun URL-osoitteen takaa loytyvan sivuston datan muuttujaan.

Jos URL-osoite on vaara, ei funktion suorittamista jatketa, vaan se palauttaa arvon

false. HTML-tagien perusteella sivuston datasta etsitdan tarvittavat tiedot ja asete-

taan ne taulukkoon. Kun Ottelija-olion tiedot on haettu onnistuneesti, tallennetaan

ne tietokantaan Save()-funktiolla:

public function Save ()

{
if (!is _null ($this->code))

{
if (!$this-> exists() && !empty($this->name))
{

$imagename = explode ("/",$this->image href);

file put contents("./images/fighters/$imagename[5]",

file get contents ($this->image href));

Squery = sprintf ("INSERT INTO %s
UES('%s', '%s',"'%$s %s %s %s %s','
$this->table,
mysqgl real escape string($this->name),
mysqgl real escape string($this->code),
mysgl real escape string($this->name),
mysgl real escape string($this->nick name),
mysgl real escape string($this->record),
(
(
(
(

(
%S','%S')",

mysqgl real escape string($this->wins),

mysql real escape string($this->losses),
mysgl real escape string($this->image href),
mysqgl real escape string($imagename[5]));

$result = mysql query(Squery);

return "<p id=\"green\">Ottelija tallennettu tietokantaan</p>";

}

else return "Tietoja ei 1oydetty!";

name, sherdog, info,pic, imgpic)

VAL-
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7 JOHTOPAATOKSET

Sivustolle asetetut tavoitteet saavutettiin Kiitettavasti. Nielsenin kaytettavyysheuris-
tiikkkoja mukailemalla sivuista saatiin kaytettavyydeltaan hyvat. Sivuston ulkoasu
on siisti, ja siséltaa ainoastaan tarpeellisen informaation. Turnausten ja otteluiden
lisddminen on yllapitosivustolta helppoa ja loogista. Loppukayttajan toiminnot toi-
mivat kaytdnnossa erittain hyvin. Suorituskyvyltdén sivut ovat hyvat ja toimivat no-
peasti. Sivuston tietoturva rakennettiin suunnitelman mukaisesti ja se on toiminut

moitteetta.

Sivuston avauksen jalkeen ei ilmennyt vikoja juuri lainkaan. Viat, joita jalkeenpdin
korjattiin, ovat olleet lahinn& ulkoasua koskevia. Koodaus on onnistunut mielestani
mainiosti siina, etta vaikka koodiriveja on tullut tuhansia, on yllapitaminen ja muu-

tokset helppoja koodin selkean rakenteen vuoksi.

Sivuston rakentaminen ja kehitys oli opinndytetyon tekijalle erittain opettavaa. Si-
vustoprojektin suunnittelu ja toteutus syvensi taitoja ja osaamista paljon, varsinkin
PHP:n osalta. Ty6 oli todella mielenkiintoinen toteuttaa, koska aihe oli lahella sy-

danta.

Sivusto avattiin 11.12.2010 ja on ollut toiminnassa ja avoinna siitd asti. Sivuston
kehitys jatkuu edelleen ja ideoita tulee jatkuvasti sivuston loppukéayttdjiltd ja opin-

naytetyon tekijalta itseltaan.
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