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TIIVISTELMA

Interaktiivisten valkotaulujen kéyttd kouluissa on kasvanut merkittidviasti viime vuosien
aikana, ja niilld on jopa kokonaan korvattu perinteiset luokkatilan liitu- ja valkotaulut.
Tami on tuonut mukanaan haasteita erityisesti opettajan tieto- ja viestintdteknologian
hallinnalle, sekd uusien interaktiivista valkotaulua hydodyntdvien pedagogisten mallien
omaksumiselle. Niihin haasteisiin on osittain vastattu interaktiivisten valkotaulujen
maahantuojien ja laitevalmistajien taholta, tarjoamalla kayttdjille esimerkiksi koulutuk-
sia, valmiita opetusmateriaaleja ja kéyttdjayhteisojd. Interaktiivisten valkotaulujen kayt-
toon liittyvd tutkimus on Suomessa vield alkutekijoissd, mutta erityisesti Isossa-
Britanniassa niiden kdytt6a on tutkittu jo 2000-luvun alusta l4htien.

Téassd kehittamishankkeessa selvitettiin ja tarkasteltiin Osaran maaseutuopetusyksikolle
hankitun interaktiivisen valkotaulun (=IVT) erilaisia kéayttotarkoituksia ja -
mahdollisuuksia oppilaitoksessa. Osaralla kdytossd olevan IVT:n laitevalmistaja on
Suomen markkinoilla vield melko tuntematon, mika korostuu erityisesti merkille tarjolla
olevien koulutuksien ja opetusmateriaalien pienessd madrdssd. Kehittdmishankkeessa
tutustuttiin Suomen markkinoita hallitsevan IVT:n kdytt66n opetuksessa ja siitd saatui-
hin kiyttdjakokemuksiin yhdessd yleissivistdvissd oppilaitoksessa. Tama toi esille in-
teraktiivisen valkotaulun kayton kannalta olennaisen térkedt seikat, eli toimintavarmuu-
den sekd mukana tulevan opetusmateriaalin suunniteluun tarkoitetun ohjelmiston kéytet-
tavyyden. Saatuja kokemuksia hyodynnettiin myohemmin kehittimishankkeessa kokeil-
taessa ja kehittdessd IVT:n kiyttod omilla opetusharjoitustunneilla sekd kyseistd tek-
niikkaa hyodyntédvin opetusmateriaalin laadinnassa.

Kehittamishankkeen opetusharjoitustunneilla esille tulleet hankaluudet taulun liikkeen-
tunnistuksessa ja mukana tulevan Flow!Works -ohjelmiston kiytettdvyys eivét kuiten-
kaan vastanneet odotuksia. Opetusharjoitustunneilta saadun palautteen ja kokemusten
perusteella interaktiivisen taulun kdyttod kannattaa kuitenkin lisdtd tuomaan opetukseen
vuorovaikutusta, uutta sisdltod ja menetelmid. Kehittdmishankkeesta saatujen tulosten
perusteella Osaralla IVT:n kéyttod voitaisiin lisdtd erityisesti opetushenkiloston koulu-
tusta lisidmailld ja sitouttamalla esimerkiksi vuoden kestdvéddn koulutussuunnitelmaan.
Harkita tulisi my6s uuden tai pédivitetyn opetusmateriaalin laadintaan tarkoitetun ohjel-
miston hankkimista.

Asiasanat: interaktiivinen valkotaulu, IVT, dlytaulu, luokkaopetus, kidyttokokemus
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1 Johdanto

Tamén kehittdmishankkeen tarkoituksena on selvittid interaktiivisen taulun (= IVT)
kayttoon ja kayttoonottoon liittyvid kysymyksid, tarpeita ja ongelmia. Esimerkkin toi-
mii Himeenkyrossi sijaitseva Osaran maaseutuopetusyksikko, jonne interaktiivinen

valkotaulu hankittiin vuoden 2010 kevéailla.

Tyon alussa etsitddn perusteluja interaktiivisen valkotaulun kéytolle ja kayttoonotolle.
Tutkimusta IVT:n tehokkaasta opetus- ja oppimiskédytostd on tehty erityisesti [sossa-
Britanniassa 2000-luvun alusta ldhtien. Tutkimusten lisdksi tyossd viitataan tieto- ja
viestintitekniikan tulevaisuuden tarpeisiin ja kehitykseen luokkaopetuksessa. Ndiden
taitojen kaytto ja hallinta ndhddan tarkedksi kansalaistaidoksi ja kehittdmiskohteeksi,
joihin IVT:n kéyttd opetuksessa ja oppimisessa kytkeytyy saumattomasti. Tarkeintd on
oivaltaa ettd tekniikka on tullut jaddidkseen, joten sen antamista mahdollisuuksista kan-

nattaa ottaa kaikki irti.

Osaran maaseutuopetusyksikon kdytossé oleva interaktiivinen valkotaulu Qomo
QWB200 on ollut hankintansa jélkeen hyvin pienelld kaytolld. Mistd tdma johtuu? Ke-

hittdmishankkeen avulla pyritddan 16ytimdan vastauksia seuraaviin kysymyksiin:

1. Miten interaktiivista valkotaulua voidaan hyddyntd4 opetuksessa?

2. Mitka asiat vaikuttavat interaktiivisen valkotaulun kiytettavyyteen?
3. Miten interaktiivisen valkotaulun kayttod voitaisiin lisita?
4

Mitd mieltd opiskelijat olivat interaktiivisen valkotaulun kéaytosta?

Nékokulmana kysymyksilld voi olla Osaran maaseutuopetusyksikko ja sielld kaytossa
oleva Qomo-interaktiivinen valkotaulu, mutta vastaukset on yleistettiavissd, minka ta-

hansa yksikon tai laitevalmistajan tuotteisiin.



2 Interaktiivinen valkotaulu

Interaktiivinen valkotaulu ei ole ollut kéytossi ja sitd kautta suuren yleison tietoisuudes-
sa vield kovin pitkdén. Témédn myotd yhtddn virallisesti tunnettua nimed silld ei ole,
mutta muutamia hyvin kéytettyjd kyllakin. Interaktiivisesta valkotaulusta kdytetdankin
muun muassa seuraavia nimityksii: dlytaulu, aktiivitaulu, interaktiivinen valko-, esitys-,
kirjoitus-, projisointi- ja opetustaulu ja digitaalinen esitystaulu. Kaikki kaytetyt nimityk-
set viittaavat jotenkin perinteisen valkotaulun ja siihen integroidun tekniikan yhteenso-
vittamiseen. Hakusanalla “dlytaulu” 16ytyy kutsumanimisté eniten tuloksia (8.5.2011)
Internetin hakukoneilla. Tama4 taitaakin olla kdytetyin ja arkikdytt6on soveltuvin ilmai-
su. Tdssd kehittdmishankkeessa kédytdn taulusta kuitenkin padasiallisesti nimitystd inter-
aktiivinen valkotaulu (= IVT). Taméi kuvaa mielestdni parhaiten kyseistd tekniikkaa ja
sen kéyttotarkoitusta. Lisdksi Englannin kielessd kédytetyin termi on Interactive White-

board eli interaktiivinen valkotaulu. (Ojanen 2010, 6.)

Huolimatta markkinoilla olevista erilaisista kutsumanimisté ja toimintaperiaatteista in-
teraktiivisten valkotaulujen kiyttoperiaate on sama — hallita tietokoneella esitettavaa
materiaalia taululta kdsin. Suomennettuna interaktiivista valkotaulua voidaan kutsua
vuorovaikutteiseksi esitystauluksi, joka yhdistdd opetuspinnan ja projektorin seka tieto-
koneen (Kuvio 1). Téstd peruskokoonpanosta on erilaisia muunnelmia, jotka voidaan

jaotella kiinteisiin ja siirrettdviin ratkaisuihin.

IVT antaa kéyttdjalle mahdollisuuden toimia ’vuorovaikutuksessa” taulupinnan kanssa
kayttamalld sormia tai elektronista kyndé. [VT:issa on kdytossé erilaisia litkkeentunnis-
tustekniikoita, joista yleisimpid ovat sihkdmagneettinen ja resistiivinen tekniikka. Osa-
ran maaseutuopetusyksikossi kiaytossda olevan QOMO QWB200- interaktiivisen valko-
taulun litkkkeentunnistus perustuu hieman harvinaisempaan infrapuna -tekniikkaan. Tek-
niikassa infrapunan havaitessa valkotaulun pinnalla liikkeen, ohjelma alkaa kisitelld
tullutta tietoa ja triangulaatio-algoritmin avulla liikkkeen paikka saadaan tietoon. (Tech

& Learning 2011)



Projektori:
Heijastaa
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|
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taululle.

valkotaululta

Kuvio 1. Interaktiivisen valkotaulun toimintaperiaate

2.1Tieto- ja viestintiitekniikka luokkaopetuksessa

Tieto- ja viestintitekniikan hyodyntdminen luokkaopetuksessa ei ole mitenkéén uusi
asia. Kuitenkin sitd soveltavien pedagogisten kdytianteiden laajamittaisessa jalkauttami-
sessa koulumaailmaan on tutkimusten mukaan pitkalti epdonnistuttu (Kankaanranta &
Puhakka 2008, 90 - 92). Opetusministerion strategioissa on jo vuodesta 1995 ldhtien
korostettu tietoverkkojen monipuolisen kiyton takaamista eri kouluasteille. Suomalaiset
koulut varusteltiinkin jo 1990-luvulla tarvittavilla verkkoyhteyksilld ja tietokoneilla.
Talloin kehittdmisen painopiste siirtyi sisdllon tuotantoon, opettajan koulutukseen ja
tietoverkkojen mahdollisuuksien hyodyntdmiseen. Niilld toimenpiteilld tavoiteltiin mo-
nipuolisia oppimisympéristdjé ja pyrittiin kehittiméén innovatiivisia opetus- ja oppi-

mismateriaaleja. (Kankaanranta & Puhakka 2008, 6.)

Suomen tietoyhteiskuntapolitiikan yhtené tavoitteena vuosille 2007 - 2011 on tieto- ja
viestintdtekniikan ja sdhkdisen median materiaalien opetuskdyton kehittdminen ja edis-
taminen. Tulevaisuudessa tieto- ja viestintdtekniikan kéyttotaidoilla on yhd suurempi
merkitys sekd opettajille ettd oppilaille. Tyoeldméssa ja koulutuksessa edellytetdén tie-
to- ja viestintitekniikan ja medioden kédyton osaamista. Téstd onkin viimeisen kymme-
nen vuoden aikana tullut merkittdva kansalaistaito. Siksi niiden kehittdminen on aloitet-

tava varhaisessa vaiheessa. (Tieto- ja viestintdtekniikka koulun arjessa 2009, 10.)



Tieto- ja viestintdtekniikka koulun arjessa -hankkeen viliraportissa esitelldin toimenpi-
de-ehdotuksia ja suosituksia, joiden avulla tieto- ja viestintdtekniikan kéyttod saadaan
edistettyd ja vakiinnutettua Suomen kouluissa. Yhdeksi tirkeimméksi kokonaisuudeksi
raportissa nousee opettajien ja oppilaiden kéytdssd oleva laitetekniikka seké tietoliiken-
neyhteydet. Interaktiivisen valkotaulun merkitysté ja osuutta tulevaisuuden oppilaitok-
sissa sivuavat monet raportissa esitetyt suositukset ja toimenpide-ehdotukset. Suosituk-
set ja toimenpide-ehdotukset kattavat viisi kehittdmisaluetta: 1) infrastruktuuri, 2) op-
pimisympéristot, pedagogiset mallit ja kdytdnnot, 3) sisdllontuotanto ja oppimateriaalit,
4) koulun toimintakulttuurin kehittdminen ja 5) koulujen ja yritysten kumppanuus. (Tie-

to- ja viestintdtekniikka koulun arjessa 2009, 11.)

Tieto- ja viestintdtekniikan (= TVT) kehittymisen my6td on tarjoutunut erinomaiset
mahdollisuudet yhteisollisen ja osallistuvan toimintamallin hyviksikadyttoon oppimises-
sa ja opetuksessa. Nykyaikainen TVT mahdollistaa lisdksi tiedon nopean jakamisen,
hyodyntdmisen ja muun vuorovaikutuksen. Nuorten tapa oppia on osaltaan erilainen
kuin vanhemmilla sukupolvilla. ”Visuaalisuus, monimediallisuus, yhteistyd ja jakami-
sen kulttuuri ovat nuorille luontaisia toimintatapoja. Hyvin opetuksen tehtdva on siis
ohjata titd toimintaa oppimista tukevaan suuntaan. Tédssd uuden teknologian keskitssa

ovat vuorovaikutteiset dlytaulut.” (Mustonen & Rosenqvist 2010.)

Keviilld 2010 tehtiin kyselytutkimus perusasteen ala- ja yldkoulujen seké lukioiden
rehtoreille tietotekniikan kayttomahdollisuuksista ja pedagogisista kédytanteistd kouluis-
sa. Kyselyyn vastasi kaikkiaan 972 rehtoria eri puolelta Suomea. Tietotekniikan merki-
tystd koulun toiminnassa selvitettiin kolmella osa-alueella: tietotekniikka tyovélineend
hallintohenkilokunnalle ja opettajille opetuksen suunnittelussa ja hallinnossa seké tieto-
tekniikka oppimisen ja opetuksen vilineend. Léhes kaikki rehtorit kokivat tietotekniikan
kdyton olevan vihintddn melko tarkedd kaikilla ndilld osa-alueilla (Kuvio 2). Interaktii-
vinen valkotaulu (kyselyssd kosketustaulu) oli kdytossé kaikkiaan 30 prosentissa kyse-
lyyn vastanneista kouluissa. Kouluissa joissa interaktiivista valkotaulua ei ollut, koettiin
se kuitenkin tarpeelliseksi kaikkiaan 49 prosentissa. IVT voidaankin ajatella esimerkki-
né ns. nousevasta teknologiasta. Yldkouluissa interaktiivisia valkotauluja on ollut kay-
tettdvissd vuonna 2006 vain 10 prosentilla kouluista, kun vuonna 2010 luku on kasvanut

lihes 40 prosenttiin. (Kankaanranta, Keijonen, Palonen & Arje 2011, 50 - 61.)



Oppimisen ja opetuksen vélineend
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Kuvio 2. Tieto- ja viestintdtekniikan merkitys koulussa (Kankaanranta ym. 2011, 62 -

63)

2.2 EuSCRIBE-hanke: Interaktiivisen esitystaulun tehokkaan opetuskdy-

ton ohjeet

Eurooppalainen kouluverkko (European Schoolnet, EUN) perusti vuonna 2009 ty6ryh-
mén kasittelemédn interaktiivisen valkotaulutekniikan kaytt6a. Mukaan tyotyhméén
1ahti kaikkiaan kolmetoista eri valtion ministeri6t4, joilla kaikilla on omat 2000-luvun
opetuksen ja opettamisen toteuttamisstrategiansa ja tavoitteensa. Tyoryhmin toimek-
siannosta julkaistiin heindkuussa 2010 Wolverhamptonin yliopiston johtamiskeskuksen
oppimisteknologiatiimin johtama EuScribe-hanke: Interaktiivisten esitystaulujen tehok-

kaan opetuskdyton ohjeet. (Bannister 2010.)

Tutkimuksen raportissa keskitytdén erityisesti eri puolilla Isoa-Britanniaa toteutettuihin
tutkimuksiin. Vilkkaan tutkimustoiminnan liséksi [sossa-Britanniassa on tehty myos

Euroopan huomattavimmat investoinnit interaktiiviseen valkotaulutekniikkaan. Seuraa-
vassa muutamia raportissa (Bannister 2010) esille nostettuja eri tutkimuksien komment-

teja IVT:n kéytostd opetuksessa ja oppimisessa:



e ”Opettajat suhtautuvat muuttuvaan pedagogiikkaan epardiden, koska pelkaavit
joutuvansa pulaan puutteellisen tietoteknisen osaamisen vuoksi” (Bannister
2010).

e Tietyt tekniset ratkaisut, kuten interaktiivisen esitystaulut, kiinnittavit oppijoi-
den huomion ja lisdédvét heididn osallistumistaan luokkamuotoisessa opetukses-
sa” (Bannister 2010).

e Interaktiivisia esitystauluja kiyttavit opettajat pystyvit tyoskentelemdd tehok-
kaammin, koska he voivat aikaisempaa vapaammin olla vuorovaikutuksessa op-
pilaiden kanssa ja kdyttdd joustavammin vélineitd ja resursseja, joilla he voivat
vastata oppijoiden tarpeisiin” (Bannister 2010).

e “Interaktiivisen esitystaulun mukana toimitetaan myo6s sen ohjelmisto, jonka
omaksuminen asettaa jdlleen uuden haasteen mutta joka tarjoaa kuitenkin ennen
kaikkea uusia mahdollisuuksia sekd opetushenkilostolle ettd oppilaille” (Bannis-
ter 2010).

e “Hyvid opettaminen on hyvad opettamista tekniikasta riippumatta; tekniikka voi
parantaa pedagogiaa vain jos opettajat ja oppilaat hyodyntivét sitd ja ymmaérta-
vit sen kdyttomahdollisuudet siten, etté sitd ei voi ndhdé itsetarkoituksena vaan
yhtend kasvatuksellisena keinona saavuttaa opetuksen ja oppimisen tavoitteet™

(Bannister 2010).

Vaikka hanke mainitaan melko pienimuotoiseksi, siind laadittujen ohjeiden toivotaan
soveltuvan niin opettajien, asiantuntijoiden, tutkijoiden kuin laitetoimittajienkin kayt-
toon heiddn pyrkiessdin selvittdmédn IVT- kdyttotapoja ja kyseenalaistamaan vallitse-
via kdytantoja. Tutkimus aloitettiin kyselylld, joka ldhetettiin lukuisille kasvatusalan
ammattilaisille. Tdmén jilkeen toteutettiin tutkimuskaynnit, kdytédntdjen havainnointi,
haastattelut ja ryhmikeskustelut Isossa-Britanniassa, Irlannissa, Italiassa ja Portugalissa.
Niin koottujen aineistojen analyysin pohjalta tutkimuksessa nostettiin esille seitsemén
teemaa, jotka toimivat ohjeiden padkohtina: 1) johtaminen ja organisaatio, 2) hankinta,
asennus ja ylldpito, 3) kdytettdvyys, 4) luokanhallinta, 5) kédyttokoulutus ja ammatillinen
tdydennyskoulutus, 6) opetus ja oppiminen ja 7) resurssit. Syntynyttd ohjeistusta kéytén
luvussa 6 interaktiivisen valkotaulun kdyton pohdintoja tehdessd Osaran maaseutuope-

tusyksikkoon. (Bannister 2010.)
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3 Interaktiivinen valkotaulu luokkaopetuksessa — Hatanpéin

yldaste

Tarkoituksenani oli tutustua interaktiivisen valkotaulun kéyttoon opetuksessa. Tété var-
ten sain tilaisuuden tutustua Hatanpéén kouluun, missi on kaikkiaan 15 interaktiivista
taulua merkiltian SMART Board, kutsumanimeltian "SMART”. SMART -taulut saa-
tiin kdyttoon 2009 tehdyn laajemman remontin yhteydessd, jolloin kaikkiin luokkiin
asenettiin dlytaulujen lisdksi AV-tekniikan hallintaan tarkoitettu mediaohjain (Kuvio 3).
Opettajan poydaltd pystytddan ndin hallitsemaan kosketusnaytoltd niin SMART -taulun,
dokumenttikameran kuin muidenkin kytkettyjen laitteiden kéytt6d helposti ja nopeasti.

Kuvio 3. Hatanpdin koulun &didinkielenluokan mediaohjain (Kuva: Timo Lepisto)

Yhteyshenkilondni Hatanpéén koululla toimi didinkielen opettaja Riikka Vaitniemi.
Vaitniemi kuvaa itseddn visuaalisena henkilond, joka kaipaa myos opetusmateriaaliltaan
tiettyd visuaalista tasoa. Hintd voidaan omassa tyoyhteisossdédn pitdd SMART -taulun
kayton edelldkdvijand. Koulutus dlytaulun kéyttoon saatiin maahantuoja Aronet-

Esitysyhtio Oy:n jérjestimdstd kolmen tunnin mittaisesta perehdytyksesti. Kaytdnnossi
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Vaitniemi mainitsee opetelleensa taulun kiyton yrityksen ja erehdyksen kautta. Tasta
syystd my0s kollegoiden aktiivisuus opetella SMART -taulun kdyttd on hdnen mu-
kaansa ollut hidasta - 15 taulusta vain muutama on talld hetkelld aktiivisessa kdytossa.
Opetusmateriaalin Riikka on rakentanut kokonaisuudessaan SMART pohjaiseksi

SMART Notebook -ohjelmalla. (Vaitniemi 2011.)

Paisin kokeilemaan SMART Notebook -ohjelmistoa luokkatilassa. Ohjelmisto vaikutti
puolen tunnin kéayttokokemuksen perusteella helposti omaksuttavalta ja tyokaluiltaan
monipuoliselta. Hatanpdén koulun didinkielen luokassa SMART Board -interaktiivinen
taulu korvaa osan vanhasta liitutaulusta (Kuvio 4). Taulu edustaa resistiivista litkkeen-
tunnistustekniikkaa eli on periaatteeltaan suurikokoinen kosketusnéytto (Padkkonen
2010, 14). Taulu reagoi kevyeen painallukseen joko sormella tai kdytossd olevilla tyo-
kaluilla. Taméa vaikuttaa kaytossd miellyttdviltd ja toimintavarmalta menetelmalta,

vaikkakin aiheuttaa taulun nopean likaantumisen.

Kuvio 4. SMART Board -valkotaulu luokkatilassa (Kuva: Timo Lepisto)

Padsin seuraamaan Riikka Vaitniemen SMART -pohjaista didinkielen opetusta Hatan-
pdin koulun 9C -luokalle. Tunnin aiheena oli realismi kirjallisuudessa. Oppilaat olivat
selkedsti tottuneet dlytaulun kdyttoon jo muutaman vuoden ajan, joten uutuuden viehi-

tystd ei endd ollut.
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Taulun kdytostd tunnilla havainnoin seuraavia kohtia:

e Esityksen virimaailma my®6tdili aihetta, esimerkiksi realismi kuvattiin harmaana.

e Esityksessi oli runsaasti aiheeseen liittyvid kuvia, joista osa oli linkitetty esim.
YLE Eldvéan arkistoon.

e Oppilaat kopioivat kaiken esitetyn tekstin ja taulukot vihkoonsa.

e Kirjoista skannatut tekstit toimivat hyvin vertaillessa esim. kirjallisuuden erilai-
sia aikakausia.

e  Opettaja on jatkuvasti taululla ldsnd luokan edessa.

e Alytaululla esitettéivi materiaali ja vastaukset avattiin oppilaiden osallistumisen
ja aktiivisuuden mukaan.

¢ SMART Notebookilla rakennettu esitys toimii saumattomasti yhteen dlytaulun

kanssa.
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4 Interaktiivisen valkotaulun yleisii kiyttotapoja

Interaktiivista valkotaulua hyodyntdvéin opetusmateriaalin suunnitteluun on olemassa
erilaisia laitevalmistajien omia ohjelmistoja. Yhteistd ndille kaikille ohjelmistoille on
tietyt tyokalut, kuten teksti-, muoto-, korostus-, kyné-, kohdevalo-, kuvankaappaus-,
suurennuslasi- ja tdyttdtyokalut. Ohjelmistot on erityisesti suunniteltu oppimateriaalin
laatimiseen, ja niihin yleensé sisdltyy valmiita taustoja, sivuja, leikekokoelmia, oppi-

misaihioita sekd dédni- ja videotiedostoja. Ohjelmistoista esimerkkiné:

e SMART Board — SMART Notebook
e EBeam — Scrapbook

¢ Mimio — MimioStudio

4.1 Internetin kdiytto

Interaktiivisten valkotaulujen hyddyntdminen on helpointa aloittaa taululle heijastetun
kuvan vuorovaikutteisella kayt6lld. Taulun kéytt6d harjoittelevan on hyva tutustua tek-
nitkan hyodyntdmiseen tydtehtivistd tuttujen sivustojen kautta. Télloin he voivat keskit-
tyd opettelemaan kiyttdmiin hiiren sijasta sormea tai elektronista kynid. Tarkedd on
myos totutella kiyttdméin taulua sdilyttamélld kontakti yleisoon. Internet on myos
tdynni erilaisia peleji ja tehtdvid, jotka saattavat liittyd oman opetusaineen aihepiiriin.
Taulun kiyton harjaantuessa voi jo melko lyhyessé ajassa koota itselleen tietopankin

oman opetusaineensa ja esitystaulun kannalta toimivista sivustoista. (Bannister 2010.)

Tutustuin Osaran maaseutuopetusyksikolle hankittuun Qomon interaktiivisen valkotau-
lun kdyttoon ilmaisen Propilkki 2 -ohjelman avulla (Happo & Olkkonen 2011). Pelissa
ohjataan hiirelld virtuaalista pilkkijaa erilaisissa vesistoissd. Heijastamalla peli IVT:1le
paéstiin niin ldhelle virtuaalista pilkkimistd kuin mahdollista. Pelin avulla oli mahdollis-
ta esittdd pilkkivarusteita, paikan valintaa, pilkkimistekniikkaa jne. oppilaiden kannalta
mielenkiintoisella tavalla, sddsté riippumatta. Vaikka peli ei ole tarkoitettu opetukselli-

seen tarkoitukseen, helpotti se huomattavasti interaktiivisen valkotauluun tutustumista.
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Omien kokeilujen jilkeen oli helppo ottaa oppilaat mukaan pelin vuorovaikutteiseen

Kayttoon.

4.2 Tiedostojen katselu ja ohjelmistojen kdytto

Tietokone siséltdd yleensd jo valmiiksi asennettuna suuren méérén erilaisia ohjelmistoja,
joiden avulla luodaan tietokoneelle my6s erilaisia tiedostoja. Interaktiivisen valkotaulun
kanssa on tirked oppia kdyttdmddn ohjelmien ohjaamiseen hiiren sijasta sormea tai tau-
lun mukana tulevia kynié. Kaikki tietokonetta tyohon ja opiskeluun kayttéavit ovat tutus-
tuneet ainakin Microsoft Office -ohjelmistoihin jollain tasolla. Jotkut ovat néin ollen jo

entuudestaan taitavia tietokonepohjaisten esitysohjelmistojen kayttd;jid.

Esitysohjelmistoista Microsoft PowerPoint (= ppt) on varmasti yleisin ja kédytetyin. In-
teraktiivisen valkotaulun kdytto voidaankin aloittaa kéayttdmailla ppt-ohjelmassa koros-
tus- ja kynityokaluja. Ndin esitykseen tehtdvien merkintdjen kautta siitd tulee myos
vuorovaikutteisempi. Valmista esitystd interaktiiviselle valkotaululle esitettdvéksi
muokkaavat opettajat voivat aluksi hyodyntdi téllaista toimintamallia saadakseen kdyt-

tokokemusta.

Toiset taas saattavat kdyttdd entuudestaan tuttuja opetukseen liittyvid ohjelmistoja. Esi-
merkiksi Agrineuvos-ohjelmaa voidaan kayttdd lohkokohtaisten viljelysuunnitelmien
tekoon. Opettaja voi kédyttdd Agrineuvosta IVT:lla opettaessaan avaintaitoja koko ryh-

miéille tai jakaa valmiit viljelysuunnitelmat oppitunnin paitteeksi.

4.3 Muistiinpanojen tekeminen

Interaktiivisen valkotaulun yksi tdrkeimmistd ominaisuuksista on muistiinpanojen kir-
joittaminen séhkoisille sivuille oppitunnin aikana. Témén mahdollistaa IVT:n mukana
tuleva ohjelmisto. Ohjelmistossa on mahdollista vaihtaa kynédn kokoa ja vérid, ja se si-
saltdd muita yleisluonteisia tyokaluja esimerkiksi viivojen ja geometristen kuvioiden
piirtdmiseen. Qomon I'VT:issa yleisimmit tydkalut ovat kiinteind pikakuvakkeina taulun

reunassa (Kuvio 5).
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Sivunkédntotoiminnalla sisdltod voidaan lisdtd uusille sivuille tai esimerkiksi Internet-
sivuston péélle. Oppitunnin muistiinpanot ja piirustukset voidaan my®os tallentaa tunnin
aikana tai lopuksi myohempéé kéyttod varten. Néin esimerkiksi poissa olleet padsevit
mukaan opetukseen seuraavalla kerralla. Sormella tai taulukynilld tehdyt merkinnét ja
muodot eivét vilttdméittd ole kovin selkeitd. Joissakin interaktiivisissa valkotauluissa
onkin kehittynyt tekstin ja muotojen tunnistus, jolloin puhtaaksikirjoitus tapahtuu auto-

maattisesti.

Kuvio 5. Qomo QWB200 kiinteét toimintopikakuvakkeet (Kuva: Timo Lepisto)
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4.4 Huomautusten tekeminen IV T:n ohjelmiston tyokaluilla

Interaktiivisen valkotaulun mukana tulevaan ohjelmistoon siséltyy usein erilaisia tyo-
poydin tyokaluja, joita voi aktivoida ja kdyttda verkkosivustojen ja muiden ohjelmisto-
jen kanssa (Kuvio 6). Muilla ohjelmistoilla toteutettujen aineistojen péélle voidaan esi-
merkiksi piirtdd, kirjoittaa tai lisdtd kuvia. Kun nima tyokalut ovat tulleet tutuiksi, voi-
daan ryhtyd hyodyntdmiidn myos muita ohjelmiston mahdollistamia ominaisuuksia.
Naéistd esimerkkind ndyton varjostus, ajastus, esityksen videointi, ndyttondppaimisto.
Nain myos muista kdytosséd olevista ohjelmistoista voidaan saada dynaamisempia ja

vuorovaikutteisempia.

Kaynnista-valikko a il
ey
Vaihtotoiminto
Kopioi tydpovtankyma [ i#
Poista sivu ' "
Pienenna @
Suurenna @
Kyna
Sivellin rl
Laserkyna v
Loistekyna -
Alykyna '
Valitse, eli hiiriosoitin
Pyyhin
Aseta tayttovan @
Venytd/kaanna tyckalurivia

Kuvio 6. Flow!Works —ohjelmiston perustyokalut (Kuva: Timo Lepisto)
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4.5 Videoiden katselu ja kdytto

Monet uudet interaktiivisen valkotaulun kéyttdjit pitivit DVD-levyjen ja medialeikkei-
den toistamista helppona ja toimivana tapana aloittaa sen kéyttd. Pysdytetystd videoku-
vasta voidaan esimerkiksi kaapata kuva myohempai kayttod varten tai tehdd sithen
huomautuksia kynilld, sormella tai korostustyokalulla. Jos interaktiivista valkotaulua
kayttava tietokone on kytketty Internetiin, laajenee esitystaulu isoksi selainikkunaksi.
Internetistd 16ytyvid medialeikkeitd ja opetusvideoita voidaan kayttdd esim. linkittimal-

14 sivustot esitykseen.
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5 Harjoitustunnit interaktiivisella valkotaululla

Osaran maaseutuopetusyksikdssd on kadytdsséd yksi interaktiivinen valkotaulu, Qomo
QWB200. Taulun tekniikkaan ja Flow!Works -ohjelmaan on tutustuttu jo aiemmin tissi
kehittdmishankkeessa. Qomo on kdytossd Osaran pddrakennuksen labra-luokassa.
Luokkaan mahtuu enimmilldén noin 20 oppilasta, eli se ei ole kovin suuri. Varustuksena
luokassa on liitutaulu, valkotaulu, piirtoheitin, projektori, tv ja tallentava digiboksi. Li-
sdksi luokasta 16ytyy Internet-yhteys (kdyttoon 7.4.2011). Qomo ei ole kiinteésti sijoi-
tettu, vaan se on siirreltdvissi tarpeen mukaan my6s muihin pidrakennuksen luokkiin.
Ongelmaksi muodostuu muiden luokkien projektoreiden suuntaus liian ylos Qomon
kayttod varten. Tama rajoittaa kiyton siis periaatteessa vain labra-luokkaan. Qomo on
ollut kaytettdvissd Osaralla jo kevadstd 2010 ldhtien, ja kdytto ennen téta kehittdmishan-
ketta on jadnyt todella vdhdiseksi. Syyksi voidaan esittdd esim. Tolosen (2010) kuvaa-

man positiivisen teknologiakierteen puuttumista.

Motivaatio uuden
oppimiseen

Asiantuntijuuden
jakaminen muiden
kanssa

Opettelee laitteiden ja
alustan kayton

Kokeilee oppilaiden
kanssa

Posituvinen palaute

Kuvio 9. Positiivinen teknologiakierre (Tolonen 2010).
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5.1 Harjoitustunti: Valmis opetusmateriaali

Ensimmaiselld harjoitustunnilla (31.3.2011) kéytin Internetistd vapaasti ladattavaa val-
mista opetusmateriaalia nimeltddan, "lREDUCE, REUSE, RECYCLE to Save the Earth!”
(Molnar, O’Hara & Williams 2008). Halusin kdyttdd valmista opetusmateriaalia, saa-
dakseni tuntumaa IVT:n kdyttoon luokan edessé. Liséksi opetusmateriaali oli valmistet-
tu SMART Notebook ohjelmalla SMART Board -interaktiivista valkotaulua varten.
Tama vaikutti kdyttod harjoitellessa selkedimmaltd ja helpommin omaksuttavammalta

ohjelmistolta.

SMART Notebook ohjelmalla valmistettuja monipuolisia opetusmateriaaleja voidaan
kayttad, vaikkei omistaisikaan kyseisen laitevalmistajan IVT:a, lataamalla Internetista
ilmainen SMART Notebook Interactive Viewer -ohjelma. Ohjelma mahdollistaa Interne-
tiin tallennettujen tai muuten jaettujen opetusmateriaalien (.notebook -tiedostot) avaa-
misen ja kayton kaikilla IVT:illa. Valmistajan lisenssilld ladattavaan tdysversioon ver-
rattuna, ilmainen ohjelma ei mahdollista uuden materiaalin luomista tai tallennusta. Esi-
tettdvdd materiaalia voidaan kuitenkin opetuksen aikana muokata ldhes rajattomasti piir-
tamailld, kirjoittamalla, poistamalla sivuja jne. ilman tallennusta. (SMART Notebook

interactive viewer 2011.)

Suomennettuna ensimmaéisen harjoitustunnin opetusmateriaalin voisi otsikoida seuraa-
vasti: "VAHENNA, KAYTA UUDELLEEN, KIERRATA pelastaaksesi maapallon”.
Esitys oli englanninkielinen, mutta helposti ymmarrettava kuuden sivun kokonaisuus.
Aikaa esityksen pitimiseen meni kaikkiaan noin 20 minuuttia, ja oppilaina minulla oli
neljd luontoalan perustutkintoa suorittavaa aikuista. Esityksessa kéytettiin [VT:n perus-

toimintoja kuten vetdmisté ja yhdistamisté, piilottamista ja ndyttdmisté (Liite 1).

Ennen oppituntia olin kertaalleen harjoitellut esityksen ja kalibroinut interaktiivisen
valkotaulun toimimaan projektorin kanssa. Osaran maaseutuopetusyksikossd kaytossé
oleva Qomo interaktiivinen valkotaulu on siirrettévéd, joten kalibrointi téytyy tehdi jo-
kaisella kéayttokerralla. Kalibroinnissa mééritetdan taulun déripisteet koskettamalla tau-

lun pintaan ilmestyvid pisteteitd. Adripisteiden méadrittdmisen jilkeen kohdistetaan hii-
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ren osoitin painamalla tauluun ilmestyvid nuolia kunnes osoitin ja kosketuskohta koh-

taavat (Kuvio 7) — taulu on valmis kaytettaviksi.

Kuvio 7. Qomo QWB200- interaktiivisen valkotaulun osoittimen kohdistus (Kuva: Ti-

mo Lepisto)

5.2 Harjoitustunti: Oman opetusmateriaalin laadinta

Toisen harjoitustunnin (6.4.2011) opetusmateriaalin valmistelin Flow!Works -
ohjelmistolla ensimmaéisen harjoitustunnin kokemusten perusteella. Flow!Works on
Qomon interaktiivisten valkotaulujen mukana tuleva ohjelmisto. Valmistajansa mukaan
ohjelmisto on, "helppo ja innovatiivinen ohjelma jonka avulla opetat kaikkea hauskalla
ja katseenvangitsevalla tavalla”. Qomon interaktiivisen valkotaulun toimitukseen ei

Suomessa kuulu koulutusta ohjelmistojen tai laitteistojen kaytostd. Taulun ominaisuuk-
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sien opiskelu on tehtédvi itsendisesti tai tutustumalla Qomon kotisivuilta 16ytyvéddn ope-

tuspakettiin: Flow!Works Qorriculum Guide and Lesson Pack 1. (Qomo 2011.)

Eurooppalaisen kouluverkon teettdamédssa (Luku 2.2) tutkimuksessa 26 prosenttia vas-
tanneista ilmoitti olevansa itseoppineita IVT:n kéyttdjia. Tutkimuksen perusteella riitta-
véan koulutuksen jirjestdmisessd on vield parantamisen varaa, ja 20 prosenttia vastaajista
pitikin asianmukaisen koulutuksen puutetta yhtend IVT:jen keskeisimmistd ongelmista.
Hankkeen ohjeissa suositellaan ettd IVT:n toimittajan tulisi jarjestdd vahintdian yksi
kolmetuntinen tekninen perehdytys, ja kaksi muuta kolmen tunnin tilaisuutta, joihin

sisdltyy pedagogista koulutusta seké sisdllontuotantoa. (Bannister 2010.)

Tutustuin Flow!Works -ohjelmistoon ja Qomon IVT:lun itsendisesti koulutuksen puut-
tuessa. Ongelmaksi muodostui etenkin perehtymiseen varatun ajan rajallisuus omaksut-
tavaan tietoon ja kdytant6on nidhden. Ohjelma on yksinkertainen, mutta ajoittain epa-
looginen kdytettdava. Tallennettu opetusmateriaali my6skin “kaatui” viiden tunnin ko-
koamisen jdlkeen. Tdma saattaa olla todellinen ongelma laitteen kayttod aloittelevan
opettajan motivaatiolle. Etuna voidaan pitdé selkeitd kiayttosymboleita ja toimivuutta

juuri Qomon IVT:n kanssa.

Esitys oli neljin dian tai tehtdvaruudun kokonaisuus, eli verrattuna esimerkiksi ppt-
esitykseen dioja kertyy huomattavasti vihemmain. Aikaa esityksen pitdimiseen meni
kaikkiaan noin 50 minuuttia, ja oppilaina minulla oli nelja luontoalan perustutkintoa
suorittavaa aikuista. Esityksessd kdytettiin [VT:n perustoimintoja kuten vetdmisti ja

yhdistdmistd, piilottamista ja nidyttdmistd, korostamista (Liite 2).

5.3 Palaute harjoitustunneista

Harjoitustuntien palautteen tarkoituksena oli kerité alustavaa tietoa IVT:n kdyton tehos-
tamiseksi sekd havainnoida tekniikan soveltuvuutta Osaran maaseutuopetusyksikon
opetukseen ja oppilasryhmille. Oppilaita kahteen harjoitustuntiin osallistui yhteensa
kahdeksan, joten otanta ei ollut suuri Osaran noin 140 oppilaasta. Osallistuneet oppilaat
olivat kaikki tdysi-ikdisid ja kaikki suorittivat Osaralla luontoalan perustutkintoa. Oppi-

laat olivat my0s pintapuolisesti kaikki tutustuneet Qomo interaktiiviseen valkotauluun.
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Kyselylomakkeessa oli yhteensd 13 kysymysté, joihin vastattiin rastittamalla 5-
portaisesta Likertin asteikosta oikea mielipide (Liite3). Rastittamalla ykkosen (1) oli
vastaaja kysymyksen kanssa tdysin samaa mieltd, kun taas toisessa dédripadssé rastitta-
malla viitosen (5) tdysin eri mieltd. Analysoin kysymysten vastauksia (Kuvio 8) seuraa-
vaksi kysymys kerallaan. Vastaukset molemmista harjoitustunneista on yhdistetty yh-

delle lomakkeelle, koska en kokenut tuntien vertailun tuovan kyselylle lisdarvoa.

1. Opetus interaktiivisella valkotaululla oli sujuvaa

Kysymyksestd oltiin seké jokseenkin samaa ettd eri mieltdkin. Taulun kaytto ei téten
ollut vield harjaantunut riittavélle tasolle sujuvuuden takaamiseksi. Qomo -taulun liik-
keentunnistustekniikkana kéytetty infrapuna ei ole kokemuksieni mukaan toimintavar-
muudeltaan ja tarkkuudeltaan esim. SMART Boardeissa kédytetyn tekniikan veroista.
Ajoittain esimerkiksi kosketuspinta taulun ja virtuaalisen osoittimen kanssa etdantyivét
toisistaan, kalibroinnista huolimatta. Tamé aiheutti esityksen takkuamista ja sai I[IVT:n
ndyttdimidn kompeloltd. Kuviossa 8 mainitut oppilaiden kommentit viittaavat myos té-

hin kehittdmiskohteeseen.

2. Ivt liséisi opettajan lisnéioloa opetuksessa / luokkatilassa
Oppilaiden kanssa tehdyistd loppukeskusteluista selvisi ettd, oppilaiden oli yhden ope-
tuskerran perusteella vaikea arvioida opettajan ldsndoloa opetuksessa tai luokkatilassa.

Opettajien lisdksi myos oppilaat tarvitsevat kokemusta IVT:n kiytosta.

3. Ivt liséisi omaa osallistumistani opetukseen

Kysymyksesti oltiin sekéd samaa ettd eri mieltd. Kiinnostus uutta teknologiaa ja opetus-
menetelmid kohtaan vaihtelee hyvin paljon oppilaiden kesken. Harjoitustunneille osal-
listuneista oppilaista osa on jopa hiukan teknologiakriittisid. Vastaukset olisivat saatta-
neet vaihdella hyvinkin paljon, jos olisin pitédnyt harjoitustunnit Osaran maaseutuope-
tusyksikon maaseutuyrittéjille. Osallistumista lisdé erityisesti oppilaiden kaytto tehtéavi-

en suorittamisessa taululla. Tastd dé4ripadt vastauksissa.
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tdysin  |jokseenkin
samaa samaa eiosaa |jokseenkin| tdysin eri
mieltd mieltd sanoa | erimieltd | mielfd
1 2 3 4 5
1. Opetus interaktiivisella valkotaululla 4 1 3
(=1vt) oli sujuvaa
2. Ivt lisdsi opettajan ldsndoloa 3 a 1
opetuksessa / luokkatilassa
3. Ivt lisdsi omaa osallistumistani
1 3 1 2 1
opetukseen
4. Koen ivt:n kayton lisddvin opetuksen 3 a 1
mieleldyytta
5. Ivt kayttod tulisi lisatd kaikkien
. 1 6 1
aineiden opetuksessa
6. Kaytetty opetusmateriaali oli selked ja 1 a 1 2
hyvin rakennettu
7. Opetusmateriaaliin linkitetyt videot 2 3 1 2
lisaavat tunnin mielekkyytta
8. Kuvien kayttd opetusmateriaalissa
Kuvien kaylto opefusmate; 6 1 1
parantaa aiheen sisdistanusta
9. Pidéin PoerPoint -ohjelmalla 3 1 3 1
rakennetuista oppitunneista
10. Opin parhaiten kopioimalla
P pariatien Fopie 1 3 1 3
opetusmateriaalin paperille
11. Opetusmateriaalin 16ytyminen
sihlkoisend verkosta on parempi 2 3 2 1
tulostetun sijaan
12. Haluaisin itse kokeilla interaktiivisen
N 5 1 1 1
valkotaulun kayttoa
13. Tulen tarviftaessa kayttamaan 1vi:a a 3 1
luokan eteen tehtavan niin edellyttiessd

Muuta huomioitavaa interaktiivisen valkotaulun kiiytosti:

"Vaikutti hieman haastavalta kdyidd. Mutta than kiva oli.”

"Taulun kalibrointi/séddaot kohdalleen. Paljon kdyttdd, ettd siitd tulee sujuvaa. Parempi kuin pelkka tvkki
+ kone, koska opettajan ei tarvitse istua koneen takana vaan voi olla osana luokkaa. Kaventaa opettajan
ja oppilaiden vélistd kuilua, kun kaikki kdyttdad taulua sen samalta puolelta (vertaa kalvot ja tietokone).”
"Taulu on hyvd, jos sitd kdytetdd hyvi, mutta pelkkd taulu yksinddn ei tee opetuksesta parempa tai
huonompaa. Ihminen on luokan edessd tietokonetta parempi."

“Tokihan on hyvd kdyttédd kun sellainen on olemassa. Se liséd yhden oppilaan aktitvisuutta kerralla.”
“Et oikein toimi kunnolla pienid tékkimisid."

Muita mielipiteitii tunnista:

"Mukava tunti, helppo osallistua keskusteluun.”

“Ihan ookoo ja sillai :)."

Kuvio 8. Harjoitustuntien kyselyn tulokset ja oppilaiden huomiot
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4. Koen ivt:n kiiyton lisdfivin opetuksen mielekkyytti

Vastauksista on paiteltdvissd ettd IVT:n kdyton vaikutusta opetuksen mielekkyyteen oli
vaikea arvioida yhden opetuskerran perusteella. Mielekkyyteen vaikuttaa myos opetuk-
sen sujuvuus ja opetusmateriaalin laatu. Useampien kdyttokertojen ja opettajan koke-

muksen karttuessa mielekkyys kuitenkin luultavasti lisdéntyy.

S. Ivt kiiyttod tulisi liséiti kaikkien aineiden opetuksessa

Tdhan kysymykseen ei osattu vastata myontavisti eikd kielteisesti. Yhden oppilaan
kommenttina tunnilla oli ettéd, “en usko ettd kovin moni opettaja osaa tota kayttaa”.
Haasteena voidaan nihdd my6s luvussa 2.2 mainittu opettajien muuttuvaa pedagogiik-
kaa kohtaan tuntema epérdinti. Kynnyskysymyksen interaktiivisen valkotaulun kaytossa
muodostaa opettajan tietoteknisen osaamisen taso ja rutiini sen hyddyntdmisessd ope-
tuksessa. Oppilaat eivdat myoskddn osanneet vield hahmottaa I'VT:n kaikkia mahdolli-

suuksia, joten sen kéyttod kaikkien aineiden opetuksessa ei osattu arvioida.

6. Kéytetty opetusmateriaali oli selkeé ja hyvin rakennettu

Enimmékseen kysymyksen kanssa oltiin samaa mieltd. Kéyttdméni esitykset olivat ra-
kenteeltaan yksinkertaisia. Monimutkaisten esitysmateriaalien ja [IVT:n tyokalujen kiyt-
to vaatii kayttdjaltddn pitkdaikaista perehtymistd niiden kayttoon. Aloittelevakin taulun
kayttdjd saa perusteissa pitdytymdlld aikaan riittdvan laadukasta ja opetuksellisesti toi-
mivaa [VT -opetusmateriaalia. Valmis esim. kéyttdjayhteisostd ladattu opetusmateriaali
on yleensi luokiteltu ikdryhmien mukaisesti. Suoraan ammattikoulutukseen kéytettavaa

valmista IVT -opetusmateriaalia on selvdsti vadhemmaén tarjolla.

7. Opetusmateriaaliin linkitetyt videot liséidvit tunnin mielekkyytti

Koska interaktiivinen valkotaulu vaatii toimiakseen tietokonetta, voidaan siind hyodyn-
tad myOs kaikkia sen ominaisuuksia. Internetiin kytkettynd voidaan videot linkittda suo-
raan esitykseen, ladata koneelle tai toistaa ulkoisesta ldhteestd. Videoiden kaytto ope-
tuksessa ndhdddn tunnin mielekkyyttd lisdédvina tekijand. Opettajan olisikin hyva pitdd

itsellddn linkkikirjastoa opetuksellisesti kdytettavistd videoista.
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8. Kuvien kiiyttd opetusmateriaalissa parantaa aiheen sisfdistimisti
Kuvien kéytto esityksessd ndhtiin tarkednd. Interaktiivisella valkotaululla tapahtuva
opetus siséltdd usein hyvin paljon kuvamateriaalia ja sen késittelyd. IVT:n kaytto voi-

daan siis tdssd suhteessa ndhdéd opetuksellisesti toimivana ja oppimista palvelevana.

9. Pidéin PowerPoint -ohjelmalla rakennetuista oppitunneista
PowerPoint -ohjelmasta kysyttdesséd halusin selvittdd oppilaiden suhtautumista yleisim-
pain kaytossd olevaan esitysohjelmaan. Opettajien kynnysté interaktiivisen valkotaulun

hyodyntdmiseen voidaan alentaa kdyttamalla heille jo entuudestaan tuttuja ohjelmistoja.

10. Opin parhaiten kopioimalla opetusmateriaalin paperille

Interaktiivisella valkotaululla opetettaessa edetdédn usein rakentelemalla tietoa ndytolle
keskustellen ja vuorovaikutuksessa oppilaiden kanssa. Rakennettu tieto ehditdén kopi-
oimaan tarvittaessa paperille, jacttavan materiaalin sijaan. Timad menetelma jakaa kyse-

lyyn vastanneet, tdstd kohdasta ollaan kuitenkin eniten tdysin eri mielta.

11. Opetusmateriaalin 16ytyminen sihkoiseni verkosta on parempi tulostetun si-
jaan
Interaktiivisella taululla esitettdivd materiaali muistiinpanoineen on tallennettavissa ja

jaettavissa sdhkoisesti. Tdmé ndhtiin oppilaiden mielestd hyviné asiana.

12. Haluaisin itse kokeilla interaktiivisen valkotaulun kiyttoa

Taulun kaytostéd ollaan oppilaiden keskuudessa melko kiinnostuneita.

13. Tulen tarvittaessa kdyttiméin ivt:a luokan eteen, tehtiiviin niin edellyttiessi

IVT:a tullaan tarvittaessa kayttdmédn luokan eteen.
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5.4 Pohdinta

Interaktiivisen valkotaulun kéyton edistamiseksi Osaran maaseutuopetusyksikossa tulisi

nédiden selvityksien perusteella esitdd seuraavia toimenpiteité:

e Hankitaan Osaralle toinen Qomo -interaktiivinen valkotaulu. Néin opettajat voi-
sivat tehdd enemmin yhteisty6td normaalin tydskentelyn lomassa. Lisédksi use-
ammalla opettajalla olisi mahdollisuus sen kdyttoon ja opetusmateriaalin suun-
nitteluun.

e Sijoitetaan nykyinen Qomo kiintedsti yhteen luokkatilaan siirreltdvyyden sijaan.
Asennetaan samalla muut kdyttoon liittyvét varusteet kiintedksi (tietokone, lii-
tannét ja kaiuttimet).

e Asennetaan Flow!Works -ohjelmisto kaikille Osaran opettajakoneille.

e Suunnitellaan Qomon kéyttokoulutus eli tekninen perehdytys, pedagoginen kou-
lutus ja siséllontuotantokoulutus Osaran opettajakunnalle koulutustarpeiden mu-
kaisesti. Tehdddn samalla suunnitelma tdydennyskoulutuksesta.

e Varataan opettajille aikaresursseja Flow!Works -ohjelmistoon tutustumiseksi.

e Otetaan oppilaat mukaan suunnittelemaan Qomolle soveltuvia oppimateriaaleja.



27

6 Yhteenveto

Johdannossa esitettyihin kysymyksiin saatiin kehittimishankkeen myotd vastauksia,
joiden perusteella interaktiivisen valkotaulun kéyttod voidaan lisétd ja tehostaa Osaran
maaseutuopetusyksikossd. Lahtokohtaisesti allekirjoittanut toimii yksikdssd uuden ope-
tusteknologian ”ldhettilddnd”, mutta kokonaisuuden kannalta johdon sitoutuminen, ja
sitd myoten ajan ja resurssien saaminen toiminnan kehittdmiseen on olennaisen tarkeéa.
Pelkdstddn yhden opettajan tekemé markkinointi interaktiivisen valkotaulun kaytostd ei

todenndkoisesti riitd hankitun resurssin tdysipainoiseen kdyton edistimiseen.

Opettajat, joilla on rajalliset tietotekniset taidot, interaktiivisen valkotaulun kaytto saat-
taa osoittautua lilankin vaativaksi tehtdvéksi - varsinkin, jos tekniikka ei ole tdysin toi-
mivaa. Mielestdni IVT:jen hankkimista harkitsevien oppilaitosten tulisikin esitelld sen
kayttod oletetulle kayttdjaryhmaélle, ennen ostopddtoksen tekoa. Ndin valtyttdisiin kdyt-
tdmattomind lojuvien taulujen hankinta, kun kayttohalukkuutta tiedusteltaisiin ennen
ostopéétostd. Positiivisesti [IVT:n hankintaan suhtautuvat voitaisiin sitouttaa sen kéytta-
miseen esim. vuoden kestdvin koulutussuunnitelman ja vilitehtdvien kautta. Ostopda-
tostd tehtdessd olisi sovittava my0s tarvittavasta ja riittdvéstd koulutuksesta ja perehdy-
tyksestd. Ilman perehdytystd ja koulutusta IVT:a ei kannata hankkia, varsinkaan jos

oppilaitoksessa ei ole tekniikan hallitsevaa henkilokuntaa.

Interaktiivisen valkotaulun hyddyntdmiselle opetuksessa vain mielikuvitus antaa rajat.
Parhaimmillaan IVT on vuorovaikutteisen ja oppilaita aktivoivan opetuksen lisdnd. Tau-
lulla ei ole tarkoitus korvata muita opetusmenetelmié, vaan tuoda sithen uusia element-
tejd ja mahdollisuuksia. Esimerkkejé tdysin [VT:n varaan rakennetuista oppitunneista on
olemassa, mutta tdysin tekniikkaan pohjautuvana sen héirioherkkyys on olemassa. Va-
rasuunnitelma kannattaa siis olla olemassa. Téstd johtuen IVT:n toimivuutta kannattaa

kokeilla hyvissd ajoin ennen oppitunnin alkua.

Interaktiivisen valkotaulun kéytettdvyyteen vaikuttaa erityisesti sen liikkkeentunnistuk-
sen toimintavarmuus ja taulun mukana toimitettavan ohjelmiston helppokiyttsisyys.
Néiden kahden ominaisuuden yhteistoiminta takaa hyvén, tai ainakin helpommin omak-

suttavan kokonaisuuden.
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Interaktiivisen valkotaulun kdyttod voitaisiin lisdtd Osaran maaseutuopetusyksikossa
tarjoamalla aiheeseen liittyvad koulutusta. Hyvien kokemuksien kautta saatava positii-
vinen teknologiakierre (s.18) on kuitenkin vaikea saavuttaa hieman puutteellisen [IVT:n
kautta. Qomon interaktiivisten valkotaulujen ohessa tarjotaan Yhdysvalloissa RM Easi-
Teach -ohjelmistoa (Qomo 2011). Tall4 pyritdédn ilmeisesti paikkaamaan Flow!Works -
ohjelmiston puutteita merkin tarkeimmailld markkina-alueella. Suomessa Qomo -IVT:n
maahantuoja markkinoi taulun ohjelmiston péivitystd, joka sisdltdd uusien ominaisuuk-
sien lisdksi myos suomen kielen lisddmisen kielivalikkoon (AV-Tiimi 2011). Maahan-
tuoja on myds aloittanut yhteistyon WSOY :n kanssa, joka tuottaa Qomon tauluille sdh-
koistd opetusmateriaalia. Puutteita on siis ldhdetty korjaamaan, ilmeisesti kiaytosta saa-

dun palautteen perusteella.

Interaktiivinen valkotaulu otettiin kehityshankkeen harjoitustunneilla oppilaiden kes-
kuudessa padosin positiivisesti vastaan. [IVT:n kéyton kiteytti kuitenkin mielesténi hy-
vin yhden tuntia seuranneen oppilaan kommentti: Taulu on hyvé, jos sitd kédytetdan
hyvin, mutta pelkkd taulu yksinddn ei tee opetuksesta parempaa tai huonompaa. Thmi-
nen on luokan edessé tietokonetta parempi”. Opettajan vastuu oppilaan oppimisesta ei
muutu uuden teknologian kdyttdonoton my6té, sen toivotaan kuitenkin helpottavan téta

vaativaa tyOta.

“Alytaulu ei ole lentivi matto, joka leijailee luokkaan ja pyyhkiisee huolet mennessén.
Se vastaa pikemminkin uuden talon hankkimista: jotkut asiat ovat kohdallaan jo osto-
hetkelld, mutta kaikki ei ole mieluisassa jérjestyksessé. Jos kuitenkin kerddt yhteen kai-
ken tarvitsemasi ja teet muutamia uusia hankintoja, se alkaa pian tuntua kotoisalta.
2000-Iluvun kodille sopivassa kunnossa se pysyy kuitenkin vain jatkuvan huolenpidon,

panostuksen ja ylldpidon avulla.” (Bannister 2010.)
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13)

Liitteet

Liite 1: Valmis opetusmateriaali: REDUCE, REUSE, RECYCLE

(Molnar ym. 2008)

Do Your Part to Save the Earth!

Let's learn about how we can help our
environment. Click on the planet to

watch the video and learn the 3 R'S of

saving the Earth.

b What are the 3 R's?

H

Click on the e:r to hear the definition.

(jatkuu)



How can you REUSE
some items? Use the

pull bars to find out.

32

2(3)

It the llem & a trash REDUCER. put & in the YES bow. It il produces trash, put it in She NO box

YES! NO!

Hand Towel

Paper Bag Lunch

Say YES! to REDUCE your trash!

Lunch Box

Silverwane @

Paper Plate

A ~
_ ®

Plasticware

Paper Towel
Mag ?

(jatkuu)
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Click on the magnifying
glass to get rid of the
trash in the woods.

Tliank you f:::r ﬁé{rinj to save the Earth/
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Liite 2: Harjoitustunti 6.4.2011

2011-4-8 9:00

Peltojen lintuja 174

TALVI 2011-58 /9042
1)
2)
)IM
L_Lm .'} 2. -
,,\#« WL
3)
4)

717} ]

(jatkuu)
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Yhdit4 lintu, 44ni ja nimi "%

Satakieli

Vistarakki
Peippo

Kiuru

OF REERF N T D7) FH]
.. a3 . . o b2 3 e oas .e 2011:4-8 603
Stirrd linnut tyypilliseen elinympéristoonsa 4174
Pelto Metsa
| Tuulihaukka ' Pajulintu
Rikittirastas Homotiainen
. Kiuru Talitiainen
Peltopyy Ul‘pi_@l_cﬂ
Vistiirikki Kienpiika

Sarvipollo Kiki
Sepelkyvhky Korppi
Kottarainen| Kipytikka
. Toyhtohyyppi Hippidinen|
13 i Niirhi
Kuovi

Ruisridkki
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Liite 3. Kysymyslomake

Eyhmi: Piiva:

Mitd mieltdi olet senraavista viitteistd? Rastita mielestisi oikkea vaihtoehto.

Interaktivinen vallkotauln = ivt

tiysin jokseenkin ei osaa jokseenkin tiysin
samaa samaa sanoa eri mielti  eri mielta
mielti mielti

1 2 3 4 )

1. Opetus interaktiivisella L] L] ] ] L]

valkotaululla (= ivt) oli sujuvaa

2. Int lisiisi opettajan lisnioloa ] Il ] ] ]

opetmksessa / lnokkatilassa

3, Int liséisi omaa osallistumistani |:| |:| D |:| |:|

opetukseen

4. Koen ivi:n Eiytin lisifivin |:| |:| |:| |:| |:|

opetuksen mieleklkyytti

5. Int Kiyteda tulisi lisitd kaiklden ] ] ] ] ]

aineiden opetuksessa

6. Kaytetty opetusmateriaali oli ] Il ] ] ]

selked ja hyvin rakennettu

7. Opetusmateriaaliin linkitetyt L] L] ] L] L]

videot lsddvit tunnin mieleklkyyeti

(jatkuu)
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2(2)
taysin jokseenkin  ei osaa jokseenkin tiysin
samaa samaa sanoa eri mielti  eri mieltd
mielti mielti
1 2 3 4 5

8. Kuvien kivttd opetusmateriaalissa [ ] O ] O O
parantaa aiheen sisdistimisti

9. Pidiin PowerPoint -ohjelmalla ] ] ] ] ]
rakennetuista oppitunneista

10. Opin parhaiten kopicimalla |:| |:| |:| |:| |:|
opetusmateriaalin paperille

11. Opemsmateriaalin laytyminen |:| |:| |:| |:| |:|

sihkdisend verkosta on parempi

tulostetun sijaan

12. Haluaisin itse kolkeilla ] O ] ] ]

interaktiivisen valkotaunlun kivttdi
13. Tulen tarvittaessa kiyttimiin [ ] ] ] ] ]
ivt:a lnokan eteen tehtiviin niin

edellvttiessi

Muuta hnomicitavaa interaktiivisen valkotaulon kiytosti:

Muita mielipidetti tunnista:

Kittos vastauksistasi!



