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Opinndytetyon tavoitteena on monipuolistaa Tikkurilan luterilaisen seurakunnan rippi-
koulutydssé kiytettdvdd raamattumateriaalia toiminnallisemmaksi materiaaliksi. Materi-
aalin tavoitteena on lisétd nuorten aktiivisuutta ja tukea hengellistd kasvua rippikoulu-
matkan ajan. Materiaalin avulla ohjaava isonen kykenee luomaan turvallisen ryhméty0s-
kentelyilmapiirin ja luontevan oppimistuokion oman ryhméansd ympdrille. Materiaali tu-
kee erilaisia oppijoita vaihtuvien monipuolisten menetelmien ja teemojen avulla. Materi-
aali on toteutettu Tikkurilan seurakunnan tarpeiden ja toiveiden pohjalta.

Ajatus raamattumateriaalin kehittdmisestd syntyi Tikkurilan luterilaisen seurakunnan rip-
pileireilld kesélld 2018 omakohtaisen kokemuksen kautta. Opinndytetyon tuotoksena syn-
tynyt materiaali on nimeltdéin Raamisboxi. Kehittelimme idean ja perusrungon Raamis-
boxista, jonka esittelimme nuorisotyontiimille syksylld 2018. Yhteistyokumppanimme
antoi meille tdyden vapauden luoda jotain uutta ja ajankohtaista. Opinndytetyon prosessi
kesti kokonaisuudessaan kaksi vuotta.

Opinndytetyossa esitellddn toimintamallit, jotka on kehitetty Tikkurilan seurakunnan va-
litsemien teemojen ympdrille. Materiaali pitdd sisdlldén kuusi eri toimintamallia, joita
isoset ohjaavat rippikoululaisille rippikoulun aikana intensiivijaksolla. Teemoina Raa-
misboxissa ovat Jumala, armo ja anteeksianto, moraali — oikea ja véaérd, rukous, luoma-
kunta ja tulevaisuus sekd mind ja me. Jokaista aihetta késitelldin Raamisboxissa 45 mi-
nuuttia intensiivijakson aikana.

Materiaali oli testikdytossd kesdn 2019 seitsemalld rippileirilld Tikkurilan seurakunnassa.
Opinndytetyotd varten kehitettiin kirjallinen kyselylomake, johon vastasi yhteensd 25
isosta ja ohjaajaa. Kerdtyn palautteen perusteella muokkasimme materiaalista toimivam-
man. Raamisboxi tulee nuorisotyontiimin linjauksen mukaisesti kiyttoon kesallda 2020
kaikille Tikkurilan seurakunnan rippileireille kahtena kappaleena.
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The aim of this thesis was to diversify the Bible material used in youth work of Tikkurila
Lutheran parish into more functional material. To activate and support more the under-
standing of the content in the Bible during the whole confirmation school period. With
the material, the help leader will create a safe teamwork atmosphere and natural learning
session around his group. It is meant to support different learners through varied methods
and themes. The material was based on the needs and wishes of the Tikkurila parish.

The idea of developing Bible material came up on Tikkurilas Lutheran parish confirma-
tion school camps in the summer of 2018 through personal experience. The idea and the
basis of Raamisboxi, was introduced to the youth worker team in autumn 2018. The co-
partners gave us complete freedom to create something new and more modern. In total,
this thesis process took two years.

The thesis introduces activity methods developed around the themes chosen by the Tik-
kurila parish. These six different functional modules help to teach Bible studies during
the confirmation schools’ intensive period. As a result of the thesis, the product called
Raamisboxi, was produced. Themes are: God, mercy and forgiveness, moral — right and
wrong, prayer, creation and future and me and us.

The material was tested by Tikkurila’s parish in the summer of 2019 on seven confirma-
tion schools. The feedback was gathered by inquiry and was answered by 25 help leaders
and group leaders. Based on the feedback, the material was further modified to be more
functional. Two Raamisboxes will be in use as agreed in every confirmation school camps
in Tikkurila’s parish summer 2020.

Keywords: The Bible, Confirmation school, material, functional methods, different learn-
ers, grouping.
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1 JOHDANTO

Nuori ldhtee rippikouluun tietdmétté sitd, mitd hanen edessdén on. Rippikoulumatka on
monipuolinen kokemus, joka jéttdad viistimattakin jokaiseen nuoreen jonkinlaisen jéljen
jamuiston. Jotta rippikoulumatka olisi onnistunut, sen tulisi olla nuorten nékdinen ja oloi-
nen. Erilaiset ja monipuoliset menetelmét tukevat kaikenlaisia oppijoita, jolloin jokainen

nuori voi kokea rippikoulun ja sielld oppimisen mielekkééksi kokemukseksi.

Opinndytetydmme nimi on Raamisboxi. Raamisboxi on rippikouluun kehittdimimme ma-
teriaali, jonka tavoitteena on tuoda Raamatun kohtia nykypéivién ja nuorten tasolle siten,
ettd ne olisivat mahdollisimman ymmarrettivissd kontekstissa suhteessa nuoren eldméén.
Raamisboxi muodostuu kuudesta eri kokonaisuudesta, joista kukin on 45 minuutin mit-
tainen oppimistuokio. Teemoina Raamisboxissa ovat: Jumala, armo ja anteeksianto, mo-
raali — oikea ja védrd, rukous, luomakunta ja tulevaisuus sekd mind ja me. Kirkkohalli-
tuksen julkaiseman Uuden rippikoulusuunnitelman 2017 lahtdkohtana on lisétd nuorten
osallisuutta ja vaikuttamismahdollisuuksia rippikoulun ndkdkulmasta. Raamisboxin
avulla rippikoululaisia osallistetaan erilaisten menetelmien avulla toimimaan osana ryh-

méé ja tehostamaan opeteltavan asian ydinsisdltod, kuten ulkoldksyja.

Valittujen teemojen ydinsisdltd on pyritty tuomaan ldhelle nuoren sen hetkisti elamaa,
jotta hengellisen kasvun tukeminen olisi luontevampaa. Kehittelemdmme materiaalin
avulla Raamattu pyritddn tuomaan ldhemmaéksi nuoria, jotta kynnys sen lukemiseen tule-
vaisuudessa laskisi. Nuoren mielenkiinto Raamattua kohtaan pyritdén rakentamaan tuo-
malla Raamatun siséltdjd nykypdivddn monipuolisten esimerkkien avulla. Raamattu voi
olla monelle nuorelle tdysin vieras, jolloin sen 10ytdminen ja siséllon oivaltaminen voi

olla merkityksellistd nuoren eldmén kannalta. (Kirkkohallitus 2017, 36-37.)

Nuoren persoonallinen kasvu on yksi tarkeistd elementeistd puhuttaessa rippikoulusta ja
Raamisboxista. Pienryhmétyodskentelyn avulla jokainen nuori pddsee kdyttdmién omia
vahvuuksiaan ja luomaan luottamuksellisen suhteen omaan ryhméénsa. Pieni ryhmikoko

edesauttaa luottamuksen syntymistd ja nédin henkilokohtaisempien asioiden jakamista.



Talloin jokaisen oma persoonallisuus padsee luontevasti esiin ja kehittyméiin suhteessa

muuhun ryhméén. (kirkkohallitus 2017, 26.)

Raamisboxin toiminnallisten tuokioiden tarkoituksena on lisdtd my0s diakonian tunte-
musta nuorten keskuudessa. Diakoniaty6téd tuodaan tdlld hetkelld rippikoulussa esille toi-
minnallisilla diakoniarasteilla. Menetelmén tarkoituksena on saada nuoret pohtimaan ih-
misten erilaisia eldméantilanteita, sitd miten thmisia voisi auttaa ndissa tilanteissa seki aut-
taa ymmartdméain mitd ldhimmaisenrakkaus on. Lahimmaéisenrakkaus koskettaa kaikkia,
jolloin tarkoituksena on saada nuori pohtimaan, kuinka ldhimmaisen rakkautta voisi itse
toteuttaa arjessaan. Moniin erilaisiin oppimistilanteisiin rippikoulussa voidaan liittdd

my0s diakoninen nidkékulma. (Gothoni, Helosvuori, Kuusimiki & Puuska 2012, 148.)

2 RIPPIKOULU JA ISOSTOIMINTA

2.1 Rippikoulu

Nuori kutsutaan rippikouluun hénen ldhestyessddn 15 vuoden ikdi. Rippikoulu perustuu
Jeesuksen antamaan kaste- ja lahetyskédskyyn. Pyhén kasteen ja ehtoollisen sakramentit
antavat merkityksen rippikoululle ja konfirmaatiolle. Luterilaisen uskonkésityksen mu-
kaan sakramentit kulkevat ihmisen eldménkaaren mukana lépi elamén. Kasteessa ihmi-
nen tulee osalliseksi Kristuksen kirkkoa ja kristillistd uskoa. Seuraavaksi elaménkaaressa
tulee rippikoulu, joka vahvistaa ja tukee ihmisen uskoa. Konfirmaatiossa tunnustetaan
usko ja vahvistetaan uskoa Jumalan siunauksin ja seurakuntalaisten esirukouksin. Kon-
firmaation jélkeen jokaisella on oikeus osallistua itsendisesti ehtoolliselle. Ehtoollisen
nauttiminen on kristillisen uskon harjoittamisen perusmuoto. Ehtoollisella syntyy syvé

yhteys toisiin kristittyihin ja Kristukseen. (Aaltonen, Pruuki & Saarainen 2004, 10.)

Rippikoulun organisaatioon Suomessa kuuluvat kirkon toimintayksikét, jotka ovat muun

muassa kasvatuksen ja nuorisotyon yksikkd. Organisaatioon kuuluvat myos kirkollisko-



kous, kirkkohallitus ja piispainkokous, jotka péattavét rippikoulun opetuksesta, rippikou-
lusuunnitelmista ja toimenpidesuosituksista. Rippikoulun opetusta ohjaa kirkollisko-
kouksen hyvidksymé katekismus. Rippikoulun henkilostoon kuuluvat papit, kanttorit,
isoset, nuorisotydonohjaajat, diakonit, leiri-isdnnédt ja -emdnnit sekd kausityonteki-
jat. (Suomen ev.lut. kirkko. Seurakuntaeldmd. Rippikoulu.) Kirkkojérjestys velvoittaa
seurakunnat pitdméén rippikouluja ja perehdyttimdan nuoria kirkon yhteiseen uskoon

sekd ohjaamaan eldmédin seurakunnan yhteydessd. (L 1055/1991.)

Nuorten parissa toimiminen vaatii erityistd herkkyyttd, silld ikévaihe tuo itsessdén mo-
nille nuorille muutoksia eldmaéssé, fyysisten ja henkisten kasvujen puolesta. Rippikoulu-
suunnitelma 2017 painottaakin, ettd kirkko ei halua jattdd ketdén ulkopuoliseksi, vaan se
on avoin kaikille (Kirkkohallitus 2017, 30). Suomen evankelisluterilaisen kirkon mukaan
jokaisella ihmiselld on oikeus kédydad rippikoulu ldhtokohdista riippumatta (Suomen

ev.lut. kirkko. Perhejuhlat. Rippikoulusta eviitd eliméén).

2.2 Rippikoulusuunnitelma ja pedagogiset periaatteet

Rippikoulusuunnitelmia on uudistettu ja kehitetty sddnndllisesti vuodesta 1919, jolloin
piispainkokous antoi ensimmdiset varsinaiset ohjeistukset rippikouluun (Kirkkohallitus
2017, 7). Uusi rippikoulusuunnitelma hyviksyttiin piispainkokouksessa 5.4.2017. Se as-
tui voimaan 1.5.2017 ja siirtyméaika sen kéyttoonottoon oli 1.10.2018 saakka. (Lujakal-
lio. Espoon tuomiokirkkoseurakunnan nuoret. Rippikoulut. Tietopankki. Rippikouluide-

oita.)

Suomen evankelisluterilainen kirkko pyrkii tutkimalla ja kehittdmalld luomaan kaikille
rippikouluun osallistujille yhdenvertaisen kokemuksen. Kirkkohallitus julkaisi vuonna
2017 Uuden rippikoulusuunnitelman. Rippikoulusuunnitelman avulla jokainen rippikou-
luty6té tekevd ammattilainen voi toteuttaa yhdenvertaisen ja timénhetkisten nuorten tar-
peita palvelevan oppimiskokemuksen. Aikaisempi Kirkkohallituksen julkaisema rippi-
koulusuunnitelma on Eldmd - Usko — Rukous vuodelta 2001. (Suomen ev.lut. kirkko.

Plus. Seurakuntaeldmai. Kasvatus. Rippikoulu. Suuri-Ihme Rippikoulusuunnitelma 2017.)



Rippikoulusuunnitelma 2017 on kehitetty vieméan rippikouluty6td yhd enemmén nuori-
soldhtdisempéddn suuntaan. Ajatuksena on, ettd rippikoulu voisi tukea nuorta kasvamaan
ja kehittymadn kristittynd. Nuorten vaikuttamista, kuulluksi tulemista, sekéd osallisuutta
tuetaan tietoisesti. Tdmé vahvistaa osaltaan rippikoulun yhteisollisyyttd, sekd perheiden

kohtaamista. (Kirkkohallitus 2017, 7.)

Lahtokohtaisesti jokainen Suomen evankelisluterilainen rippikoulu pyritdéin suunnittele-
maan uuden suunnitelman mukaisesti. Jokaisella seurakunnalla on kuitenkin omat tavat
toimia, jolloin joitakin eroavaisuuksia syntyy. Kaikki seurakunnat ovat velvollisia laati-
maan oma paikallisen rippikoulusuunnitelman, jonka mukaisesti he toimivat. Seurakun-
takohtaisessa suunnitelmassa tulee ilmetd muun muassa toimintaympéristo, tavoitteet,
spiritualiteetti, pedagogiikka ja turvallisuus, rippikouluyhteisty6t, konfirmaatio seké kul-

jetukset. Jokaisen seurakunnan tulee laatia paikallissuunnitelma kirjallisessa muodossa.

Rippikoulu tarjoaa nuorelle mahdollisuuden tutustua luontevasti Jumalaan ja omaan hen-
gellisyyteen osana joka pdivastd elaméd. Hengellisyys médritellddn jokaisen ithmisen in-
tiimiksi ja omaksi persoonalliseksi tavaksi olla ja eldd (Kirkkohallitus 2017, 33). Hengel-
linen eldmai ja sithen kasvaminen tapahtuu joskus aaltoliikkeen lailla kasvaen ja ollen
ldsnd arjessa ja juhlassa. Hengellisyyttd ei voi irrottaa erikseen muusta eldmésti. Rippi-
koulussa opitaan ja opetellaan eri tavoilla hoitamaan hengellistd eldmai. Erilaisten aihei-
den ja toimien kautta opetellaan kdyméédn vuoropuhelua omassa eldméssd tapahtuvista
asioista ja kysymyksistd jumalan kanssa (Kirkkohallitus 2017, 14). Hengelliset kokemuk-
set ovat jokaisella henkildlla yksilollisid. Toisille se voi tulla ilon kautta ja toinen voi
kokea hengellisyyttd surun ja yksindisyyden vilitykselld. Rippikoulussa pyritddn tuke-
maan jokaisen nuoren, niin isosen kuin rippikoululaisenkin hengellisyytti erilaisin muo-
doin. Rippikoulusuunnitelman mukaisesti nuorille tarjotaan tukea ja neuvoja oman hen-
gellisyyden 16ytdmiseen ja ylldpitdmiseen. Rippikoulu opettaa nuorille rukouksien lisdksi
hiljentymistd my6s muun muassa hartauksissa ja jumalanpalveluksissa. Uusi rippikoulu-
suunnitelma 2017 painottaakin erityisesti hengellisyyden herkkyyttd, jolloin kenenkéddn
ei tulisi joutua kokemaan sitd pakottavana tai manipuloivana elementtin. Sen tulisi péin-

vastoin tukea ja hoitaa nuorta (Kirkkohallitus 2017, 34).



Nuorten kohtaamiseen ja sen tirkeyteen hengellisyyden tukemisessa tulisi kiinnittdd huo-
miota ei pelkéstdédn aktiivisen toiminnan aikana, vaan myds huomata ohjelmattoman ajan
tarkeys nuorten kanssa. Térkedd kohtaamisessa on olla arvottamatta nuoren mielipiteita
tai uskonnollisia ajatuksia. Turvallisella ja sallivalla ilmapiirilld on suuri vaikutus, miten
seurakunta ja hengellisyys koetaan. (Kokkonen & Jattu 2017, 32.) Téssd korostuu seké
isosen, ettd nuorisotyontekijén rooli vierelld kulkijana ja kohtaamisen ulottuvuus nuori-
sotydssd. Hyva ymparistd uskonnolliselle kasvulle on rukoushetket ja jumalanpalveluk-
set, joissa on toiminnallisuutta, yhteisollisyyttd, hyvéiksyntid, osallistamista, vélittiva il-

mapiiri, sekd luovuutta (Kirkkohallitus 2016, 25).

Rippikouluaika kuuluu aikakautena nuoruuteen, jonka aikana tyypillisesti etsitdén itsedén
ja omaa identiteettid. Ténd aikana my0s usko ja uskonnollisuus kehittyy. Lapsuuden us-
kosta siirrytddn kohti kypsempéé uskoa ja uskonnollisuutta. Rippikoululla on térkead rooli
tassd kehityksessd nuoren etsiessd itseddn ja miettiessddn kuka miné olen ja mitd haluan
elamaltd? Uskonto voidaan téssd yhteydessd ndhdé yhtend vélineend, joka vastaa nuoren
kysymyksiin (Schlag, Koch & Maass 2015, 136). Uskonnollinen identiteetti késittda
kaksi eri ndkokulmaa: Oman henkil6kohtaisen kokemuksen ja uskon tirkeyden elamissé,
sekd institutionaalisen uskonkokemuksen, joita ovat esimerkiksi jumalanpalvelus ja rip-
pikoulu. Niilld on vaikutusta my06s nuoren kokemukseen seurakunnasta ja sithen miten
nuori kokee yhteytensd seurakuntaan. (Schlag, Koch & Maass 2015, 135.) Rippikoulu-
suunnitelman tavoitteena on tarjota nuorille erilaisia kokemuksia ja ndkokulmia, jotta
nuori voisi kasvaa ihmisend. Erilaiset kosketuspinnat voivat auttaa nuoria ymmartdméén
maailmaa laajemmin, jolloin se my0s auttaa kasvattamaan nuorta aikuisuuden seurakun-

talaisuuteen (Peitso ym. 2017, 13).

Uskontopedagogi John Westerhofin luomassa uskonnollisen kasvun puumallissa kuva-
taan vertauskuvainnollisesti ihmisen uskon vaiheita. T4td voidaan ajatella my6s koko-
naisvaltaisena hengellisyyden kasvuna ja siind ndkyy miten seurakunta voi tukea hengel-
lisessd kasvussa kaikkia seurakuntalaisia. Ytimessd kuvataan olevan kokemuksellinen
usko, joka syntyy luottamuksesta, rakkaudesta ja hyviksytyksi tulemisesta omana itse-
nddn. Ydin kasvaa, kun ihminen kokee seurakunnassa huolenpitoa ja vapauden omalle
uskon kokemiselle (Kirkkohallitus 2016). Rippikoulun tulisikin tukea kaikkia nuoria yk-

siloind ja antaa jokaisen hengellisyydelle tarvittava tila.



Rippikoulun tulisi tukea jokaisen nuoren yksildllisyyttd ja antaa mahdollisuuden moni-
puoliseen itsensd toteuttamiseen erilaisten toiminnallisten menetelmien avulla. Rippikou-
lussa onkin tirkeda, ettd kaikki nuoret hyvéksytdén sielld juuri omana itsenéén ja annetaan
jokaiselle tilaa uskoa omalla tavallaan. Toinen kerros Westerhofin puumallissa on usko,
joka syntyy osallisuudesta seurakunnassa ja oman paikkansa 16ytyminen seurakunta yh-
teisOstd. Tdma uskon alue vahvistuu, kun esimerkiksi nuori kokee olevansa tarvittu rippi-
koulussaan. Kolmas kerros puussa on etsivé usko, jossa omien ajatusten ja kriittisten poh-
dintojen kautta haetaan ymmarrysti uskon ja seurakunnan merkityksestd, seka tarkoituk-
sesta itselle. Dialogisuuden kautta voidaan saada uusia ndkokulmia kirkon merkityksesté
omassa elaméssi. Neljannen kerroksen puuhun muodostaa sitoutunut usko, jota kohti puu
voi kasvaa. Se muodostuu kokonaisvaltaisesta kristittynd olemisesta, siitd tavasta miten

ajattelemme ja koemme asioita. (Kokkonen & Jattu 2017, 31.)

Jokaisella ihmiselld on oikeus turvalliseen ympéristoon. Rippikoulussa ryhméd muodostuu
nuorista ja ohjaajista, jossa kaikilla on omat arvonsa ja mindkasityksensd. Rippikoulun
turvallisuuden ensisijaisena vaalijana ovat ohjaajat ja erityisesti turvallisuusvastaava.
Rippikoulun aikana nuoret tutustuvat toisiinsa ja viettdvét aikaa erilaisissa kokoonpa-
noissa, kuten isosryhmissdin. Isosryhmén toimivuuden edellytyksend on turvallisuus,
jotta jokainen pystyy toimimaan osana ryhmiinsi. Isosten ohjaamissa raamattuhetkissa
turvallisuuden tunne korostuu, silld ryhmin sisélld kdyddén paikoittain hyvinkin arka-
luontoisia keskusteluja, joiden edellytyksend on se, ettd jokainen voi sanoa turvallisessa

ja luotettavassa ympdristossd omat mielipiteensé ja ajatuksena. (Kirkkohallitus 2016, 23.)

Isosten ja ohjaajien olisi tirkedd olla tietoisia ja huomata mika nuoria kiinnostaa. Heiddn
olisi myds hyvi olla avoimia ja vastaanottavaisia nuorten erilaisille tarpeille, jotta nuori
tulisi kohdatuksi yksilollisesti. Mielekds oppiminen muodostuu luottamuksesta ja tar-
peeksi haastavista tehtdvistd. Dialogista keskustelua kdymalld nuoret oppivat ymmarté-
méén rippikoulussa késiteltidvid ydinsisdltojd. On tirkedd, ettd nuoria haastetaan opinsi-
sdltojen aiheissa ja teemoja tuodaan mahdollisimman léhelle heidédn omaa eldméainsé ja
arkea. Mielekkyyttd oppimisessa voivat lisddvit haasteiden lisdksi my0s onnistumiset.
On ensiarvoisen tirkedd, ettd ryhmédn dialogi toimii ja keskusteluissa pédéstiddn syvalli-
semmadlle tasolle ja ymmarretdén opittavan asian ydinsiséltdja. Mikali opittavat asiat saa-
daan ilmaistua mielenkiintoisella tavalla, motivoi se nuoria haastamaan itsedédn (Kirkko-

hallitus 2017, 26).
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2.3 Isostoiminta ja isostoiminnan linjaus

Isonen on rippikoulumatkan sydédn. Isonen on henkild, joka luo ympérilleen turvallisen
ympéristdn oppia uutta ja havainnoida maailmaa. Rippikoulun jdlkeen nuorella on mah-
dollisuus osallistua seurakunnan jarjestimdin vapaaehtoistoimintaan, kuten isoskoulu-
tukseen. Isoskoulutuksen tavoitteena on valmistaa nuoresta vahva yksild, joka pystyy tu-
kemaan ympdérilldén olevia nuoria omalla persoonallaan ja ldsndolollaan. (Kirkkohallitus

2017, 54.)

Suomen kirkkohallitus on laatinut teoksen Isoja Ihmeitd, jonka pddajatuksena on huomi-
oida nuoren kasvu ja kehitys tdhdéten selvidmiseen vastuutehtdvistd muun muassa rippi-
leireilld (Kirkkohallitus, 2016, 10). Isostoiminta tavoittaa noin 24 000 nuorta ja heiddn
perheitdén vuosittain. Isostoiminnan merkitys on télldin suurta rippikoulukontekstissa.

(Kirkkohallitus 2016, 11.)

Isoskoulutus on seurakunnan jérjestimaa toimintaa seké koulutusta rippikoulun kdyneille
nuorille. Isoskoulutukseen ovat kaikki tervetulleita ja kutsuttu samalla tavalla kuin rippi-
kouluunkin. Isoskoulutukseen kuuluu muun muassa rippileirille tulevien elementtien har-
joittelemista kuten hartauksien suunnittelua ja toteutusta. Hartauksien liséksi isosten yh-
tend tehtdvind on pitdd iltaohjelmat rippileireilld. Niitd elementtejd voidaan harjoitella
nuorteniltojen ja isoskoulutustapaamisten lisdksi myds leiriolosuhteissa. Isoskoulutuslei-
reilld harjoitellaan muun muassa leikin ohjaamista ja sketsien esittdmisti. Isosen yksi paa-
tehtévistd yleishengen ylldpitdmisen lisdksi on pdivittdisten noin 45 minuutin mittaisten

raamattuhetkien pitdminen rippikoululaisille.

Suomessa isoskoulutus kestdd keskimédrin puolitoista vuotta, jonka jdlkeen haetaan
isosen tehtdviin. Isoseksi ei pelkdstdin kouluteta, vaan sithen my0s kasvetaan osallistu-
malla seurakunnan toimintaan. T4td vahvistaa yhteys kavereihin sekd seurakunnan aikui-
siin. Osallistumalla seurakunnan toimintaan monipuolisesti nuori sekéd oppii uutta etté
kasvaa pikkuhiljaa isostoimintaan. (Kirkkohallitus 2016, 41.) Yhteistydseurakunnas-
samme Tikkurilan seurakunnassa isoskoulutus kestdé kuitenkin vain vuoden, jonka jil-

keen voi halutessaan hakea isosen tehtiviin.
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Isoset ovat noin 15—-18-vuotiaita, jolloin he ovat idltdén hyvin ldhelld rippikoululaisia.
Tama edistdd leirin yhteishenked ja toimivuutta, silld isoset toimivat usein vélikdsind ja
vertaistukina rippikoululaisille ohjaajista poiketen. Ohjaajat voidaan kokea usein aikui-
siksi ja vanhemman kaltaisiksi henkildiksi, jolloin isoselle puhuminen tuntuu luontevam-

malta eldménkatsomusten samanlaisuuden johdosta. (Repo & Engstrom 2004, 6.)

Yhteis6llisyyden tunne:

* Jasenyys

¢ Vaikuttaminen

® Integroituminen ja
tarpeiden tyydyttaminen

* Jaetut emotionaaliset
yhteydet

Konfirmoitujen
vapaaehtoisten
nuorten yhteisot

Motivaation
ilmenemismuodot

Uskonnollisuuden
ulottuvuudet

¢ Sisaiset ja ulkoiset
ulottuvuudet

¢ Sosiologinen sitoutuminen

e Kaytannon sitoutuminen

e Teoreettinen sitoutuminen

e Ensi- ja toissijainen
uskonnollinen
sosialisoituminen

¢ Monipuolisesti motivoituneet

e Hengellisesti motivoituneet

e Sosiaalisesti ja ulkoisesti
motivoituneet

¢ Heikosti motivoituneet

KUVIO 1. Isostoimintaan vaikuttavan motivaation kolme ulottuvuutta

YI1I4 olevassa kuviossa esitetdén motivaation moninaisuuksia isostoiminnassa. Kaikki
kolme ulottuvuutta ovat vahvasti sidoksissa toisiinsa. Kuvion keskelld on alue, jossa isos-
toiminnan kaikki kolme komponenttia: uskonnon ulottuvuudet, motivaatio tyypit, sekd

isosyhteiso kohtaavat. (Porkka 2019, 61.) Isosia tulisi tukea kaikilla niilld kolmella eri
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ulottuvuudella koko isoskoulutuksen ajan. Oppimiseen vaikuttaa myos yhteisoon kuulu-
misen, sitoutumisen ja vertaisellisuuden tunteet. Identiteetti muuttuu kuitenkin koko op-
pimisprosessin aikana, kun isoset oppivat ymmartdméadn enemmén, kuinka toimia, tuntea

ja olla mukana yhteisossa (Porkka 2019, 58).

Monille nuorille isosena toimiminen avaa mahdollisuuden vapaaehtoistyohon, joka ei
vaikuta vain nuoreen henkilokohtaisella tavalla, vaan silld on merkitystd myos yhteiskun-
nallisella tasolla. Seurakunnan isosty® opettaa nuoria vapaaehtoisty6hon, joka voi kantaa
hedelmdd myohemmalle toiminnalle aikuisena. Rippikouluty6 voidaan ymmart4a toimin-
tana, jossa nuori saa vahvistettua ja kehittdd ymmaérrystddn yhteisosté ja yhteiskunnasta.
Yhteiso6n kuulumisen tunne saa yksilon tuntemaan turvallisuutta ja vahvistamaan mina-

kuvaa. (Porkka, Simojoki & Schweizer 2015, 93-94.)

Jouko Porkan viitoskirjassa (2019) pohditaan diakonista tukea yhtend suuntaviivana,
jossa autetaan taloudellisesti, henkisesti tai sosiaalisesti muita. Isoset voivat toteuttaa
myos tatd suuntaviivaa rajatulla kapasiteetilla, olemalla ikd4n kuin isosiskona tai -veljend
rippikoululaiselle. Tdma voidaan tehdd esimerkiksi rukoilemalla yhdessd, kuuntelemalla
rippikoululaisia ja antamalla uutta perspektiivid heiddn eldméntilanteessaan. Isoset voivat

myos auttaa rippikoululaisia luomaan uusia sosiaalisia kontakteja. (Porkka 2019, 19.)

Isostoiminnassa tulisi olla kannustava ja salliva ilmapiiri kaikenlaisille nuorille. Nuorten
osallistaminen omien toiveiden ja omia vahvuuksiaan kdyttden antaa hyvin alustan hen-
gellisyyden kasvulle ja seurakuntatoimintaan kiinnittymiselle (Kokkonen & Jattu 2017,
32). Teoksessa Tyo, jolla on tulevaisuus Seurakunnallisen varhaisnuorisotyon ydin ja
haasteet tyontekijoiden kuvaamina seurakunnan tyontekijoiltd kysyttiin, miten he ty0s-
sadn tukevat nuoria sekd heiddn perheitddn spiritualiteetissd sekd hengellisessé kasvussa.
Suurin osa tyontekijoistd vastasi hengellisen elamén tukemisen tapahtuvan parhaiten har-
tauksissa, mutta leireilld hengellisyyden tukemisessa tarkeiksi koettiin myds raamattuhet-
ket, sekd raamattutydskentely ylipdatddn. Jumalanpalvelukset mainittiin myds osana hen-
gellisyyden vahvistamista, mutta hengellisen eldmén katsottiin lépédisevan lidpi kaiken
seurakunnan toiminnan. Useat tyontekijdt toivat myds vastauksissaan esille nuorten
kanssa kéytyjen keskustelujen tdrkeyden hengellisyyden tukemisessa. (Ritokoski 2010,
84.)
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3 TOIMINNALLISEN RAAMATTUMATERIAALIN TOIMINTAYMPARISTON
KUVAUS JA SUUNNITTELU

3.1 Tikkurilan seurakunnan rippikoulut ja isoskoulutus toimintaymparistoni

Tikkurilan seurakuntaan kuuluu noin 40 000 vantaalaista (Vantaan seurakunnat. Seura-
kunta. Tikkurilan seurakunta). Tikkurilan seurakunnassa tydskentelee yhteensd 74 tyon-
tekijdd. Seurakunnan tyontekijat muodostavat erilaisia tiimejd ja ammattiryhmid. Rippi-
kouluun ja isostoimintaan liittyvddn tyohon kuuluvat erityisesti nuorisotydnohjaajat ja
papit. Tikkurilan seurakunnassa nuorisoty6hon on muodostettu kahdeksan hengen nuori-
sotyOntiimi, jossa tydskentelee viisi kirkon nuorisotyonohjaajaa, sekd kolme pappia. Té-

mén tiimin ensisijaisena kohderyhminé ovat seurakunnan nuoret ja rippikoululaiset.

Tikkurilassa jirjestettiin kesdlla 2019 yhteensa 22 rippikoulua. Tdmin liséksi Tikkurilan
seurakunta jdrjestdd vuosittain myos hiithtolomaviikolle sijoittuvan talvirippikoulun.
Madrallisesti rippikouluun osallistuu vuosittain noin 550 nuorta Tikkurilan seurakunnan
alueelta. Seurakunnan kaikkiin rippikouluihin osallistuvat nuorisoty6tiimin liséksi pa-
pisto, sekd muut tyontekijét, kuten kanttorit, lastenohjaajat ja diakonit. Tikkurilan seura-
kunnassa aloittaa syksyisin vuodesta riippuen noin 70-100 uutta isosta. Heidén lisdkseen

isoskoulutukseen osallistuu my0s toisen ja kolmannen vuoden isoset.

Isoskoulutus on jaettu Tikkurilan seurakunnassa vanhoihin ja uusiin isosiin. Uudet isoset
tapaavat omia koulutusryhmiéén viisi kertaa syksyn aikana. Tapaamisten lisdksi jokainen
uusi isonen kéy isoskoulutusleirilld oppimassa leikeisti ja sketseisté rippikoulun intensii-
vijaksoa varten. Syksyn viisi koulutuskertaa pitavét sisdlldin ryhménohjaustaitojen har-
joittelemista, ilmaisutaitoa ja rohkeuden lisdémistd ryhmédn edessd, Raamatun kéyttod,
hartauksien valmistelua seké niiden pitdmistd. Kevailld ensimmaiisen vuoden isoset ta-
paavat koulutusryhmisséén yhteensd kuusi kertaa. Aiheina kevéélld on puolestaan seu-
rustelu ja auttaminen, yhteisvastuu, raamisopetus, vuorovaikutustaidot, roolit ja isosen

tehtdvit. Viimeisessd tapaamisessa, jossa pohditaan isosena kasvamista, pidetddan myos
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kyselytunti, jolla valmistetaan uusia isosia tulevan kesén leireille ja annetaan mahdolli-

suus nostaa esille vield avoimena olevia ajatuksia ja kysymyksid.

Jokaisella seurakunnalla on omat tavat toimia, sekd he voivat sisdllyttidd teemoihin mui-
takin paikallisesti valittuja aiheita ja teemoja. Tikkurilan seurakunta pyrkii noudattamaan
Uuden rippikoulusuunnitelman 2017 mukaisia tavoitteita. Rippikoululaisilta keratdan rip-
pikoulumatkan alussa aiheita, jotka kiinnostavat heitd. Ndiden pohjalta rippikoulutiimit
lahtevit muodostamaan leiriviikon ohjelmaa. Témén lisdksi Tikkurilan seurakunnassa to-
teutetaan Uutta Rippikoulusuunnitelmaa 2017 jérjestdamélld vanhempainvartteja ja akti-
voimalla nuoria rippikouluun kuuluvilla teemapdivilli muun muassa yhteisvastuun ja la-
himmaéisenrakkauden merkeissd. Ensiarvoisen tirkedé kaikessa nuorisotydn tekemisessd
on se, ettd se liittyy jollain tavalla nuoriin ja heidén eldmiénsd. ” Rippikoulu varustaa
nuorta eldmiédn kristittynd silloin, kun kristinuskon keskeisié siséltdja pohdiskellaan ja

keskustellaan yhdessé suhteessa aikaisemmin opittuun” (Kirkkohallitus 2017, 45).

3.2 Raamattumateriaalin suunnittelu

Opinndytetydmme suunnittelu alkoi ideasta, joka syntyi Tikkurilan seurakunnan rippilei-
rilld kesélld 2018 Julian ollessa kyseisessé seurakunnassa kausityontekijdnd. Rippilei-
reilld nousi esille isosten kokemukset sen hetkisestd raamattumateriaalista. Raamattuma-
teriaali oli seurakunnan itse suunnittelema kuuden tuokion kokonaisuus, jota jokainen
isonen ohjasi omalle viiden hengen ryhmélle. Materiaalissa kisiteltiin rippikoulun ydin-
siséltdjd syventdvissd merkityksessd, jolloin pedagoginen vastuu pysyi rippikoulun oh-
jaajilla. Isoset kokivat sen hetkisen materiaalin olevan liian keskustelupainotteinen seka

siséltdvin kysymyksid, joihin he eivdt osanneet vastata yhdessa rippikoululaisten kanssa.

Syksylld 2018 muodostimme opinnéytetyoryhmén, joka ldhti suunnittelemaan toiminnal-
lisempaa materiaalia. Ndin Raamisboxi alkoi ensimmaiisen kerran hahmottumaan. Aluksi
tutustuimme Tikkurilan seurakunnan silld hetkelld kdytossé olleeseen raamismateriaaliin,
jonka perusteella ldhdimme ideoimaan aiheita ja nithin mahdollisesti sopivia menetelmia.
Pohdimme erilaisia tapoja, joiden kautta Raamattua voisi késitelld. Kokosimme ajatuk-

semme paperille ja teimme niistd yhtendisen alkusuunnitelman. Lisdksi hahmottelimme
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tyolle kriteerejd ja yksityiskohtia, joita tydssimme halusimme tuoda esille. Téllaisia yk-

sityiskohtia olivat muun muassa visuaalinen ilme ja isosten huomioiminen.

Pidimme keskendmme ideointi péivid, joiden aikana pyrimme heitteleméén erilaisia ide-
oita esille. Useiden ideoiden seasta valitsimme aina jatkoon seuraavat menetelmén, jota
ldhdimme pohtimaan tarkemmin. Aluksia listallamme oli fiiliskortit, legopalikat, tutustu-
miskortit, Raamattukuvitus, sarjakuvitus, pelilauta, hahmolaminaatit ja pantomiimi.
Niitd teemoja késiteltdessd menetelmistd karsiutui legopalikat ja pantomiimi pois. Lah-

dimme suunnittelemaan teemoja silld hetkelld valittujen menetelmien ympdrille.

Kokosimme ajatuksistamme ja ideasta esityksen, jota ldhdimme tarjoamaan Tikkurilan
seurakunnalle. Tapasimme Tikkurilan seurakunnan nuorisotydtiimin syksylld 2018. Esit-
telimme ajatuksiamme materiaalista nuorisotydn tiimille, jonka seurauksena he kiinnos-
tuivat ajatuksestamme. Tapaamisen tuloksena saimme ty6llemme myontivin vastauksen
ja vapauden toteuttaa se haluamallamme tavalla. Tikkurilan seurakunta suostui mahdol-
listen materiaalien kustantamiseen, jotta lopputulos saataisiin heiddn kdyttoonsa kesélld
2019-2020. Sovimme tapaamisessa materiaalin tuotosten raportoinnista ja testaamisesta
kesdllda 2019. Saimme nuorisotyOntiimiltd luvan lisdksi myos vinkkejéd, sekd sovimme
yhden menetelmén testaamisesta syksylld 2018 isoskoulutusleirilld osana muuta ohjel-

maa.

Ensimmaéinen Raamisboxiin liittyvé tuotos oli Jumala-lautapeli. Olimme ideoineet mene-
telmét ja aiheet, jonka jdlkeen aloimme suunnittelemaan teemalle siséltod. Tutustuimme
laaja-alaisesti rippikoulumateriaaleihin, joissa kasiteltiin Jumalaa. Pyrimme suunnittelu-
vaiheessa luomaan mahdollisimman monta kysymysti, joita halusimme tuoda esille Ju-
mala —teemasta. Pyrimme ottamaan Jumalaan liittyvistd teemoista mahdollisimman mo-
nipuolisia kysymyksid, jotta aihetta tulisi kisiteltyé laaja-alaisesti. Koimme, ettd kaikista
valitsemistamme teemoista Jumala sopisi parhaiten pelilautamuotoon. Pelilaudan avulla
pyrimme tekemddn materiaalia, joka késittelee vaikeitakin asioita pelillisyyden kautta.
Ajattelimme, ettd mikali hankala teema on piilotettu pelin sekaan, lisdd se nuorten mie-
lekkyytté osallistua toimintaan avoin mielin. Julia testasi Jumala -lautapelid sovitusti isos-

ten leirilld syksylld 2018.
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Teimme Jumala -lautapelistd houkuttelevan ja nykyaikaisen nékoisen Canva -graafisella
ohjelmalla. Leirille ldhdettdessd olimme laatineet Canva —ohjelmalla materiaaliin pelilau-
dan, ohjeet ja tehtdvdpaperin. Canva on graafiseen suunnitteluun tarkoitettu ohjelma,
jossa on valmiina erilaisia pohjia ja teemoja erilaisten mainosten suunnittelun ja toteutta-
misen avuksi. Suunnittelimme ja toteutimme Jumala —teemasta ja pelilaudasta palauteky-
selyn isosleirilld. Kysymysten avulla saimme selville materiaalin heikkoja kohtia ja aja-
tuksia siitd, miten nuoret suhtautuivat pelilautaan menetelmind. Palautekyselyn avulla
muokkasimme kysymyksié, mutta pelilaudan visuaalinen ilme pysyi samana kuin lopul-
linen versio. Muutosten jédlkeen pelilauta kysymyksineen lihti sellaisenaan testiin rippi-

leireille keséllda 2019.

Jumalalautapelin jdlkeen suunnittelimme yhdessd syksylld 2018 myds muut teemat ja
niissd kdytettdvat menetelmét. Kesdn 2019 kokeilumateriaaliin péétyi seuraavat teemat:
Jumala, Mind ja me, Armo ja anteeksianto, Luomakunta ja tulevaisuus, Moraali — oikea
ja vadrd sekd Rukous. Menetelmiksi valitsimme tutustumis- ja fiiliskortit, hahmolami-

naattien ja sarjakuvan piirtdmisen, Raamatun kuvittamisen seka lautapelin.

Toiminnalliset tuokiot pyrittiin toteuttamaan erilaiset oppijat huomioon ottaen. Monipuo-
listen menetelmien avulla pystyimme huomioimaan auditiiviset-, visuaaliset-, taktiiliset-
ja kinesteettiset oppijat. Auditiivinen oppija oppii parhaiten kuuntelemalla ja keskustele-
malla. Visuaalinen oppija oppii puolestaan nikemélld, lukemalla ja visualisoimalla. Tak-
tillinen oppiminen tarkoittaa konkreettisesti asioiden havainnointia, kuten tunnustele-
malla ja késilld tehden. Kokemusten ja toistuvien liikkeiden avulla kinesteettinen oppija
oppii parhaiten. (Kuusi & Porkka 2006, 120.) Otimme huomioon ihmisten erilaisen ky-
vyn omaksua asioita, joka motivoi meitd ennestddn suunnittelemaan jotain monipuolista

ja toiminnallista.

Raamisboxi on pyritty suunnittelemaan siten, ettd se kehittdd nuoria kohti dialogisen ole-
misen tapaa (Kirkkohallitus 2017, 25). Dialoginen oppiminen on avointa vuoropuhelua,
jossa korostuu arvostuksen lisdksi my6s mydtatunnon kehittiminen sekd empatiakyky.
Raamisboxi toimii téllaisissa tilanteissa erittdin hyvéna tukena isosen ja rippikoululaisen
vililld. Koska ikderoa saattaa olla vain vuosi, ei isosella ole aina helppoa saada vuorovai-

kutteista keskustelua syntyméén, jos vélineend on pelkkd Raamattu. Raamisboxi auttaa
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keskustelun aloittamisessa, seké tarvittaessa vie sitd luontevasti eteenpdin toiminnallisuu-

tensa avulla.

Raamisboxi tydvédlineend auttaa isosia pohtimaan hengellisid asioita rippikoululaisten
kanssa raamishetkissd. Monet isosetkin ovat vasta tutustuneet omassa rippikoulussaan
Raamattuun, eikd hengellisyydestd tai uskon asioista puhuminen vilttimattd tunnu hel-
polta. Nuorten kehitystd tukevassa toiminnassa tulisi kuitenkin haastaa nuoria meneméaén
omalle epdamukavuusalueelle (Kirkkohallitus 2016, 24). Raamisboxin tarkoitus on peh-
mentdd titd epamukavuusalueelle menoa. Toiminnallisen raamismateriaalin avulla iso-
nen voi helpommin ldhestyi ja opettaa rippikoululaiselle haastavampia aiheita. Raamis-
boxissa toiminnallisena menetelméind oleva sarjakuva voidaan muun muassa kokea mie-

lekkd&dmpéné kuin esimerkiksi pelkkd Raamatun lukeminen.

Nuorten rippikoululaisten kanssa on tirkeda kdydd vuoropuhelua ja dialogia. Isosten raa-
mismateriaali on valmistettu siten, ettd tydskentelyn alussa isonen kertoo késiteltivista
aihepiiristé rippikoululaisille. Aiheet voivat olla paikoittain haastavia, jolloin seki isosen
ettd rippikoululaisen avuksi materiaalin sekaan on lisdtty kisitteiden avauksia ja sisélto-
jen tarkennuksia asiakokonaisuuksista. Raamisboxin teemat haastavat nuoria pohtimaan
rippikouluohjaajien pitdmien opetustuokioiden sisiltdja syvéllisemmin ja arkipéiviisesti.
Nuoren on helpompi ldhestyé eri aiheita, kun ne on kohdistettu sujuvasti heidén arkiela-
méénsi ja heidén ndkoiseensd ymparistoon. Tuokioiden kysymykset on pyritty laatimaan

siten, ettd ne olisivat mielekkiitd ja monipuolisia, mutta eivit liian helppoja.

Olimme pédttaneet toteuttaa tutustumisteemaiseen tuokioon kortit, jotka mahdollistaisi-
vat ryhmaldisiin tutustumisen. Pohdimme yhdessé asioita, jotka kiinnostivat nuoria seké
tutustuimme jokainen itsendisesti nuorten maailmaan esimerkiksi sosiaalisen median
avulla. Kun olimme kaikki hahmottaneet sen, misté nuoret pitavét ja ovat kiinnostuneita,
ldhdimme yhdessé suunnittelemaan kysymyksid tutustumiskortteihin. Suunnittelussa pi-

dimme ensiarvoisen tdrkednd sen, ettei kysymyksistd muodostu tylsid ja itsestdén selvid.

Rukous —teemaan olimme pééttineet kehitelld fiiliskortit, joiden avulla nuori voisi il-

maista tunteita ja etsid sanoja rukouksiin. Pddtimme kuvittaa rippileiriin liittyvia asioita
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kolmen eri kategorian avulla, jotka olivat tilanteet, tunteet ja esineet/asiat. Suunnitte-

limme yhdessé jokaiseen kategoriaan 20 erilaista aihetta, joita Minttu 14hti toteuttamaan

syksylla 2018.

Suunnitelmissamme oli toteuttaa kokonaisuus, joka piti siséllédén kuusi erilaista teemaa ja
menetelmad omissa laatikoissaan. Tdmén lisdksi suunnittelimme vihon, jonne kaikki tee-
moihin liittyvé ohjeistus ja tarvittava materiaali tulisi kootusti isosen kéytettdvaksi. Kaik-
kien aiheiden ohjevihot ja muut materiaalit suunnittelimme Canva-ohjelmalla, jonka huo-

masimme vastaavan hyvin tarpeitamme.

Usko Jumalaan vahvistaa ja varustaa nuorta pohtimaan arjen tilanteita eettisesti, seké to-
teuttamaan 1dhimmaisen rakkautta ja globaalia vastuuta omassa arjessaan esimerkiksi tu-
kemalla kestévid kehitystd ostosvalinnoillaan (Kirkkohallitus 2017, 15). Raamisboxi on
myo0s suunniteltu kestdvin kehityksen ndkdkulmasta tekemdilld materiaalit kestdméén
useita kayttokertoja. Téll4 ndytetddn nuorille esimerkilld, kuinka seurakunta ottaa huomi-
oon myods omalta osaltaan ympéristohaasteet, sekd ympériston kuormittumisen vihenta-
misen. Suomen evankelis-luterilainen kirkko on sitoutunut noudattamaan valtakunnal-

lista ilmasto-ohjelmaa.

Raamattumateriaalin suunnitteluun liittyi olennaisena osana myos palautekyselyn teke-
minen. Suunnittelimme yhdessd kyselyn, jonka ajatuksena oli saada isosten déni kuulu-
viin. Halusimme luoda palautteeseen kysymyksid, jotka saisivat mahdolliset epdakohdat
esille. Suunnittelimme kyselyn kirjallisessa muodossa, ja tulostimme sitd leireille mu-

kaan.

Suunnittelimme teemojen ja menetelmien rinnalle isosille myds ohjeistuksen siité, kuinka
materiaalia tulisi kayttdd (LIITE 18). Ohjeet pitivét sisdllddn vinkkejd ja neuvoja isosen
avuksi. Tdmén materiaalin lisdksi suunnittelimme ohjeistuksen erilaisten ryhmien pité-
misestd. Toive téllaisesta tuli Tikkurilan seurakunnalta, silld he kokivat isosten kaipaavan
ohjeistusta erilaisten ryhmien pitdmiseen. Pohdimme aluksi keskendmme erilaisia ryh-

mid, kuten hiljaiset ja levottomat, jonka jdlkeen ldhdimme pohtimaan keinoja, joilla ryh-
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mén saisi kiinnostumaan eri teemoista. Kokosimme muun muassa erilaisia vinkkeja, joi-
den avulla hiljaisesta ryhméstid on mahdollista saada pienryhmétydskentelyssi jotain irti

(LIITE 4).

Tikkurilan seurakunta toivoi meidén suunnittelevan materiaalille opetusohjeen. Tikkuri-
lan seurakunnassa jirjestetddn joka kevit osana isoskoulutusta raamislauantai eli péivi,
jossa kesén raamattumateriaali otetaan ensimmaéisen kerran haltuun. Tikkurilan seura-
kunta toivoi, ettd suunnittelisimme materiaalille toimivan opetusmenetelmin yhden péi-
vén aikataulutuksineen. Suunnittelimme tillaisen siten, etti ohjetta lukiessa jokainen nuo-
risotyoté tekevé kykenee ohjaamaan raamislauantain suunnitellusti. Raamislauantain op-
pimistuokioita alettiin suunnittelemaan syksylld 2019. Aluksi laskimme materiaalit suh-
teessa isoskoulutettaviin sekd oleviin tiloihin. Tikkurilan seurakunnalle tehtiin kaksi raa-
misboxia, jolloin materiaalia oli kaksinkertainen mééra. Padtimme, ettd aluksi kaikki isos-
koulutettavat jaetaan kahteen ryhméén. Nédiden kahden ryhmén sisélld heidét jaetaan vield
kuuteen pienempéédn ryhméién, jolloin yhtdaikaisesti pyorii 12 eri ryhméa. Jokaista Raa-
misboxin teemaa kohden on kaksi ryhmié. Suunnittelimme Raamislauantai kokonaisuu-
desta yksiselitteiset aikataulutusohjeet, jonka seurauksena jokainen ryhma sai henkil6-

kohtaisen lukujérjestyksen péivin kellonajoista ja paikoista (LIITE 1).
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PROSESSIN KUVAUS

RAAMISBOXI

Idea Raamishoxista syntyi
riparilla

Ajatusten koonti ja yhteinen
alkuideointi

Jumala -lautapelin
kehitteleminen ja 1. testaaminen

Jumala -lautapelin
muokkaaminen
Fiiliskorttien piirtdminen
(yksy 18 - syksy 19)

Rukous -teeman ideointi, suunnittelu ja

toteuttaminen

Mind ja me -teeman ideointi,
suunnittelu ja toteuttaminen

Muokataan osaa menetelmistd

Kirjallinen tyd alkaa muodostua
ensimmaiseen muotoonsa

Kootaan Raamishoxiboxi Tikkurilan
seurakunnalle

Raamisboxi testissd Tiksin
seurakunnassa 7:1d rippileirilla

seitsemaltd leirilta

Hiotaan aiheita

Tend&an malli Raamisboxi
markkinointia varten itselle

Yhteydenotto Nuoreen Kirkkoon
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Kirjallisen tyan pohjan |uominen ja

kirjoittamisen aloitus
SYKSY

Tutustumiskorttien
1 8 kenitteleminen ja tekeminen

Moraali -oikea ja vadrd -teeman
ideointi, suunnittelu ja toteuttaminen

Armo ja anteeksianto -teeman ideointi,
suunnittelu ja toteuttaminen

Tulevaisuus ja luomakunta -teeman
ideointi, suunnittelu ja toteuttaminen

Suunniteltiin teemojen ohjeet
graaffisella Canva -ohjelmalla

KEVAT

‘I 9 Hankitaan Tikkurilan srk:n
kanssa heiddn maiteriaalit boxia
varten

Materiaalien muokkaamista

KESA palautteiden perusteella

19

Rakennetaan Tikkurilan

SYKSY seurakunnalle 2 Raamishoxia

19

Kehitetaan materiaalin tueksi
ohjeet isosille erilaisten ryhmien
kohtaamiseen

Vaimis!

KUVIO 2. Prosessin kuvaus
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4 TOIMINNALLISEN RAAMATTUMATERIAALIN KOKOAMINEN JA TO-
TEUTTAMINEN

4.1 Raamattumateriaalin kokoaminen

Kun olimme saaneet kaikki materiaalit ideoitua ja suunniteltua lopulliseen testausmuo-
toonsa ldhdimme kokoamaan Raamisboxia kokonaiseksi tuotteeksi. Kokosimme ensim-
méiiset varsinaiset Raamisboxit toukokuussa 2019 Tikkurilan seurakunnalle. Teimme
Tikkurilaan kaksi Raamisboxia, silld ne haluttiin kahteen eri leirikeskukseen testaukseen.
Raamisboxiin tarvittavat materiaalit hankittiin yhdessd seurakunnan nuorisotyontiimin

kanssa heidin kustantamana kevailla 2019.

Sovimme nuorisotydntiimin kanssa péivin, jolloin menimme tulostamaan ja kokoamaan
Raamisboxin lopulliseen muotoonsa seurakunnalle. Kokosimme suunnittelemastamme
ohjevihosta konkreettiset vihot kestéviksi versioiksi muovitaskujen avulla. Laminoimme
tulostamamme fiilis- ja tutustumiskortit sekd Jumala —pelilaudan. Tdmaén lisdksi askarte-

limme kaikki boxit lopulliseen muotoonsa.

Hankkimiimme tavaroihin kuului 1 iso laatikko, jonka sisélle laitoimme 6 pienempdi
kannellista laatikkoa. Jokaiseen laatikkoon tuli yksi kehittelemdmme teema ja mene-
telmi. Esimerkiksi Jumala —teeman laatikkoon laitoimme hankkimamme pelimerkit, no-
pan ja vérikynid. Laatikko piti télloin sisdlldén kaiken sen, mitd sen teeman késitteleminen
vaati. Ohjeet pelilautaan ja sen ohjaamiseen l0ytyivdt isosen ohjevihkosta. Laatikon
paille ja kylkeen tulostimme kunkin teeman oman logon. Logot kiinnitimme kontak-
timuovilla laatikoiden kylkeen. Téll6in jokainen laatikko oli tunnistettavissa sekd pailta

ettd sivusta. Ndin kokosimme ja toteutimme kaikki Raamisboxin osat.

4.2 Materiaalin testaaminen

Kesalld 2019 Raamisboxi 1dhti seitsemille Tikkurilan seurakunnan rippileirille. Julia oli

mukana ndistd kolmella kausityontekijdnd testaamassa materiaalia yhdessd nuorten
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kanssa. Olimme tehneet leirikesdd varten palautelomakkeen, jota tulostettiin Raamis-
boxin sisdlle useita kappaleita kaikkia kdyttdjid varten. Jokaista materiaalia kédyttdvaa
tyontekijdd ohjeistettiin sen kdytdssé ja pyydettiin kerddméén heiltd ja nuorilta palautetta
tekemiimme palautekyselyihin. Kokosimme palautekyselyn kysymyksilld, joiden avulla
saimme tietoon materiaalin epdkohtia ja kehitysideoita. Palautteiden keruussa kdytimme

Canva -ohjelmalla suunniteltuja palautelomakkeita (LIITE 2).

Julia osallistui testaamiseen yhteensd kolmella leirilld. Testaamisen avulla pystyimme
hahmottamaan kuinka kéytidnnollinen ja omaksuttava materiaali oli. Julia teki my®s suul-
lisia vapaamuotoisia haastatteluja nuorten parissa selvittadkseen materiaalin epékohtia.
Jokainen testissé ollut rippikouluryhmé kokeili materiaalia osana muuta leiritoimintaa.
Ohjaajat pitivét ohjeistuksen mukaisesti jokaiselle isoselle noin kymmenen minuutin mit-
taisen opetustuokion kahden kesken. Ohjaamista testatessa pystyimme hahmottamaan

riittikd ajalle varatut resurssit paikkansa.

Rippileireilld kokeiltiin myds materiaalin kestivyyttd ja uudelleenkéyton mahdollisuutta.
Testattaessa huomasimme materiaalin olevan kestévid ja uudelleen kaytettdvad. Valitut
materiaalit toimivat keskenddn, jolloin muun muassa vesiliukoiset tussit pyyhkiytyivit
suunnitellusti valitusta piirustusalustamateriaalista. Saatujen palautteiden perusteella pys-
tyimme testauksen ansiosta muokkaamaan tehtdvénantoja tarkemmiksi ja nuoria parem-
min palveleviksi. Materiaaliin oli suunniteltu kevaalla 2019 ohjaajille oma materiaali tu-
kemaan isosten verisota. Testaamisen seurauksena huomasimme ohjaajamateriaalin tar-
peettomuuden, jonka johdosta materiaali poistettiin ja jdljelle jitettiin vain isosten ohje-

vihko.

Syksylld 2019 hioimme aiheita ja muokkasimme materiaaleja rippileireiltd saatujen pa-
lautteiden perusteella. Vaihdoimme Armo ja anteeksianto —teeman toiminnallisen mene-
telmén piirtdmisestd legoilla rakentamiseen, silld saamamme palautteen perusteella piir-
tamistd oli liikaa toiminnallisena menetelméni. Muokkasimme myds jokaista ohjevihon
materiaalia visualisemmaksi ja selkolukuisemmaksi. Tdmaén liséksi suunnittelimme oh-
jeet erilaisten ryhmien ohjaamiselle isosen tueksi, seké ohjeistuksen materiaalin opetta-
misesta isoskoulutuksessa. Hankimme syksylld 2019 Raamisboxi materiaalit omaa bo-
xiamme varten. Teimme Tikkurilan seurakunnalle myds toisen boxin ja muokkasimme

alkuperdistd palautteiden pohjalta yhtdldiseksi toisen boxin kanssa.
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4.3 Materiaalin arviointi

Materiaalin testaamiseen jilkeen jokainen sitd kdyttdnyt isonen ja ohjaaja kirjasi sanalli-
sen palautelomakkeen, jonka avulla pystyimme arvioimaan materiaalin toimivuutta. Kir-
jalliseen ennakkoon laadittuun palautekyselyyn vastasi yhteensd 25 isosta ja ohjaajaa
(LIITE 2). Jokaista teemaa koskevaa palautetta on kisitelty tdmén opinnédytetyon Raa-

misboxi —kappaleessa teemoittain.

Materiaalivalinnat onnistuivat mielestimme hyvin, silld kokeilujakson jdlkeen materiaali
oli edelleen ehjéa ja toimivaa. Pyyhkiytyvien ja kestidvien materiaalien avulla Raamisboxi
ei tyollistd ohjaajia leirikesdn ulkopuolella hankintojen suhteen. Yhteenvetona saadun pa-
lautteen pohjalta totesimme materiaalin olevan toimiva ja kdytdnnollinen pienten muu-
tosten jilkeen. Muutoksia ja kehitettyja kohtia on késitelty tdmén opinndytetyon Raamis-
boxi luvussa, jokaisen teema kohdalla yksityiskohtaisesti. Erillisend uutena asiana li-
sdsimme seurakunnan toiveesta materiaaliin ohjeistuksen isosille erilaisten ryhmien oh-
jaamisesta. Loimme kuviteltuja erilaisia ryhmid, joihin kokosimme vinkkejd ryhmén toi-

mivuuden lisddmiseksi. (LIITE 4)

Suunnittelimme ja toteutimme palautekyselyn, jonka tavoitteena oli 10ytéd materiaalista
kohtia, jotka eivit mahdollisesti toimineet tyoskentelyissé tai olivat muuten sellaisia, joita
ei koettu mielekkiiksi. Kysyimme palautteessa myos onnistumiskokemuksista ja asioista,
joista isoset erityisesti pitivat. Nédiden raatdloityjen kysymysten avulla pystyimme selvit-
tdméddn sen, mitd materiaalissa tulisi péivittdd ja mitd puolestaan pitdd juuri sellaisena
kuin se oli sinne alun perin suunniteltu. Palautteen merkitys nousi mielestimme opinndy-
tetydomme merkittdvimmaksi elementiksi. Palautekysely antoi meille mahdollisuuden tar-
kastella itse kehittelemddmme materiaalia kriittisestd ndkokulmasta sekd huomioida nuor-

ten sen hetkiset kiinnostuksen kohteet.

Palautekyselyn merkitys lopulliseen materiaaliin oli merkittava. Kyselyiden avulla selvisi
muun muassa piirustustehtivien suuri maira. Otimme tdmén huomioon, jonka seurauk-
sena muutimme yhden teeman menetelmén toiseksi kokonaisuudeksi. Vaihdoimme hah-
monpiirtdmisen legoilla rakentelemiseen seka kirjoittamiseen. Tadlloin saimme toiminnal-

lisia menetelmid Raamisboxin sisélld monipuolisemmiksi. Mikidli emme olisi testanneet
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ja teettéineet nuorilla ja ohjaajilla kirjallista palautetta, olisi tdmé asia jdényt meiltd tdysin
huomaamatta. Saimme palautekyselyiden avulla selville myos joidenkin esittimiemme
kysymysten monimutkaisuuden ja vaikeuden. Ndiden palautteiden perusteella pystyimme
muokkaamaan materiaalista nuoriléhtdisemman ja helppolukuisemman. Palautekyselyiti
tehdessd meidén oli kuitenkin ensiarvoisen tiarkedd huomioida palautteen aitous ja vilpit-
tomyys. Meidédn oli huomioitava Julian lasndolo leirilld. Samalla leirilld oleville isosille
oli alusta alkaen tehtdvé selvéksi se, ettei Julian ldsndolo saanut vaikuttaa heiddn mielipi-
teisiinsd ja palautteidensa sisdltoihin. Nuorille kerrottiin tdlloin heidén palautteensa mer-
kitys ja aitouden térkeys, jolloin jokaista kannustettiin kriittiseen tarkasteluun ja hanka-
lien kohtien kirjaamiseen. Kun huomioimme tdméin, pystyimme toiminnalla nollaamaan

mahdollisen miellyttamisen vaikutus tuloksiin.

5 RAAMISBOXI

5.1 Raamisboxi ja rippikoulusuunnitelma

Raamisboximme on suunniteltu kokonaisuudessaan Uuden Rippikoulusuunnitelman
2017 mukaisesti. Uuden Rippikoulusuunnitelman yhtend paitavoitteena on antaa nuorille
ddni ja vaikutusmahdollisuuksia. Jokaisen nuoren tulisi saada kokea yhteyttd, turvalli-
suutta, iloa sekd pyhyyttd eldméssdéin. Raamismateriaalimme pyrkii antamaan nuorille
vastauksia rippikoulun herittimiin kysymyksiin ja erilaisia pohdinnan aiheita. (Kirkko-
hallitus 2017, 18.) Rippikoulusuunnitelman 2017 muita kantavia teemoja ovat mind ja
seurakunta, Jumala, vilitin—pidén huolta-rakastan, meidédn maailmamme, sirdilld oleva
maailma, diakonia ja 1dhimmaéisen rakkaus, Jeesus, Pyhd Henki sekd konfirmaatio. (Kirk-

kohallitus 2017, 45).
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KUVIO 3. Oppikokonaisuus, Rippikoulusuunnitelma 2017

Y114 oleva kuvio on Rippikoulusuunnitelma 2017 oppikokonaisuus, joka havainnollistaa
rippikoulun siséltéd suhteessa tavoitteisiin. Rippikoulun tarkoituksena ja tavoitteena on
vahvistaa nuoren uskoa kolmiyhteiseen Jumalaan seki auttaa nuorta eldméin kristittyna.
Y114 kuvatun timantin yhtené osa-alueena on yhteyden kokeminen, turvallisuus, pyhyys
ja ilo. Tdma osa-alue pyrkii tukemaan nuoren eldmai, jossa on opinsisélldllisesti haluttu
kisitelld ihmissuhteita, eldmén arvoja seké valintoja. Raamisboxin siséltd tukee titi osa-
aluetta teemassaan moraali — oikea ja vdérd. Sen ajatuksena on syventdd oppimishetkissi
saatua tietoa yhdessd isosryhmin kanssa. Eldmidn valintoja ja henkildkohtaisia arvoja

pohditaan oman pienryhmén kanssa.

Toisena timantin tavoitteena on vastuu toisista ihmisistd ja luomakunnasta. Raamisboxin
teemoista luomakunta ottaa erityisesti kantaa tdhén osioon. Nuoret pohtivat muun muassa
pienid valintoja, joilla voisi olla suuri merkitys eldmille yhteiselld planeetalla. Diakoniaa
on siséllytetty Raamisboxin teemoihin, silld se on yhtené rippikoulusuunnitelman tavoit-
teena ja tarked osa my0s nuorten eliméa. Tavoitteenamme on ollut tuoda diakonia ldhem-
miksi nuoria heille sopivalla tavalla. Olemme pyrkineet suunnitteluvaiheessa toteutta-

maan diakoniset nikdkulmat mahdollisimman nuorisokeskeisesti, jolloin niiden sisallot
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ovat arkipdivéisid ja helposti ymmarrettavid. Haastaessamme nuoret pohtimaan diako-
niaa, vastuuta itsestdén, omista valinnoista seka toisista ihmisistd pyrimme tekemédin aut-

tamisen kynnyksen nuorille mahdollisimman matalaksi.

Kolmannessa timantin kohdassa nuoret haluaisivat kuulua Kristuksen kirkkoon. Opilliset
siséllot painottavat erityisesti sielunhoidollista ndkokulmaa, eli sielunhoitoa, diakoniaa ja
lahimmaisen rakkautta, jumalanpalvelusta, ehtoollista ja muun muassa ystivyyttd. Raa-
misboxin siséltdjen tavoitteena on luoda nuorille turvallinen ympéristo, jossa on helppo
puhua. Parhaimmassa tapauksessa nuori léhtee rippikoulusta uusien eldmén pituisten ys-
tavyyssuhteiden kanssa. Uskomme suunnittelemiemme raamistuokioiden olevan yksi

niistd paikoista, joissa uusia ystdvyyssuhteita aletaan rakentamaan.

Neljannesséd sektorissa nostetaan esille 10ytdminen erityisesti kristinuskon siséltdjen ja
oman eldmén ndkdkulmasta. Ensisijaisena tavoitteena on, ettd nuori voi loytéa rippikou-
lussa kasiteltdvistd teemoista kiinnekohtia omaan eldméainsd. Tdhdn osioon linkitetddn
hyvin vahvasti rippikoulun opiskeltavista teemoista késkyt ja omatunto, seurakuntalai-
suus sekd luomakunta ja vastuu. Raamisboxi vastaa tdmén osion tavoitteisiin erityisesti

teemoillaan tulevaisuus ja luomakunta sekd moraali — oikea ja vaira.

Viidennen sektorin tavoitteena on, ettd nuoret oppivat hoitamaan omaa hengellisyyttdén
toimien, hiljentyen ja osallistuen. Rukous liittyy tdhén teemaan vahvasti, jolloin Raamis-
boksiin on rakennettu yksi teema rukouksen ympérille. Olemme pyrkineet huomiomaan
raamismateriaalia suunniteltaessa nuorten hengellisyytté ja uskosta puhumista heréttele-
vien kysymysten avulla. Pyrimme tuomaan esille sen, ettei rukous ja hengellisyys rajoitu
pelkkédén hiljentymiseen. Yhtend Raamisboxin tavoitteena on, ettd nuori oppii ilmaise-
maan ajatuksia ja kuuntelemaan muiden esille nostamia ajatuksia suhteessa omaan elé-
méén. Rippikoululaisten lisdksi myds isoset ovat vield nuoria ja tarvitsevat ohjaajien an-
tamaan aikaa ja huomiota. Ohjaajien ndkokulmasta on pyritty painottamaan ldsnédoloa ja
herkkyyttd havaita nuorissa keskustelun ja huomion tarve. Ohjaajien tulisi olla tavoitet-
tavissa raamiksen ajan, mikéli niissd ilmenee aikuisen tarvetta. Osa késiteltdvistd tee-
moista voi herdttdd joissakin nuorissa ajatuksia, joita olisi hyvé padstd halutessaan purka-

maan ja pohtimaan aikuisen kanssa.
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Kuudentena timantin ndkdkulmana on osallisuus ja vaikuttaminen. Nuorten tulisi saada
tulla kuulluiksi ja huomatuiksi rippikoulunsa aikana. Tulevaisuus ja toivo ovat yksi kan-
tava teema tissd nakokulmassa. Toivomme Raamisboximme innostavan rippikoululaisia
osallistumaan konfirmaatioiden jilkeen isoskoulutukseen. Haluamme, etti isonen toimii
motivoivana esimerkkind raamista hyddyntiden. Suunnitteluvaiheessa kerdsimme nuorilta
isoskoulutettavilta ajatuksia siitd, mitd he toivoisivat raamiksen pitdvén siséllddn. Osal-
listuimme syksylld 2018 Tikkurilan seurakunnan isosten koulutusleirille. Tuolloin ke-
rdsimme nuorilta suullisesti toiveita raamistunnin yhteydessé mielenkiintoisista aiheista.
Heidén ajatuksiaan kuunneltiin ja raamisboxista kehitettiin mahdollisimman toiminnalli-

nen unohtamatta kuitenkaan Raamatun ydinta ja vaadittavia keskusteluja.

Opinndytetydon kohderyhmdmme voidaan jakaa kolmeen eri kdyttdjakuntaan, joita ovat
rippikoululaiset, isoset ja ohjaajat. [soset ovat ohjaajaroolissa raamismateriaalia kiytetta-
essd rippikoululaisten parissa. He ohjaavat toiminnallisia raamistuokiota, jotka me
olemme suunnitelleet opinndytetydondmme. Olemme suunnitelleet isosten avuksi myds
ohjeistuksen erilaisten ryhmien ohjaamisen tueksi (LIITE 4). Yksikddn ryhma ei ole ikiné
samanlainen, ja ryhmikohtaiset haasteet voivat olla moninaisia. Jotta isonen saisi toimi-
van dialogin aikaiseksi ryhméssé, on hdnen hyvé tiedostaa ryhmien erityispiirteitd ja kei-

noja toimimiseen.

Jokainen isosryhmé késittelee kaikki aiheet, mutta eri pdivind. Télloin kaikki kuusi eri
laatikkoa ovat piivittdin kéytossd vaihtuvin ryhmin. Alla olevasta kuviosta voi havaita,
kuinka teema vaihtuu péivittdin eri ryhmien késiteltdvaksi lukuun ottamatta ensimmaisen

pdivan teemaa Mind ja me.
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KUVIO 4. Raamisboxin vathtuvat teemat

Jokainen isonen ohjaa joka piiva eri teeman, jolloin yhdelldkddn ryhmaélla ei ole saman-
aikaisesti samaa teemaa. Rippikoulun ohjaajilla on velvollisuus kdyda tarvittava materi-
aali ldpi yhdessd isosten kanssa ennen raamishetked. Raamisboxin ohjeistaminen tapah-
tuu yksilollisesti, jolloin ohjaaja ja isonen kdyvdt materiaalin yksitellen 1dpi paivittiin.
Talloin ohjaaja voi kohdata isoset yksildiné seki seurata heiddn jaksamistaan ja kehitty-
mistdén. Kun ohjaaja tapaa jokaista nuorta yksin, voi keskusteluista ilmeté asioita, joista
nuori haluaa mahdollisesti puhua enemmaénkin. Isosryhmé voi koostua ensimmaisen-, toi-
sen- ja kolmannen vuoden isosista, jolloin taitotasot ovat 1htokohtaisesti eri tasoilla. T4l-
16in jokainen isonen saa tarvittavaa ohjausta taitotasoihinsa ndhden. Mikili tulevaisuu-

dessa kokeneemmalle isoselle materiaali on jo ennestdéin tuttua, voi materiaalin kidyda
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nopeasti ldpi ja keskittyd enemmaén isosen kuulumisiin, onnistumisiin ja jaksamiseen liit-
tyviin asioithin. On tirkedd, ettd ohjaaja muistaa antaa jokaiselle isoselle sdadnndllisesti

palautetta tyoskentelystd, jotta nuori voi kehittyd ja kokea onnistuneensa tehtdvasséén.

Ohjaajan rooli Raamisboxissa on ohjeistaa isosia toimimaan omien ryhmiensé kanssa ja
kannustaa heitd dialogiseen vuorovaikutukseen rippikoululaisten kanssa. Ohjaajan on ol-
tava ldsnd ja kdytettdvissd Raamistuokioiden aikana ja sen jdlkeen, silld kdsiteltavit tee-
mat voivat herdttdd keskusteluntarvetta rippikoululaisissa ja isosissa. Raamisboxin ai-
heista muun muassa luomakunta ja tulevaisuus voivat herattia lisikysymyksii ja keskus-
teluntarvetta. My0s usko on esimerkiksi sen kaltainen aihe, joka saattaa mietityttdd nuo-
ria, koska se on jokaiselle yksilollinen kokemus. Usko ja sielunhoito liittyy vahvasti kirk-
koon ja Jumalaan, mutta usko ei ole edellytyksena sielunhoidolle. Keskustelu l&dhtee nuo-
ren omista tarpeista, eikd uskonasioiden tarvitse olla keskustelun aiheena, ellei nuori niin

halua (Pruuki 2008, 13).

Alla kuvatussa taulukossa on hahmoteltu kaikki raamisboxin teemat ja sisdllot. Raamis-
boxi pyrkii lisddméédn rippileirilld tapahtuvaa oppimista monipuolisten menetelmien

kautta. Listauksesta voi my0s havaita kiytettivdt menetelmit ja ydinsisallot.
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AIHE MENETELMA MATERIAALI TAVOITTEET
Mind ja me | Keskustelu ja tu- Tutustumiskortit e Tutustuminen
tustuminen Piirustuspaperia e Ryhman nimen keksiminen
Varikynia e Turvallisuuden lisddminen
Jumala Jumala -Lautapeli Pelilauta o Kolmiyhteyden ymmarta-
Nopat minen
Pelimerkit o Pelillisyys
e Luomiskertomuksen ker-
taaminen
o Ulkoldksyjen kertaaminen
ja sisaistaminen
e Oppia keskustelemaan
osana ryhmaa
Armo Lego-rakennus ja | Legot e Oppia soveltamaan armo -
ja anteeksi- | keskustelu Hahmokortit kasitysta arjessa
anto Vesiliukoiset- e Ymmartda arjessa oikeaa
tussit ja vaara
e Oppia keskustelemaan
osana ryhmaa
Moraali — Sarjakuva ja Sarjakuvapohjat e Ymmartaa arjen konteks-
oikea ja yhteispiirtaminen 10 kpl tissa oikea ja vaara
vaara Vesiliukoiset- e  Ymmartidd 10 kdskya nyky-
tussit kontekstissa
e Kasitelld teemaa toimin-
nallisella menetelmalla
ymmartden sen merkityk-
sia yhteiskuntatasolla
Rukous Fiiliskortit, keskus- Fiiliskortit 60 e Oppia erilaisia rukouksia
telu, kpl. e  Ymmartia henkilokoh-
Isd meidan kuvitta- taista hengellisyytta
minen fiiliskorteilla
Luoma- Raamatun kuvitus Raamattu e Ymmartaad yhteiskunnan
kunta ja tu- puuvarit ajankohtaisia teemoja ja
levaisuus omaa pystyvyyttaan te-

oilla sen suhteen
Oppia kdayttdmaan omaa
Raamattua

TAULUKKO 1. Raamisboxin sisallot
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5.2 Mini ja me

Miné ja me —materiaali on rakennettu tutustumisen ehdoilla. Nuoret rippikoululaiset eivit
vield tiedd ensimmaéiseen raamikseen mentdessd mistd hetkessd on kyse. Suunnittele-
mamme raamishetki pitda sisdlladn enemméin ryhméén tutustumista ja totuttelua, kuin tu-
levissa raamishetkissd. Mikéli ryhmé tuntee toisensa ja kokee olonsa turvalliseksi ryh-
méssdin, syntyy sen avulla tulevissa hetkissa toivottua syvéllisempéé ja rohkeampaa kes-
kustelua Raamatun eri aiheista. Muista teemoista poiketen tdmaé toteutetaan yhté aikaa

kaikkien ryhmien kanssa ensimmaisend intensiivijakson pédivind mahdollisella leirilla.

Minéd ja me —teeman ajatus on alun perin 1dht6isin Tikkurilan seurakunnan kayttdmasta
raamattumateriaalista. Seurakunnan tyontekijdt kokivat kyseisen tutustumisteemaisen
materiaalin tirkednd intensiivijaksoa ajatellen. Téstd syystd kehittelemdimme materiaa-
liin ei ole lahetty keksiméddn mitddn erityisen uutta vaan pikemminkin muokkaamaan van-

haa materiaalia nuorildhtdisemmaksi ja mielekkddmmaéksi.

Tikkurilan seurakunnassa on kéytetty aikaisemmin Raamismateriaalia, jossa jokainen
ryhmaé kdy saman teeman yhtdaikaisesti péivittdin. Materiaalin on suunnitellut seurakun-
nan oma nuorisotiimi. Raamisboxi uudistaa kuitenkin timén kéytdnnon lisétékseen isos-
ten huomioimista. Vanhassa materiaalissa pdivikohtaiset teemat késiteltiin yhdessé isos-
ten kanssa yhteisessé tapaamisessa leiripdivin lomassa. Uuden Raamisboxin tavoitteena
on lisdtd isosten huomioimista ja henkilokohtaista kohtaamista. Raamisboxia kdyddan
ldpi noin 10 minuuttia per isonen kerran pdivéssd. Tdlloin materiaalin késittelemiseen
ohjaajalta menee péivdssi noin tunti (5x10min). Vanhemmassa materiaalissa ohjaami-
seen kéytettiin sama aika, mutta siten ettd kaikki isoset olivat kerrallaan paikalla. Uuden
kiytanteen pdédllimmaisend tavoitteena on huomioida isosia yksildind ja seurata heidén
jaksamistaan ja kehittymistddan. Kun ohjaaja tapaa jokaista nuorta yksin, voi keskuste-
luista ilmetd asioita, joista nuori haluaa mahdollisesti puhua enemmaénkin. Isosryhmi voi
koostua ensimmdisen-, toisen- ja kolmannen vuoden isosista, jolloin taitotasot ovat ldh-
tokohtaisesti eri tasoilla. Téllin jokainen isonen saa tarvittavaa ohjausta taitotasoihinsa
nidhden. Mikali tulevaisuudessa kokeneemmalle isoselle materiaali on jo ennestddn tuttua,
voi materiaalin kidydé nopeasti lipi ja keskittyd enemmaén isosen kuulumisiin, onnistumi-

siin ja jaksamiseen liittyviin asioihin. On tirkedd, ettd ohjaaja muistaa antaa jokaiselle
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isoselle sddannollisesti palautetta tyoskentelystd, jotta nuori voi kehittyi ja kokea onnistu-

neensa.

5.2.1 Mind ja me - Sisdltd

Isosille suunniteltu materiaalivihko on rakennettu siten, ettd toiminta etenee kronologi-
sessa jarjestyksessd ohjeistuksineen 45 minuuttia. Isosen tulee ottaa Raamisboxista tuo-
kioonsa mukaan tutustumiskortit kangaspussissa, seké paperia ja vérikynid. Aluksi isonen
lukee omasta ohjevihostaan nuorille siitd, millainen raamishetki on ja esimerkkejd asi-

oista mité sielld tullaan kéasittelemdan (LIITE 5).

Isosen tydskentelyd ohjaa koko ajan hinelld mukana oleva isosen Raamisboxi-materiaali.
Raamishetken esittelyn jélkeen isonen ohjaa nuorille materiaalinsa avulla Raamatun lu-
kua. Raamishetken raamatunkohtana on Psalmi 139 ja jakeet 13—-18 (Ps. 139:13-18).
Nuoret lukevat yhdessd edelld mainitun kohdan, ja keskustelevat siitd apukysymyksien
avulla. Olemme lisdnneet kaikkiin materiaalissa esiintyviin Raamatunkohtiin lukuohjeen
isosen avuksi, jotta ryhmai 16ytdéd halutun kohdan. Lukuohjeen avulla tuetaan isosta roo-
lissaan, ja estetdéin mahdollista epdonnistumisen tunnetta, mikéli Raamatun kéytto ei ole

1soselle ennestddn niin tuttua.

Keskustelun jélkeen isonen ohjaa nuorille ryhmépiirtdmisharjoituksen. Tdsséd harjoituk-
sessa ryhmad piirtdd yhteistyond kasvot, joihin jokainen ryhmaildinen osallistuu vuorol-
laan. Kaikkien piirrettyd yksi kasvonosa, on ryhmén yhteinen kasvokuva muodostunut.
Tikkurilan seurakunta toivoi, ettd ensimmaéisen raamiksen yhtend tuotoksena jokaiselle
ryhmélle syntyy isosryhménimi. Nimen avulla jokaista ryhmdi voidaan kutsua koolle
muissakin tilanteissa kuin vain raamiksissa. Rakensimme materiaalin niin, ettd kasvoku-
van yhteyteen jokainen ryhmi keksii itsellensd nimen ja kirjaa sen kasvokuvan kanssa
samaan paperiin. Viimeisend ryhma tutustuu vield tarkemmin toisiinsa tutustumiskorttien

avulla (LIITE 6).
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5.2.2 Menetelmina Tutustumiskortit

Tutustumiskortit ovat meiddn ryhmdmme tekemit ja laatimat. Alkuperdisen idean
saimme tutustumiskortteihin Elina Torrésen (2018) Raamis —kirjasta. Kehittelimme ky-
symykset ja toteutimme niiden ulkoasun mukailemaan Raamisboxin kokonaisuutta. Tu-
tustumiskortteja valmistetaan jokaista rippikoulua varten yhtd monta kuin isosryhmii tu-

lee olemaan. Tikkurilan seurakunnalle korttipakkoja tehdédn téalloin viisi (5) kappaletta.

Tutustumiskorttien kysymykset on pyritty laatimaan siten, etteivét ne pida sisilldén yk-
sinkertaisia arkipdivdn kysymyksid. Olemme luoneet kysymyksid, joita nuori ei ole vilt-
tamatta tullut ajatelleeksi aikaisemmin. Tavoitteena on saada nuorten vélille kepedd kes-
kustelua ja tutustumista huvittavien korttikysymysten avulla. Pakasta 16ytyy muun mu-
assa seuraavanlaisia kysymyksié: ’Sinun pitdisi syodé yhté ja samaa ruokaa tésté paivasté
ldhtien aina. Mité ruokaa nauttisit loppueldmési?” ja ”Oletko enemmén pizzan vai hamp-

parin ystavd?” (LIITE 6).

Jokainen nostaa vuorollaan keskelle védrinpéin asetetusta pakasta kysymyksid ja esittdd
sen muille ryhmiliisille. Afineen luettuaan jokainen saa halutessaan vastata kaikille ase-
tettuun kysymykseen. Kysymysten avulla pyritddn tunnelmaa ryhmaéssé rentouttamaan ja
tutustumaan muihin ryhmaéléisiin. Tutustumiskorttien kéyttoon on laadittu kaksi mahdol-
lisuutta sen pohjalta, kuinka paljon ryhmailld on aikaa jdljelld 45:std minuutista. Mikéli
aikaa on alle 10 minuuttia, nostaa jokainen vuorollaan pakasta kortin ja vastaa siihen yk-
sin. Mikdli aikaa on jdljelld vield yli 10 minuuttia, lukee pakasta nostaja kortin &éneen,
jonka jélkeen jokainen osallistuja saa vastata halutessaan kortin kysymykseen. Tamén
ohjeistuksen avulla jokainen raamisryhmi kestdd 45 minuuttia, ilman ettd jokin ryhmé

olisi ennenaikaisesti valmis.

Ryhmaéyttamiselld on suuri merkitys ja vaikutus ryhmén toimintaan. Haanpai (2016, 12—
13) painottaa teoksessaan ryhmaéyttdmisen merkitysta, silld tutustuminen ja ryhmayttdmi-
nen keventdvit muun muassa opiskeltavia asioita. Mikili isosryhmié ei ryhmaéytettiisi,
jdisi muun muassa raamishetket sisélloiltdén ja keskusteluiltaan mahdollisesti hyvin pin-
tapuolisiksi. Télloin ryhméyttimisen merkitys kasvaa. On kuitenkin tdrkedd, ettd jokai-
sella on turvallinen olo omassa ryhméssdén. Kuten Haanpaikin (2016, 12—13) toteaa, tu-

lee ryhmaliisten itse tehdd viimeisend aina oma rajavetonsa ja paittid siitd mitd haluaa
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itsestddn kertoa. Olemme lisdnneet ohjevihon ohjeistukseen huomion tistd isosille. On
tarkedd, ettd isonen sanoittaa edelld mainitun dédneen ryhmaéléisille, jottei kukaan koe olo-

ansa ryhmisséd epamukavaksi.

Kun nuori saa ympérilleen neljd muuta rippikoululaista ja yhden isosen, on tutustuminen
oletetusti helpompaa. Jotta jokainen voisi puhua ja kertoa omia ajatuksia omalle isosryh-
mélleen, tulee ryhmén olla turvallinen ja ryhmiytynyt. Yhteisollisyyden tunne on tarked
osa ihmisyyttd. Haluamme ndin varmistaa, ettd jokainen voi olla oma itsensd omassa isos-
ryhmaéssédédn ja 16ytdd sieltd mahdollisesti uusia ndkdkulmia omaan elimdidn ryhméssi

kiytyjen keskustelujen pohjalta.

5.2.3 Kerityn palautteen hyodyntdminen — Mind ja me

Kysyimme palautteessa kesédn 2019 leireilld olleilta isosilta kirjallisessa muodossa tutus-
tumiskorttien kdytdnnollisyydestd. Jokainen kyselyyn vastanneista koki tutustumiskortit
positiivisesti ja hyodyllisiksi. Moni koki korttien auttavan keskustelun avauksissa ja tu-
tustumisessa. Korttien avulla hiljaisemmatkin osallistujat pdédsivit kertomaan itsestdén
turvallisessa ilmapiirissd. Tutustumiskortteja oli riittdvasti ja ulkoasu miellytti kayttd;jia.
Ohjevihon kirjoitusasua muokattiin selkeimmaéksi palautteiden perusteella. Isoset koki-

vat raamistuokion ohjaamisen helpoksi ja selkeéksi.

Kysyimme kéyttdjiltd, oliko materiaalissa puutteita tai parannettavaa. Yli puolet vastaa-
jista toivoivat, ettd kysymys: ‘Miten Jumala osasi tehdé sinusta juuri tuollaisen? * pois-
tettaisiin tai muokattaisiin helpommaksi. Tdma on mielestimme tirked kysymys, joten
emme poistaneet sitd, vaan lisisimme ohjevihkoon apukysymyksié isosten avuksi kysei-

sen kysymyksen kohdalle.

Alkuperdiseen materiaaliin oli suunniteltu kiytettaviksi rukous teeman fiiliskortteja. Tar-
koituksena oli aloittaa raamistuokio yhdessd ohjaajan pohjustamalla aloituksella, jossa
fiiliskortit levitettiin lattialle. Jokaisen tuli valita itseddn kuvaava kortti ja ottaa se mukaan
isosen ohjaamaan tuokioon. Pdddyimme poistamaan kyseisen osion, silld kokeiltaessa fii-
liskortteja alkoi kadota eri paikkoihin viemisen seurauksena. Isoset ilmaisivat myds tois-

ton tuoma tylsyyden, silld tutustumiskortit kisittelivit paikoittain samoja asioita kuin
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henkilokohtaisesti valitut fiiliskuvat. Palautekyselyyn vastasi yhteensd 19 isosta ja kuusi

ohjaajaa (LIITE 2).

5.3 Jumala

”Miné olen ithme, suuri ihme, ja kiitén sinua siitd.” (Ps. 139:14). Tdma Raamatun lause
kiteyttdd kauniilla tavalla sen, kuinka Jumala on luonut meisté jokaisen yksilon. Rippi-

koulussa ihmetellddn muun muassa sitd, mitd Jumala on luonut. (Kirkkohallitus 2017, 7.)

Jumala on persoonallinen olento, joka on olemassa ihmisen mielesté riippumatta. Salattua
on kuitenkin se, mitd Jumalan perimmaéinen olemus on. [hminen tietdd Jumalasta kuiten-
kin kaiken sen, mitd hénen tarvitsee tietdd ja on valttimatonta. Jumalamme on kolmiyh-
teinen, jolloin hénelld on kolme persoonaa: Isd, Poika ja Pyhd Henki. Isd on kolmiyhteisen
Jumalamme ensimmaéinen persoona eli maailmankaikkeuden luoja. Kristityt ovat kaikki
Jumalan lapsia. Pojalla tarkoitetaan puolestaan Jeesusta, joka kdytti muun muassa Mat-
teuksen evankeliumin (Matt. 26:64) mukaan itsestdin nimitystd [hmisen Poika. Kolman-
tena persoonana vaikuttaa Pyhd Henki, jonka kautta Jumala ilmoittaa itsestdén ja tulee
ldsné olevaksi. Pyhd Henki, eli ldsnd oleva Jumala synnyttdd uskon ja yllépitdd sen. Pyhdn
Hengen katsotaan toimivan armonviélineiden kautta, eli sanojen ja sakramenttien, kasteen

ja ehtoollisen vilityksella.

5.3.1 Jumala - Sisalto

Sisdltod suunniteltaessa halusimme luoda jotain niin sanotusta normaalista poikeeavaa,
jolloin ajatus pelilaudasta syntyi. Suunnittelimme Jumala-aiheisen raamishetken pelilau-
dan ympdérille. Kehitimme itse pelilaudan ja kaikki sen kysymykset. Raamiksessa pela-
taan koko 45 minuuttia isosryhmin kesken Jumala-pelilautaa. Pelilauta on rakennettu
keskustelevaan sdvyyn siten, ettd aiheet késittelevit mahdollisimman paljon nuorten maa-

ilmaa ja kiinnikekohtia omaan eldméain. (LIITE 7).

Sisdllollisesti Jumala-lautapelissd pyritddn rohkaisemaan nuoria keskustelemaan roh-

keammin Jumalasta ja héneen liittyvistd teemoista. Téllaisia teemoja ovat muun muassa
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luominen, komiyhteys ja nyky-yhteiskunnan kisityksid Jumalasta. Sisdllollisesti raamis-
tuokio ei korvaa Jumala-teemaista oppituntia vaan sen tarkoituksena on tukea siséllolli-
sesti oppitunneilla opittuja asioita. Tdlloin nuoret padsevit keskustelemaan Jumala-tee-

masta samassa elamaintilanteessa olevien vertaistensa kanssa.

5.3.2 Menetelma - Pelilauta

Raamishetkien yhdeksi materiaaliksi on valmistettu lautapeli, jonka tavoitteena on herét-
tad keskustelua isosryhmén kesken ja monipuolistaa raamattutydskentelyiden sisdltdja.
Oppiminen peleissd - Pelit, pelillisyys ja leikillisyys opetuksessa -teoksessa todetaan, etti
luovuutta hyodyntdmailld, saadaan opetuksesta oppijoita aidosti kiinnostavaa ja ndin kes-
kustelua herattavia todellista oppimista (Krokfors, Kangas & Kopisto 2014, 17). Jos tar-
kastelemme pelejd ja pelaamista opetusmenetelmind, on siitd tilld hetkelld vield hyvin

vahéan tutkimustietoa.

Antti Koskinen, Marjaana Kangas ja Leena Krokfors tekivét tutkimuksen oppimispelien
kaytostd ja kokemuksista kesdlld 2013. He tutkivat artikkeleita, jotka késittelivdt opetuk-
sessa hyddynnettdvid pelejd tai pelillisid ympéristoja. Kaikki artikkelit, jotka huomioitiin
tutkimuksessa, oli julkaistu ajanjaksolla 1998—2013. Kohderyhmina olivat alle 18-vuoti-
aat lapset ja nuoret. (Krokfors ym. 2014, 23-27.) Opinnédytetydmme nékokulmasta meité
kiinnosti erityisesti tutkimuksen nédkdkulmat opettajan roolista ja suunnittelun vaikutuk-

sista. Aineistossa opettajan rooli oli suurimmassa osassa tuloksista aktiivinen.

Raamisboxin Jumala -lautapelissd aktiivisena henkiloné opettajan roolissa on isonen, joka
ohjaa ja pitdd ryhmad koossa raamishetken ajan. On kuitenkin muistettava, ettei isosen
tehtéva ole toimia ryhméssd pedagogisessa mielessd, vaan vertaistukena ja mahdollista-
jana. Jotta pelikokemus olisi kaikille osapuolille mielekés ja jotain antava, on pelin laati-
jan tullut miettid muun muassa, miten peli liittyy opittavaan asiaan ja kuinka syvillisesti
mitékin asiaa pohditaan. Tutkimuksen yhtend huomiona oli se, ettd mikili opettaja oli
osana ja ldsnd pelid, vdhensi se yliméddrdistd aiheeseen kuulumatonta puhetta. Téll6in
opettajan ohjaamalla pelilld saatiin pelid tehokkaammin eteenpdin ja keskustelu saatiin
pysymain aihepiirin sisélld (Krokfors ym. 2014, 29-30). Jos pohdimme titi tietoa rippi-

koulun ndkokulmasta raamishetkessé, voidaan isonen sijoittaa opettajan rooliin tietyin
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ehdoin. Isonen on henkild, joka rajaa puhetta ja on ldsnd nuorten kanssa. Mikéli peli ei
meinaa pysyd aisoissa, on isosella rooli, jonka tehtdvé on rajata nuoria. Isosella ei ole
kuitenkaan pedagogista tehtdvid, vaan materiaali ja opetusmenetelmat ja sisdllot ovat laa-

dittu heille valmiiksi.

Teoksessa todettiin, ettd peli sitoutti nuoria kuuntelemaan opettajaa. Kuuntelu ei tapahtu-
nut opettajan vuoksi. Oppilailla oli halu kuunnella ja oppia siitd, miten peli muun muassa
etenee. Tdlloin opetusmielessd rakennettu ja suunniteltu peli kohtaa tavoitteet. Oppijat
ovat tilanteessa, jossa he haluavat ottaa tietoa vapaaehtoisesti vastaan omasta mielenkiin-

nostaan (Krokfors ym. 2014, 31).

Olli Vesterisen ja Jarkko Myllédrin artikkelissa Peleistd pelillisyyteen (Krokfors ym. 2014,
56-57), pohditaan puolestaan sitd, mitd pelillisyys tuo opetukseen. Tuoko se lisdd viih-
dearvoa ja mielekkyyttd? Uskomme ettd toiminnallisella visuaalisesti tarkkaan mietitylla
kokonaisuudella saadaan sitoutettua nuoria opetushetkiin. Raamismateriaalin nékokul-
masta visuaalisesti mielekkééksi suunniteltu pelilauta ja muut materiaalit heréttévit nuor-
ten mielenkiinnon kokeilla pelid avoimin mielin. Pelilauta toimintamuotona lisdd mieles-
tamme viihdearvoa, silld se aktivoi nuoria osaksi keskustelevaa raamishetked ja luo val-

miita aiheita, joihin on helppo tarttua.

Peli mahdollistaa hetken, jossa leikillisyys ja leikkimielisyys saa tilaa. Tdllaisessa yhtei-
sOllisessd ja keskustelevassa pelissd rakennetaan tilanteita, joissa opitaan itsestdén ja
muista ryhmaén jésenistd lisdd. Parhaimmassa tapauksessa peli luo ryhmén vilille luotet-

tavan keskusteluympdiriston ja turvallisen tilan olla oma itsensé (LIITE 8).

5.3.3 Pelilaudan testaaminen

Suunnittelimme ensimmaéisen version pelilaudastamme syksylld 2018 kéytettdvaksi Tik-

kurilan seurakunnan isosleirille testaukseen. Suunnittelimme pelin lisdksi my0s palaute-

lapun, jonka jokainen pelannut ryhma taytti (LIITE 2).

Tulostimme leirille mukaan viisi pelilautapohjaa, kyselykaavaketta sekd ohjepaperia.

Naéiden liséksi otimme mukaan leirille pelid varten myds kynié ja nopat jokaista ryhmaa
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varten. Ohjeistimme kaikki isoset samalla kerralla pelilaudan pelaamiseen. Jokaisessa
ryhmaéssé oli mukana yksi toisen vuoden isonen, joka toimi pelinjohtajana. Kerroimme
materiaalistamme ja siitd, miten se liittyy heihin ja Tikkurilan seurakuntaan. Painotimme
heille, ettd suunnittelemissamme raamiksissa tavoitteena on se, ettd isosella on turvallinen
ja mukava olo uusien rippikoululaisten parissa. Jokainen oli tilldin varustettu tiedolla,
jonka avulla he pystyivit kriittisesti arvioimaan juuri pelaamaansa pelid. Testaamalla

saimme pelilaudan nuorille sopivaksi ja heidén tarpeitaan palvelevaksi (LIITE 9).

Varasimme raamiksen testaukseen 1 tunnin, jonka aikana kerdsimme my0s palautteet.
Rippikoulussa raamiksen kesto on 45 minuuttia, jolloin jatimme palautteelle 15 minuut-
tia. Rajaamalla peliajan 45:n minuuttiin pystyimme hahmottamaan, kuinka nopeasti peli-
laudalla liikuttiin. Seuraamalla pelaamista hahmotimme kysymysten tarpeellisuutta ja toi-
mivuutta. Kiinnitimme huomiota myds pelin kestoon ja mahdollisiin puutteisiin. Pelid

pelasi yhteensi kuusi (6) ryhmaa, joissa kaikki osallistujat olivat iéltddn 15-18 vuotiaita.

Ensimmadinen kysymyksemme koski sitd, mikd pelissd oli mieluisinta ja mitd he tekivit
pelin aikana mielelldén. Vastauksia kerdsi eniten kohta, jossa pelaajan tuli palata yhden-
nestétoista peliruudusta takaisin ldhtdruutuun. Kaksi ryhmisté koki kyseisen ruudun par-
haaksi, kun toiset olivat puolestaan sitd vastaan. Uudessa piivitetyssd versiossa pelaaja
joutuu ottamaan kaksi askelta taaksepéin. Tdlld muutoksella pyrimme siihen, ettei kenen-

kéén peli rajoitu ainoastaan yhdentoista ensimmaisen kysymyksen ja tehtdvin joukkoon.

Isoset antoivat palautetta myos pelin helppoudesta ja erilaisuudesta. Taménhetkinen Tik-
kurilan seurakunnalla kéytdssd oleva raamismateriaali on keskusteluldhtdisté ja haastavaa
isosten suhteen. Ryhmén suurimmaksi haasteeksi isosia haastatellessa oli aina osoittau-
tunut ryhmén puhumattomuus ja vaitonaisuus. Tamé havainto tehtiin kesdlla 2018 yhden
meistd ollessa kyseisessd seurakunnassa kesdtyontekijand rippikouluissa. Pelilaudan
avulla ryhma tutustui toisiinsa ja pdivan teemaan leikkisdmmalld ndkdkulmalla. Kysy-
mysten ja tehtdvien erilaisuus sai positiivista palautetta. Ryhmit pitivdt mielenkiintoisena

my0s muiden ryhmaildisten mielipiteisiin tutustumista, jota peli tarjosi edetessdén.

Palautteiden perusteella ryhmat pitiviit myos nopeustehtdvisti, joissa Raamatusta piti kil-

paa etsid tietty pelinjohtajan lukema kohta. Toisto nousi esille palautteissa, jonka poh-
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jalta kehitimme pelilautaan uuden séannon. Mikéli pelaajan siirtyessé pelilaudalla eteen-
pdin sellaiseen ruutuun, jossa on jo joku, tulee hdnen siirtdd pelimerkkinsd seuraavaan
mahdolliseen vapaaseen ruutuun. Uusi sdéntd vihensi toiston mahdollisuutta. Tdllaisella

muutoksella mahdollistimme mahdollisimman monen ruudun lidpikdynnin pelin aikana.

Yksi ryhmai koki erityisen hankalaksi rukouksien lausumisen ja muistamisen ulkoa. Ta-
mén palautteen perusteella muunsimme muun muassa Uskontunnustuksen ulkoa lausu-
misen lyhyemmaéksi osioksi. [sonen lausuu Apostolisesta uskontunnustuksesta muutaman
ensimmadisen lauseen, jota pelaajan tulee jatkaa muutaman sanan verran. Ulkomuistiteh-
tavissd tuli huomioida se, ettd osa rippikoulun isosryhmisti kisittelee lautapeliteemaisen
raamiksen heti intensiivijakson alussa. Télloin ulkoléksyt eivét ole vélttdmattd vield ul-
komuistissa valmiiksi. Lyhyempien pétkien muistamiselle pyritddn kuitenkin kannusta-

maan jatkamaan opiskelua ulkoldksyja silmélla pitden.

Péivitimme pelilaudan kaikki kysymykset sujuvampiin muotoihin. Jokainen pelilaudan
kysymys tai tehtdvd on suunniteltu niin, ettd ne ovat ymmarrettivissid ensimmaisell lu-
kukerralla. Teimme ohjeisiin my0s péivityksen isosia ajatellen, jolloin kaikki sulkeissa
oleva asia on ainoastaan isosen luettaviksi. Talloin sulkeista voi 10ytyd esimerkiksi hel-
potusta vastauksiin ja ajatuksia, joiden avulla rikastuttaa rippikoululaisten keskustelua.
Suunnittelemamme pelilauta tuntui toimivalta, mutta muutimme pelilaudalta 16ytyvien

tikapuiden paikkaa toimivuuden lisdédmiseksi.

Kaikki osallistuja suhtautuivat peliin mydnteisesti ja uskoivat sen ohjaamisen olevan
helppoa tulevaisuudessa, kuten palautteesta voi péatelld: “Tillaista pelilautaa olisi helppo

ohjata ryhmalle.”

5.3.4 Keridtyn palautteen hyodyntdminen — Jumala

Palautteessa kysyttiin isosilta pelin aloittamisen helppoutta. Kaikkien saamiemme palaut-
teiden perustella aloitusta pidettiin yksinkertaisena, jolloin emme tehneet siithen suurem-
pia muutoksia. Pdivitimme kuitenkin materiaalin yleisen puhekielen yksinkertaisem-

maksi. Ohjevihon ohjeistusta pidettiin selkedna.
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Haasteeksi pelissd muodostui aika. Pelin pituus riippui pelaajien nopan heitosta ja aktii-
visuudesta. Moni koki pelin liian lyhyeksi. Kéytossd oli kuusi numeroinen noppa, jonka
palautteen perusteella vaihdoimme kolme numeroiseksi. Talloin numerot ovat kahteen
kertaan luvuista 1-3. Tdmédn muutoksen avulla pelaaja ei etene pelilaudalla liian nopeasti
ja télloin suurin osa kysymyksistd ehditdén kisittelemddn. Pidimme ennallaan sédénnén,
jossa samaan ruutuun ei voi pysdhtyd, vaan siirrytddn seuraavaan vapaaseen ruutuun. Ta-

mén avulla samoja kysymyksii ei késitelld toistuvasti.

Kysyimme huomioita kokonaisuudesta ja esille nousi kysymysten asettelu. Kysymyksisti
toivottiin monipuolisempia ja mukaan toivottiin myos Jumalan luomisty6hon liittyvid ai-
heita. Palautteen mukaan ohjeistuksessa olisi hyvd mainita pelipaikan valinnasta, koska
pelaaminen tarvitsee tasaisen alustan ja rauhallisen ympériston. Pédivitimme isosen oh-
jeistukseen kysymysten perddn vihjeitd ja mahdollisia apukysymyksid edistaméén kes-
kustelua. Palautteen mukaan pelilauta ja nappulat houkuttelivat pelaamaan. Palauteky-

selyyn vastasi yhteensd 18 isosta ja seitsemén ohjaajaa (LIITE 2).

5.4 Armo ja anteeksianto

Armo tulee sanoista Ansaitsematon Rakkaus Meiddn Osaksemme. Anteeksiantaminen
voi tuntua vililld haastavalta, mutta sen tuomaa mielenrauhaa ei voita juuri mikdin toinen
tunne. Raamiksen tavoitteena on hahmotta nuorille anteeksiantamisen merkitysté ja sitid
mitd Jumalan armo on. Jokainen ithminen on tirked ja saman arvoinen taustoista tai ela-
méntilanteesta huolimatta. Jokaisella on oikeus hyvéén eldméan, arvokkaaseen kohteluun

ja perustarpeisiin.

Halusimme tuoda esille erityisesti Armo ja Anteeksianto —teemassa diakonisen ndkdkul-
man. Pyrimme luomaan kysymyksia ja tehtévid, jotka haastavat nuoret pohtimaan arjen
diakoniaa. Toisena painotuksena pidimme teemassa esilld armon ja anteeksiannon mer-

kitystd ja sitd, kuinka se kuuluu aivan kaikille.
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5.4.1 Armo - Sisilto

Armo ja anteeksianto tuokio rakentuu legoilla rakentamisen ja keskustelun ympdérille.
Raamis aloitetaan isosen ohjeistuksella ja hinen esittamilldén alustuskysymyksilld. Al-
kukeskustelun jélkeen ryhmé lukee Raamatusta kertomuksen Tuhlaajapojasta, Luukkaan
evankeliumista (Luuk.15:11-32). Armo —materiaaliin kuuluu legopalikat, vesiliukoiset

tussit sekd 5 kappaletta laminoituja tdytettdvid henkilGtietolappuja.

Alkukysymysten jidlkeen ryhméi lukee Tuhlaajapoika —kertomuksen ja aloittaa toiminnal-
lisen osuuden. Ryhmén tarkoituksena on etsid kaikki kertomuksessa esiintyneet hahmot
ja rakentaa heidét nykypéivin kontekstissa legopalikoilla. Témén liséksi jokaisesta ra-
kennetusta hahmosta tiytetdén valmis tietolomake, jonne pohditaan hahmon nimi, ik ja
ammatti nykypdivand. Tdmén avulla nuorten on helppo suhteuttaa tarina nykypdivéddn
ajankohtaisilla termeilld. Rakentamisen jdlkeen ryhma keskustelee Raamatunkohdasta ja
sen heridttdmistd ajatuksista. Erityisen tirkedd on se, ettd nuori kykenee lukemaan Raa-

mattua nykyaikaisella lukuotteella ja suhteuttamaan sitd omaan eldméénsd (LIITE 10).

5.4.2 Menetelmi — legorakennus ja kirjoittaminen

Legoista rakennettujen hahmojen ajatuksena on antaa nuorille mahdollisimman paljon
vapautta keskustella ja kommunikoida siitd, mitd he ovat Raamatusta lukeneet. Ryhmé
muodostaa vihintdén viisi (5) hahmoa kertomuksen pohjalta, jolloin jokainen ryhmaldi-
nen saa toteuttaa yhden hahmon. Téll6in jokainen ryhmaéldinen paésee osalliseksi. Jokai-
sen rakentaessa oman haluamansa hahmon, tulee jokainen yksilé huomioiduksi ja kuul-

luksi (LIITE 11).

Kuvilla sanotaan olevan nelji paatehtivai: rikastuttaa havaintoja, ohjata sité, organisoida
verbaalista materiaalia sekd helpottaa ymmartdmistd (Hatva 2018, 60). Télla periaatteella
itse rakennettujen legohahmojen toteuttaminen on pyritty tekeméin. Kun nuoret padsevét
toteuttamaan juuri kuultuaan tarinaa konkreettisen tekemisen kautta, voi se lisité toivot-
tua ymmartdmisté luetulle Raamatun kohdalle. Jos pyytdisimme nuoria kirjoittamaan ky-
seisen Raamatun kohdan paperille, voisi oppiminen olla laadullisesti huonompaa. Kuvia

ja konkreettisia tekemisen kohteita muistetaan huomattavasti paremmin ja helpommin
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kuin tekstid, silld kuvat jadavét paremmin mieleen (Hatva 2018, 76). Téllaisen tiedon va-
lossa suunnittelemamme anteeksiannon ja armon siséltd jad todennidkoisemmin nuorille
mieleen ja se heréttdd parhaimmassa tapauksessa lisdd kysymyksié ja pohdintaa Raamik-

sen ulkopuolellakin.

Kun nuoret keskustelevat ja sen pohjalta rakentavat, syntyy liikettd. Liike eli tdssé ta-
pauksessa rakentaminen, saa mahdollisesti aikaan toimintatuokiossa pyséhtyneen ja rau-
hallisen hetken. Toiminta synnyttdd jotain valmista ja konkreettista nuorten néhtéville.
Toteutuksen tavoitteena on, ettd nuoret saavat ajan pysdhtyd ja rauhoittua tekemisensi
ddrelle pohtien asioiden merkitystd suhteessa omaan elimédnsd. (Jansson & Rantala

2013, 28-29.)

Tarvikelaatikkoon on varattu eri vérisid vesiliukoisia tusseja, joilla kirjoittaminen toteu-
tetaan. Vesiliukoisten tussien ja laminoitujen materiaalien avulla lisédmme materiaa-
limme kéyttoikdd ja helppoutta. Pidimme materiaalia suunniteltaessa tirkeénd element-
tind kestdvyyden ja yksinkertaisuuden. Laminoitujen materiaalien avulla Raamisboxia ei
tarvitse tarkastaa jokaisen kayttokerran jilkeen, vaan se pysyy kéyttokelpoisena kerrasta

toiseen.

5.4.3 Keridtyn palautteen hyodyntdminen — Armo ja anteeksianto

Kerityssd palautteessa ohjeistus koettiin selkedksi. Muutaman palautteen perusteella aihe
oli liian laaja ja kysymyksid oli litkaa. Kaksi isosryhméé eivit olleet kerenneet tehdd
kaikkea ohjeistuksessa mainittua. Ohjaajat olivat erityisesti kokeneet teemaan valitun raa-
matun kohdan vaikeaksi, joten vaihdoimme Raamatun kohdan toiseksi. Pdddyimme va-
litsemaan kohdaksi kertomuksen Tuhlaajapoika, joka loytyy Uudesta testamentista,

Luukkaan evankeliumista (Luuk. 15:11-32).

Selkeytimme tehtdvanantoa ja muokkasimme sitd sopivammaksi ja yksinkertaisemmaksi.
Yksinkertaistamisen syynd oli muun muassa liian laaja piirtdmisen kirjo. Moni koki, ettei
kaikki vaadittava tieto mahtunut valmiiksi tehdylle hahmolaminaatille. Palautteiden jou-

kosta esille nousi piirtdmisen toistuvuus. Materiaaliin toivottiin vaihtelua, jonka seurauk-
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sena kehitimme menetelmistd toisenlaisen. Ennen palautteen kerdémistd oli tehtdvanan-
tona ollut kuvittaa Raamatunkertomus silloisessa ajassa seké tuoda se nykyaikaan toisella
kuvituksella. Vaihdoimme toiminnallisen menetelmén legopalikoiksi, silld materiaalis-
tamme puuttui konkreettinen tekeminen, kuten rakentaminen. Muokkasimme siséltéad ra-
kentamista tukevaksi, jolloin hahmolaminaattien tilalle tuli legopalikat (LIITE 11). Pois-
tamamme hahmolaminaatit olivat valkoiselle paperille piirrettyjd hahmoja, joiden ulko-

muoto oli mahdollisimman neutraali.

Palautteen mukaan materiaalin vahvuutena oli sen uusiokéyttd. Ennalta maératyissa ky-
symyksissd hankaluutta tuotti teema “luonnon armoilla oleminen”. Poistimme edelld mai-
nitun kysymyksen materiaalin uudelleenkehittimisen seurauksena. Lisdsimme materiaa-
liin isosille apukysymyksid. Kiitosta kerdsi erityisesti kysymys anteeksiantoon liittyen.
Moni koki kyseisen kysymyksen ryhmda puhuttelevana ja tdrkednd. Vihkon ulkoasua
muokattiin selkedmmaiksi ja muun muassa fonttityylejd sommiteltiin helppolukuisem-

miksi. Palautekyselyyn vastasi yhteensé 18 isosta ja seitsemin ohjaajaa (LIITE 2).

5.5 Moraali — oikea ja védrd

Ihminen joutuu usein valintojen eteen, jolloin on pohdittava, miké on oikein ja miké vaa-
rin. Moraali voidaan kiteyttdd hyvdin ja pahaan sekd oikeaan ja vddradn. Sana moraali
tulee latinankielisestd sanasta mos, joka tarkoittaa tapaa. Etiikka ja moraali saatetaan se-
koittaa usein keskenddn, mutta etiikkka on moraalia tutkiva tiede. (Suomen ev.lut. Kirkko.

Aamenesta Oylattiin — kirkon sanasto. Moraali.)

Nuori kohtaa eldmdsséén tilanteita, joissa hdn joutuu pohtimaan oikeaa ja vaiarda. Mate-
riaalin avulla pyritdén tuomaan nuorille esille se, kuinka jokainen tekee eldmissddn va-
lintoja. On térkedd painottaa myds sitd, ettei kukaan meistd osaa tehdd pelkkid oikeita
valintoja koko eldménsa ajan. Materiaali pyrkii lisdédméaan nuorten keskustelua ja arkipu-

hetta valinnoista sekd moraalista ja sen tuomista ajatuksista.
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5.5.1 Moraali - Sisalto

Moraali — oikea ja vdidrd -raamattuhetki pitdé sisdlldén luovaa yhteispiirtdmisté isosryh-
mén kesken, sekd nykymaailmaan Raamatuntekstin siirtimistd. Moraali — oikea ja vadrd
-teemassa pohditaan erityisesti kymmenté kdskyéd (2.Moos. 20:1-17) ja niiden tuomia
velvoitteita ja vastuita. Aihetta késitellddn sarjakuvaa hyddyntiden. Raamattuhetki aloite-
taan rauhallisessa ennakkoon sovitussa paikassa. Ensimmaéiseksi ryhmaildiset keskustele-
vat siitd, mitd moraali on. Isonen kertoo heille siitd, kuinka meistd jokainen tekee joka
pdiva erilaisia valintoja, niin oikeita kuin vdirid. Raamisryhméssd pohditaan myos sitd,

mika on oikein ja miki vdérin.

Valitsimme Raamatun kohdaksi Kymmenen késkyé (2.Moos. 20:1-17), silld se on yksi
rippikoulussa suoritettavista ulkoldksyistd. Raamisboximme yhtend l&htokohtana on tu-
kea rippikoululaisia ulkoldksyjen ymmaértimisessd ja muistamisessa. Nuoret kuvittavat
yhdessi isosensa kanssa kaikki Kymmenen késkyé nykyaikaiseen muotoon valmiiksi teh-
tyihin kuvakorttipohjiin. Tehtévén tavoitteena on hahmottaa 10 kidskyn moninaisuus ja
nykyaikaisuus. On tdrkedd, ettd nuori oppii ymmaértaimédn ja soveltamaan kymmentd kis-

kyd omaan eldmién nykyaikaisella tavalla (LIITE 12).

5.5.2 Menetelmi - sarjakuva

Sarjakuva itsessddn on vanha taiteenmuoto, jota on helppo tulkita. Sarjakuvalle ominaisia
piirteitd ovat teho- ja kerrontakeinot, joita voi havaita myos elokuvissa ja kirjallisuudessa.
Sarjakuvissa kuvat vievét haluttua asiaa eteenpdin erilaisten tehokeinojen avulla. Sarja-
kuvan kukoistuskausi alkoi 1800 —luvun loppupuolella ja on edelleen yksi suosituimmista

ilmaisunkeinoista yhteiskunnassamme. (Nummelin 2018, 9-13.)

Kisiteltdvien asioiden tulisi olla mahdollisimman selkeiti ja arkielamékeskeisid, jotta
nuori pystyisi sisdistimddn uusia asioita useasti pdivin aikana. Moraali —teeman tueksi
olemme toteuttaneet oppimismateriaaliksi sarjakuvat, jotta oppiminen olisi mielekésti ja
tehokasta. Kuten teoksessa Niin aivot oppivat tiedon vastaanottamista helpottaa useam-
pien eri aistien hyddyntdminen yhtd aikaa. Moraalia kéasiteltdessd nuori padsee kuuntele-

maan, ndkemadn ja tekemédn piirtimisen muodossa. (Huotilainen 2019, 71.)
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Moraaliteemassa Raamisboxiin on suunniteltu 10 valmista kuvapohjaa, jotka yhdista-
mélld muodostuu yksi iso kokonainen kuva. Olemme itse kuvittaneet sarjakuvapohjan

monipuoliseksi, jotta se herdttdisi katsojan mielenkiinnon (LIITE 13).

5.5.3 Kerityn palautteen hyodyntdminen — Moraali

Kerdsimme palautetta palautekyselylld muun muassa ohjevihon selkeydestd. Palautteen
perusteella ohjevihko oli selked ja helposti ymmarrettdvissd. Kehittelemdamme sarjaku-
vapohjaa pidettiin innovatiivisena ja puoleensa vetdvini. Palautteen perusteella paa-
timme pysyd samassa alkuperéisessi sarjakuvapohjassa. Ainoa muutos, jonka teimme sen
suhteen, oli sarjakuvapohjien koko. Muokkasimme niiden koon hieman pienemmaiksi,

jotta ne istuivat paremmin Tikkurilan seurakunnalle suunniteltuihin boxeihin.

Sarjakuvapohja on laminoitu kokonaisuus, jolloin sen monikayttdisyydestd pidettiin. Tél-
16in tyontekijoiden ei tarvitse olla koko ajan huoltamassa materiaalia, vaan se siilyy kéyt-
tokelpoisena pitkddn. Palauteen mukaan nykyaikaan kuvittaminen tuotti haasteita tehta-
vdannollisesti, joten muokkasimme ohjeistusta entistd selkeimmaéksi. Palautekyselyyn

vastasi yhteensd 18 isosta ja seitsemin ohjaajaa (LIITE 2).

5.6 Rukous

Rukous on vuoropuhelua Jumalan kanssa. Erilaisia rukouksia ja tyylejd on yhtd monta
kuin on rukoilijoita. Ennen kaikkea rukous on sydamen puhetta Jumalalle, jonka voi tehdi
sanallisesti tai sanattomasti Jumalan edesséd. Rippikoululainen kohtaa ja oppii rippikou-
lumatkansa aikana useita erilaisia rukouksia. Paivittdiset toistuvat rukoukset, kuten Ju-
malanpalveluksen yhteydessd Isd Meidén, iltahartauden hiljentyminen tai ruokalaulun
laulaminen ovat kaikki erilaisia rukouksen muotoja. Nditd toistamalla nuori harjoittaa eri-

laisia rukouksia ja oppii ndin itsendiseksi rukoilijaksi.

Rukousta pidetdén kristillisen spiritualiteetin l&htokohtana. Nuoret voivat kokea rukoile-

misen usein hyvin haastavaksi, silld se saattaa olla monille hyvin vierasta ja tuntematonta
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ennen rippikoulua. On tirkeédé tuoda esille nuorten kanssa rukouksesta puhuttaessa, ettei
se saa ikind olla suoritus. Rukouksen tulisi olla sisdlloltd rukoilijalle merkityksellistd ja
tarkedd. (Paananen & Tuominen 2005, 38.) Rukoukseen siséltyy aina toivo siité, ettd on
olemassa jokin, joka kuuntelee ja ottaa vastaan sen mité sinulla on sanottavana tai ilmais-
tavana. Rukous on luottamusta ja toivoa siitd, ettd voi olla keskustelusuhteessa elavéin

Jumalan kanssa.

Raamismateriaalin isosen ohjeistuksen apuna on kéytetty teosta Huokaa rukous, joka on
kokoelma Vantaan Lauri -lehdessé julkaistuista kirjotuksista. Teoksessa tuodaan esille
kauniilla tavalla rukousta ja sen merkitystd ihmisen eldméssd. (Maarala 2015.) Tamén
teoksen lisdksi, rukousaiheisten kysymysten ja sisiltdjen suunnittelussa on kdytetty teosta

[HME (Pruuki ym. 2018).

5.6.1 Rukous - Sisiltod

Rukous aiheinen raamishetki pitdéd sisdlldén erityisesti kehittelemiemme fiiliskorttien
kayttamistd. Nuoret lukevat yhdessd Raamatusta kohdan Matt. 6:9-13 ja muodostavat ky-
seisestd kohdasta kuvitetun version fiiliskorttien avulla. Nuoret lukevat Raamatusta edell
mainitun kohdan, eli Isd Meiddn -rukouksen, silld haluamme tukea ulkoldksyjen siséllol-
lisyyttd. Uuden rippikoulusuunnitelman 2017 tavoin, ulkoliksyt, kuten Isd Meidén -ru-
kous varustaa nuoria eldmiin itsendisind seurakuntalaisina (Kirkkohallitus 2017, 47).
Nuori voi kantaa osaamaansa [sd Meidén -rukousta aina vanhuuteen asti eri eldméntilan-
teiden lépi, kuten surun. Rippikoulusuunnitelma painottaa, ettei ulkoldksyjen ulkoa oppi-
minen saa ikind olla ahdistavaa ja pakkopénttdédmistd (Kirkkohallitus 2017, 47). Raamis-
boxin fiiliskorttimateriaalilla pyrimme tuomaan ulkoa oppimiselle lisdé syvyyttd ja sisél-

tod.

Yhteinen raamishetki aloitetaan tutustumalla rukoukseen aiheena. Alustuksen jilkeen
isonen pyytdd nuoria avaamaan Raamatut ja lukemaan kohdan Matt. 6:9—-13, jonka jil-
keen he keskustelevat apukysymyksien avulla kyseisestd Raamatun kohdasta. Apukysy-

mykset on laadittu siten, ettd ne heréttéisivat mahdollisimman paljon omakohtaista kes-
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kustelua. Kysymysten sisdlto on rakennettu siten, ettd niihin voidaan tuoda nykyajan kon-
teksti mukaan. (LIITE 14) Kysymysten jdlkeen isonen ohjaa rippikoululaisille toiminnal-

lisen tekemisen fiiliskorttien avulla. (LIITE 15).

Isonen levittdd kaikkien rippikoululaisten eteen mukaan ottamansa fiiliskortit raamis-
boxista. Rippikoululaisten tehtdvina on kuvittaa edelld luettu Raamatun kohta Isd Meidén
-rukouksesta. Nuorten tulisi valita erilaisia kuvia, jotka sopivat heiddn mielestéén kysei-
seen Raamatun kohtaan, ja laittaa ne esille siind jérjestyksesséd kuin he haluavat. Kaikkia
60:t4 fiiliskorttia ei ole tarkoitus kayttdd, vaan sieltd tulisi valita parhaiten kuvaavat kortit.
Valituista kuvista tulisi muodostaa sarjakuvamainen aikajana Raamatun kohdasta. Kun
kuva on rakennettu, ottaa isonen valmiista tyOstd kuvan ja lahettdd sen vastaavalle tyon-
tekijdlle. Kuvajanasta tulisi ilmeté Isd Meiddn -rukouksen ydinsisdlto. Kun Isd Meidén -
rukous on kuvitettu, kuvittaa ryhma samalla idealla kaksi muuta Raamatun kohtaa (Fil.4:6

& Room.8:26), jonka jidlkeen ryhma keskustelee lisdd pdivan teemasta.

5.6.2 Menetelmina fiiliskortit

Fiiliskortit ovat suunnittelemamme ja toteuttamamme kortit. Kortit ovat jaettu kolmeen
eri kategoriaan: tunnetiloihin, asioihin ja esineisiin sekéd erilaisiin tilanteisiin. Olemme
suunnitelleet jokaisen kortin yksil6lliseksi ja toisistaan poikkeaviksi. Korttien suunnittelu
alkoi syksylld 2018 aiherajauksilla. Pohdimme yhdesséd mitké asiat, tilanteet ja paikat voi-
vat olla nuorille tirkeitd ja merkityksellisid. Korttien padllimmaiisend tarkoituksena on
luoda tunteita ja hetkid, joita nuoret voivat ilmaista esimerkiksi fiiliskorttien avulla. Jo-
kaisessa fiiliskortissa on pienid yksityiskohtia, jolloin ne voivat jo itsessddn heréttdd nuor-

ten vililld kommunikointia ja erilaisia huomioita. (LIITE 15)

Fiiliskorttien kéyttdd voidaan soveltaa rippikoulutydssd myds intensiivijaksojen liséksi,
kuten isoskoulutuksessa tai kerhonohjauksessa. Kortteja voidaan kiyttdd myds ennen in-
tensiivijaksoa tutustumistapaamisissa. Kortit voidaan levittdd lattialle, jolloin jokainen

nostaa sielti itsellensd kortin kysymyksesté riippuen.

Isd Meidén -rukouksen kuvittaminen pedagogisesta nakdkulmasta pyrkii vahvistamaan

nuorten kuvaa rukouksesta. Tavoitteena on, ettd yhdessd rakennettu kuva jana heréttéisi
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rippikoululaisten kesken keskustelua muun muassa kuvien valinnasta ja perusteista miksi
juuri tietty kuva tulisi valita. Isd Meidén -rukous on yksi Rippikoulusuunnitelman 2017

listatuista ulkoldksyista.

Oppiminen voi parhaimmillaan olla ryhmén kesken tapahtuvaa keskustelevaa vuorovai-
kutusta, jossa oppiminen tapahtuu itsestddn niin sanottuna sivutuotteena. Jokainen isos-
ryhmaéssé paikalla oleva nuori tuo ryhméén oman tapansa sisdistéd, oppia ja kasitelld asi-
oita. Erilaisuus ja monimuotoisuuden arvostaminen luovat mahdollisuudet yhdessi teke-
miselle ja luovuudelle. Fiiliskorttien janaksi asetteleminen ryhmaéssé voi tuoda erilaista
keskustelua ryhmén sekaan. Jokaisella on oma oppimiskésityksensd, jonka pohjalta kukin
tietdd itsellensd oikeat kasittelytavat. Nuorten keskustellessa kuvavalinnoista kyseisessi
tehtivéssi, joutuvat he vikisinkin kuuntelemaan toistensa vastauksia ja ajatuksia. He op-
pivat keskustelemaan ja reflektoimaan yhteistd pohdintaa. Keskusteleva ja muita huomi-
oon ottava tydskentely voi antaa nuorille uusia nikokulmia omaan ajatteluun. Yhdessi
oppiminen lisdd nuorten luovaa ja kriittistd ajattelua sekd ongelmanratkaisuhahmotta-
mista. Arvot voivat olla yksi teema, joka voi herdttdd nuorissa erilaisia ajatuksia, silld

jokaisen ryhméléisen arvot voivat olla hyvinkin erilaisia. (Halinen ym. 2016, 29-31.)

Jotkut nuoret voivat kokea sanallisen ilmaisun usein hankalaksi, kuten yhteisistd kysy-
myksistd keskustelun. Materiaalin rakentamisessa on pyritty huomioimaan erilaisia oppi-
joita, jolloin fiiliskorttien kéyttd tukee sellaista oppijaa, joka hahmottaa ja oppii asioita
helpommin visuaalisesti. Télloin visuaalisesti ajatteleva nuori ei ajattele sanallisesti,
mutta kuvien kautta hidn pystyy todenndkdisemmin ilmaisemana tuntemuksiaan ja oppi-

miaan asioita paremmin. (Halinen ym. 2016, 72.)

Nuorten pohdittaessa kuvavalintoja tehtdvéa tehdesséddn, he tulevat keskustelleiksi omista
ajatuksista perustellen niitd. He oppivat my0ds kuuntelemaan toistensa mielipiteitd ja aja-
tuksia tehtdvén edetessd. Ryhmisséd on yhtd monta ajatusmallia ja toimintatapaa, kuin on
osallistujia. Fiiliskortteja toimintamuotona kayttdvd ryhma téhtdéd dialogiseen keskuste-
luun, jonka péddtavoitteena on rakentaa yhteinen ndkemys ja ymmadrrys kiytdvéstd ai-
heesta, eli tdssd tapauksessa Isd Meidén -rukouksen kuvallisesta maailmasta. (Halinen

ym. 2016, 216.)
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5.6.3 Keridtyn palautteen hyodyntdminen — Rukous

Kysyimme palautteessa ohjevihon selkeydestd ja ohjattavuudesta. Ne koettiin selkeiksi,
eikd parannusehdotuksia ilmennyt. Isoset toivoivat oheistuksen sekaan vinkkejd ja apu-
kysymyksié helpottamaan ohjaustilannetta. He toivoivat erityisesti listausta erilaisista ru-
kouksista, jottei rippikoululaisilta kysyttiesséd vastaukseksi tulisi ainoastaan Isd meidén —
rukous. Lisdyksen avulla isonen kykenee jatkossa esittimdan ryhmaélle apukysymyksii,

jotta vastauksesta saadaan mahdollisimman monipuolinen.

Fiiliskortit koettiin varikk&dnd vaihteluna ja ryhmat kokivat niiden kdyton helpoksi. Esille
nousi kuitenkin raamishetken keston lyhyys. Kehitimme materiaaliin lisdd Raamatun
kohtia, joita ryhma kuvittaa korttien avulla. Selkeytimme ohjevihon kysymyksii ja pois-
timme itsedin toistavia kohtia. Pidimme tarkedna pitdd yhtend kuvitettavana kohtana Isi
meididn —rukousta, jotta ulkolidksyjen ulkoa oppiminen helpottuisi. Palautekyselyyn vas-

tasi yhteensd 16 isosta ja seitsemén ohjaajaa (LIITE 2).

5.7 Luomakunta ja tulevaisuus

Raamattu alkaa luomiskertomuksella, jossa Jumala luo luomakunnan seitsemédssd pdi-
véssd (1. Moos. 1:1-31 & 1. Moos. 2:1-4). Nuorten kanssa on tirkedé pohtia mitd luoma-
kunta ja luonto tarkoittaa. Luomakuntaan liittyy vahvasti myds tulevaisuus ja tekemi-
semme. Jumala on luonut luonnon, jossa elimme ja jota me muokkaamme tarpeidemme

mukaiseksi (Koivisto, Paalanne & Siukonen 2014, 142).

Nuorten parissa tydskennellessimme ja palautteita kerdtessimme oivalsimme luoma-
kunta —teeman térkeyden. Erityisesti nuoret ovat alkaneet kokemaan suurta ilmastoahdis-
tusta, kuten voimme lehdiltdkin lukea ja havaita. Tésté syystd teema Luomakunta ja tule-

vaisuus nousi erityisen tdrkeéksi teemaksi koko raamisboxissa.
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5.7.1 Luomakunta ja tulevaisuus - siséltd

Tulevaisuus ja luomakunta teemassa ajatuksena on tutustua omaan henkildkohtaiseen rip-
piraamattuun, jonne kuvitetaan ennalta maaréttyja Raamatun kohtia. Raamishetken sisél-
16t ovat jaettu seuraavin teemoin: kolehti, toivo, rakkaus, tulevaisuus, luomakunta ja raha.
Jokainen pieni oma teemansa kisitelldén yksi kerrallaan. Isosen ohjevihkoon teemat on
jaettu omiin pieniin erillisiin laatikoihin. Jokainen pieni teema pitéd sisdlladn yhden Raa-
matun kohdan, joka on tarkoitus kuvittaa haluamallaan tavalla. Raamatun kohdan lisdksi
teema sisdltdd kysymyksid, joita isonen esittdd omalle ryhmaillensé piirtelyn lomassa. Ta-
voitteena on tulla tutummaksi oman Raamatun kanssa ja oppia 10ytdmaén haluttuja kohtia

(LIITE 16).

Raamattua on tarkoitus kuvittaa puuvireilld, joita Raamisboxi pitdd sisdlladn. Kuvitus
tehddédn etsityn Raamatunkohdan taakse kevyesti puukynilld vérittden. Jokaisen ryhma-
ldisen on tarkoitus etsid pyydetty Raamatunkohta, joka luetaan esimerkiksi vuorotellen
ddneen lukien. Tdmain jilkeen ryhmé keskustelee lukemastaan ja pohtii mitd symboleja

tai kuvia tekstin taakse voisi kuvittaa.

Materiaalia suunniteltaessa oli otettava huomioon Raamatun pyhyys. Jokainen kokee
oman Raamattunsa késittelyn eri tavalla. Mikéli nuori ei halua piirtdd omaa Raamat-
tuunsa, on tdtd varten isoselle annettu ohjeistukseksi ottaa raamistuokioon mukana val-
koista paperia, johon nuori voi halutessaan vaihtoehtoisesti piirtdé. Piirustus joka Raama-
tun tekstin taakse kuvitetaan, on tarkoitus liittyd luettuun asiaan. Kuvittamisen ensisijai-
sena ldhtokohtana on helpottaa Raamatun lukua tulevaisuudessa. Kun mielekkaitd kohtia
kuvitetaan vérein, 10ytyvét ne selailemalla tulevaisuudessa helpommin. Mikéli Raamatun
tekstissd puhutaan esimerkiksi rakkaudesta, voi nuori kuvittaa tekstin taakse syddmen

(LIITE 17).

Materiaaliin laadittujen kysymysten rinnalle on laitettu isosia varten myds sulkeisiin vih-
jeitd ja apukysymyksié helpottamaan ohjaamistilannetta. Materiaali on suunniteltu siten,
ettd mikéli ryhma on nopea, 16ytyy Raamisboxista lisdd Raamatun kohtia, joita ryhma voi
alkaa etsid ja kuvittaa. Isosen ohjeistukseen on lisitty selkeyden lisdksi apukysymysten

lisaksi myds mallikuva kuvittamisesta tehtdvinannon selkeyttamiseksi.
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5.7.2 Keridtyn palautteen hyodyntdminen — Luomakunta ja tulevaisuus

Kerittyjen palautteiden perusteella ohjeistusta pidettiin selkedni. Yhtend suurena kehit-
tamisen kohteena esille nousi esimerkkikuvat. Lisdsimme materiaaliin esimerkkikuvia,
kuinka kuvittaminen toteutetaan Raamatun tekstin taakse. Tikkurilan seurakunnan ohjaa-
jilta tuli toive poistaa aihe ehtoollinen. Ehtoollisteeman poistaminen oli seuraus sen ka-
sittelystd jo rippikoulumatkan alussa teemapdivissd. Raamatun kohtien etsimisen seu-
rauksena isoset kokivat rippikoululaisten oppivan 10ytdméén haluttuja kohtia nopeam-
min. Hyvéni lisdnd materiaalissa pidettiin vaihtoehtoista piirustustapaa paperille, mikéli

nuori ei halunnut piirtdd omaan Raamattuunsa.

Palautteen perusteella lisdsimme véritettdvid Raamatun kohtia, jotta raamistuokion kesto
saatiin oikeaksi. Lisdsimme myds isosille apukysymyksid ja vinkkejd materiaalin sekaan.
Yhdeksi teemaksi toivottiin luomakuntaa, joten lisisimme sen osaksi materiaalia. Teemaa
toivottiin kehitettdvin enemmaén nuorten sen hetkiseen elimédin sopivaksi. Palauteky-

selyyn vastasi yhteensd 17 isosta ja seitsemén ohjaajaa (LIITE 2).

6 POHDINTA

Opinndytetydmme lopullinen materiaali on mielestimme toimiva, silld koemme sen vas-
taavan 2020-luvun tarpeita ja ajankohtaisuutta. Onnistuimme luomaan mielestimme vi-
suaalisesti toimivan kokonaisuuden, joka houkuttelee tutustumaan ja omaksumaan sen
siséllot nuorten keskuudessa. Saimme mielestimme toteutettua toimivan materiaalikoko-
naisuuden, minka palvelee jokaista sen kdyttdjdd. Pitkdkestoisen projektin ansiosta pys-
tyimme muokkaamaan sité pitkin matkaa kdyttokokemusten perusteella saatujen palaut-
teiden pohjalta. Mikéli projektin kesto olisi ollut lyhyempi, olisi materiaali todennédkdi-
sesti jddnyt huomattavasti suppeammaksi ja vaikeammaksi kéyttdd. Raamisboxia testat-

tiin kesilld 2019 seitsemélld rippileirilld, jonka seurauksena poistimme ja muokkasimme
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yhden teeman tdysin uudenlaiseksi sen toistuvuuden takia. Mikili materiaali olisi tuotettu

lyhyessé ajassa, olisi muun muassa tima yksityiskohta jdényt huomaamatta.

Tavoitteenamme oli saada opinndytetyd valmiiksi kevailld 2019, mutta olimme arvioi-
neet testauksen aikataulutuksen védrin, joten valitsimme realistisemmaksi aikatavoit-
teeksi joulukuun 2019. Télloin ehdimme testata materiaalia Tikkurilan seurakunnassa riit-
tavisti ja kuulla heiddn muutostoiveensa. Huomasimme, etté olisi ollut hyddyllista kdyda
suomen kielen ja viestinndn pajat raportin kirjoittamisen alkuvaiheessa. Prosessi eteni

muuten suunnitelmien mukaisesti.

Tulosten luotettavuuden ndkokulmasta voimme todeta materiaalin olevan toimiva nuor-
ten keskuudessa. Tikkurilassa aikaisemmin kéytdsséd ollut materiaali koettiin hankalaksi
ja vaikeaksi sen kysymysten asettelun ja teoreettisuuden johdosta. Kehittelemdmme ma-
teriaali toi tdysin uudenlaisen tavan kasitellda Raamattua nuorten kanssa. Tekemdmme pa-
lautekyselyn oikeellisuus varmistettiin toteuttamalla se heti tuokioiden jdlkeen rippilei-
reilld tekeméllaimme kyselylomakkeella. Kiyttokokemusten ja saadun palautteen perus-
teella materiaalia voidaan hyddyntdd seurakunnan muissa tydmuodoissa, kuten diakoni-
assa tai varhaiskasvatuksessa. Korttien kuvat ja tunnelmat voivat edesauttaa tunteiden il-
maisemista hankalissa tilanteissa, kuten diakonin vastaanotolla. My0s varhaiskasvatuk-
sessa on mahdollista kéyttdd kortteja, jolloin Raamatun kertomus voidaan kuvittaa niilld
tai tunnetilojen ilmaiseminen voidaan kuvittaa korttien avulla (LIITE 15). Miné ja Me —
teemasta l10ytyvid tutustumiskortteja voidaan vastavanlaisesti kdyttdd myds kaikissa tyo-

muodoissa, joissa pyritddn lisddmadn ryhméyttdmistd ja kanssakdymistd (LIITE 6).

Opinndytetyoprosessi kasvatti meitd kaikkia ammatillisesti. Tyon avulla pddsimme to-
teuttamaan koulussa opittua teoriaa kdytdnnossd. Yhteistyokumppanimme Tikkurilan
seurakunta luotti tydbhomme, silld he antoivat meille vapaat kéddet luoda jotain uutta. Pi-
dimme tétd suurena luottamuksen osoituksena, silld olimme pystyneet vakuuttamaan hei-
dat syksylld 2018 ideallamme. Tdmd mahdollisti innovatiivisen tydskentelytavan. Us-
komme innostaneemme tydyhteisdd kehittelemédn myods muita uusia toimintamalleja ja

menetelmid muillakin seurakunnan tydaloilla.

Monipuolisten menetelmien avulla pystyimme ottamaan huomioon erilaiset oppijat ilman

eriarvoistamisen tunnetta. On eettisesti tirkedd huomioida kaikkia yksilollisesti ja saada
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heidin tuntemaan itsensd osana ryhméaa. Myos ilmastoajankohtaisuus on otettu huomioon
materiaalia suunniteltaessa. On tirkedd, ettd ammattilaisina tuemme omalla esimerkil-

lamme ilmastotietoisuuteen ja konkreettisiin tekoihin.

Opinndytetyotd tehdessimme oivalsimme kehittelemdmme materiaalin monipuolisuuden
jamuokattavuuden eri konteksteihin. Tyotdmme voisi ldhted muokkaamaan mielestimme
esimerkiksi koulujen uskonnonopetukseen, varhaiskasvatukseen ja partiotoimintaan. Ma-
teriaalia olisi helppo muokata pois uskontokontekstista tai erotella sen yksittdisid toimin-
nallisia menetelmid uusille toimintaryhmille, kuten vanhustyon kentélle. Esimerkkind
voimme nostaa esille muun muassa Jumala —lautapelin, jota itse muokkasimme kokeilu-
mielessd rakkausteemaiseksi. Tamén kokeilun avulla huomasimme materiaalin muokat-

tavuuden muille sosiaalialoille.

Uskomme tyohomme ja tuotteeseemme vahvasti, jolloin ldhdemme tulevaisuudessa tar-

joamaan sitd eri kirkonalan materiaalitoimijoille.
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LIITE 1. Raamispdivdn ohjeistus

RAAMISLAUANTAI

1.RYHMA

Mind ja Me Armo ja Jumala Mor.aali:‘  Rukous YTulevaisuus ja
anteeksianto oikea ja vaara {uomakunta

1 25 4 ° 6

Tilal Tilal Tila?2 Tila?2 Tilad Tilad

2. RYHMA

Armo j Moraali- Tulevaisuus j
Min ja Me rmo .Ja Jumata t:aa = Rukoeus ulevaisuus ja
anteeksianto oikea ja vaara luomakunta

7 8 9 10 11 12

Tila 4 Tila4d Tilad Tiladb Tila6 Tila6



Tila l

Mind ja Me l
Armo ja

anteeksianto 2

Tila 2

Jumala

Moraali~
oikea ja vaara

Tila 3

Rukous

Tulevaisuus ja
luomakunta

MALLIESIMERKKI 1.RYHMASTA

Ryhma 1 opettelee ensimmaiseksi oman aiheensa:
Mina ja Me. Samaan aikaan ryhma 2 opettelee Armo ja
anteeksianto -boxia. (Muissa tiloissa tehdaan samaa
ryhmien 3-6 kanssa). Taman jalkeen molemmat ryhmat
opettavat toisillensa vuorotellen omat aiheensa
pitamalla heille kyseisen raamiksen.

20 min Mina ja Me opetteleminen

20 min opettaa toiselle ryhmalle Mina ja Me

20 min oppia toiselta ryhmalta Armo ja Anteeksianto
(Samaan aikaan muissa tiloissa toimitaan samalla
tavalla)

Pieni tauko, jonka aikana tilavaihdokset. Ryhma 1 ja 2
menevat tilaan 2.

20 min Jumala opetteleminen

20 min opettaa toiselle ryhmalle aihe Jumala

20 min oppia toiselta ryhmalta aihe Moraali
(Samaan aikaan muissa tiloissa toimitaan samalla
tavalla)

Pieni tauko + tilavaihdokset. Ryhma 1 ja 2 menevat
tilaan 3

20 min Rukous opetteleminen

20 min opettaa toiselle ryhmalle Rukous

20 min oppia toiselta ryhmalta Tulevaisuus ja
luomakunta. (Samaan aikaan muissa tiloissa toimitaan
samalla tavalla)



THélae Tila 2 Tila 8

Mind ja Me 1 Jumala 5 Rukous 5

Armo ja 2 Moraali~ 4 Tulevaisuus ja 6
anteeksianto oikea ja vdara luomakunta

Jokainen ryhmé opettelee oman boxinsa, jonka jalkeen ryhmé opettaa sen samassa
tilassa olevalle ryhmélle (20+20+20min).

Téamén jélkeen boxit pysyvét samoissa tiloissa, mutta ryhméat liikkuvat
seuraavaan tilaan.

Tila 4 Tila b Tila 6

Mini ja Me 7 Jumala 9 Rukous ll
Armo ja 8 Moraali~ lO Tulevaisuus ja l 2

anteeksianto oikea ja vadra luomakunta
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ESIMERKKIAIKATAULUTUS

10-10:30 Yhteinen aloitus (nimenhuuto, ryhméjako 12:sta, ohjeiden antaminen)
10:30-11:30 Raamistydskentelyé

« Tila 1: ryhmd 1 ja 2 (Min& ja me & Armo ja anteeksianto)

. Tila 2: ryhmé 3 ja 4 (Jumala & Moraali —oikea ja v&ira)

. Tila 3: ryhmé 5 ja 6 (Rukous & Tulevaisuus ja luomakunta)

. Tila 4: ryhm& 7 ja 8 (Min& ja me & Armo ja anteeksianto)

. Tila 5: ryhmd 9 ja 10 (Jumala & Moraali —oikea ja va4rs)

. Tila 6: ryhmé 11 ja 12 (Rukous & Tulevaisuus ja luomakunta)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
11:45-12:45 Raamistydskentelya
« Tila 1: ryhmé 5 ja 6 (Min& ja me & Armo ja anteeksianto)
. Tila 2: ryhm& 1 ja 2 (Jumala & Moraali -oikea ja v3&ra)
. Tila 3: ryhmé 3 ja 4 (Rukous & Tulevaisuus ja luomakunta)
. Tila 4: ryhm& 11 ja 12 (Min& ja me & Armo ja anteeksianto)
. Tila 5: ryhma 7 ja 8 (Jumala & Moraali —oikea ja vairs)
. Tila 6: ryhm& 9 ja 10 (Rukous & Tulevaisuus ja luomakunta)

1R2:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelya
. Tila 1: ryhmé 3 ja 4 (Min4 ja me & Armo ja anteeksianto)
. Tila 2: ryhm4 5 ja 6 (Jumala & Moraali —oikea ja v3&r3)
. Tila 3: ryhm& 1 ja 2 (Rukous & Tulevaisuus ja luomakunta)
. Tila 4: ryhm& 9 ja 10 (Min4 ja me & Armo ja anteeksianto)
« Tila 5: ryhmé 11 ja 12 (Jumala & Moraali —oikea ja v&#ra)
. Tila 6: ryhm& 7 ja 8 (Rukous & Tulevaisuus ja luomakunta)
14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivén lopettaminen
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1.RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen

10:30-11:30 Raamistydskentelysd TILA 1
. 20 min opettelette itse aiheen MINA JA ME
. Ryhm& 2 opettaa teille aiheen Armo ja Anteeksiannon (20 min)
. Opetatte ryhmélle 2 oman aiheenne Miné ja Me

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
11:45-12:45 Raamistydskentelya TILA 2
« 20 min opettelette itse aiheen JUMALA
. Opetatte ryhmélle 2 aiheen Jumala (20 min)
. Ryhm& 2 opettaa teille aiheen Moraali-oikea ja vairin (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

13:15-14:15 Raamistyoskentelys TILA 3
« 20 min opettelette aiheenne RUKOUS
. Ryhma 2 opettaa teille aiheensa Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)
. Opetatte ryhm&lle 2 aiheenne Rukous ( 20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivén lopettaminen (ALOITUSTILA)
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2. RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen

10:30-11:30 Raamistyéskentelys TILA 1
« 20 min opettelette itse aiheen ARMO JA ANTEEKSIANTO
. Opetatte ryhmélle 1 aiheenne Armo ja Anteeksianto (20 min)
« Ryhma 1 opettaa teille oman aiheensa Mina ja Me (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
11:45-12:45 Raamistydskentelys TILA 2
. 20 min opettelette itse aiheen MORAALI —OIKEA JA VAARA
« Ryhm& 1 opettaa teille aiheen raamiksen Jumala (20 min)
. Opetatte ryhmélle 1 aiheenne Moraali —oikean ja vaarén (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

13:15-14:15 Raamistydskentelys TILA 3
. 20 min opettelette aiheenne TULEVAISUUS JA LUOMAKUNTA
. Opetatte ryhmélle 1 aiheenne Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)
« Ryhm& 1 opettaa teille aiheensa Rukous (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivin lopettaminen (ALOITUSTILA)
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3. RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistydskentelys TILA 2
. 20 min opettelette itse aiheen JUMALA
. Opetatte ryhmélle 4 aiheenne JUMALA (20 min)
« Ryhm& 4 opettaa teille oman aiheensa Moraali —oikea ja va&rs (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelyad TILA 3
. 20 min opettelette itse aiheen RUKOUS
« Ryhm& 4 opettaa teille aiheen Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)
. Opetatte ryhmélle 4 aiheenne Rukous (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelysa TILA 1
. 20 min opettelette aiheenne MINA JA ME
. Opetatte ryhmélle 4 aiheenne Miné ja Me (20 min)
. Ryhm& 4 opettaa teille aiheensa Armo ja anteeksianto (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivén lopettaminen (ALOITUSTILA)
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4, RYHMAN ATIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistydskentelyd TILA 2
. 20 min opettelette itse aiheen MORAALI -OIKEA JA VAARA
« Ryhm& 3 opettaa teille aiheen Jumala (20 min)
. Opetatte ryhmélle 3 aiheenne Moraali —oikea ja va&ra(20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelys TILA 3
. 20 min opettelette itse aiheen TULEVAISUUS JA LUOMAKUNTA
. Opetatte ryhmélle 3 aiheen Tulevaisuus ja luomakunta(20 min)
. Ryhm& 3 opettaa teille aiheensa Rukous (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelysa TILA 1
. 20 min opettelette aiheenne ARMO JA ANTEEKSIANTO
« Ryhm& 3 opettaa teille aiheensa Mina ja Me (20 min)
. Opetatte ryhmélle 3 aiheenne Armo ja anteeksianto (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivin lopettaminen (ALOITUSTILA)
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5. RYHMAN ATIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistydskentelys TILA 3
. 20 min opettelette itse aiheen RUKOUS
. Opetatte ryhmélle 6 aiheenne Rukous (20 min)
. Ryhm& 6 opettaa teille aiheensa Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelya TILA 1
. 20 min opettelette itse aiheen MINA JA ME
. Ryhma 6 opettaa teille aiheen Armo ja anteeksianto (20 min)
. Opetatte ryhmélle 6 aiheenne Min4 ja Me (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelya TILA 2
. 20 min opettelette aiheenne JUMALA
. Opetatte ryhmélle 6 aiheenne Jumala (20 min)
. Ryhm& 6 opettaa teille aiheensa Moraali -oikea ja va&ri (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivén lopettaminen (ALOITUSTILA)
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6.RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistydskentelyd TILA 3
. 20 min opettelette itse aiheen TULEVAISUUS JA LUOMAKUNTA
« Ryhm& 5 opettaa teille aiheen RUKOUS (20 min)
. Opetatte ryhmélle 5 aiheenne Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelys TILA 1
. 20 min opettelette itse aiheen ARMO JA ANTEEKSIANTO
. Opetatte ryhmélle 5 aiheen Armo ja anteeksianto (20 min)
« Ryhma 5 opettaa teille aiheensa Min4 ja Me (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelya TILA 2
. 20 min opettelette aiheenne MORAALI —OIKEA JA VAARA
« Ryhmé 5 opettaa teille aiheensa Jumala(20 min)
. Opetatte ryhmélle 5 aiheenne Moraali —oikea ja vaara (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja p&divin lopettaminen (ALOITUSTILA)
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7.RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistydskentelys TILA 4
. 20 min opettelette itse aiheen MINA JA ME
. Opetatte ryhmélle 8 aiheenne Min4 ja Me (20 min)
. Ryhm& 8 opettaa teille aiheensa Armo ja anteeksianto(20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelya TILA 5
. 20 min opettelette itse aiheen JUMALA
. Ryhm& 8 opettaa teille aiheen Moraali —oikea ja va&ra (20 min)
. Opetatte ryhmélle 8 aiheenne Jumala (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelya TILA 6
« 20 min opettelette aiheenne RUKOUS
. Opetatte ryhmélle 8 aiheenne Rukous (20 min)
. Ryhm& 8 opettaa teille aiheensa Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivén lopettaminen (ALOITUSTILA)
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8.RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistyéskentelys TILA 4
« 20 min opettelette itse aiheen ARMO JA ANTEEKSIANTO
. Ryhm& 7 opettaa teille aiheen Min4 ja me (20 min)
. Opetatte ryhmélle 7 aiheenne Armo ja anteeksianto (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelys TILA
. 20 min opettelette itse aiheen MORAALI —OIKEA JA VAARA
. Opetatte ryhmélle 7 aiheen Moraali -oikea ja va&ri (20 min)
. Ryhm& 7 opettaa teille aiheensa Jumala (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelys TILA 6
« 20 min opettelette aiheenne TULEVAISUUS JA LUOMAKUNTA
« Ryhma 7 opettaa teille aiheensa Rukous (20 min)
. Opetatte ryhmélle 7 aiheenne Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja p&divin lopettaminen (ALOITUSTILA)
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9.RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistydskentelys TILA 5
. 20 min opettelette itse aiheen JUMALA
. Opetatte ryhmélle 10 aiheenne Jumala (20 min)
. Ryhm& 10 opettaa teille aiheensa Moraali —-oikea ja v&ara (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelya TILA 6
. 20 min opettelette itse aiheen RUKOUS
. Ryhm& 10 opettaa teille aiheensa Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)
. Opetatte ryhmélle 10 aiheenne Rukous (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelya TILA 4
. 20 min opettelette aiheenne MINA JA ME
. Opetatte ryhmélle 10 aiheenne Miné ja me (20 min)
« Ryhm& 10 opettaa teille aiheensa Armo ja anteeksianto (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivén lopettaminen (ALOITUSTILA)



10.RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistydskentelyd TILA 5
. 20 min opettelette itse aiheen MORAALI -OIKEA JA VAARA
« Ryhm& 9 opettaa teille aiheen Jumala (20 min)
. Opetatte ryhmélle 9 aiheenne Moraali -oikea ja vdara (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelys TILA 6
« 20 min opettelette itse aiheen TULEVAISUUS JA LUOMAKUNTA
. Opetatte ryhmélle 9 aiheen Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)
« Ryhm& 9 opettaa teille aiheensa Rukous (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelya TILA 4
. 20 min opettelette aiheenne ARMO JA ANTEEKSIANTO
« Ryhm& 9 opettaa teille aiheensa Min4 ja Me (20 min)
. Opetatte ryhmélle 9 aiheenne Armo ja Anteeksianto (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivin lopettaminen (ALOITUSTILA)
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11.RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistydskentelys TILA 6
. 20 min opettelette itse aiheen RUKOUS
. Opetatte ryhmélle 12 aiheenne Rukous (20 min)
. Ryhma 12 opettaa teille aiheensa Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelya TILA 4
. 20 min opettelette itse aiheen MINA JA ME
. Ryhma 12 opettaa teille aiheensa Armo ja Anteeksianto(20 min)
. Opetatte ryhmélle 12 aiheenne Min& ja Me (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelysd TILA 5
« 20 min opettelette aiheenne JUMALA
. Opetatte ryhmélle 12 aiheenne Jumala (20 min)
. Ryhm& 12 opettaa teille aiheensa Moraali —oikea ja vaara (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivén lopettaminen (ALOITUSTILA)
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12.RYHMAN AIKATAULU

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen
10:30-11:30 Raamistyéskentelyd TILA 6
. 20 min opettelette itse aiheen TULEVAISUUS JA LUOMAKUNTA
. Ryhm& 11 opettaa teille aiheensa Rukous (20 min)
. Opetatte ryhmélle 11 aiheenne Tulevaisuus ja luomakunta (20 min)

11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen

11:45-12:45 Raamistydskentelys TILA 4
« 20 min opettelette itse aiheen ARMO JA ANTEEKSIANTO
. Opetatte ryhmélle 11 aiheen Armo ja anteeksianto (20 min)
. Ryhma 11 opettaa teille aiheensa Min4 ja Me (20 min)

12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelys TILA 5
. 20 min opettelette aiheenne MORAALI —OIKEA JA VAARA
« Ryhm& 11 opettaa teille aiheensa Jumala (20 min)
. Opetatte ryhmélle 11 aiheenne Moraali —oikea ja va&ra (20 min)

14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja pdivin lopettaminen (ALOITUSTILA)



OHJAAJAKARTTA

10-10:30 Yhteinen aloitus ja ryhmiin jakautuminen (jako 12:sta)

10:30-11:30 Raamistydskentelya

«Tila 1: ryhm&d 1 & 2

«Tila 2: ryhma 3 & 4

. Tila 3: ryhm& 5 & 6

«Tila 4: ryhma 7 & 8

« Tila 5: ryhmé 9 & 10

« Tila 6: ryhmé 11 & 12
11:30-11:45 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
11:45-12:45 Raamistydskentelyéd

. Tila 1: ryhm& 5 & 6

«Tila i ryhm&d 1 & 2

. Tila 3: ryhmé 3 & 4

. Tila 4: ryhma 11 & 12

« Tila 5: ryhmd 7 & 8

« Tila 6: ryhmé 9 & 10
12:45-13:15 Tauko ja seuraaviin tiloihin siirtyminen
13:15-14:15 Raamistydskentelya

. Tila l: ryhméd 3 & 4

« Tila 2: ryhm& 5 & 6

« Tila 3: ryhméd 1 & 2

« Tila 4: ryhmé 9 & 10

« Tila 5: ryhmé 11 & 12

. Tila 6: ryhméa 7 & 8
14:15-15 Raamistydskentelyjen purku ja p&ivén lopettaminen (ALOITUSTILA)
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LIITE 2. Palautekysely

v
MG v Raamis
CMiné jaMela <0 0
V,

AL A . v
Auttoivatko tutustumiskortit

tutustumista? Oliko kortteja helppo lukea? Oliko
kysymyksiin helppo vastata? Kylla,
ei, jotain muuta?

S |

Oliko ohjevihko selkea?

Puultteita?
Toimiko tutustumiskortit ja
piirustustehtava aiheen
Oliko seassa huonoja kasittelyssa? Jos ei, mita
kysymyksia? Puuttuiko muuttaisit?

jotain olennaista?

Muuta-huomionarvoista tasta aiheesta? Risuja? Ruusuja?
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‘Raamis-
Y |
VI
Oliko ohjeistus selkea? Pystyiko tehtavat toteuttamaan?
Jos ei, mika ei toiminut?

Miten fiiliskortit toimivat?

Epaselvia kuvia? Jotain puuttui? ~ Toimiko fiiliskortit aiheen
kasittelyssa? Jos ei, mita
muuttaisit?

Muuta huomionarvoista tasta aiheesta? Risuja? Ruusuja?
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Oliko ohjeistus selkea? Pystyiko tehtavat toteuttamaan?
Jos ei, mika ei toiminut?

Miten sarjakuvapohjat toimivat?

Epéselvaa? Jotain puuttui? Toimiko sarjakuvapohjat aiheen
kasittelyssa? Jos ei, mita
muuttaisit?

Muuta huomionarvoista tasta aiheesta? Risuja? Ruusuja?




>>

Tulevaisuus ja luomakuntd Raamis—
oxi

X

Oliko ohjeistus selkea? Pystyiko tehtavat toteuttamaan?
Jos ei, mika ei toiminut?

Miten Raamatun etsintakohdat

I6ytyivat? Epaselvaa? Jotain Toimiko toteutustapa aiheen
puuttui? kasittelyssa? Jos ei, mita
muuttaisit?

Muuta huomionarvoista tasta aiheesta? Risuja? Ruusuja?
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JUMALA

Oliko pelin kdynnistaminen Pystyiko tehtavat toteuttamaan?
sujuvaa? Jos ei, mika ei toiminut?

Oliko ohjeistus selkeaa?

Toimiko pelilauta aiheen
Oliko peli sopivan pituinen? kasittelyssa? Jos ei, mita
muuttaisit?

Muuta huomionarvoista tasta aiheesta? Risuja? Ruusuja?




-
-, -

-

ARMO ].\.\.\'TEEKSI;\\T(] 3 ,Raamis

Oliko ohjeistus selkea?

1

¢ 7> boxi

Pystyiko tehtavat toteuttamaan?
Jos ei, mika ei toiminut?

Miten hahmolaminaatit toimivat?
Hankalia kohtia? Epaselvyytta?

Toimiko hahmolaminaatit aiheen
kasittelyssa? Jos ei, mita
muuttaisit?

Muuta huomionarvoista tasta aiheesta? Risuja? Ruusuja?

79



AN OPTOEKSPTO
T
AlA KOPI
ALA/KOPIOI ALA KOPIOI
ALA KOPIOI KORIO
ALR'KOPIOI AT'A KOPIOI
ALA KOPIOLXOPIO
ALA KOPIOI ALAKOPIOI
ALA KOPIOTKOPIO

ALA'KOPIOI AT'A“KOPIOI
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oot 0P| (om0 1 0
ALA/KOPIOI ALA KOPIOI
ALA KOPIOI KOPIO
ALAR KOPIOI AT'A KOPIOI
ALA KOPIOLKOPIO
ALA KoPIOI A.!:!:! KOPIOI

ALA KOPIOTKOPIO
ALA"'KOPIOI AT"K‘KOPIOI
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ALA KOPIOLKOPIO
ALA/KOPIOI ALA KOPIOI
ALA KOPIOI1 KOPIO
ALAR KOPIOI AT'A KOPIOI

ALA KOPIQLKOPIO

ALA KOPIOI ALA KOPIOI

Poistettavaa?

ALA KOPIOTKOPIO
ALA"KOPIOI AT"R“KOPIOI
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LIITE 3. Alkuohjeistus




84

LIITE 4. Erilaiset ryhmét

: onita toi latapaa SEhlic
o A - ey ' A Ot -

MILJRINEIN. y |

revmmmm\

\&m-nm ,‘!-I‘j

T OTTINALALD LA Tl
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LIITE 5. Miné ja me ohjevihko

“ALAKOPI

LAKOPIOI ﬁ.
-ALA-KOPIOI K

» Olemme joka paiva yhdessa 45 minuuttia tekemassa erilaisia Raamattulahtoisia tehtavia.
® @Aiheetvaihtuvat paivittain ja niiden mukana myos tehtavat @

LAKSPIST ALAKOI

juttelemaan ohjaajien kanssa asioista. He ovat taalla sinua varten!
@ @' aNvitsette jokaiseen Raamikseen mukaan aina Raamatun.

AEAKOPIO TKOPI(

o Sina olet (uonut minut
)  Avatagp @eamatusta kohta: Ps. 139:13-18 (Psalmi 139, jakeet 13-18) @ sisintani myoten,

ERAKOPIOl ALAZDI

suueri "IIMJG kiitan

stnua siita.”

Tamamjalkeen kaykaagihdessa alla olevat kysymykset lapi keskustellen:

BEAKOPTOT KOPI(

- Onko olemassa toista samanlaista ihmista kuin sina?
- Mitem dumala osasi tehda sinusta juuri tuollaisen? (Jumala on lugnaihmisen. Jumala on kaikkitietava)

\LA 'KOPTO1 ALA KOJ
A KOPLOL-KOPI(

Gokainen thminen on tirkea ja saman arvoinen
taustoista tai elamantilanteesta huolimatta

KOPIOI ALA KOI
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Jaa ryhmalaisille seuraavat kasvonosal kasvojen muoto, hiukset, silmat, nena ja suu.

[ i e— ATA KO
ATHROGPIOTROPIE

y Josaikgg gnjalielia alle 10 min: Jos allggn jaliella g 1 min:

EAKOPIOLALA KO

pakasta yhden kortin ja lukea sen muille yhden kortin ja lukea sen muille
isosryhfRdRisille aaneeP ® isosryhmalaisille aaneen.
SAEA KOPIOEKOPI(
e Kun / n
seuraava fingissa olija uuden kortin kysymykseen.
) javasta@siiben. . Kunb/.mys on kas‘ol‘ nostaa seuraava

ain kaydaan ko a ldpiabpi an ja luk
\ nte isial a & al ta
n kysymysten avulla:

pakka lapi ja opitaan tuntemaan t0|SIamme
hassujen ja erikoisten kysymysten avulla.

ALA KOPIOI KOPI(

Kun kortit on kayty lapi, muista laittaa ne takaisin sellaiseen nippuun, millaisena otit ne Raamisboxista.
Mikaij aikaa jai viela, voitte halutessanne jatkaa tutustumiskeskusiglua tai koristellaga marittaa pitamanne

A'KOPIOI ALA KOI
A KORIOLKOPI(

Gnnen kuin olin elanyt paivaakaan,
olivat kmk“ ‘dtvdm Jo Muf

L’OPIGI’ ALA KO}

‘- -
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_Tykkaan itsessani

&9

J(Q 10

Jos saisit tavata kenet

" _tahansa
t t







21 KOPIO

Oletko ollut jalki-

ALAKOP

ALA KOF

Lempijaatelosi*







ALA KO

sit olla yhden

K RO

ALA KO

Suosikki

A’KOPI
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LIITE 7. Jumala -ohjevihko

ALSUMALR LEAUTAPELT ¢
\LA"KOPIOI ALA KOF

- Raamisvihkon

ALA-KOPIOI KOPI(
\EAKORIO ALAKOF

- Sina olet pelin johtaja, jolloin sinun vastuullasi on, kuinka pelissa edetaan ja kuinka ongelma-

tilanteiss&tdifitaan.

“REA-KOPIOI-KOPI(

PELIN KULKU:
e Asenakanerkit lantoruutuun!

o0 ( X )
-Is@nen lin johtajana, | ge pelimerkkien a gviemnumergigen ruukaisia myKsi3
\EAROPIOT-ALA-KOF

- Mikali pelaajan pelimerkin siirto loppuu sellaiseen ruutuun, jossa on jo joku, menee han seuraavaan
vapaasegl) uutuun ja suqi[ﬁa siina olevan tehtavan.

-Sekuka utt aali - un ensi RiSERapen [ammE ify Voittajas\Maaliin ei taivit |
~REAKOPIOLK QPRI
: v the!




LIITE 8. Pelilauta ja kysymykset
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® 1. Mieti {BKiR var, mika sinulle tulee mieleen Jumalasta, Miksi jU@hi®e vari? © ®

\LA-KORIOLALA KO

3. Jumala on taivaallinen Isamme, missa tilanteissa uskot inmisten kaantyvan Jumalan

~RLA.KOPIOLKOPI(

tasapuolisuutta? (esim. toisen inmisen kohtelemisessal)
( X J
u ne

\LA KOPIOTALA KOF

7. Selvit®R@amatusta @@assa Hepr. 13:5, minka perassa ei kannata juosta, '|a lue muille aaneen

mana mahdollisimman monta synonyymia Jumalasta. (Esim. Isa, tuuli)

8 Keksikaa 'yl

\LAKOPIOLALA KOF

takaperin aloittaen sanasta kanssani, eli inassnak...

L X @e
12.H a tpeli kistoi lla. Pela karohke aa?sinu

pitaa valita nyt haluatko kiiveta portaat riskilla vai pysya turvassa tassa ruudussa. Jos pelaaja haluaa
® kayttaa®agpusia, pyyda hanta valitsemaan numero 1-5. Mikali pel@aja ei haludottaa riskia, siirtyy vuoro

\mlaKQJ ! g !«ALA% Qi
aaja Vvalitsl humeron:Lue alla olevasta [iStasta pelaajan va ero. Pela kayttaa

rappusia, mikali han onnistuu tehtavassaan. Jos pelaaja ei onnistu tehtavassa, joutuu han

~ALAXOPIOIKOPI(

® ik :’é‘yéglk(o:teliaisuutsz Kay kiittamassa tai kehumassa ohjaa’agtai esimerl@%'
EIIKBSKUKSA = 5
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3. Liiketta niveliin- lahetystyota tekemaan: Ota Raamattu kainaloosi, ja valitse tilassa olevista
héhkdloista tai esineista kolme, joiden luona kayt vuorotelriPTullessasi Rofteelle, avaa

®
R tust j j u on ki llest Yrita ahd
aval
. Alkamalaa, onpa raskasta! Kyllapa jano yliatll. Vesi on elaman edellytys. Jotta jaksat kulkea

tikapuusi, tulee sinun kayda juomassa vetta, silla kiijpeaminen on niin raskasta.

ki
lle
pelaajalle nimensa lisaksi eri asian/tykkaamisen. Malliesimerkki: Olen Minna ja tykkaan jaatelosta -
Olgng/ulia ja tykkaan salmiakista. o0
10

VLA KOPIOLALA KOT

valittomasti uuden heittovuoron.
( X J

e®
15. Avatkaa Kai Raarmattunn tumaise! koh sta.gai laskee,

kuinka monta kertaa Jumala mainitaan jokaisen oikealla sivulla. Kuka sai isoimman

\LA.KOPIOLALA KOF

Missa elokuvissa Jumala nakyy?
[ X J
%

RERKOPIOT'KOPI(

18. Jos saisit paattaa, kerro minkalaisen maailman loisit? Mita siina olisi? Mita siina ei
olisi missaan tapauksessa? Millainen maailma se olisi? ® @

[ [ X )
\LA-KORIOLALA KOF
20. Rukous on puhetta Jumalalle. Oletko oppinut jonkin rukouksen lapsuudessas,

REARKOPTOTHKOPI(

@ 21 Etsikgakaikkiomista Raamatuistanne kohta, jossa mainitaag, Jdmala. Miteg, Jumala
naytia kussaki aPiiniekaa ol it koht as li
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\LA-KOPIOHALA KO

23. Huomasitko rappuset pelimerkkisi oikealla puolella. Pelaatko uhkarohkeaa vai rutikoyhaa? Sinun
pitaavaiita nyt haluatke kiiveta portaat riskilla vai pysya turvassa tassa ruudussa. Jos pelaaja

SR P RO RO (
\EAROPIOTAEAKO!

Tehtaval, oita el saa lukea pelaajille ennakkoon, vaan ainoastaan valittu numero.

ﬂLAKPfI I‘meKO PI(

&

2. Arpapelia: Pelaajan tulee heittaa nopalla kolme kolmosta. Heirtoyrityksia pelaajalla on 10.0Onnea
matkasn!
vakuuttava!
4 A| la onp astal ela nan Iytys,_Jotta jaksat kulk:
Sini ar \n ta siten, Zﬁ pal ‘
kerrot jokalselle jonkin asian itsestasi, johon toinen vastaa samalla tavalla. Kattelija esittaa
LA KOPIO
I A/LASI[&KO I
25. Oletgaman kierroksgnmestari. Onneksi olkoon!

3. L niveli vallt Ssa i
ta t rote
| ja€;jonk doftisimma
eeS| ayda inra
ok iselle pelaajalle nimensa lisaksi eri asian/tykkaamisen &A@llesnmerkkl O@n Minna ja tykkaan
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LIITE 9. Pelilaudan alkuperiiset kysymykset

Isones kertoo: Jesajan kirja [Gytyy Rasmatun vanhasts testamentista ja se on koottu eri aikoing kirjoltetuists
mmmwmmmm-nmmmm

AI:.A:KG:E;I:B:I;ALA KOI

3 Mmmw mw.—ammummm

CEREREROPIDTKOP]

5 m«-mmnmummmmm
memmmmmmamvwg.

-IRtA MO

7 mmmmmmmnmmm

il“M"‘”‘“‘”EHﬁm PT

30 Cty Raamatusts kobta 2. Moos. 4: 11 Millainen Jumalamene On Lassd tehatinsd? Jumals
@k NAKEE Aalevd (3 kokeva han Tetid kaiker

AESKOPIOIALA KO|

aaneen kysenen Raamatun kohta
13, J06 053t Lausg @HOMuISTISLAg) 3 meidan rukouksen mulie ryhmalasila sanasta

=~ KOPTOT ' KOPI

l&SMMIIMMI Moot 706 huka sulld Nooan arkin oven. wun kaldd olivat
apmla? o o

Mmmrm KO|
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LIITE 10. Armo ja anteeksianto -ohjevihko

i’\ LA
SRUAHEPIOL
ALA-KOPIOI A

kirjoittakaa nimilapuille henkilon nimi, ika ja
nykyaikaifien ammat Tarkoituksenanne on

~REAKOPIOIKOP|C

» @* Kun tiegohon kirjoitettu ylos, asettakaa valmiit

AEA'KOPIOI A

o Miksi Tulila jan isa ddPpojalleen anteeksi? {Lahimmaisenrakkaus)
o Miksitoi i ai ve!

e Mitenit |(

o Minka 6petu nta

merkityksesta, oppi katsomaan elamaa eri nakokulmasta)

bbb ()|

Pyhdn Hengen osallisuus olkoon

R e CO P

" Ps. Muista pyyhkia lapuista kirjoitukset pois ®
enn| D : Ballisoo int

P® o o 6
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- AR

Tanaah faamisaiheenamme on armo ja

R
LA-KOPIO1 A4 KO
ALA omoq KGPH

n
o Mit a o m o) AImo on anteeksiantamista,

Jolloln Jumala antaa meill
MIS nons magntee
(An
tll a ks

. Millamlssa tllantelssa anteeksmyytammen on helppoa‘?

maimmo I

. Mlka asna olisi vaikea antaa anteeksi?

"Cradlld miehelld oli kaksi poikaa. Nuorempi
heistd sanoi isélleen: 'hi.mm‘mlh



LIITE 11. Armo materiaalit

ir A KOPIOI ALA Kol
- ALA KOP101 KOPI(
ALA KOPIOI'ALA KOI

NIMI:

" ALA KOPIOI KOPI¢
ALA KOPIOIALA KOI
ALA KOPIOI KOPI¢
ALA KOPIOI ALA KOI
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ALRIKORIGIIKOPI

ANSAITSEMATON RAKKAUS MEIDAN GSASEVME o &

ALA KOPIOI ALAMQI
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LIITE 12. Moraali — oikea ja vééré -ohjevihko

Tanaan keskustelemme oikeasta ja

KBBTBT ROPI

[ X | X
\all
ol

ALA-KOPIOI-AEAKOI

aatoksia ja ratkaisuja”

o Millaisia valintoja tai tekoja teet imaston ja Kerrdtiarmines
[ X i pyoraileminen

RUA KOPIGF+KOPI(

» ® » Mita memaali on? (oikeiden ja vaarien tekojen erottelua toisistaan

)

i t i fyysinen vahingoittaminen)
[ aann’ aisi inen
o Mista ihminen oppii oikean ja vaaran erot? (perheelta, koulusta, kavereilta)

ALKKOPIODI KOPI(
ALA

ihmisten tekevan teille,

P10}




106

ORLOLKORIO

meita toimimaan oiken, valitsemaan ja noudattamaan
oikeanlaisia valintpja. Niiden neudattaminen vaatii puhdasta

NOTATA KOPI
PIYIKAOPIO

Keksikaa juonijosta purratte 10:n kuvan pituisen

R GERERTOPI
101 KOPIO

’ .

A 4 » — -
AL uniole ~. vitetiua ' arjakuya et

puhekuplineen, muodostakaa kuvista kokonainen kuva.
Ottakaa kokonaisuudesta kuva ja [@hettakaa se 6hjaajille

A KOPTOT-ALAK

q Raamiksen jalkeen, muista pyyhkia ja

JPI
palauttaa kaikki materiaz sell ena k 0
ALAKGBIST-

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ \\\\\\\\\\\\\‘ I

LA KOPI

: 9

/L 'IIII/II'IIIII[ &

A KOPIOI Al



ALA KOPIOI KOPIO

.A KOPIOI ALA KOPI
ALA KOPIOI KOPIO
_A KOPIOI ALA KOPI
ALA KOPIOI KOPIO
_A KOPIOI ALA KOPI
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LIITE 14. Rukous -ohjevihko

ALK KRUROUSOPIO
.A KOPIOLALA KOPI

TARVITSET MUKAAN: (Matteuksen evankeliumi, luku 6 jakeet 9-13)

ALZE KOPIQLKQRIO
A KOPIOT AR Kaw

mmmhmmpmmm
& Miten inmingn voi rukoilla? (Sanattomasti, ‘vuoropuhelua. R

ALLXOPIO

e Kenen puolesta voisit rukoilla?

® Millaisia rukouksia tiedat? (kiitosrukous,

KKXOPIOI Al

o Keksitko yhtaan keinoa, kuinka alypuhelinta

AEEKROPIOI
A KOPpIO! LS

tehtavananne on luoda fillisk emanne Raamatun kohdan mukainen kuvitus

*KOPIO] KOPIO

-. Kun kalkkl mvatmsaam haluamaanne jarjestykseen, tulisi teidan ottaa niista kuva. Valmis kuva lahetetaan

A“%“if”m”r”ﬁm KOPI1
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A KOPIOI KOPIO

A KOPiO: ALA KOP!

« Mita rukouksessa esitetty kohta "alaka saata meita kiusaukseen' tarkoittaa?
(meidan tulisi osata tehda oikeita valintoja, kunnioittaa toisiamme ja itseamme)

LA‘U.(KUOPI Ol nK.B:iO

{Kirje filippilaisille , luku 4, jae 6) tarvitsette, rukoillen...

:KOPIO

- Lahettakaa myos tasta kuvasarjasta ohjaajille kuva.
jotka olemme

ALA KOPI_QW

'|

Lukekaa seuraavaksi Raamatusta kohta Room.8:26
{iitje roomalaisille, luku 8, jae 26)

AHOPIONAL

o Valitkaa nyt kaikki 1 kortti, joka kuvaa mielestanne lukemaanne
® @ Raamatupkehtaa (Room.8:26). Perustelkaa muulle ryhmalle valintanne.

ALAKOPIOI
A KOPIOILA

Jilkeen:

A{ AROBO!
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LIITE 15. Fiiliskortit

7

) 77T
[ ) L l\utﬁiﬁ\!‘
| .', ’ S - . i

iy -




111




112




113




114




115

LIITE 16. Luomakunta ja tulevaisuus -ohjevihko

'? y\\\" ! :

- Raamatun

ALA {OF OIWK'P

Tanaan Raamiksen ideana on tutustua omaan Raamattuun

BAROPIOEALA

EWOitukseagqa on lukea annettu Raamatunkohta, keksia
aj uvaajiu kemaanne Jla jalke
areillaa Ra @ t th

.WR’GW:OI

1. Luetaan kohta: Luuk. 21:1-4
.ukkaan evanl@liumi, luku 21, jakeet 1-4)

ALA-KOPI

Jumalanpalvelusten yhteydessa kolehti,
@jenka avulla voidaan tukea apua tarvitsevia

me:
joll
A | dinkol

kahvin)
.wen voisitte kpngttaa kyselsta kohtaa’?

ksi pi lantti ma
ia, lla
4. Millaisissa tllantelssa 10ivo olisi tarpeelllsta

lesklvalmo
.Qtol enemman kuin yksikaan toinen?

[ Ahm:Ka@P 1

2. Maailmaa varjelee talla hetkella
Pyha Henki. Towo ei ole turhaa snlla me

(suru epatoivo, ahdistus)




7( Luetaan seuraavakohta: 1. Kor. 131
1.Kirje Konnmla|sllle luku 13 jae 1)

it Kbuabid &
tin 't 4

4 VOIkO rakkaus koskaan satuttaa'7

5. Kehen inminen voi olla rakastunut? (julkkis,

.A Wbrl ‘

1. Luetaan seuraava kohta: 1. Moos. 1:31
@(Ensimmainen Mooseksen kirja, luku 1, jae 31)

AKOPIO]

3. Mika sinulle on tarkeaa luonnossa?
4pMiten voit edist@atuonnon sailymista?

A KOPIOL

Mikali teilla jai aikaa, keskustelkaa

S -
- Jes.5356
-Ps 34: 19

A Kképl0l

aja kuyit
KOPI
F

uden haaveita/

K‘P I

4. Pelottaako tulevalsuudessa mikaan?
5. Milla tavalla von itse vaikuttaa

1. Luetaan seuraava kohta: 2. Aik. 34:10

(Toinen Aikakirja, luku 34, jae 10)

GLKOPIO

epaoikeudenmukaisuus)
msnko maw pyoriailman rahaa?

AER-KOPI
Ol KOPIO

/ALA KOPI!
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LIITE 17. Raamatun kuvitus

®®
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LIITE 18. Raamisboxi




