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1 Johdanto

1.1 Tyo

Tutkin opinndytetydssini rikoselokuvien genred keskittyen erityisesti trillereihin. Tyo
kasittdd elokuvatutkimuksen sekd oman késikirjoituksen. Tyon tarkoituksena on 16ytda
trillerielokuvalle tyypillisid rakenteen, juonen ja jénnityksen luomisen piirteitd ja kéyt-

tdd niitd apuna oman pitkén elokuvan késikirjoituksen muokkaamisessa.

Tutkin miten trillerigenressd luodaan dramaturgisilla keinoilla jdnnitysti ja mysteerié ja
pidetddn ylla katsojan mielenkiintoa. Jdnnityksen ja mysteerin luomisessa olennaista on
se, kuinka paljon tietoa voi antaa katsojalle missdkin vaiheessa. Tutkimus perustuu gen-
ren elokuviin, joista muutamaa analysoin tarkemmin rakenteen, juonikuvioiden ja jénni-

tyksen luomisen kautta ja etsin elokuvista yhteisia piirteita.

Toinen tyOn teemoista on tutkia, mitkd ovat trillerielokuville tyypillisid aiheita, juoni-
kuvioita ja rakenteita. Sovellan perinteistd kolmindytoksistd rakennetta genren eloku-
viin. Témin jidlkeen analysoin kahta epdtavallista rakennetta noudattavaa elokuvaa ja
pohdin, mité etuja ja haittoja poikkeavan rakenteen kdytosti on ja miten 16ydetdédn kul-
lekin tarinalle sopiva rakenne. Epétavallisista kerrontamuodoista kisittelen epakronolo-

gista kerrontaa seka erilaisia todellisuustasoja.

Ty0 keskittyy trillerielokuvan dramaturgiaan, mutta sivuaa myds muita trillerien piirtei-
td kuten henkilokuvausta ja genren tyypillisid aihepiirejd, joita ovat muun muassa rikos,
moraali, houkutus ja luottamus. Pohdin onko elokuvan onnistumisen kannalta tarkedm-
paid toimiva rakenne ja jannittdvi tarina vai toisaalta katsojaa koskettavat teemat ja mo-

nipuoliset henkil6t.

Kaytén opinndytetyotd varten tekemééni elokuvatutkimusta avuksi muokatessani omaa
pitkén elokuvan késikirjoitustani. Tarinan tyonimi on Syva vesi. Késikirjoitus on nyky-
pdivéén sijoittuva rikostarina, joka yhdistelee trillerid ja draamaa. Tutkimuksen luvussa
8 analysoin omaa késikirjoitustani, ja tarkastelen miten genretietoutta voi kédyttaa kéasi-
kirjoituksen parantamiseen. Omaa kisikirjoitusta késittelevdssd luvussa tuon ilmi kési-

kirjoittamisen ongelmia ja kirjoittamista helpottavia asioita.



1.2 Tutkittavat elokuvat

Opinndytetyossdni tutkin tarkemmin muutamia trillerigenren elokuvia. Elokuvien tar-
kemmat esittelyt 16ytyvét liitteestd 1. Hichcockin klassikkoelokuvia Takaikkuna (Rear
Window, 1954) ja Vaarallinen romanssi (North by Northwest, 1959) tutkin jannityksen
luomisen sekid perinteisen kolmindytoksisen rakenteen kannalta. Lisdksi tutkin kolmi-
ndytoksistd rakennetta myOs uudemmassa trillerissd Collateral — Viird aika, vddrd
paikka (Collateral, 2004). Kolminédytoksisestd mallista poikkeavaa dramaturgiaa pohdin
taas kdyttden esimerkkeind elokuvia Pi (I1, 1999), Memento (2001) ja Mulholland Drive
(2001).

Tieteistrilleri /nception (2010) ja mustaa komediaa, draamaa ja jannitystd yhdistdva
Fargo (1993) ovat mukana esimerkkeiné elokuvista, jotka yhdistivit eri genrejen omi-
naisuuksia. Lisdksi tutkin teknologian kéyttdmistd jénnityksen ja juonenkuljetuksen vé-
lineend elokuvassa Palomuuri (Firewall, 2006). Valitsin elokuvan tutkittavaksi, koska
siind kéytetddn teknologiaa dramaturgisena vélineend samantyylisesti kuin omassa kési-

kirjoituksessani.

Suurin osa titd tyotd varten tarkastelemistani elokuvista on alkuperidiskisikirjoituksia,
koska ty0 keskittyy késikirjoittajan tyohon. Elokuvat Takaikkuna ja Memento ovat saa-
neen alkuperiisideansa novelleista (The Internet Movie Database 2011). Naissékin elo-
kuvissa suurin osa tarinasta on silti késikirjoittajan luomaa. Mulholland Drive taas pe-
rustuu David Lynchin kirjoittamaan televisiosarjan pilottiin, jota ei koskaan esitetty.

Lynch sovitti itse televisioideansa koko illan elokuvaksi (Rodley 2005, 331, 352).

Elokuvien lisdksi olen kdyttinyt taustamateriaalina tutkimuskirjallisuutta. Mukana on
kasikirjoittamista késittelevid kirjoja kuten Syd Fieldin Screenplay (1984) ja Linda Se-
gerin Making a Good Script Great (1994) ja muita elokuvakirjoja kuten Henry Baconin
Audiovisuaalisen kerronnan teoria (2000). Lisdksi olen kdyttinyt rikosromaaneja késit-

televaa kirjallisuutta, jota sovellan edelleen jénnityselokuviin.



2 Trilleri ja genre

2.1 Genren merkityksesti

Genre on tapa luokitella elokuvia, kirjallisuutta ja monia muita asioita. Elokuvien ja kir-
jallisuuden genret ovat osittain samoja. Molemmista 10ytyy esimerkiksi komedia ja sa-
lapoliisitarina. Tietyt tarinagenret 16ytyvit 1dhes kaikista maailman kulttuureista. Téllai-
sia ovat muun muassa tragedia, komedia ja seikkailu. Toiset genret ovat kulttuuriin si-
donnaisia. (Cawelti 2004, 136.) Lansimaisen elokuvan genreihin kuuluvat muun muassa
trilleri, western ja romantiikka. Katsoja péatteleek mihin genreen elokuva kuuluu sen
alun mukaaan ellei hén tieda sitd jo ennestiin (Field 1984, 70). Genre sédételee katsojan
odotuksia ja suhtautumista elokuvaan (Bacon 2000, 100). Komedialta odotetaan eri asi-

oita kuin psykologiselta trillerilta.

Jokaisella genrelld on ominaispiirteensd dramaturgian, henkilohahmojen ja teemojen
suhteen. Genreilld on konventiot myds rakenteen ja juonen suhteen. Tietyt juonikuviot
toistuvat saman genren sisdlld. (McGee 1997, 87.) Risto Niemi Pynttéri kirjoittaa, ettid
genre asettaa kirjoittajalle sekd vaatimuksia ettd mahdollisuuksia (Niemi-Pynttéri 2008,

132). Genre rajoittaa, koska mika tahansa juoni ei toimi tietyn genren sisalla.

Genrekonventioista voi toisaalta saada ideoita kirjoittamiseen. Kisikirjoittaja voi kéyt-
tdd genrejd hyvikseen kayttdmalld sille ominaisia piirteitd, silld katsoja osaa tulkita te-
osta genretietimyksen perusteella, vaikka kaikkea ei sanottaisi suoraan. Kirjoittajan
kannattaa kuitenkin valttad kdyttdmastd liikaa genren kliseitd, ettei tarinasta tule liian

ennalta-arvattava genred tunteville katsojille.

Vakiutuneista genrekésitteistd huolimatta genrejen méérittely voi olla ongelmallista. On
epaselvdd ovatko esimerkiksi mykkdelokuvat tai opiskelijaclokuvat omia genrejdén.
(Vacklin & Nikkinen 2007, 217.) Genrejen sisdlld tapahtuu myds muutoksia ajan kulu-
essa, kun kisikirjoittajat rikkovat genren konventioita (Vacklin & Nikkinen 2007, 201).
Vaikka saman genren teoksista 10ytyykin yhtéldisyyksié, voi olla vaikea médritelld mita
kaikkia ehtoja teoksen taytyy tdyttdd kuuluakseen tiettyyn genreen. Elokuva voi noudat-

taa joitakin tietyn genren konventioita ja olla noudattamatta toisia.



Sama teos voi kuulua useampaan genreen olemalla esimerkiksi kauhun ja komedian tai
draaman ja trillerin yhdistelmi. Genreja yhdistelemélld voidaan syventdd henkilohah-
moja sekd luoda merkityksié ja tunnelman vaihteluja (McGee 1997, 92). Etenkin sivu-
juonissa on usein elementtejé jostakin toisesta genresti kuin elokuvan pidjuonessa (Se-

ger 1994, s. 40).

2.2 Trilleri

Trilleri on kirjallisuuden, elokuvan ja televisio-ohjelmien genre, jonka tarinoissa keski-
tytddn jannityksen luomiseen ja ylldpitdmiseen. Se on osa isoa rikostarinoiden genred,
johon kuuluvat trillerin lisdksi esimerkiksi salapoliisitarinat. (McGee 1997, 82). Trille-
rilld onkin yhtdldisyyksid sekd salapoliisikirjallisuuden ettd kauhugenren kanssa. (Ca-
welti 2004, 329, 333.) Trillerien genre syntyi salapoliisikirjallisuuden pohjalta. Ensim-
mdisid vakoojatrilleriromaaneja oli James Fenimore Cooperin Spy vuodelta 1821. (Ca-
welti 2004, 371.) Monet trillerielokuvat ovat kirjasovituksia, mutta osa kirjoitettu suo-

raan valkokankaalle.

Useimmissa trillereisséd kasitelladn rikoksia, salaliittoja ja ihmisten pelkoja, vaikka tari-
na voikin osaltaan késitelld myds muita teemoja kuten ihmissuhteita tai uralla etenemis-
td. Juonirakenteeseen kuuluu, ettd tarinan alkupuolella salataan jotain tirkedd sekd kat-
sojalta ettd padhenkiloltd (Cawelti 2004, 340; Byrnes 1997 116, 118). Juoneen kuuluu
yllatyksid. Trillerit sisaltavit tyypillisesti sekd toimintaa ettd rauhallisempia kohtauksia.

(Voytilla 1999, 100.)

Usein padhenkild yrittdd selvittdd rikosta tai omituiselta vaikuttavia tapahtumia, joiden
taustalla voi olla esimerkiksi poliittinen salaliitto tai murha. Tapahtumien oikea laita
selvidd véhitellen. Elokuvassa Takaikkuna péddhenkild epdilee naapuriaan murhasta,

muttei ole varma onko siti lainkaan tapahtunut.

Trillerit keskittyvit usein rikoksen uhreihin tai oikeusjérjestelmddn (Leich 2002, 17).
Ne poikkeavat perinteisistd salapoliisitarinoista siind, ettd rikoksia késitelldédn henkilo-
kohtaisella tasolla (McGee 1997, 87). Henkilokohtaisuus voi liittyd rikoksen motiivei-

hin tai seurauksiin. Pddhenkil6 voi joutua syytetyksi rikoksesta, johon hin on syyton.
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Erilaiset takaa-ajot, jahdit ja piileksiminen ovat yleisid juonikuvioita trillereissi (Voytil-
la 1999, 101, 102). Joissakin elokuvissa on kdynnissé useita jahteja. Sankari jahtaa vi-
hollista tai pdinvastoin, poliisi jahtaa sankaria, rikollinen jahtaa uhreja. Hitchcockin
elokuvassa Vaarallinen romanssi padhenkilé Thornhill pakenee seké poliisia ettd rikolli-
sia. Teemana voi olla myds houkutus (Voytilla 1999, 102). P4ddhenkil6é voidaan houku-
tella mukaan kiellettyihin kuvioihin ’pimedlle puolelle”, esimerkiksi laittomaan toimin-

taan tai vaaralliseen suhteeseen.

Yksi trillerin olennainen ominaisuus on mysteeri, joka viittaa selittiméattomiin tapahtu-
miin, joita ei voi kontrolloida. Mysteerigenrelld voidaan tarkoittaa yldgenred, johon
kuuluu trillerin lisdksi myds muun muassa salapoliisitarina. (Cawelti 2004, 329.) Mys-
teerielementeilld voidaan kuitenkin tarkoittaa myo0s tiettyjd tarinan ominaisuuksia. Sa-
naa mysteeri on kdytetty puhuttaessa yliluonnollisista tapahtumista ja uskonnosta, mutta
toisaalta silld viitataan myds tarinoihin, joissa rikoksia selvitetddn élyn ja logiikan avul-

la (Cawelti 2004, s. 336).

Trillerin alagenrejd ovat muun muassa rikostrilleri, psykologinen trilleri, eroottinen tril-
leri, poliittinen trilleri ja lakitrilleri. Synkimméit trillerit ovat Film Noir -elokuvia, joiden
pessimistinen, usein nihilistinen, maailma on tdynnd petoksia ja korruptiota (Voytilla
1999, 102). Rikostrillerien tyypillisid aiheita ovat kosto ja kidnappaukset, ja niissd on
usein paljon toimintaa. Rikostrillereihin luetaan esimerkiksi Michael Mannin Collateral

(2004), jossa taksikuski joutuu vasten tahtoaan palkkatappajan kuljettajaksi.

Psykologinen trilleri sisdltdd muita trillerejd vihemman toimintaa ja suoraa vékivaltaa ja
kisittelee enemmaén pelkoja, pakkomielteitd ja psykologisia pelejd. Rikos ei ole viltta-
méttd etualalla tai edes mukana. Joidenkin tutkijoiden mielestd psykologiset trillerit
eivit edes kuulu rikosgenreen (Leich 2002, 1). David Lynchin Mulholland Drive (2001)
ja Darren Arofofskyn Pi (1999) ovat psykologisia trillereita.

Trillerielokuvissa voi olla piirteitd muista elokuvan paidgenreistd. Elokuvissa on usein
ihmissuhteita kisittelevd draamallinen sivujuoni. Tarinassa voi olla myds komediallisia
piirteitd tai kauhuelementtejd. Elokuva Fargo yhdistda trillerid, draamaa ja mustaa ko-
mediaa. Tekno- tai tieteistrillerit kuten Inception (2010) puolestaan yhdistévét rikosai-

heita tulevaisuuden teknologiaan ja muihin scifi-genren teemoihin.
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2.3 Rikostarinoista

Rikostarinat ovat kiehtoneet ihmisié kautta aikojen. Jo antiikin Kreikan legendoissa, ku-
ten Oidipus-tarinassa, on samoja piirteitd kuin nykyaikaisissa salapoliisitarinoissa (Ca-
welti 2004, 287). Yksi ensimmadisid varsinaisten salapoliisitarinoiden kirjoittajia oli
Edgar Allan Poe. Salapoliisitarinoista tuli suosittuja 1800-luvulla Arthur Conan Doylen
Sherlock Holmes -kirjojen myo6té. (Cawelti 2004, 277)

Rikoselokuvien genre puolestaan pohjautuu rikoskirjallisuuteen (Leich 2002, 18). Peter
von Bagh huomauttaa, ettd rikoksen kautta voi periaatteessa edetd minne tahansa. Té-
min takia rikoksia késitelldinkin useissa eri elokuvan genreissd westerneisti tieteis-

elokuviin. (von Bagh 1997, 7.)

Tutkija Tom Byrnes kirjoittaa, ettd rikos kiinnostaa, koska se tarjoaa véldyksen kielle-
tystd ja laittomasta todellisuudesta ja ndyttdd kuinka ldhelld vaara on ihmisten jokapéi-
vaistd elamadd. Kun ihmiset saavat kokea timén kichtovan tarinan muodossa, kiinnostus
rikoksiin tekee heistd maksavan yleison. Tarinat antavat mahdollisuuden tarkastella tra-
gedioita uusista ndkdkulmista ja parhaimmillaan auttavat ymmartdmaéin niitd pintaa sy-

vemmaltd. (Byrnes 1997, 21.)

Rikoselokuvien ja -romaanien taustamateriaalina kdytetédn usein todellisia tapahtumia,
vaikka teos ei perustuisikaan suoraan tositapahtumiin. Rikoselokuvat heijastavat osal-
taan aikaansa, niissd kisitelldfin ajankohtaisia rikoksia ja yhteiskunnallisia aiheita.

Teknologia ja internetrikokset ovat mukana monissa nykyaikaisissa trillereissa.

Byrnesin mukaan todellisuuspohja saa katsojat kiinnostumaan tarinasta ja hyviksyméin
erikoisetkin tarinat uskottavina. Tositapaukset, jotka ovat niin erikoisia, ettd ne olisivat
fiktiona epduskottavia, heréttdvit ihmisten mielenkiinnon. (Byrnes 1997, 2.) Yksi tun-
netuimpia tositapaukseen perustuvista rikosromaaneista on Truman Capoten Kylmd-
verisesti (In Cold Blood, 1965). Teos on vaikuttanut kirjallisuuden liséksi journalismiin
(Van Jensen 2005). Teoksesta on tehty samanniminen elokuva vuonna 1967 (The Inter-

net Movie Database 2011).

Tositapahtumia on silti vaikea sovittaa suoraan valkokankaalle. Tutkinta ja oikeuskésit-

tely ovat hitaita prosesseja, jotka ei aina johda tuomioon Tapaukseen liittyvit ihmiset
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kokevat paljon asioita, mutta suuri osa niistd on sisdisid tunteita. (Byrnes 1997 18.)
Elokuvaan tarvitaan toimintaa ja aktiivisia henkil6itd. Késikirjoittajan haasteena on esit-

tdd ihmisten tunteet ja kokemukset aktiivisena toimintana.

Byrnes listaa hyvén rikoskertomuksen osa-alueiksi epdtavallisen murhan tai muun ri-
koksen, kiinnostavan ympériston, yleismaailmallisen viestin ja tekijdn kiinnijadmisen
(Byrnes 1997, 22). Epétavallisuus erottaa tarinan muista saman genren tarinoista.

Yleismaailmallinen viesti auttaa lukijaa tai katsojaa samastumaan tarinaan.

Tekijén kiinnijddminen vetoaa lukijan tai katsojan oikeudentajuun. John G. Cawelti kir-
joittaa, ettd monissa tarinoissa kysymys rikollisen vastuusta on olennaisessa osassa
(Cawelti 2004, 341). Tekijin kiinnijadminen opettaa, ettd paha saa palkkansa. Toisaalta
tekijdn jaaminen vapaalle voi kuvastaa todellisuutta ja ndyttdd tapahtumat traagisem-

massa valossa, miki voi saada katsojan pohtimaan asioita syvéllisemmin.

Seka tosien ettd fiktiivisten rikostarinoiden taustalta 10ytyy yhteiskunnallisista eroista
johtuvia ongelmia kuten kdyhyys ja kateus. Yhteiskunnallisten aiheiden lisdksi genre
késittelee ajattomia aiheita kuten sukupolvien viélisid konflikteja ja ihmisten intohimoja

seksiin ja valtaan. Hallitsemattomat intohimot voivat johtaa vdkivaltaan ja tragedioihin.

Kirjat ja elokuvat antavat katsojalle mahdollisuuden tutustua pahantekijéiden motiivei-
hin ja tragedioiden taustalla oleviin tilanteisiin. Kirjoittajan haasteena on tuoda tarinan

hahmojen luonteet ja motiivit uskottavasti esille.

Rikoskertomukset késittelevét usein eettisid kysymyksid. Hyvé ja paha esitetddn niissd
usein mustavalkoisesti. Pahan puolen edustaja saatetaan kuvata hirvidind, demoneina tai
maanisina rikollisina, joiden voittaminen on olennainen osa tarinaa (Cawelti 2004,

341). Rikoksen uhriksi ja joskus vdirin perustein syytetyksi joutuu viattomia ihmisia.

Toisaalta kaikissa tarinoissa hyvin ja pahan vélinen erottelu ei ole yhtd mustavalkoista.
Caweltin mukaan monet genren arkkityyppisistd tarinoista on tdllaisia. (Cawelti 2004,
341.) Padhenkild joutuu kohtaamaan pahuuden myds itsessddn ja hdnen ja vihollisen vi-
lilla on yhtéldisyyksid. Rikollisen motiivit voivat taas olla osaltaan ymmaérrettivid. Hen-

kilohahmojen ristiriitaisuus lisdé niiden kiinnostavuutta ja usein myos uskottavuutta.
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Rikostarinat voivat kuitenkin toimia myos viihteena ja jittdd vaikeiden teemojen kisit-
telyn sivuun. Elokuva voi keskittyd enemmén toimintaan tai dlylliseen mysteeriin kuin
rikoksen motiivien ja seurauksien pohtimiseen. Syvéllisempien teemojen puuttumisessa
on sekd etua ettd haittaa. Téllainen elokuva ei tarjoa paljoa pohdintaa, mutta voi olla

rentouttava kokemus.

3 Elokuvan tarina

3.1 Aihe ja juoni

Draama jdljittelee tosieldmin ihmisten toimintaa (Aristoteles 1997, 161). Aristoteleen
mukaan kaikki tarinat kasittelevét pohjimmiltaan ihmisten ongelmia ja niiden ratkaise-
mista (Aristoteles 1997, 177). Tarinan henkil6t kokevat muutoksia sekd konkreettisesti
ettd emotionaalisesti. Erilaisissa tarinoissa on niin paljon samaa, ettd elokuvan tai néy-

telmén tapahtumien kaavio on katsojalle tunnistettava.

Tarinan juoni siséltda tapahtumien valinnan. Juoni on materiaalia, joka on jdrjestetty yh-
tendisen ja vakuuttavan taiteellisen vaikutelman aikaansaamiseksi. Venéldisten forma-
listien mukaan juoni on tapahtumien esitysjérjestys, tarina puolestaan katsojan luoma
mielikuva tapahtumista. (Nikkinen 2007, 70.) Tarinaan sisiltyy aineksia, joita ei ndyteta

suoraan kuten menneisyys ja kameran ulkopuolella tapahtuvat asiat.

Juonen luomisessa tdrkedd ovat osien viéliset suhteet ja jirjestys. Kaikkiin juoniin liitty-
vét konflikti ja tarinan alussa esitettdvd keskeinen dramaattinen kysymys (Seger 1994,
26). Syd Field kirjoittaa, ettd elokuvan aihe ja tarina on hyvé osata kuvailla muutamalla

lauseella (Field 1984, 18). Miiritelmé auttaa selkiyttiméén ja kasvattamaan tarinaa.

Aristoteleen mukaan hyvin tarinan kolme osatekijdd ovat anagnorisis (tunnistaminen),
pathos (kdrsimys) ja peripeteia (kddnne) (Aristoteles 1997, 170). Pathos viittaa péa-
henkildiden ja samalla yleison kokemaan kirsimykseen. Anagnorisis on hetki, jolloin

padhenkild tai yleis6 ymmartia jotain tiarkeds.
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Juonessa on oltava yllittdvid kdédnteitd, jotta katsojan mielenkiinto pysyy ylla. Kéédnteet
eivdt kuitenkaan saa olla liian epduskottavia vaan tarinassa on hyvé olla jonkinlainen
logiikka, jotta katsoja ei turhaudu. (Nikkinen 2007, 79.) Looginen juoni tuottaa katso-

jalle &lyllisistd mielihyvaa.

Alyn liséiksi hyvi tarina vetoaa ihmisiin myds tunteen ja moraalin tasolla ja kisittelee
asioita, joihin katsoja pystyy samastumaan. Piddhenkil6lld on hyvi olla positiivisia piir-
teitd ja moraalisesti kannatettavia padmairid. (Aristoteles 1997, 174) Padhenkilon koh-
datessa vaikeuksia ja esteitd yleiso jannittdd hinen puolestaan ja helpottuu, kun hén on-
nistuu. Liian hyveellinen ja tiydellinen padhenkild ei kuitenkaan ole onnistunut, koska

héneen on vaikea samastua.

3.2 Rakenne

Rakenne on kehys, jonka sisdlle henkildt, tarinat, juonet ja ideat on jasennetty. Rakenne
auttaa vieméén tarinaa eteenpdin ja keskittiméén sitd. Syd Field muistuttaa, etti rakenne
on kuitenkin vain muoto, ei kaava. (Field 1984, 14.) Toimivan kisikirjoituksen tekemi-

seen tarvitaan muutakin kuin kolmindytoksisen rakenteen hallinta.

Christopher Vogler kirjoittaa, ettd hyva rakenne auttaa myds pitiméaan ylla yleison mie-
lenkiintoa vaihtelevilla olosuhteilla. (Vogler 1998) Yleiso eldd tunteella mukana paa-
henkilon hyvissé ja huonoissa hetkissd, suree hinen epdonnistumistaan ja helpottuu, kun
hin selvidd vastoinkdymisistd. Késikirjoitusta kannataa kuitenkin ruveta suunnittele-

maan tarinan, ei rakenteen ehdoilla. Tarina méérittelee rakenteen eikd pdinvastoin.

Syd Fieldin mukaan tarinan tirkein elementti on kohtaus. Thmiset muistavat elokuvista
usein nimenomaan tietyt kohtaukset. Kohtausten tarkoitus on yleensd viedéd tarinaa
eteenpdin. Osa kohtauksista on tarinan kannalta olennaisia avainkohtauksia. (Field

1984, 132.)

Toisaalta elokuvissa on kohtauksia, jotka eivét edisté tarinaa, mutta kertovat padhenki-
16sté tai tilanteesta. Kohtaus voi tuoda tarinaan huumoria. Trillerissé ja kauhuelokuvas-
sa humoristiset kohtaukset tasapainottavat jannitystd ja kauhua. Toimintaelokuvassa

rauhalliset kohtaukset antavat katsojalle hengdhdyshetken toimintakohtausten vililla.
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4 Kolminiytoksinen rakenne trillerielokuvissa

4.1 Kolminiytoksinen rakenne

Elokuvakisikirjoitusten rakenteista on esitetty on useita teoriota. Néistd tunnetuin on
Aristoteleen kirjoituksiin perustuva kolmindytoksinen malli. Aristoteles kehitti mallin
alunperin tragediandytelmien kirjoittamista ja analysoimista varten. Mallia ovat sovelta-
neet elokuviin muun muassa Syd Field (1984), Linda Seger (1994) ja Christopher Vog-
ler (1998). Kolmindytoksinen rakenne auttaa pitdimédn ylld katsojan mielenkiintoa ja

hyvéa katsomiskokemusta.

Elokuvan ensimmadinen ndytos kestdd yhden neljinneksen elokuvan kokonaiskestosta,
minkd jdlkeen juonessa tapahtuu merkittédvd juonenkéédnne ja toinen nédytos alkaa. Toi-
nen ndytos kestdd elokuvan toisen ja kolmannen neljanneksen. Tdman jdlkeen tapahtuu

toinen kddnnekohta ja alkaa kolmas ndytos.

Lansimaisista elokuvista suurin osa noudattaa kolmindytoksistd rakennetta (Seger 1994,
19; Nikkinen 2007, 81). Trillerielokuvissa kdénnekohdat liittyvit usein rikoksiin. Gen-
ressd on kuitenkin tunnettujakin elokuvia, jotka eivit sovi kolmen nédytoksen rakentee-

seen.

4.2 Ensimmaéinen naytos

Kolmindytoksisessd elokuvassa ensimmaéisessd ndytoksessi esitellddn elokuvan padhen-
kilo ja aihe. Linda Segerin mukaan ensimméisessd ndytoksessd esitelldéin yleensd kes-
keinen dramaattinen kysymys, joka yleensd liittyy péddhenkilon padmadrdén. (Seger

1994, 26.)

Katsojan odotuksia aletaan ohjata sddnnostelemélld ekspositiota eli sitd, kuinka paljon ja
kuinka nopeasti hédnelle paljastetaan asioita henkildistd ja tilanteesta. Valtavirtaeloku-
vassa ekspositio on yleensd varhainen. (Bacon 2000, 100.) Fieldin mukaan kisikirjoi-
tuksen 10 ensimmaistéd sivua, jotka vastaavat 10 minuuttia valmiissa elokuvassa, ovat
kaikkein tirkeimmait (Field 1984, 70). Niiden aikana katsojan pitdd saada selville aihe ja
padhenkild.
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Toisaalta useat rikosgenresté kirjoittavat tutkijat, kuten John G. Cawelti, ovat sitd miel-
td, ettd mysteeritarinassa kaikkea ei saa paljastaa alussa (Cawelti 2004, 264, 284). Kat-
sojalle on hyvi paljastaa tilanteesta juuri sen verran, ettd hdnen mielenkiintonsa herii,
mutta ei enempdi. Rikoselokuvien ekspositio onkin usein hajautettu eli tietoa annetaan

katsojalle vahitellen.

Genre-elokuvissa osana ekspositiota toimivat myds katsojan aiemmat tiedot genresta.
Katsoja paittelee alussa, mihin genreen elokuva kuuluu ja tulkitsee tapahtumia sen mu-
kaan. Trillerissd pienetkin viittaukset poliisiin ja asianajajiin osataan yhdistdd vakavaan
uhkaan. Komediassa tai draamassa asianajajan esiintyminen liittyy taas yleensd toisen-

tyyppisiin ongelmiin kuten avioeroon.

Katsojaa osaa myos odottaa tietynlaisia henkilohahmoja ja tapahtumia genretietimyk-
sen perusteella. Trillerin tyypillisiiin hahmoihin kuuluvat esimerkiksi poliisit, rikolliset,
asianajajat, pulaan joutuvat tavalliset ihmiset ja kohtalokkaat naiset. Genreen kuuluu,

ettd henkildiden luotettavuudesta ei useinkaan voi olla varma.

4.3 Katalyyttinen tapahtuma

Ensimmadisen ndytoksen aikana, usein noin sen puolivilissd, pddhenkildlle tapahtuu jo-
tain yllattdvaa. Tati kohtaa tarinassa kutsutaan katalyyttiseksi tapahtumaksi, koska var-
sinainen juoni alkaa tdstd. Elokuvan myyttisid rakenteita tutkinut Christopher Vogler

ndyttda siitd nimed “kutsu seikkailuun” (Vogler 1998, 15).

Trillereissd katalyytti on yleensi rikos tai epdilyttavé tyotarjous. Collateralin taksikuski
Max saa tarjouksen toimia asiakkaansa Vincentin kuskina koko y6. Tarjouksesta tekee
epdilyttdvian sekd ajankohta ettd Vincentin tarjoama huomattavan korkea rahasumma.
Katsojan odotuksia lisd entisestddn se, ettd Vincentin on jo néytetty ottaneen lentoken-

talta epdilyttiva salkku. Max epérdi mutta suostuu.

Inceptionissa Dom Cobb, joka vakoilee yrityssalaisuuksia tunkeutumalla ihmisten mie-
liin, saa lainvastaisen ja vaikean tyOtarjouksen. Hinen pitdisi tunkeutua yritysjohtaja

Maurice Fisherin pojan Robertin mieleen ja istuttaa sinne idea bisnesimperiumin tu-
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hoamisesta. Maxin tavoin Cobb epérdi mutta suostuu, kun tarjouksen tehnyt liikkemies
Saito tarjoaa tarpeeksi korkeaa korvausta. Cobb on syyttominé etsintdkuulutettu mur-

hasta ja on joutunut sen takia eroon lapsistaan. Saito lupaa hoitaa Cobbin syytteen pois.

Toisissa jannityselokuvissa padhenkilo joutuu katalyyttisen tapahtuman sattuessa rikok-
sen uhriksi. Palomuuri-elokuvassa pankin turvallisuuspééllikon Jackin perhe kidnapa-
taan ja Jackid aletaan kiristdd paljastamaan turvatoimet pankkiryOst6d suunnittelevalle

rikollisliigalle.

Joskus elokuvan katalyyttinen tapahtuma on tdysi sattuma, jolla voi kuitenkin olla kau-
askantoiset seuraukset. Elokuvassa Vaarallinen romanssi mainosmies Thornhill sekoite-
taan salaiseen agenttiin. Elokuvassa Fargo liikemies Jerry on tilannut vaimonsa kid-
nappauksen kiristdkseen appiukoltaan rahaa. Hén yrittdd perua keikan raha-asioiden jér-

jestyttyd muuten, mutta ei saa kidnappaajia kiinni.

4.4 Ensimmiéinen kiinnekohta

Ensimmaéisen ndytdksen lopussa tapahtuu tarinan ensimmainen kdéinnekohta, joka muut-
taa toiminnan suunnan ja koukuttaa katsojan tarinaan. Tarinan keskeinen dramaattinen
kysymys nostetaan uudelleen esiin ja padhenkilolle tapahtuu jotain, miké saa hénet te-

keméadn paitoksen.

Trillerissd pddhenkild joutuu usein ensimmaisessd kddnnekohdassa rikoksen todistajaksi
tai epdillyksi. Collateralissa taksikuski Max joutuu todistamaan asiakkaansa Vincentin
tekeméd murhaa. Takaikkunassa naapureita vakoileva valokuvaaja Jeffries alkaa epiilld
naapuriaan murhasta. Samoihin aikoihin tapahtuu kdénnekohta myds elokuvan ihmis-

suhdejuonessa, kun Jeffries riitaantuu tyttdystdvinsé Lisan kanssa.

4.5 Toinen niytos

Toisen ndytoksen aikana padhenkild yrittdd saavuttaa padmaaridnsd, mutta kohtaa esteiti
toisensa jalkeen. Hin joutuu usein etsimddn liittolaisia ja tekemddn suunnitelmia. Trille-
reissd toisen ndytoksen alkupuoli kuvaa monesti rikoksen suunnittelua tai pakomatkaa.

Tilanteen vaikeus kdy ilmi. Samaan aikaan kisitelldéin usein my0s ihmissuhteita. Vaa-



18

rallisessa romanssissa mainosmies Thornhill on sekoitettu toiseen henkild6n ja joutunut

murhaepdillyksi. Hin pakenee poliisia ja tapaa samalla junassa Even, johon rakastuu.

Inceptionin Dom Cobb kerdd tydryhmin ja tekee kidytannon suunnitelmia Robert Fishe-
rin mieleen tunkeutumiselle. Samaan aikaan hén ystdvystyy tyotoverinsa Ariadnen
kanssa. Ariadne saa tietdd Cobbin henkilokohtaisia salaisuuksia, jotka uhkaavat operaa-
tiota. Elokuvassa Fargo tapahtumat menevit kohti kaaosta. Vaimonsa kidnappauksen
junaillut Jerry on vidhdlla jadda kiinni. Kidnappaajat ampuvat sivullisia ja Jerryn liike-
hankekin uhkaa kaatua. Tarinan toinen péddhenkild naispoliisi Marge astuu téssid vai-

heessa kuvaan ja alkaa tutkia ampumisia.

4.6 Puolivali

Tarinan keskivaiheilla pddhenkild on usein saavuttamaisillaan paddmaardnsi, mutta sitten
tapahtuu jotain, mikd viekin hdnen tilanteensa entistd pahemmaksi. Vaarallisessa ro-
manssissa murhaepdilty Thornhillilla ndyttdd menevan paremmin. Hénelld on romanssi
Even kanssa, hdn pakoillut poliisia onnistuneesti ja uskoo péadsseensi rikollisten jaljille.
Kaikki kuitenkin romahtaa, kun Eve paljastuu rikosliigan jaseneksi ja Thornhill joutuu

melkein murhatuksi.

Inceptionissa Dom Cobb ja Saito tovereineen tunkeutuvat onnistuneesti Robert Fisherin
mieleen timdn unessa ja nédyttia siltd, ettd istutus onnistuu. Kaikki menee kuitenkin pie-
leen, kun Cobb ryhmineen tormééd Fisherin mielessd vastarintaan ja Saito haavoittuu.

Cobbin on tehtavi uusi suunnitelma.

Monissa elokuvissa péddhenkild suoriutuu puolivilissd erityisen vaikeasta tehtdvista.
Tédmin jdlkeen tilanne voi silti mennd pahempaan. Kriisin jdlkeen tarinan henkil6t jou-

tuvat keksimédn uusia tapoja selviti.

Collateralissa Max pédsee pakenemaan palkkamurhaaja Vincentin luota ja hivittdd Vin-
centin salkun, jossa on tappolista. Max jd4 kiinni ja joutuu entisti pahempaan pulaan,
kun Vincent pakottaa hénet hakemaan uuden listan huumeliigan pomolta. Max joutuu
omaksumaan Vincentin asenteen ja itsevarmuuden. Hédn joutuu kuolemanvaaraan, mutta

piidsee samalla omasta epavarmuudestaan ja toimii tarinan loppuajan itsevarmasti.
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Pahimmillaan puolivilin kriisi voi olla kuolemanvaara, mutta se voi olla henkinen krii-
sin paikka. Fargon Jerry tajuaa rikoksensa moraalisen kauheuden, kun hdnen poikansa

ahdistuu kidnapatun didin kohtalosta. Aiemmin Jerry on ajatellut vain rahaa.

Kaikissa elokuvissa puolivélissd ei tapahdu mitdén kddnteentekevdd vaan jénnitys kas-
vaa véhitellen kohti toisen ndytdksen loppua, jolloin jotain merkittdvad tapahtuu. Vogler
kutsuu titd rakennetta nimelld viivastynyt kriisi. (Vogler 1998, 162.) Rakennetta, jossa

on selked keskikohdan kriisi, hian kutsuu keskeiseksi kriisiksi.

Viivéstyneen kriisin rakenne esiintyy muun muassa elokuvassa Takaikkuna. Toisen
niytoksen aikana valokuvaaja Jeffries tutkii tyttoystdvdnsd Lisan ja hoitaja Stellan
kanssa naapurissa mahdollisesti tapahtunutta murhaa. Henkil6t ovat eri mielté siitd, on-
ko murhaa tapahtunut vai ei. Totuus siilyy arvoituksena aina toisen niytoksen loppuun

asti.

4.7 Toinen kiannekohta

Aivan toisen ndytoksen lopussa tapahtuu uusi kdénnekohta, joka nopeuttaa toimintaa ja
muuttaa uudelleen tapahtumien suunnan. Takaikkunassa murhan todisteita penkonut
koira 16ytyy kuolleena. Naapuriaan murhasta epdillyt Jeffries vakuuttuu nyt lopullisesti
tdmén syyllisyydestd. Viattoman eldimen kuolema on myods tunteellisesti merkittdva
hetki. Peter von Bagh kuvailee, ettd se yhdistdé hetkeksi toisilleen vieraat naapurit (von

Bagh 1999, 181).

Etenkin trillereissd juuri ennen kddnnekohtaa saattaa ndyttda, ettd kaikki kddntyy par-
hain péin kun tilanne pahenee entisestdan. Padhenkilo on pddsemdsséd pakoon vihollisel-
taan, kun jai taas kiinni. Collateralin Max on onnistunut pakenemaan palkkamurhaaja
Vincentid ja saanut poliisi Fanningin puolelleen. Hin on juuri menossa poliisiautoon,

kun Vincent ampuu Fanningin ja pakottaa Maxin taas mukaansa.

Trillerissd padhenkild saattaa saada kddnnekohdassa uuden tehtévin. Vaarallisessa ro-
manssissa Thornhill on antautunut poliisille pdéstikseen pakoon rikollisia. CIA-agentti

pelastaa hinet poliisilta ja antaa hinelle uuden tehtdvén operaatiossa, jonka tarkoitukse-
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na on rikollisten vangitseminen. Thornhill saa myds tietdd, ettd hdnen petturiksi luule-

mansa Eve onkin oikeasti CIA:n agentti, joka liikkuu rikosliigassa peitetehtivissé.

Elokuvassa Palomuuri pankin turvallisuuspaillikko Jack saa selville, ettd hinet pankki-
ry0stoon pakottanut Cox ei olekaan vapauttanut Jackin perhettd lupauksensa mukaisesti.
Perhe ja Cox ovat kadonneet ja Jack on saanut poliisinkin perdénséd. Kohtaus, jossa Jack
joutuu kohtaamaan avuttomuutensa on koko elokuvan tunteellisimpia. Elokuva ei muu-
toin ole kovin syvéllinen henkil6iden tunteiden tai ihmissuhteiden kuvauksessa, mutta

Jackin avuttomuus koskettaa katsojia myos tunnetasolla.

Draamoissa ja trillereissd synkkd kohta pakottaa usein myds padhenkilon kohtaamaan
omat ongelmansa ja traumansa. Inceptionissa Dom Cobb on onnistunut tehtdvisséén,
mutta Cobbin on vield pelastettava vakavasti loukkaantunut tyonantajansa Saito uni-
maailmassa. Samalla hinen on kohdattava myos vaimon kuolemaan liittyvit omat trau-

mansa. Unimaailmassa hin ei voi paeta ongelmiaan kuten muualla.

Toisen kddnnekohdan synkkyyteen liittyy usein myds uusi toivo. Pelkojen kohtaaminen
tekee henkildistd vahvempia. He voivat 10ytd4 uusia tapoja selvitd ongelmista sekd hen-
kilokohtaisessa eldmaissé ettd konkreettisissa vaaratilanteissa. Trillerin synkka kohta yh-

distiddkin pddhenkilon henkilokohtaiset ongelmat ja kdyténnon vaaratilanteen.

4.8 Kolmas niytos

Kolmannessa niytoksessa padhenkild joutuu kohtaamaan viimeiset esteet padmiérin
saavuttamisessa. Tarinan toiminta nopeutuu ja tulee lopulta kliimaksiin. Trillerissé
kolmas ndytds on usein tdynnd nopeaa toimintaa. Palomuurissa Jack ldhtee pelastamaan
perhettidén. Fargossa poliisi Marge pédédsee viimein rikollisten jéljille ja vaimon kidnap-

pauksen jarjestinyt Jerry jda kiinni.

Collateralissa Max saa tietdd, ettd palkkatappaja Vincentin viimeinen uhri on hinen
ihastuksensa asianajaja Annie. Max pakenee viimein Vincentin luota ja ldhtee varoit-
tamaan Annieta, joka ei ota heti Maxia tosissaan. Elokuva huipentuu toimintajaksoon

Annien tyOpaikalla.
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Vaarallisessa romanssissa Thornhill osallistuu CIA:n operaatioon, jonka tarkoituksena
on saada rikollisliiga nalkkiin. Tehtévi saattaa sekd hdnet ettd naisystivd Even kuole-
manvaaraan. Tarinan kliimaksissa he ovat vdhédlld kuolla Mount Rushmoren president-

tiveistoksilla liigan jahdatessa heita.

Jannityselokuvan voi kirjoittaa niinkin, ettd kolmas ndytds ei ole tdynné toimintaa vaan
toiminta pikemminkin hidastuu toisen ndytdksen toimintajaksojen jélkeen. Inceptionissa
toisen ndytoksen loppupuoli on tdynné toimintaa. Kolmannessa ndytoksessa kaikki hi-
dastuu ja painopiste siirtyy Dom Cobbin henkildkohtaisten traumojen kisittelyyn. Elo-
kuvan kliimaksissa Cobb kohtaa edesmenneen vaimonsa unimaailmassa ja pééttdd lo-

pulta padstdd irti menneesté.

Seka toimintapainotteinen kolmas néytos ettd hitaampi kolmas ndytds voivat olla toimi-
via ratkaisuja jannityselokuvissa. Selked kontrasti toisen ja kolmannen ndytoksen vililla
korostaa tirkeitd juonenkdinteitd. Olennaisinta on, etti elokuvassa on vaihtelua toimin-
nan ja hitaampien jaksojen vililld. Jatkuvaa toimintaa siséltédvi elokuva voi olla uuvut-

tava ja liian hidas elokuva tylsé.

4.9 Loppu

Loppupuolella on ratkaisu, jossa selvidd, saako padhenkilo haluamansa. Tarinan muut-
kin kysymykset ja mysteerit ratkaistaan. Perinteisissé rikoselokuvissa lopussa selvidi,

kuka on murhaaja tai mité salaliiton takana on. (Voytilla 1999, 103.)

Yhdysvaltalaisissa elokuvissa loppu on yleensd onnellinen, mutta joissakin elokuvissa
padhenkild joutuu lopussa luopumaan haluamastaan. Usein tarinan loppu on samalla uu-
si alku tarinan henkil6iden eldméssd kuten oikeassa eldmaissikin. Naimisiin mennessé,

erotessa ja tyOpaikkaa vaihdettaessa yksi eldméinvaihe paittyy ja toinen alkaa.

Elokuvan alussa ja lopussa on usein samoja elementtejd. Takaikkunassa valokuvaaja
Jeffries katkaisee toisenkin jalkansa, kun murhaaja yrittdd tappaa hénet ennen kiinni
jdamistadn. Loppukohtauksessa Jeffries istuu taas tuolissaan ikkunan edessa kuten alus-
sa. Erilaista on se, ettd tyttdystidva Lisa on nyt seurana ja Jeffriesilld on kaksi kipsid yh-

den sijaan.
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Loppu voi viitata muihinkin aiempiin kohtauksiin. Vaarallinen romanssi pédttyy perin-
teisesti padhenkildiden Thornhillin ja Even naimisiinmenoon. He viettdvat kuherrus-

kuukautta junassa, jossa he tapasivat ensimmadisen kerran elokuvan alkupuolella.

Collateralissa palkkamurhaaja Vincent kuolee metrossa, johon hén on jahdannut Maxia
ja Annieta. Vincentin kuolema liittyy hidnen aiemmin kertomaansa tarinaan miehesta,
joka kuoli yksin metrossa kenenkddn huomaamatta. Kasikirjoitus jéttdd auki huoma-
taanko Vincentin kuolema vai ei. Loppukohtauksessa Max ja Annie nousevat yhdessi

metrotunnelista aamunkoittoon.

On mahdollista yhdistdd onnellinen ja onneton loppu. Fargossa padhenkild Jerrylle kay
huonosti ja hén jaa kiinni kidnappauksen jirjestimisestd. Naispoliisi Marge kuitenkin
pelastaa vaimon. Loppukohtauksessa Marge ja hdnen miehensé keskustelevat singyssa

pienistd ongelmista ja toteavat sitten, ettd heilld on oikeastaan kaikki hyvin.

Syd Fieldin mukaan tarinan loppu on hyva tieté4 jo kirjoittamaan alkaessa, koska se aut-
taa selkiyttiméin rakennetta. Field sanoo, ettd hyvé loppu on vahva ja yksiselitteinen.
(Field 1984, 60.) Téllaista loppua kutsutaan suljetuksi lopuksi (Bacon 2000, 15). Sul-
keumaa pidetdén tirkednd, koska katsoja on odottanut vastauksia ja voi kokea juoniku-
vioiden aukijddmisen epdtyydyttdviksi. Aristoteleen mukaan loppuratkaisun on tultava

itse juonesta, ei siitd, ettd tapahtuu jokin yllattdva véliinmeno (Aristoteles 1997, 174).

Sulkeumaan liittyy usein moraalinen kannanotto (Bacon 2000, 115). Valtavirtaelokuvis-
sa tdma esitetddn yleensd niin ettd paha saa palkkansa. Tragedia saattaa taas pééttyd on-
nettomasti esimerkiksi paddhenkildiden kuolemaan. Lopullinen sulkeuma saadaan aikaan
usein visuaalisesti niin ettd kamera vetiytyy ylospdin etddnnyttden katsojan tarinamaa-

ilmasta (Bacon 2000, 117).

Suljetuissakin lopuissa saattaa jadda auki toissijaisia asioita kuten sivuhenkildiden koh-
taloita tai henkildiden tekoihin liittyvid moraalisia kysymyksid. Vahva pddjuonen sul-
keuma luo kuitenkin tasapainon, joka auttaa katsojaa sivuuttamaan auki jdineet kysy-

mykset (Bacon 2000, 115).
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Tastd huolimatta on olemassa arvostettuja elokuvia, joissa loppu on avoin ja olennaisia-
kin kysymyksid jdd selvittimittd. Avoin loppu on tyypillisempi taide-elokuvissa kuin
valtavirran elokuvissa. Jattimalld lopun avoimeksi elokuvantekijd saattaa kuvata todel-

lisen eldmén jatkuvuutta. (Bacon 2000, 117.) Katsojalle jd4 enemmin tulkinnan varaa.

Jannityselokuvissa tiysin avoin loppu on harvinainen. Lopussa on kuitenkin usein joita-
kin avoimia elementteji. Inceptionin lopussa Dom Cobb testaa hyrrdn avulla onko hédn
unessa vai todellisuudessa. Cobb kuitenkin unohtaa hyrrdn lapsensa néhtyédan ja testin
tulos jdd avoimeksi. Kohtauksen voi tulkita niin, ettd Cobb ndkee lapset unessa. Sen voi
kuitenkin tulkita my®s niin, ettd Cobb on hereilld mutta ei vilitd endd muusta kuin lap-

sistaan. Se voi myds kuvastaa héilyvii eroa toden ja kuvitellun valilla.

Takaikkunassa Jeffriesin ja Lisan suhteen tulevaisuus jdé auki, vaikka pari onkin tehnyt
sovinnon. Collateralissa Maxin ja Annien suhteen jatko jadd samalla tavoin avoimeksi,
mutta yhteen menemiseen viitataan kuvainnollisesti silld, ettd pari kdvelee yhdessd au-

ringon nousuun. Késikirjoittaja voi kertoa asioita myds kuvallisten metaforien avulla.

Elokuvan lopussa voidaan jittdd jokin kysymys avoimeksi myos sen takia, ettd eloku-
valle halutaan tehdd myohemmin jatko-osa. Avoimen lopun siséltévit elokuvat voivat
silti vaikuttaa eheilté, koska lopussa voidaan kiyttdd saman tyyppisid tyylillisid keinoja
kuin suljetun lopun elokuvassa (Bacon 2000, 117). Kamera etiintyy kohteesta ja kuva

pimentyy. Elokuvan on tdrkedi vaikuttaa ehedltd ja loppuun saatetulta.

4.10 Trillerin myyttinen rakenne

Sankarin matka (Hero’s Journey) on Christopher Voglerin (1998) kehittdmé elokuvien
rakenteita tutkiva malli, joka vertaa nykyajan ldnsimaisia elokuvia vanhoihin myyttisiin
tarinoihin. Sankarin matka -malli ei ole kolmindytoksiselle mallille vastakkainen vaan
tdydentdd sitd yksityiskohdilla. Voglerin malli késittelee sankarin (eli pddhenkilon)
matkaa vaikeuksien kautta voittoon. Stuart Voytilla on kehittinyt mallia eteenpéin (Vo-

ytilla 1999).

Vogler esittelee arkkityyppiset henkilohahmot, jotka 10ytyvét monista saduista, kirjoista

ja elokuvista ympiri maailmaa (Vogler 1998, 1, 10). Sankari on yleenséd hyvén puolella
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oleva tarinan péadhenkild. Varjo on hédnen vihollisensa ja vastavoimansa. Se on yleensi

sankaria uhkaava henkil6 mutta voi olla myds instituutio tai sankarin oma pimeé puoli.

Mentori on sankarin opastaja, joskus konkreettisesti opettaja. Portijanvartija on henkilo,
jonka ohi sankarin on pééstivd saavuttaakseen pddméairdnsi. Viestinviejdn tehtdvd on
sananmukaisesti tuoda viestejd tai varoittaa sankaria. Muodonmuuttaja on hahmo, joka

on muuta kuin ndyttéa, usein pettijd. Jokeri on ylldtyksié ja huumoria tuova hahmo.

Voytillan mukaan elokuvan padhenkil6lld on usein kaksi tavoitetta, yhteis6llinen ja
henkilokohtainen. Yhteisollinen tavoite voi liittyd esimerkiksi murhaajan kiinnisaami-
seen tai johonkin kaikkia hyodyttavadn hankkeeseen. Henkilokohtainen tavoite taas liit-
tyy ihmissuhteisiin tai henkilokohtaiseen kasvuun. Trillerissi katsoja samastuu pdéhen-
kilon pelkoihin ja mielihaluihin. (Voytilla 1999, 100.) Padhenkil6lld on yleensi joitakin
erityisvoimia (Voytilla 1999, 102). Toisaalta hdnen pelkonsa ja epdvarmuutensa ovat

esilld enemmin kuin joidenkin toisten genrejen elokuvissa.

Voglerin mukaan elokuvissa on kaksi maailmaa, tavallinen ja erityinen. Tavallinen
maailma kuvaa padhenkilon arkieldméa elokuvan alkupuolella. Erityinen maailma taas
kuvaa uhkaavaa tai muuten vaikeaa tilannetta, johon paahenkil6 joutuu. Tdma tilanne on

katalyyttinen tapahtuma tai Voglerin termeilld “’kutsu seikkailuun”. (Vogler 1998, 15.)

Joskus padhenkild joutuu konkreettisesti 1dhtemédn arkieldméstién esimerkiksi vihollis-
ta karkuun. Joskus hédn pysyy samassa paikassa, mutta hanen eldméinsd muuttuu radikaa-
listi. Trillerissd siirtymé pois tavallisesta maailmasta ei yleensi tapahtu vapaaehtoisesti.
(Voytilla 1999, 102.) Sankari joutuu monissa elokuvissa syyttoménd epdillyksi rikok-
sesta ja joutuu sen takia siirtymién erityiseen maailmaan, usein konkreettisesti pakene-

malla poliisia tai vihollista.

Kutsun saatuaan padhenkilon eldmi muuttuu. Hin kohtaa vastoinkdymisié ja toisaalta
onnistumisia ja saa uusia liittolaisia. Han voi joutua myos epdileméén ldheisten luotet-
tavuutta. Tarinan puolivilissé tai loppupuolella hin joutuu tarinan pahimpaan paikkaan,
jossa hénen on ndytettdvd kykynsd. Yleensd hin selviytyy ja palaa lopussa normaali-

maailmaan aiempaa parempana.
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Vaikka Vogler suositteleekin késikirjoittajille sankarin matka -rakennetta, hin myontaa,
ettd rakenne tulee tehdi tarinan ehdoilla eiki toisinpdin. Joskus perinteisesti rakenteesta
poikkeaminen on hyvéksi kerronnalle. Sopivaan rakenteeseen vaikuttavat myos kulttuu-
riset tekijét. Television ja musiikkivideoiden vaikutuksesta ithmiset ovat tottuneet aiem-
paa nopeampaan tarinankerrontaan ja erikoisempiin dramaturgisiin ratkaisuihin. (Vogler

1998, 238.)

5 Poikkeukselliset rakenteet

5.1 Kerronnalliset tasot

Trillerigenressé on kuitenkin myos elokuvia, jotka eivit noudata kolmindytoksistd ra-
kennetta ja kronologista kerrontaa vaan toimivat oman rakenteen mukaan. Yllattdvan
moni téllainen elokuva on menestynyt myos kaupallisesti eikd ole jddnyt pienen piirin
elokuvaksi. David Lynchin elokuvat Blue Velvet (1986) ja Mulholland Drive ovat ker-
ronnaltaan epitavallisia mutta saavuttaneet menestystd. Molemmat jakautuvat kolmen

sijaan kahteen ndytokseen, jotka kuvaavat eri todellisuuksia.

Joissakin elokuvissa kéytetdén rakennetta, joissa suuri osa tapahtumista ndytetddn ta-
kaumina. Takaumarakenne perustuu klassisiin salapoliisitarinoihin. (Nikkinen 2007, 95)
Se onkin elokuvan puolella yleisin rikoselokuvissa. Téllaisissa elokuvissa on purkautu-

va mysteeri.

Tapahtumalle vastakkainen dramaturginen keino on flashforward, jossa ndytetdin ta-
pahtumia tulevaisuudesta. Flashforward on kerrontamuotona takaumaa huomattavasti
harvinaisempi. (Bacon 2000, 132.) Viime vuosina sitd on kdytetty muutamissa televisi-
on mysteerisarjoissa, esimerkiksi sarjassa Lost (2006-2010) (American Broadcasting
Company 2011). Takaumien ja flashforwardien lisdksi on mahdollista kdyttda tarinassa
useita aikatasoja tai esittdd tapahtumat lopusta alkuun eikd pdinvastoin. Elokuva Me-
mento rikkoo taas elokuvan perinteisid rakenteita esittdmélld tapahtumat kadnteisessi

kronologisessa jarjestyksessa.

Elokuva Pi kuvaa puolestaan asioita kronologisesti, mutta kdannekohdat eivit ole yhti

selkeitd kuin mainstream-elokuvissa yleenséd. Katsoja ei mydskdin voi olla varma, etti
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kaikki tapahtumat ovat totta, koska ne kerrotaan harhoista kérsivin miehen ndko-

kulmasta.

Todellisuuden tasojen vaihtelu, kuten uni- ja hallusinaatiojaksojen kéyttd, ndyttidd ole-
van rikosgenressd yleisempdd kuin esimerkiksi draamassa. Usein liitkutaan my0s eri
aikatasoilla. Monissa kolmindytoksistd rakennetta noudattavissa elokuvissakin on ta-

kaumia ja mielikuvitusjaksoja.

Kirjoittajan onkin mahdollista yhdistelld perinteistd rakennetta ja muita dramaturgisia
vaihtoehtoja. Kirjoittajan pédtettdvéksi jaa, kuinka paljon perinteisestd rakenteesta kan-
nattaa poiketa tietyn tarinan kohdalla. Seka perinteisen rakenteen ettd muiden vaihtoeh-

tojen kiyttdmisessd on omat ongelmansa ja hyvit puolensa.

5.2 Memento

Christopher Nolanin elokuva Memento noudattaa epédkronologista rakennetta. Tarinaa
kerrotaan kahdella tasolla, joista ensimmadisessd kuva on vérillinen, toisessa musta-
valkoinen. Mustavalkoiset kohtaukset ovat keskenéén krologisessa jirjestyksessi. Viéril-

liset kohtaukset puolestaan esitetddn kidnteisessa jarjestyksessd lopusta alkuun.

Memento kertoo Leonardista, joka on menettinyt l&himuistinsa pahoinpitelyssd. Hén
uskoo vaimonsa kuolleen samassa tilanteessa. Leonard muistaa pahoinpitelyd edeltdvin
ajan normaalisti, mutta uudet tapahtumat sdilyvét muistissa vain pari minuuttia. Arki on
kaaosta, kun edes uudet ystivit eivit jd4 mieleen. Elokuvan rakenne auttaa katsojaa
samastumaan Leonardiin, koska tapahtumat ovat sen takia katsojallekin kaoottisia. Toi-
saalta katsoja ymmartdd kuitenkin tapahtumia lailla kuin Leonard ja alkaa jannittad jaa-

vitko merkittdvatkddn tapahtumat timéin muistiin.

Erikoisista kerrontaratkaisuista huolimatta Mementossa on aineksia perinteisistd ri-
koselokuvista. Kuten perinteisen rikoselokuvan padhenkild, Leonard tutkii rikosta vih-
jeiden avulla. Hénelld on apunaan uusi naisystdvé Natalie ja Jerry, jonka luotettavuutta
Leonard epdilee. Natalie paljastuu kuitenkin trillerin kohtalokkaaksi naiseksi, johon ei
voi luottaa, kun taas Jerry on mainettaan kunnollisempi. Totuus murhasta ja muistinme-

netyksesti paljastuu aivan muuksi kuin mitd Leonard on epiillyt.
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Memento yhdistid padosin onnistuneesti erilaisen dramaturgian ja perinteisen mysteeri-
tarinana. Tarinassa ei ole selkeitd kddnnekohtia, mutta katsojan mielenkiinto siilyy ylla
silld, ettd koko ajan tapahtuu jotain uutta. Epékronologinen rakenne aiheuttaa myos sen,

ettd katsojalle herdd kiinnostuu tietdd mitd kaiken takana on.

Toisaalta erikoisesta rakentaasta on myos haittaa. Katsojan tiytyy koko ajan pohtia mie-
lessdén tapahtumien aikajirjestysti ja vihjeitd sen sijaan ettd voisi vain nauttia tarinasta.
Tarinan syvemmaét teemat kuten kostonhimo ja koston oikeutus tahtovat jaada tyylillis-

ten keinojen varjoon.

5.3 Mulholland Drive

David Lynchin psykologinen trilleri Mulholland Drive alkaa perinteisend rikostarinana,
mutta tapahtumat kdintyvét elokuvan loppupuolella pédilaelleen. Elokuva jakautuu sel-
keésti kahteen osaan, jotka kuvaavat erilaisia todellisuuksia. Elokuva ei vélttdméttd au-
kene kaikille ensimmadiselld kerralla, mutta uusi katselukerta voi auttaa ymmartiméan

asioita.

Mulholland Driven alku kéyttdd hyvikseen rikoselokuvan konventioita. Auto ajaa pi-
meélla tielld kyydissddn miehié ja kaapattu nuori nainen. Tapahtuu onnettomuus, jonka
aikana nainen pakenee ja menettdd muistinsa. Hin tutustuu toiseen nuoreen naiseen,
Bettyyn, ja valehtelee aluksi olevansa Rita. Pimeys, kidnappaus, muistinmenetys ja va-

lehtelu ovat kaikki yleisid trillereissa.

Betty on muuttanut Los Angelesiin vastikddn luodakseen uraa ndyttelijand. Hén ysté-
vystyy Ritan kanssa ja myohemmin rakastuu tdhin. Saatuaan selville Ritan muistinme-
netyksen naiset alkavat tutkia Ritan henkilollisyyttd ja taustaa. Yhtend johtolankana

toimii nimi Diane.

Alun jilkeen katsoja odottaa, ettd mysteerid aletaan purkaa ja tapahtumat etenevit kro-
nologisesti. Tapahtumat etenevitkin pitkdén kronologisesti, mutta tarinaan alkaa véhi-
tellen tulla oudompia piirteitd. Tarinassa hypdtdéin henkil6ihin, joilla ei tunnu aluksi

olevan mitddn tekemistd Ritan kanssa. Palkkamurhaajan keikka menee pieleen tragi-
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koomisessa episodissa. Elokuvaohjaaja Adam saa omituisen tyotarjouksen, jonka esittdd

punaisessa huoneessa istuva kdépiokokoinen mies.

Kéadpio on tuttu Lynchin televisiosarjasta Twin Peaks (1990-1991), jossa se esiintyy toi-
sessa todellisuudessa. Varsinkin Lynchié tunteville katsojille kdéipio on vihje siitd, ettei
Mulholland Drivellakaan kaikki ole miltd ndyttdd. Elokuvan toinen néytds vahvistaa
epdilyn. Siind Bettyd esittdva ndyttelijd herdd unesta. Kiy ilmi, ettei hén olekaan Betty
vaan Diane-niminen nainen ja kyseesséd on toinen todellisuus. Katsoja ei voi heti tietdd,
ollaanko nyt jonkun kuvitelmissa tai unessa vai onko elokuvan ensimméinen niytds ol-

lut uni tai kuvitelma.

Useat ensimmaéisessd ndytoksessé esiintyneet henkilot ovat eri rooleissa toisessa ndytok-
sessd. Betty on Diane, Rita on Camilla ja Adamin tilanne on eri kuin ensimmaiisessé
ndytoksessd. Roolien vaihdokset viittaavat uniin, joissa tutut ihmiset ja itsensd voi néih-
dé eri rooleissa kuin tosieldméssd. Dianen ja Camillan suhde peilaa Bettyn ja Ritan
suhdetta. Ensimmdiisessd ndytoksessd Betty menestyy ja Rita on traumatisoitunut. Toi-

sessa ndytoksessd Camilla menestyy ja Diane on pahasti masentunut.

Dianella ja Camillalla on ollut suhde, mutta Camilla on jattdnyt Dianen Adamin ja elo-
kuvauran takia. Dianella menee muutenkin huonosti. Camillan ndyryytettyd Dianea ta-
mad tilaa lopulta palkkamurhaajan arvattavasti tappamaan Camillan. Teko ei kuitenkaan

tuo rauhaa ja Diane yrittdd itsemurhaa.

Mulholland Driven ensimmaéisen ndytdksen voi ndhdd Dianen unena tai kuvitelmana pa-
remmasta eliméstid. Han on joku muu, joka voi aloittaa alusta ja onnistuu uralla ja rak-
kaudessa. Kuvitelma ei kuitenkaan pidd vaan Diane herdd todellisuuteen. Todellisuu-

dessa psyykkisistd ongelmista kdrsivd Diane ei pysty endd pakenemaan ongelmiaan.

Ensimmaéinen néytos sisdltdd vihjeitd siité, ettd tapahtumat eivét ole totta. Punaisen huo-
neen kddpid ei tunnu kuuluvan Los Angelesin tosimaailmaan kuten ei myoskdin Ada-
min kohtaama salaperdinen Cowboy. Ensimmaiisessd ndytoksessd on tapahtumia, jotka
auttavat ymmartdmaiin toista ndytostd. Palkkamurhaajan kdytds ensimmaéisessd ndytok-
sessd varmistaa sen, ettd Diane palkkaa hénet nimenomaan tappamaan Camillan eikd

johonkin muuhun.
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Jotkut elokuvan katsojista eivit kuitenkaan ole varmoja, ettd ensimméiinen ndytds on
unta ja toinen totta. Toinenkin ndytds sisdltdd painajaismaisia elementtejd. (Rodley
2007, 332.) Elokuvan loppupuolella Diane nikee kuinka minikokoiset ihmiset pyrkivit
oven alta asuntoon eikéd hén péadse pakoon. Kohtauksen voi kuitenkin nihdd myos niin
ettd psyykkisistd ongelmista kirsivd Diane kuvittelee ihmiset. Oven alta sisddn pyrkivit
thmiset voivat symboloida sitd, ettd ero ja Camillan murha eivit jitd Dianea rauhaan,

vaikka hén kuinka yrittdisi paeta mielikuvitusmaailmaan.

Mulholland Drivessa erilaisten kerronnallisten tasojen kdytto ja poikkeava rakenne saa-
vat aikaan sen, ettd katsojat pohtivat elokuvaa vield sen loputtua ja saattavat katsoa sen
uudestaan. Toisenlaisessa todellisuudessa tapahtuva toinen niytds tuo uusia ulottuvuuk-
sia. Toisaalta joitakin katsojia saattaa drsyttdi, ettd sujuvasti ja kronologisesti etenevi

ensimmaéinen ndytds katkeaa ja siirrytdén uuteen todellisuudeen.

David Lynch ei ole halunnut selittdd, mikd elokuvassa on totta. Hian uskoo ihmisten
ymmaértavin sen intuitiivisesti (Rodley 2007, 357). Hén on kuitenkin sanonut, etti
kaikki elokuvan juonet kisitelldén loppuuun eiké elokuva jiti avoimia kysymyksid. Ha-
nen mielestddn itse tarina sanelee sen, millaista rakennetta elokuvassa kéytetddn. “Idea
syntyy ja se on toteutettava haluamassaan muodossa.” (Rodley 2007, 356.) Lynch onkin

kayttinyt elokuvissaan vaihtelevasti kolmindytoksistd rakennetta ja muita vaihtoehtoja.

5.4 Erilaiset rakenteet trillerielokuvissa

Trillerielokuvissa poikkeavien kerronnallisten keinojen kuten unijaksojen kéyttd on
yleistd myos kolmen niytoksen rakennetta noudattavissa elokuvissa. Uni- ja hallusinaa-
tiojaksoja ndyttdé esiintyvin téssd genressd paljon enemmaén kuin draamoissa tai kome-

dioissa.

Néiden dramaturgisten keinojen yleisyys trillerien genressi liittyy osaltaan genren tyy-
pillisiin aiheisiin. Tarinassa on usein selvitettivd mysteeri. Menneisyydessa voi olla jo-
kin merkittdvé tapahtuma. Takaumien avulla voidaan kertoa, mitd ennen on tapahtunut
ja avata mysteerid. Are Nikkinen muistuttaa, ettd joissakin tarinoissa tapahtumat vaikut-

taisivat naurettavilta, jos ne esittiisi krologisessa jarjestyksessi (Nikkinen 2007, 93).
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Trillereissa kasitellddn usein traumoja ja psyykkisid ongelmia. Unijaksot tarjoavat mah-
dollisuuden valottaa padhenkilon sisdisid ongelmia. Joskus ongelmat esiintyvét hallusi-
naatioina tai vainoharhoina, joita voi kuvata tarinassa omina kohtauksinaan tai element-
teind kohtauksen sisdlld. Kuvitelmajaksoilla voidaan puolestaan niyttdd, miti joku ku-

vittelee tapahtuneen.

Unia tai hallusinaatioita kuvaavat jaksot voivat joko erottua selvisti muusta kerronasta
tai sekoittua todellisuuteen. Inceptionissa useimmat unijaksot ovat muusta kerronnasta
erottuvia. Elokuvassa Pi tosi ja harhat sekoittuvat. Pddhenkild on skitsofreniaa sairasta-
va matemaatikko Maximilian. Vaikka hén pystyy matemaattisen lahjakkuutensa ansios-
ta ajattelemaan loogisesti, hinelld on vainoharhoja ja pakkomielteitd, jotka sekoittuvat

tarinan kerrontaan.

Kirjoittajan ndkdkulmasta useiden aika- ja todellisuustasojen kdyttdminen antaa kirjoit-
tamiseen uusia mahdollisuuksia. Unissa ei tarvitse ottaa huomioon realistisen maailman
rajoituksia ja luovuutta voi kdyttdd vapaasti. Katsojakaan ei tiedd mitd odottaa. Kuvitel-

lun ja toden sekoittaminen voi herittié katsojassa halun ratkaista tarinan mysteeri.

Toisaalta liian sekavien epérealististen jaksojen kayttd voi vésyttdd ja sekoittaa katsojaa.
Kolmindytoksisen rakenteen puuttumisessa on se vaara, ettd tarinassa ei ole selkeitd
kadnnekohtia, jotka muuttaisivat tapahtumien suuntaa ja pitdisivit samalla katsojan mie-

lenkiintoa ylla.

Epékronologinen kerronta ei mydskddn miellytd kaikkia. Monet pitévét loogisesti ete-
nevisti tarinoista, joiden seuraavia juonenkiinteitd voi itsekin aavistella. Kaikkien tari-
noiden ei mydskiin ole tarkoitus saada katsojaa ajattelemaan syvéllisid vaan toimia ren-
touttavana viihteend. Téllaisissa tarinoissa kolmindytdksinen rakenne ja kronologinen

kerronta toimivat yleensa parhaiten.

Kuhunkin tarinaan paras rakenne saa perustelunsa itse tarinasta. Mementon epékronolo-
ginen rakenne auttaa ymmartdmain muistihdiriistd padhenkilod. Takaikkunan tapaises-
sa suoraviivaisemmassa tarinassa taas toimii perinteinen rakenne. Inceptionissa unitasot

yhdistyvit kolmen ndytdksen trillerin rakenteeseen.
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Joskus paras tapa on yhdistelld joitakin erikoisempia dramaturgisia keinoja perinteisiin
kuten kayttdad takaumia tai unijaksoja kolmen nédytoksen sisdlld. Néin saadaan parhaim-

millaan omaperdinen, mutta helposti seurattava tarina.

5.5 Sivujuonet trillerissa

Elokuvissa on pédjuonen lisdksi ldhes aina sivujuonia. Sivujuonet tuovat usein esiin
padhenkilon tavoitteita, tunteita ja unelmia. Trillereissd sivujuonena on usein romantti-
nen ihmissuhdejuoni. Takaikkunassa Jeffriesin ja Lisan parisuhteen sivujuoni on ldhes

yhté tarkedssd osassa kuin murhaa kisitteleva padjuoni.

Sivujuonet voivat kisitelld pddjuonen teemaa uudella tavalla. Ne voivat liittyd suoraan
padjuonen tapahtumiin, mutta ne voivat olla erillisidkin. Linda Seger kirjoittaa, ettd si-
vujuonet tuovat usein erityisyyttd, joka erottaa elokuvan muista saman genren elokuvis-
ta. (Seger 1994, 40.) Sivujuonissa saattaa olla aineksia toisista genreisti. Trillerin ro-
manttinen sivujuoni voi muistuttaa perinteistd draamaa tai siind voi olla komediallisia

elementteja.

Sivujuonien avulla elokuvaan voidaan tuoda jotain mitd pééjuoni ei tuo. Trillerissd tima
on usein positivisuutta ja komiikkaa, jota ei valttdimattd 10ydy rikoksia kasittelevésti
padjuonesta. Fargossa naispoliisi Margen ihmissuhteisiin liittyvét sivujuonet tuovat on-
nellisuutta ja 1ampo64, jotka puuttuvat kidnappausta késittelevistd padjuonesta. Incep-
tionissa padhenkild6 Dom Cobbin ja tyotoveri Ariadnen vilille kehittyy ystdvyys, joka

tuo esiin ongelmaisen Cobbin positiivisia puolia.

Kuten péddjuonista, my0s sivujuonista voi yleensd 10ytdd omat kolmindytoksiseen raken-
teeseen sopivat kiddnnekohdat. Joskus sivujuonen kddnnekohdat tapahtuvat samaan ai-
kaa pddjuonen kaddnnekohtien kanssa, jolloin ne vahvistavat pddjuonen kéddnnekohtia.
Sivujuonen rakenne ei kuitenkaan aina seuraa pddjuonen rakennetta. Se voi alkaa vasta

elokuvan toisessa ndytoksessa tai loppua huomattavasti ennen elokuvan loppua.
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6 Jannitys

6.1 Jannityksen luominen

Alfred Hitchcock pyrki pitimédan katsojan mielenkiintoa ylld kolmen keinon, jénnityk-
sen, shokin ja mysteerin avulla. Jannitys aiheuttaa katsojassa pelkoa. (Vacklin 2007,
232.) Padhenkil6itd uhkaava vaara herittdd katsojassa sddlin ja pelon tunteita. Aristote-
leen mukaan sdili ja pelko ovat tirkeitd draamassa. Sdilin tunteen heréttdd epdoikeu-
denmukaisen kérsimyksen ndkeminen. Tapahtumien on oltava sellaisia, ettd ne herdtti-

vit sdilid ja pelkoa jopa ndkemitté. (Aristoteles 1997, 171.)

Ihminen tuntee kuitenkin sddlid vain, jos hén ei katso kdrsivin henkilon ansaitsevan
kohtaloaan. Jos elokuvan péddhenkild on paatunut murhaaja, jolla ei ndytd olevan inhi-
millisid ominaisuuksia, yleiso ei eldydy hénen tuskaansa yhtd vahvasti. Siksi on térkedd,

ettd padhenkildilld on hyvid ominaisuuksia. (Aristoteles 1997, 174).

Bacon muistuttaa, ettd toisaalta katsoja voi samastua my0s epdmoraalisen henkilon ta-
voitteisiin, jos parempi samastumisen kohde poistuu tarinasta. Han kdyttda esimerkkind
Hitchcockin ohjausta Psyko, jossa katsoja alkaa jannittdd saako psykopaatti Norman héa-
vitettyd tarinan sankartittaren ruumiin. (Bacon 2000, 194). Samastumisen kannalta saat-
taakin olla tdrkedmpdd, ettd katsoja voi jannittdd onnistuuko tarinan henkild tavoitteis-

saan kuin se, ettd onko hin moraalisesti moitteeton.

Aristoteles médrittelee pelon ldhestyvésti vaarasta johtuvaksi levottomuudeksi. Pelkoon
kuuluu myds miellyttidva tunne, toivo turvaan padsystd. (Vacklin 2007, 233.) Pelkoa
kokiessaan ihminen alkaa miettid selviytymiskeinoja. Jos toivoa selviytymisesté ei ole,
pelko vaihtuu epdtoivoon. Jannittdvéan tilanteen ratketessa turvallisesti katsoja helpottuu.

Yksi jdnnityksen luomisen keino on clifthanger.

Cliffhanger tarkoittaa kohtauksen loppua, jossa padhenkild jad vaikeaan tai yllattdvaan
tilanteeseen. Sen tarkoitus on pitdd ylld katsojan kiinnostusta. Clifthanger voi olla
konkreettinen hengenvaara tai emotionaalisesti vaativa tilanne. (Vacklin 2007, 109.)
Elokuva péattyy harvemmin cliffhangeriin, mutta cliffhangeria kéytetidén joskus eloku-

van lopussa, jos elokuvalle on tarkoitus tehdé jatko-osa.
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6.2 Draamallinen ironia

Yleinen jannityksen luomisen keino on draamallinen ironia. Katsoja tietid enemmaén
kuin padhenkild. Jannityselokuvassa kamera voi paljastaa uhan katsojalle, mutta ei péa-
henkil6lle. (Vacklin 2007, 232, 233) Hitchcock on sanonut, ettd on mahdollista saada
aikaan ldahes sietimatontd jénnitysté, jos katsoja tietdd murhaajan henkil6llisyyden koko
ajan. Tama heréttda katsojassa halun tietdd, mitd murhaajan uhkaamille henkildille kay.
Hitchcock itse kiytti titd keinoa elokuvassa Vaarallinen romanssi, jossa suurin osa ri-

kollisliigan jdsenistd paljastuu jo elokuvan alkupuolella.

Fargossa pahaa aavistamaton liikennepoliisi pysédyttdd auton, jossa kidnappaajat vievit
uhriaan. Poliisi tutkii autoa puutteellisten rekisterikilpien takia eiki tiedd mitddn uhrista.
Katsoja jannittda, jadvatko rikolliset kiinni vai kdyko poliisille huonosti. Kohtaus péat-

tyy poliisin kuolemaan hénen alettuaan liian uteliaaksi.

Toisissa elokuvissa katsoja tietdd saman kuin pddhenkild ja voi ndin samastua paremmin
padhenkilon asemaan. Takaikkunassa tapahtumia seurataan 1dhes koko ajan naapureita
vakoilevan Jeffriesin ndkdkulmasta. Naapuruston tapahtumista nihdéén se mitd hénkin
nikee. Peter von Bagh sanoo, ettd timé synnyttdé katsojassa tunteen, ettd rikokset kuu-

luvat normaalimaailmaan ja koskevat kaikkia (von Bagh 1997, 177).

Jannitettd syntyy siité, ettd Jeffries ei voi kuitenkaan ndhdd kaikkea ja joutuu arvaile-
maan, mité suljettujen verhojen takana tapahtuu. Katsoja voi epdilld, onko Jeffries sit-
tenkdin oikeassa. Elokuva siséltdd pari poikkeusta Jeffriesin ndkokulmasta. Elokuvan
alkupuolella murhaajaksi epéillyn naapurin ndhddén poistuvan asunnostaan aamuyolla
Jeffriesin nukahdettua. Katsoja saa ndin hieman lisdtietoa, jota Jeffries ei saa. Tieto ei

kuitenkaan ole niin olennaista, ettd katsojan ndkdkulma muuttuisi olennaisesti.

Péadhenkilon ndkokulma tulee vield Takaikkunaa korostetummin esille elokuvassa Pi.
Katsoja on niin sidottu skitsofreenisen Maximilianin ndkdkulmaan, ettei voi olla varma
ovatko Maximilianin kokemat uhat todellisia. Kaiken huipuksi Maximilian toimii vield
elokuvan kertojadénend, ja on samalla niin sanottu epiluotettava kertoja. Jannitysti luo-
daan elokuvassa toisaalta Maximilianin peloilla ja toisaalta katsojan epitietoisuudella

niiden merkittdvyydesta.
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6.3 Deadline

Jannitystd lisétddn etenkin trillereissd ja kauhuelokuvissa usein deadlinen avulla. Dead-
line tarkoittaa aikarajaa, johon mennessé jotain merkittdvdd tapahtuu (Vacklin 2007,
233). Padhenkilon on selviydyttivé tehtidvistd tietyn ajan kuluessa, pommi laukeaa tie-
tyn ajan pédstd tai vihollisen pakenemiseen on vain vihin aikaa. Jos padhenkil6 ei saa-

vuta deadlinea, hénelle kdy huonosti.

Vaarallisen romanssin loppupuolella deadlinena toimii rikollisten lentokoneen 1dhto
tiettyyn aikaan. Thornhillin tdytyy pelastaa Eve ja saada rikolliset nalkkiin ennen sita.
Collateralissa taksikuski Maxilld on yksi y0 aikaa pééstd pakoon palkkamurhaajaa ja lo-

pussa vain muutama minuutti aikaa pelastaa Annie.

Inceptionissa padhenkil6illa on tietty aika suorittaa tehtdva Robert Fisherin unessa. Asi-
aa tosin mutkistaa se, ettd elokuvassa aika kuluu unissa eri tavalla. Elokuva kéyttadkin
kerronnallisena keinona sité, ettd unessa on voinut kulua jo tunti kun todellisuudessa on
kulunut vain viisi minuuttia. Vastaavaa keinoa voidaan kdyttdd muutenkin kuvatessa

uni- tai hallusinaatiojaksoja tai vaikka avaruusmatkoja.

Deadlinea muistuttava draamallinen keino on vaihtoehtojen viheneminen. Péd&henkilolla
on vain tietty méard yrityksid saavuttaa paddmaédransi. (Vacklin 2007, 234.) Joskus yri-
tyksid voi olla vain yksi, joskus muutama. Témé keino on yleinen draamoissa, jossa

padhenkild tavoittelee jotakin konkreettista, kuten urheilukilpailujen voittamista.

6.4 Shokki

Shokki on yllattavd paha tapahtuma, joka aiheuttaa katsojassa kauhua (Vacklin 2007,
237). Sitd kéytetddn paljon etenkin kauhuelokuvissa ja trillereissd. Se voi olla murha tai
onnettomuus. Shokkia ei ennakoida lainkaan. Tadméin vuoksi se aiheuttaa kauhua ja kou-
kuttaa katsojan entistd enemmaén tarinaan. Shokista kiytetddn myds nimed yllatys. (Ba-

con 2000, 42.)

Trillerielokuvissa tyypillisin shokkikohtaus on yhtékkinen murha rauhallisessa kohtauk-

sessa. Mulholland Drivessa palkkamurhaaja vitsailee kaverinsa kanssa kunnes yhtékkid
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ampuu kaverinsa ilman mitidén ennakkovaroitusta. Kohtauksen tunnelma vaihtuu sil-
minrdpdyksessd hauskasta jarkytykseen. Hetken pddstd tunnelma vaihtuu tragikoomi-

seksi, kun murhaaja toheloi imurin kanssa ja yliméérdista viked tulee paikalle.

Shokkikohtauksessa tyypillistd onkin tunnelman &killinen vaihtuminen. Shokki voi toi-
mia merkittdvind kddnnekohtana, jossa tapahtumien kulku muuttaa suuntaa. Shokin tar-

koitus voi olla my®ds lisdtd jo olemassa olevaa kauhua ja uhkaa.

Hitchcockin mielestd shokki ei kuitenkaan ollut katsojan koukuttamisessa yhtd hyva
keino kuin jannityksen luominen ldhestyvén vaaran avulla (Bacon 2000, 42). Shokin ai-
heuttama kauhun tunne voi olla voimakas, mutta se ei kestd yhtd kauaa kuin jénnityksen
kasvamisen aiheuttamat tunteet (Voytilla 1999, 100). Shokkia on siis syytd kayttda ka-
sikirjoituksessa sdisteliddsti ja on otettava huomioon, ettei sen aiheuttama tunnelma

kestd kauaa.

6.5 Teknologia jannityksen luomisessa

Teknologiaa kéytetdin yleisesti juonellisena vélineeni rikoselokuvissa. Tekniset laitteet
ja jarjestelmét voivat olla niin uhka, suoja kuin kommunikaation véline. Kommunikaa-
tion vilineend teknologia voi joko auttaa tai johtaa harhaan. Teknologian epédvakautta

ja epéluotettavuutta kiytetddn usein jannityksen luomisen vilineena.

Puhelin on esiintynyt jénnitystarinoissa jo 1900-luvun alkupuolella. Puhelin toimii to-
sieldmdssédkin sekd rikollisten ettd poliisin kommunikaatiovélineend. Puhelimella voi
antaa anonyymisti vihjeiti. Rikoselokuvissa mysteerié selvitetddn usein soittelemalla eri
ihmisille. Puhelimessa on myd6s helppo harhauttaa. Takaikkunassa Jeffries houkuttelee
murhasta epiillyn naapurin ulos nimettémén soiton avulla. Toisissa elokuvissa pdéhen-

kilon saamat nimettomat uhkasoitot ovat tapa lisiti tarinan jannitysta.

Kéannykdistd on tullut uudenlainen dramaturginen viline, koska kdnnykkad voi kéyttaa
lahes misséd tahansa toisin kuin lankapuhelinta. Toisaalta kdnnykdiden riippuvaisuus
akusta ja toimivasta verkosta luo rajoitteita. Collateralissa Max varastaa kdnnykén soit-
taakseen vaarassa olevalle Annielle. Jannitystd lisdtdén silld, ettd yhteys on huono akun

ollessa vihissa.
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Tietokoneita on myds alkanut esiintyd elokuvissa koko ajan enemmén. Tietokoneita
kéyttavat niin rikolliset kuin poliisi. Puhelimen tavoin niitd kéytetdén niin yhteyden-
pitoon kuin tiedonhankintaan. Internet on mahdollistanut sen, ettd lahes kuka tahansa

paidsee késiksi suureen tietovarastoon.

Tietoverkkoihin liittyy my0ds kysymys yksityisyydestd ja salailusta. Arvokasta tietoa
sdilytetddn koneilla salauksien takana, mutta hakkeroimalla ja vakoilemalla voi olla
mahdollista padstd kdsiksi tietoon. Tietojérjestelmid kdytetdén valvontakameroiden, oh-
justen ja koneiden ohjaamiseen. Oikeisiin jarjestelmiin késiksi padsemailld voi hankkia
valtaa. Tietokonerikokset ovat lisddntyneet tosieldmissé ja samalla rikoskirjallisuudessa
ja elokuvissa. Yha useammin hyvit tekniset taidot ovat jonkun tarinan henkilén vah-

vuus ja voivat korvata henkilon fyysisen voiman tai muiden kykyjen puutetta.

Palomuuri-elokuvassa teknologialla on suuri juonellinen merkitys. Turvallisuus-
asiantuntija Jack on suunnitellut hyvét elektroniset turvajirjestelmit sekd kotiinsa etti
tyopaikalleen pankkiin. Jéarjestelmdt kuitenkin kddntyvét hiantd vastaan, kun rikolliset
kayttavit niitd hdnen perheensi valvomiseen ja kiristdvéat Jackiltd tietoa pankin jérjes-
telmistd voidakseen rydstdd pankin. Késikirjoituksessa teknologiaa voi kayttdé niin uh-

kana kuin apuvilineend. Palomuurissa se on molempia.

7 Mysteeri

7.1 Mysteeritarina

Mysteeritarinassa katsoja ennakoi tuntematonta vaaraa. Mysteerissd vihjataan, ettd on
olemassa salaisuuksia. (Vacklin 2007, 234.) Mysteerid kiytetdén tyypillisesti etenkin
salapoliisitarinoissa joissa yritetddn selvittdd murhaaja, trillereissd joissa pddhenkilod
uhkaa salaliitto ja kauhuelokuvissa joissa paddhenkild kohtaa tuntemattoman ja mahdol-
lisesti yliluonnollisen uhan (Cawelti 2004, 329). Mysteerin tuntematon vaara synnyttai
katsojassa ahdistusta. Toisaalta mysteerin selvittiminen voi luoda samantyyppisti nau-

tintoa kuin sanaristikoiden tai palapelien tekeminen. (Vacklin 2007, 234)
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Mysteerikirjallisuus liikkkuu toden ja fantasian rajamailla ja késittelee sitd mitd voi ja ei
voi selittdd. Salapoliisitarinat ndyttédvit mysteerin, jota on ndenndisen mahdoton ratkais-

ta, ja selittdvit sen lopulta ymmarrettavalld tavalla. (Cawelti 2004, s. 341.)

Kauhutarinat toimivat puolestaan pidinvastoin kuin salapoliisitarinat. Kauhutarinassa
jannityksen ldhde on usein yliluonnollinen tai muuten selittimatton. Yliluonnollinen se-
litys omituisille tapahtumille aiheuttajalle kilpailee luonnollisen kanssa. Kauhun léh-
teestd kdytetddn nimed hirvid. Lukija tai katsoja joutuu miettimdén voiko hirviotd kont-

rolloida tai voittaa. (Cawelti 2004, 341.)

Trilleri yhdistelee salapoliisitarinan selittdvyyttd ja kauhun selittiméattomyyttd. (Cawelti
2004, 341) Siind keskeiselld sijalla on usein salaliitto ja keitd siithen kuuluu. Trillerin sa-
laliitto voi ottaa my0s kauhutarinan hirvion paikan. Tilloin esiin nousee kysymys siiti,

voiko sitd kontrolloida tai voittaa.

7.2 Salaisuudet

Salaisuudet ovat usein tirkedssd osassa sekd jannityselokuvissa ettd draamassa. Janni-
tyselokuvissa yleisin kuvio on, etti rikolliset salaavat toimintaansa. Salaisuudet voivat
kuitenkin liittyd yhtd hyvin jonkun tarinan henkil6n noloihin harrastuksiin tai ihmissuh-

teisiin.

Salaisuudet auttavat luomaan jannitystd ja odotusta etenkin, jos niihin viitataan mutta
niitd ei heti paljasteta. Joskus salaisuudet ovat vaarallisia. Inceptionin Cobb salaa muil-
ta, ettd hidnen vaimonsa teki itsemurhan unikokeilujen tuloksena syntyneiden psyykkis-
ten ongelmien takia. Cobbilla taas on asiasta traumoja, jotka uhkaavat Cobbin tyoryh-

mén operaatiota ja samalla kaikkien henkea.

Henkildiden salaisuudet tekevit heistd moniulotteisimpia ja kiinnostavia. Collateralissa
paljastuu, ettd taksikuski Max on valehdellut sairaalassa olevalle didilleen olevansa li-
musiinifirman omistaja, kun hin todellisuudessa ajaa tavallista taksia. Salaisuus tuo

esiin aivan uuden puolen Maxisti, koska Maxin ammatti on muuten aivan julkinen.
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Mpysteeritarinassa voi olla silti salaisuuksia, joita ei paljasteta missdén vaiheessa katso-
jallekaan. Joidenkin tapahtumat voivat jadda tarkoituksella himaérin peittoon. Joissakin
elokuvissa on Hitchcockin MacGuffiniksi kutsuma asia tai esine, jolla on huomattavaa
juonellista merkitystd. MacGuffin laittaa tarinan liikkeelle. (Windolf 2008.) Se voi olla
salainen asiakirja, jota kaikki tavoittelevat tai esine, joka vaarantaa jonkun hengen. Elo-
kuvassa Vaarallinen romanssi se on hallituksen salaisuuksia sisdltdvd mikrofilmi. Mac-

Guffinin tarkempi sisélto jétetddn kuitenkin tarkoituksella hdmairédksi. (Windolf 2008.)

7.3 Luottamus ja petos

Luottamus ja petos ovat yleisié aiheita useiden genrejen elokuvissa (Bacon 2000, 177).
Petos voi tapahtua niin henkilokohtaisella tasolla kuin organisaatioissa. Salaisuudet ja
niiden paljastaminen liittyy luottamukseen. Rikostarinoissa petoksen uhriksi joutuminen
voi olla hengenvaarallista. Yksi tdrkeimmistd kysymyksistd onkin usein se, keneen voi
luottaa. Pddhenkilon on saatava liittolaisia selvitikseen vaarasta, mutta samalla vasta-

puoli voi yrittdé saada nditd puolelleen.

Tarinassa voi olla kameleonttimainen henkil6, jonka luotettavuus on kyseenalainen.
Vaarallisessa romanssissa tillainen on Eve, Inceptionissa Dom Cobbin palkannut Saito.
Molemmat paljastuvat luotettaviksi. Tarinan pédhenkild voi olla itsekin petturi, joka
kamppailee tekonsa kanssa. Fargon Jerry pettdéd perheensi jarjestimélla vaimon kidnap-
pauksen, mutta katuu myohemmin. Elokuvan muut rikolliset puolestaan pettavit toisen-

sa, kun kidnappauksen lunnasrahoista tulee kiistaa.

Luottamus voi olla elokuvassa esilla monella eri tasolla. Takaikkunan péédjuonessa naa-
purin luotettavuutta epdillddn. Peter von Bagh kirjoittaa kuitenkin, ettd elokuvan péa-
henkilo Jeffries tulee tarinassa testanneensa myds tyovilineitién, etiikkansa ja todista-

janvastuutaan (von Bagh 1997, 179).

Luottamus ja petos voivat olla esilld ystdvyys- ja rakkaussuhteissa tai henkilon omissa
pyrkimyksissé. Collateralin Max syyllistyy itsepetokseen kuvittelemalla, ettd hin ajaa
taksia tilapdisesti saadakseen rahaa limusiinifirman perustamista varten, mutta todelli-

suudessa hin ei uskalla ottaa riskid jattad tyotadn.
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7.4 Vihjeet

Mysteerisséd katsoja tietdd joko saman tai enemmén kuin padhenkild. Kirjoittaja tietdd
enemman kuin kumpikaan ja hdnen tehtévinsd on annostella tietoa vihitellen katsojalle
ja padhenkildlle. Yleensa kirjoittaja antaa vihjeité, joista voi paitelld jotain. Mysteerita-

rinoihin sisdltyy usein my0s erilaisia ennustuksia ja enteitd (Vacklin 2007, 235).

Mysteeritarinaa kirjoitettaessa on oltava tietoinen yleisdn reaktioista, silld yleison mie-
lenkiintoa on pidettdvd ylld ja tarinasta ei saa paljastaa liikaa liian ajoissa. Mysteeri
muistuttaa téltd osin suullista tarinankerrontaa. Kauhutarinat, joihin kuuluu mysteeri,

ovatkin olleet pitkdin yleisid suullisessa tarinankerronnassa. (Cawelti 2004, 344.)

Olennaiseksi kysymykseksi nousee ekspositio. Kirjoittajan on osattava annostella tietoa
sopivissa erissd ja annettava vihjeitd siitd mitd on meneilldan. Jos mysteeri selvidd paa-
henkildlle mutta ei katsojalle, katsoja pettyy (Vacklin 2007, 235). Tarinassa on hyvi ol-
la muutakin siséltdod kuin mysteeri, ettd katsoja voi katsoa tarinan toiseenkin kertaan

turhautumatta (Cawelti 2004, 344).

Murhatarinoissa annetaan vihjeitd siitd, kuka on murhaaja ja mitd salaisuuksia hénelld
on. Collateralin alussa vihjataan Vincentin olevan rikollinen silld, ettd hdn suorittaa
epdilyttdvian laukunvaihdon lentokentdlld. Hén kayttdd mustia laseja sisdlld, mikd on

rikosgenrelle tyypillinen tapa ilmaista se, ettd henkildlld on jotain salattavaa.

Osa vihjeistd on vihemmaén selkeitd kuin Vincentistd annetut vihjeet. Mulholland Dri-
vessa vihjataan useita kertoja siihen, ettd elokuvan alkupuoli on unta tai kuvitelmaa.
Kahvilan mies puhuu painajaisunista ja elokuvassa esiintyy Twin Peaks -sarjan uni-
kohtauksista tuttu kadpio. Vihjeet ovat silti niin epdmairéisié, ettd useimmat katsojat ei-

vt ymmaérré niitd ennen kuin loppupuolella jos silloinkaan.

David Lynchin mukaan elokuvien vihjeilld on tirked merkitys. ”Johtolangat ovat mah-
tavia, koska mielesténi olemme kaikki etsivid. Pohdimme aina asioita ja otamme niisti
selvdd.” (Rodley 2005, 356.) Lynch uskoo, ettd tarinoiden vihjeitd ja merkityksid voi
ymmartdd myos intuitiivisesti, vaikka kaikki thmiset eivit pdddy samoihin paételmiin.
Ihmiset voivat yhteen asiaan keskittyessdin keksid asiaan liittyvia ylléttdvidkin yhteyk-

sid. (Rodley 2005, 354.)
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7.5 Harhaanjohtavat vihjeet

Osa tarinan antamista vihjeistd on kuitenkin yleensd harhaanjohtavia, silld katsoja ei saa
selvittdd mysteerid ennen padhenkil6d. Harhaanjohtavista vihjeistd kaytetddn myds ni-

med “red herring” (Quinion 2008).

Takaikkunassa murhaaja on itse luonut syyttomyyteensd viittaavia vaéria vihjeitd vaai-
rantamélld matka-asiakirjoja. Vaarallisessa romanssissa on kaksinkertainen red herring.
Liittolaiselta vaikuttanut Eve paljastuu ensin rikollispomon rakastajattereksi ja sitten

kaksoisagentiksi.

Rikoselokuvissa on usein kaksoisjuoni. Ensimmaiinen juoni esittelee sen, miltd tapahtu-
mat ndyttivit sivustakatsojasta, toinen taas mitd oikeasti tapahtuu. (Cawelti 2004, 267.)

Useimmiten tapahtumien todellisuus kdy ilmi tarinan loppupuolella.

Memento kiyttdd kaksoisjuonta. Suurin osa koko elokuvasta on vdirda vihjettd. Leo-
nardin ystdvéd paljastuu petturiksi, petturi liittolaiseksi, vaimon murha itsemurhaksi.
Leonard on jo tappanut vaimonsa raiskaajan. Huijausta viedddn entistd pidemmalle sillé,

ettd muistihdiridinen Leonard on itse paittinyt unohtaa totuuden ja eldd valheessa.

Vairit vihjeet voivat liittyd muuhunkin kuin rikoksiin. Elokuvassa Fargo Marge saa pu-
helun vanhalta luokkakaveriltaan, joka suree vaimonsa kuolemaa. Myéhemmin kiy kui-

tenkin ilmi, ettd mies on valehdellut koko avioliitosta ja kérsii mielenterveysongelmista.

7.6 Mysteerin purkaminen

John G. Caweltin mukaan salapoliisitarinassa kirjailija antaa lukijan tuntea, ettd hén voi
ratkaista mysteerin, mutta samalla kirjailija estdd titd tekemdstd niin (Cawelti 2004,
341). Sama pitee my0s elokuviin, joissa késitelldin mysteerejd. Cawelti suosittelee kir-
joittajia sijoittamaan tarinaan kohdan, jossa lukija luulee tapauksen olevan mahdoton

selvittdd, mutta antaa sitten padhenkilon keksid ratkaisun (Cawelti 2004, 341).

Trillerielokuvissa totuus voi kdyda ilmi toisen ndytdksen lopussa ja kolmas niytos késit-

telee sitd, miten sen kanssa tullaan toimeen. Toisissa tarinoissa mysteeri ratkaistaan elo-
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kuvan tai kirjan lopussa. Joskus ratkaisu jdd avoimeksi. Cawelti sanoo téllaisesta tilan-
teesta Ludwig Wittgensteinia siteeraten Maailma on kaikki, mitd juttu on.” (Cawelti

2004, 271).

Aristoteles kuvaa tarinan lopun tunnehuipentumaa sanalla katharis. Sanana katharsis
tarkoittaa puhdistautumista. Katharsiksen tapahtuessa tarinan jénnitys laukeaa, ja katso-
ja vapautuu kokemistaan pelon tunteista. (Vacklin 2007, 229). Joskus timé tapahtuu
onnellisen lopun kautta, mutta my0s onneton loppu, jossa kaikki paittyy tuhoon, voi

luoda katharsiksen.

8 Sovellus omaan kasikirjoitukseen

8.1 Tarina ja teemat

Opinndytetyoni taiteellisena osana on kirjoittamani pitkdn elokuvan késikirjoitus. Tein
késikirjoituksesta ensimmdiisen version helmikuussa 2010. Muokkasin siitd uuden ver-
sion opinndytetyotd varten. Kéytin uudelleenkirjoitusprosessissa hyvikseni tekeméini
trillerielokuvien genren tutkimusta. Kisikirjoitus on tyylilajiltaan trillerin ja draaman

yhdistelma. Késikirjoituksen tyonimi on Syvd vesi.

Kasikirjoituksen tarina kertoo 25-vuotiaasta Nikosta, jolla on rikollinen menneisyys
varkaana ja hakkerina. Niko on kuitenkin tehnyt parannuksen ja on nyt tietokone-
asiantuntija. Hén palaa kotikaupunkiinsa usean vuoden poissaolon jidlkeen, mutta hénti
ei oteta ldmpimaésti vastaan. Muun muassa isé, veli ja entinen tyttoystidva Erika suhtau-

tuvat torjuvasti. Nikolla on uusi ty6 elektroniikkatehtaalla tietoturva-asiantuntijana.

Samaan aikaan Nikon entiset rikostoverit Matti ja Jarno suunnittelevat iskua tehtaalle ja
yrittivat hakkeroida tehtaan turvallisuusjdrjestelmii tietoa saadakseen. Heitd johtaa
keski-ikdinen liikenainen Ylva, jota ei ensisilméykselld arvaisi rikosliigan jéseneksi.
Edellinen isku epdonnistui ja sen yhteydessd tapettiin vartija Natalia, jonka kuolema
varjostaa kaupunkia. Natalian kuolema kuvaa sité, kuinka rikollisuus voi johtaa tiysin

viattoman sivullisen kuolemaan. Natalia on vain véardssé paikassa vadriin aikaan.
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Rikolliset haluavat pdisti tehtaan A-linjalle ja varastaa liikesalaisuuksia. A-linja toimii
elokuvassa MacGuffinina. Sen tarkempi sisdltd on salaista eivitkéd edes kaikki tehtaan

tyontekijat tieda siitd. Sisélto jaa arvoitukseksi myos katsojalle.

Niko joutuu vastentahtoisesti mukaan rikosmaailmaan, kun hénen veljensd tyttdystiava
Lissu alkaa tutkia Nikon taustoja ja saa haltuunsa rikosporukan tarkeitd tietoja sisdlta-
vin muistitikun. Matti ja Ylva olettavat Nikon olleen varas ja Niko ldheisineen joutuu
vaaraan. Nikoa yritetddn my0s lavastaa syylliseksi tehtaan iskun suunnitteluun, vaikka
oikea syyllinen on hénen esimiehensd Tero. Vaikka Nikon rikokset eivit ole olleet ko-

vin vakavia, niilld on pahoja seurauksia.

Teemoiltaan elokuva kisittelee salaisuuksia ja luottamusta. Niko yrittdé voittaa takaisin
perheensd ja ex-tyttdystdvansd luottamuksen, mutta se ei ole helppoa. Tydpaikalla on
oma luottamuskriisi, kun selvidd, ettd joku tietoturva-asiantuntijoista on avustanut Nata-
lian tappaneita rikollisia. Toinen olennainen teema on menneisyyden vaikutus nykyi-
syyteen. Nikon menneisyys varjostaa hdanen uutta uraansa ja saattaa lopulta hinet ja hi-
nen ldheisensid hengenvaaraan, kun Nikon asioita tutkinut veljen tyttOystiva saa hal-

tuunsa rikollisten tiedostoja.

Menneisyys varjostaa ihmisten eldmad my0s ihmissuhteiden tasolla. Nikon ja hinen en-
tisen tyttdystdvdnsd Erikan suhde alkaa lammetd uudelleen, mutta toisaalta vanhoista
ongelmistakaan ei ole paisty tdysin yli. Perheessd veljekset Niko ja Jussi kilpailevat
edelleen vaativan isdn suosiosta, vaikka molemmat ovat jo aikuisia. Perheen ongelmat

ja kilpailu ovat vaikuttaneet olennaisesti sekd Nikon ettd Jussin eldmaan.

Menneisyys ei jatd rauhaan myodskdin Nikon entistd kaveria Mattia. Matti on seurannut
sivusta kuinka Natalia on kuollut iskussa, jota Matti on ollut suunnittelemassa. Tapah-
tuma ei jitd Mattia rauhaan ja saa hénet lopulta kddntdmaéin selkdnsé rikollisille. Taus-

tastaan huolimatta Matti ei ole tappaja, ja hdnelld on omantunto.

Toisaalta menneisyydelld on myods positiivisia vaikutuksia. Niko ja veneenkorjaaja
Karri ovat lapsuudenystévid ja yhteys on sdilynyt vilimatkasta huolimatta. Nikon &iti

Kaisa rakastaa lapsiaan varauksetta, vaikka ndma olisivat tehneet mité virheité.
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Kasikirjoituksessa on tyypillisié trillerin piirteitd rikostarina, vikivalta ja sen uhka, tek-
nologia ja useat jannityksen luomisen keinot. Jannitystd luodaan trillerigenrelle tyypilli-
seen tapaan draamallisen ironian, vikivallan uhan ja shokin avulla. Elokuva késittelee

genrelle tyypillisié aiheita, kuten menneisyyden taakkaa, luottamusta ja salaisuuksia.

Toisaalta késikirjoitus sisdltdd piirteitd draamagenrestd. Siind késitellddn rikosten lisdksi
perhettd, ystivyys- ja rakkaussuhteita ja ihmisten henkilokohtaisia ongelmia. Kaikki
kohtaukset eivét liity suoranaisesti rikosjuoneen vaan ovat enemmainkin draamallisia.
Kasikirjoituksessa on lisdksi muutamia kevedmpid kohtauksia, joissa on huumoria. Var-

sinkin Lissun hahmo toimii késikirjoituksessa keventdjana.

8.2 Rakenne

Kasikirjoitus on pddosin suoraviivaisesti eteneva tarina, joka noudattaa kolmindytoksis-
td rakennetta. Alun perin tarina oli tiysin kronologisesti etenevd. Opinndytetyon versi-
oon lisdsin tarinaan mukaan muutaman takaumakohtauksen. Takaumana néytetdén esi-
merkiksi tehtaalla tapahtunut murha. Késikirjoituksen padjuonessa kasitelldén rikosta ja
sivujuonissa ihmissuhteita. Juonet eivét ole tdysin erillisid vaan nivoutuvat yhteen. Ni-

kon ja Erikan suhteen sivujuoni on tekstissé ldhes yhti tirkedssd osassa kuin padjuoni.

Kaytén tekstissd kolmindytoksistd ja pddosin kronologista rakennetta, koska tarinan seu-
raaminen on selkedmpéd sellaisella rakenteella. Tekstissd on kuitenkin muutamia ta-
kaumakohtauksia. Erikoisemman rakenteen valitseminen olisi hajoittanut tarinaa liiak-
sikin ja tehnyt siitd sekavan. Tarinaan liittyy jo nyt useita merkittdvid menneisyyden ta-
pahtumia ja eri ihmisilld olevia salaisuuksia. Kronologisuuden rikkominen muutenkin
kuin muutamalla takaumalla olisi lisdksi haitannut tarinan ihmissuhteiden kehittymisen

kuvausta.

Ensimmaéisessd ndytoksessd Niko aloittaa tyonsd tehtaalla. Rikolliset tekevét tehtaalle
tietoturvahyokkéyksen, joka epdonnistuu. Hyokkdys paljastaa, ettd joku Nikon tydtove-
reista on auttanut rikollisia, jotka ovat jo aiemmin murtautuneet tehtaalle ja tappaneet
vartija Natalian. Selvidd, etté rikollisiin kuuluvat Nikon entinen rikostoveri Matti ja lii-

kenainen Ylva, mutta tehtaan apurin henkil6llisyys jd4 avoimeksi.
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Niko tapaa ensimmadisen niytoksen aikana pitkéstd perheensi ja ex-tyttdystidvinséd Eri-
kan. Nikon ja Erikan vélilld tuntuu olevan yhé jotain, mutta kumpikin kieltdd ensin asi-

an. Ensimmdisen ndytoksen lopussa Niko pédattad yrittdd korjata suhteen Erikaan.

Isd suhtautuu Nikoon nuivasti, mutta innostuu sitten jarjestimaan Nikon kanssa shakki-
turnauksen. Veli Jussilla on kaunoja Nikoa kohtaan eikd hédn innostu turnauksesta. Jus-
sin tyttdystdva Lissu alkaa puolestaan tutkia miké perheessid méttdé ja torméé tutkimuk-
sissaan Nikon entisiin rikostovereihin. Ensimmaéisessd kdénnekohdassa Lissu varastaa

Matilta rikollisten suunnitelmat ja koodit sisdltdvéin muistitikun.

Toisessa nidytoksessa rikolliset saavat tietdd, ettd joku on vienyt muistitikun, mutta alka-
vat epdilld Lissun sijaan Nikoa. Matti kiristdd Nikoa vékivalloin, mutta Niko ei ymmaér-
rd asiasta mitddn. Samalla ilmapiiri Nikon tyopaikalla kiristyy, kun it-osaston tyonteki-
jat epdilevit toisiaan. Nikon ja Erikan vilit 1dhenevit, mutta kaikenlaisia ongelmia ja
vadrinkésityksid esiintyy ja menneisyyden takia Erikan on vaikea luottaa Nikoon. Nikon

ja veli Jussin vilit kiristyvit entisestdin Jussin saatua tietdd turnauksesta.

Tarinan puolivilissé jirjestetddn shakkiturnaus, jonka aikana asiat lahtevit késisti. Lis-
su hukkaa muistitikun, jonka hidn on kitkenyt shakkilautaan. Niko ja Jussi saavat tietdd
asiasta ja heidén vililleen puhkeaa riita. Erika kuulee riidan sivusta, ja késittda virheelli-
sesti Nikon olevan yhé laittomissa hommissa. Erika jéttdd Nikon, joka murtuu. Rikolli-
set uskovat yhé, etté tikku on Nikolla ja sieppaavat Erikan kiristdékseen Nikoa. Niko la-
vastetaan samalla syylliseksi tehtaalla tapahtuneisiin murtoihin. Toisessa kidnnekoh-

dassa Niko saa tietdd syytteisté ja Erikan katoamisesta ja pakenee poliisia.

Kolmannen néytoksen aikana Niko yrittdd pelastaa Erikan kaverinsa Karrin, Jussin ja
Lissun avulla. Rikolliset kiristavét Nikolta muistitikkua, joka on kateissa. Niko ja Karri

lahtevét Erikan kaapanneen liigan perdén kun Jussi ja Lissu etsivdt muistitikkua.

Niko onnistuu 10ytdméén Erikan, mutta jdé itse kiinni ja saa tietdd tyotoveri Teron ol-
leen petturi. Niko ja Erika pdidsevét lopulta pakoon, kun Matti kdintdd oman tunnon

tuskissa Ylvalle selkénsé ja auttaa heitd. Lissu l0ytdd muistitikun ja liiga jai kiinni.
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Niko ja Erika palaavat yhteen, mutta Erika kokee, ettd hdnen on ldhdettdva kaupungista
ainakin joksikin aikaa. Lopussa Erika ldhtee pois maédritteleméttoméksi ajaksi, mutta

viitataan siihen, ettd hin palaa vield takaisin. Niko ja Jussi puolestaan tekevit sovinnon.

8.3 Jannitys ja mysteeri

Kaytin kisikirjoituksen uudessa versiossa hyvéksi muita elokuvia tutkittaessa esiin tul-
leita dramaturgisia keinoja luoda jinnitystd ja mysteerid. Késikirjoituksessa jannitysti
luodaan muun muassa padhenkiléihin kohdistuvan uhan, draamallisen ironian, cliffhan-

gerien ja parissa kohtaa shokin avulla.

Teknologiaa kdytetddn dramaturgisena vélineend osittain samaan tapaan kuin elokuvas-
sa Palomuuri. Palomuurin Jackin tavoin Niko on turvajdrjestelmiin ja tietoturvaan eri-
koistunut ohjelmoija. Nikon tyOpaikalla tehtaalla on turvajérjestelma, joka estdd ulko-
puolisia tulemasta kielletyille alueille. Jarjestelmésti tulee kuitenkin myos uhka Nikolle

ja hénen ldheisilleen.

Rikolliset yrittédvit saada turvajérjestelmén kaadettua péddstikseen tehtaalle. Edellinen
yritus on mennyt pieleen ihmisten, ei teknologian, takia. Vartija Natalia on ollut tielld ja
keikkaa ei ole suunniteltu tarpeeksi hyvin. Ylva ei uskalla ottaa uutta riskid murtautua
tehtaalle ennen kuin kaikki jérjestelmét ovat varmasti hallinnassa. Hén palkannut omiin
leipiinsd tehtaan ohjelmoijan Teron, joka jirjestényt toitd ex-rikolliselle Nikolle. Niko

on tarkoitus lavastaa syylliseksi. Uutta iskua suunnitellaan vaivihkaa.

Talldkin kertaa Ylvan suunnitelmat menevit pieleen inhimillisistd syistd. Turvajirjes-
telmét alas ajamiseen tarvittavat tiedostot katoavat, kun tietokoneista mitddn ymmaérta-
miton Lissu varastaa muistitikun. Samalla Lissu, Niko ja heidin ldheisensd joutuvat

vaaraan.

Draamallista ironiaa kdytetdin muun muassa kohtauksissa, joissa Matti ja Jarno uhkaa-
vat Nikoa palauttamaan muistitikun. Katsojalla, Nikolla ja Matilla on kaikilla tdssé eri
tiedot. Niko ei tiedd mitdan muistitikusta. Matti luulee, ettd Niko on varastanut sen. Kat-

soja tietdd, ettd oikea varas on Lissu, jolla ei puolestaan ole mitdin késitysti sen sisél-
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16std. Vaidrinkésitys johtaa lopulta siihen, ettd rikollisliiga sieppaa Erikan Nikoa kiris-

taakseen.

Nikoon kohdistuu tarinan alusta asti uhka. Aiemmassa versiossa uhka tuli vasta myo6-
hemmin, mutta muutin tarinaa niin etti rikolliset uhkaavat Nikoa alusta asti, vaikka Ni-

ko ei tosin itse siitd heti tiedd. Néin jdnnite on olemassa jo tarinan alkupuolella.

Toinen tarinaan tullut muutos oli, ettd lisdsin alkuun kohtauksen, joka johtaa Natalian
tappoon. Talld pyrin tuomaan esille trillerigenren piirteiti ja shokkia. Aiemmassa versi-
ossa alkupuoli oli liian draamallinen ja loppu puolestaan jénnityselokuvan tyylinen. Ny-
kyisessd versiossa molempia genrejd on sekaisin alusta asti. Alkukohtaus tuo lisdksi

esille Natalian persoonaa ja tekee hianen kuolemastaan henkilokohtaisemman.

8.4 Kirjoitusprosessi

Aloin muokata alkuperdistd késikirjoitusta kiyttamélld osaltaan hyviksi tutkimusta tril-
lerigenren elokuvista. Tutkimuksen liséksi tekstid lukiessa tulleet omat huomiot ja muu-
taman ihmisen antama palaute auttoi kirjoittamisessa. Palautteen antajilta sai ty6hon se-
ki tukea ettd uutta nikokulmaa. Pystyin kirjoittamaan teknologiaan liittyvit yksityis-
kohdat uskottaviksi kysyméltd niistd asiasta enemmaén tietdvaltd ihmiseltd. Paétin kui-
tenkin itse, mink& osan palautetta otin kiyttoon ja mitd en. Osa muiden ehdotuksista ei

sopinut tarinaan ja eri ihmisten antamissa palautteissa oli ristiriitaisuuksia.

Yhtend ongelmana tekstin aiemmassa versiossa oli se, ettd tarina kdynnistyi liian hitaas-
ti. Muutin uuteen versioon tarinan kannalta olennaisia tapahtumia, kuten tehtaan tieto-
turvahyokkiyksen, varhaisemmiksi. Poistin alusta tarpeettomia draamallisia kohtauksia.
Tarinan ensimmaisessi versiossa oli enemmaén draaman kuin trillerin piirteitd. Draaman

osuus on edelleen merkittivd mutta vdhdisempi kuin edellisessé versiossa.

Yhtend merkittdvind muutoksena lisdsin kisikirjoitukseen muutamia takauma-
kohtauksia. Késikirjoituksen alussa nédytetddn Natalian murha. Niky vaivaa Mattia
myOhemminkin. Lisdksi muutama kohtaus kertoo Nikon menneisyydestd Matin ja Eri-

kan kanssa.
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En ollut aiemmin kirjoittanut mukaan takaumia, koska arvelin tarpeellisen taustatiedon
tulevan ilmi dialogin ja tarinan nykyajan tapahtumien kautta. Uudemmassa versiossa ta-
kaumilla on kuitenkin dramaturgista merkitystd. Kohtaukset luovat kuitenkin tunnel-
maa ja toimivat Nikon ja Matin toimien motivoijina paremmin kuin pelkét puheet. Koh-

taukset valottavat lisdd Nikon ja Erikan ja toisaalta Nikon ja Matin véleja.

Natalian murha néyttdiminen takaumana antaa Natalialle persoonallisuuden, jota hinelld
ei pelkéstddn puheissa mainittuna ollut, ja tekee nédin hinen kuolemastaan katsojallekin
traagisemman. Lisdksi murhan ndyttdiminen takaumana Matin ndkdkulmasta antaa pe-

rusteita sille, ettd Matti kdéntyy lopussa rikollisia vastaan Nikon puolelle.

Jotkin muutokset kédsikirjoitukseen olivat helppoja tehdi, toiset taas vaikeita. Vaikeinta
kirjoittamisessa oli rakenteen muokkaaminen uusiksi. Jotkin vanhat kohtaukset eivét
tahtoneet millddn sopia yhteen uusien kanssa. Ensimmaistd ndytosta piti taas saada ly-

hennettyd, mutta en ollut aluksi varma, miti kohtauksia saattoi poistaa tai yhdistéa.

Rikosjuonen kirjoittaminen tuotti paikoin vaikeuksia, koska rikosmaailma on minulle
vieraampi kuin tarinan muut teemat. Pddikohdat keksin helposti, mutta yksityiskohtia oli
vaikea kirjoittaa, kun ei tiennyt aiheesta tarpeeksi. Osaltaan tieto-ongelma oli olemassa
myds tietojarjestelmid kuvatessa. Se kuitenkin ratkesi helpommin, koska minulla on
kuitenkin tietoa tietokoneista ja niihin liittyvid yksityiskohtia saattoi helposti kysya asi-

aa paremmin tuntevalta tai katsoa internetista.

Henkilohahmot puolestaan jakautuivat kirjoittaessa helppoihin ja vaikeisiin. Lissun kir-
joittaminen on ollut koko ajan varsin helppoa hahmon yksinkertaisuuden takia. Niko ja
Erika puolestaan ovat monimutkaisempia hahmoja, mutta heidén kirjoittamisessaan ei
ole ollut kamalia ongelmia. Molemmilla on joitakin samoja luonteenpiirteitd kuin itsel-
lani ja tosieldmdistd tutuilla ithmisilld. Nikon kokemat ongelmat ihmissuhteissa ja per-

heessd ovat minulle tuttuja joko omasta eldmaésti tai ldhipiirista.

Rikollisten kirjoittaminen on ollut ongelmallisempaa. Rikollisten mielten sisdén mene-
minen on ollut vaikeaa. Mattia oli pitkddn hankala kirjoittaa, mutta kirjoittaminen hel-
pottui sen jdlkeen, kun keksin hdnen kamppailevan rikosten houkuttelevuuden ja Natali-

an kuolemasta johtuvan huonon omantunnon vilill4 ja sain ndin uuden ndkdkulman.
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Ylva on pysynyt koko ajan hankalana kirjoittaa, vaikka hianelld on Nikon ja Erikan ta-
voin samanlaisia piirteitd kuin muutamalla tosieldméstd tuntemallani ihmiselld. Yksi
kirjoittamisen ongelmista saattaa toisaalta johtua juuri tosieldmén yhteyksistd. Koska en
arvosta tosieldmin esikuvia heiddn manipuloivuutensa ja tekojensa takia, minun on vai-
kea kuvitella asioita heiddn ndkokulmastaan. Vaikka tieddn millainen Ylva on ulkoi-

sesti, minun on ollut vaikea pddstd sisdlle hanen motiiveihinsa ja tunteisiinsa.

Sivuhenkil6issd tapahtui muutoksia. Nikon vanhempien osuus oli edellisessé versiossa
nykyistd suurempi. Alun perin tekstissd oli erillisind henkildind it-paéllikké Korhola ja
rikollinen Renne Rekola. Yhdistin Korholan Eskon hahmoon ja Rennen Teroon, koska

henkil6iti oli jo liikaa. Eskon tuominen tydpaikalle auttoi syventiméén hahmoa.

Johanin osuus puolestaan kasvoi huomattavasti, silld hén oli ollut ensimmaéisessé versi-
ossa muutamia repliikkejd sanovana statistina. Uudessa versiossa hinelld on dramatur-
gista merkitystd. Niko epdilee hdntd sekd myyrdnd toimimisesta ettd Erikan viettelemi-

sestd, vaikka kummallakaan syytteelld ei ole mitdén perda.

Vairinkdsityksen selvittyd Johan ja Niko ystdvystyvit ja Johan auttaa Nikon poliisia
pakoon. Johanille on myds tullut lisédéd persoonallisuuden piirteitd. Hin on tehtaan sosi-
aalisin ja empaattisin ihminen, joka lukee Nikoakin kuin avointa kirjaa. Toisaalta hdn

salailee yksityisasioitaan ja seksuaalista suuntautumistaan.

Jélkeenpdin ajateltuna tutkimuksessa olisi voinut keskittyd nykyistd enemméin henkilo-
hahmojen kuvaukseen, sillé siitd olisi ollut apua omassa kirjoitusprosessissa. Toisaalta
rakenteiden ja jdnnityksen luomisen tutkiminen auttoi omaa Kkirjoittamista ja antoi

dramaturgisia tyokaluja, joita voi kdyttdd muissakin teksteissé.

Tarkoituksenani on jatkaa edelleen kisikirjoituksen tyOstimistd. Seuraavassa versiossa
yritdn syventdd Ylvan ja Teron henkilohahmoja, jotka jadvit nyt vdhin ulkokohtaisiksi.
Teksti vaatii my0s edelleen terdvoittdmistd ja paikoin lyhentdmisti. Tarina kdynnistyy
edelleen liian hitaasti. Kohtausjérjestys saattaa muuttua joissakin kohdin etenkin ta-

kaumien osalta ja tarinaan voi tulla lisad kdénteita.
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Genrejen vilistid suhdetta on syytd pohtia edelleen. Vaikka genret ovat tdssi versiossa
paremmin tasapainossa kuin edellisessd, tarinassa on edelleen pitkid puhtaasti draamal-
lisia jaksoja ja kolmannessa ndytoksessé taas enemmén jannitystd ja toimintaa. Puhtaasti
draamallisia jaksoja, jotka eivét edistd rikosjuonta, olisi ehkd syytd lyhentdd. Jannitysti
ja toimintaa olisi hyvé saada enemmén jo tarinan alkupuolelle. En kuitenkaan aio pois-

taa tarinasta draamallisia piirteitd, koska niissd kisitellddn tarkeitd teemoja.

8.5 Pohdintaa

Genrekonventioiden tutkiminen antoi ideoita omaan kirjoittamiseen sekd opinniytetyoti
varten tekemddni kisikirjoitukseen ettd muualle. Toisaalta genren elokuvien tunteminen
auttoi myos vilttdimédn joitakin kliseitd ja lisidméin omaperdisempid asioita. Kési-
kirjoituksessani draaman osuus on suurempi kuin tyypillisessd jannityselokuvassa. Te-

oksessa on myo6s huumoria ja kevyempié kohtauksia.

Teoksen juonen ja rakenteen suunnittelu on tarkedd, vaikka tapahtumia ja rakennetta on
mahdollista muuttaa kesken kirjoittamisenkin. Jos késikirjoittaja alkaa kirjoittaa tieta-
mittd lopputulosta tai muuttaa olennaisia tapahtumia kesken kirjoittamisen, voi joutua
heittdmiin paljon aiemmin kirjoitettuja asioita roskiin. Késikirjoitus on harvoin tuotan-
tovalmis ensimméiselld kirjoituskerralla vaan vaatii useamman alusta loppuun kirjoite-

tun version tarinasta.

Toisaalta joskus muutokset ovat hyvistd. Vaikka useat kdsikirjoittajat suosittelevatkin
lopun kirjoittamista heti alussa, voi vapaampi kirjoitustapa olla joskus luovempaa. Kes-
ken kirjoittamisen voi saada parempia ideoita kuin alun perin oli. Uudelleen kirjoittami-

nen auttaa usein syventdmain henkil6itd ja teemoja.

Henkilohahmojen syventdminen on kuitenkin erittdin tirkedd kirjoitettaessa. Jos teks-
tissd on hahmo, joka ei toimi, kirjoittaessa voi olla vaikea pédstd eteenpdin. Pelkké ra-
kenteen ja juonen suunnittelu ei siis ainakaan pitkéssd elokuvassa riitd vaan henkiloista
pitdd tehdd uskottavia, persoonallisia ja toimivia. HenkilGisté ei tarvitse tietdd kaikkea,
mutta kirjoittajan on tiedettdvd heiddn motiivinsa tarinan kohtauksissa ja tunnettava
heiddt niin hyvin, ettd kirjoittaminen sujuu. Henkilokuvien tutkiminen olisi itsessdén

hyvé tutkimuksen aihe.
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9 Paatelmit

Jokainen elokuvan genre sisiltdd omat konventionsa juonikuvioiden, teemojen, aihei-
den, henkilohahmojen ja dramaturgisten keinojen suhteen. Tarinoiden rakenteet ja juo-
nikuviot ovat hyvin samantyyppisid saman genren sisélld (McGee 1997, 87). Tutkimis-
sani trillerielokuvissa toistuivat muun muassa pako, syyttdomind syytetyksi joutuminen
ja rikosten suunnittelu. Konventiot antavat kirjoittajille apuvilineiti ja katsojalle tapoja

tulkita tarinaa.

Trilleri on rikoselokuvan ja -kirjallisuuden alalaji, jossa jannityksen luominen on kes-
keisessd osassa. Rikos on yleisin aihe, ja rikoksen vaikutuksia ihmisiin késitelldén trille-
rissd henkilokohtaisemmalla tasolla kuin esimerkiksi perinteisessd salapoliisitarinassa,
jossa yritetddn selvittdd kuka on tehnyt rikoksen. Trillerissd vuorottelevat rauhalliset
jaksot ja toiminta. Trillerielokuvien tyypillisid aiheita ovat muun muassa rikos, moraali-

kysymykset ja ihmissuhteet. [hmisten pelot ja houkutus ovat yleisid teemoja.

Trillerilld on yhteyksid seké perinteiseen salapoliisitarinaan ettd kauhuun (Cawelti 2004,
329). Salapoliisitarinoiden kanssa silld on yhteistd eriskummallisten tapahtumien selvit-
tdminen ja rikosaiheet. Kauhutarinoilla ja trillereilld on taas yhteistd jannityksen luomi-
sen keskeisyys sekd ihmisten pelkojen kisittely. Trillerissa on lisdksi usein ihmissuhtei-

ta késittelevit draamallinen sivujuoni.

Mysteeri on olennainen osa trillerigenred. Mysteerin késitettd kdytetddn kuvaamaan
ylidgenred, johon kuuluvat kaikki rikoselokuvat ja kauhu. (Cawelti 2004, 329.) Toisaal-
ta sanaa mysteeritarina kdytetddn myos sellaisista trillerielokuvista, joissa keskitytdén
eriskummallisten tapahtumien kuvamiseen. Mysteerilld voidaan viitata my0s yksittiisiin
tarinan elementteihin. Salaisuudet ja oudoilta vaikuttavat tapahtumat ovat mysteeriele-

menttejd (Cawelti 2004, 336).

Genren késite auttaa jaottelemaan teoksia ja tulkitsemaan niitd. Toisaalta teosten jaotte-
lu genreihin ei ole aina yksinkertaista, koska samankin genren sisilld esiintyy paljon
vaihtelua. (Vacklin & Nikkinen 2007, 217.) Elokuva voi noudattaa genrekonventioita
joissakin kohdissa ja poiketa genren muista elokuvista toisessa kohtaa. On vaikea sanoa,

mitk3 tietyt ehdot elokuvan pitdé tayttad, jotta se kuuluu tiettyyn genreen.
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Jotkin elokuvat kuuluvat samanaikaisesti useaan eri genreen, kuten Fargo mustaan ko-
mediaa, trilleriin ja draamaan ja Inception tieteiselokuvaan ja trilleriin. Etenkin elokuvi-
en sivujuonet saattavat sisiltdd toisten genrejen elementtejd, jotka antavat elokuvalle
omaperdisyyttdd. Trillerin sivujuonena on usein romanttinen tai muuten ihmissuhteita

késittelevd draamallinen juoni. Trillerin sivujuoni voi olla my6s komediallinen.

Elokuvan rakenne auttaa jisentiméin tapahtumia (Nikkinen 2007, 80). Se ohjaa osal-
taan katsojaan tulkintaa. Yleisin ldnsimaisten elokuvien rakenne on kolmindytdksinen
rakenne, jota on kédytetty jo antiikin ndytelmissd (Seger 1994, 19; Nikkinen 2007, 80).
Kolmindytoksinen rakenne asettaa tarinalle selkedt kdadnnekohdat, jotka tuovat tarinaan
vaihtelua ja auttavat pitiméan ylla katsojan mielenkiintoa. Rakenne tuo tarinaan selke-

ytté ja tekee siitd helpomman seurata (Seger 1994, 19).

Trillerielokuvista suurin osa néyttiisi noudattavan kolminédytoksistd rakennetta. Tarinan
ensimmaisessd ndytoksessd esiintyvéd katalyyttinen tapahtuma on genressd yleensi ri-
koksen tapahtuminen. Tarinan kdénnekohdat liittyvat trillereissd my0s useimmiten ri-
kokseen, vaikka ne voivat liittyd toisaalta ihmissuhteisiin. Tarinan lopussa rikoksen

tekijéd jaa yleensé kiinni tai kuolee.

Vaikka tietyt juonikuviot ovatkin yleisid genren sisdlld ja kolmindytoksinen rakenne
hallitsee suurinta osaa ldnsimaisista elokuvista, teokselle sopiva rakenne mairiytyy itse
tarinan mukaan. Monille tarinoille sopii suoraviivainen kerronta. Jannityselokuvissa voi

toisaalta kdyttdd hyvikseen monimutkaisia rakenteita ja paljastaa tietoa véhitellen.

Vaihtoehtoisia elokuvissa kdytettdvid rakenteita ovat muun muassa epdkronologinen
kerronta (Nikkinen 2007, 93). Lisdksi voidaan kéyttdd erilaisia todellisuustasoja kuten
uni-, kuvitelma- ja hallusinaatiojaksoja tai epéluotettavaa kertojaa. Erikoisempien ra-
kenteiden etuja ovat omaperdisyys ja yllatyksellisyys. Epétavalliset kerronnalliset kei-
not sopivat joihinkin trillerielokuviin, koska niiden avulla tietoa tapahtumista voi paljas-

taa véhitellen ja mysteeri sdilyy pitempéén.
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Takaumajaksojen ja muiden epdkronologisten keinojen kdyttiminen antaa mahdol-
lisuuden néyttdd mitd menneisyydessd on tapahtunut. Trillerielokuvassa tdméd voi olla
olennaista, koska monissa tarinoissa kisitelldin menneisyydesséd tapahtuneita rikoksia

tai henkildiden menneisyyden traumoja.

Vaihtoehtoisten rakenteiden huono puoli on, ettd tarinasta voi tulla vaikeampi seurata.
Katsoja ei vélttaméttd pysy kérryilld tapahtumista. Tarinan syvéllisemmaét teemat ja
merkitykset voivat jaadé tyylillisten keinojen alle, kun katsoja joutuu koko ajan pohti-

maan, mitd on meneilldén sen sijaan ettd voisi vain nauttia tarinasta.

Kullekin teokselle sopiva rakenne 10ytdd perustelunsa itse tarinasta. Ei ole olemassa
tiettyd rakennetta, jolla mikd tahansa tarina toimisi. Kirjoittajan on myds mahdollista
yhdistelld perinteistd kolmindytoksistd rakennetta muihin rakenteisiin esimerkiksi li-

sdamalla ndytoksiin takaumia tai unijaksoja.

Tutkimuksessa olennaiseksi nousi ekspositio, jota késittelen sekd rakenteen ettd janni-
tyksen kohdalla. On olennaista mité tietdd katsoja, kirjoittaja ja kukin tarinan henkildis-
td. Fieldin ja monien muiden kisikirjoittajien mielestd tilanteesta ja padhenkiloistd on
paljastettava kaikki olennainen heti alussa, jotta katsoja tietdd missd mennddn. (Field
1984, 70). Toisaalta rikoskirjallisuuteen perehtyneet tutkijat, kuten Cawelti, suosittele-

vat paljastamaan asioita véhitellen (Cawelti 2004, 264, 284).

Trillerielokuvissa on yleistd hajautettu ekspositio eli se, ettd tietoa paljastetaan véhitel-
len. Hajautettu ekspositio liittyy myos jannityksen ja mysteerin luomiseen (Cawelti
2004, 264, 284). Mysteerissa tutkitaan oudoilta tapahtumia, joiden oikea laita paljastuu
vihitellen. Vihjaamalla salatusta tiedosta voi herittdd katsojan kiinnostuksen. Jénnitteita

syntyy tarinan sisalld siitd, ettd eri henkil6t tietdvét eri asioita

Tarinassa annetaan vihjeitd, joista osa voi kuitenkin olla harhaanjohtavia. Yksi tapa luo-
da mysteerid on kaksoisjuoni, jossa yksi juoni ndyttdd sen, miltd tapahtumat vaikuttavat
ja toinen sen, mitd oikeasti tapahtuu (Cawelti 2004, 267). Vihjeitd luodessa voi kéyttda

hyvékseen genrekonventioita.
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Jannityksen luomisessa tirkein keino on draamallinen ironia. Draamallisessa ironiassa
katsoja ja padhenkilo tai kaksi eri henkil6a tarinasta tietdvit eri asioita. (Vacklin 2007,
232, 233) Katsoja voi tietdd, ettd padhenkild on kuolemanvaarassa, mutta padhenkilo ei
arvaa mitdén. Draamallisen ironian vastakohtana toimii toisissa jénnityselokuvissa ti-
lanne, jossa katsoja tietdd ldhes tai tdsmélleen saman kuin padhenkilo. Hén pystyy ndin
samastumaan tdmdn asemaan paremmin kuin elokuvissa, joissa pdéhenkilon ja katsojan

tiedot tilanteesta ovat hyvin erilaiset.

Aristoteleen mukaan padhenkil6d uhkaava vaara herittdd katsojassa siilin ja pelon tun-
teita. Pddhenkilon ja tapahtumien on kuitenkin oltava katsojaa kiinnostavia, ettd katsoja
jannittdd padhenkilon puolesta. (Aristoteles 1997, 171.) Padhenkil6lld on oltava hyvid
ominaisuuksia, mutta toisaalta hin ei saa olla liiankaan hyveellinen, ettei hin muutu
epduskottavaksi. Katsoja voi kuitenkin jannittdd moraalittomankin henkilon puolesta,

jos muuta samastumisen kohdetta ei ole (Bacon 2000,194).

Muita keinoja luoda jannitystd ovat muun muassa keskeiset dramaattiset kysymykset,
teknisten vélineiden avulla harhauttaminen, cliffhanger ja shokki. Dramaattiset kysy-
mykset ovat kaikki ne asiat, joihin tarinassa etsitddn vastausta (Seger 1994, 26). Draa-
maattinen kysymys voi olla yhté se, kuka on murhaaja kuin se, padtyyko padhenkild yh-

teen ihastuksensa kanssa.

Puhelinta ja internetid voi kiyttdd tarinassa jannityksen luomiseen, koska teknisten vali-
neiden avulla voi vakoilla ja harhauttaa toisia. Tekniset vilineet voivat toimia sekd uh-
kana ettd padhenkilon apuna. Teknologian kdyttd dramaturgiassa on yleistynyt interne-

tin yleistyttya.

Cliffhanger on kohtauksen loppu, jossa padhenkil jdi vaaralliseen tai kutkuttavaan ti-
lanteeseen, jota ei ratkaista. Hyvin tehty clifthanger auttaa pitdd jannitystd ylld kunnes
aiheeseen palataan myShemmin. Koko elokuvan pééttdminen clifthangeriin ei ole jar-
kevad, koska katsoja pettyy, kun tarinan keskeisid kysymyksid ei ratkaista. (Vacklin
2007, 109.) Aristoteleen mukaan tarinan lopussa katsojan pitédd kokea katharsis eli va-

pautuminen, joka tulee siitd etté tarina ratkaistaan (Vacklin 2007, 229).
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Shokki tarkoittaa dkillistd ja ylldttdvad vaaratilannetta, joka voi olla esimerkiksi murha
tai onnettomuus. Se herittdd katsojassa kauhua, mutta ei ole jannityksen luomisessa yha
hyvéd dramaturginen keino kuin draamallinen ironia, koska sen heréttdmét tunteet eivit

kestéd kauaa. (Vacklin 2007, 237; Bacon 2000, 42.)

Katsojan kannalta on olennaista, etti tarina herdttdd tunteita ja kiinnostusta. Pelkké hyva
rakenne ei tee hyvii tarinaa. Tarinassa on oltava myos hyvét henkilohahmot ja teemoja,
joihin katsoja pystyy samastumaan. Henkilohahmot ja kiinnostavat teemat ovat tirkeita
myos kirjoittajan kannalta. Kirjoittaminen voi olla vaikeaa, jos henkildistd ei saa otetta

tai tarinasta ei 10ydé itsed kiinnostavia asioita.

Genrekonventiot voivat olla kirjoittajalle sekd apu ettd rajoite (Niemi-Pynttéri 2008,
132). Ne voivat auttaa kirjoittajaa 16ytdiméén uusia ideoita ja dramaturgisia keinoja, jolla
voi ratkaista oman késikirjoituksen ongelmia. Toisaalta liiallinen konventioihin tukeu-
tuminen voi johtaa siihen, ettd tarinasta tulee liian kliseinen ja ennalta-arvattava. Kon-
ventioita ja omia ideoita yhdistimélld voi saada aikaan omaperdisen tarinan. Kahden
genren yhdistdminen saa my0s aikaa omaperdisempié ratkaisuja, mutta eri genrejen eri-

laisten kerronnallisten tyylien yhdistdiminen voi olla hankalaa.

Vaikka toisista elokuvista ja kirjallisuudesta voi saada ideoita, kirjoittaessa on tarkedd
keskittyd omaan késikirjoitukseen. Tarinan hahmojen ja teemojen on hyva olla tuttuja ja
huolellisesti suunniteltuja, vaikka kirjoittaessa voikin tulla esiin uusia teemoja. Drama-
turgisten keinojen lisdksi henkilokuvien ja tarinan aiheiden ja teemojen tutkiminen voisi

olla hyodyllisti kirjoittajalle.

Kirjoittamiseen voi saada apua palautteesta, jota voivat antaa eri ndkdkulmista seké toi-
set media-alan ammattilaiset ettd alan ulkopuoliset “maallikot”. Eri henkildiden tekstistd
antama palaute voi olla osin ristiriitaista mutta antaa uusia ndkdkulmia. Kirjoittajan on

arvioitava, mikd osa palautteesta on hyodyllistd ja miki ei.

Taustatutkimuksen tekeminen on térkeda etenkin silloin, kun tarinan maailmaa ja kaik-
kia aiheita ei tunne ldheisesti. Tiedon hankinta ja teoksen aihepiirejéd tuntevien ihmisten
haastatteleminen on hyodyllisté, koska télldin voi saada tietoa, jota itselld ei olisi voinut

olla ja pystyy kirjoittamaan uskottavampaa tekstia.
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Opinndytetyotd varten tehdyn elokuvatutkimuksen tekeminen auttoi parantamaan omaa
kirjoittamista ja 10ytiméédn uusia ideoita. Sain my0s pohdittua rakenteen merkitysti ja
sitd millainen rakenne mihinkin tarinaan kannataa valita. Tutkimuksesta voi olla hyotyéa
muillekin kirjoittajille. Se esittelee dramaturgisia keinoja ja rakenteita, joita voi kayttda

muissakin teksteissa.
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Tutkittavat elokuvat

Collateral — Vairi aika, viira paikka (Collateral)

2004. Ohjaus Michael Mann. Kasikirjoitus Stuart Beattie. Yhdysvallat: Paramount

Pictures / Dreamworks.

Collateral on Michael Mannin ohjaama jénnityselokuva, jossa taksikuski Max joutuu
palkkatappaja Vincentin ajajaksi ja murhien todistajaksi. Elokuvan alussa Max tapaa
viehdttdvan asianajajan Annien. Valitsin elokuvan tutkittavaksi, koska se on hyva esi-

merkki nykyaikaisesta suoraviivaisesti etenevisti rikostrillerista.

Fargo

1996.  Ohjaus Joel Cohen. Kisikirjoitus Joel & Ethan Coen. Yhdysvallat /
Iso-Britannia: Polygram Titles Entertainment / Working Title Films.

Joen ja Ethan Coenin ohjaama ja késikirjoittama Fargo on pikkukaupunkiin sijoittuva
rikostrilleri, jossa on draamallisia ja komediallisia aineksia. Liikemies Jerry palkkaa ri-
kolliset sieppaamaan vaimonsa kiristddkseen rahaa appiukoltaan. Kaikki menee kuiten-
kin pieleen. Rikosjutun liséksi elokuva késittelee Jerryn ja poliisi Margen ihmissuhteita

ja pikkukaupungin eliméé lumen keskella.

Inception

2010. Ohjaus & kisikirjoitus Christopher Nolan. Yhdysvallat / Iso-Britannia: Warner
Bros / Legendary Pictures / Syncopy.

Christopher Nolanin ohjaama ja kisikirjoittama Inception on tieteistrilleri. Elokuva si-
joittuu tulevaisuuteen ja siséltdd scifi-elementtejd, mutta on rakenteeltaan tyypillinen
trilleri. Inception on mukana tydsséd esimerkkiné elokuvasta, joka yhdistdd onnistuneesti

kahden eri genren elementtejé.



LIITE 1 2 (4)

Péadhenkilo Cobb on vakooja, joka urkkii salaisuuksia tunkeutumalla uuden tekniikan
avulla ihmisten mieleen unissa. Hén on joutunut védrdn murhasyytteen takia eroon lap-
sistaan. Héntd painavat my0s henkildkohtaiset traumat. Liikemies Saito haluaa Cobbin
istuttavan kilpailevan yrityksen perijan mieleen idean tuhota litkeimperiumi. Tehtévi on

vaarallinen, mutta Cobb hyviksyy sen, koska Saito lupaa kumota hénen syytteensa.

Memento

2001. Ohjaus Christopher Nolan. Késikirjoitus Christopher Nolan, perustuu Jonathan
Nolanin novelliin Memento Mori. Yhdysvallat: New Mark Capital Goup / Team Todd /

I Remember Productions / Summit Entertainment.

Memento epédkronologisesti etenevi trilleri muistihdiridisestd Leonardista, joka yrittdd
selvittdd vaimonsa murhaa. Elokuvan tapahtumat kerrotaan pidosin takaperoisessa jir-
jestyksesséd. Elokuvan on ohjannut ja késikirjoittanut Christopher Nolan veljensd Jonat-
han Nolanin novellin pohjalta. Késittelen tydssd Mementon poikkeavaa dramaturgista
rakennetta ja sitd, mitd samaa ja erilaista silld on kronologisesti etenevien jinnityselo-

kuvien kanssa.

Mulholland Drive

2001. Ohjaus & késikirjoitus David Lynch. Ranska / Yhdysvallat: Les Films Alain
Sarde / Asymmetrical Productions / Babbo Inc. / Canal+ / The Picture Factory /

Universal Pictures.

Mulholland Drive on David Lynchin psykologinen trilleri. Tarinan alussa nuori niytteli-
jd Betty on muuttanut Los Angelesiin. Hén tutustuu Ritaan, joka on menettdnyt muistin-
sa ja joutunut pulaan. Betty ja Rita alkavat selvittdd mysteerid ja joutuvat vaaraan. Sa-
malla he ldhentyvit keskendédn. Elokuva ei seuraa tdysin valvelogiikkaa. Tarina alkaa
suoraviivaisena trillerind, mutta myohemmin ei ole endd selvdd mikd valkokankaalla

ndhdyistd tapahtumista on totta ja mik4 ei.
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Palomuuri (Firewall)

2006. Ohjaus Richard Loncraine. Kaésikirjoitus Joe Forte. Yhdysvallat / Australia:

Village Roadshow Pictures / Warner Bros.

Palomuuri kertoo pankin turvallisuuspééllikostd Jackistd, jonka perhe otetaan vangiksi.
Sieppaaja Cox pakottaa Jackin auttamaan pankkirydston tekemisessd. Elokuvassa kési-
telldédn sitd, miten turvajirjestelmit ja teknologia ovat sekd avuksi ettd uhaksi ithmisille.
Valitsin elokuvan tutkittavaksi, koska silla on paljon yhteistd oman késikirjoitukseni

kanssa, jossa kisitellddn osaltaan teknologiaa ja turvajérjestelmia.

Pi (IT)

1999. Ohjaus Darren Aronofsky. Késikirjoitus Darren Aronofsky, Sean Gullette & Eric
Watson. Yhdysvallat: Harvest Filmworks / Truth and Soul Pictures / Plantain Films /

Protozoa Pictures.

Pi on psykologinen trilleri, joka kertoo mielen jarkkymisen aiheuttamista vaaroista.
Elokuvan pédhenkilo on skitsofreeninen matemaatikko Maximilian Cohen. Hén 16ytaa
porssikursseista matemaattisia ulottuvuuksia, jotka alkavat kiinnostaa sekd Wall Streetin
ihmisid ettd numerologiaa tutkivaa juutalaismystikkoa. Cohenia uhkaavat sekd muut

ihmiset ettid hdnen sairautensa.

Takaikkuna (The Rear Window)

1954. Ohjaus Alfred Hitchcock. Kiésikirjoitus John Michael Hayes, perustuu Cornell
Woolrichin novelliin /t Had to Be Murder. Yhdysvallat: Paramount Pictures / Patron.

Takaikkuna on Alfred Hitchcockin tunnetuimpia teoksia ja trillerigenren klassikko.
Elokuva kertoo valokuvaaja Jeffriesistd, joka vakoilee sairaslomallaan naapureitaan.

Han alkaa epdilld vastapéisen talon miestd vaimonsa murhasta.
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Vaarallinen romanssi (North by Northwest)

1959. Ohjaus Alfred Hitchcock. Kisikirjoitus Ernest Lehman. Yhdysvallat: MGM /

Loew’s.

Vaarallinen romanssi on toinen tunnettu Hitchcock-elokuva. Tarina kertoo mainosmies
Thornhillisté, joka joutuu vaaraan, kun hénet sekoitetaan sattumalta salaiseen agenttiin.
Hén rakastuu Eveen, jonka luotettavuus on kyseenalainen. Késittelen elokuvaa etenkin
rakenteen osalta, koska se on hyva esimerkki suoraviivaisesti etenevista trilleristd, jossa

mies yrittdéd paeta vihollisia.
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HENKILOT

NIKO OIKKONEN, 25, tietoturva-asiantuntija

ERIKA JOHNSON, 25, sahkdasentaja, Nikon ex-tyttoystava
JUSS1 OIKKONEN, 26, varastomies, Nikon veli

LIISA "LISSU"™ TOLMUNEN, 22, Jussin avovailmo

TERO "RENNE"™ REKOLA, 39, jarjestelmaasiantuntija, Nikon
esimies

KARRI KOROLAINEN, 25, venekorjaamon pitaja, Nikon kaveri
jJa kamppis

YLVA JOHANSSEN, 52, liikenainen

MATT1 SORJONEN, 25, Nikon vanha tuttu

JARNO SUVELA, 30, Matin kaveri

JAR1 OIKKONEN, 55, matematiikan opettaja, Nikon isa
KAISA OIKKONEN, 54, kampaaja, Nikon aiti

ESKO METSALA, 52, 1T-paallikko, Jarin ja Erkin kaveri
JOHAN ALVARDS, 28, ohjelmoija

ERKKI SIIRA, 56, baarin kanta-asiakas, Eskon kaveri
MARKETTA KORPINEN, 38, baarin pitdja

MAT1JA KOSKINEN, 34, poliisi

TUOMAS LEHTO, 27, poliisi, Maijan tyoOpari

NATALIA 1VANOVA, 32, vartija

LASSE RENTOLA, 62, kauppias

URHEILUSELOSTAJA (&anit)

Tehtaan tyontekijoita

Poliiseja

Rikosliigan jasenia

Baarin asiakkaita ja tyontekijoita



INT. TEHDAS - MYOHAINEN ILTA.

MATTI (25) tulee sisdan tehtaalle ja ndkee vartijan asuun
pukeutuneen NATALIAN (32) istumassa vahtimestarin podydan
daressa. Matti on pukeutunut mustaan takkiin ja pitkiin
housuihin. Natalia hymyilee vilkuttaa Matille ja huikkaa
hanelle. Natalia puhuu lievasti venalaiselld aksentilla.

NATALIA
Heil

Matti vilkuttaa takaisin, mutta vilkuilee taakseen ja on
hermostunut.

NATALIA
Matti Sorjonen! Kylma ilta. Sumua
rajan takaa.

MATTI
Natalia moi.

Natalia nostaa kahvikuppia.

NATALIA
Matti, ota tee, lammittaa.
Kaspitanmeren musta tee, hieno
laatu.

Matti tekee torjuvan eleen ja vilkuilee taakseen.

NATALIA
Sind juot aina tata kahvilla.

Samassa ovi k&y ja kuuluu kuinka sisaan lappaa ihmisia.
Natalian ilme muuttuu kauhistuneeksi. Natalia yrittaa
pompata ylés ja hapuilee vartijan asettaan, mutta Matti
estda. Tee kaatuu lattialle.

INT. TEHDAS - YO. TAKAUMA

Natali1a makaa yksin maassa henkeaadn haukkoen. Hantd on
ammuttu rintaan. Haava vuotaa verta. Kuuluu sireenien
adanta ja juoksuaskelia, jotka vaimenevat vahitellen.
Natalian vieressad on osittain rikki mennyt teeastia.
Natalia sulkee silmansa.

EXT/INT. KATU/AUTO - ILTA- 2 KUUKAUTTA MYOHEMMIN

NIKO (25) ajaa autoa. Niko on hoikka ja keskipituinen, ja
hdnellda on lyhyet tummat hiukset. Niko on pukeutunut
farkkurthin ja mustaan takkiin. Ulkona sataa. Tien
laidoilla nakyy metsda. Maiseman yksitoikkoisuudesta
huolimatta Niko katselee kokoajan ymparilleen kuin etsien
jotain ja naputtaa hermostuneesti sormillaan rattia.
Sitten hé&n avaa radion, josta tulee musiikkia.



INT. KUNTOSALI - ILTA

ERIKA (25) hakkaa nyrkkeilysakkia. Erikan pitkat punaiset
hiukset on laitettu kiinni poninhdnnalle. Taustalla soi
radiosta tuleva vauhdikas musiikki. Erika on keskittynyt
harjoitteluun.

EXT.ZINT. KATU/AUTO - ILTA

Niko sytyttad ajaessaan tupakan. Han avaa ikkunan ja
yrittda saada tupakansavun ulos ikkunasta. lkkunasta tulee
sisaadn sadetta ja Nikon kadessa oleva savuke sammuu. Niko
alkaa kaivaa uutta savuketta.

INT. KUNTOSALI - ILTA

Erika hakkaa sakkid, ja kaatuu sitten lattialle. Erika
makaa hetken paikoillaan, ja hyppaa sitten ylos. Sitten
Erika ndkee Matin ja JARNON (30) tulleen sisdan salin
toiselle puolelle. Erika hakkaa sakkia muutaman kerran
entistéd raivokkaammin, ja ladhtee sitten ulos salista.
Erika avaa hiuksensa ja pudistelee paataan.

EXT.ZINT. KATU/AUTO - ILTA

Niko saapuu ajaessaan alueelle, jossa ndkyy myos taloja.
Hanen katseensa harhailee talosta toiseen. Vastaan ajaa
Nikon vanha tuttu ESKO (52) ramisevalla vanhalla
avolava-autolla. Tullessaan Nikon kohdalle han hammastyy
tunnistettuaan Nikon. Niko virnistaa miehelle ja nostaa
kdtensd tervehdykseen. Esko vastaa tervehdykseen.

INT. KUNTOSALIN PIHA - ILTA

Erika lahtee kuntosalilta kassi olallaan. Han harppoo
rivakasti Jarnon ja Matin ohi sanomatta mitadn. Jarno
selittda jotain Matille, mutta vaikenee akkia Erikan
tultua lahemmaksi. Matti ja Jarno katsovat Erikan peré&an.
Ulkona sade on pahentunut rankkasateeksi. Erika panee
Juoksuksi .

EXT.ZINT. KATU/AUTO - ILTA

Niko saapuu autollaan pikkukaupunkiin. Sade on pahentunut
entisestaan ja alkaa haitata nakyvyytta. Niko katselee
ymparilleen kuin etsien jotain. Samassa ha&n huomaa kun
kauempana ajavan POLIISIAUTON. Niko painaa &kkia jarrut
pohjaan. Han toimii refleksinomaisesti ajattelematta
mitaan. Niko on hetken paikoillaan tekemdtta mitaan.
Sitten han pudistaa paataan. Niko jatkaa ajamista
alkuperaiseen suuntaan.



EXT. BAARIN EDUSTA. - ILTA

Erika juoksee sateessa baarin ohi. Niko ajaa baarin pihaan
hetki Erikan jalkeen.

INT. BAARI - ILTA

Niko tulee sateesta baariin. Baari on melko rauhallinen
vanhanaikaisen irlantilaispubin tyylinen paikka. Niko
alkaa eparoida ja pysahtyy. Han katselee poydissa ja
tiskilla olevia thmisid. Suurin osa ihmisista ei kiinnita
Nikoon huomiota. Niko astuu vdhan peremmalle. Sitten han
huomaa nurkkapoydassad istuvan MIESPORUKAN. Miehet
yllattyvat Nikon ndhdessaan. Niko nyokkaad heille. Yksi
miehista, ERKKI (56), koskettaa hattunsa lippaa, mutta
kdantyy sitten poispain. Niko katsahtaa takaisin ulos.
Niko suoristaa selkansa ja harppoo nopeasti tiskille.
Tiskilld on baarinomistaja MARKETTA (38).

NI1KO
Yks olut kiitos.

Marketta ojentaa Nikolle olueen. Niko kaivaa esiin
kolikoita.

MARKETTA
Taytyy sanoa etten olis tata
uskonut.

NIKO
Joskus sita tapahtuu kaikkea
epatodennakosta.

Marketta nyokkad ja menee palvelemaan toista asiakasta.

Niko ottaa takin paaltaan ja jaa mietteissaan istumaan
tiskille.

EXT. BAARIN EDUSTA. - ILTA

Jarno puhuu puhelimeen. Matti seisoo tupakoimassa ja
tuijottaa sisalle baariin.

JARNO
Se on kaupungissa.

Jarno sulkee puhelimen.
JARNO
Sille joutuu kylla vield tekemaén
jotain.

Matti el vastaa.



INT. BAARI - ILTA.

Baarin ovi kay. Tiskille Nikon viereen tulee TERO (32).

TERO
No mitd mies.

N1KO
Mitas. Sadetta pukkaa.

Marketta huomaa Teron ja menee palvelemaan tata.

TERO
Marketta. Kauniina kuten aina.

Marketta huitaisee kadelldan, mutta hymyilee Terolle.
kdantyy Nikon puoleen.

TERO
Oot sitte Oikkonen tulossa meille
duuniin. Viski mulle kiitos.

Marketta ojentaa lasin Terolle.

NIKO
Torstaina pitas alottaa.

TERO
Joo. Kuule ma puhuin just
johdolle. Se sun nayttama
ohjelmisto on niiden mielestéa
than huippu. Mutta herroja
epailyttaa ne tietyt asiat.

Niko irvistada. Tero alentaa aantaan.

TERO
Mutta. Taa on nyt viela
epavirallista, mutta se sun
ohjelmisto aiotaan ottaa kayttoon
piakkoin.

Niko hammastyy.
NI1KO
Ette tuu katumaan.

EXT. VENEKORJAAMO - AAMU.

KARRI (25) levittad lakkaa telineelld olevaan vanhaan

purjeveneeseen. Veneen nimi on Marie. Venekorjaamo

Tero

sijaitsee rannalla laiturin lahelld. Laiturin vieressa

vedessa on muita veneitda, mm. Karrin oma vene Paloma.

Viereisesta rakennuksesta Karrin kotoa kuuluu taustalla

radion urheiluohjelma. Auto lahestyy. Karri kaantyy
katsomaan. Niko on pysayttanyt autonsa Karrin pihaan.

Han



heilauttaa hyvantuulisena Karrille kattaan ja nousee
autosta.

KARRI
Niko Oikkonen! On se aikoihin
eletty!

Karri lahtee Nikoa vastaan ja laimayttad hantd selkaan.

NIKO
Terve itselleskin. Ma kavin jo
eilen, mut sua el nakyny.

KARRI
Al sori, m& unohdin. Ol1 se
ottelu ja meni myoh&an.

Niko huomaa veneen.

NIKO
Nayttéda bisnes yha kukoistavan.

Niko kaivaa taskustaan tupakka-askin, ottaa yhden tupakan
itselleen ja tarjoaa Karrille. Karri ottaa tupakan ja
tarjoaa puolestaan Nikolle tulta.

KARRI
No kukoistaa ja kukoistaa. Esko
tilas taman kaunottaren
kunnostuksen, mut ei tuo
rahatalous nyt. ..

Karri vaikenee akkia ja viittoo Nikoakin olemaan hiljaa.

RADIOSELOSTAJA
...1I11gan ottelussa Manchester
United on voittanut Fulhamin 4-0.

KARRI
(innostuu)
No jo oli aikakin! Mutta hitto
kun er voinu kattoo, digiboksi se
taas sano eilen i1ttensa irti.
Muuten, sina kun...

Niko virnistaa Karrille.

NI1KO
Enkohdan m& saa sen kuntoon.

KARRI
Itse asiassa olis yks toinenkin
juttu. lIsdukko osti kirjanpitoon
sellasen uuen valkosen lappéarin,
mut enhan ma niista hittoakaan...



NI1KO
Joo, katotaan sekin. Ja TV,
radio, auto ja sahkokytkennat
samalla.

KARRI
Nyt jatkd vittuilee mulle. En
makaan sentaan kaikkea kerralla
riko.

NIKO
Vaan pienissa erissa.

KARRI
Kuule nyt pitda vahan juhlia.
Otatko oluen?

INT. KARRIN KOTI - PAIVA.

Niko ja Karri istuvat Karrin keittiodssa olutlasien kanssa.
Huoneessa on melkoinen sekasotku. Karri osoittaa yhta
huonetta.

KARRI
Sa voit punkata missad ennenkin.
M& perin sit taas kovaa vuokraa.

NIKO
Kiitti. Sita pitais kair kayda
porukoillakin.

Niko irvistaa.

KARRI
Kai ne nyt nain pitkdn ajan...
Veljes muuten meni vasta
kihloihin.

NIKO
Eipa ole mulle mitdan i1lmottanut.

KARRI
Se voi olla vahan vaikeeta jos
Jussilla el 00 sun nykysta
numeroa.

NIKO
No, kieltamattd, ihan looginen
perustelu.

KARRI
Jaa meinaat ettad meikalaisellakin
Jjoskus valahtaa? Mites se duuni?



NI1KO
Alotan ylithuomenna tehtaalla. Se
Tero sano etta jotkut siella
luulee et aion taas toistaa
vanhaa kaavaa.

KARRI
No aiotko?

NIKO
Karri?!1!!

KARRI
Vitsil

EXT. NIKON VANHEMPIEN KOTI - ILTA

Niko seisoo vanhempiensa omakotitalon portilla. Han aikoo
menna sisdan, mutta kaantyykin takaisin ja sytyttaa
tupakan. Niko kavelee hetken edestakailsin portin edessa.
Sitten han lahtee toiseen suuntaan.

Kauempana Matti katselee Nikon menoa autosta. Matti
kirjoittaa jotain muistilehti®on.

INT. TEHDAS, TEHDASHALLI - AAMU.

Niko kavelee yksinaan lapi elektroniikkatehtaan
tehdashallin. Useat i1hmiset paitkan paalla tunnistavat
hdnet. Nikon kohottaa kattédan tervehdykseksi. Muutama
thminen tervehtii takaisin. lhmiset ovat kuitenkin oudon
hiljaisen ja vakavan nakoisiéa.

INT. TEHDAS, KONTTORI - AAMU.

Niko katselee paitkkoja ATK-keskuksessa. Paikalla ovat myos
Tero, 1t-padllikkdo ESKO METSALA (52), ohjelmoija JOHAN
ALVARDS (28) ja muita tyontekijoita. Esko ojentaa Nikolle
elektronisen avainlatkan.

ESKO
Koodi on 0000.

TERO
Meika ainaki vaihtas. Ei voi
luottaa mihink&an.

NIKO
Joo, tulit kylla itsellekin
mieleen.

ESKO

No joo. Sitte voitais siirtya
kattoo sen jarjestelman
toimintaa.



JOHAN
Pikemminki epatoimintaa. Sen
Natalian tapauksen jalkeen ei
oikeiln voi...

ESKO
Ei tartte nyt siita.

NIKO
Minkda Natalian?

JOHAN
Natalia oli vartija. Tanne
murtautu yhet. ..

ESKO
Riittada jo! Ala kuuntele ton
svedupellen juttuja.

JOHAN
Ma olen suomenruotsalainen! Toi
on rasismia.

ESKO
Eil oo rasismia jos kerran oot
sita stadin battre folkkia etka
armaasta naapurimaasta.

JOHAN
Esko, tiiatkdo mita on kakssataa
turkulaista joen pohjassa? Hyva
alku.

Niko naurahtaa. Esko vilkaisee Nikoa.

ESKO
Oikkonen, oot vahan litan uus
ottaakses ton hurrin puolen mua
vastaan.

NIKO
Ma oon tuntenut sut
kaksvuotiaasta.

ESKO
Joo mut silloin s& et tehnyt
salauskoodeja. Ja mulla oli viel
ty0 jossa el tarttenu katella
apinoita. On se muuten aika
hanurista etta matematiikkaakin
joutuu taalla harjoittamaan
sosiaalisena taiteena.

NIKO
Miks sit vaihdoit? Eiks sul
yliopistolla...?
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ESKO
Hurmaavaa persoonaani ei
arvostettu. Mikdhan siinakin.

NIKO
Mikahan.

Esko kdantyy yhden tietokoneen puoleen ja avaa
komentokehoitteen.

INT. BAARI - ILTA.

Matti ja Jarno ovat baarissa. Jarno heittda tikkaa ja saa
hyvan tuloksen. Matti puhuu puhelimeen.

MATTI
Me el voida tehdad Jarnon kanssa
mitadn ennen kun saat ne loput
tehtaan koodit! Haluut sa et joku
taas heittaa veivit?

MATTI
Joo, me puhutaan herra
Asiakkaalle... Ei, ei haluta.

Matti sulkee puhelimen. Matti kaantyy Jarnon puoleen ja
puhuu teeskennellylla aanella.

MATTI
"Tuloksia pitéds alkaa tulla. Ette
varmaan haluu mihinkaan
kahvinkeittohommiin."

Jarno kohauttaa olkiaan. Matti arsyyntyy entisestaan.

MATTI
Tanne ne tikat.

Matti alkaa heitella tikkoja tauluun, mutta tulos ei
vakuuta.

MATTI
Mua alkaa kylla ottaa se aija
harvinaisen paljon pa&han.

JARNO
Onhan se nyt Ylvan kakkosmies.

Jarno kerda tikat ja heittdd ne onnistuneesti tauluun.
MATTI

Tekee sen kylla erittain
selvaksi.
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Matti keraa tikat. Matti alkaa imitoida Rennea
lifoitellusti ja heittda tikkoja entistakin
aggressiivisemmin. Tikat osuvat tauluun, mutta putoilevat
alas.

MATTI
"Ette varmaan haluu mihink&an
kahvinkeittohommiin."™ lhan ku se
nainen olis ollu mun vika.

JARNO
Meilla on sentdan nyt se
muistikortti eika silla.

MATTI
Joo, totta. Pitds vaan saada ne
loputkin ja keikka on jo ens
kuussa... Nikosta pitas paasta
eroon.

JARNO
Eihan sen pitédny olla vaaraks.
Aika kuiva tulos muuten.

) MATTI
Ala vittuile siina.
Harjoirttelukierros.

Matti alkaa taas heitella tikkoja uudelleen.

MATTI
No siita jatkastad ny eir olis
vaaraa edes karpaselle. Mut taa
on perékyla jossa porukka ei
unohda. Ja se hullu pyrkii toihin
paikkaan jossa kaikkil karsastaa
sita.

EXT. NIKON VANHEMPIEN KOTI - ILTA

Niko seisoo vanhempiensa omakotitalon portilla polttamassa
tupakkaa. Han aikoo lahted, kun KAISA (54) akkaa héanet.

KAISA
Poikal

Kaisa ryntda halaamaan Nikoa. Niko jahmettyy.

) N1KO
Al&a nyt.

KAISA
Taas tota tupakkaa. Polttasit
edes piippua, vaari poltti sita
koko 14n ja eli
yheskytvuotiaaksi.
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NI1KO
Ysiyks.

JARI (52) tulee ikkunaan.

KAISA
Poika on kotonal

JARI
No niinpd nakyy.

Jari nyokkaa lyhyesti Nikolle. Niko irrottautuu Kaisan
otteesta.

INT. NIKON VANHEMPIEN KOTI - ILTA.

Niko ja Jari istuvat podydan aaressa. Kaisa haarailee
poydan ymparilla ja kantaa podytédan kaikenlaista
leivonnaista ja juotavaa.

NIKO
M&a sanoin etta ei tarvii.

KAISA
Ties mill&d ruuilla se on yksinaan
ollu.

JARI
Ei se erityisen nalkiintyneeltd
nayta.

Jari kaantyy Nikon puoleen.

JARI
Et kuseta nyt.
KAISA
Jari, siita on vuosia.
NIKO
Se on oikee tyod! Eskokin on
siella.
JARI

Niin koska se sail potkut
yliopistolta! Anto yhelle
dekaanille muijan takia turpiin.
Susta taas ois voinu tulla mita
tahansa.

Niko on vaivaantunut ja tuljottaa poOytaa.

KAISA
Lopettakaa jo noi ikavat. Niko
otat s& donitseja? Pitad muuten
kutsua Jussikin.
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Kaisa laittaa Nikon lautaselle donitsin odottamatta Nikon
vastausta.

INT. BAARI - ILTA.

Baarin ovi kay. Erika tulee sisdan ja menee tiskille.
Erikalla on yllaadn puolipitkd hame ja pitkahihainen paita.

MATTI
Hah, katos muijaa.

Matti nousee ylds ja menee Erikan luo. Marketta ojentaa
juuri Erikalle olutta. Jarno jatkaa tikkojen
heittelemista.

MATTI
Mita Erika?

ERIKA
Se el kuule kuulu yhtaan sulle.

Erika yrittda siirtya kauemmas Matista. Matti tulee
peréssa.

MATTI
Taahan on vaan lappaa vanhojen
tuttujen kesken. Vanhoista
tutuista tuli mieleen ettd se sun
eksas on kuulemma kaupungissa.

Erika laskee lasin podydalle ja keraa Jarnon tikat. Erika
alkaa heitella tikkaa yhtd hyvin kuin Jarno.

ERIKA
Ma en haluu puhuu siita.

MATTI
Mikset? Onks sulla yha i1kava?

Matti lahestyy Erikaa. Erika ottaa lasin ja heittaa
lasista olutta Matin paalle. Matti kavahtaa taaksepain.

ERIKA
Sori.

Erika harppoo poispain.

EXT. NIKON VANHEMPIEN KOTI - ILTA.
Niko ja Jussi seisovat vanhempiensa pihalla tupakalla.

NI1KO
Mites sina?
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JUSSI
Mitas tassa. Porukoiden jutut
valilla teettaa toita. Aidilla
selka vihoittelee taas.

Niko ei sano hetkeen mitaan. Niko ja Jussi ovat molemmat
vaivaantuneita.

NIKO
Sa kuulemma menit kihloihin.

Jussi piristyy.

JUSSI
Joo. Lissu tulee kohtsillaan.

INT. YLVAN TOIMISTO - ILTA

Ylva (52) istuu nojatuolissa toimistossaan. Ylva on
hienostuneen nakdéinen jakkupukuun pukeutunut lirikenainen.
Huoneessa on useita tietokoneita ja monitoreja. Monitori
nayttéda kuvaa tehtaalta. Matti ja Jarno seisovat Ylvan
edessd. Matti on vaivaantuneen ndkdinen. Ylva puhuu
hiljaa, mutta itsevarmasti auktoriteettina.

YLVA
Ja siindko kairkki?

MATTI
Eil se oo kdyny ku porukoillaan ja
tehtaalla.

YLVA
Sorjonen. Haluathan sin&a yha olla
mukana?

Matti el vastaa. Ylva tuijottaa Mattia
kyImédnrauhal lisesti.

YLVA
Kenenkdéhadn vika se viimekertainen
oli?

Matti katselee lattiaa.

YLVA
Me ollaan oltu karsivallisia
sinun kanssa. Voitais palkata
Asiakkaan kanssa kuka tahansa.
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INT. TEHDAS - ILTA. TAKAUMA, 2 KK AIEMMIN.

Natalia istuu vahtimestarin pdoydan &aressad Mattia
vastapaata.

NATALIA
Matti Sorjonen! KylImd ilta. Sumua
rajan takaa.

INT. YLVAN TOIMISTO - ILTA

Matti tuijottaa tyhjyyteen. Jarno tyrkk&a hanta
kyynarpaalla kylkeen niin etta Matti huutaa kivusta ja
kdadntyy kaksinkerroin. Matti havahtuu muistostaan.

YLVA
Matti Sorjonen! Just toi sinulle
maksaal! Kenen vika se oli?!

MATTI
Minun!

YLVA
Asiakkaamme maksaa A-linjasta
kuusnumeroisen summan. Haluaisin
etta sinakin paaset siita
osalliseksi. lkava jos et
oliskaan enaa mukana. Eikd vain?

MATTI
Ma oon mukana.

YLVA
Asiakas odottaa korkeintaan ens
kuuhun.

JARNO
Oikkosen suhteen on jo
suunnitelmat.

YLVA

Ja tarvittaessa hanet
eliminoidaan.

INT. NIKON VANHEMPIEN KOTI - ILTA.

Niko, Jussi, Jussin kihlattu LISSU (22) ja Jari istuvat
illallispdydassa. Kaisa haadrda taas poydan ymparilla ja
tarjoilee. Lissu on pienikokoinen vaaleahiuksinen nainen.
Lissu on hyvantuulinen, puhelias ja erittdin kiinnostunut
Nikosta. Miehet ovat hiljaisempia ja vahan kiusaantuneita.
Jussi keskittyy ruokaan.



LISSU
Sa olit ulkomailla? Ihan totta?
Ma en oo ollu ulkomailla, mut
kaytiin me Jussin kans
Tallinnassa. Se oli1 viime kesana.
Eikun toissa. Millon se oli
Jussi?

JUSSI
Toissa.

LISSU
Just niin. Mita sa teet siella
tehtaal? Onks se tarkeekin ty6?

KAISA
Ottakaa kaikki lisaa leipéaa.

Kaisa laittaa lautaselle leilpéa.

NI1KO
Ma suunnittelen
turvajarjestelmia. Ja aiti mulla
on jo leipéaa.

LISSU
Ai. Ettei sinne hyokkais kukaan,
tai siis etta jos hyokkais ni sit
se nékyis kameroissa ja
sellasissa lasersateissa. Ma oon
nahny tv:sta.

NIKO
No siel el kyl oo laserséateita.
Mutta joo. Ma lahinn& ohjelmoin
tietokonejarjestelmda joka ohjaa
sita.

LISSU
Ma en tajuu koneista mitaan.
Paitsi osaan ma kattoo
sahkopostii ja facebookkii.
Kerran ma katoin vahingos Jussin
facebookkiil ja Kirjoitin et
ostanut kesamekon ja joku luuli
et se oli1 Jussi. Teit sa
konejuttuja jo sillon kun sa
asuit viimeks taalla?

Niko vaivaantuu.
JUSSI

Ei sun tartte kysella kaikkee
Lissu.
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LISSU
Mutta ku ma haluun tietda. Miks
sa lahit taalta?

NIKO
Ma vaan halusin jotain muuta.

JARI
Olt kylla arkakin.

EXT. KATU - ILTA.

Erika kavelee kotiin. Erika on surullisen nékdinen.
Kauempana han huomaa kotimatkalla olevat Lissun ja Jussin.
Nama eivat kuitenkaan huomaa hantéd. Erika katsoo
pariskunnan peraan, mutta menee sitten ohi.

EXT. KATU - ILTA.

Lissu ja Jussi ovat matkalla kotiin. Lissu karttaa
Jussilta tietoja Nikosta.

LISSU
Toi Niko vaikuttaa than kivalta.
Vaikka en kylla tajuu kaikkee, se
puhuu sellasta tiedehommaa. Mita
te teitte Nikon kanssa kun se oli
viel taalla?

JuUssSI
No eipd me mitdan thmeellista.

LISSU
Oliks se jossain toissa?

JUsSI
No aina valilla. Kato muuten,
tuol meni punanen Kissa.

Jussi osoittaa sormella pensaikkoon. Lissu yrittaa
kurkkia, mutta ei nae mitaan.

LISSU
lhan totta. Ma en nahny. Mita se
Niko...?

JUSSI

Oli muuten tosi i1so kissa.
Menndan kattoo.

LISSU
Oliks Nikolla tyttoystavaa?
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JUSSI
Joo. Mut ei siitd oo mitdan
puhuttavaa.
LISSU
Mutta kun ma& haluun tietaa.
JUSSI
Sun el tartte tietda kaikkee.
LISSU
(innostuu)

Liitttyyks sithen jotain
salaisuuksia? Onks ne ithan
karmeita? Vai sellaisia hyvia
salaisuuksia?

Jussi naurahtaa.

LISSU
Ma kuule otan kylla tasta selvaa.
Ette kukaan parjaa mulle.

JUSSI
Jaa el val.

Jussi ottaa Lissusta kiinni ja pyorittaa Lissua i1lmassa.
Lissu nauraa.

LISSU
Ette! Ma kiskon kuule kaikki
luurangot kaapeista niin etta
kolina kay! Paasta alas!

INT. ERIKAN KOTI - ILTA.

Erika tulee kotiin, ottaa jadakaapista limsan ja juo
suoraan pullosta. Erika heittaytyy sohvalle katsomaan
televisiota. Han selaa kanavia loytamattéd mitéaan
kiinnostavaa.

EXT. KATU - ILTA.

Matti ja Jarno seisovat kadulla Erikan kotia vastapaata
tupakoimassa. Matti kiitkaroi Erikan itkkunoita.

JARNO
Todistajia el saa olla.

MATTI
Jarno, ma oon tosissani.
Kiitnnittda huomiota jos vakee
katoaa.

Jarnon puhelin piippaa. Jarno lukee tekstiviestin.
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JARNO
Asiakas tulee keskiviikkona
kohtauspaikkaan.

MATTI
Katokin et kukaan muu ei.

INT. TEHDAS, IT-KESKUS - AAMU.

Niko tulee tehtaan it-keskukseen. Erika on purkamassa
tietokonetta osiin ja kurkottelee paa alaspain pdydan
alle. Niko pysahtyy paikoilleen. Niko nayttaa
epauskoiselta. Erika katsoo Nikoa paa alaspain, yrittaa
kiepauttaa itseadadn takaisin ylos, mutta kaatuu lattialle.
Niko hymyilee. Niko ojentaa Erikalle kaden, mutta Erika ei
tartu sithen.

ERIKA
Mitd hittoa sakin virnuilet
siina?

NIKO

Mita hittoa i1te teet taalla?

Erika nousee ylos.

ERIKA
Korjaan virransyottoa.

NIKO
Eikun mita sa teet...

Tero tulee it-keskukseen.

TERO
No Niko, hei!
NIKO
Terve.
TERO
Niko, tassa on Erika. Han on
sahkbasentaja.
NIKO

Joo tiedan.

TERO
Al tunnetteks te jo toisenne?

ERIKA
No tavallaan.

N1KO
Joo, on tavattu pari kertaa.
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ERIKA
Joo, than pari vaan.

Niko nyokkaa. Erika hymyilee. Tero katsoo Nikoa ja Erikaa
epailevan nékdisena.

TERO
No sittenhan kaikki on hyvin.
Erika vastaa turvajarjestelman
sahkdasennuksista, niin etta tuut
sitte nakemaan hanta taalla.

Niko vetaa henkea.

NIKO
Oukeil .

TERO
No ma meen hommiin. Niko,
palaveri tasalta.

Tero lahtee paikalta. Erika kumartuu Nikon puoleen ja
madaltaa aantaan.

ERIKA
Taa on sitte ihan vaan tyota. Mua
el vois vahempaa kiinnostaa sun
tekemiset muuten.

) NIKO
Al4a huolehdi, en aio tehda
mitdan.

ERIKA
Loistavaa.

NIKO
Siis ei vois vahempaa kiinnostaa.

ERIKA
Tast el sitte varmaan tartte enaa
keskustella. Ootko muuten n&hny
jo Karria?

NIKO
Karria?

INT. KAUPPA - ILTAPAIVA.

Niko seuraa Karria sekatavarakauppaan, josta Karri etsili
tyotarvikkeita. Kaupan nimi on Lassen sekatavara. Tiskin
takana on KAUPPIAS LASSE (62). Niko puhuu Karrille
kiithtyneella aanella. Karri vastailee rauhallisempaan
savyyn ja katselee samalla kaupan tavaroita.
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NIKO
Sa tiesit ettad se naispaholainen
on toissa tehtaalla.

KARRI
En nyt kayttas ithan tollasta
tittelia.

N1KO

Sa et kertonut mulle!

KARRI
Miks se sua kiinnostaa? Antoiko
sulle kovaakin kyytia?

Karri kdantyy kauppiaan puoleen.

KARRI
Ja viis litraa tota valkosta.

LASSE
Pannaanks piikkiin?

KARRI
Joo, pannaan vaan... Jos se yha
sua kiinnostaa niin puhu
tunteistas sille eika mulle.

NIKO
Ei tada mikadan hiton tunneasia 00.

KARRI
No sittenhdn juttu on ihan
reilingisséd. Ja sitten viela
lLiuotinoljy.
Kauppias nostelee tavaroita Karrille ja lyd summan ylos
kassakoneeseen.

NIKO
Sa et ees kuuntele.

KARRI
No enpd niin. Kiitti.

LASSE
Eipa kesta.

INT. TEHDAS, KONTTORI - PAIVA.

Niko istuu tehtaalla tyopisteessadn huoneessa 137.

Han tutkiil tehtaan turvajarjestelmdd ohjaavan
tietokoneohjelman lokia. Niko hammastyy. Niko kumartuu
lahemmaksi tietokonetta ja katsoo koodia tarkemmin.
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NIKO
Ei oo todellista.

Niko nousee ylos tuolista.

INT. TEHDAS, IT-KESKUS - PAIVA.
Niko, Esko, Tero ja Johan istuvat IT-keskuksessa.
NIKO

Ne sail koko turvajarjestelman
kaadettua? Onks taa se...?

ESKO
Juttu jonka tietad kaikki paitsi
sinéa?

TERO

Haluttiin saada selville sun
reaktio asiaan.

Niko on harmissaan epaluottamuksesta.

NIKO
Niinp&d tietysti. Kuinka paha se
oli? Kaikki taalla on jotenkin?

ESKO
Oudosti? Taalla kuoli vartija.
Natalia lvanova. Ne sai ensin
hakkeroitua turvajarjestelmén
alas, murtautui sitten varastoon.
Epailematta tahtaimessa A-linja.

NIKO
El saatana. Sikskd mun siis pitaa
muuttaa taa jarjestelma?

ESKO
Sikspa juuri. Ja sen takia
oikeuksia el oo enaa kenellakaan
muulla kuin meilld, Terolla ja
osittain Erikalla.

NIKO
(sarkastisesti)
No kiva kun kerroitte.
ESKO
Sulla ei siis ole mitdan tietoa
tasta?
NIKO

Mita? Luulet sa et mulla...



23.

ESKO
Ma en luule mitaan. Eikd pitais
sunkaan. Alyllisesti korkea
ajattelu perustuu faktapohjaisiin
padttelyketjuihin, jorhin suurin
osa emotionaalis-intuitiivisesti
orientoituneesta
keskivertoviestostad eir kykene.

Johan pyorittelee silmidan.

JOHAN
EIl el tiedetd kuka. Mut ne
yrittaa varmaan uudelleen.

ESKO
Sun taustan pohjalta susta voi
olla apua. Jos siis et 00 enaa
silla pimealla puolella.

NI1KO
Tosi huvittavaa.

EXT. TEHDAS - ILTA.

Niko on BAdhddssa tehtaalta kun han kuulee takanaan tutun
aanen.

MATTI
Taallahan nakee tuttuja.

Niko kadantyy ympéari. Niko tunnistaa Matin, mutta ei
ilahdu. Matti puhuu korostetun itsevarmalla aanella.

MATTI
No, eikds tervehdita vanhaa
kaveria?

NIKO

Miten s& oot ees tanne paassy?

MATTI
Miten 1te? Ei mua oo koskaan
syytetty mistaan.

Niko yrittadd lahtea sisaan. Muutamat lahella tupakoivat
ihmiset katsovat, mutta eivat puutu asiaan.

MATTI
Ei tassa kuule oo mikaan kiire
minnekaan.

Matti tukkii Nikon tien ja siirtyy lahemméksi Nikoa.
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) MATTI
Alas nyt. Mehan vaan téssa
jutellaan. Vai mita?

Tero ja Esko tulevat ulos.

ESKO
Kas kas, mikads luokkakokous
taalla on?

TERO
Onks taalla joku ongelma?

NIKO JA MATTI

Enr.

INT. NIKON VANHEMPIEN KOTI - ILTA

Jussi ja Jari pelaavat shakkia poydan aaressa. Niko istuu
lukemassa lehtea. Jari siirtad shakkilaudulla hevosen
paikkaan, missa se uhkaa Jussin kuningatarta. Jussi
nayttaa ensi silmaykseltd olevan muutenkin haviolla, suuri
osa Jussin nappuloista on jo poissa pelistd. Jussi
puistelee paadtdan ja katsoo neuvottomana pelilautaa.

JUsSI
Nyt pistit kylla pahan.

Niko tulee katsomaan pelia. Niko tuijottaa lautaa hetken
ja virnistaa sitten.

NIKO
Lahetti F kutoseen.

JUSSI
MIta?

Niko siirtda Jussin lahettia ja osoittelee nappuloita
poydalla.

JARI
Hyvin hoksattu.

NIKO
Shakkimatti.

JUSSI
Siis kaskikod joku sua tulla tanne
leveilemaan taidoillas?

NIKO
Ma vaan. ..

JUSSI
Taas sitda samaa. Etta toi
idiootti ei tajua mitaan.
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NI1KO
Se nyt oli vaan peli...
JUSSI
Mutta kun se ei kuule ollut SUN

peli.
Jussi nousee. Jari kaantyy Nikoon pain.

JARI
Otetaanko me yksi matsi?

INT. BAARI - ILTA.

Lissu saapuu baariin ja istuu tiskille Erkin ja Eskon
seuraan. Kauempana baarissa istuu Tero, joka puhuu
puhelimessa. Tero heilauttaa Lissulle kattadédn. Lissu
vilkuttaa takaisin.

LISSU
Erkki moi! Ja Esko kanssa. Ei saa
unohtaa.

ESKO

No sepa lohduttavaa.

ERKKI
No mitad Lissu.

LISSU
Hyvaahan tassa. Markettal! Ma
voisin ottaa vaikka siiderin. Tai
toisaalta vois olla i1han
alkoholittomalla linjalla. Pitaa
nimittain jutella vahan vakavista

asioista.

MARKETTA
No laitetaanko sitten vaikka
vissya?

LISSU

Se on tosi hyva, kiitti kovasti
Marketta. Oot aina niin tosi
avulias.

ESKO
Riippuu vahan kenelle.

Lissu maksaa, Marketta ojentaa Lissulle vissyn.

ERKKI
No mitds Lissulla on mielessa?
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LISSU
Niin kato, muuten menee i1han
hyvin, mutta se Jussin veli on
tullut kaupunkiin.

ESKO
Niko joo. On kayny tehtaalla
kukkoilemassa.

LISSU
Mik& siind oikein on? Kuulkaa kun
Jussi on ruvennu ihan oudoks.
Aina kun yrittada puhua jotain
Nikosta niin se vaihtaa airhetta.
Niinku silld olis syopa tai
jotain. Siis el niinku oikeesti
vaan niinku ...

ERKKI1
Kuvainnollisesti.

LISSU
Just niin. Erkki sa se tiedat
aina oikeet sanat. Oot paljon
Tfiksumpi kuin ihmiset tajuu.

Esko meinaa purskahtaa nauruun.

ERKKI
No kiitoksia. Esko tassa el 0o
mitadan huvittavaa. Niin Lissu,
jJatka vaan.

INT. NIKON VANHEMPIEN KOTI - ILTA.

Niko ja Jari pelaavat shakkia. Niko on vahalla voittaa
pelin, mutta Jaria el tunnu haittaavan.

JARI
Muistat sa kun voitit sen
turnauksen silloin?

NI1KO
Joo. Esko oli ihan varma etta
voittaa ja 101 siitd viissataa
vetoa.

JARI
Ja vaimo heitti sen yoksi ulos
kun se viissataa meni.

NIKO
Ja silloin oli joku kahenkymmenen
asteen pakkanen ja Esko tuli
hakkaamaan meidan ikkunaa
keskella yota.
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JARI
Miinus kakskytviis. Kuule,
sellanen pitas jarjestaa
uudelleen.

NI1KO
En tii&, Jussi el asken niin...

JARI
Se on vaan kateellinen. Sun
taytyy tulla. Otetaan Jussikin
mukaan, kylld se jonkun voittaa.

NIKO
Joo, Eskon kissan varmaan.

JARI
Tulisit nyt. Tarttee se Eskokin
joskus jonkun muun vastustajan
kuin minut.

N1KO
No hyv& on. Mutta sanot sitten
Jussille ettd téda er ollut mun
idea.

Niko siirtda kuningatarta.

NIKO
Shakkimatti.

INT. BAARI - ILTA.

Lissu istuu yha baarissa Eskon, Erkin ja Marketan
seurassa.

LISSU
Missd ne rikolliset on nyt. Onks
ne tappanut jonkun? Miks poliisi
el ota niitéd kiinni?

ESKO
Aika varmasti on. Mutta ei oo
tarpeeks todisteita.

LISSU
Mahan voisin ottaa ne kiinni.

Erkki, Esko ja Marketta huvittuvat.

ERKKI1

Sa et sitte kuullu tata meilta.
LISSU

Mutta mahan kuul... Hei, ma

tajusin, ma en saa kertoo
Jussille ettd kuulin teiltéa.
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Erkki taputtaa Lissua selk&an.

ERKKI
Just niin tytto.

LISSU
Ketda ne on?

EXT. KUNTOSALIN PIHA - AAMU.

Lissu seisoo muutaman kymmenen metrin paassd kuntosalista
puun takana. Lissulla on paassédan aurinkolasit. Han
kurkottelee puun takaa ja kiikaroi kuntosalin ovea. Ovella
seisovat Jarno ja pari muuta miestd. Matti kiirehtii
paikalle laukun kanssa. Mies antaa Matille tukin
seteleité. Matti ja mies keskustelevat kiivaaseen savyyn.
Matti vilkuilee ymparilleen. Lissu piiloutuu takaisin puun
taakse. Kun Lissu katsoo uudestaan, muut miehet ovat
havinneet ja Matti ja Jarno ovat menossa sisdan kuntosalin
ovesta. Lissu laittaa kiikarit laukkuunsa.

INT. KUNTOSALI, KAYTAVA - AAMU.

Lissu hiippailee kuntosalin kaytavalla ja ndkee kuinka
Matti ja Jarno tulevat yhdestd pukuhuoneesta. He poistuvat
salin puolelle. Lissu katselee ymparilleen. Ketdan ei nay.

INT. KUNTOSALI, PUKUHUONE - AAMU.

Lissu on yksin pukuhuoneessa ja penkoo Matin kassia.
Kassista ei 16ydy kuin lompakko ja vaatteita. Lissu tutkii
lompakon. Lompakosta 10ytyy lista puhelinnumeroita, joita
Lissu el tunnista. Lissu siirtyy tutkimaan Jarnon laukkua.
Jarnon laukusta 1oytyy lahes tyhja lompakko ja vaatteita.
Lissu huomaa, etta sisalla on erillinen vetoketjullinen
tasku. Taskusta loytyy tietokoneen MUISTITIKKU. Ulkoa
kuuluu melua.

EXT. VENEKORJAAMO - AAMU.

Erika korjaa Karrin venekorjaamolla kunnostettavana olevan
veneen moottoria. Erika on pukeutunut tydasuun. Niko
seisoskelee vieressa ja vilkuilee valilla Erikaan pain.
Niko sytyttad tupakan. Erika vilkaisee Nikoon pain.

ERIKA
Kai sa tiedat etta toi viela
tappaa sut?

NIKO
A1? Sunhan el pitanyt valittaa
hittoakaan mita mulle tapahtuu.

Erika jatkaa tyotaan eikd katso Nikoa.
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ERIKA
Enka valitakaan.

Erika saa moottorin korjattua ja laittaa tyokalut pakkiin.

NIKO
lhan totta?

Erika kdantyy akaisend Nikoon pain ja nostaa pakin maasta.
Han aitkoo lahtea, mutta jaakin sitten paikoilleen.

ERIKA
Se on vaan laaketieteellisen
faktan. Tollanen mdara nikotiinia
voi tappaa sut.

NIKO
Haha, jait kiinni. Ja tuo ei
muuten ole fakta vaan
todennékoisyys.

ERIKA
Mulle on kuule ihan sama vaikka
polttasit ittes hengilta ja
sitten matanisit maassa. Eipéa
tarviis enaa katella sun naamaas.

NI1KO
Eipa sulla nayta tasta mihinkaan
kiire olevan.

ERIKA
Oon tassa ihan vaan koska on
pakko .

NIKO

Jaa, mahan tassa aktiivisesti
estankin sua lahtemasta.

Niko virnistaa.

NIKO
Vai sitakd sa haluatkin?

) ERIKA

Ala unta nae. Itse tunnut
kovinkin mielellas siina
maleksivan.

NIKO
Ihan vaan koska on pakko.

Karri tulee paikalle hyvantuulisena.
KARRI

Ma taidan olla vahan myohassa.
Mitas taalla on meneillaan?
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ERIKA
Moottorin kytkennat on korjattu.
Idiootti kuulemma korjaa sun
digiboksisi.

KARRI
Jaa, sitd on oikeen ruvettu
ystavallisiksi.

Sekd Erika ettd Niko hymyilevat.

NI1KO
Niin kuin aina.

INT. KUNTOSALI, KAYTAVA - AAMU.

Matti ja Jarno tulevat kaytavalla Lissua vastaan. Lissu
yrittad piiloutua, mutta Matti ja Jarno huomaavat hénet.

MATTI
Mitas blondi?

JARNO
Ootko menossa meita pakoon?

LISSU

En ollenkaan. Kato m& vaan etin
yhta kaveria. Se on taalla
kuntoilemassa. Maija. Kuntoilu on
muuten tosi hyva, koska sitten ei
l1tho niin helposti. M& en tosin
muutenkaan liho helposti ku mun
aineenvaihdunta on sellanen et...

Matti vilkaisee Jarnoa ja sitten taas Lissua.

MATTI
(sarkastisesti)
Sehan on tosi hienoa.

Matti ja Jarno menevat naureskellen Lissun ohi.

INT. TEHDAS, KONTTORI/ZATK-KESKUS - ILTA.

Niko tulee tehtaan konttoriin kantaen pahvista kahvimukia.
Paiva on mennyt pitkaksi ja paikalla on enda muutamia
tyontekijoita. Han nakee kauempana Erikan, joka juttelee
Johanin kanssa. Erika vilkaisee Nikoa. Niko menee
tyopistelleen ja laittaa mukin poydalle. Samassa ha&n nékee
kuinka hanen tietokoneensa ruudulle avautuu Itsestaan
komentokehoite, johon ilmestyy itsestaadn tekstid. Ruudulle
avautuu myo6s muita ikkunoita. Niko soittaa.
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N1KO
Onks joku sieltd ottanut mun
koneen etakayttoon?

NIKO
Sitten meillda on ongelma.

Niko tajuaa ettd joku on hakkeroitunut koneen
jarjestelmaan ulkopuolelta ja saanut koneen
hallintaansa. Niko naputtelee konetta, mutta mitédan ei
saa jarjestelmaa omaan kontrolliinsa. Niko santaa ulos
huoneesta ja juoksee i1t-keskukseen. Juostessaan héan
ohittaa juuri sisaan tulleen Matin. Niko yrittad avata
keskuksen ovea elektronisella avaimella, mutta nappailee
vahingossa vaaran koodin (1342).

NIKO
Saatanal

Lasiovien takana istuva Esko kadantyy katsomaan. Niko
nappailee koodin uudestaan, tallad kertaa oikein (2342).
Niko ryntad sisaan. Johan tulee peréassa.

NIKO
Palvelimen nettiyhteys pitaa
katkasta! Joku on hakkeroitunut
jarjestelmaan!

ESKO
Joku amatoori siellad taas
vaihteeks pelleilee.

Niko juoksee palvelinkoneen kaapille.

NIKO
Ei! Joku on paaseméssa
turvaohjelmiston
jarjestelmakansioihin.

JOHAN
Kuka?

NIKO
Mistd md sen tiedan!

Esko alkaa naputella yha tietokoneista.

ESKO
Oikeassa olet. Hei kaikki! Netti
katkaistaan!

N1KO )
Johan ma sanoin. Akkia, se ei ole
viela paassyt salattuihin
tiedostoihin.
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Niko yrittéda irrottaa palvelinkoneen internetkaapelia.
Kaapeli on tiukasti kiinni ja hankalassa paikassa ison
palvelinkoneen takana eikd Niko saa sita vedettya irti.
Esko tyontéda Nikon syrjaan ja vetda kaapelin irti
pihdeilla. Niko huokaa syvaan. Sitten viereisista
huoneista alkaa kuulua melua ja puhetta.

TYONTEKIJA 1 (0.S.)
Hei! Mun netti katkes!

TYONTEKIJA 2 (0.S.)
Mullla oli peli kesken!

INT. YLVAN TOIMISTO - ILTA.

Jarno seisoo Ylvan toimistossa- Jarno @vaa_kassin sisalla
olevan taskun vetoketjun. Ylva puhuu viereisessd huoneessa

jollekulle ystavalliseen savyyn.

YLVA
Joo, el se oo mikaan ongelma.
Lahetan kuitit teille hetimiten.
Hyvaa viikonloppua teillekin.

Jarno tutkii taskua. Tasku on tyhja. Jarno penkoo muuta
kassia ja heittelee tavaroita lattialle. Toimiston ovi
kdy, kun Ylvan vieras lahtee.

YLVA
Onks siel joku ongelma?

Jarno kaantyy ympari ja nakee Ylvan seisovan ovella
kainalosauvoihin nojaten.

JARNO
Ei.

Ylva katselee hajalleen heitettyja tavaroita.

YLVA
Vahan nayttaa muulta.

INT. TEHDAS, KONTTORI - ILTA.

Niko on avannut tyOpisteensad tietokoneen uudestaan. Tero
ja muutama muu tyontekija seisoo Nikon vieressa. Erika
seisoo parin metrin paassa. Matti katselee joukkoa
kauempaa, mutta ei ole kuuloetaisyydella.

NIKO
Joku kirjoittanut ohjelmistoon
takaportin jonka kautta siihen
saa ulkopuolelta yhteyden.
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ERIKA
Voi ei.

JOHAN
Kenella tohon on oikeudet?

ESKO
Oikkosella, mulla, sulla ja
Olvartilla.

JOHAN
Mun nimi on Johan Alvards!

ESKO
Pida valilla paa kiinni, Johan
hemmetin i1tserakas keskeyttéva
idiootti svedu Alvards! Mutta jos
kayttajatietoja ja salasanoja on
hakkeroitu ulkoapain niin jonku
taalta on taytyny avustaa. Ja
hakkerointi on samantapanen ku
ryssan nirhaamiseen johtaneessa
tapauksessa.

JOHAN
Sen nimi oli Natalial!

TERO
Vois yrittaa jaljittada sen
koneen.

N1KO
Ma yritan jo. Kolmiomittaus ei
toimi.

ESKO
Jaljita IP.

Niko yrittda IP:n jaljitystad. Sitten han pudistaa paataan.

NIKO
Ei onnistu. Yhteys menee johonkin
Nigeriaan.

ERIKA
Onks se kone Nigeriassa?

NIKO
Tuskin. Yhteys on vaan vedetty
monen eri palvelimen kautta jotka
on ympari maailmaa.

ESKO
Ei saatana.

Esko tyontada Nikon pois ja istuu itse Nikon tuoliin. Esko
naputtelee konetta ja katsoo ruutua.
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ESKO
Ne on saanut osan turvan
salasanoista, mutta ei kaikkea.

ERIKA
Onks se varmast joku taalta?

ESKO
Oikkonen, Olvart, Tero. Paikka.
Ylimaaraset ulos. Nyt. Ja punapaa
tad koskee myds sua.

ERIKA
Onks sulla jotain naisia vastaan?

ESKO
En hauku sukupuoltasi vaan
alykkyysosamaaraasi. Ulos.

Erika ja muut tyontekijat poistuvat huoneesta. Erika
nayttada poistuessaan Eskolle keskisormea.

INT. TEHDAS - ILTA.

Ylva soittaa Matille, joka on tehtaalla. Ylva on
kyImanrauhallinen, mutta vihainen.

YLVA
Sind varmaan tiedat mita tikulla
on.

Matti el kasitd mita” Ylva tarkoittaa ja alkaa hermostua.

MATTI
Tottakai .

INT. TEHDAS, KONTTORI. ESKON TYOPISTE - ILTA.

Esko i1stuu tyopisteelldan synkédn nékoésena. Niko, Tero ja
Johan i1stuvat Eskoa vastapaata.

ESKO
Ma en kuule valita mistaan
emotionaalisesta
luottamushumpuukista, mutta en
arvosta kun mua kusetetaan.
Taalla on myyra. Ja se on joku
teista.

Niko, Johan ja Tero vilkuilevat toisiaan.
ESKO

Sosiaalinen protokolla kai vaatii
ettd tahéan sanottails jotain.



35.

NIKO
Se voi olla sinakin.

Tero ja Johan tyrmistyvat. Esko ei hatkahda.

ESKO
Validi argumentti. Mutta
valitettavasti vaara. Uuden
takaportin koodaus on tehty eilen
18.13. M& i1stuin koko illan
Marketan baarissa.

TERO
NiIn makin.

NIKO
Sieltakin paasee langattomaan
verkkoon.

JOHAN
Ma olin yhella kaverilla.

ESKO
Nimi, puhelin ja ip-osote?

Johan katselee vaivaantuneena lattiaa.

JOHAN
Ei ois reilua sotkee sita tahan.

ESKO
Loistavaa. Oikkonen?

NIKO
Porukoilla.

ESKO
Ja paranee. Aitis antais alibin
vaikka terrori-iskulle
lastentarhaan. El1 syyllinen voi
olla. ..

NIKO
Ma etin valvontanauhat.

JOHAN
Tais mennd ylitoiks.

TERO
Tappajan avustajan
etsimis-ylitoiks.

ESKO
Onpahan vaihtelua.



INT. SAARI, YLVAN KOTI / TEHDAS, KONTTORI -

Matti on yh& puhelimessa. Han alkaa hermost
tajuaa olevansa pulassa.

MATTI
Jarnon piti vieda se takas, ihan
tosi!

YLVA

Me ei paasta A-linjalle ilman
niita koodeja. Mind olen tehny
toita kuukausia etta sain ne
kaikki tiedot.

MATTI
Ma vannon etten tiennyt. Jarno
saa kylla kuulla. ..

YLVA
Matti mika sun tehtavas on Jarnon
suhteen?
MATTI
Tota... Vahtia mitd se tekee?
YLVA

Nerokkaasti ajateltu.

Matti katselee hermostuneesti ympéarilleen.
huoneessa on muita tehtaan tyontekijoita, m
tunnu kiitnnittavan Mattiin erityista huomio
alentaa aantaan.

MATTI
Ma kasken Jarnoa palauttamaan sen
heti.
YLVA
Kuka sanoi etta se on Jarnolla?
MATTI
Tota... Ma kasitin...
YLVA

Alotko sind aina keskeyttaa?

Eskon huoneesta tuleva Niko ohittaa Matin.
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PAIVA.

ua enemman ja

Samassa
utta kukaan ei
ta. Matti

Matti vaikenee

hetkeksi ja vilkaisee Nikoa, joka katsoo takaisin

epailevan nakoisena.

MATTI
En tieten...

YLVA
Nyt kannattaisi kuunnella jos
valitat yhtdan miten sinulle kay.

(Jatkuu)
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YLVA (Jatkuu)
Tiedat varmaan sen minikokosen
blondin joka on Nikon veljen
kanssa?

Matti tunnistaa kuvauksesta Lissun, mutta ei kasitda miten
taméd liittyy mihinkaan.

MATTI
Kylla.

INT. LISSUN JA JUSSIN KOTI - ILTA.
Lissu istuu kotonaan tietokoneen edessa.

LISSU
No niin. Katotaas mita sina
sisallat.

Lissu liittdaa muistitikun koneeseen. Lissu avaa
muistitikun kansion. Tiedostojen luettelo nayttaa etta
tikku on taynna erilaisia tiedostoja, mm.
tekstitiedostoja, kuvia ja ohjelmia. Lissu klikkaa yhtéa
tekstitiedostoa. Kone kysyy salasanaa.

) LISSU
Ah, taas noita.

Lissu sulkee tiedoston ja klikkaa yhtd kuvista. Kuva
avautuu. Siina on rakennuksen pohjapiirrokset. Lissu
tutkit kuvaa tarkemmin. Kuvassa oleva teksti paljastaa,
etta kyse on tehtaasta. Lissu klikkaa toista
kuvatiedostoa. Kuvassa on taas tehtaan kartta, mutta nyt
karttaan on merkitty valvontakameroiden paikat ja muita
muistiinpanoja. Lissu klikkaa

yhta tekstitiedostoista. Esiin tulee ohjelmointikoodia,
jossa lukee mm. "java.security' ja "'SecureRandom™. Lissu
arsyyntyy, kun han ei tajua mitaan.

Lissu vetad tikun ulos koneesta. Kone herjaa, ettd tikku
on poistettu vaarin, mutta Lissu ei valita vaan sulkee
koneen suoraan kaynnistysnapista.

INT. KARRIN KOTI - ILTA.

Niko korjaa Karrin digiboksia. TV:n ruudussa nakyy
digiboksin menuvalikko. Valikko on kuitenkin saksaksi, ja
ruudussa lukee ettei tv:ssa ole yhtédan kanavia.

NIKO
Oot nakojadan saanut menun
sekasin.

Niko painelee boksin kaukosdatimen nappeja. Ruudun tekstit
vaihtuvat.



Karri
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NIKO
No ootko tyytyvainen? Siis ne
tehtaalla haluaa ettd korjaan
niiden turvajarjestelman, mutta
el kertonut mulle ettd sinne oli
murtauduttu ennenkin. Ja joku

kuoli.
KARRI
Joo, Natalia. Natti tytto. Ja
kiva.
NIKO
sakin?
KARRI
Al, sori.
1KO

Keta veikkaat?

KARRI
Al tassa ollaan Holmes ja Watson?

NIKO
Sinnepdin. Mut sit md& oon Holmes.

KARRI
Ei varmana. No, Eskolla on isot
velat, se anto jolleki
professorille turpiin ja sai
potkut akateemisista piilreista.
Vaimo haipy. Niitten purjevene on
tuolla telakalla. Terollakin on
konkurssivelat. Ei venetta, mut
osaa ohjata moottoria. Johan on
kaikkien kaveri, mut se ei
koskaan puhu privaattiasioistaan
mitaédn. Ei venettd, mut jos ois
niin ostais jonkun tosi hulppean.

NIKO
Eli1 kuka tahansa tai ei kukaan.

KARRI
Ja teikalainen on epailematta
tehtaalla aika monen muun
listalla.

NI1KO
No varmaan. Ja Erikakin vaan
vittuilee. Vaikka el silti etta
Erikalla niin olis valia.

nauraa.
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KARRI
Eihan silla koskaan.

INT. BAARI - ILTA - TAKAUMA - 6 VUOTTA AIEMMIN.

Erika ja Karri pelaavat korttia. Niko tulee taakse
katsomaan. Nikolla on paallaan Star Trek -elokuvan paita.

NI1KO
Patakakkonen.

Erika kdantyy katsomaan. Niko ja Erika tuijottavat
toisiaan silmiin.

NIKO
Laita patakakkonen.

ERIKA
Ja kuka sakin oot?

KARRI
Niko Oikkonen.

ERIKA
Se osaa itsekin puhua. Ja miks
mun pitais panna patakakkonen?

NIKO
Sille on paremmat kertoimet.

ERIKA
Oot sa joku matikkanero tai
jotain?

KARRI
On se.

Erika mulkaisee Karria.

ERIKA
Vodkamartini.

NIKO
Anteeks mita?

ERIKA
Hae mulle vodkamartini niin
kokeilen sun kertoimias.

NIKO
Mut eihan silla ei oo mitaan
tekemista kertoimien kanssa.

KARRI
En sanonut et sosiaalinen nero.

Niko menee tiskille ja huikkaa sitten Erikalle.
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NIKO
Haluut sid sen ravistettuna?

ERIKA
Kunhan on kylmaa.

Erika nauraa. Erika ilmestyy Nikon taakse ja ottaa hanta
olkapadasta kiinni. Niko hatkadhtad ja on kaataa vodkan.

ERIKA
Okei. Miten ne kertoimet toimii?

NIKO
Se vaatii tietoa
todenndkoisyyksista.

ERIKA
M& sain just matikasta taydet
pisteet.

N1KO
Sina?

ERIKA

Tartteeks olla aija ja pukeutua
Star Trek -pailtaan ettd vaikuttaa
alykkaalta?

KARRI
Silla nyt el vaikuta kuin
dorkalta.

NI1KO
Taad on Karrin paita.

ERIKA
NiiIn varmaan. Ma muuten omistan
kaikki jaksot Star Trek Deep
Space Ninea.

NIKO
Ai. lhan totta?

KARRI
Onneksi olkoon.

ERIKA
Ma tasta sitten lahdenkin.

Erika menee ovelle ja kdantyy katsomaan Nikoa.

ERIKA
Oot sa tulossa vai ei?
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INT. KARRIN KOTI - ILTA. NYKYAIKA
Niko korjaa digiboksia.

KARRI
Niko kuule. Noin fiksuksi
kaveriksi olet kyll&d aika tumpelo
naisten kanssa.

NI1KO
Al jaa. Ja sinahan olet
varsinainen Romeo.

KARRI
Mindh&n olen jokanaisen
thannemies. Naiset vaan ei tajuu
sita.

NIKO
No niinpa tietysti.

Niko ottaa kaukosaatimen ja osoittaa silld boksia. TV:sen
tulee kuva, joka on kuitenkin oudon varinen.

NI1KO
Miten 1hmeessa sa olet rikkonut
naytonkin? Miten sa voit korjata
veneitad kun rikot kaiken muun.

Karri kohauttaa olkiaan.

NI1KO
No kylla téa tasta. Ell mitd sa
olit naisista selittamidssa?

KARRI
Sa et nyt toimi than jarkevasti
sen naisen suhteen.

NI1KO
Ma en valita endd Erikasta, johan
ma sen sanoin.

KARRI
No helkkari Niko mika aalio. Jos
ihminen ei oikeesti valita
toisesta niin ei se sita kuuluta
joka toinen minuutti.

Niko keskeyttda digiboksin korjaamisen.

KARRI
Jos sa tajuisit ittestas yhta
paljon kuin koodeista ja
jarjestelmistd niin hoksaisit jo
misté on kyse.
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Niko tajuaa vihdoin mista on kyse. Niko lysahtaa
nojatuoliin ja jattad boksin korjaamisen kesken. Niko on
vadhan aikaa hiljaa ja katsoo sitten Karria.

NIKO
Se vihaa mua. Mun
todennékoisyydet sen suhteen on
yks prosentti.

KARRI
Eiks se oo plussan puolella?

NIKO
Se sano ettad toivoo ettid ma
matanen maassal

Karri nostaa peukalonsa pystyyn ja virnistaa.

KARRI
Viehattava nainen.

Niko istuu tuolissa voipuneen nadkdoisena ja pyorittaa
paatadan. Karri osoittaa boksia.

KARRI
Korjaat sa ton vai et?

Karri ottaa lattialta kaukosaatimen ja heittaa sen
takaisin Nikolle.

INT. TEHDAS, TEHDASHALLI - AAMU.

Erika tydskentelee tehtaan tehdashallin puolella. Niko
tulee paikalle. Niko muuttaa kaytoksensd Erikaa kohtaan
ystavallisemmaksi ja yrittda tarjota talle kahvia. Niko
ojentaa PAHVISTA KAHVIMUKIA Erikalle. Erika katsoo mukia
thmeissaan.

NIKO
Ole hyva.

ERIKA
En m& pyytanyt mitdan kahvia.

NIKO
Aattelin silti tuoda.

ERIKA
Enka m& juo kahvia muuten kuin
mustana. Jos on tuntenut toisen
kymmenen vuotta niin luulis etta
muistaa miten toinen juo kahvin.

NIKO
Haenks ma sulle uuden?

Erika katsoo Nikoa epaluuloisen nakoisena.
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ERIKA
Mita s& oikein ajat takaa? Et mé
en osaa hakea kahvia itte?

NIKO
Ma yritin vaan olla ystavallinen.

ERIKA
Sina vai? Just joo.

NIKO
Ma kaytin tahan rahaa yks
kuuskymmenta.

ERIKA
Se on halvinta mita sielta saa.

N1KO
Okei unohda koko juttu. Osta vaan
kaikki kahvis itte.

ERIKA
Osta i1tte? Et sitten yhtaan
kohteliaampi osaa olla.
Kiinnittasit vdhdn huomiota
muithinki.

Niko nostaa kadet ylos, pyorittda paataan ja lahtee
huoneesta. Erika jada tuijottamaan Nikon peré&an.

INT. BAARI - MYOHEMPI ILTA.
Niko istuu baarin tiskilld puhumassa Marketan kanssa.

MARKETTA
Tero istu taalla koko illan.

N1KO
Eika silla ollut lapparia?

MARKETTA
Oisin huomannut.

NIKO
Oker, kirtti.

Jussi tulee paikalle. Niko kaantyy Jussin puoleen.

JUSSI
Al moi. Se tavallinen.

Marketta ojentaa Jussille oluen.

N1KO
Ma voin tarjota yhet.
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JUSSI
Mulla on jo.

NIKO
Niin tota... Se peli...

JUSSI
Niko anna olla se peli. Kuhan ei
toistu.

Niko eparoi.

NIKO
Iskd haluu jarjestda mun kanssa
peliturnauksen. Sakin voit tulla.

JUSSI
Makin voin tulla?

NIKO
Se on vaan peli.

JUSSI
Niinhdn se aina.

EXT. KAUPPA - YO. TAKAUMA - 5 VUOTTA AIEMMIN.

Niko ja Matti seisovat kaupan ulkopuolella. Niko tiirikoi
ovea auki. Ovi avautuu. Niko ja Matti virnistavat
toisilleen.

N1KO
Ei ees halyttanyt.

MATTI
Nyt lahtee Karhut.

INT. KAUPPA - YO. TAKAUMA.

Niko ja Matti menevat sisaan kauppaan. Niko ja Matti
kasaavat kasseihin kaljatolkkeja, laitteiden pattereita,
kalastustarvikkeita ja muuta tavaraa.Niko kurkottelee
pyorilla olevan telineen paalta ylhdalla olevaa virvelia.

) NIKO
Aijalla on kallein virveli ihan
esilla.

Matti keikauttaa telineen liikkeelle ja Niko liukuu
telineen paallad kauemmas.

NI1KO
Hei!

Niko ja Matti nauravat. Sitten ulkoa alkaa kuulua
sireenien aanta.
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NIKO
Niilla tayty olla joku aaneton
varasysteemi .

Niko ja Matti juoksevat kaupasta ulos takaovesta.

EXT. JARVENRANTA - YO. TAKAUMA.

Niko ja Matti juoksevat poliisia pakoon maantiella. Pojat
Jjuokset rannalle ja lopulta siella olevaan
moottoriveneeseen. Matti kaynnistaa moottoriveneen ja
kaahaa sillad kauemmas. Poliisien aanethaviavat. Niko on
muuttunut vakavaksi.

NIKO
Pitais ehka lopettaa.

MATTI
Mita viela. Kerroinks ma jo siita
tarjouksesta jonka ma& sain? Se on
yks nainen, silla on rahaa ja
keikasta saa enemmdn kun koskaan.

NIKO
Erika ei...

MATTI
Se nainen tarttee just sun
kaltasta tyyppia. Joka paasee
verkkorthin. Viela yks kerta Niko.
Yks kerta.

INT. TEHDAS, ATK-KESKUS - PAIVA.
Niko, Esko, Tero ja Johan tutkivat valvontanauhoja.

Kaikkien valilla vallitsee epaluottamus, jota ei
kuitenkaan sanota &aneen.

JOHAN
Mulla on ika&va Nataliaa. Se oli
aina niin..

TERO
Tarjos sapuskaakin. Ja sita
teeta.

JOHAN

"Kaspianmeren hieno laatu™.

ESKO
Se voitti mut kortissa. Oli
muuten ainoo.
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TERO
Ma kylla vannon et jos se joku
teista niin saa katua.

ESKO
Ma kuristan sen omakatisesti ja
laitan munista lipputankoon.

Kaikki vaikenevat. Erika kavelee ohi. Niko nousee ylos.

INT. TEHDAS, KONTTORI - PAIVA.

Niko seuraa Erikaa. Tero, Johan ja Esko tyotskentelevat
taustalla.

ERIKA
M& oon jo sopinut muuta.
NIKO
Kenen kanssa?
ERIKA
Yhen tyypin vaan.
NIKO
Ei, sun taytyy tulla meidan
turnaukseen.
ERIKA
Miks?
NIKO

Ma hqluun vaan etta tuut sinne
Karrin seuraksi.

ERIKA
Oot s& seonnu?
NIKO
Sa et vol menna sen tyypin

kanssa!
Erika pysahtyy ja katsoo Nikoa pitkaan.

ERIKA
Jaa en vai? Mikskohan?

Niko kiivastuu.
NIKO
Sa et aattele ketdadn muuta kun
itteas.

Erika suuttuu.
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ERIKA
Ja mita helvettia mun pitais
ajatella? Sua vai?

NI1KO
No esimerkiks.

ERIKA
Ja koskahan s& oot muita aatellu?
Sa kohtelit muakin kun roskaa.

N1KO
Ei varmana pida paikkansa.

ERIKA
Sulle ol1 tarkeempaa jotku
saatanan murtohommat.

NIKO
Toi el oo oikeudenmukasta. Se oli
sillon. M& oon
yliopistokoulutettu
tietoturva-asiantuntija.

ERIKA
No sehdn muuttaaki kaiken!

NI1KO
Ja sa jatit mut jonkun
kithkouskovaisen stadilaisen
takia.

ERIKA
Se oli Vantaalta!

NIKO
No sehdn muuttaaki kaiken!

ERIKA
Eika uskonnossa oo mitaan vikaal

NIKO
No en ma sellasta vaittanytkaan!

ERIKA
Ja sina lahit en minal! Se tuli
kuvioithin vasta sun jalkeen.

NIKO
Sa tunsit sen jo siel amiksessal

ERIKA
Al taas tota amista. Ma oon
kuule lopen kyllastyny siihen
etta mua vahatellaan koska oon
ollu amiksessa.
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NIKO
Kukaan ei vahattele sua sen
takia, se on sun omaa, tyhméaa,
vaaristynyttda, kieroutunutta
ajatteluas! Sun p&assas!

ERIKA
Mun pa&ssa ei oo mitaédn vikaal
Ite kayttaydyt kun sulla olis
Jjoku aivokasvain!

Tero tulee paikalle.

TERO
Kenella on aivokasvain?
ERIKA
Ei kenelldkaan. Ma lahen nyt.
NIKO
Taas tota etta et voi puhua
asioista.
TERO

Se auttaa jos puhuu asioista.

ERIKA
Ja mita vittua taa sullekin
kuuluu! Aina tunkee joka paikkaan
ku el ois omaa elamaa! Oot
varmaan se tyyppi joka auttoi
niita sulosia Nikon kavereita.

NI1KO
Ne ei oo mun kavereita.

EXT. KATU - ILTA.

Niko on lahdéssa kotiin tehtaalta, kun Matti ja Jarno
tulevat paikalle. Niko tumppaa savukkeen ja yrittaa
lahted, mutta Matti ja Jarno estéavat Nikoa lahtemdsta.
Jarno ottaa Nikoa kiinni takaa takista ja Matti tulee
Nikon eteen epamiellyttavan lahelle.

MATTI
Missa se on?

NIKO
Ma en tiedd mistéd sa puhut.

Matti lyo Nikoa kasvoille. Nikon nenastd alkaa valua
verta. Niko yrittdd rimpuilla pois, mutta ei onnistu.
Jarno kuristaa Nikoa takin kauluksesta.
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JARNO
Sulta onnistuu ehkd konehommat,
mutta mies miesta vastaan et
parjaa.

Niko haukkoo henkea. Jarno ldysda otettaan, mutta ei
paasta Nikosta irti.

MATTI
Et helvetti vaita ettet tiia
mistd ma puhun.

NIKO
M&a en tuu enda niihin juttuihin!

Matti kaivaa esiin pistoolin ja osoittaa silla Nikoa.

MATTI

M& sanoin etta missa se on!
NIKO

Ma en...
MATTI

Oot sa vitun idiootti! Jos annat
sen nyt niin me jatetaan sut ja
pikku blondi rauhaan.

NIKO
Ma en helvetti anna teille
mitdan!

Jarno kiristada otettaan Nikosta.

MATTI
Jarno, taa riittaa.

Matti laittaa pistoolin pois. Jarno irrottaa otteensa
Nikosta. Kaikki ovat hetken hiljaa. Matti alkaa puhua
rauhallisemmalla &anella.

MATTI
E1 saatana Niko, anna se meille.
Sa tiedat etta me ollaan Kkiltteja
verrattuna Ylvaan ja ykkdstason
miehiin.
Kauempaa alkaa kuulua lahestyvdn auton aani. Matti ja
Jarno peraantyvat.

MATTI
Omapa on valintas, mutta tiedat
ettd téda el jaa tahan.

Matti viittoilee Jarnon mukaansa. Matti ja Jarno poistuvat
paikalta.
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EXT. KARRIN KOTI - ILTA.

Niko tulee venevuokraamolle verisen ndkdisena ja nakee
Karrin ja Erikan pihassa. Erika ryntda Nikon luo ja
ravistelee tata.

ERIKA
Hyva luoja!

NI1KO
Ei tda oo mitdan.

KARRI
Sut taytyy saada sisaan.

Karri ohjaa Nikon sisdan. Hatdantynyt Erika tulee perassa.

ERIKA
Kuka ton teki?

INT. VENEVUOKRAAMO - ILTA.

Erika pyyhkii verta Nikon kasvoilta. Karri on toisessa
huoneessa.

NI1KO
Ma oon pahoillani. Sun el tartte.

ERIKA
Kylla tarttee!

N1KO
Mun ei ois pitanyt koskaan...

ERIKA
Sun pitaa mennd laakarimin.

Niko ottaa Erikan kaden.

NIKO
Sulleki koitu vaan...

ERIKA

Sil el oo enaa valia.
NIKO

Sa et ansaitse sellaista.
ERIKA

Sil el oo valia.

Erika halaa Nikoa. Niko ja Erika katsovat toisiaan
silmiin. Samassa Karri tulee sisaan.
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KARRI
Ma laitoin sapuskaa... Al sori.
M& tasta... Toil ottelu just...

Erika irrottautuu nopeasti Nikosta.

ERIKA
Me tullaan. Mita ruokaa sulla on?

EXT. VENEVUOKRAAMO - ILTA.

Matti seisoo venevuokraamon vieressa kadulla kiikareiden
kanssa.

INT. JUSSIN JA LISSUN KOTI - AAMU.

Lissu seisoo kotonaan muistitikun kanssa ja katselee
ymparilleen. Lissu laittaa muistitikun ensin
kirjoituspoydan laatikkoon, mutta muuttaa sitten mielensa.
Lissu akkaa kirjahyllyn paalla olevan hienon KIVISEN
SHAKKILAUDAN. Lissu virnistda. Lissu ottaa laudan alas
hyllylta.

LISSU
Hahaa.

Han laittaa tikun laudan sisaan nappuloiden joukkoon.

LISSU
No sielld pysyt.

Lissu sulkee kannen ja nostaa laudan takaisin hyllyn
paalle.

EXT.ZINT. JUSSIN JA LISSUN PIHA /7 AUTO - AAMU.

Jussi on l&hddssa autolla. Han nékee itkkunasta Lissun,
joka on juuri laittanut shakkilaudan takaisin hyllyn
padlle. Jussi heilauttaa kattaadn Lissulle. Sitten han
ottaa esiin kannykan. Lissu vilkuttaa takaisin.

JUSSI
Terve.

JUSSI
Joo, ma vaan ajattelin etta jos
te jarjestatte Nikon kans sen
turnauksen niin md& voisin antaa
sinne sen mun hienomman laudan.
Silla vois pelata vaikka
loppuottelun.
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JUSSI
Joo, sovittiin jo kaikki Nikon
kanssa. Se kutsuu toista vakea.
Terve sitten.

Jussi sulkee kannykéan ja istuu hetken paikoillaan.

INT. TEHDAS - PAIVA.

Niko tutkii valvontanauhoja ja nakee nauhalla Erikan ja
Johanin toissa myohaan illalla.

NIKO
Hyva luojal

Niko hyppad ylos ja kavelee hermostuksissaan
ympariinsad. Sitten han katselee ymparilleen ja ryntaa
vapaana olevalle Johanin koneelle.

INT. TEHDAS - PAIVA.
Niko tutkii Johanin konetta.

NIKO
Okei, sa et tehnyt takaporttia.
Mut mita sa teit Erikan kanssa?
Oot sa...?

Niko katsoo videon Johanista ja Erikasta uudelleen. Johan
ja Erika lahtevat ulos tehtaalta, Johan kietoo katensa
Erikan harteille. Niko hyppaa yloés ja kavelee taas
ympariinséd. Niko hopeloi tupakka-askia ja pudottaa sen
lattialle. Erika tulee paikalle ja nakee Nikon katsomassa
videota.

NIKO
Ma vaan. ..

Niko hyppaa ylos ja peraantyy.

ERIKA
Tutkit sa mun henk koht asioita?

NIKO
En! Tai siis...

Erika kavelee Nikoa kohti ja pysédhtyy muutaman sentin
padhan Nikosta.

ERIKA
No mitd sitte?

NIKO
Joo. Ma tutkin sun asioita.Sul on
jotain Alvardsin kanssa etka ees
maininnut!



Erika tuijottaa Nikoa allistyneena-

ERIKA
Mitd se sulle kuuluu vaikka
oiskin? Katso minual

Niko ja Erika tuijottavat toisiaan silmiin.

INT. TEHDAS - PAIVA.
Niko nayttéda Johanille videon Johanista ja Erikasta.

JOHAN
Sa et tieda mitd sa nait.

N1KO
M& nain i1han tarpeeks! Ja ma...

JOHAN
Natalia oli1 just kuollut! Ja vaik
Erika leikkii kovista niin silla
on tunteet.

NIKO
Mita Natalia... vaitat sa...?

JOHAN
Lohdutin Erikaa, helvetti! Se
luulee olevansa yksin kaikkialla.
Enk& m& ole helvetti kiinnostunut
Erikasta, en ole edes
kiinnostunut naisista.

NIKO
MIita? Sa et... Ei helvetti.
Mikset sa kertonut?

Niko rauhoittuu ja istuu alas.

JOHAN
IImapiiri el taalla ole oikein
suvaitsevaisin millekdan.

NIKO
Oker. Ei.

JOHAN
Ei silti et taa mulle kuuluis,
mut oot aika sekasin. Teidan
pitais selvittda téda juttu Erikan
kanssa.

NIKO
Eihadn se ees kuuntelel
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JOHAN
No, toisen koneen vakoileminen ja
tappajaksi epaileminen ei aina
ole parhaita keinoja.

NI1KO
En m& epaile... Okel.

Niko hautaa paan kasiinsa. Johan ojentaa Nikolle
savukkeen.

JOHAN
Ota rooki.

Niko ottaa ja nyokkaa.

JOHAN
M&a en muuten tehnyt sitd porttia.
For what 1t’s worth.

NIKO
MAa tieddn. Todisteet sanoo niin.
En muuten makaan.

JOHAN
Joo, ma uskon.

Niko valpastuu.

NIKO
Miks? Eihan sulla oo todisteita.

JOHAN
Oon selvéanakija.

NIKO
Selvanakoakaan ei oo todistettu.

JOHAN
(huokaa)
No tota. Riemannin hypoteesi.

NI1KO
Aha, no nyt on selvaal! Kaikki
viittaa tiettyn asiaan, mutta
sita ei voi todistaa. Mutta
Riemannia on testattu vuosia,
tata eil.

JOHAN
No okei. Sua kiinnostaa lahinna
koodaus. Ja Erika. Haluut
todistaa etta oot eri thminen kun
sillon ennen. Ajauduit niihin
hommiin ennen, koska et sopinut
porukkaan muualla. Epailit mua,
mut et niin paljon kun Eskoa.

(Jatkuu)
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JOHAN (Jatkuu)
Teroa et pida todennakdisena,
koska silld eir oo motiivia, mutta
et sulje sita taysin ulkopuolelle
ellei sen osallisuutta oo
osotettu mahdottomaksi. Mua pidat
lahinnd arsyttéavéana. Ja oot
kateellinen mun lapparista. Ja
usb-kahvinlammittimesta.

N1KO
Sa et oo oikeesti selvanakija?

Johan virnistaa. Niko sulkee nayton.

NIKO
Al niin. Tota. Sori. Siita...

JOHAN
Ei se mitaan.

NI1KO
Sa et ees kuullut mitad ma...

JOHAN
Se on ok. Oikeesti. Luota siihen.

INT. TEHDAS - PAIVA.

Niko i1stuu koneellaan Johanin vieressa ja nakee kuinka
Erika tulee sisaan. Niko ja Erika vilkaisevat toisiaan,
mutta katsovat sitten eri suuntiin.

NIKO
Se ei1 voi olla.

) JOHAN
Al4a oo varma.

Niko menee Erikan luo.

NIKO
Sun ei tartte tulla siihen
turnaukseen. Tai minnekaan.

Niko hapuilee tupakoita taskusta, mutta laittaa ne sitten
takaisin. Erika ei sano mitaan.

NIKO
Ma en tutki enda sun tietojas.
Enka puhu sulle jos et halua
ndhdéd mua. Tai siis ndethan sa
tietysti taalla mut md pysyn
toisella puolella enkd sano
mitdan. Siinad menee raja. El siis
todellinen raja niinku maahan
piirretty vaan kuvainnollinen.
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ERIKA
Siin menee kuvainnollinen raja?

NIKO
Niin. Ja m& en puhu sulle enaa
mitéaan.

ERIKA
Sa et puhu mulle endd mitaan?

JOHAN
Jos sen ei ole i1han pakko.

Erika tuijottaa Johania ja sitten Nikoa. Erika viittoilee
Johanin mukaansa toimiston toiselle puolelle. Niko katsoo
kuinka Johan ja Erika keskustelevat kiivaaseen savyyn,
mutta ei kuule sanoja.

INT. JUSSIN JA LISSUN KOTI. - ILTA.

Jussi tulee kotiin. Lissu puuhailee keittidssa. Jussi kay
tervehtimassa Lissua ja menee sitten olohuoneeseen. Han
ottaa hyllylta kiinni olevan shakkilaudan. Jussi tuijottaa
lautaa.

JUSSI
Ei tédmad helvetti voi olla niin
vaikeeta.

Jussi aikoo avata laudan, mutta keskeyttda puuhansa Lissun
huutaessa hanelle keirttiosta.

LISSU (0.S.)
Anteeks mita?

JUSSI
Ei mitaan. Pelia vaan. Ma& lahden
tastd, tuu perassd kun paaset.

LISSU
Mika peli?

JUSSI
Ma& meen sinne isan
shakkiturnaukseen Marketalle.

Jussi lahtee ulos ovesta todisteet sisaltava shakkilauta
mukanaan. Lissu tulee huoneeseen ja huomaa shakkilaudan
kadonneen. Lissu juoksee ovelle ja avaa oven. Lissu ndkee
kuinka Jussin auto kdantyy pois pihasta. Lissu ottaa
kdnnykan ja soittaa. Toinen kannykkd soi samassa
huoneessa. Lissu sulkee puhelimen.
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EXT. BAARIN PIHA - ILTA.
Lissu ajaa pyoralld baarin pihaan. Lissu hyppaa pois

pyoran selasta. Pyodra kaatuu, mutta Lissu el valitd. Lissu
Juoksee sisaan.

INT. BAARI, ETEINEN - ILTA.

Niko, Jari ja Jussi seisovat baarin eteisessa. Jussi antaa
kivisen shakkilautansa Jarille.

JARI
Kiitti. Loppuottelu pelataan
tasan varmasti talla.

Lissu ryntaa ovesta sisaan. Jari lahtee laudan kanssa
baarin sivuhuoneeseen.

LISSU
Ei saa vieda sita lautaal

Jari el kuule. Niko ja Jussi kaantyvat katsomaan Lissua
thmeissaan.
INT. BAARI, ETEINEN - ILTA.

Niko. Jussi ja Lissu seisovat baarin eteisesséa.

JUSSI
Ei sun ois tarttenu kaikkea
nuuskial

NIKO

Mita siind muistitikulla oli?

LISSU
No en ma kaikkea saanu avattua,
mutta jotain kaaviokuvia.
Tehtaasta ja muusta. Ja sitten
sellanen 1hme tiedosto jossa luki
java security ja secure random
tai jotain sen tapaista.

NIKO
Ne on tehtaan turvajarjestelman
koodit!

Niko ja Jussi katsovat toisiaan jarkyttyneen nakodisena.
JUSSI

Se on sen tehtaan hakkerin
muistitikku.



58.

NIKO
Joka suunnittelee uutta iskua. Ne
pyrkiit A-linjalle.

LISSU
Mitd on A-linjalla?

Niko irvistaa.

NI1KO
(Lissulle)
Pitiks sun sotkeentua tollaseen!

) JUSSI
Al& Lissua syyttele!

LISSU
En ma tienny ettd ne on jotain
vaarallisii!

JUSSI
Isd ei saa tietdd tastad mitaan.

NIKO
No ei todellakaan.

INT. JUSSIN JA LISSUN KOTI - ILTA.

Matti ja Jarno tulevat sisaan Jussin ja Lissun taloon.
Molemmat katselevat hetken ymparilleen. Sitten Matti menee
lipastolle ja alkaa availla laatikoita. Jarno menee
kirjahyllylle ja vetaisee alas pinon kirjoja.

INT. BAARI - ILTA.
Jari tulee sivuhuoneesta. Jussi menee puhumaan hanelle.

JUSSI
Isa! Tuutsa vahan tanne?

JARI
No mita?

Jussi viittoilee Jaria tulemaan mukaansa. Jari
kummastelee, mutta menee Jussin mukana. Niko katsoo, etta
Jussi ja Jari menevat kauemmaksi ja alkaa kavella
sivuhuonetta koti. Samassa Erika tulee paikalle. Erikalla
on ylldan punainen paita ja musta hame.

NI1KO
Erika! Ma luulin ettet sa tule.

ERIKA
Ma saan muuttaa mieleni.

Jussi viittoilee Nikolle baarin toiselta puolelta.
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NIKO
Tosi kiva kun tulit. Oikeesti.
Kuule, mun pitda lahtee hoitaa
yks asia. 0o vaikka Karrin kans
silla aikaa.

Erika katsoo Nikoa teravasti.

NIKO
En ma tarkottanu... Siis mad en...
Ma tulen i1han kohta.

ERIKA
M& osaan huolehtia itsestani.

Jussi viittoilee Nikolle arsyyntyneen nakoisena. Niko
nyokkaa Jussille ja lahtee kohti sivuhuonetta.

INT. BAARI - ILTA.

Niko seisoo baarin sivuhuoneessa. Lautaa ei ndy missaan.
Niko pelastyy. Niko etsii lautaa sita Ioytamatta. Niko
pysahtyy ja vetaa syvaan henkea.

NIKO
Isal

JARI (0.S.)
Nii mita?

NIKO
Veit sa sen laudan johonki?

JAR1 (0.S.)
En, miten nii?

NIKO
Tota, ei mitddan. Tassa se onkin.

Jussi ryntaa huoneeseen. Niko katsoo hanta avuttoman
nakoisena. Jussi katselee ymparilleen.

JUSSI
Siis et 00 tosissas.

NIKO
Se oli1 i1han hetki sitte tassa.

JUSSI
Kuka varastaa shakkilaudan?

NIKO
Joku joka tietad sen sisallosta.

Niko menee huoneen ulko-ovelle ja kokeilee ovea. Ovi on
kiinni mutta ei lukossa.
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NIKO
Ja joku joka osaa kayttaa ovea.

JUSSI
IIman sun toppailyjas tata ei ois
koskaan tapahtunu!

JAR1 (0.S.)
Niko! Tuot sa sen laudan tanne
niin voidaan alottaa?!

NIKO
Joo, ihan kohta!

Niko vetda syvaan henkea.

NIKO
Okei. Tehddan nain. Pelataan
noilla toisilla laudoilla. Jos
joku kysyy laudasta niin sanotaan
ettd siitd sun laudasta oli
havinny joku nappula.

JARI (0.S.)
Niko!

NIKO
Joo, tulossal

Niko kaantyy Jussin puoleen ja puhuu nopeasti.

NIKO
Toinen ettii kun toinen pelaa.
Pitadd kattoa ensin onks se lauta
vield jollakulla baarissa.

JUsSI
OK, ma etsin. Venyta pelia.

INT. BAARI - ILTA.

Turnaus pelataan. Paikalle ovat mm. Nikon koko perhe,
Karri, Esko ja muuta porukkaa.

Niko pelaa Karria vastaan. Karri johtaa pelia, koska Niko
yrittaa tahallaan viivyttad pelia tekemalla siirtoja,
jotka eivat edistd peli1d mitenkdan. Esko, Jari ja Erika
seuraavat pelia sivusta. Esko alkaa kuitenkin epailla
Nikoa ja huomauttaa asiasta Jarille.

ESKO
Niko ei kylla oo ihan vanhassa
terassa.
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JARI
Miten niin?

ESKO
Se syotatti just kuningattaren
Karrin ratsulle ja hyoty yhen
soltun.

Jari tajuaa, etta Esko on oikeassa ja katsoo pelia
ithmeissaan.

INT. BAARI - ILTA.

Toisaalla baarissa Jussi ja Lissu etsivat shakkilautaa.
Lissu yrittaa hamata Markettaa, jotta Jussi padsee
katsomaan baarin henkildkunnan tiloja. Lissu huutaa
Markettaa poOydasta.

LISSU
Markettal

MARKETTA
No mitéa.

LISSU

Voit sa tulla vahan tanne, ma_
Igglen etta taa mun_drlnkkl el oo
niinku than normaali.

MARKETTA
Normaali1?

LISSU
Noku siin on joku tommonen outo
vari, ei ihan sininen mut vahan
niinku.

MARKETTA
Eikoéhan Lissu nyt kuvittele.

Lissu huitaisee kadelldan juomalasin lattialle. Lasi
rikkoutuu.

LISSU
Voi anteeks kauheest! Mutta voit
sa tulla tanne Marketta, ma en
voi litkkuu kun noi sirut on tos
lattialla, ne pistelee mun
jalkoihin ja sit ne voi jaada
niithin, tiratsd ma luin yhesta
miehesta jonka jalassa oli ollu
kolkyt vuotta lasinsiru...

Marketta huokaa syvaan ja lahtee tiskin takaa harja ja
rikkalapio mukanaan. Kun kaikkien huomio on Lissussa,
Jussi livahtaa tiskin taakse ja sielta keittioon.
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Hetken kuluttua Jussi tulee pois, katsoo Nikoa ja
pyorittad paadtadan. Erika huomaa ja katsoo kummissaan. Niko
katsoo Erikaa ja esittda ettei tieda mita Jussi
tarkoittaa.

INT. BAARI - ILTA.

Niko on haviédméssa pelia. Pelissa tulee Nikon vuoro. Niko
pyorittelee neuvottomana paadtaadn. Han kailvaa esiin
savukkeen.

MARKETTA
Baarissa el saa enaa polttaa.

Niko i1rvistda, kiroaa aanettomasti ja laittaa savukkeen
takaisin. Niko siirtaa nappulaa laudalla. Sitten Niko
muuttaa akkia taktiikkaansa ja ottaa muutamalla siirrolla
shakkimatin.

NIKO
Ma pidan vahan taukoa.

Niko lahtee &kki& Jussin suuntaan. Esko ja Jari katsovat
kummissaan. Niko menee Jussin luo.

JUsSI
Sunhan piti viivyttada pelia.

NIKO
Teian ois pitany kattoo ulkoo.

Jari saapuu paikalle veljesten takaa.

JARI
Mita tadal on meneillaan?

N1KO
Kayn rookilla.

Niko lahtee akkia ulos ovesta. Jussi lahtee pelaamaan.

EXT. BAARIN PIHA - ILTA.

Niko seisoo baarin pihassa roskisten luona ja katselee
ymparilleen. Mitaan ei 10ydy. Niko vilkaisee sisdan ja
sytyttda tupakan. Erkki tulee paikalle lievasti hoippuen
mustan kissan seurassa.

ERKKI
Niko mitéds ny on hatana?

NIKO
Ei mitdan, el yhtaan mitédan! Mita
sa oikein tarkotat?
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ERKKI
Aattelin vaan kun oot nain yksin
apeana roskiksella.

Niko rentoutuu.

NIKO
Pidan vaan taukoa.

Niko huomaa kissan ja menee silittamaan sita.

NIKO
Jaa se Eskon kissakin sitte tuli.

ERKKI
Joo, tuli mun ovelle kyttaamaan.
Liek6 mulla paremmat sapuskat kun
Eskolla.

NIKO
Pikemminki paremmat viinat.

ERKKI
Voi olla. Lahetkd sisalle? Mina
en kylla oikein ole noita
peli-ihmisia. Paitsi pokeri. Ja
siindkin aina haviin.

Erkki nauraa.

ERKKI
Mutta vois sita silti tulla
kattoo. Ja ottaa yhen.

Niko nyokk&ad ja tumppaa savukkeen.

INT. BAARI - ILTA.

Niko ja Erkki tulevat sisaan. Erkki kantaa kissaa. Lissu
adkk&da kissan ja menee silittéamaadn sita.

LISSU
Voi kuinka sopd kisu!

JARI

No nyt on Jussillekin sopiva
vastustaja.

Jussi arsyyntyy entisestaan.

MARKETTA
Erkki, ei kissaa sisaan!

ERKKI
Huomas.

Erkki lahtee viemdan kissaa ulos.
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LISSU
Kisu ala valita. Marketta on vaan
enemman koiraihminen.

Jussi haviaa juuri ottelun Erikalle. Jussi puistelee
paataan. Erika nousee voitonriemuisena pdydasta.

NIKO
Onneks olkoon.

Erika hymyilee.

ERIKA
Kintti.

Erika kumartuu lahemmaksi Nikoa.

ERIKA
Veljes ei kyllad oo kovin kummonen
vastustaja.

) NIKO
Alda sano sitad sille. Haluisit sa
jotain juotavaa?

ERIKA
Mita sa tarjoisit?

INT. JUSSIN JA LISSUN KOTI - ILTA.

Matti ja Jarno seisovat Lissun ja Jussin kotona sekasotkun
keskella. Lattialla ja huonekalujen paallada on mm. kirjoja,
papereita, vaatteita, videokasetteja, karkkipusseja ja
muuta roinaa. Osa huonekaluista on kaatunut.

JARNO
Se on katottu on kolme kertaa.

Matti irvistda. Sitten han kaivaa esiin kannykkansa ja
aikoo soittaa. Matti laittaa kuitenkin kannykkansa
takaisin taskuun.

MATTI
Kysytaadn ensin yhdeltd toiselta.

INT. BAARI - ILTA.

Niko haviaad turnauksen loppuottelussa Eskolle. Jari
ojentaa Eskolle 500 euroa.

ESKO
Nyt olis sitte viissataa, mutta
akkaa ei.
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JARI
Eikdhan se tuu takas kun
viissatanenkin loytyi.

Turnaus paattyy. Shakkilautaa et ole ldytynyt. Niko ja
Jussi panikoivat ja kumpikin syyttda toista.

JUSSI
Vittu kun sun piti ldhted niihin
porukoithin mukaan.

NI1KO
Siitad on hitto viis vuotta!

JUSSI
Jos sita el ois ollu niin Lissu
el ois ruvennu mihinkaan.

NIKO
Onks se mun vika jJos se on niin
saatanan tyhmal

JUSSI
Saa olla viimenen kerta kun puhut
Lissusta noin!

NIKO
Sulla el oo aavistustakaan
millasta mulla on ollu, kaikki
luulee etta teen taas jotain.

JUSSI
No olisko kannattanu olla
alunperinkin tekematta!

NI1KO
Niin joo. S& et kuule tieda
millasta oli kuunnella sita '"'sa
oot niin saatanan fiksu etta
susta voi tulla mita tahansa"
-paskaa, mitd i1sd ja kaikki
silloin heitti. Eik& kysyny multa
mitaan.

JUSSI
No onks se niin kamalaa jos
ihmiset arvostaa!

NIKO
Ei mua kukaan hitto arvostanu, ne
vaan halus musta jotakin. Ja
silti kukaan el ottanut mua
tosissaan ja m& sain turpiin jopa
lukion valitunnilla. Opettajatkin
vaan katto.
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JUSSI
Ite oot vastuussa tekemisistas.
Ja auta armias jos Lissulle
tapahtuu jotailn sun rikossotkujes
takia.

NI1KO
Me hankitaan ne todisteet takas,
ma lupaan.

Erika kuulee keskustelun loppuosan ja tekee sen
perusteella vaaria paatelmia. Erika tulee huoneeseen ja
viittoo Nikoa tulemaan mukaansa.

EXT. BAARIN PIHA / KATU - ILTA.

Erika harppoo ulos Niko perassaadn. Pihalla Erika seisahtuu
Jja kédantyy katsomaan Nikoa vihailsena.

ERIKA
Todisteet!

Niko hatkahtéda ja viittoilee Erikaa puhumaan hiljempaa.

N1KO
Niin Lissu 1oysi...

ERIKA
Lissu! Oletko sa& sotkenut
blondinkin niithin rikoskuvioihin?

NIKO
En!t

ERIKA
Ma jo melkein luulin etta oot
tosiaan muuttunut.

NIKO
Niin ma olenkin, me vaan...
) ERIKA
Ala helvetti valehtele mulle!
NIKO
Sa et kuullut kaikkea, sun taytyy
uskoa mua. ..
ERIKA

Saatanan idiootti! M& luulin etta
suhun voi nyt luottaa.

NI1KO
Erika, niin voi!
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) ERIKA

Al&a keskeytd mua! En méak&an ole
tyhma! Et oikeesti valita
minustakaan patkaakaan.

Erika lahtee kavelemdan poispain kadulle. Niko yrittaa
lahted peraan.

NIKO
Erika, md rakastan sinual

Erika pysahtyy ja kaannahtada ympari.

) ERIKA

Ala 1kina endd puhu tollasta

paskaal
Erika lahtee juoksemaan. Juostessaan ha&n ohittaa kulman
takana seisoneen Jarnon, mutta ei huomaa tata. Nikokaan el
huomaa Jarnoa.
INT. ERIKAN KOTI.
Erika tulee sisddn ja paiskaa oven kiinni. Erika katsoo
itseddn eteisen peilista ja taistelee kyyneleitd vastaan.

INT. KATU - ILTA.

Matti ja Jarno pririttavat Nikon. Niko yrittaa lahtea,
mutta Jarno tukkii tien.

JARNO
Viimenen mahdollisuus.
NIKO
Mulla el oo sita.
JARNO
Al, sa siis tiedatkin mista me
puhutaan.
MATTI

Niko oo nyt jarkeva.

NIKO
M& oon tosissani.

MATTI
Selva. Jarno, lahetdan.

NIKO
Mita?
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JARNO
Mieti vahan miten sun asiat nyt
on.
INT. ERIKAN KOTI - ILTA.

Erika istuu sohvalla ja itkee. Sitten han ottaa poydalla
olevan kukkamaljakon ja viskaa sen pain seinaa.

INT. KARRIN KOTI - ILTA.

Niko yrittda soittaa Erikalle, mutta tama el vastaa. Niko
hapuilee savukkeita, jotka ovat lopussa.

INT. KARRIN KOTl1 - TAKAUMA - 6 VUOTTA AIEMMIN

Niko avaa oven. Ovella on Erika. Ulkona sataa kaatamalla
ja Erika on lipomarka.

NI1KO
Ma lTuulin et sa menit.

Erika el sano mitaan.

NIKO
Etit sa jotain?

Erika suutelee Nikoa.

ERIKA
Ma en tieda.

Niko vetaa Erikan sisaan.

NIKO
Sa tarttet kuivia vaatteita.

ERIKA
En.

Erika hiljentad Nikon ja suutelee Nikoa uudestaan. Niko
potkaisee oven kiinni. Erika nauraa.

INT. KARRIN KOTI - ILTA - NYKYAIKA.

Niko heittdd lasin pain seinda. Karri tulee paikalle.

KARRI
Toi oli mun lasi!

Niko heittelee lisida tavaroita.
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KARRI
Sa lahet ulos. Nyt.

Karri ottaa Nikoa hartioista kiinni ja tyontda taman
pihalle. Karri menee olohuoneeseen ja avaa tv:n. Karri
pyorittelee paataan.

INT. KATU - ILTA.

Niko kulkee yksinaan ulkona kyyneleet silmissa.

INT. ERIKAN ASUNTO - ILTA.

Matti ja Jarno seisovat Erikan ovella. Erika tuijottaa
Mattia vihaisena.

ERIKA
Ja mikas suo tamankin
kohtel1aisuuskaynnin? Ystavéanne
Niko tarttee apua?

MATTI
Varmaan joo.

Jarno nappaa Erikasta kiinni. Erika havahtuu ja alkaa
tapella vastaan. Erika padsee irti ja heittaad tuolin pain
Jarnoa. Matti kaivaa aseen esiin. Erika lopettaa
tappelemisen.

JARNO
Ollaan tosi pahoillamme.

Jarno kajauttaa Erikalta tajun pois.

EXT. VENEKORJAAMO - ILTA.

Matti ja Jarno ajavat kohti venekorjaamon ohi. Erika on
takapenkilla.

INT. KARRIN KOTI - ILTA.

Karri katsoo tv:std jalkapalloa. Jalkapallo-ottelussa on
rauhallisempi vaihe.Karri kuulee ulkoa &ania Matin ja
Jarnon ajaessa lahemmadksi Erika mukanaan. Karri thmettelee
ja aikoo nousta tuolista. Han el kuitenkaan mene katsomaan
koska jalkapallo-ottelussa tapahtuu samassa jannittava
kdanne.

KARRI
Ei, ei sinne! Puolustal

Pallo menee maaliin. Selostaja huutaa. Karri on pettynyt.
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KARRI
Idiootti! Ei taas!

EXT. VENEKORJAAMO - ILTA.

Matti ja Jarno ajavat venekorjaamon ohi Karrin
huomaamatta.

INT. YLVAN TOIMISTO - ILTA.

Matti ja Jarno vievat Erikan Ylvan toimistolle. Jarno
laskee tajuttoman Erikan lattialle. Matti katsoo vieresta.

INT. TEHDAS - TAKAUMA - 2 KUUKAUTTA AIEMMIN.
Natalia ojentaa Matille kahvikuppia.

NATALIA
Kaspianmeren musta tee, hieno
laatu.

Matti tekee torjuvan eleen ja vilkuilee taakseen.

NATALIA
Sina juot aina tata kahvilla.

MATTI
Sori.

Samassa ovi kay ja kuuluu kuinka sisaan lappaa ihmisia.
Natalian ilme muuttuu kauhistuneeksi. Natalia yrittaa
pompata ylos ja hapuilee vartijan asettaan, mutta Matti
estad. Tee kaatuu lattialle. Jarno nappaa Natalian
puhelimen, heittda sen lattialle ja murskaa kengalla.
Matti osoittaa Nataliaa aseella. Viereen tulevat Jarno,
Ylva ja muutama mies. Useammalla on ase.

NATALIA
Matti Sorjonen!

MATTI
A-linjan avain. Ja koodi.

Natali1a hyppaa akkia ylos ja yrittaa paeta. Joku ampuu.
Natalitan rintaan osuu luoti ja han valahtaa alas.

INT. TEHDAS, KONTTORI/ATK-KESKUS - AAMU - TAKAUMA.

Niko tulee tothin vasyneen ndkdisena. Han katselee

ymparilleen konttorissa. Kaikki tyontekijat ovat omituisen
hiljaisia. Useat vilkuilevat i1t-keskukseen pain.
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NIKO
Huomenta.

Tyonteki jat katsovat Nikoa omituisen vakavina. Kukaan ei
sano hetkeen mitaan.

TYONTEKIJA 1
Tota, huomenta.

NIKO
Mita tadal on meneillaan?

Tyontekijd 1 osoittaa atk-keskukseen péain. Niko nakee
lasiovien lapi, etta atk-keskuksessa seisovat POLIISIT
MAIJA (34) ja TUOMAS (27). Paikalla on myos Tero, Esko ja
pari muuta atk-tyontekijda. Niko pysahtyy paikalleen. Niko
katsahtaa ulko-oveen péain. Sitten han kokoaa itsensa ja
menee atk-keskukseen. Ovella h&ntéd tulee vastaan Johan.

JOHAN
(hiljaa)
Nyt on mokattu pahemman kerran.

Poliisi Maija kavelee varmoin askelin Nikon luo.
MATJA
Terve. Maija Koskinen
rikospoliisista.
Tuomas heiluttaa kattadn Maijan takana.

TUOMAS
Ja Tuomas Lehto.

Maija el kiinnitéd Tuomakseen mitadn huomiota.

N1KO
Niko Oikkonen.
MATJA
Missd sa olit eilen yhentoista

aikaan?

Niko alkaa hermostua.

NIKO

Tota, ulkona varmaan. Joo.
MATJA

Voiks kukaan varmistaa sen?
NIKO

Tota. Ei.
ESKO

Taal on ollu uus
hakkerointiyritys.
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TUOMAS
Sa oot epailty. Huono homma vai
mita?

Maija katsoo artyneena Tuomasta.

TERO
Joku kirjotti eilen uuden
takaportin ohjelmistoon ja
illalla tehtiin uus
hakkerointiyritys
turvajarjestelmaan.

ESKO
Kaikki salasanat vaihdettiin
eilen joten asialla on nyt
varmasti joku jollakulla on
oikeudet koodiin.

MATJA
Sahan olet tutkinut sita koodia
enemmankin.

Niko tuijottaa Maijaa jarkyttyneena.

INT. YLVAN TOIMISTO - AAMU

Rikollisporukkaan kuuluva mies taluttaa Erikan Ylvan
toimiston takahuoneeseen ja asettaa hadnet tuoliin. Mies
kiinnittdd Erikan kadet tuolin selan taakse. Ylva istuu
sohvalla, hé&nen jalkansa on Kkipsissa. Sohvaa vasten
nojaavat kainalosauvat. Sohvan vieressa on poytéd, jolla on
mm. kaukosédadin, ruokalautanen ja lasi punaviiniéa.
Kauempana huoneessa on tietokone sek& tv, joka on kiinni.

ERIKA
Mita hittoa tama tarkoittaa?

Erika huomaa Ylvan jalassa olevan kipsin.

ERIKA
Mitda sun jalalle on tapahtunut?

YLVA
Ai, tarkeimm&t asiat ensin. Mun
loukkaantuminen ei kuulu sinulle
patkaakaan.

ERIKA
Padasta mut pois taalta.

YLVA
Ainoastaan jos poikaystavasi tuo
meille sen mita me halutaan.
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ERIKA
Se el ole mik&an poikaystéva.

YLVA
Kuule, aika ironista etta tuo
juuri on sinun ongelmasi. Se
nimittain taitaa oikeasti
rakastaa sua. Ja sen takia se
hankkii® meille just mita
tarvitaan.

ERIKA
Se eil...

Erika tajuaa Ylvan sanojen merkityksen.

ERIKA
Niko el siis tyoskentele teille?

YLVA
Talla hetkella ei. Mutta kohta
tyoskentelee kylla. Ja sinun on
parasta toivoa ettéd han tekee
niin.

ERIKA
Niko el i1kina tuo sulle mitaan.
Se tietdd etta puuhatte jotain
tehtaalla.

YLVA
Mutta mekin tiedetaan aika paljon
hanestéa.

Ylva ojentaa kattaan poydalle ja ottaa poydalta
kaukosaatimen. Han osoittaa silla kauempana huoneessa
olevaa tv:ta. Ruutuun tulee valvontakameran videokuvaa
tehtaalta. Kuvassa nakyy ylhaaltapain selvasti Niko, Tero,
muutama muu tehtaan thminen sek& poliisi. Poliisi nayttaa
kuulustelevan Nikoa. Erika tuijottaa kuvaa jarkyttyneenéa.
Sitten han ryhdistaytyy.

ERIKA
Niko kertoo kaiken poliisille.
Joudutte itse kiinni.

Ylva laittaa aanen kovemmalle.

NIKO
(tv-kuvassa)
Ma yritin vaan selvittida sita
hakkerointia. En tiedd yht&an
kuka sen teki!

MATJA
(tv-kuvassa)
Sulla on rekisterissa aiempia
tapauksia.
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Ylva laittaa daneen takaisin hiljaiselle.

YLVA
Niko-poika ei taida olla oikein
vakuuttavin todistaja téssa
Jjutussa. Mutta ala huoli, niilla
ei ole todisteita sitd vastaan,
ne ei voi sille mitddn. Me sen
sijaan. ..

ERIKA
Ma tapan sut.

Ylva hymyilee ja juo viinilasista.

YLVA
Sita saa yrittaa. Haluatko
lasillisen?

Erika tuijottaa Ylvaa vihaa silmissdan ja kdantyy sitten
katsomaan Nikon kuvaa tv:sséa.

INT. TEHDAS, ATK-KESKUS - AAMU.
Niko puhuu kithtyneesti poliiseille.

NIKO
Ma en 00 missaan...

TERO
Niko se sen edellisen
hakkeroinnin huomas. Ja
ex-hakkerit on usein parhaita
tietoturva-asiantuntijoita.

ESKO
Pakko myontaa etta fakta.

MATJA
Sa oot ainoo i1t-tyontekija jolla
on rekisteri. Ja koodaus on tehty
sun tunnuksilla.

Niko pomppaa ylos.

NIKO
Ei varmana olel

MATJA
Tyttoystavaadsikdan ei ole saatu
yhteyttd eilisen jalkeen.
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Niko katselee kauhistuneena ympa ‘rilleen ja la 'htee sitten
Juoksuun. Poliisit lahtevat peraan. Tuomas on juuri
saamaisillaan Nikon kiinni, kun Johan painaa nappia ja
sulkee konttorin oven elektronisesti hetki sen jalkeen kun
Niko on mennyt ovesta. Tuomas tormaa sulkeutuvaan oveen ja
on kaatua.

JOHAN
Sori, kaveri.

Poliisit kaantyvat Johanin puoleen. Johan nostaa kadet
yl0s.

EXT.ZINT. TEHTAAN PARKKIPAIKKA 7/ AUTO.

Niko juoksee autolleen ja yrittda paniikissa kaynnistaa
autoa. Moottori kaynnistyy, mutta Niko sammuttaa sen
vahingossa. Niko saa auton viimein kadyntiin ja kaahaa pois
pihasta

EXT./ZINT. VENEKORJAAMO / AUTO.
Niko pysayttéda venekorjaamolla. Karri hyppaa kyytiin.

KARRI
Oot sa ihan kaistapaa? Pakenet
niinku joku, joku...

NIKO
Rikollinen?

KARRI
Niin!

Niko meinaa ajaa pain puuta ja saa viime hetkellda auton
pysahtymaan.

KARRI
Etka sa osaa ees ajaa! On
siinakin poliisin pakenija!

INT. ERIKAN KOTI - PAIVA.

Niko ja Karri seisovat Erikan olohuoneessa ja tuijottavat
kauhuissaan Erikan asuntoa. Tavarat ovat hujan hajan,
lattialla on lasinsiruja ja huonekaluja on kaatunut. Tv on
paalla, mutta ketaédn eir nayta olevan kotona.

KARRI
Ei taivas.

Niko ryntad toisen huoneen ovelle ja katsoo sisdan. Huone
on tyhja. Niko tarkistaa kaikki huoneet ja avaa jopa
kaappien ovet. Sitten han pysahtyy ja istuu sohvalle.
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Karri nostaa sohvan vierella olevan kaatuneen nojatuolin
pystyyn ja istuu sille. Karri katsoo kiinnostuneena
televisiosta nakyvad urheiluohjelmaa. Nikon tultua héan
kddntda aanen pois.

NI1KO
Taa on mun vika. Ne sano etta
pahempaa tulee. Ja m& tiesin sen.

KARRI
Ei se sun vikas oo.

Niko katsoo Karria avuttomana.

NIKO
Mita me tehdaan?

KARRI
Kytat.

NIKO

Ei voida. Se Natalia...

KARRI
Voisko Erikan perhe auttaa?

NIKO
Ne on Lontoossal! Ja ne tappaa
minut jJos saa tietéaa.

KARRI
Al niin.

Karri miettii hetken ja vilkaisee tv:ta.

NIKO
Katot sa urheilua?!

Karri sulkee akkia tv:n.

KARRI
En. Tietenkaan.

NIKO
Erika on siepattu ja sa katot
hemmetin... naisten koristal Ei

ollut edes ManU:n ottelu!
Niko nousee ylos. Karri menee peréaan.

KARRI
Tarttetaan osoite.
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INT. YLVAN TOIMISTON RAPPUKAYTAVA - PAIVA

Niko ja Ylva seisovat Ylvan ovella ja yrittavat saada ovea
auki heittaytymalla sitd vasten, mutta siita ei tule

mitdan.
NIKO
Lopeta.

INT. YLVAN TOIMISTO - PAIVA.

Matti, Jarno, Erika ja Ylva seisovat monitorihuoneessa ja
nakevat Nikon ja Karrin yhdestd monitorista. Jarno painaa
kdden Erikan suulle ja alkaa raahata tata pois huoneesta.

INT. YLVAN TOIMISTON RAPPUKAYTAVA - PAIVA

Niko kaivaa esiin omat avaimensa ja ruuvimeisselin ja
tiirikoi oven auki. Niko vaikuttaa vaivaantuneelta. Karri

viheltéaa.

NIKO
Ei kommentteja!l

KARRI
Ei tietenkaan... gangsteri
Oikkonen.

Niko ryntd& huoneistoon. Se on tyhja.

INT. YLVAN TOIMISTO - VARAULOSKAYTAVA.

Matti auttaa Ylvaa keittion varauloskaynnistd toiseen
rappukdytidvadn ja siita hissiin. Matti sulkee
varauloskdynnin oven ja menee hissiin. Hissi alkaa

laskeutua.

INT. YLVAN TOIMISTO - MONITORIHUONE.

Niko ja Karri katselevat ymparilleen Ylvan
monitorihuoneessa. Monitorit on suljettu lukuunottamatta
yhtd joka nayttad kuvaa tehtaalta. Kuvassa poliisit

kul jettavat Johania pois it-keskuksesta. Nikon puhelin

Soi .

N1KO
Mita hittoa sa oot tehny
Erikalle?

YLVA
(puhelimessa)
Terve Oikkonen.
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NI1KO
Siis jos Erikaa ei kuulu takas
niin kun seuraavan 10 sekunnin
aikana nii..

YLVA
Kuule, sina et nyt oikein ole
sellasessa asemassa missa voi
sanella miten asiat menee.

NIKO
Ma soitan poliisit.

YLVA
Sehdn mukavaa. Ne ovatkin jo
etsineet sinua. Saitko muuten
salauksen auki?

Niko katsoo kuvaa tehtaalta. Kuva pimenee akkia.

NI1KO
Mulla ei ole sital

YLVA
Sulla on 12 tuntia aikaa
palauttaa muistitikku. Tiedostot
ennallaan, el kopioita.

Niko sulkee puhelimen ja heittda sen p&in monitoria.

KARRI
Keneen sa voit luottaa?

EXT. JARVI - ILTA.

Matti ja Jarno ovat veneessa. Karrin koti ja venekorjaamo
nakyvat kauempaa. Yksi poliiseista seisoo Karrin ovella.
Jarno kaynnistaa moottorin, josta tulee kovaa metelia.
Matti hyppada akkia sammuttamaan moottoriin.

MATTI
Onks hiljaa sulle i1han uus
kadsite?

Matti ojentaa Jarnolle airon. Jarno ladhtee soutamaan.
MATTI

Moottori vasta Suuren
Pohjoissaaren jalkeen.
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INT. JUSSIN JA LISSUN KOTI - ILTA.

Niko ja Karri seisovat Jussin ovella ja vilkuilevat
ymparilleen. Niko aikoo sytyttaa tupakan, mutta Karri
ottaa sen pois ja soittaa ovikelloa. Jussi tulee avaamaan.

Jussi ei ilahdu ndhdessaan Nikon.

JUSSI
Oot sa taas tulossa vittuilemaan?

NIKO
Ma tartten apua.

JUSSI
Joo varmaan. Kytatkin kavi jo
kyselees.

KARRI
Hei, Niko on 1han tosissaan.

JUsSI
Hoida sina vaan paattisi alaka
puutu tahan.

NIKO
Tas el o0 nyt kyse musta.

INT. SAARI, KESAMOKKI - ILTA.

Erika, Ylva ja muutama Ylvan miehistd istuvat syrjaisessa
saaressa olevan kesamokin keittidossa. Erika saa katensa
irti ja yrittaa juosta ovelle. Ylva nappaa podydalta
veitsen ja heittd&d sen péain ovea juuri ennen Erikan tuloa
ovelle. Erika ehtii vaistda viime hetkella. Huoneeseen
tulee kaksi miesta, joista toisella on ase.

YLVA
M& yritin olla kunnioittava.

Erika el sano mitaan.

YLVA
Eraalle kavi vastikaan viela
pahemmin.
ERIKA
Natali1a?! S& tapoit Natalian!
YLVA
Ei jaanyt vaihtoehtoja.
ERIKA

Ei jaany vaihtoehtoja?!
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YLVA
H&an olisi voinut avata A-linjan
portit suosiolla.

YLVA
Eq_haluaisi ettd sullekin kavis
niin.

Ylva viittaa yhta miehista tulemaan lahemméksi.

INT. SAARI - YLVAN KOTI, KELLARI - ILTA.

Erika on kesamokin kellarissa. Kellarissa on hamaraa,
yhdesséd nurkassa palaa himme&a lamppu, muuta valoa ei ole.
Erikan kadet on taas sidottu kiinni. Erika yrittaa saada
kdsiaan vapaaksi ja katselee kellaria. Erikaa taistelee
pelkoa ja kyyneleita vastaan.

EXT. VENEKORJAAMO - TAKAUMA - 6 VUOTTA AIKAISEMMIN.

Niko ja Erika makaavat vierekkdin Karrin venekorjaamon
laiturilla. Alkaa ripotella vettd. Kauempana jyrahtaa
ukkonen. Niko ottaa Erikaa kadesta.

INT. JUSSIN JA LISSUN KOTI - ILTA - NYKYAIKA.

Jussi, Lissu, Niko ja Karri istuvat Jussin keittiossa.
Jussi puhuu Nikolle kiivaalla aanella. Niko on
puolustuskannalla.

NIKO
Joskus entisessa elamassal

JuUssI
Eipa vaikuta kovin entiselta nyt.

NIKO
Luulet s& tosiaan et ma halusin
tallastal!? Se on Erikal!

Lissu kaataa muille laseihin juotavaa.

KARRI
Kiitti.
LISSU
Niko, sd oot oikeesti mokannu.
JUSSI
Bravo.
LISSU

Sa et silti varmaan ajatellu etta
Erika haviais sen takia.
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No en hyva...!

JUSSI
Sa et nyt tiedd kaikkia taustoja.

LISSU

En nii, mut kuuntele nyt Jussi.
Niko on fiksu, mutta sul menee
monis asiois paljo paremmin kun
Nikolla. Sil el esimerkiks oo
sellast asuntoo kun meilla. Eika
ihmiset aattele etta si oot joku
pahis niinku ne Nikosta epailee.

Karria alkaa huvittaa.

LISSU
Sitte on viel se, et ma sen
muistitikun otin eik& Niko. Eli
ma oon vissiin padpahis. Niinku
Darth Vader.

KARRI
Sakaan et oo paapahis.

NIKO
Ja Vader ei muuten oo Star Warsin
padpahis vaan Keisari.

KARRI
Star Warsin? Ja sa haukut mua
tv:n katsomisesta?

Jussi huokaa syvaan.

JUSSI
Tassa tarttee suunnitelman.

INT. BAARI - YO.

Lissu seisoo baaritiskilla ja yrittdd saada Erkin
huomiota. Erkki istuu paikalla ja katsoo televisiota.
Televisiosta nakyy jalkapallo-ottelu.

ERKKI
Maali! Maali! EL1INII!

Erkki painaa padan kasiinsa. Lissu yrittda puhua.

LISSU
Erkki t&a on vakava juttu!

ERKKI
Sori. Mut kato se on jo viis
nolla. Taivaskin tanaédn itkee.



82.

LISSU

Erkki se mita ma piilotin oli
varastettu. Se on kai paha.
Vaikka se ihminen jolta ma
varastin on pahempi kun ma niin
ettd se varastaminen ei kai oo
niin pahaa kuin se muuten ois.
Tail en tii&d. Mutta sitte...

Lissun dani alkaa murtua. Erkki kaataa omasta lasistaan
viinaa Lissun vissylasiin ja tyontdad lasin takaisin
Lissulle.

ERKKI
Otapa sittenkin kossusvissy.

Lissu ottaa lasista uuden kulauksen.

MARKETTA
Ei se lauta sattunut oleen
sellanen kivinen punertava?

LISSU
Oli tosiaan.

Erkki ja Marketta vaihtavat katseitaan. Pelissa
tilanteeksi vaithtuu 6-0.

ERKKI
Ei jumankauta. Vaikka sita on
kylla jJo niin masentunut
muukalainen maan paalla etta ihan
sama vaikka masentuis liséaa.

MARKETTA
Tuo on kylla olla masentavin
ajatus jonka olen kuullut
aikoihin. Ja olen sentaan
baarinpitaja.

LISSU
Mita? Kuka? Hei! Kukaan ei
koskaan kerro mulle mitdan!

EXT. VENEKORJAAMO - YO.

Niko ja Karri seisovat metsikdssa venekorjaamon pihassa.
Kauempana nakyy poliisi Maija, joka yrittda paasta sisalle
Karrin kotiin. Karri pyorittelee paataan.

KARRI
Mun koti.

NI1KO
Ylvalla el oo ees mitdan mokkia.
Ainakaan mitad tietaisin.
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KARRI
Mokki&?

Karri lahtee korjaamoa kohti.

N1KO
Hei, kytta!

KARRI
Ma tartten jotain.

Karri kulkee matalana veneiden valista. Niko menee
peradssa. Karri livahtaa sisalle korjaamoon ja tulee hetken
paasta ulos. Sitten Karri santad akkid juoksuun kohti
rantaa. Niko lahtee perdan. Maija tulee ulos ja osoittaa
Karria ja Nikoa taskulampulla.

MATJA
Hei!

Karri hypp&a moottoriveneeseen ja vetad Nikon mukanaan.
Maija juoksee rantaan ja paasee melkein mukaan veneeseen,
kun Karri kaasuttaa jarvelle. Niko kaatuu veneen
lattialle.

NIKO
Mita sa?!

EXT. TEHDAS - YO.

Jussi ja Lissu pysakoivat auton tehtaan pihaan. He nakevat
kuinka kaksi vartijaa kavelee pihalla. Lissu kiikaroi
konttorin ikkunoita.

LISSU
Kato.

Tumma mieshahmo liikkuu tehtaalla konttorissa. Mies tulee
ulos ja menee pihalla olevaan Eskon avolava-autoon. Auto
lahtee pihasta. Jussi lahtee peraan.

JUSSI
Ei oo totta. Toi kavi aina meilla
pelaamassakin.

EXT. JARVI - YO.

Karri on sulkenut veneen moottorin ja ohjaa venetta
airolla rantaan. Kauempana nakyy useampi muu vene.

KARRI
Jarnon porukoiden mokki on tasta
parisataa metria. Sauna on
itarannassa ja maakellari sen
vieressa.
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Niko hyppaa ulos veneesta.

KARRI
Et sitte rupee leikkii mitédan
MacGyveria.

NIKO
Minako?

Niko aikoo lahtea, kun Karri pysayttda hanet airolla.

KARRI
M& oon tosissani. Ne on tappanut
ainakin yhen thmisen.

NI1KO
Ma soitan sulle heti.

EXT. SAARI - YO.

Niko kavelee pusikon suojassa kohti saaressa nakyvaa isoa
kesamokkia. Mokin ikkunoista nédkyy valo. Niko ottaa esiin
kitkarit. Niko jatkaa matkaa varovasti kohti maakellaria.
Han aikoo l&ahted sen ovelle, kun joku kamppaa hanet
takaapain. Niko kaatuu paa edella maahan. Niko yrittaa
kamppailla vastaan, mutta ei onnistu. Han katsoo
ymparilleen ja nakee edessdan Matin, Jarnon ja Teron.

INT. VENE, SAARI - AAMU.

Karri heraa rikollisten veneen kajuutasta ja huomaa, etta
hdnet on sidottu kiinni. Ikkunasta h&n nakee, etta on
tullut aamu ja ulkona sataa kaatamalla.

EXT. METSATIE - AAMU.

Jussi seuraa kauempana tielld kulkevaa Eskon avolava-autoa
kapealla metsatiella, kun sivutielta kaantyy
dkkiarvaamatta eteen traktori, jota ajaa vanha mies. Mies
vilkuttaa Jussille.

JUSSI
Salonen perkele!

Jussi yrittad paasta ohi traktorista, mutta tie on lilan
kapea. Jussi joutuu ajamaan kolmeakymppia traktorin
takana. Traktorin mentyd ohi Eskon avolava-autoa ei nay
missadn. Jussi hakkaa rattia.

JUSSI
Siis tartteeko noilla oikeest
ajaa kadulla! Viiensaan hehtaarin
tila eik&d muka oo yhtaan
nopeempaa ajoneuvoo kuin toi!
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LISSU
Jussi rauhotu.

JUSSI
Rauhotu i1tte! Nehan voi olla
Jo vaik rajan takana! Tarttiks
sun sotkeutuu tédhadn! Hyva Luoja
Jjos Nikolle jotain...

Lissu alkaa nyyhkyttaa.

LISSU
M& oon tosi pahoillani, md en
tienny. ..

Jussi lopettaa ratin hakkaamisen. Jussi ja Lissu
katselevat eteenpain hiljaisuuden vallitessa.

INT. SAARI, MOKKI - PAIVA.

Niko istuu Ylvan mokissa useiden miesten saartamana. Hanta
vastapaata istuvat Ylva ja Jarno, jolla on mukanaan ase.
Nikon kannykka on laitetty poydalle. Matti seisoo seinan
vieressa. Sisaan tulee Tero. Ylva viittoo miehille.

Kaikki miehet poistuvat huoneesta Mattia ja Teroa
lukuunottamatta. Niko tuijottaa Teroa epauskoisena.

TERO
Sa epailit mua ekaks eitkd vaan?

NIKO
Mut sdhan olit baarissa koko
illan!

TERO
Erdas muu ei ollut.

INT. TEHDAS - TAKAUMA.

Matti istuu tehtaalla Teron koneen &aresséa tulostetun
paperin kanssa. Paperissa on ohjelmointikoodeja. Matti ei
tajua niista mitaan.
MATTI
Ei luoja mita hepreaa.

Matti alkaa kirjoittaa koneelle paperin mukaan. Matille
tulee kirjoitusvirhe ja h&n kumoaa. Matti soittaa
kannykalla.



INT. SAARI, MOKKI - PAIVA.

Niko, Ylva, Tero ja Matti ovat mokissa. Tero on
rauhallinen.

TERO
Se paikka tekee alykallista
elektroniikkaa eika meille tuu
siita mitaan.

NIKO
Rahako sulle vaan merkkaa? Onks
taa susta reilua?

TERO
Kuule Oikkonen. Kylla saatanassa
merkkaa. Multa meni firma, sen
mukana luottotiedot, talo ja
auto. Venekin on nyt arvovaltasen
pankin omaisuutta ja mun vaimolla
el 00 varaa maksaa ees sairaalaa.
Ja se on aika pirun huonossa
Jamassa. Missa vaiheessa se on
reilua?

NI1KO
Sekd sitte on reilua mita teitte
Erikalle? Tai Natalialle? Sunhan
piti tappaa se joka koski
Nataliaan. No toivottavasti saat
itses hirteen ekalla kertaa.

TERO
Mul el ollu vaihtoehtojal! Sen ei
pitany olla siina!

NIKO
Oliks sulla ees jotain sita
vastaan?

YLVA
Niko, me voidaan viela korjata
taa.

NIKO

Ma en voi hankkia teille mitaan.

YLVA
Sa teet nyt pahan virheen.

TERO
Niko, sun kannattais nyt oikeesti
tehd& mitd se sanoo. Ja jos teet
niin pidemman paalle niin voit
itekin hyotya.

86.
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NI1KO
Yritatkd sa saada mua teidan
leiviin?

MATTI

Sulla saattas olla viela
mahollisuus.

EXT. ESKON KOTI - PAIVA.

Lissu ja Jussi seisovat Eskon pihassa. Jussi kurkkii
ikkunoista sisaan. lkkunaan tulee Eskon kissa.

JUSSI
Ja mitéd sékin siina toljotat?

Kauempaa alkaa kuulua lahestyvan auton &aani.

) JUSSI
Ai1ja on lahtenyt livohkaan. Ja
niin lahdetdan muuten mekin.

Jussi ja Lissu juoksevat autoon ja Jussi aikoo lahtea
pihasta juuri kun poliisiauto kurvaa Jussin tielle. Jussi
kddntda paniikissa rattia.

LISSU
Jussi ei! Nyt ne ainakin luulee
et me ollaan jotain pahiksia.

Auto lahtee menemadn makea alas kohti jarved. Jussi saa
viime tipassa estettyd autoa menemasta jarveen, mutta
torméa sen sijaan Eskon vajaan, jonka ovi ramahtéda rikki.
Kasa polttopuita ja maalitolkkejéd kaatuu Jussin auton
paadlle. Yksi Eskon kissoista ryntda paniikissa ulos.

JUSSI
Lissu, oot sad kunnossa?

Lissu nousee autosta ja juoksee poliiseja vastaan.
Jussl
Lissu ei!
INT. SAARI, KELLARI - PAIVA.

Jarno tyrkké&a Nikon portaita alas kellariin. Matti katsoo
vierestad ja kaantyy sitten poispain.

NIKO
No kiitos kauheesti tastakin
lystista.
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MATTI
Haista paska Oikkonen.

Matti laimaisee oven Kkiinni. Jarno avaa sen uudelleen ja
tulee alas portaita.Niko kaantyy katsomaan muuta kellaria
ja nékee Erikan. Niko ryntaa Erikan luo ja ottaa talta
kankaan pois suun edesta.

NIKO
Erikal

ERIKA
Oot sa hullu!?

Jarno tulee portaita alas Nikon taakse ja ottaa Nikoa
niskasta kiinni.

INT. POLIISIASEMA - AAMU.

Jussi ja Lissu istuvat poliisiasemalla. Maija istuu heita
vastapaata. Esko on myods paikalla ja poydalla on
shakkilauta ja muistitikku. Lissu vakuuttaa kiihkeasti
syyttomyyttaan Maijalle.

LISSU
M&a en ees tajunnu tosta mitaan!

ESKO
Sen kylla uskoo.

MATJA
Otetaanpa nyt ithan rauhallisesti.

LISSU
Ne kuolee kohta! Ja sakin Esko...

MATJA
Esko ei oo syyllistynyt muuhun
kun vahemman sivistyneeseen

kielenkayttoon.
JUSSI
Mit&?
ESKO

Se ol1 erds muu joka teidan
laudan otti.

INT. SAARI, YLVAN KOTI, KELLARI - ILTA.

Niko ja Erika ovat molemmat vankeina Ylvan kellarissa.
Erika on saanut omat kdtensa vapaaksi ja yrittaa nyt
irrottaa Nikon kasia, jotka on sidottu selan taakse.
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ERIKA
Sa oot ihan hullu!

NIKO
Kuule, tas el 00 nyt kyse mistdan
kahvin ostamisesta.

Erika hymyilee.

NI1KO
Tata sa et saa valita.

ERIKA
Okel.

Erika saa Nikon kadet vapaiksi.

EXT. SAARI - PAIVA.

Ylva, Matti, Jarno ja Tero istuvat mokin katetulla
kuistilla. Ulkona sataa kaatamalla. Jarno nousee ylos.

TERO
Ehka tassa ois viela joku muu
ratkaisu.

YLVA

Niin. Tero. Sinahan se sanoit,
ettd Nikon palkkaamisen tehtaalle
piti helpottaa meidan bisneksia.

Tero alkaa hermostua enemman.
YLVA
Mina alan vahan epailla ettd sun
palkkaaminen oli virhe.

Ylva kaantyy Jarnon puoleen.

JARNO
Me hoidetaan heidat vaikka viela
tanaan.

YLVA

Eil mitdan loydettavaa. Heita ei
ole enda olemassa.

JARNO
Asia selva.

Jarno ottaa aseen. Matti puuttuu epavarmasti keskusteluun.
MATTI

Tota, ma luulen ettd Niko ei
oikeesti tieda missa se tikku on.
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YLVA
Kysykoé joku sulta mitaan?

MATTI
M& tunnen Nikon. Se ei riskeerais
muijan henkea enda. Ma vahan
luulen etta se blondi on hukannu
sen tikun.

Ylva tuijottaa Mattia. Tero, Matti ja Jarno alkavat
hermostua.

TERO
Mulla el oo mitaan tekemista sen
kanssa.

MATTI

Me hankitaan se takas.

YLVA
Mina olen ollut kuusi viikkoa
jumissa. Te sen sijaan olette
saaneet menna miten haluatte.

Ylva ottaa Jarnolta aseen. Kukaan ei sano mitaan.

INT. POLIISIASEMA - PAIVA.

Jussi ja Lissu istuvat yha poliisiasemalla. Poliisi Tuomas
tulee paikalle mukanaan Johan. Jussi yrittda soittaa
yhteen numeroon, joka el vastaa.

TUOMAS
Venekorjaamolla el ole ketdan. Ja
taméd el tieda mitaan.

Jussi viittoo Tuomasta olemaan hiljaa. Lissu kumartuu
Eskon puoleen ja puhuu hiljaa.

LISSU
Voit antaa anteeks? Ma oikeest
luulin et se olit sa eika Erkki.

) ESKO

Aija havis pokerissa viinarahat.
Teidan laudasta saa ainaski
viissataa.

JUSSI
Kukaan ei vastaa.

MATJA
Ne on kaikki mukana siina.
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JUSSI
Tassa on kyse mun veljesta.

Jussi valentaa Maijan katseellaan ja soittaa toiseen
numeroon.

EXT. SAARI - PAIVA.
Ylva, Tero ja Matti ovat kuistilla.

YLVA
Tassa on saattanut menna
kuusnumeroinen diili.

Poydalla oleva Nikon kannykka soi. Tero katsoo sita.

TERO
Se on se veli.

Ylva antaa aseen takaisin Jarnolle, ojentaa katensa ja
hylkaa puhelun. Sitten Ylva alkaa naputella Nikon
kdnnykasta tekstiviestia. Tero hammastyy.

TERO
Ei hullumpi idea.

Ylva lahettda viestin ja heittda sitten kannykan voimalla
takaisin poydalle.

YLVA
Asia hoidetaan ensi yona. Ja
tastd ei enaa keskustella.

JARNO
Ei ole enda olemassa.

Matti juoksee ulos sateeseen.

INT. TEHDAS, YO - TAKAUMA - 2 KUUKAUTTA AIEMMIN.

Matti ja muut rikolliset seisovat Natalian edessa. Natalia
yrittda paasta pakoon, mutta joukon taakse tullut Ylva
ampuu hanet. Natalia vajoaa maahan. Matti pudottaa oman
aseensa. Jarno nappaa Natalialta elektronisen avaimen ja
Juoksee sisaovelle. Jarno avaa oven, jonka takaa paljastuu
portaat. Jarno, Ylva ja muut juoksevat portaisiin. Matti
seisoo paikallaan osittain tien tukkeena.

JARNO
Sorjonen liiku!

Samassa kauempaa alkaa kuulua lahestyvien juoksuaskeleiden
danta. Matti tuijottaa lattialla makaavaa Nataliaa, joka
yrittad saada kiinni Matin lahkeesta. Matti riuhtaisee
itsensa irti ja ryntda paniikissa portaisiin kaataen
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samalla vahingossa Ylvan alas portaita. Matti juoksee
paniikissa eteenpain muista valittamatta.

EXT. TEHDAS, YO - TAKAUMA

JOHAN
(0.5.)

Hyva luoja! Natalia, Natalia,
hengita. Hengita. Minun mieliksi
hengita. Hengita!

Matti on yksinadn tehtaan vieressd olevassa pusikossa.
Tehtaalle on tullut poliisiautoja. Pihaan kaartaa
ambulanssi. Johan juoksee sisaan.

Matti tarisee ja oksentaa.

INT. SAARI, KELLARI - YO - NYKYAIKA.

Matti ilmaantuu kellarin portaiden padhéan. Niko ja Erika
seisovat oven toisella puolella ja yrittavat saada sita
auki .

MATTI
Antaa vetda ja akkia. Kaveris
venaa veneella.

ERIKA
Luulet sa et me... Ma en ainakaan
lahde sun kans mihink&an jos...

Niko ottaa Erikasta kiinni ja alkaa kantaa tata ulos
kellarista.

NIKO
Me lahetdan tédalta vaikka itse
pirun kanssa jos vaan pois
paastaan.

ERIKA
Ma& osaan kavellal

Niko p&astdd Erikan alas. Erika suutelee Nikoa ja lahtee
sitten juoksuun.

EXT. SAARI, METSA - YO.

Jarno huomaa ikkunasta Nikon ja Erikan paon, sieppaa
metsastyskivaarin ja ampuu heitéd kohti. Niko ja Erika
Juoksevat metsan lapi.

ERIKA
Niko, varo!
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Ylva ilmaantuu mokin terassille ja tdhtaad Nikoa ja Erikaa
pistoolilla. Ylva ampuu uudelleen. Niko saa osuman
kdteensad ja voihkaisee kivusta. Niko kaatuu maahan. Erika
pysahtyy ja juoksee Nikon luo.

ERIKA
Oot sa kunnossa, ma...

Niko kompuroi ylés.

NIKO
Joo, hiljaa nyt.

Niko nousee ylos ja jatkaa juoksemista. Niko osoittaa
metsaan pain.

NI1KO
Tuolta ne ei nde niin hyvin.

Niko ja Erika kiirehtivat metsaadn. Miehet juoksevat
perassa. Niko ja Erika onnistuvat paasemadn tiheampaan
metsikkoon, jossa on pimeda. Niko ja Erika pysahtyvat.
Jarno ja Tero tulevat lahemmdas, mutta kavelevat ohi.
Mattia el nay.

INT/ EXT. POLIISIASEMA - YO.

Jussi makaa poliisiaseman sohvalla puoliunessa, kun hanen
kannykkansa soi. Jussi ei aluksi kuule mitaan, mutta
havahtuu sitten.

JUSSI
Haloo?

JUSSI
Kuka? Mita? Missa?

Jussi hyppad ylos ja juoksee toiseen huoneeseen.

EXT. SAARI, RANTA - YO.

Niko ja Erika padsevat rantaan ja juoksevat siella
olevalle moottoriveneelle. Karri on jo rannassa veneella
ja helpottuu nahdessaadn Nikon ja Erikan.

KARRI
No johan kesti!

NIKO
Ei ollu kamalast vaihtoehtoja.

Niko nostaa Erikan veneeseen ja hyppad itse perassa.
Veneen moottori el tahdo lahtea kayntiin.
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KARRI
Vedad kovempaa!

Niko saa moottorin paalle. Juuri kun vene lahtee kayntiin,
Jarno ja muutama muu mies ilmaantuu rantaan. Jarno juoksee
toiselle veneelle.

INT/ EXT. KATU - YO.

Jussi istuu poliisiauton kyydissa. Maija ja Tuomas istuvat
etupenkilla.

EXT. JARVI - YO.

Karri ohjaa venettd jarven ulapalla. Taaempana Jarno ja
pari muuta miestéd on paassyt toiseen veneeseen. Niko
pitelee kattaan.

ERIKA
Pystyt sa oleen?

NIKO
Pintahaava.

Moottori osoittaa taas hyytymisen merkkeja. Jarno ampuu
kauempaa laukauksen kohti venettéd. Tero yrittda ottaa
asetta Jarnolta.

TERO
Oot sa hullu, ton kuulee koko
jarvi!

Teron ja Jarnon valille syntyy kamppailu.

EXT. VENEKORJAAMO - YO.

Poliisiauto kurvaa venekorjaamon pthaan. Jussi, Maija ja
Tuomas poistuvat autosta. Paikalle on tullut myo6s
poliisien vene. Maija menee juttelemaan kollegoidensa
kanssa. Jussi yrittda lahted mukaan, mutta Tuomas estaa.

JUSSI
Se on mun veli!l

TUOMAS
Otetaanpa nyt rauhallisesti.

JUSSI
Tassa sulle rauhallisuutta &aijal

Jussin ja Tuomaksen valille tulee tappelu.
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EXT. JARVI - YO.

Teron ja Jarnon valinen kamppailu hidastuttaa heidan
matkaansa ja Karri saa kurottua etumatkaa. Karrin veneen
moottori alkaa yskia.

) ERIKA
Ala sammu, ala sammu! Jos
kehtaatkin sammua niin...

Moottori sammuu. Niko yrittada vetda sitd uudelleen
kayntiin.
KARRI
Niko, airo!

Karri ja Niko yrittavat ohjata venetta airolla, mutta
matka on tuskallisen hidasta.

ERIKA
Niko, avaimet!

NIKO
Mita?

ERIKA
Avaimet!

Niko ojentaa Erikalle avaimet. Erika alkaa tyoskennella
moottorin kanssa. Vahan ajan paasta moottori alkaa taas
yskia.

EXT. VENEKORJAAMO - YO.

Tuomas voittaa hanen ja Jussin valisen tappelun, tyontéaa
Jussin poliisiautoon ja lukitsee ovet. Jussi katsoo
ikkunasta kuinka poliisien vene lahtee jarvelle.

EXT. JARVI - YO.

Karrin veneen moottori toimii jalleen. Jarno ampuu
uudelleen kohti Nikon ja Erikan venetta. Erika heittaytyy
pois luodin tielta, mutta putoaa laidan yli veteen.

NIKO
Erikal

Niko tarttuu moottoriin ja yrittad sammuttaa sita. Niko
hypp&a veteen Erikan per&an, mutta ha&nen on vaikea uida,
koska han el voi kayttida toista kattaan.

KARRI
Hullu!
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Erika vajoaa pinnan alle. Pinnan alla on pimeda. Erika
koskettaa pohjaa. Hanen jalkansa jaa kiinni pohjassa
olevaan kasviin. Erika riuhtoo jalkaansa irti.

Karri saa veneen k&annettya, mutta on nyt vaarallisen
lahell4 Jarnon venetta.

Paikalle tulee poliisien vene, jossa on mukana Maija.
Jarno kohottaa asettaan, Tero yrittda estaa, Jarno saa
ammuttua laukauksen, joka osuu yhteen poliiseista. Maija
ampuu takaisin Jarnoa.

Erika yrittda yhd saada jalkaansa irti. Niko saa Erikasta
otteen ja kiskoo hanet irti.

EXT. VENEKORJAAMO - YO.

Niko, Karri ja Erika ovat poliisiveneen kyydissa. Vene
padsee venekorjaamon rantaan. Jussi ryntad Nikon, Erikan
ja Karrin luo.

JUSSI
Niko oot sad kunnossa?

NI1KO
Kai. Miten Erika...

Niko yrittda nousta veneesta. Jussi auttaa hanta. Karri
nostaa Erikan veneen laidan yli. Vieressa Tuomas tutkii
haavoittunutta kollegaansa ja puhuu samalla puhelimeen.

TUOMAS
Taalla tarvitaan ambulanssi.
Poliisi haavottunut, yksi
kuollut.

INT. POLIISIASEMA - AAMU.

Niko, Jussi ja Karri istuvat asemalla parin poliisin
seurassa. Nikolla on kadessédan side. Poliisi taluttaa
heidan ohitseen Teron seka Ylvan, joka ontuu jalkaansa.
Hetken kuluttua tulee Matti. Matti ja Niko katsovat
toisiaan suoraan silmiin.

NIKO
Olit sa...?

MATTI
Siitd ei tartte puhua.

Matti menee ohi. Johan ja poliisi Tuomas tulevat paikalle
toisesta huoneesta. Niko pudistaa paataan Johanin
ndhdesséaan.
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NIKO
Ei saatana. MaAa unohdin sut.

JOHAN
Eipa kesta. Enpa ookaan ollut
ennen yota sellissa.

NIKO
Saat s& pahatki syytteet?

TUOMAS
No jotain sakkoo poliisin
vastustamisesta. Samaa ku
itsekin.

NI1KO
Voi ei.

JOHAN
No eipd tuo nyt niin. Tuomas
tassa on naytelly paikkoja.

Johan viittaa hyvantuulisesti Tuomakseen p&in. Niko
pyorittelee paataan.

INT. POLIISIASEMA - AAMU.

Jari ja Kaisa tulevat sisaan poliisiasemalle. Kaisa ryntaa
Nikon luo ja halaa tatad. Jari tulee verkkaisemmin perassa.

KAISA
Voi kauhee!

NIKO
Taa paranee pian.

Kaisa ryntaa seuraavaksi halaamaan Jussia.

KAISA
Ja minun sankaripoika.

JARI
Nikosta nyt saatto jo olettaa,
mut susta ois kyl odottanut

parempaa.
KAISA
Jari!
JARI
No, saitte toisaalta sen porukan
kiinni.
LISSU

Joo me saatiin. Ma alotin sen.
Esko el uskonut et voisin loytaa
ne rikolliset, eikd vaan Esko?
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ESKO
No kieltamatta.

Erika ja Maija tulevat toisesta huoneesta.

MAITJA
Voitte lahtea nyt. Soitetaan
sitten my6hemmin.

KAISA
Nyt l&hdet&ddn pojat kotiin! Niko
mulla on sarkylaaketta.

NIKO
Ma taidan menna Erikan kanssa.

Niko kietoo katensa Erikan harteille. Niko ja Erika
lahtevat ulos. Erika el sano mitéan.

INT. NIKON KOTI - ILTA.

Niko ja Erika istuvat Nikon sangylla. Erika itkee. Niko
pitelee hanesta kiinni.

NIKO
Ei1 mitdan hataa.

ERIKA
Ma titdn ettd taa on tyhmaa ja
heikkoa ja ylitunteellista ja
muuta paskaa, mutta se oli
than. .. Niin et mun on valilla
vaikee liikkua ja...

NIKO
Se on ohi nyt.

ERIKA
Ei oo, ja tad tassa just on
typerinta, se ei oo ohi. Ma
pelkdan yha, ma pelkaan menna
Karrin venevajalle, m& pelk&an
mennd tehtaalle, ma pelkaan etta
ma naan ne. ..

NIKO
Me selvitaan tasta. Ma autan sua.

Erika kaantyy katsomaan Nikoa.

ERIKA
Ma en usko ettad se riittaa.

NIKO
Sitten sun taytyy loytaa se, mika
riittaa.
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ERIKA
Niko, ma oikeesti haluan olla sun
kanssa. Mutta ma en kestd menna
nyt sinne tehtaalle, ma en kesta
olla ta&s kaupungissa.

Niko pitda Erikasta tiukemmin kiinni. Molemmat ovat vahan
atkaa hiljaa. Erika rauhoittuu ja kuivaa kyyneleensa.

ERIKA
Ma oon ollu ihan kauhee sulle.

NIKO
Ma& voisin sanoo samaa itestani.

ERIKA
Sitte ollaan molemmat kauheita.

Niko kutittaa Erikaa. Erika hymyilee ja riuhtoo irti.

NIKO
Ollaan sitte kauheita yhessa.

Erika hymyilee ja alkaa olla paremmalla tuulella.

ERIKA
Al jaa?

NIKO
Niin.

Erika suutelee Nikoa. Niko kietoo katensa uudelleen Erikan
ymparille.
INT. NIKON KOTI. - AAMU.

Erika seisoo eteisessd ison matkalaukun kanssa. Erika
pukee takin paalleen ja katsoo itsedan vakavana eteisen
peilista. Niko tulee paikalle makuuhuoneesta.

NIKO
Sa olet 1ahdossa.

Erika nyokk&a vakavana. Niko ojentaa Erikallle kahvikupin.

NIKO
Ota ensin kahvia.

Erika juo siemauksen kahvista ja laittaa kupin sitten
poydalle. Erika tulee halaamaan Nikoa.

ERIKA
M& rakastan sinua.
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NIKO
Tiedan. Kuule, ma ldysin sut
rikosliigan luota. Ehkd m& osaan
16ytda sut Lontoosta.

ERIKA
M& odotan. Mutta ma en tieda
millon. ..

NIKO

Sen tietda vasta kun on siella.

Niko suutelee Erikaa. Erika halaa Nikoa vield kerran ja
ldhtee sitten ulos ovesta. Niko menee terassille istumaan
jJa sytyttda savukkeen. Niko nayttad surulliselta. Erika
menee autoon. Han ohittaa Jussin, joka on juuri tullut
paikalle. Erika heilauttaa k&ttaan Jussille, nostaa
matkalaukun autoon ja l&htee ajamaan.

EXT.ZINT. KATU/AUTO - AAMU.

Erika ajaa autoa. Erika huomaa ettéd matkustajan penkille
on unohtunut Nikon takki. Erika hymyilee lyhyesti ja
koskettaa vaatetta. Erika kdantaa radion paalle ja jatkaa
ajamista.

INT. NIKON KOTI - AAMU.

Jussi tulee Nikon seuraan terassille. Jussi katsoo Nikoa
allistyneen nakoisena.

JUSSI
Et kai sa nyt oikeesti anna ton
1ahte&?

NIKO

Se tulee takas.

Niko tarjoaa Jussille savukkeen. Jussi ottaa sen vastaan
ja istuu Nikon seuraksi.

JUSSI
Mista tirat?

NIKO
Joskus taytyy lahted etta voi
tulla takas.

JUSSI
Jaa. Sita ruvetaan oikein
syvallisiksi. Ma en kylla lahtis
taalta mihinkaan. Marketan
oluelle ei veda mikadn vertoja.

Niko huomaa terassin lattialla pudonneen shakkinappulan ja
nostaa sen ylos.



101.

N1KO
Otetaanko yks peli?

JUSSI
Kuule. Ei tassa asiat niin paljoa
ole muuttunut.

Jussi on hetken hiljaa.

JUSSI
Mut lahetkod Marketalle?
Kahvilapuoli just avautu. Karri
nédky menevan jo. Ja kaveris Johan
istuu siella sen pollarityypin
kanssa. Tuomas joku.

NIKO
Hyva luoja joko se kaveraa senkin
kanssa? Sehan laimaytti tehtaalla
oven pain sita kyttaa.

JUSSI
No jotain sinne pain.

Niko puistelee paatdan ja nousee ylos.

JUSSI
Ootko messissa?

NIKO
Okei .

Niko nousee ylos ja veljekset lahtevat.



