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Konrenryanusanus AeTCKOM MeOEIH U UTPYIIEK.

Pesome
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1 JOHDANTO

Leikki on lapsen keino tutkia maailmaa. Leikin avulla lapsi oppii uusia asioita ja taito-
ja. Leikki ja kehitys kulkevatkin kési kddessd. Kaikki lapset eivit kehity samalla taval-
la, vaan kehitys on aina yksilollistd. Jokaisella lapsella on kyky leikkid, mutta toiset
tarvitsevat enemmaén tukea leikissénsd. Mitd pienemmaésti lapsesta on kyse, sitd tdrke-

dmpi on aikuisen rooli (Kurvinen 2006).

Lappset Group Oy on yksi johtavista leikkipaikkavilinevalmistajista Euroopassa. Ko-
timaassaan Suomessa se on suurin alallaan. Sen tuotevalikoimaan kuuluu leikkipaik-
kavilineiden liséksi urheilupaikkavilineitd sekéd pihojen, puistojen ja katujen kalustei-
ta. Lappset Group tarjoaa hauskoja leikkipaikkoja ulkokdyttoon, mutta mitd voitaisiin
tarjota lapsille leikkeihin kotona tai pdivdkodissa. Mitd markkinoilla on tarjoilla lapsil-
le leikkeihin sisdlle? Mité lapsille voitaisiin tarjota leikkimiseen kotona? Millainen

kaluste vastaisi 0-5 -vuotiaiden lasten tarpeisiin?

Opinndytetyoni aiheena on lasten kalusteiden ja leikkipaikan konseptointi.
Opinndytetyoni taustalla on Teollisen muotoilun erikoistumisen kurssin projekti.
Tadmén projektin aikana suunnittelin leikkipaikan konseptin eli ”Merirosvolaivan™ 3-
10 -vuotiaille lapsille. Tyon tilaaja oli méntyharjulainen Pirtakka Veljekset Halikka
Ay:n huonekalutehdas. “Merirosvolaiva” -projektin tavoitteena oli kehittia leikillisen
oppimisen leikkipaikan -konsepti, jossa oppiminen ja leikki sitoutuvat vahvasti
toisiinsa, sekd valmistaa tuotteesta testiprototyyppi. Lapset kokeilivat ja testasivat
prototyyppid kotonani. Havainnoin ja arvioin nditd lasten kokeiluja ja leikkeja.
”Merirosvolaiva” suunnittelu inspiroi minua muotoilemaan uuden hoito- ja

leikkikalusteen 0-5 -vuotiaille lapsille.

Opinndytetyon teoreettisessa osassa késittelen lapsen motorisen kehityksen tukemista.
Kuvailen 0-5-vuotiaan lapsen sensomotorista kehitystd. Kuvailen myds vanhempien
merkitystd lapsen kehityksen tukijoina. Mitd leikki on ja kuinka leikki mééritellddn?
Kasittelen eri ikdvaiheiden leikkejd ja lelujen merkitystd. Tein 0-5 -vuotiaan lapsen
kayttdjadkuvauksen. Kuvailen myds lasten kalusteiden ja leikkipaikkojen

turvallisuusvaatimuksia.



2 LAHTOKOHDAT JA TAVOITTEET

Tamén opinndytetyon tavoitteena on luova konsepteja lasten huonekaluiksi. Keskityn
erityisesti lasten huonekalujen ulkoasun ja toiminnallisuuden muotoiluun. Suunnittelu-
ratkaisut perustuvat tekemiini haastatteluihin ja vaihtoehtoisten konseptien arviointiin

yhdessé kiyttdjien kanssa.

2.1 Opinniytetyon lahtokohdat

Tamén opinndytetyon ldhtokohtana oli ideoida ja suunnitella lasten kalustekonsepti.
Ideana oli muotoilla kalusteiden ulkoasu ja toiminnot sekd integroida kalusteeseen
myo0s leikin mahdollisuuksia. Lapsen hoito- ja leikkikalusteen kéyttdjid ovat lapset,

mahdolliset sisarukset ja vanhemmat.

Idea muotoilla monikdyttdinen lasten kaluste syntyi “Merirosvolaiva” leikkipaikan
suunnitteluprosessin innoittamana. “Merirosvolaiva” oli suunniteltu 3-10-vuotiaille

lapsille. Merirosvolaivan prototyyppi tehtiin Pirtakka Veljekset Ay kalustetehtaalla.

Haastattelin tuttavaani. Hinen nimensid Anna Bandurina. Hin asuu Pietarissa ja hinel-

14 on vauva. Haastattelun aikana syntyi idea muotoilla monnitoiminnallinen hoitopdy-

td vauvoille siten, ettd poytd voisi kdyttdd myohemmin leikkipaikkana.

2.1.1 Teollisen muotoilun erikoistuminen kurssi

Vuoden 2010 kevailld jarjestettiin Teollisen muotoilun erikoistumisen kurssi. Opetta-

jana oli Anssi Ahonen. Kurssin aikana valittiin oma muotoilun erikoistumisen suunta-

us. Keskeinen kysymys oli: millainen muotoilija haluan olla? Miné valitsin muotoilun

lapsille. Olen kiinnostunut muotoilemaan erilaisia tuotteita lapsille.

2.1.2 ”Merirosvolaiva” -leikkipaikan konseptointi

Tama leikkipaikka olisi kuin puussa oleva pieni maja, johon lapsi voisi kiivetd,



piiloutua ja jossa hén voisi unelmoida ja leikkié.

“Merirosvolaiva”-projektin tavoitteena oli kehittdd leikillisen oppimisen leikkipaikan
konsepti, jossa oppiminen, litkunnallisuus ja leikki sitoutuvat vahvasti toisiinsa, seké

valmistaa tuotteesta testiprototyyppi. Aloitin suunnittelun luonnostellen (kuva 1).
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KUVA 1. Luonnos ”Merirosvolaiva” (Larisa Khyuppyenen 2010)

”Merirosvolaiva” kutsuu lasta leikkimidin uudenlaisia leikkejd. Leikki on tirkedd
kaikille lapsille. Merirosvolaiva kannustavat leikkijdd liikkumaan vapaasti ja
oppimaan uutta mukavasti leikin varjolla. Jokaisen leikkijdn mielikuvitukselle on
jatetty tilaa, vaihtelua ja haasteita. Tarkensin ja kehitin luonnoksia mallintamalla

“merirosvolaivan”. (kuva 2).

Y1héélld on merirosvon hytti, missd lapsi voi mukavasti leikkid. Runkoon voimme
kiinnitd esim. tikkaat ja kiipeilytelineen jne. Vanhemmat voivat vapaasti valita esim.
tikkaat, kiipeilytelineen, renkaat, kdysiverkon, lipun narun. Lapsi voi itse piirtdd ja

tehdéd lipun esim. paperista.



KUVA 2. 3D-malli leikkipaikka ”Merirosvolaiva” (Larisa Khyuppyenen 2010)

Analysoin leikkipaikan mittakaavaa ja lasten huoneen tila. Tein lasten huoneen 3D-
malli (kuva 3). Jos lastenhuoneessa ei ole niin paljon tilaa, voi leikkipaikasta tehda

kompaktin mittakaavan mukaan.

Kuin tein 3D-mallin merirosvolaivasta lasten huoneessa, ymmaérsin, ettd leikkipaikan

etuosa eli keula voi olla héiritsevé ja liikaa lattiatilaa vievd. Uudessa versiossa otin

etuosan kokonaan pois.



KUVA 3. Leikkipaikka lasten huoneessa (Larisa Khyuppyenen 2010)

Mikkelin ammattikorkeakoulun Puupolin Puulaboratoriossa tein kokeellisen
hahmomallin piirustuksen mukaan (kuva 5). Testasin hahmomallilla leikkipaikan
mittasuhteita ja kokoa (kuva 4). Talla tavoin tarkistin leikkipaikan koon, mittasuhteet,
kaikki osien liittymiset toisiinsa ja pystyin arvioimaan leikkipaikan turvallisuutta.
Hahmomallista huomasin ettd, kaikki terdvit kulmat on pakko pyoristdd. Mallinsin
leikkipaikan uudelleen lastenhuoneen. Ajatuksena oli tarkistaa, mahtuuko tdma

”merirosvolaivan’ uusi malli lastenhuoneeseen.

KUVA 4. Prototyyppi KUVA 5. Piirustus



Kesalla 2010 suunnittelin uuden version leikkipaikasta. Tein uuden 3D-mallin (Kuva
6). Ensimmdisen mallin yldosan kaiteiden tekeminen vaati paljon késityotd, joten
muutin kaidetolpat litteiksi, jolloin ne voitaisiin tehdd CNC-jyrsimelld. Uudessa
versiossa koko leikkipaikka sijoitetaan huoneen nurkkaan, koska lastenhuoneissa ei
ole usein paljon tilaa. Ajattelin, ettd olisi hyvé idea, jos suunnitelmaan lisétdén ruori.
Se olisi kuin merirosvolaivassa. Ruori toimii kuin lelu ja se muistuttaa oikeaa
merirosvolaivaa. Etuosa pitdisi tehdd vanerista ja maalata sen paille laivan keula.

Mutta prosessin aikana ymmarsin, ettd etuosa on tarpeeton.

KUVA 6. Leikkipaikkaan uusi versio (Larisa Khyuppyenen 2010)



2.1.3 Kiyttotapa, tietojen kerdys ja analysointi

Tein leikkipaikkaan mallikappaleen tehtaalla yhdessd Mikko Hélikdn kanssa. Piirus-
tuksen perusteella aloimme tehdi konstruktion pddosat. Otimme massiivipuusta liima-
tun materiaalin. Eri koneilla leikkasimme, sorvasimme, hioimme, liimasimme ja vii-

meistelimme osat. Sitten teimme yldosan tolpat CNC-jyrsimelld. Kuin kaikki osat oli

tehty, kokosimme osat yhteen (kuva 7).

KUVA 7. Tehtaalla KUVA 8. Kotona

Prototyypin tekeminen sujui mielesténi hyvin. Olen hyvin tyytyvdinen yrityksen jous-
tavaan asenteeseen ja ammattitaitoon. Uskon, ettd tdmé projekti kehitti huomattavasti
taitojani muotoilijana ja antaa elintirkedd kokemusta ja ndkokulmia. Olen mielesténi
ja my0s yrityksen mielestd, suorittanut tehtdvani hyvin ja ollut aktiivinen, tosin aina
16ytyy parannettavaa. Olen erittdin iloinen prototyypin testaamisen tuloksista. Mieles-
téni tdima projekti oli erittdin mielenkiintoinen ja hyddyllinen tulevaisuuden tyGuraani

ajatellen.
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KUVA 9. Kuvakollaasi leikkipaikan kayttotavoista (Larisa Khyuppyenen 2011)

Testiprototyyppi asennettiin kotiini koekdytt6d varten (kuva 8). Minulla on 7-vuotias
poika, Markku. Lapset saivat kokeilla ja testata prototyyppid. Kerésin kéyttijitietoa
prototyypin kaytostd. Otin koekéytdstd valokuvia ja videoita. Liséksi haastattelin lap-
sia heidan kédyttokokemuksistaan. Tein kuvakollaasin leikkipaikan kdyttotavoista (Ku-
va 9). Minun poikani oli erittdin iloinen, kuin hén sai leikkipaikan oman huoneeseen-

sa. Han kokeili heti kaikki leikkipaikan mahdollisuuksia. Hén kiipesi heti tikkailla
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ylos, ylhédélla han leikki ja piirsi. Poikani jdi ylhédlle leikkimién, myohemmin 16ysin

hénet sieltd nukkumasta.

Alhaalle kiinnitimme kestévén sikin ala- ja yldpotkuharjoitteluun, erinomainen myds
nyrkkeilyn harrastajille. Poikani ja hdnen kaverinsa, kokeilivat yhdessé prototyyppié.
Y1haélld merirosvohyttiosassa he leikkivit kuin olisivat majassa puunlatvassa. Poika-
ni ja hdnen kaverinsa sanoivat, ettd leikkipaikassa on parasta se, ettd siind voi liikkua
monipuolisesti. He leikkivét ja kokeilivat Merirosvolaivaan aktiivisesti, heistd oli
hauskaa pelata yhdessd “Merirosvolaivassa”. He keksivét erilaisia pelejd. Lapsien

mielestd tdma leikkipaikka on kaikkein paras, koska se on monipuolinen leikkivéline.

Analysoin tdtd leikkipaikan kiyttdjien kokemuksien perustella ja pdétin suunnitteella

uuden leikkipaikan/vdlineen pienemmille lapsille.

3 TAUSTAKARTOITUSTA 0-5-VUOTIAIDEN LASTEN LEIKIKALUSTEN
SUUNNITTELUUN

”Merirosvolaiva” leikkikalusteen kéyttdjid ovat 3-10 -vuotiaat lapset. Lapset innosti-
vat minut muotoilemaan uuden leikkipaikan nuoremmille 0-5 -vuotiaille lapsille. Mi-
nun lapseni on jo 7-vuotias. Olin unohtanut miti hdntd nuoremmat lapset tarvitsevat ja
haluavat. Minulle herisi uusia kysymyksid. Misté aloittaa? Mitd vauva tarvitsee? Pai-
tin haastatella ystidvadni, jolla on vauva. Hén asuu Pietarissa ja hénen lapsensa on 7
kuukauden ikdinen. Haastattelin ystdvadni puhelimitse ja hin sanoi, ettd olisi hauskaa
ja kdytannollisté, jos voisit yhdistd hoitopdydin ja leikkipaikan. Etsin ja tutkin erilai-
sia leikkipaikkoja Internetistd. Tein markkinoilla olevista vauvojen leikkipaikoista ja

leluista moodboardeja eli kuvakollaaseja.

3.1 Kilpailevia vauvojen tuotteita

Markkinoilla on paljon erilaisia tuotteita vauvoille ja lapsille. Vauvoille on tarjolla

erilaisia puuhamattoja, jossa vauvat voivat leikkid vanhempiensa valvonnassa. On jo

olemassa aika paljon leluja, jossa oppiminen ja leikki sitoutuvat vahvasti toisiinsa.
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internet-kartoituksen pohjalta tein leikkipaikoista ja leluista kollaasin, joka kuvaa té-

mén hetkisti tuotetarjontaa (kuva 10).

KUVA 10. Kollaasi kilpailevista vauvojen ja lasten tuotteista. (Larisa Khyuppye-
nen 2011)

Aivan pieni vauva ei leluja valttdmatta tarvitse - eikd niité itse osaa kaivata. [sompana
lapsi kylld osaa vaatia mainoksista tuttuja uutuuslelyja sitikin ahkerammin. Vauva voi
kokea nautinnollisia oppikokemuksia, kun saa turvallisesti tutustua 1&hiympéristoonsa
ja sen esineisiin. Vauvalle tuottaa iloa erilaisten materiaalien kokeileminen, uusien
(lempeiden) d4nien kuuleminen, vérit ja etenkin kasvojen muotoja muistuttavat pyore-

at muodot (Huvituttiarki 2011).

Lasten kalusteissa ja leluissa on huomioitava turvallisuus. Kun suunnittelin "Meriros-
volaiva”-leikkipaikkaa, kohtasin lasten tuotteiden turvallisuusvaatimukset. Lasten
leikkipaikkoja koskevat tietyt turvanormit. Jotta voi muotoilla leikkipaikan lapsille ja

vauvoille, pitdd perehtyd myos turvallisuuden vaatimuksiin.
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3.2 Leikkipaikan turvallisuus

Leikki- ja ldhiliitkuntapaikan turvallisuus ldhtee suunnittelusta. Asiantunteva suunnit-
telija osaa viistdd monet turvallisuuskarikot ja sdéistdd nédin resursseja ja vidhentdd in-
himillistd karsimystd. Suunnittelijan pitdd kiinnittdd pd&huomio seuraaviin vakavan
onnettomuuden riskeihin: Padn ja kaulan kiinnijuuttuminen, turva-alue vilineiden
ympdrilld ja vélineen ympaérilld olevien alustojen laatu niiden jousto-ominaisuuksien
puolesta. Jos paikka tarkoitetaan nykykisityksen mukaan mahdollisimman esteetto-
miksi, kasvaa suunnittelijan asiantuntemusvaatimus vield huomattavasti lisdd (Marko

Eskolainen 2006).

3.2.1 Leikkiturva Oy

Kuin tein ”Merirosvolaivan” prototyyppié tehtaalla, johtaja Jorma Hilikka sanoi, ettd
ennen teollisuuden tuotannon alkua on pakko ldhettdd kaikki piirustukset tutkimusla-
boratorioon arvioitavaksi. Etsin internetistd yrityksid, jotka olisivat lasten tuotteiden

turvallisuusasiantuntijoita. Loysin Leikkiturva Oy:n.

Leikkiturva Oy on leikkipaikkojen, ldhiliikuntapaikkojen ja skeittipaikkojen turvalli-
suusasioihin erikoistunut yritys. Heiddn palveluihinsa kuuluvat lainsddaddnnén mukai-
set turvatarkastukset sekd kunnossapitoon ja huoltoon liittyvit asiat. Liséksi he tarjoa-

vat korjauspalvelua ja uusien leikkivilineiden asennuksia (Leikkiturva Oy 2008).

3.2.2 Miti leikkipaikkoja turvanormit koskevat?

Etsin lisdé tietoa turvanormeista. Lappset Group Oy:n, joka on yksi maailman johta-
vista leikkipaikkavilinevalmistajista, nettisivulta 16ytyi paljon tiivistd tietoa turvalli-

suudesta.

Julkisia leikkipaikkoja koskevia turvallisuusstandardeja ovat EN 1176-1, -2 jne. ja EN
1177. Vakiintunut puhekielen ilmaus “turvanormit” tarkoittaa samaa asiaa kuin viral-

linen ilmaus “turvallisuusstandardit”. Turvanormit koskevat sekid leikkivélineitd etta
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kaikkia muita leikkipaikalla olevia, muuhun tarkoitukseen valmistettuja tuotteita, jois-
sa leikitddn. Muuhun tarkoitukseen valmistettuja tuotteita ovat esimerkiksi puutarha-
keinut, penkit ja pdydét, hiekoitushiekkasiiliot, valaisinpylviit, leikkikalujen sdilytys-
laatikot ja roskakorit (Matti Mannonen / Esa Junttila Lappset Group Oy).

Suunnittelija vastaa siitd, ettd suunnitelma tdyttd4 voimassa olevien lakien, asetusten
ja viranomaisméérdysten vaatimukset. Suunnittelija on sopimusehdoissa médritellylld
tavalla vastuussa tilaajalle aiheutuneesta vahingosta, joka johtuu virheistd ja laimin-
lyonneisti. Toimeksiantosopimuksella ei voida rajata vastuuta ulkopuoliselle aiheutu-
neesta vahingosta. Suunnittelija vastaa siitd, ettd valmiiden leikkivélineiden turva-
alueet tiyttyvit ja putoamisalustan koko ja rakenne on riittdvd. Suunniteltujen ja pai-
kalla rakennettavien rakenteiden osalta suunnittelija vastaa siitéd, ettd myds rakenteet

tayttdvét turvanormien vaatimukset (Matti Mannonen / Esa Junttila Lappset Group

Oy).

3.2.3 Turvallinen materiaali

Turvalliset materiaalit on tdrked valinta, koska kéayttijind ovat lapset. Puu on luonnon
materiaali eikd puu aiheuta allergisia rasitteita kuten muovilelut. Puuleluissa kiytetyt
vérit ovat erityisesti puisiin leikkikaluihin kehitettyjd, myrkyttomii ja syljen kestdvié.
Puu on luonnonmateriaalina turvallinen ja kestdvd. Muuntuvan lasten kalusteen mate-
riaaliksi valitsin my6s massiivipuun. Hoitopdytddn pehmusteen materiaalin pitdisi olla

kestdvi ja helppohoitoinen seki turvallinen.

3.3 Opinniytetyon tavoitteet

Opinndytetyon tavoitteena on muotoilla lasten monikéyttdinen lasten kalusteen kon-
septi. Haastattelun aikana syntyi idea muotoilla hoitopdytd, joka muuntuu myos leik-
kipaikaksi ja lasten pdydéksi. Tdhédn lasten kalustesarjan voisi kuulua vauvan hoito-

pOytd, pehmustettu lastenhoitolaukku, leikkipaikka, lasten poytd ja tuoli.

Tavoitteenani on suunnitella hyddyllinen ja toiminnallinen tuote, joka viihdyttdisi ja

kehittiisi lasta ja joka vastaisi myds lasten vanhempien tarpeisiin.
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3.4 Tyosuunnittelma ja aikataulu 2011 Kkeviit

Talvella ja kevéélld 2011 tein luonnokset ja 3D-mallinnukset. Kevéén aikana suunnit-

telin hoitopdydan ulkonddén loppuun. Lisdksi suunnittelin ja ompelin kiintedn hoito-

pOydéan pehmustelaukun, joka kuului sarjaan.

Luonnostelu
W [ 3D- mallinnus )
Tiedonhankinta .  d
Raportointi
Haastattelu
Helmikuu 2011 Maaliskuu 2011 Huhtikuu 2011

KUVA 11. Suunnitteluaikataulu graafisesti. (Larisa Khyuppyenen 2011)

4 KAYTETYT TUTKIMUSMENETELMAT

Tutkimusmenetelménd olen kéyttinyt haastattelua. Haastattelujen rakenne voi vaih-
della intuitiivisesta kokemusperdisid havaintoja sallivasta haastattelusta tiukasti etuké-
teen suunniteltuihin kysymyksiin. Teemahaastattelu on avoin haastattelumenetelma.
Valitsin vapaan teemahaastattelun, koska halusin kdsitelld myOs haastatteluissa esiin
nousseita aiheita vapaasti haastatteluiden aikana. Halusin haastattelujen olevan mah-
dollisimman keskustelunomaisia tilanteita. Teemahaastattelun lisdksi arvioimme las-

tenkalusteiden luonnoskonsepteja yhdessé kayttdjien kanssa.

Tédmai opinndyte on luonteeltaan produktiivinen. Luovan muotoiluprosessin lopputulos
on konkreettinen tuotekonsepti, jolle on méadritelty loppukéyttdjit. Opinndytetyon teo-
reettisessa osassa kisittelen lapsen motorisen kehityksen tukemista, jossa kuvailen

sensomotorista kehitystd ja lapsen kasvun kehitystd. Késittelen myds vanhempien
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merkitys lapsen kehityksen tukijoina. Perehdyn ty0ssa siihen, mité leikki on ja kuinka
leikki madritellddn. Kaisittelen eri ikdvaiheiden leikkejd ja lelujen merkitystd ja toi-

minnallisen kéyttoliittymén vaatimuksia.

Opinndytetyon teoreettinen osa ja produktiivinen osa linkitetddn yhteen kéyttdjien
haastattelujen kautta ja néin taataan, ettd lopputulos vastaa kéyttdjien tarpeita ja vaa-

timuksia.

4.1 Kiyttijilihtoisyys

Kayttdjalahtdisyys on menetelmai ja toimintatapa, jolla varmistetaan uusien tuotteiden
ja palvelujen toimivuus ja ymmarrettivyys todellisten kdyttdjien kannalta. Prototyyp-
pejd voidaan esimerkiksi testata oikeassa kayttoyhteydessd ja tuotetta parannetaan
saadun kayttdjd palautteen perusteella. Kayttdjaldhtoisessd muotoilussa tirkeimpédni

tavoitteena pidetddn onnistuneen kdyttokokemuksen luomista (Design Forum 2011).

Hoitopdydén kayttdjid ovat lapset ja heiddn vanhemmat. Haastattelujen tavoitteena oli
lastenkaluste konseptien arviointia yhdessa ditien kanssa. Opinndytetyoni kartoittaa ja
kuvaa kéayttdjikokemuksia ja havaintoja, joten vapaa kertominen haastattelussa antoi

mahdollisuuden rikkaammalle kuvailulle.

5 TIEDONHANKINTA LASTEN KALUSTEEN SUUNNITTELUA VARTEN

Tutustuin vauvan hoitoalan kirjallisuuteen ja linkkeihin Internetistd. Luin erityisesti
Lastenleikki-kirjaa, jossa kerrotaan, kuinka kasvatat terveitd ja huomaavaisia lapsia
syntymésta 12-vuotiaaksi. Liséksi luin kahta muotoilualan kirjaa: Tuotekonseptointi ja
Ergonomia ja kdytettdvyys suunnittelussa. Késittelen tulevissa kappaleissa lapsen mo-
torisen kehityksen tukemista, kuvailen sensomotoriikkaa. Kasittelen myos vanhempi-
en merkitystd lapsen kehityksen tukijoina. Perehdyn ty0ssd tarkemmin, mité leikki on
ja kuinka leikki miéritellddn. Késittelen eri ikdvaiheiden leikkeji ja lelujen merkitysta.

Kisittelen myos leikkid lapsen kehityksen tukena.
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5.1 Vauvan hoitotarvikkeet

Mitd vauva tarvitsee? Etsin internetin vauvalinkeisti tietoa, vinkkej tai tarvikkeita,

joiden avulla arki lapsiperheessd sujuu mukavammin.

Vauvantarvikekaupat pursuilevat myyjien mukaan toinen toistaan vélttdmattomampia,
hyodyllisempid, kdtevimpid ja mukavampia vauvanhoitotavaroita. Tuoreiden van-
hempien on miltei mahdotonta etukdteen tietdd, mitd juuri heidin perheessdédn todella

kaivataan (Huvituttiarki 2011).

Vauvan perushoitoon ei kovin ihmeellisid tarvikkeita tarvita ja ditiyspakkauksesta
perhe saa jo useimmat tdrkeimmét tavarat. Hoitopdyta ei ole vélttiméttomyys, mutta
on useimmiten kdytdnndllinen hankinta. Oikean korkuinen hoitotaso sdéstdé hoitajan
selkéd ja hoitopdytddn useimmiten yhdistyvé laatikosto tai kaappi on tarpeen vauvan
vaatteiden ja tarvikkeiden sdilytykseen. Pelkdstdén hoitopoydiksi suunniteltujen poy-
tien lisdksi useiden huonekalusarjojen lipastoihin on myytavina pdille kiinnitettavia
hoitotasoja. Erds vaihtoehto varsinaiselle hoitopdytikaapille tai -lipastolle on ammeen
ja hoitopdydén yhdistelmd. Niissé kylvetyskin sujuu aikuisen selkéd sddstden, mutta
pienehkon kokonsa takia poydét ovat melko lyhytikdisid, eikd niissé ole sdilytystilaa

(Huvituttiarki 2011).

Hoitopdytid 16ytyy niin lastentarvikeliikkeistd kuin huonekalukaupoistakin. Oman
sisustusmaun, rahatilanteen, hoitopaikan tilavuuden ja sdilytystilatarpeen mukaan
kannattaa punnita erilaisia vaihtoehtoja. Myds kiytettyja hoitopOytid nikee usein
myytédvan puoli-ilmaiseksi lehtien osto- ja myyntipalstoilla, kauppojen ilmoitustauluil-
la jne. Tuttavilta ja sukulaisiltakin kannattaa kdytettyjd poytia kyselld (Huvituttiarki
2011).

Hoitopdydan tarkeimmét ominaisuudet ovat tukevuus (ja turvallisuus), riittdvéa koko
(jotta vauva todella mahtuisi sithen tarpeeksi monen kuukauden ajan), kayttéjélle so-
piva korkeus (pitkd ihminen tarvitsee korkeamman pdydin kuin lyhyt) ja sdilytystilan
kéytannollisyys. Turvallisuutta lisddvét korkeat laidat, mutta hyvinkdin reunustetulle

poOydille ei vauvaa saa jéttdd hetkeksikddn yksin. Useissa hoitopOydissd séilytyshyllyt
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tai laatikot ovat epékaytédnnollisen syvid ja hankalakdyttoisid - kannattaa muistaa, etta
vauvan vaatteet ja tavarat ovat kovin pienid, niitd on vaikea 16ytéd suuren laatikon
takimmaisesta nurkasta. Toisaalta vaipat vievét paljon tilaa ja nekin on hyvé sijoittaa
hoitopdydén ldheisyyteen. Hoitopdytdd kannattaa ostospaétdstd tehdessé testata. Poy-
déin vieressé seisten voi arvioida, voiko pdydélld hoitaa vauvaa kumartelematta. Laati-

koiden toimivuus ja helppokiyttdisyys kertovat pdydin laadusta (Huvituttiarki 2011).

HoitopOydan mallit ovat hyvin erilaisia (kuvat 12, 13). Hoitopdydin materiaalit vaih-

televat metallista, muovista aina puuhun ja erilaisiin kankaisiin.

KUVA 12: Hoitopoyti SPOLING. Hoitotaso Brevi Aqua. Seiniihoitopoytia Muksu
valkoinen. (Ikea 2011)

KUVA 13: Esimerkkeja puisista hoitopoydéstia. GEUTHER Hoitopoyti Lotta.
Brio Hoitotaso singyn piille. Kidset hoitopoyti. (Pikkupiia 2011)
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Suunnittelemassani hoitopdydésséd on paljon kdtevid sdilytyspaikkoja, paljon laatikoita
hoitotason ympdrilld erilaisille tarvikkeille kuten leluille ja vaipoille. Useimpiin tehta-

viin riittdvit kotoa jo ennestddn 16ytyvét tavarat ja apuvilineet.

5.2 Lapsen kasvu ja kehitys

Téssé teoreettisessa osassa esittelen vauvan motorisen kehityksen tukemista. Kuvailen

sensomotorista kehitysta.

Kasvua tarkastellaan ja se mairitelldén seka fyysiseni ettd psyykkisend prosessina
(kuva 14). "Fyysisen ja psyykkisen kasvun nopeus ja mééra vaihtelevat eldmén eri
vaiheissa. Tavallisesti kehityksesté tarkastellaan sen eri osa-alueita, fyysistd ja moto-
rista kehitystd, kognitiivista kehitysté ja psykososiaalista kehitystd. Psykososiaalinen
kehitys jaetaan usein persoonallisuuden ja sosiaalisuuden kehitykseen. Kasvun ja ke-
hityksen osa-alueisiin vaikuttavat kypsyminen ja perimd, ymparisto seké yksilon oma

aktiivisuus" (Aaltonen, Ojanen, Sivén, Vihunen & Vilén 2002, 108 ja 109).

Hedelmoitys Kasvu ja kehitys — ; ——
My6hemmit valmiudet

Kypsyminen

Oma

Ymparisto T
P aktiivisuus

KASVU JA KEHITYS.

KUVA 14. Kasvu ja kehitys (Aaltonen, Ojanen, Sivén, Vilén 2002, 109).

"Kypsyminen on edellytys oppimiselle. Se on pddasiallisesti perimén sédtelemaa, ja

sitd sddtelevit aivot, joten yksilon kypsymisen sddtelemid valmiuksia ei voida kiireh-
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tid. Esimerkiksi lasta ei voi opettaa kdvelemddn ennen kuin hinen fyysiset ja motoriset
valmiutensa kypsyvit vastaamaan kidvelyyn liittyvid taitoja" (Aaltonen ym. 2002,
109). "Herkkyys-ja kriittiset kaudet vaikuttavat ihmisen kypsymisaikatauluun. Kun
toinen lapsi kypsyy nopeammin matkimaan aikuisen sanoja, toinen lapsi kypsyy kéve-
leméén aikaisemmin. Herkkyyskausilla tarkoitetaan ajanjaksoa, jolloin lapsen aivoissa
jokin osa-alue kehittyy normaalia vauhdikkaammin, ja télldin kyky oppia jotain asiaa
on normaalia parempi. Kriittisilla kausilla tarkoitetaan taas aikaa, jolloin ihmisen on

opittava jokin taito tai hdn ei endd opi sitd" (Vilén ym. 2006, 132, 133).

"Kulttuuriset, sosiaaliset ja fyysiset ympéristot, joissa lapsi kehittyy ja eldd, vaikutta-
vat paljon hinen oppimiskokemuksiinsa. Ympéristo siis antaa lapsen oppimiskoke-
muksille mahdollisuuksia ja asettaa sille toisaalta rajoja. Vaikka ympéristo vaikuttaa
kasvuun ja kehitykseen, lapsen oma suuntautuneisuus ja aktiivisuus ovat kuitenkin
olennainen osa kasvua ja kehitystd" (Aaltonen ym. 2002, 109, 111). "Lapsuudessa
yksild harjoittelee omaa aktiivisuutta. Lapsi tutkii ja ihmettelee asioita ja etsii omia
mielenkiinnon kohteita." (Vilén ym. 2006, 133.) "Yksilo ei siis ole ympériston ja pe-
rimén passiivinen ilmentymai, vaan hin vaikuttaa elimiénsa itse" (Aaltonen ym. 2002,

111).

5.3 Vauvan motoriikka ja kehitys

Kuvaan ty6sséni tarkemmin vauvan motoriikkaa ja kehitystd, koska ne kuvaavat lap-

sen kasvusta. Vauvan motoriikka ja kehitys ohjaavat osaltaan suunnittelutyotini.

"Motorisella kehitykselld tarkoitetaan liikkeiden kehitystd. Motorinen kehitys médriy-
tyy pitkélle keskushermoston, luuston ja lihaksiston kehityksen mukaan. Se ei kuiten-
kaan tarkoita, ettd kehitys olisi pelkdstdén biologista alkuperdé. Perimé antaa rajat
motorisen kehityksen mahdollisuuksille, mutta ympériston virikkeet, yksilon persoo-
nallisuus ja oma motivaatio vaikuttavat sithen, millaisia motorisia taitoja kukin lopulta
hallitsee" (Vilen ym. 2006, 136). "Lapsi on luonnostaan innostunut litkkumisesta.
Hin harjoittaa motoriikkaansa oma-aloitteisesti jo hyvin pienestd pitden. On kuitenkin
muistettava, ettd motoriikan kehitys vaatii aina liikkeisiin tarvittavien osa-alueiden
kypsymisti. Jotta uusien motoristen taitojen oppiminen olisi mahdollista, lapsen on

saatava kehittyd rauhassa ja saavuttaa vaadittava kypsyystaso" (Vilen ym. 2006, 136).
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"Tuntoaisti on tirked sekd kasvulle ja kehitykselle ettd eloonjdédmiselle. Tuntoaisti
laukaisee vastasyntyneelld henkiinjddmiselle valttdmittomia refleksejé. Taktiilinen
aisti on yksi tdrkeimmisté viestintékanavista, ja sen oikea toiminta on vélttimétonta
lapsen normaalille kehitykselle. Taktiilinen jarjestelméd saa kosketukseen liittyvaa tie-
toa ihon reseptorisoluilta, joita on kaikkialla kehossa. Ne antavat tietoa kevyesté kos-
ketuksesta, paineesta, vérdhtelysti, ldmpdtilasta ja kivusta. Taktiilisesta jarjestelmésta
tuleva palaute kehittdd osaltaan kehontietoisuutta ja motorisen suunnittelun kykya.
Lapsen ihossa on runsaasti hermopaitteitd, jotka ottavat vastaan tuntoaistimuksia.
Pieni lapsi reagoi herkisti kosketukseen. Kosketuksen kdyttd hoidettaessa helpottaa
vauvan sopeutumista kohdunulkoiseen eldmédan. Koskettelu vaikuttaa vauvan fyysi-
seen ja psyykkiseen kehitykseen. Vauvan paino nousee, pituus lisdédntyy, lihastenhal-
linta kasvaa, lihaskoordinaatio paranee ja puheen kehitys edistyy. Myd6s vauvan aktii-
visuus lisddntyy" (Kirkilionis 2003, 48-49; Mikinen 2007, 223; Karling, Ojanen,
Sivén, Vihunen & Vilén 2008, 112).

Kun luin taktiilisesta aistijdrjestelmasti syntyi mielenkiintoinen idea hoitopdytidén

liitetyisté palloista (Kuva 15), jotka olisivat pinnaltaan ja materiaaleiltaan erilaisia ja
taten rohkaisivat vauvaa koskettelemaan ja tutkimaan niitd. Vauva voisi hoitoaikana
kosketella ja tutkia erilaisia pintoja ja materiaaleja. Koskettelu tukisi vauvan fyysista

ja psyykkisti kehitysta.

KUVA 15. Pallot (Larisa Khyuppyenen 2011).

5.4 Eri ikivaiheiden leikkejé ja lelujen merkitysti
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"Leikkid on tutkittu useissa eri kulttuureissa. Samanlaisia leikkimuotoja ja leluja on
hyvin erilaisissa yhteisoissd ja kulttuureissa. Leikki on jotakin lapsille tyypillistd ja
tarpeellista riippumatta ympéristostd, jossa lapsi kasvaa. Leikkiminen on yksikertai-
sesti lapsen tapa eléd ja toimia, harjoitella, kehittyd ja oppia. Omaan minéén ja koko
ympardivadn maailmaan tutustuminen on valtava haaste lapselle. Siind paras tyoviline

on leikki" (Jarasto — Sinervo 1997: 206).

"Lastenleikkia esittelee tairkeimmait kehitystehtévit, jotka lasten leikkiin kussakin iés-
sd liittyvét, ja kuvaa, millainen leikki parhaiten edistdi pienokaisten kehitysti. Jokai-
seen leikkihetkeen kuuluu tiettyjé térkeitd perusajatuksia, joita Lastenleikkid nostaa
esiin. Ensinnékin: yksikertainen on kaunista. Toiseksi: turvallisuus on térkeintd. Kol-
manneksi: anna lapsen mairétd tahti. Anna hénen ohjata sinua leikissd niin paljon kuin
mahdollista. Neljanneksi: ole kokonaan ldasni. Viideksi: ldhtekéa liikeelle. Ja vield

viimeiseksi: naurakaa!!!" (Ann Pleshette Murphy 2010: 7).

"Kiinnostus esineisiin alkaa kolmesta kuukaudesta eteenpéin. Kolmekuinen lapsi tut-
kii jo kehoaan ja tarttumisote alkaa kehittyd. Mielenkiinto esineitd kohtaan nékyy lap-
sen kurottaessa esineitd kohti. Esineistd kiinnostuminen ja esineité kohti kurottaminen
motivoi lasta my0s liikkkumaan ja kehittiméén liikunnallisia taitojaan. Lapsi tutkii
esineitd suuhun laittamalla seka késin. Erilaisilta tuntuvat materiaalit kiinnostavat las-

ta" (Kurvinen ym. 2006: 160-163).

5.4.1 Lastenleikkia 0-12 kuukautta

"Edistd puheen kehitysti juttelemalla lapselle hdanen lempileluistaan. Lappéakirjat vah-
vistavat pysyvyden tajua. Pehmolelun tarkastelu sylikkédin vahvistaa sidettd vélilldnne.
Peili innostaa lasta kdintdmian pdétidn ja vahvistamaan kaulan lihaksia. Helistin hioo

tarttumistaitoja" (Ann Pleshette Murphy 2010: 16, 19, 22, 25)
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0-12 kuukautta

Ihmevuosi

Leikin virstanpylvaita

KOKEE

TAVOITTELEE LEIKKII T#gr&s- yhiseri-
mobilea kurkistusleikkia S kuuluvuutta
erilaisia pintoja kanssas!

KESKITTYY
POTKI B TARTTUU

sitterissi aans 34
peilissd helistimeen

KUVA 16. Ihmevuosi (Ann Pleshette Murphy 2010: 9)

"Kokemusten myoti esineisiin kohdistuvat toiminnot monimutkaistuvat. Lapsi alkaa
ennakoida esineiden muotoa ja lapsen tarttumisote kehittyy hallittavaksi, mika
edesauttaa jatkossa esineiden tarkoituksenmukaista kdyttdd. Lapsi toimii aluksi kaik-
kien esineiden kanssa samalla tavalla huolimatta niiden kdyttotarkoituksesta" (Heleni-

us 1993: 30, 137).

5.4.2 Lastenleikkii 1-5-vuotta

"Noin yksivuotiaana lapsi oppii kdvelemién ja opettelee sitd parhaillaan. Liitkkumaan
opittuaan lapsi leikkii paljon litkkumisleikkejd. Lapsi siirtdi ja tyontii esineitd, pak-

kaa niitd ja purkaa taas pakkaamansa esineet" (Kurvinen ym. 2006).
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1-vuotiaat

Loytoretkien
aika

Leikin virstanpylvaita

PINOAA PUHUVY TAYTTAA MATKII

: lelujen, pehmo e ik
palikoita tai 3o § astioita ja aikuisten

eldinten ja kdsi- y "
s ntdd ne K
muovimukeja nukkien kanssa tyhjentda ne dyttaytymistd

LAJITTELEE TUNNISTAA KAVELEE
leluja muodon "poikien” ja ja vetaa lelua
mukaan “tyttojen” lelut perdssain

KUVA 17. 1-vuotiaat (Ann Pleshette Murphy 2010: 28).

"Lapsi tutkii esineiden pysyvyyttd kiertdmalld niitd ja katsomalla niitd eri ndkokulmis-
ta. Samaan aikaan lapsi alkaa hahmottaa esineiden kéyttotarkoitusta ja lapsi alkaa ka-
sittdd esineilld tapahtuvaa leikkimistd. Mielikuva- ja esinetoimintoleikit kuuluvat yk-

sivuotiaan leikkeihin" (Kurvinen ym. 2006: 161-163).

"Sopivia leikkejd ja leikkivélineiti alle kaksivuotiaille ovat lorut ja muut pikkuleikit.

Lapsi leikkii mielelldén ota-anna-leikkejd. Lapsi nauttii tyontdmisestd ja vetdmisestd,
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joten péélld istuttavat lelut, kuten autot ja mopot ovat mieleisid. Erilaisten kansien
avaaminen ja sulkeminen, paikoilleen laittaminen ja jérjestely kiinnostaa myos lasta.
Tavaroiden lastaaminen ja kuljettaminen on lapselle mieluista. Kodin arkiset vilineet
sopivat lapsen ensimmadisiksi leikkivélineiksi, koska hdn nikee aikuisen kayttdvin
niitd ja voi ottaa niiden kaytossi aikuiselta esimerkkid. Isot esineet ovat hyvié leikissa
siksi, ettd lapsen motoriikka on vield kompeldd. Lapsi harjoittelee leikkiessddn sarjoit-
tamista, vertaa esineitd ja tekee niiden ominaisuuksista yleistyksid. Tayttdessdén ja
tyhjentdessdén hiekkasankoa, lapsi luo sisdltod oppimilleen késitteille, tyhja ja taysi,

paljon ja vdhin seké kevyt ja painava" (Helenius — Savolainen 1996: 123-124).

2-vuotiaat

Itsenaisyyspaivia

LEIKKI PARANTAA LEIKKII SEURAA

YKSIN MUISTIA RINNAKKAIN SAANTOJA
Y pidempia aikoja muistipelien muiden saman- yksinkertaisissa
| B kerrallaan avulla ikdisten kanssa leikeissa

SELVIYTYY

ITSESTAAN
KUVITTELEE = L,0LEHTIMI-

erilaisten lelujen SESTA

parissa kuten hampaiden
| harjaamisesta

KUVA 18. 2-vuotiaat (Ann Pleshette Murphy 2010: 44).

"Kaksivuotiaan leikissd on esineellisen toiminnan ketjuja: nukke pestddn, nostetaan

pesuvadista ja kuivataan. Leikin aiheet perustuvat lapsen vélittdmiin omiin kokemuk-
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siin. Lapsi siirtyy pikkuhiljaa leikkimaan leikkejd korvaavin toiminnoin ja vélinein.
Esittdvaan leikkiin siirtyville lapsille tulisi olla rauhallinen leikkipaikka, koska leikki
héiriintyy herkésti" (Helenius 1993: 34- 35).

3-vuotiaat

Maaginen vuosi

Leikin virstanpylvaita

KUVITTELEE VOITTAA

TUTKI JAKA
leikkiessaan PELKOJA ulkomaailrr .
kohtaamalla ne L Javuorottelee
HEITTAA
K:iYY LEIKKAA palion VALITSEE
miksi saksilla lempivarin

yldkautta

KUVA 19. 3-vuotiaat (Ann Pleshette Murphy 2010: 65).

"Kolmannen ikdvuoden alussa lapsi osaa usein nimeti itsensd johonkin rooliin. Siitd
alkaa varsinainen roolileikkivaihe. Yksinleikki tai leikki aikuisen kanssa, jossa toimi-
taan lapsen mielikuvien mukaan, on yleisti. Roolileikki sujuu lasten kesken parhaiten,
jos mukana on vanhempia lapsia, jotka jasentdvét ja suunnittelevat leikin kulkua"

(Helenius — Savolainen 1996: 125-126).
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"Lapselle tulee tarjota monikayttdistd materiaalia, jolla hdn voi korvata esineitd. Lasta
kiinnostaa rakenteluleikki, joten erilaiset majanrakennusvélineet, legot ja palikat ovat
hyvié leikkivélineitd. Pienleikkivilineet, kuten pikkuautot ja pikkunuket voidaan liit-
tad rakenteluleikkiin. Lapselle voi tarjota myds didaktisia leikkivélineitd, joiden késit-
telyyn liittyy ongelmanratkaisua, vélineiden asettelua, lajittelua ja pujottelua. Sanoilla
leikkiminen, kuten niiden yhdistdminen toisiinsa seki hienomotoriikkaa kehittava
toiminta kiinnostaa lasta. Mahdollisimman monipuolinen liikkuminen on myos huo-
mioitava. Liikuntaleikeissd on oltava muun muassa tasapainoilua, konttaamista, kii-

peilyd ja heittdmistd" (Helenius ym. 2001: 156-157).

4-vuotiaat

Hyvin pyyhkii
-vaihe

Leikin virstanpylvaita

VIVYTTAA LASKEE KERTOO JEREE
tyydytysta kymmeneen vitseja VALM"'SSI

palapelit

YLPEILEE MITTAA OTTAA HYPPII
uusilla taidoilla ja lajittelee pallon kiinni yhdell3 jalalla

KUVA 20. 4-vuotiaat (Ann Pleshette Murphy 2010: 91).

"Taman vuoden muutos on, ettd et vain sind ole hamillési tdstd muutoksesta, vaan

myo0s nelivuotias itse ymmartda, ettd vauva-aika on takanapdin. Kasvaneen keskitty-
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miskyvyn, kdden ja silmén yhteistoiminnan, sormindppéryyden ja kehittyneiden kog-
nitiivisten kykyjen ansiosta lapsen leikkivalikoima kasvaa vaativammilla lauta- ja
korttipeleilld, palapeleilli ja taideprojekteilla. Monivaiheiset projektit, kuten legoko-
konaisuuden rakentaminen, kehittavéat kérsivallisyytti. Pelit, jossa on numeroita, teré-
voittavat laskutaitoa. Pilailupuodin lasit tai hattu saavat neljdvuotiaan tyrskimaan nau-

rusta" (Ann Pleshette Murphy 2010: 91, 93, 101).

5-vuotiaat

Kohti koulutieta

KEKSII
a SAANTOJA KEKSII JA Luo
» pelatessaan KUVITTE.LEE suU HT,E!TA
peleja vapaalla ajalla sukulaisiin

OPPII
kulkemaan EROTTAA

kadulla oikean vidrista

as®”
.
* .
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KUVA 21. 5-vuotiaat (Ann Pleshette Murphy 2010: 111).

"Leikki-ikdisen eldmistd kohti laajempaa elinpiirid. Viisivuotiaan sosiaalinen ja emo-
tionaalinen kasvu ottaa valtavia loikkia, ja lapsi ei ainostaan ymmarra, mité on sopiva
kdytos, vaan my0s kaipaa eldméédnsi rakennetta ja rajoja. Parhaita tapoja opettaa lap-

sille sddnt6jen noudattamista on pelata erilaisia lauta- ja korttipelejd, joissa siirrolla on

selkedt ja yksikertaiset sddnnot, rajoitukset ja seuraukset. Viisivuotiaat pelihuijarit
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selvittelevit moraalisia kdyttdytymissaantdja. Piirustusvélineitd on syytd pitdé saata-
villa "ei mitddn tekemistd" -hetkid varten. Kun pikku kétdiset népertelevit muovailu-

vahaa tai pienti lelua, ne pysyvit poissa suusta" (Ann Pleshette Murphy 2010: 112,
114, 116, 121).

Tutustuminen eri ikdvaiheiden leikkeihin ja leluihin synnytti minulle paljon uusia aja-
tuksia ja ideoita. Nyt leikit ja lelut ovat selvilld, voin aloittaa luonnostelun ja ideoin-

nin.

6 LAPSEN KASVUN MUKAAN MUUNTUVA KALUSTEN KONSEPTOINTI

Asetin tavoitteekseni suunnitella monitoimisen lasten huonekalun, joka toimisi vauvan
hoitopdytina, leikkipaikkana ja lasten poytidné. Kalustesarjaan kuuluisi myds lasten
tuoli ja pehmustettu hoitolaukku, joka voitaisiin ottaa mukaan matkoille. Tdma lasten
tuotekonsepti muuttuisi lapsen idn mukaan vastaten eri ikdkausien tarpeisiin. Lapsi ja

vanhemmat voisivat kdyttda kalustekokonaisuutta l4pi koko eldmén!

6.1 Ideointi ja konseptointi

Té&hin suunnittelemaani lasten kalustekokonaisuuteen kuuluvat seuraavat toiminnot:
vauvan hoitopoytéd, pehmustelaukku, lasten poyté, hylly ja tuoli. Kalusteessa on paljon
kétevid sdilytyspaikkoja hyllyjd ja kaappeja hoitotason ympdérilla erilaisille tarvikkeille
ja leluille. Monitoimista pdytédtasoa voidaan kdyttdd vauvan hoitopoytdnd ja myo-
hemmin kun lapsi kasvaa pOytitaso toimiin lapsen koon mukaan sdddettavanid poyté-
nd. Tutustuin eri ikdvaiheiden leikkeihin, koska tdimé hoitopdytd muuttuu lapsen idn

mukaan. Miti eri-ikdiset lapset kaipaavat ja tarvitseva.

6.2 Haastattelut

Haastattelin kahta &itid, jotta ymmartéisin lasten ja ditien tarpeita ja haluja. Haastatel-

taviksi valitsin sellaisia henkilGitd, joilla on vauvoja. Haastateltavat 16ysin omien
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ystévidni ja tuttavieni kautta kahdesta kaupungista Pietarista ja Mikkelisté. Jokaista

haastateltavaa haastattelin yksitellen ja haastattelut kestivét noin puoli tuntia.

Haastattelut olivat keskustelunomaisia teemahaastatteluja. Muokkasin haastattelun
teemat suorien kysymysten muotoon. Haastateltavat saivat kuulla haastattelukysy-
mykset vasta haastattelutilanteessa, joten he eivit voineet valmistautua haastatteluihin
etukdteen. En ole esittinyt kysymyksid sanasta sanaan samalla tavalla haastateltaville.
Tarkentavia kysymyksia esitin silloin, kun halusin varmistaa, etti olin ymmaértanyt
vastauksen oikein. Haastatteluissa esitin haastateltaville kaikki kysymykset. Esittelin
haastateltaville myds kaikki lasten kalusteiden sen hetkiset luonnokseni. Kysymysten

jérjestys vaihteli haastateltavien kertomien vastausten mukaan.

Alkuvuodesta 2011 soitin ystdvélleni Anna Bandurinalle, joka asuu Pietarissa, haasta-
tellakseni hantd. Hanelld on 7 kk ikdinen poikavauva. Han on nuori diti, joten hén tie-
tdd mitd vauva tarvitse ja kaikki vauvan tarvikkeet ovat hénelle tuttuja. Vauva tarvit-
see lopulta hyvin vdhin tarvikkeita, tavaroita tai vaatteita. Lapsi kasvaa nopeasti, ja
yhden tai kahden pikkuvauvan kiytossé tavarat tai vaatteet eivit vield paljon kulu.

Mité puuttui kauppavalikoimasta?

Haastateltava Anna: Valikoimasta puuttui vauvan hoitopoyta, jossa on
paremmat sailytystilat. Olisi kiva, jos hoitopdydassa olisi ’lelu” tai ’le-
luja’, joka/jotka kiinnittda vauvan huomion. Suositeltava materiaali oli-
si puu. On ongelma, etté kaikkia hoitopoytia kaytetaan noin vuosi. Olisi

kivaa, jos olisi mahdollisuus muuttaa hoitopoyta lasten leikkipaikaksi tai
kirjoituspoydaksi, jolla on kayttoa tulevaisuudessakin.

Haastattelun jialkeen hin piirsi ja ldhetti minulle luonnoksen vauvan hoitopdydésta

(kuva 12).
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KUVA 22. Vauvan hoitopoyti (Anna Bandurina 2011).

Kun sain tdimé luonnoksen, huomasin, ettd luonnoksen pdyta on liian massiivinen.
Minulle syntyi idea suunnitella hoitopdyti, joka voidaan taittaa koon ja siirtdd syrjddn,
kun sité ei kdytetd. Kokoontaitettava pOytd sddstid tila. Se on térkedd, koska he asuvat
pienessa yksiossd. Poytatason korkeutta pitdisi voida sditia, jotta eripituisille dideille

ja isille 16ytyisi oikea tyoskentelykorkeus.

Toisen haastattelun aikana esittelin Annalle oman ideani ja luonnokseni. Ideana oli
vauvan hoitopdyti, jossa on kokoontaitettava tydtaso, jonka korkeutta voidaan sadtaa.
Se sédstdisi tilaa, jota ei ole paljon kdytossd Annan perheelld. Hoitokalusteessa olin

paljon laatikoita hoitotason ymparilld erilaisille tarvikkeille, leluille ja vaipoille (kuva

13).
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KUVA 23. Luonnos lasten kalusteiden konseptoinnista (Larisa Khyuppyenen
2011).

Haastateltava Anna: Tadma idea on hieno. Tilan saastd on meille tar-
ked. Valitsin version, joka on luonnoksessa alhaalla vasemmalla, se sopi
meille paremmin. Yllapuolella oleva robotinnakdinen kay lasten huonee-
seen, mutta meill& vain yksio. Minusta tdmé kaluste on myds kaunis.
Hoitokorkeus on sopiva meille. Olen 168 cm pitka ja isd 180 cm. Jos
hoitotasoa voi helposti sdataa, selka ei kipeydy. Hoitopoydalla on paljon
tilaa seké vauvan pituussuunnassa ettd myos leveydessa. Ihana kun laa-
tikot ovat hoitopdydassé kiinni, ja voin laitaa helposti erilaisia esineita

ja vauvan tarvikkeita laatikoihin.

Toinen haastateltava oli koulukaverini Kaisa. Hén opiskeli muotoilua minun kanssani.
Syksylld hén oli ditiyslomalla, mutta alkuvuodesta hén jatkoi opintojaan. Hinelld on

tyttd, 7 kuukauden ikdinen vauva.

Haastateltava Kaisa: Meilla ei ole hoitopoytad. Paéasiallisena hoito-
poytana toimii pakastin, minka paalla on hoitoalusta. Se ei ole mukava,

koska pakastinta ei ole suunniteltu lasten hoitoa varten. Toimii kuitenkin
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meidan tapauksessa ihan hyvin, koska tilaa on vahan kodissa ja vesipiste

on siind lahella. Sailytystilaa kaipaa lisaa.

Néytin hanelle luonnokseni ja arvioimme lasten kalustekonsepteja yhdessi. Haastatte-
lujen pohjalta tein hoitopdydastd uusia versioita. Syntyi idea liséti kalusteeseen sylin-
terimaisid hyllyjd, joihin voi laittaa pyyheliinoja rullalle sdiloon. Lisdksi syntyi idea

suunnitella kokoontaitettava hoitolaukku, jonka voi ottaa mukaan matkalle.

Haastateltava Kaisa: Laatikon reiat voisivat olla hauskat, jos olisivat
erimuotoisia, mutta muistettava kasittelymukavuus ennen kaikkea. Poy-
dan korkeuden sa&atd mahdollisuus on eritdin hyva! Varien vaihto mah-
dollisuus on hyva. Laukku on hyva idea, koska kaikki tarpeellinen kulkee
katevasti mukana ja sité on helppo kayttaa. Materiaaliksi taytyy valita

jotain helposti puhdistettavaa.

Haastattelut sujuivat hyvin ja luontevasti. Sain haastattelujen kautta paljon itselleni
uutta kéyttdjatietoa, hyvid ideoita ja ndkdkulmia. Kiitin molempia haastatteluun osal-

listumisesta.

Haastattelun aikana syntyi idea muotoilla hoitopdytd, joka muuntuisi lapsen kehityk-
sen mukana leikkipaikkasi, lasten pdydéan ja kirjahyllyksi.

6.3 Moodboardit

Aloitin suunnittelun tutustumalla lasten maailmaan ja tuotteisiin. Hain tunnelmaa ja

innoitusta suunnittelulle tekemillda moodboardeja eli kollaaseja kilpailevista vauvojen

ja lasten tuotteista.
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KUVA 24. Moodboad. Vauvan tarvikkeet (Larisa Khyuppyenen 2011).

Tutustuin erilaisiin lasten tuotteisiin Internetin kautta. Markkinoilla on jo paljon tuot-
teita, jossa oppiminen ja leikki sitoutuvat vahvasti toisiinsa. Kilpailijoiden kartoituk-
sen pohjalta sain selville, millaisia tuotteita on jo markkinoilla seké millaisille tuotteil-

le voisi olla kysyntia.

KUVA 25. Moodboad. Lasten poyti ja tuoli (Larisa Khyuppyenen 2011).
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6.4 Luonnokset

Ensimmadiset luonnokset hoitokalusteesta piirsin 2010 joulukuun aikana. Etsin uusia

ajatuksia, ideoita ja muotoja tuotteiksi 0-5-vuotiaille lapsille.

KUVA 26. Ensimmiiinen luonnos (Larisa Khyuppyenen 2011)

Toisella luonnoskerroksella etsin hahmoa hoitopdydiksi. Koska lapsi tutki maailmaa
leikin kautta, muotoilin kalusteen hahmoksi robotin. Robotin hahmo olisi lapselle mo-
nitulkintainen, tuttu ja turvallinen. Hoitopdydén hahmo on robotti. Valitsin robotti-
hahmon, koska robotti on lapsille tuttu leluna ja hahmona. Hoitopdyta on apuviline
vanhemmille, joten robotin hahmo kuvaa myds titd apuvédline ominaisuutta. Nimesin

tamén hoitokalustekonseptin ROBO:ksi.
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KUVA 27. Toinen luonnos ja hahmo "ROBO" (Larisa Hypponen 2011)

Toisen haastattelun aikana esittelin Annalle omat ideani ja luonnokseni. Ideana oli
vauvan hoitopOytd, jossa on ylds taitettava tyotaso, jonka korkeutta voidaan sdétda. Se
sddstdisi tilaa, jota ei ole paljon kéytdssd Annan perheelld. Hoitokalusteessa on paljon

laatikoita hoitotason ymparill erilaisille tarvikkeille, leluille ja wvaipoille (kuva 26).

Luonnostelin lasten kalusteesta kaksi eri versiota. "ROBO"-konsepti on leikkisé ja
visuaalisesti voimakas. Se lainaa muotonsa robottien ja lelujen visuaalisesta kielesta.
Toinen versio lasten kalusteesta on neutraalimpi hahmo. sen muotokieli perustuu
geometriaan ja véreihin. "ROBQO"-konsepti sopii hyvin lasten huoneeseen, mutta on

ehka visuaalisesti lilan voimakas ja leikkisa kéytettdviksi muissa asunnon huoneissa.

Suunnittelin toisen hillitymmén version, joka sopii muihin huonekaluihin esimerkiksi
vanhempien makuhuoneeseen. Kysyin haastateltaviltani kumpi wersio miellyttiisi hei-
td enemmaéan. He molemmat vastaisivat, ettd "ROBQO" lasten kaluste hieno idea, mutta
meilld ei ole omaa lastenhuonetta, joten muissa huoneissa "ROBO" lasten kaluste olisi
visuaalisesti liian voimakas. Sen perustella he valitsisivat itselleen neutraalimman
version, johon he siséllyttdisivét osittain "ROBO"-konseptin visuaalisen hahmon ele-

menttejé.
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6.5 Lasten kalusteen 3D -mallinnus

Helmikuun aikana 2011 tein 3D-mallinnuksia lasten kalusteesta. Kehitin mallinnusten
kautta lasten kalusteen toimintoja ja rakennetta. Hoitopdydén ja lastenpdydén tuotan-

non materiaaliksi valitsin massiivikoivun. Koska puu on luonnollinen, tukeva ja kes-

tdvd materiaali. Loin ja mallinsin paljon erilaisia malleja ja versioita.

KUVA 28. Lasten kalusteen ja hoitolaukun 3D-mallinnuksia (Larisa Khyuppye-
nen 2011)
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Tein lasten kalusteesta useita versioita. Lisdsin lasten kalusteeseen pydreitd putkimai-

sia hyllyjé, joihin voi laittaa liinavaatteita rullalle.

KUVA 29. Lasten kalusteen uusi malli (Larisa Khyuppyenen 2011)

Lasten kalusteen voidaan asentaa kahden kokoisia modulaarisia hyllyjé ja kaappeja.
Hyllyille voidaan laittaa lapsen hoitotarvikkeita joita tarvitaan péivittdin ja kaappeihin
harvemmin tarvittavia. Modulaarisiin hyllyihin voidaan asentaa erilaisia kaapin ovia,

jolloin lasten hoitokalusteen visuaalista ilmettd voidaan muuntaa haluttaessa (kuva

30).
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Lasten kalusteen rungossa on reikirasteri, johon hyllyt, kaapit ja pdytdtason voi kiin-

nittdd haluttuihin paikkoihin. Kayttéjit voivat rakentaa hylly- ja kaappimoduuleista

omia tarpeita vastaavan kokonaisuuden.

KUVA 30. Kuva kokonaisuudesta. (Larisa Khyuppyenen 2011)

Téssd vaiheessa syntyi idea lisété ja suunnitella lasten kalustekokonaisuuteen kuuluva

kokoontaitettava hoitolaukku, jonka voi ottaa mukaan matkalle (kuva 31).
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KUVA 31. Kokoontaitettava hoitolaukku. (Larisa Khyuppyenen 2011)
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6.6 Kiyttijiskenaariot

Sanalla "scenario" tarkoitetaan tulevaisuuden nidkymaia tai tapahtumaa. Kéyttdjaske-

naario on yleensd kuvamuotoinen tarina suunniteltavan tuotteen kéytosta.

RODO

KUVA 32. Kiyttijiaskenaario (Larisa Khyuppyenen 2011).

Monitoiminen lasten kaluste muuntuu lapsen kehityksen ja kasvun mukaan. Vauva-
aikana lasten kaluste toimii hoitopdytidné. Kun lapsi kasvaa, siirretddn poytitaso alas
lastenpdyddksi. Myohemmin lasten kaluste muuntuu kirjahyllyksi ja kaapeiksi. Hoito-
pOydéan tirkeimmait ominaisuudet ovat tukevuus ja turvallisuus. Turvallisuutta lisdavat
korkeat laidat, mutta hyvinkdin reunustetulle pdydille ei vauvaa saa jéttéa hetkeksi-

kaan yksin.

Kun tutustuin lapsen taktilliseen aistijérjestelmééin, minulle syntyi mielenkiintoinen

idea lisdtd hoitopdytddn pallot, joiden pinnat ja materiaalit olisivat erilaisia. Vauva
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voisi kosketella palloa vai palloja ja tutkia pintoja. Koskettelu kehittdd vauvan fyysisti
ja psyykkisti kehitystd. Poydén yldpuolella on irrotettava teline, johon voi laittaa
roikkumaan erilaisia leluja tai mobilen. Se kiinnittdd vauvan huomion hoidon aikana
ja helpottaa vauvan hoitamista, mutta se toimii myos aistien herkistijana. Hoitopdy-
dén riittdva koko on 80 cm kertaa 55 c¢m, jolloin vauva todella mahtuisi sithen
tarpeeksi monen kuukauden ajan. Hoitopdydén korkeat helmitaululaidat estdvit vau-

vaa putoamasta. Vanhempana lapsi voi kéyttad ndité laitoja helmitauluna (Kuva 30).

KUVA 33. Helmitaulut. (Larisa Khyuppyenen 2011)

Hoitotason korkeutta voidaan sddtdd kayttidjan pituuden mukaan. Lasten kalusteessa
on paljon erilaista sdilytystilaa hoitotason ymparilla erilaisille tarvikkeille ja leluille.
Kun hoitotaso taitetaan pystyasentoon, paljastuu sen alta mukava penkki, jolla lapsi

voi istua ja leikkid. Penkin alla on séilytystila leluille.

Lapsen kasvaessa voidaan pOytdtaso siirtdd lapselle sopivalle korkeudelle, jolloin lapsi
voisi piirtdd ja kirjoittaa ja leikkid siind. Poytdtason ymparilld on paljon hyllyji ja
kaappeja, joissa lapsi voi sdilyttdd lelujansa ja kirjojansa. Télld tavalla lapsi oppi pité-
méiin siistind oma tyopoytansi ja lelunsa jarjestyksessa.

Poytétaso voidaan kdéntdd pystyasentoon, jolloin poytdtason alapintaa voidaan kayttaa
littutauluna. Lapsi voi piirtda liitutaululle esimerkiksi kirjaimia ja numeroita. Lasten

kalusteen séilytyskaapissa on eriviriset ovet, joista lapsi oppii helposti eri vérit.
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Myo6hemmin kun lapsi kasvaa kaluste muuntuu kirjahyllyksi ja kaapiksi. Tdma kalus-

tekonsepti muuntuu lapsen idn mukaan. Sitd voi kdyttda lapi koko elamén!

6.7 Lasten kalusteeseen liittyvi hoitolaukun prototyyppi

Suunnittelin ja ompelin monitoimisen hoitolaukun, joka liittyy lasten kalusteeseen.
Hoitolaukun materiaalien pitdi olla kestdvid, helppohoitoisia ja turvallisia. Laukun
materiaaleiksi valitsin teflonin ja sametin. Hoitolaukun ulkopinnan materiaali teflon
on kestdvé ja helppohoitoinen. Laukun sisdpuolen materiaali sametti on pehmed ja
mukava. Sametti sopii hyvin vauvan herkélle iholle. Irrotettavan samettisen patjaosan

voi pesté erikseen. Eli ei tarvitse pestd koko laukkua.

KUVA 34. Pehmustettu hoitolaukku "ROBO". (Larisa Khyuppyenen 2011)
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Laukussa on isot taskut ldpindkyvistd verkkokankaasta tehdyt taskut, jolloin eri tar-
vikkeet 16ytyvit nopeasti ja helposti. Taskuihin mahtuu hyvin matkoilla tarvittavat
hoitotarvikkeet kuten vaipat, pehmedd paperia, vauvan pudistuspyyhkeet, perusvoide,

hoitodljy, kynsisakset, vanupuikkoja, pehmed hiusharja, desinfiointiaine.

KUVA 35. Laukku kaupan wec-tilassa (Larisa Khyuppyenen 2011)

Hoitolaukku voidaan kdyttd4 missi tahansa, esimerkiksi kauppojen wc-tilassa, jossa
on vauvojen hoitopaikka. Hoitolaukun voi avata suoraan hoitotasolle ja taskuista 16y-

tyvat kaikki hoitotarvikkeet. Hoitolaukussa on vanhemmille irrotettava pieni laukku,
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jossa voi sdilyttdd omia henkilokohtaisia tavaroita, esimerkiksi kdnnykéa. Se on tosi

kitevad, koska omat tavarat 10ytyvit omasta osastostaan.

Hoitolaukun visuaalinen ilme noudattaa "ROBO" lasten kalusteen visuaalista ilmettd

muodostaen yhtendisen kokonaisuuden.

7 POHDINTA

Opin téssé lasten kalusteen muotoiluprojektissa itselleni uusia muotoilumenetelmii ja
sovelsin prosessin aikana kéyttdjdkeskeisen suunnittelun menetelmid. Opin my0s pal-

jon lasten kehittymisestd ja heidédn leikeistdén.

Tutustuin monipuoliseen lasten huonekalujen, lelujen ja muiden tuotteiden valikoi-
maa. Minun mielesténi lasten tuotteiden muotoilu ja kehittiminen on erittdin haastava,
koska huomioitavia ominaisuuksia ja vaatimuksia on paljon. Lapset ja heiddn leikkin-

sd inspiroivat minua suunnittelemaan ja muotoilemaan uusia tuotteita heille.

Kaikki lapset ovat erilaiset, jokaisella on oma ainutlaatuinen maailmansa. Leikistd
kiinnostuneille muotoilun opiskelijoille opinndytetyoni kuvaa ja esittelee alle viisivuo-

tiaan kehitysté ja leikkié sekd niitd haasteita, joita lapsien tuotteiden muotoilu siséltéa.

Tama muotoiluprojekti kehitti huomattavasti taitojani muotoilijana ja antoi minulle
tarkeitd kokemuksia ja ndkokulmia tuotekehityksestd. Olen erittdin iloinen prototyy-

peistd saamistamme kdyttokokemuksista.

Mielestédni tima projekti oli erittdin mielenkiintoinen ja hyddyllinen tulevaisuuden

tyduraani ajatellen.

7.1 Lasten kalustekonseptin arviointia

Tein konseptien arviointia yhdessd haastattelemieni ditien kanssa. Kaksi haastatelta-

vaa antoivat mielestdni riittdvasti kiyttdjadnakokulmia muotoilutydlleni. Haastatteluis-

sa samat asiat alkoivat toistua, mutta jokainen haastattelu toi jotain uutta. Haastatelta-
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vien vastauksissa oli paljon yhteneviisyyksii toistensa. Haastateltavien vastaukset
olivat my0s sopusoinnussa teoreettisen viitekehyksen kanssa. Vastauksissa ilmenti,

miten lapsen kehitys ja leikit ilmenevét todellisuudessa.

Haastattelut jatkuivat koko projektin 1dpi. Ymmarsin, ettd on helpompaa ja inspi-
roivampaa suunnitella lasten tuotteita, kun on vuorovaikutuksessa kéyttdjien kanssa
koko suunnitteluprosessin ajan. Viimeisessd Annan puhelin haastattelussa sain Annal-

ta arvioinnin koko lasten kalusteen suunnitteluprosessin ajalta:

Haastateltava Anna: TAma monitoiminallinen hoitopdyta
on tosi mielenkiintoinen. Olisi kiva ostaa tdma poyta kau-
pasta. Kuvittelin, etta lopputuloksesta voisi tulla hyva, mut-
ta tama tuote on yllattanyt minut. Minun mielestani siirret-
tava taso on hieno idea! Uskon, etta jos sellaista poytaa
myydaa kaupoissa kaikki vanhemmat ostaisivat timan tuot-
teen. Voin suositella vanhemmille ja lapsille. Olen iloinen,
ettd minun osallistumiseni tassa projektissa oli hyodylli-

nen. Oli tosi mielenkiintoista osallistua téhan projektin.

7.2 Oma arvioni koko lasten kalusteen muotoiluprosessista

OpinndytetyOprosessini oli monipuolinen ja haastava. Lapset asettavat muotoilulle

omat haasteensa, koska he muuntuvat, kasvavat ja oppivat kokoajan uutta.

"Merirosvolaiva" lasten leikkipaikka, joka suunnittelin vuonna 2010, inspiroi minua
aloittamaan timén uuden monitoimisen lasten kalusteen muotoiluprojektin. Oli haas-
tavaa ja vihdn jannittavi aloittaa timéa uusi muotoiluprojekti, mutta "Merirosvolaiva'-
projektista saamani kokemukset toimivat hyvéni ldhtokohtana. Aloitin siis monikdyt-

toisen lasten kalusteen muotoilun hyviltd pohjalta.

Alkuluonnoksia oli helppo piirtdi, ideoita ja visuaalisia variaatioita syntyi runsaasti.
Mutta mité lapset ja vanhemmat tarvitsevat oikeasti? Haastattelemalla ja havainnoi-

malla sain selville kdyttéjien toiveita, tarpeita ja vaatimuksia.
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Toisella luonnoskierroksella piirsin kaksi vaihtoehtoista lasten kalustekonseptia.
"ROBO"-konseptin piirsin ja suunnittelin lasten huoneeseen. Visuaalisesti neutraa-
limman ja pelkistetymmain vihemmaén robottimaisen konseptin piirsin ja muotoilin

niin, ettd se sopisi visuaalisesti myos muihinkin huoneisiin kuin lasten huoneeseen.

Toisen haastattelukierroksen ja kéyttdjien arvioinnin perusteella padatin kehittda edel-
leen pelkistetympéd ja vihemmaén robottimaista lasten kalustekonseptia. Haastattelut,
havainnointi ja koekdyton analysointi oli minulle uutta. Huomasin kuitenkin, etti vuo-
rovaikutus kéyttdjien kanssa rikastuttaa ja ohjaa muotoiluprosessia kohti kéytettavam-

paa lopputulosta.

Huomasin muotoiluprosessin aikana, ettd lastenkalustetta voisi tdydentdé hoitolaukul-
la. Kerdsin kéyttdjakokemuksia myds hoitolaukun kaytostd. Otin koekdytdstd valoku-
via ja videoita. Lisdksi haastattelin yhta &itid hédnen hoitolaukusta saamistaan kaytto-
kokemuksistaan. Tdssd opinndytetydssa ndyttaytyy, kuinka tdrked kdyttdjén rooli ja

nidkemys on tuotekehityksessé.

Haastavinta minulle tdssd lasten kalusteen muotoiluprosessissa oli suunnitella pdytata-
son ja hyllyjen kiinnitys- ja sddtomekanismit. Haastavaa oli myo6s huomioida valmis-
tustekniikan vaatimukset suhteessa kayttijien vaatimuksiin. Tdmén lasten kalusteen
pOytitason ja hyllyjen kiinnitys- ja sddtomekanismi vaatii vield jatkokehitystd. Samoin

lopullisten materiaalien valintaan on vield kiinnitettivd huomiota.

Tekemini kayttdjaskenaariot ndyttavit timin lasten kalustekonseptin tarjoamat moni-

puoliset kdyttdominaisuudet ja sen muuntumiskyvyn lapsen kasvaessa.

Minun mielestdni muotoilemani muuntuva lasten kalustekonsepti onnistui laajuuteen-

sa ja monimuotoisuutensa ndhden hyvin. Olen itse lopputulokseen tyytyvéinen.

Haluan kiittdd molempia haastateltaviani. Sain paljon uutta tietoja, uusia nikoékulmia
ja hyvié ideoita. Tiedén, teollisessa muotoilussa kéyttdjan arviointi on erittiin tarked

tuottamisen osa, joka vaikutta lopputulokseen.

Kiitan lampimasti ystavadni Anneli Leppdd, joka antoi ohjeita minulle suomen kieles-

sa.
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