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THVISTELMA

Opinnaytetyon tarkoituksena oli valmistaa sivusto, jossa esitettéisiin kootusti
matkailun laitoksen Ice Event -projektissa kerattya aineistoa. Sivustosta tuli tehda
helppokayttdinen sekéd nayttava.

Tyossa kaytettiin Ajax-tekniikkaa, jolla sivuston kaytosta tulisi vaivatonta
yliméaardisten sivulatausten havitessa. Haasteena oli myds dynaamisen valikon
rakentaminen, jonka sisaltd haettiin suoraan tietokannasta. Valikon nappien
painaminen haki sivulle sisaltoa tietokannasta, ilman sivulatausta.

Tarkoituksena oli myds erottaa ohjelmoijan seka graafikon tyot erikseen, joten
yhtéaikainen tyoskentely olisi mahdollista, ilman p&éllekain tehtyjd muutoksia.
Tata varten kaytettiin erillistd CSS-tiedostoa, ja sivuston rakenne sovittiin jo
projektin alussa. Ndin graafikko pystyi muokkaamaan tyyleja ohjelmoijan
tyOstéessa sisaltoa.

Tyon aikana havaittiin Ajaxin sopivan hyvin téllaisen sivuston toteutukseen. Se ei
vaatinut uusien ohjelmointikielien opiskelua, perinteisten kielien tuntemuksen
lisaksi. Sivustosta tuli halutunlainen ja asiakkaat olivat erityisen tyytyvaisia
ulkoasuun.
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ABSTRACT

The goal of this Thesis was to build a site where it is possible to present infor-
mation that was gathered in the Ice Event project by Lahti University of Applied
Sciences Faculty of Tourism and Hospitality. The site was meant to be easy to use
and have a pleasant appearance.

The site was made by using the Ajax technique, which made the site effortless to
use, because there would not be any page refreshes after entering the website. One
challenge was to create a dynamic menu, that gathers the content straight from the
database. Pressing the menu buttons made the site retrieve content to the site
without refreshing the site itself.

Another purpose was to separate the work of the programmer from the work of
the graphic artist, so simultaneous working would be possible, without changing
the structure of the website at the same time. A separate CSS file was used, and
the structure of the site was agreed in the beginning of the project. With these
measures the graphic artist was able to work on the styles while the programmer
was focusing on the content.

Ajax was discovered to be suitable for implementing a site like this. It did not
require learning of new programming languages, if traditional languages were
familiar already. The site met the requirements and the clients were especially
satisfied with the appearance.
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1 JOHDANTO

Lahden ammattikorkeakoulun matkailun laitoksella oli ollut kaksivuotinen Ice
Event -projekti, joka pyrkii helpottamaan erilaisten tapahtumien valmistelua
valmiin pohjan mukaisesti. Liséksi sitd voisi uudelleenk&ytta erilaisilla
tapahtuma-alustoilla. Mallin kayttajakunta ei rajoittunut pelkastan tuoreisiin
tapahtumanjérjestajiin, vaan sen haluttiin helpottavan myos kokeneempienkin

jarjestdjien taakkaa huomioimalla tapahtumien eri osa-alueet monipuolisesti.

Taman opinndytetyon osuus koko Ice Event —projektissa oli kaiken keratyn
informaation esittdminen internetissa sivustolla. Sivuston nimeksi tuli
Tapahtumanjarjestéjan tyokalupakki, joka kuvaa kéyttotarkoitusta varsin hyvin.
Sivuston ulkoasuun tuli myos kiinnittd4 huomiota, jotta sivustosta ei tulisi

luotaantyodntavd, jota se pelkén tekstimateriaalin takia olisi voinut olla.

Tutkimusongelmana tydssa nahtiin Ajax-tekniikan kéyttdman asynkroonisen

tiedonsiirron soveltuminen www-palveluihin, ja saada aikaan lahes viiveeton
sivusto, jolla ei ole turhia sivulatauksia. Toisena ongelmana oli miten erotella
graafikon ja ohjelmoijan ty6t, jotta kumpaakin osa-aluetta voitaisiin tyostaa

yhtaaikaa toisiaan hairitsematta.

Sivuston rakentamisen aikana yhteyshenkil6ind matkailun laitokselta olivat Ice
Event -projektipaallikoét. Tyohon osallistuivat tekniikan laitokselta
ohjelmistotekniikan yliopettaja ohjaamaan teknisté toteutusta. Mediatekniikan
puolelta oli muutama opiskelija opettajansa ohjaamana vastaamassa sivuston

ulkoasusta seka kayttoliittymasta.

Tassa tyossa keskityttiin kayttdméaan pelkéstaan avoimen ldhdekoodin
ohjelmistoja ja tekniikoita, jotta mahdollinen jatkokehitys sailyisi ilmaisena.
Kappaleessa kaksi keskitytaan tehtavédnantoon seka sisaltéon. Kappaleessa kolme
paneudutaan perinteisen sivuston ja Ajax-sivuston eroihin. Neljdnnessa
kappaleessa kerrotaan selainohjelmoinnista, viidennen kappaleen keskittyessa
palvelinohjelmointiin. Kuudennessa kappaleessa kéydaan l&pi Ice Event —sivuston

toteutusta ja seitsemés on yhteenveto.



2 TEHTAVANANTO

2.1 Asiakasvaatimukset

Sivuston suunnittelussa I&htokohtana oli yllapidettavyys, eli sivuston sisélt6a piti
pystyd muokkaamaan helposti ilman ohjelmointitaitoja. Tasta syysta sivustolle
tuli rakentaa hallintasivusto, jonka avulla asiakas pystyy tekemé&an muutoksia

sisaltoon.

Sivuston ulkoasu nousi varsin merkittdvaan rooliin, koska sivustolla esitettdva
aineisto oli paéosin tekstid, joten ulkoasulla haluttiin saada sivustosta elavampi
sek& monipuolisempi. Kuvakkeiden ja nappien suunnitteluun haluttiin panostaa,
jotta ne olisivat teemaan liittyvia ja kaikki taustakuvat oli otettu

tapahtumapaikoilta, kun tapahtumia valmisteltiin.

Jo heti alussa asiakkaat esittivat oman nakemyksensé sivuston rungosta, jonka
pohjalta visuaalinen seka toiminnallinen kehitys aloitettiin. Asiakkaat olivat hyvin
kiinnostuneita ulkoasun onnistumisesta, joten heitd konsultoitiin tiheasti,

varsinkin projektin alkuvaiheessa.

2.2 Sisallén rakenne

Asiakkailla oli materiaalia sivuston sisalloksi, jonka he syoéttivat sivustolle, joten
hallintasivuston tuli olla toiminnassa jo varsin varhaisessa vaiheessa. Ennen tatéa
heidan tuli lajitella aineisto aiheittain ja laatia jarjestys, minka pohjalta sivuston

rakennetta pééasi suunnittelemaan.

Asiakkaat olivat laatineet rungon, jonka mukaan aineisto laitettaisiin sivustolle.
Tuota runkoa hyvéksikéayttaen sivuston eri osat hahmoteltiin ja saatiin aikaiseksi

jarjestys, jota pystyttiin kayttdmaan hyvaksi tietokantaa suunniteltaessa.



3 PERINTEINEN VERKKOSIVU VS. AJAX-SIVU

3.1 Perinteinen toteutus

Yksinkertaisimmillaan verkkosivu voi olla yksi HTML-dokumentti, mutta jos
sivun ulkoasuun halutaan panostaa, on otettava tyylit kayttéon. Tyylienkin kanssa
pelkkd HTML-sivu on hyvin yksinkertainen. Luultavasti sivu halutaan laajentaa
sivustoksi linkittaméalla useita sivuja yhteen. Monesti HTML:n ominaisuudet
loppuvat kesken ja halutaan interaktiivinen sivusto, joten kayttoon otetaan
JavaScript, jolla paastaan ohjelmoimaan selaimen toimintaa ja luomaan

interaktiivisuutta..

Jossain vaiheessa voi tulla tarvetta késitell4 tietoja palvelimella, jolloin PHP on
oiva ratkaisu. PHP:1la saadaan sivuille dynaamisuutta, kasiteltya tietokantoja seka
muita palvelimella tapahtuvia toimenpiteitd. Hyva esimerkki palvelimen
tarpeellisuudesta on sivusto, joka vaatii kirjautumisen. Tdmé on aina toteutettava

palvelimella.

Perinteisten sivustojen ongelma on jatkuvat sivulataukset, esimerkiksi sivuston
sisélla jokainen linkki vie omalle sivulleen, mika tarkoittaa uutta sivulatausta
jokaisen siirtymisen vélilla. Kuvion 1 yldosasta ndkyy, etta tietoja lahetetdan
palvelimelle ainostaan kéyttajan tehdessa jotain. Tasta ei tietenkéén kaikilla
sivuilla ole haittaa, mutta kéyttajalle pienten muutoksien teko on raskasta, jos sivu
pitad ladata joka kerta uudelleen. Monesti sivulatausta tehdessé joudutaan
lataamaan paljon turhaa tietoa, kuten samaa mité edelliselld sivulla oli esilla.
Esimerkiksi lomakkeen tayttdaminen perinteiselld menetelmalla vaatii kaikkien
kenttien tayttamisen, laheta-napin painamisen, minka jalkeen odotetaan,
tarvitseeko tietoja muuttaa. Muutos tapahtuu yleensa samalla lomakkeella,
ainoana muutoksena on jokin merkki tai varisymboli muutettavan kohteen
merkkaamiseksi. Asynkronisessa sovelluksessa lomake voidaan tarkastaa

Kirjoittamisen yhteydessd, joten sivulta ei tarvitse poistua virheen l16ytdmiseksi.



3.2 Ajax-toteutus

classic web application model (synchronous)
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KUVIO 1. Perinteinen sivusto vs. Ajax-sivusto (Garrett 2005)

Ajax-tekniikalla toteutetut sivustot poistavat jatkuvien sivulatausten ongelman.
Tama tekniikka mahdollistaa selaimen keskustelevan palvelimen kanssa taustalla

ilman turhia sivulatauksia, jolloin my6s palvelimesta saadaan enemman



kapasiteettid kayttoon perinteiseen sivustoon verrattuna. Kuvion 1 alaosassa
nakyy Ajax-tekniikan tapa kommunikoida palvelimen kanssa jatkuvasti.

Sivuston kéyttajalle tamé merkitsee véhemman sivulatauksia, jolloin selaaminen
nopeutuu sek& monipuolistuu. Ajax-tekniikan avulla voidaan tehda
dynaamisempia ja interaktiivisempia sivustoja kuin aikaisemmin. Ajaxin kaytosta
hyodytaan koko sivulla, mutta myds yksittaisissé osioissa, kuten hakupalkeissa tai
tietojenkeruulomakkeilla. Hyvana esimerkkind toimivasta Ajax-toteutuksesta on
Googlen hakusivusto, joka osaa ehdottaa haettavaa sanaa jokaisen syotetyn
kirjaimen jalkeen kuvion 2 mukaisesti. Myos sivulla, jossa ndytetaan

hakutuloksia, hakukone péivittaa sivua Ajaxin avulla.

Google

Suomi

ajax | euyokaiut
ajax
ajaxx
ajax amsterdam
ajax loader
ajax fc
ajax sarkkiranta
Goc ajax tutorial jlish
ajaxplorer
ajax aurat
ajax chat

Google-haku | Kokeilen onneani

KUVIO 2. Googlen haku



4  SELAINOHJELMOINTI

41 HTML

4.1.1 Mitdon HTML?

Internet-selaimet muotoilevat WWW-sivut HTML-dokumenttien mukaisesti
(Linjama 2001, 12). HTML-dokumentti kertoo selaimelle standardoidulla tavalla
miten sivu tulisi esittad rakenteen ja sisallon suhteen, se ei ota kantaa ulkoasuun.
HTML ei ole ohjelmointikieli, vaan se on kuvauskieli. Erilaisilla tageilla

selaimelle kerrotaan standardoidusti sivuston rakenne.

JavaScriptilla pystytadn méaérittelemaan sivuston kayttaytymisté, kun taas HTML
sisaltaa vain sisallon ja rakenteen (Smith & Negrino 2007, 17). Ndin huomataan,
ettd moderni sivusto monesti siséltdd huomattavasti enemmaén kuin pelkkaa
HTML-koodia.

4.1.2 Selaimet

Selaimia on nykyaikana lukuisia, ja myos laitteistot ovat muuttuneet ajan myota.
Ohjelmoijat joutuvat huomioimaan isot naytot, kuin myds hyvin pienet,
esimerkiksi matkapuhelinten naytot. Myos kaytettavyyden kannalta on tarpeen
huomioida kosketusnaytot, joita 10ytyy tablet-tietokoneista seké
matkapuhelimista. Kosketusnaytdt on huomioitava sivuston suunnittelussa, jotta

kaikki sivun osat ovat toimivia ilman hiiren kayttoa.

2011 Internet Firefox Chrome Safari Opera
Explorer

February 26.5 % 42.4% 24.1% 4,1% 2.5%

January 26.6 9% 42.8% 23.8% 4,0% 2.5%

KUVIO 3. Eri selainten kéyttdasteet (w3schools.com 2011a)



Suosituimpia selaimia nykyaan ovat Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Apple Safari sekd Google Chrome. Selainten kayttoasteet selvidvat kuviosta 3.
Néistd selaimista on liséksi useita eri versioita kdytdssd, joka osaltana hankaloittaa
ohjelmoijien ty6td. Varsinkin vanhempien selainten séilyminen kéytdssa niiden
puutteista huolimatta. Parhaana esimerkkiné voidaan pitéa Internet Explorer 6 —
selainta, joka on edelleen laajasti kaytdssd, vaikka kaytdssa on jo Internet

Explorer 9, kuten kuvio 4 osoittaa.

2011 Total IE9 IES IE7 IE6
February 26.5 % 0.6 % 16.7 % 5.7 % 3.5 %
January 26.6 % 0.5 % 16.6 % 5.7 % 3.8 %

KUVIO 4. Microsoft Internet Explorer —selain (w3schools.com 2011b)

4.2 CSS

CSS eli Cascading Style Sheet on keino mééritell& ulkoasuja sivustoille. Tyylit
maadritell&&n jokaiselle elementille erikseen erilliseen tyyli-tiedostoon, joten
verkkosuunnittelijat voivat tydstaé yhtdaikaa HTML:44 sekd CSS-
tyylimaarityksid. Ulkoasun vaihto tai korjaaminen onnistuu myos helposti

erillisen tyylitiedoston ansiosta. (Smith & Negrino 2007, 263.)

CSS-tyylitiedostolla voidaan vaikuttaa sivun ulkoasuun huomattavasti
monipuolisemmin, kuin HTML-koodin sis&én kirjoitetuilla tyyleilld. N&in
paastddn myos kehittdméén sivustoa yhtdaikaa tyylillisesti seké sisallollisesti
(Linjama 2001, 507.)

Tyylien kirjoitus HTML-koodiin voi toimia joillain pienemmill& sivustoilla, jossa

ei ole tarpeen tehda muutoksia, tai tyyliméaarityksia on vain hyvin vahainen maara.



Ulkoisia tyylitiedostoja voidaan myos kierrattaa ja kayttdd samaa tiedostoa useilla
sivuilla tai sivustoilla. (Linjama 2001, 507.)

4.3 JavaScript

4.3.1 Mitd on JavaScript?

JavaScript on ohjelmointikieli, jolla voidaan luoda interaktiivisuutta
verkkosivuille verrattuna pelkastdan HTML.:11a toteutettuihin sivuihin. JavaScript-
koodia voidaan tuottaa HTML-koodin sisaan tai erilliseen JavaScript-tiedostoon,

joka on nykyisin suositellumpi tapa. (Smith & Negrino 2007, 2.)

Varsinkin dynaamisissa sivustoissa JavaScriptin kaytté on hyddyllista ja osissa
ratkaisuista suorastaan pakollista. Microsoftilla on JavaScriptille kilpaileva tuote
VBScript, jolla on oma kayttajakuntansa yrityksissa, jotka kéyttavat
paasaantoisesti Microsoftin tytkaluja verkkosivustojen tekoon.

4.3.2 Mihin JavaScriptid kaytetdan?

Yksinkertaisimmillaan JavaScriptilla voidaan vaihtaa sivulla olevan napin varig,
kun kayttaja vie hiirensa osoittimen napin paélle. Toinen tyypillinen esimerkki on
lomakkeiden tietojen tarkistus: onko kayttaja syottanyt tiedot oikeassa muodossa
ja onko kaikki kentét taytetty? (Smith & Negrino 2007, 6.)

Pelkélla HTML:11a lomaketietojen tarkastus ei onnistu, joten on turvauduttava
Javascriptiin, ellei halua lomakkeita, jotka hyvéksyvét kaiken Kirjoitetun sisallon.
Esimerkiksi sahkopostiosoitteen oikea muoto on helppo tarkastaa JavaScriptill&.
Tama taas helpottaa tyoméaaraa palvelimella huomattavasti, varsinkin jos kyseessé

on virallisia sopimuksia, joissa tietojen oikeellisuus on valttdmatonta.



44 DOM

4.4.1 Document Object Model

HTML DOM Tree Example

Document

Root element:
<html=
[
I I

Element: Element:
<headz <hodyz
[ | |
Element: Attribute: Element: Element:
<titles *href” <3 <hlz
Text: Text: Text:
"My title” "My link” “My header”

KUVIO 5. HTML DOM rakenne-esimerkki (w3schools.com 2011c)

DOM eli Document Object Model on rajapinta, jonka avulla paastaan
muokkaamaan HTML- sekd XML-dokumentteja. Se méérittelee loogisen
rakenteen naille dokumenteille ja tavan, jolla niitd padsee muokkaamaan. (Robie
1998.)

Yleisesti HTML-dokumentti esitetddn puumaisena rakenteena kuvion 5
mukaisesti ja DOM:n hienous piileekin standardoidussa tavassa késitella
dokumentteja, joten kaikkien selainten on noudatettava samoja séant6ja DOM:n
kohdalla.



10

4.4.2 DOM-késittely

DOM-sisallon kasittelyyn kdytetddn yleisesti JavaScriptid, jossa on suuri maara
ominaisuuksia DOM-elementtien kasittelyyn. Elementtejé voidaan késitella
yksitellen manuaalisesti tai yksinkertaisesti innerHTML-ominaisuuden avulla.
(Smith & Negrino 2007, 284.)

<script type="text/javascript">
function notEmpty () {
var mylextField = document.getElementById('myText'):
if (myTextField.wvalue != 7"W)
alert ("You entered: " + myTextField.wvalue)
else
alert ("Would vou please enter some text?™)

</=script>
<inmput type='text' id="myText' />
<input type='button' onclick='motEmpty()' wvalue='Form Checker' />

KUVIO 6. HTML DOM -koodiesimerkki

JavaScriptilla paastaan kasittelemédan HTML:n elementteja monilla tapaa.
getElementByld on yksi k&yttokelpoinen ominaisuus monissa eri tapauksissa.
Kuviossa 6 sill4 haetaan input-kenttdan syotetty arvo. Taman jalkeen tutkitaan,
onko kenttaan syotetty mitaan. Tama tietenkin vaatii elementtien nimeamista
tunnisteilla eli id:114. Id:n hyva puoli on sen yksil6llisyys, joten tiettya tunnistetta
ei ole kuin yksi, ja ndin ollen sen I6ytdminen DOM-puusta on helppoa. Toinen
kayttokelpoinen ominaisuus on getElementByName, joka palauttaa nykyisen

elementin lapsisolmut, joilla on tietty nimi.
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45 Ajax

4.5.1 Mitdon Ajax?

Ajaxin paras puoli on asynkronisuudessa. Kéyttdjélle se merkitsee véhemmaén
sivulatauksia — sivua ladataan vain tarvittaessa — sivusto tydskentelee taustalla, ja
kayttaja pystyy tyoskentelemaédn odottamatta sivun latautumista jokaisen
hiirenpainalluksen vélissa. (Riordan 2008, 7.)

Ajax on talla hetkella varteenotettava tekniikka toteuttaa dynaamisia verkkosivuja.
Se ei ole uusi teknologia vaan enemmaénkin tekniikka, jossa JavaScript on
vahvasti osallisena. Tastéd johtuen sen kayttéonotto ei vaadi ohjelmoijilta uuden
Kielen opettelemista, jos JavaScript on ennestaén tuttu. (Asleson & Schutta 2007,
14.)

4.5.2 Milloin kayttaa Ajaxia?

Ajaxin kaytolle on monia hyvié syitd, mutta asiaa on aina mietittava
sivustokohtaisesti. Onko jarkea sisallyttaa sivulle Ajaxia vain sen itsensa takia vai
saavutetaanko silla jotain? (Asleson & Schutta 2007, 20.)

Esimerkiksi lomakkeiden tietojen tarkastus on helppo tehdéd Ajaxilla, jolloin
tarkastus voidaan tehdd samaan aikaan, kun kéyttaja syo6ttéa tietoja ja antaa
palautteen valittomasti. Perinteiseen tapaan tarkastus tehdaan vasta, kun kayttaja
lahettdd lomakkeen tiedot palvelimelle, joten ainut ero on tarkastuksen

reaaliaikaisuus.

Ajaxin kéytolle kannattaa olla jokin selva tarkoitus, josta kaikki hyotyvét ja se ei
monimutkaista sivuston rakennetta. Esimerkiksi pienelle sivustolle, jossa on
hakumahdollisuus sivuston sisaltg, ei valttamatta kannata laittaa Googlen
hakukoneen tapaista sanojen ehdottelua. Tallaista voisi ajatella sivustolle, jossa on

jatkuvasti kasvava tietomaara, jolloin ehdotuksista olisi apua.
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45.3 XMLHttpRequest-objekti

Tarkein Ajaxin osista on XMLHttpRequest-objekti, joka tuli tuetuksi Internet
Explorer 5 —selaimeen vuonna 1999 ja on saanut tuen myds muihin selaimiin
hetked my6hemmin. Nyky&én tuettuina ovat kaikki yleisimmaét selaimet, vaikkei
XMLHttpRequest-objekti olekaan W3C-standardi. Objektin muodostaminen
vaatii selaimen tunnistamisen, koska Internet Explorer on ainut selain, joka
toteuttaa objektin ActiveX-komponenttina muiden selainten toteuttaessa
JavaScript-oliona. (Asleson & Schutta 2007, 25.)

Tama tarkoittaa tunnistuksen rakentamista esimerkiksi kuvio 7 mukaisesti.
Rivilla 107 tutkitaan, onko selaimena jokin muu kuin Internet Explorer. Rivit 111
ja 115 tutkivat Intenet Explorerin eri versiot. Lopputulos on joka tapauksessa
sama - XMLHttpRequest-objekti on luotu. Objektin avulla pystytadan lahettdmaan
pyyntoja palvelimelle ja kasittelem&én vastauksia (Asleson & Schutta 2007, 25).

El function GetXmlHttpObiject () {
¥var reguest;
=l try {
10 request = new XMLHttpRedquest ()
108 B }
109 E catch(tryMs) {
= try {

111 request = new ActiveXObject ("Msxml?2 .XMLHTTP"™) ;
112 1
113 catch{otherM5) {

try {

request = new ActiveXObject ("Microsoft.¥MLHTTE"™) ;

(T T

{THT}

}
catch(failed) {
118 reguest = null;
114 B }
12( B }
121 B }

122 return request;

[}

I
{11
11

KUVIO 7. XMLHttpRequest-objektin luonti
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4.5.4 Pyyntdjen tilat

Ajax pyrkii olemaan reaaliaikainen tekniikka, mutta siind voi myos esiintya
viivettd. Esimerkiksi verkko ei ole riittdvan nopea tai palvelimella on ruuhkaa.
Néissa tapauksissa JavaScript-koodin on osattava toimia palvelimelta tulevien
tilakoodien mukaan. Tama tapahtuu tutkimalla XMLHttpRequest-objektin tilaa,
joka ilmenee readyState-ominaisuudesta numeroilla 0-4. (Asleson & Schutta
2007, 29.)

readyState Holds the status of the ¥MLHttpReguest, Changes from 0 to 4:
0: request not initialized

1: server connection established

2: request received

3: processing request

4: request finished and response is ready

KUVIO 8. readyState (w3schools.com 2011d)

XMLHttpRequest-objektin tilat ndkyvét kuviossa 8. Nolla on lahtdtilanne, jolloin
pyyntoa ei ole vield alustettu. Tila numero yksi on merkkina palvelinyhteyden
muodostamisesta, jota seuraa tila numero kaksi, jolloin pyyntd on vastaanotettu.
Kolmas tila tarkoittaa pyynnon kasittelyé palvelimella ja tésté seuraa neljas tila,
joka ilmoittaa vastauksen olevan valmiina. Tdman jalkeen vastaus voidaan syottaa

sivustolle.

455 innerHTML ja responseText

innerHTML on JavaScriptin ominaisuus DOM-puun kasittelyssa. Sill& paastaan
ké&siksi tagien valissd olevaan siséltoon suoraan ilman kajoamista itse tageihin.
Tama mahdollistaa tagien sisallon helpon muokkaamisen ja esimerkiksi teksteja ja
kuvia voidaan vaihtaa koskematta rakenteeseen. (Asleson & Schutta 2007, 43.)
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responseText on XMLHttpRequest-objektin ominaisuus, jolla palvelimelta tuleva
vastaus saadaan tekstimuodossa. Toinen vaihtoehto on response XML, joka
palauttaa vastauksen XML-oliona. (Asleson & Schutta 2007, 42.)

¥mlhttp.onreadystatechange=function|)
{
if (¥mlhttp.readyState==4 E& xZmlhttp.status==200)
{
document.getElementById ("myDiv") . innerHTML=¥mlhttp.reapongeText;
}
¥xmlhttp.open ("GET", "ajax info.txt", true):
¥mlhttp.send():

KUVIO 9. innerHTML:n k&ytto responseText:n kanssa

Yhdistettaessa responseText sekéd innerHTML, saadaan kayttokelpoinen tekniikka
palvelimelta tulevan tiedon liittdmiseen HTML-sisaltoon. Palvelimelta tuleva
vastaus syotetadn myDiv-elementin sisédan kuviossa 9. Tdmé onkin yksi Ajaxin

keskeisista asioista, koska sen avulla voidaan muokata sivuston sisaltoa.

45.6 Takaisinkutsu

Onreadystatechange-funktio asetetaan odottamaan muutoksia kutsun tilassa. Jos
tila muuttuu, kutsutaan takaisinkutsufunktiota. Kuviossa 9 takaisinkutsufunktio
function() pitad sisallaan ne toimenpiteet, mitd suoritetaan tilan muuttuessa.
Kuvion 9 esimerkissé ainoastaan tilalle nelja on asetettu toiminnallisuuksia.
Viimeinen toimenpide on kutsun l&dhettdminen send()-funktiolla, jonka jalkeen
takaisinkutsufunktio alkaa saamaan tilamuutoksia vastauksen saapuessa.
(Shannon 2011.)

Kuviossa 9 if-lauseen ehdoiksi on méaratty xmlhttp-objektin readyState, jonka on
oltava nelja, sekd saman objektin status, joka kertoo palvelimen tilasta. Status 200

on tila, jolloin palvelin on toiminnassa normaalisti.
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45.7 Ulkoasun erottaminen muusta koodista

Tarkeinta ohjelmoijan seka graafikon tdiden erottamisessa on kaiken ulkoasuun
liittyvan sisallon kirjoittaminen erilliseen tyylitiedostoon. Talloin muutoksia
ulkoasuun voi tehdd hairitsematta sivuston logiikkaa, kunhan muistaa kayttaa
samoja luokkia ja muuttujanimid. Esimerkiksi taustakuvan vaihtoon voi Kirjoittaa
JavaScript-koodin, jolla muutetaan taustakuvaa tietyin valiajoin. Tassa kannattaa
viitata CSS:n sisélle luokkiin eik& yksittaisiin kuviin. (Riordan 2008, 84.)

Ulkoasun erottaminen helpottaa tydskentelyd, varsinkin, jos kyseessa on iso
projekti. Kommunikaatio graafikon ja ohjelmoijan vélilla on erds tarkeimmista
asioista onnistuneen projektin toteuttamiseen. Osioiden erottamisella paastaa
hyviin tuloksiin, mutta se vaatii neuvotteluita ja sopimisia, millaista rakennetta
kaytetaan, ja mitka ovat luokkien ja elementtien nimet. Tama vaatii
kurinalaisuutta, jotta pysytdéan sovituissa raameissa projektin aikana. Muutosten
tekeminen konsultoimatta toista osapuolta voi johtaa suuriinkiin muutoksiin

muissa 0sioissa.

Ulkoasuihin voi kohdistua paljon muutoksia varsin nopeaan tahtiin, joten sitd on
voitava hallita ilman pelkoa toiminnallisuuksien menettdmisestd. Téassé

avainasemassa on sovituissa maéareissa pysyminen.
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5 PALVELINOHJELMOINTI

5.1 PHP

5.1.1 Mitd on PHP?

PHP on palvelinpdan skriptauskieli, joten PHP-sisélto ei ole ndkyvissé selaimessa.
Se on helpompaa Kirjoittaa kuin Kilpailijansa, ja se kehittyy jokaisen julkaisun
yhteydesséd (Appu 2002, 12). Osakseen naista syistd PHP on levinnyt
kaytetyimpien palvelinkielien. Varsinkin yhdistettyna MySQL-tietokantaan
PHP:sta tulee hyvin monipuolinen ja sopii kdytettavaksi monille erilaisille

sivustoille.

PHP:n perusominaisuuksiin kuuluu my®és: tiedostojen luku ja Kirjoitus,
séhkdpostin lahetys seka sita voi sisallyttad osaksi HTML-koodia, jolloin
sivustolle saadaan dynaamisuutta (Appu 2002, 12). Hyvin suosittua on HTML-
koodin siséan kirjoittaminen, esimerkiksi HTML.:Il& voidaan luoda taulu, jonka
sisdltd haetaan PHP:11a MySQL-tietokannasta. Téallaisen ratkaisun etuna on
tietenkin kirjoitettavan koodin vahdinen maéra ja muutosten tekemisen helppous.
Enaa ei tarvitse syottaa kaikkia taulun alkioita kdsin HTML.:aan, vaan ne haetaan
suoraan tietokannasta, joten tietokantaan tehdyt muutokset paivittyvat suoraan
HTML-tauluun. Tama helpottaa yllapitoa, koska samaa tietokantaa voidaan
kayttdd myos muilla sivuilla.

PHP:11a paastadn HTML:&4 vaativampiin toimenpiteisiin. Enaa ei rajoituta
yksittéisen sivun nayttdmiseen vaan voidaan hyodyntaé kaikki palvelinresurssit ja

tehdd huomattavasti monipuolisempia asioita pelkkddn HTML&an verrattuna.
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512 GET jaPOST

GET- ja POST-metodit ovat HTML:n metodeja, joilla lahetetdan tietoja
lomakkeilta palvelimelle. Ndiden kaytossa tulee olla kuitenkin tarkkana, koska ne

eroavat toisistaan huomattavasti ja sopivat erilaisiin kohteisiin.

Né&iden metodien késittelyssé on eroja, joten ne on otettava huomioon sivustoa
suunniteltaessa. GET-metodin syotteet luetaan aina URL:std, esimerkking
Facebook-sivuston Etsi-kenttd kuviossa 10. Hakusana tassé on haku, joka on
muuttujan ¢ arvona. Muuttuja q on erotettu muusta osoitteesta kysymysmerkilla,
joten PHP:lI4 etsitddn muuttujaa g, joka on kysymysmerkin jaljessa. Muut

muuttujat erotetaan &-merkilla.

® www.facebook.com/search.php?a=hakufinit=quick&tas=0.029213753761723638

fa:ebuuk Search I

KUVIO 10. Facebook-haku

GET-metodi kirjoittaa siirrettdvan datan suoraan URL:in peraén, joten
osoiterivilla ndkyy lomakkeen sisélto. Tasta syystda GET-metodia ei voida kéayttaa
salasanojen ja muiden luottamuksellisten tietojen vélitykseen. Se ei mydskéaéan
sovellu isojen tietomadrien l&hetykseen, koska jotkut selaimet eivat sallia pitki&
URL:i4. (Appu 2002, 143-144.)

Get-metodin hyvénd puolena on nékyvyys, jolloin samaa osoitetta voidaan kayttaa
uudelleen. Esimerkiksi haluttaessa hakea samalla hakusanalla GET-metodia
kayttavalla hakukoneella, voidaan kéayttad samaa kirjanmerkkié kerrasta toiseen.

POST-metodi valittaa tiedot eri tavalla. Se ei sy6ta mitddn URL:n joukkoon, vaan
l&hett&d tiedot kutsun osana. N&in osoitetta ei voida hyddyntaa uudelleen saman
kutsun lahettamiseen. Monesti siita ei ole haittaa, koska palvelimen tilaa ei haluta
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muuttaa uudelleen. POST-metodi sopii hyvin arkaluontoisen tiedon lahettdmiseen
seka pitkien tekstien lahettamiseen. (Appu 2002, 144.)

POST-metodia kannattaa kayttaa tilanteissa, jolloin halutaan palvelimella
tapahtuvan muutoksia tai lahetyksen pituus on suuri. Esimerkkind hyvasta
kayttopaikasta voisi olla blogi, koska GET-metodilla pidempi teksti ei valittyisi
oikein palvelimelle eikd mydskain samaa tekstié tule lahetettyd vahingossa

moneen kertaan.

PHP:11a GET:n ja POST:n arvojen luku tapahtuu $_GET- ja$ POST-funktioilla.
Erona néissé on paikka mista arvoja etsitdén: $_GET-funktio etsii URL:n sisélta
muuttujaa, kuten kuviossa 10, ja$ _POST-funktio etsii arvoa kutsusta itsestaan

input-kentdn name-attribuutin nimella.

5.1.3 PHP ja Ajax

Erdana esimerkkind Ajaxin sek& PHP:n yhdistamisesta voisi olla
kayttajatunnuksen ja salasanan tarkistaminen. JavaScriptilla luetaan kéyttdjan
Kirjoittamat tiedot, minka jalkeen JavaScript lahettaa ne palvelimelle PHP:n
kasiteltdvaksi. PHP:114 voidaan ottaa yhteyden tietokantaan ja tarkastaa, onko
kayttajatunnus seka salasana oikein. Tdmén jalkeen PHP:n tulee lahettd4 vastaus,
kylla tai ei, jonka JavaScript lopulta kertoo kayttdjélle. Ajax-tekniikan suosiminen
paastaa kayttajan ndkemaan vastauksen ilman sivulatausta, jolloin lomakkeen
tiedot tulevat kerralla oikein. (Meloni 2003, 192.)

Tahan voidaan liittdd myods kayttajatunnuksen ja salasanan kryptaus, joten
ulkopuoliset eivét paase kasiksi ndihin. N&in voidaan tietenkin tarkastaa kaikKki
muutkin tiedot, mitd lomakkeille halutaan. T&ll& saadaan etua, koska esimerkiksi
kayttajatunnuksen vapaanaolo voidaan tarkistaa ilman sivulatausta. Varsinkin
isoilla kansainvélisill sivustoilla voi olla ongelmana kéyttgjatunnusten luonti,

koska omat suosikit voivat olla varattuina.
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5.2 Tietokannat

5.2.1 Relaatiotietokannat

Yksinkertaistettuna relaatiotietokannoilla tarkoitetaan yhteen liitettyja tauluja,
jotka koostuvat sarakkeista ja riveistd. Nama ovat yhteydessa toisiinsa tiettyjen
arvojen pohjalta. Esimerkiksi verkkokaupan koko katalogi voi olla
relaatiotietokannassa, kaikki tuotteet ovat jotenkin yhteydessa toisiinsa, koska ne
ovat yleensd lajiteltua ryhmittain. (Meloni 2003, 8.)

Taman liséksi eri tuotteilla voi olla muitakin yhteyksia kuin pelkka tuoteryhma.
Monissa verkkokaupoissa ostaja voi myos nahdd, mitd muut saman tuotteen
ostaneet ovat ostaneet, tai verkkokauppa voi nayttaa vaihtoehtoisia tuotteita tai
palveluita. Kuviossa 11 on esimerkki relaatiotietokannasta, jossa
havainnollistetaan eri tauluissa olevien arvojen yhteytta toisiinsa. Taulussa
UserAccount olevaa UserName-kentt&a kaytetddn myos tauluissa Ontology ja

Version, mutta naissa on eri kentan nimi.

ConceptlD S5 s m‘h
Contextid Conbendtid
Termiabed

OrtoName

Contnbutoriserfame
Ovmerl serfame
Status
Documentation

Yersonid

CraatedDate
Documantation

CraalorlserName
WersionLabsl

KUVIO 11. Esimerkki relaatiotietokannasta (Velasquez 2010)
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Standardikieli tietokannoissa on SQL, eli Structured Query Language. Sen
olemassaolo mahdollistaa tietokantajérjestelmien vaihdon kesken kaiken ja
helpottaa siirtymista jarjestelmasté toiseen, jos tarvetta vaihdokseen esiintyy.
Talloin kaikkia jarjestelmia ei tarvitse rakentaa uudelleen, vaan selvitaan pienilla
muutoksilla. (Meloni 2003, 10.)

52.2 MySQL

MySQL on tietokantojen hallintajarjestelma, joka on levinnyt laajalti yritys- seka
kotikayttoon. Erdéna etuna on myds sen sopivuus lahes kaikkien
ohjelmointikielien kanssa unohtamatta helppoa siirreltavyytta. (Meloni 2003, 10-
11.)

Varsinkin alhainen tai ilmainen hankintahinta seka laaja tuki eri kielille ovat
saaneet MySQL.:n suureen suosioon, eika se aseta ehtoja kayttojarjestelmille vaan

on taysin siirreltavissa.

Tietokannan kayttd perustuu SQL-késkyihin, joita on lukuisia. Peruskomentoina
mainittakoon taulun tietojen lukeminen SELECT-komennolla sek& tauluun
lisdédminen INSERT INTO —komennolla. Késkyissa voidaan méaritella
hakuparametrejd, hakea useasta taulusta kerralla ja tehdd muita tarvittavia

toimenpiteita.

MySQL:n kayttd onnistuu monin keinoin. Tietokannan hallintaan liittyvia
toimenpiteitd voidaan suorittaa komentorivilta tai erilaisilla graafisilla
kayttoliittymilla varustetuilla ohjelmilla. Erds suosittu vaihtoehto on
phpMyAdmin, joka on graafinen ohjelma MySQL.:n kdyttoon. Vaatimuksena
phpMyAdminin kaytolle on PHP:n asennus seka verkkopalvelin. (Meloni 2003,
48.)
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PhpMyAdminin avulla tietokantojen luonti onnistuu helposti graafisuuden
ansiosta. Silla onnistuvat kaikki MySQL:n toiminnot, ja kdyttod tapahtuu
selaimella. Komentojen suorittamiseen on kaksi tapaa: lomakendkyma tai

kaskyjen manuaalinen Kirjoittaminen.

PHP on yksi ohjelmointikielisté, joihon on tehty valmiita funktioita MySQL-
tietokantaan kytkeytymisté varten. Kyselyiden ja vastausten késittely PHP:Ila on
helppoa, ja tastéd syystd PHP ja MySQL ovat monissa verkkosovelluksissa yhdessa
kaytettyja. (Meloni 2003, 298.)

53 TinyMCE

5.3.1 TinyMCE-tekstieditori

TinyMCE on Moxiecode Systemsin kehittdma tekstieditori HTML-sisallén
muokkaamiseen kayttajaystavallisesti. TinyMCE tarjoaa kayttéjélle tavallisen
tekstieditorin, joka muuttaa kirjoitetun sisallon HTML-muotoon. (Moxiecode
Systems AB, 2011.)

Se sopii myds moniin erilaisiin sovelluksiin, kuten yritysten intraneteista ja
siséllonhallintajarjestelmiin. TinyMCE on lisensoitu GNU Lesser General Public

License alle, joten sen kdyttdminen on vapaata ilman maksuja.
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Welcome to the TinyMCE editor demo!

Feel free to try out the different features that are provided, please note that the MCImageManager and
MCFileManager spacific functionality is part of aur commercial offering. The demo iz to show the integration.

Wae raally recommend Firefox as the primary browser for the best editing experience, but of course, TinyMCE is
compatible with all major browsers.

Got questions or need help?

If you have guestions or need help, feel free to visit our community forum! We also offer Enterprise support solutions. Also do not
miss out on the documentation, its 2 great resource wiki for understanding how TinyMCE warks and integrates.

Found a bug?

1f you think you have found a bug, you can use the Tracker to report bugs to the developers.

And here is a simple table for you to play with.

Product Cost' Really?
TinyMCE ' Free ''YES!

Pluplead ' Frea ' YES!

Enjoy our software and create great content

Oh, and by the way, don't forget to check out our other product called Plupload, your ultimate upload sclution with HTMLS upload
suppaort!

Path: hi Words: 179 y
SUBMIT

KUVIO 12. TinyMCE-tekstieditori (Moxiecode Systems AB 2011)

TinyMCE on JavaScript-pohjainen editori, joten palvelimeen ei tarvitse tehd&
muutoksia muutamia pienid poikkeuksia lukuunottamatta. Yksinkertaisesti
ladataan paketti palvelimelle, puretaan paketti oikeaan hakemistoon ja aletaan
muokata editoria omiin tarpeisiin sopivaksi. Muokkausmahdollisuuksia editorissa
on paljon: varsinkin ulkoasuun ja kaytettaviin toimintoihin on valmiita malleja
seké elementtejd. (Moxiecode Systems AB, 2011.)

Kéytettavien osien valitseminen tapahtuu méaéarittdmalla koodilla, mita nappaimia
halutaan kaytta, kun editori avataan. Editoriin on saatavilla erilaisia valmiita
teemoja, lisdosia seké tyokalupalkkeja tydskentelya helpottamaan, kuten kuviosta
12 né&kyy. Kuvion editorissa on aktiivisena kaikki valmiina saatavat

muotoilutyokalut.
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Browser Viindows XP Mac 05 X GMNU/Linux

IE 8 OK N/A N/A
IE7 OK N/A NfA
IE6& OK MSA N/A
Firefox 2.x OK 0K OK
Firefox 3.x oK 0K 0K
Firefox 4.x 0K OK 0K
Chrome [o]¢ 0K 0K
Safari 3.x OK 0K NfA
Safari 4.x oK 0K MN/A
Safari 5.x oK 0K M/A
Opera OK oK OK
Konqueror N/A N/A No
KonquerorKDE4 N/A N/A OK[2]

Notes

1. Safari 2 is no longer supported since Safari 3 is a priority upgrade for Tiger and Leopard so upgrade your 0S
instead.
2. Partially working.

KUVIO 13. Selainyhteensopivuus (Moxiecode Systems AB 2011)

Editori tukee kaikkia yleisimpia selaimia kuvion 13 mukaisesti pdapainon ollessa
Microsoft Internet Explorer-, Mozilla Firefox- ja Apple Safari-selaimissa.

Vanhemmat selaimet ovat tuettuina myoés. (Moxiecode Systems AB, 2011.)

5.3.2 iBrowser

iBrowser on lisdosa moniin verkkopohjaisiin tekstieditoreihin kuten TinyMCE,
SPAW sekd htmlAREA. Ohjelman kehitt4ja on netdvisions.com. Talla lis&osalla
tekstieditoreihin saadaan kuvienlisdysmahdollisuus ilmaiseksi, esimerkiksi

TinyMCE:n omasta kuvapalvelusta joutuu maksamaan. (net4visions.com, 2011.)

Lisdaosan toiminta on vahvistettu seuraavilla selaimilla; Microsoft Internet

Explorer, Mozilla Firefox ja Apple Safari. Perusominaisuudet ovat kuvien
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lataaminen palvelimelle, kuvien selaaminen palvelimella, kuvakansioiden
muokkaus sekd kuvien koon muokkaaminen. iBrowser on PHP- sek& JavaScript-
pohjainen tuote ja sen asennus vaatii palvelimella oikeuksien méaarittamista
iBrowser-kansioihin seka kuvakansioiden polkujen syottamistd iBrowserin

tietoihin. (net4visions.com, 2011.)
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6 ICE EVENT -SIVUSTO

6.1 Ulkoasu

6.1.1 Graafinen ilme

Ulkoasuun panostettiin paljon resursseja, jotta asiakas olisi tyytyvéinen
lopputulokseen. Ulkoasun suunnittelu olikin yksi l&htokohdista sivuston
suunnittelussa ja sen piti keventad varsin raskasta siséltod, joka oli enimmakseen

tekstid. Varsinkin taustakuviin asiakkailla oli paljon ideoita.

6.1.2 Taustakuvien vaihto

Sivustolle toteutettiin vaihtuvat taustakuvat, kun paavalikossa siirryttiin eri
osioihin. Tama tapahtui pelkastaan JavaScriptilla Ajax-tekniikkaa
hyvaksikayttden. Kun kayttaja valitsi paavalikosta jonkun osion, tdmé kaynnisti
JavaScriptin onClick-tapahtuman, joka kutsui funktiota, jolla uusi taustakuva
haettiin palvelimelta. Tassa ei nahty tarvetta mahdollisuudelle vaihtaa taustakuvia
jatkuvasti, joten sivuston teemaan sopivista kuvista valittiin parhaat. Kuviossa 14
nakyy changelmage-funktion, jonka tarkoituksena on vaihtaa taustakuvia.
Funktiota kutsuttiin padvalikon nappia painettaessa, jolloin taustakuva vaihdettiin

id:n mukaiseksi.



Tfunction changeImage (img) {
If{img — 25){

document . getElementById {"logol

"url {'kuvat/taustat/taustal 1.
document .getElementById{" logo

"url ('kuvat/taustat/taustal 2.

}
if{img =— 286)1{
document .getElementById{" logo
Tarl (' kuvat/taustat,/tausta? 1.
document . getElementById {"logo
"url {'kuvat/taustat/taustal 2.
}
If{img — 27){
document . getElementById {"logo

"url (' kuvat,/taustat/tausta3 1.
document . getElementById{"logo2
"url ('kuvat/taustat/tausta3 2.

'

Iif(img = 28){
document . getElementById{"logol
"url ('kuvat/taustat/taustad 1
document . getElementById{" logol
"url (' kuvat/taustat/taustat 2.

¥

If{img — 239){
document .. getElementById{"logo

"url (' kuvat,/taustat/taustas_ 1.
document . getElementById{"logo2
"url (' kuvat/taustat/taustab 2.

}
if(img = 30){

document . getElementById{"logol

"url ('kuvat/taustat/taustas 1.
document .. getElementById{"logo

"url ('kuvat,/taustat/taustas 2.

KUVIO 14. changelmage-funktio

Graafikko sai muokattua kuvista pienikokoisia, joten taustakuvien lataaminen ei

ollut raskasta hitaammillakaan yhteyksilla. Ty6ssa todettiin tarvittavan vain

muutama taustakuva.

"y .=tyle.background=
ipg') no-repeat™;
2"y . style background=
ipg') no-repsat™;

1™y .=2tyle.background=
ipg') no-repsat™;
2"} . =tyle.background=
ipg') no-repeat™;

1™} .style.background=
ipg') no-repeat™;
2™y .2tyle.background=
jpg') no-repeat™;

"y .atyle.background=
.Jpg') no-repeat™;
2"y .2tyle.background=
ipg') no-repeat™;

1™y .2tyle.background=
jpg') no-repeat™;
2™y .2tyle.background=
jpg') no-repeat™;

"y .atyle.background=
jpg') no-repeat™;
2"y . style background=
ipg') no-repeat™;
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6.1.3 Napit

Padvalikon nappien piti olla havainnollisia, joten kuvituksen tuli liittya aiheeseen.
Nappia painaessa kutsuttiin JavaScript-funktiota showContent, joka vélitti
kyseisen napin id:n palvelimelle getContent.php-tiedostoon, josta tullut vastaus
vaihtoi sivun siséllon kyseista nappia vastaavaksi. Kuviossa 15 on kuvattuna
showContent-funktio, jossa kéytetddn GET-metodia tiedon vélitykseen. Nappeja
tuli kuusi kappaletta, jotka ovat kuvion 15 mukaisessa jarjestyksessé etusivu,
tapahtuman tekeminen, linkit, yhteystiedot, tekijat ja sivukartta. Muutama

lisanappi tuli myos valmiiksi, joten péatasoja pystyi tarvittaessa muuttamaan.

function showContent (str)

{

xmlhttp=GetXmlHttpObiject ()
if (xmlhttp=—null}
{

alert {("Browser do

return;

et

var url="getContent.php®:

url=url+" ?g="+2tr;

url=url+"isid="+Math.random(} ;

xmlhttp.onreadystatechange=stateChanged;

xmlhttp.open{("GET" ,url , true) ;
xmlhttp.send {null) »

KUVIO 15. showContent-funktio

6.1.4 Valikkorakenne

Sivustolle tuli kaksi valikkoa, joista paévalikko sijaitsi vasemmassa reunassa
pystyssa ja silla siirryttiin padosioiden valilla. Paavalikkoon tuli kuusi nappia,

jotka veivét sivuston eri osioihin. Padosioiden vaihtuessa myds taustakuva
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vaihtuu, joten tarvittiin erilliset taustakuvat jokaiselle osiolle. Kuviossa 16 nakyy
sivuston etusivu sekd yksi kuudesta taustakuvasta.

Etusivu

Tapahtumantekijan tyokalupakin idea syntyi tarpeesta koota kaikki tapahtuman tekemisessa
olennainen tieto sahkoiseen muotoon ja yhteen paikkaan. TyOka'Upakk| tarjoaa
kaytannonlaheisia tyokaluja tapahtuman tel(l]OII!e alna ic 1eesta fu i 1 asti.
Tap ijan tyokalup jatkuvasti, jotta se pysyisi ajanmukaisena.
Tan(oltuksena on, etta myos tyokalupakln kaynajlen palautteet huomioidaan ja sivustoa
kehitetaan niiden pohjalta. Tyokalupakkiosiossa voi valita itseaan kiinnostavan tason tarpeiden
mukaan. Tyokalupakkia voi hyodyntaa koko tap bkonaisuuden tai vain
jonkun osa-alueen viilaamiseen. Tyokalupakin Ideana on auttaa myos tapahtumien tekijoita
ﬂakemaan tap eri 0“" i jossa tietty

jarj allisyys helpottaa tyo a

Tapahtumantekijan tyokalupakki sai Ice Event aikana
(1.5.2008-30.4.2010). Tapahtumantekijan tyokalupakki on rakennettu Ice Event hankkeen
aikana keratyn tapahtuman tekemiseen liittyvan aineiston pohjalta ja sisaltoajatuksia on saatu
my0s tapahtumajarjestamisen oppaista ja Etela—Suomen laaninhallituksen tukeman Event
Management- ttajien koulutt j istoi Sivujen r

toteutus on tehty yhieistyossa Lahden ammamkorkeakoulun Tekniikan alan opiskelijoiden
toimesta.

KUVIO 16. Sivuston etusivu

Haastavampi valikko I6ytyy Tapahtuman tekeminen -padosion alta. Tama valikko
oli sivuston suunnittelun laht6kohtana, joten valikon suunnittelu vei paljon aikaa.
Valikosta tuli dynaaminen seké vaakatasossaoleva. Télla valikolla paastiin
tutkimaan itse aineistoa, padvalikon ollessa vain paatasoilla liikkumista varten.
Hiiren vieminen valikon osien paalle avasi uusia tasoja, jos niité oli tarjolla.
Alivalikoiden maéaraksi paatettiin nelja, koska muuten alivalikot veisivat liikaa
tilaa, eika asiakkaatkaan nahneet tarvetta suuremmalle maaralle. Myoskin valikon
tekstien pituutta jouduttiin rajoittamaan, koska liian pitkat tekstit eivét sopineet
sivulle. Kuviossa 17 nékyy valikon rakenne, jossa myos kaksiriviset kentat ovat
mahdollisia.
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1.ldeointi  2.Suunnittelu 3.Tuotanto  4.Toteutus 5.Paatos 6.Analyysi  7.Kehitys

Tyokalut Sisallon suunnittelu
Tapahtun o i

Kirjallisuusvinkit Markkinoinnin
Tapahtumal | ;-\ suunnjtielu rsseja ovat tieto, osaaminen,
suhteet, tyé ST eet, tekniset laitteet, jne.) seka
taloudellise’ Huomio LS istavat tavoitteiden
toteutumisen. 1usaana iesurssunii ve | a3ty osana 1a pitaa kehittaa.

o __tapahtumaa o

1. Analysoi tarkeimpien resurssies shittamistarpeet.
1. Tapahtumatuotannon kai Viranomaisluvat

2. Tapahtumatuotannon kai

% I talous Budjetointi
. Tapahtumatuotannon toteuttajakumppanit ja alihan| Tapahtumabudjetin

. Muut kumppanuudet ja suhteet
. Tapahtumatuotannon omat tyckalut
. Tapahtumaorganisaation talous (omistus ja rahaval Kokonais- ja osabudjetit

luominen

Kustannukset

Budjetoinnin hyddyt ja
haitat

Lahjoitukset

Sponsorointi

Avustukset

KUVIO 17. Sivuston dynaaminen valikko

Valikon muotoilu tapahtui pelkastdan CSS-koodilla. Ndin valikko saatiin pidettya
yksinkertaisena. Téssa tapauksessa muotoilu jai graafikon tehtavéksi
kayttoliittymaa suunniteltaessa. Sivun alareunaan tuli myos linkit nykyiselle

sivulle ja edellisille tasoille.

6.1.5 Eri selainten huomiointi

Tarkoituksena oli tehd& sivusto yhteensopivaksi yleisimpiin selaimiin, poislukien
hyvin vanhat versiot. Esimerkiksi Microsoft Internet Explorerissa toimivuus
varmistettiin versioon 6 asti, koska vanhempien versioiden kayttajia sivustolla ei

katsottu olevan.

Tyylien tekeminen toimi varsin hyvin muille selaimille paitsi Internet
Explorerille, jolle tarvitsi tehdd muutama poikkeussédénto paasivun koodiin, koska
samat muotoilusdénndt eivat pateneet. Muita selaimia ongelmat eivét koskeneet,

ja ne toimivat testeissa hyvin.
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6.2 Dynaaminen valikko

6.2.1 Tietokantarakenne

Tietokannaksi valittiin MySQL-tietokanta. Valinta oli varsin helppo: MySQL on
ilmainen, MySQL oli koulun palvelimella jo valmiina, ja se tuli myos

WampServerin mukana, joka oli kéytdssa sivustoa tehdessa.

Tietokannan suunnittelussa p&apaino oli ongelmassa miten toteuttaa puumainen
tietokanta. Tietokantaan tuli yksi taulu kéayttajille, jotka paasivét hallintasivustolle,
mutta itse paataulu piti sisallaén kaiken informaation sivustolta. Paataulun
rakenteeksi tuli edellamainittu puumainen rakenne. Rakenteellisesti siind oli kaksi
tarke&da saraketta: id sekd parent_id. Id kertoo kyseisen alkion numeron, jolla
kyseinen alkio identifioitiin, parent_id kertoo, mika on tdman kyseisen alkion
vanhemman id. Nain pystyttiin tekemaan taulu, jossa oli puumainen rakenne ja
kaikki alkiot olivat selke&ssé jarjestyksessa ja luokiteltavissa halutulla tavalla.
Kuviossa 18 on pyritty havainnollistamaan parent_id:n suhdetta id:en,
Tapahtuman talous —alkion id on 25 ja kaikki sen lapsialkiot saavat parent_id:ksi

25. Kuvio 18 kuvaa kuvion 17 valikkoa tietokannan rakenteen osalta.
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arent i Nimi Id
a Sisallon suunnittelu 20

Markkinoinnin
4 suunnittelu 71

4 |Elamyksellisyys 22

Laatu osana
4 ltapahtumaa 23

4  |viranomaisluvat 24

4 Tapahtuman talous| 25

parent_id Mimi id

a5 Budjetointi 23

Tapahtumabudjetin

luominen e
25 Kokonais- ja osabudijetit | 35
25 Kustannukset 36
55 E;Jittjeji?tomnm hyddyt ja 37
25 Lahjoitukset 38
25 Sponsorointi 39
25 Avustukset 40

KUVIO 18. Tietokanta-esimerkki

Muut sarakkeet taulussa sisalsivéat alkion nimen, jarjestysnumeron seka alkion
tekstisisallon. Tama taulu oli paikka, jonne kaikki sivut tallennettiin, joten
kayttdjan katsellessa valikkoa hén itse asiassa naki tietokannan alkioiden nimi-
kenttien sisallot. Valitessaan jonkun valikon osista, sivusto latasi siséltonsa

kyseisen alkion tekstikentésté.

Alkioille tuli myos erddnlainen jarjestysnumero, jolla samalla tasolla olevia
alkioita pystyttiin jarjestelem&an muunkin kuin nimen tai id:n mukaan.
Tekstikentén sisélloksi tallennettiin kaikki se, mitd kyseisell& sivulla haluttiin
esitettdvan eli teksti kuvineen. Kuvista tekstikenttaan tallennettiin pelkka osoite, ja

itse kuva oli palvelimen hakemistossa.
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6.2.2 Valikon toteuttaminen

Erds haaste valikon sisdisessa rakenteessa oli dynaamisuus. Valikko haki
sisaltonsa MySQL-tietokannasta, johon kaikki sisalto oli tallennettu. T&ma
toimenpide oli tehtévé joka kerta, kun sivustolle tultiin. Myo6s erédéné haasteena
valikon toteuttamisessa oli Ajax-tekniikan kayttdminen. Haluttiin sisallon
vaihtuvan sivulla ilman sivulatauksia, joten selaamisesta tulisi miellyttadvdmpaa ja
nopeampaa. Ajax-tekniikkaa kaytettiin myods padvalikossa, joten yliméaaraisia
sivulatauksia ei ollut tarpeen tehdad koko sivustolla.

function stateChanged ()

{

if (zmlhttp.readyState=—4)
{

if {(xmlhttp.status=—=200) {

document .getElementById{"tekati™) .innerHTML = xmlhttp.responseText;

X

KUVIO 19. Tekstin paivittaminen sivulle

Valikko generoitiin PHP-skriptillg, joka tulosti valikon rakenteen HTML-
muotiseen listaan. Listan alkiot sisélsivat linkin halutulle sivulle seka JavaScript-
funktion, jolla sisaltoa sivulle haettiin. Funktio vélitti eteenpdin kyseisen linkin eli
tietokannan alkion id:n, jonka perusteella erillinen PHP-skripti haki tiedot
tietokannasta. Tdman jalkeen toinen JavaScript-funktio paivitti sivun sisallon
innerHTML- sekd responseText-ominaisuuksia kéyttden, kuten kuviosta 19
saadaan selville. Téassa palvelimen vastaus syotetdan teksti-nimisen elementin

sisaan.

Tekstin liittdminen sivulle ei vaatinut mitdan muotoilutoimenpiteitd, koska se oli
tietokannassa valmiiksi HTML-muodossa ja muotoilut, kuten sisennykset, oli
tehty HTML-koodina.
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6.2.3 Tietokantayhteydet

Tietokantaan yhteyden muodosti PHP-skriptit, joita tarvittiin muutamia itse
paasivustolla ja useampia hallintasivustolla. P&asivustolla PHP:t4 kédytettiin osana
Ajax-toteutusta; kun JavaScript kaipasi sisaltoa sivulle, se kutsui palvelimelta
PHP-skriptid, joka otti yhteyden MySQL-tietokantaan ja lopulta palautti tiedot
JavaScriptin esitettaviksi. Kuviossa 20 on kuvattuna yksi skripteista, jolla haetaan

siséltoa tietokannasta.

$res = my=sql query("SELECT teksti FROM vksi WHERE id = '§id'"):
if (!'Sres)
echo 'Could not run gquery: - mysgl error();:
exit;

Srow mysgl fetch row($res):

echo Srow['0"']:
mysgl close ($con);

7>

KUVIO 20. Tekstin haku tietokannasta

PHP:n ominaisuuksista 16ytyi varsin kattava lista MySQL-funktioita, joten
tietokantaan yhdistdminen osoittautui helpoksi. Tietokannan fyysinen sijainti oli
koulun pikkumyy-palvelimella, jossa my0ds itse sivusto sijaitsi. T&ma helpotti

tietokannan kayttod, koska yhteydet olivat paikallisia.
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6.3 Yllapito

6.3.1 Hallintasivusto

Paasivuston hallintaa varten tuli kehittad yksinkertainen hallintasivusto, jonka
avulla ohjelmointitaidoton yllapitaja pystyy tekemaan yll&pitotoimia. Vain
sivuston yllapitajilla oli paasy sinne, joten ulkoasua ei tarvinnut painottaa
vaatimuksissa. Hallintasivustolle ei tehty erillisid linkkej& paésivun yhteyteen,
vaan sinne paasi vain tietyn osoitteen kautta ja salasanaa kayttamalla.

Hallintasivustolta tuli pystya lisadmaan materiaalia sivustolle, muokkaamaan sita
seka poistamaan sivuja. Namé toteutettiin paddosin PHP-pohjaisella ratkaisulla ja
apuna kéaytettiin hieman JavaScriptid. Paésivulla oli kolme osiota, joiden sisaltd
oli sama, toiminta eri. Ensimmaisessa osiossa kayttajélle avautui kuvion 21
mukainen lista kaikista sivuston sivuista, jotka I0ytyivét tietokannasta, ja sivun
linkki& painamalla pa4si muokkaamaan kyseisen sivun sisaltod editorissa, minké

jalkeen se tallennettiin takaisin tietokantaan.

N&ma listat generoitiin PHP-skriptilla aina, kun sivulle saavuttiin, joten
mahdolliset muutokset nakyivat kayttajéalle valittomasti. Linkkien sisennykset
auttoivat havainnollistamaan tasoja, jotta muutokset tulisi tehtyé oikeaan

paikkaan.



Valitse mitd osiota haluat muockata

* ] Ideoint:
o Tvikalut
m Tapahtuman asialklcaat

» Asiakasnikikulma ennen

m Asiakasnikékulma aikana

» Asiakasnikékulma jalkeen
Tapahtuman kohdervhma
Tapahtuman kuvaus
Toimintasuunnittelma

Tapahtuman resurssit
m Tyidrvhmiin toiminta

® Organisaation rakentaminen

m Tapahtuman ansaintalosilkla

= Fahoituksen varmistaminen
Tapahtuman kilpailijat
Tapahtuman likeidea
Tapahtuman tarkoitus
Tuotteistusprosessi
Idean rakentaminen
o Kinallisuusvinkit
© Limkit
o Huomio

KUVIO 21. Hallintasivusto

Toinen osio oli samanlainen lista, mutta tall& kertaa kayttaja pystyi luomaan

uuden sivun kyseisen sivun kanssa samalle tasolle tai vaihtoehtoisesti alitasolle.
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Taman jalkeen sivu tallennettiin tietokantaan ja seuraavalla kerralla, kun sivusto

ladattiin, uusi sivu oli ndkyvissé. Kolmas vaihtoehto oli sivun poistaminen

samankaltaiselta listalta.

6.3.2 TinyMCE-editori

Hallintasivustolla olevien uuden sivun luonti sekd vanhan muokkaus vaativat

editorin kayttdmista. Tahan valittiin TinyMCE, joka ominaisuuksiltaan sopi tahén
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hyvin. Kyseessd on verkkopohjainen tekstinké&sittelyohjelma, jolla erilaiset
muotoilut, kappalejaot, sisennykset ja muut vastaavat saatiin tehtyéd hyvinkin
helposti, kuten kuviosta 22 ndhdéan. Perinteisend vaihtoehtona olisi ollut HTML-
tekstikentan kayttdminen, mutta silloin mitdd&n muotoiluja ei olisi ollut mahdollista
kayttaa, ja pitkien tekstien ulkoasu seka luettavuus olisi ollut kehno. Hyvéana
puolena tassé editorissa oli sen kyky tuottaa kaikki teksti suoraan HTML-
muodossa, joten tietokantaan voitiin suoraan tallentaa HTML-sisaltoa ilman
muunnoksia kooditasolla. Tdma helpotti myds sisallon hakemista tietokannasta,

koska se oli valmiiksi halutussa muodossa sivulle liittdmista varten.

Tapahtuman litkeidea
Tapahtuman liikeidea

Liikeideassa masritellidn tapahtuman kohdaryhmit, tapahtuman sisiltd, toteutus sek3 tapahtuman tavoitemizlikuva. Litkeideciden avulla tapahtumaidea
saa konkreettisemman muodon, jonka avulla myés tapahtuman toteuttavuus avautuu,

Luo tapahtumallesi likeidea pohtimalla ssuraavia asioita:

® ethks ovat tapahtumayleisés (asiakkaita)?
® Nits tapahtuma tarjozz yleisélle ja miten tarjonta toteutetaan?
® i3 haluat tapahtuma-asiakkaan tapahtumastasi zjattzlevan?

Huomici tapahtumayleisin maarittelyssé se, ettd mitd tarkempaan voit mééritella kehderyhman, sité helpompi on luoda kehderyhmis kiinnostavaa sisalss
ja sitd tehokkaampaa ja edullisempaa on markkincinti. Tapahtuman tarjonnassa kannattaz kirjata ne kasksisat tuctteet, palvelut, esitykset ja aktiviteatit,
joiden vuoksi yleisd tulee tapahtumaan, Liséksi kannattaa kirjata ne asiat, joilla on keskeistd merkitystd yleisén viihtyvyyden takaamiseksi ja joiden avulla
voit ansaita.

Maarittiessasi sitd, miten tapahtuma toteutetaan, pohdi sinakin seuraavia asioita: millzinen organisaatio tapahtumallz on, mitd asicita osataan tehdi itse

parhaiten, mité valitut kumppanit oszavat paremmin seké missa ja millein tapahtuma jérjestetddn. Pohdi myds, millainen mizlikuva ohjaa tapahtumaan
eniten asiakkaita ja varmista ettd pystytte lunastamaan antamanne lupaukset.

| Styles ~ Format -
LB @
0 @A e

Tapahtuman likeidea | Save

KUVIO 22. TinyMCE

Erés ongelma havaittiin kayttoonoton jalkeen, kayttajien liittdessa tekstid suoraan
Microsoft Word —tiedostosta. TinyMCE teki huomattavan maarén ylimaaraista
HTML-koodia, joka my6hemmaéssa vaiheessa paljastui Word-muotoiluiksi, jotka
tulivat liitettdessa mukaan, vaikka eivat ndkyneetk&an ennenkuin editorin
nédkyman vaihtoi HTML-muotoon. Onneksi editoriin [0ytyi lisdosa, jolloin se

poisti automaattisesti kaikki turhat rivit.
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6.3.3 Kauvien lisdédminen

Kuvia varten aluksi oli tarkoitus pyhittaa sivuston toinen reuna, mutta todettiin
sivuston kayvan turhan ahtaaksi tallaisen tekemiseen. Toinen vaihtoehto oli tehda
erillinen kuvagalleria, mutta sek&&n ei tah&n sopinut. Lopulta paadyttiin kuvien
lisadmiseen tekstin joukkoon ja tat4 varten 16ytyi TinyMCE-editoriin iBrowser-
lisdosa, jolla kuvia pystyi siirtaméan palvelimelle ja sitten upottamaan tekstin
joukkoon. Kuviossa 23 nékyy iBrowserin paéanakyma, jolta kuvien siirto
palvelimelle tapahtuu. Samaa nakymaa kaytetadn myos kuvien valintaan, jolloin

iBrowser vilittda kuvan TinyMCE:lle.

iBrowser
Mnu Insert/change
T e =
— ".\ Spresers ]
' Inages
\ Sp
et ALEXVANZEGEBROEK.jpg
Insert ARNOUDENGELFRIET.jpg
BIZTRIBE. gif
) BOBBOIKC.jpg
e BOBBOIKG _CMBIBLE.ipg
N BartSijnave.jpg
' | CARINEIUNGELUTH.jpg
P : CARLTILKIN-FRANSSENS.jpa 1
el DA TANEW S, gif
DIRKSTEUPERAERT.jpg
— EDDYWILLEMS. jpg
x E ECWINBIRNBAUM. jpg -
-
Papup Random [] chack to insart random image
File L F >
Upload [ Browse., L4
Sizals) 400 px [ 400 p= [] 120 px
Rotate . | [default: none)
Insart Cancel

KUVIO 23. iBrowser

iBrowserin kayttéonotto tuotti ongelmia kansioiden kéyttéoikeuksien kanssa,
joten aivan ohjetta noudattaen ei voitu edetd. Ongelmaa oli myos kansioiden

polkujen syottamisessa iBrowserin asetuksiin.
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6.4 Toimitus

Ty0 oli maaré pitad Pikkumyy-palvelimella, mutta sen piti olla siirrettavissa
muualle. Tatd varten tuli tuottaa cd-levy, jossa kaikki koodit olivat seké ohjeet
siirtoa varten. Ohjeissa otettiin kantaa laitteistovaatimuksiin ja muutoksiin, joita
koodiin tarvitsee tehda siirron yhteydessa. Mukaan tuli myos tietokannasta kopio,
mutta se oli kopiointipdivanmaaran mukainen, joten uusi kopio tuli ottaa, jos
halusi kaiken sisallén mukaan, mita sivustolle oli lisatty. Varmuuskopiona sen

hetkinen tietokanta toimi jokatapauksessa.
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7  YHTEENVETO

Tyon tarkoituksena oli valmistaa sivusto Lahden ammattikorkeakoulun matkailun
laitoksen Ice Event —projektiin. Sivuston ulkoasusta piti tulla nayttava, jotta se
tasapainottaisi tekstipitoista siséltdd. Sivustosta oli saatava interaktiivinen ja
miellyttava kayttaa.

Sivustolla paatettiin kayttda Ajax-tekniikkaa, jotta kaytettavyys paranisi
verrattuna perinteiseen ratkaisuun. Toisena haasteena oli ohjelmoijan seka
graafikon toiden erottelu, jotta tydskentely olisi mahdollista yht4 aikaa, toisiaan
hairitsematta. Ajax-tekniikka toi sivustolle haluttua kaytettavyytta sekd nopeutta,
koska ylimadaraiset sivulataukset jaivat pois. Sivulatauksia ei tullut, kuin sivun

lataaminen sinne siirryttdessd, joten sivulatausten maarén karsinnassa onnistuttiin

hyvin.

Graafikon ja ohjelmoijan toiden erottaminen toimi hyvin. Alussa sovitut mééreet
pitivat, ja muutoksia toisen tyohon ei tarvinnut tehdé tydskentelyn aikana.
Erillinen CSS-tiedosto oli ainoastaan graafikon kdytettavissa tyon aikana, joten
ohjelmoinnissa ei tarvinnut tyyleihin puuttua, kunhan itse sivuston rakenne pysyn

muuttumattomana.

Ice Event —sivusto valmistui hyvin ja toimi, kuten sen haluttiin toimivan. Viiveita
sisallon paivittamisessa ei juurikaan syntynyt, kuten olettamus alussa jo olikin,
joten téssa onnistuttiin hyvin. Ajax-tekniikka lunasti sille esitetyt odotukset ja oli

hyvin kaytettdva sivuston rakentamisessa.

Jatkokehityssuunnitelmaan tulisi laittaa hallintosivuston ulkoasun muokkaaminen
kayttajaystavallisempaan muotoon. Pelkalld CSS-tiedostolla voisi saada

kauniimman hallintasivuston aikaiseksi.

Sivuston siirtdminen siséllonhallintajarjestelmaén voisi olla tulevaisuuden
kannalta kannattavaa, mikali aineiston maara kasvaisi entisestaan. Talldin hallinta

olisi tehtavissa tyokaluilla, joita kaytetdan useilla eri sivustoilla, esimerkiksi Yle



kayttaa Drupal-sisallonhallintajarjestelmaa. Téhan ei kuitenkaan nahty tarvetta
tassd vaiheessa, ja asiakkaat olivat tyytyvaisia sivustoon téllaisenaan.

40
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