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Tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen on yksi varhaiskasvatussuunnitelman perustei-
den laaja-alaisen osaamiseen alueista. Varhaiskasvatusikiisten lasten tulee saada tutkia ja
havainnoida tieto- ja viestintiteknologian roolia arkieldmaissé ja tutustua erilaisiin tieto-
javiestintdteknologisiin vélineisiin, sovelluksiin ja peleihin. Timén opinnéytetyon tavoit-
teena oli tutkia tyGpajamuotoisen toiminnan avulla pienten lasten kanssa toteutettavaa
tieto- ja viestintiteknologian kédyton harjoittelua, ja sen mahdollisia haasteita paivédko-
dissa. Tavoitteena oli myds lisdtd varhaiskasvatuksesta vastaavien tietimysté tieto- ja
viestintiteknologian kayttoon sekd muuhun varhaiskasvatuksen toimintaan liittyvista te-
kijanoikeuksista. Yhteistydtahona toimi tamperelainen Villildn pidivékoti, ja yhteyshen-
kilond paiviakodin puolelta toimi yksikon diginautti. Opinnédytetyon tarkoitus oli kehittda
tyokaluja tieto- ja viestintiteknologian harjoittelun toteuttamiseen kasvatettavien lasten
kanssa seké laatia selked opas varhaiskasvattajien tueksi hidlventiméaan tekijanoikeuksiin
liittyvéa epétietoisuutta. Kohderyhmaksi valikoitui yhteistyopédivikodin diginautilta saa-
tujen tietojen ja keskustelun pohjalta 3—4-vuotiaat lapset.

Kevailld 2019 toteutettiin nelja erilaista pajaa yhteensd 18 luvan saaneen 3—4-vuotiaan
lapsen kanssa. Pajoihin osallistui kaksi Villildn pdividkodin lastenhoitajaa, joista toinen
oli paivdkodin diginautti. Yksi pajoista yhdisti tablettitietokoneet litkkuntaan, muut kolme
liittyivit ilmaisuun. Pajojen tuloksena saatiin hyodyllisti tietoa siitd, millaiset ldhestymis-
tavat innostivat ja tukivat osallistujia tieto- ja viestintdteknologian harjoittelussa. Opin-
ndytetyon tuloksena syntyi opas tekijanoikeuksista sekd harjoittelussa hyddynnettivit
tyokalut. Lisdksi paivikodille jéi pajoista QR-koodeja, seké lasten kanssa tehty digitaali-
nen kirja mydhemmin hyddynnettéviksi.

Opinndytetyon tuloksena syntynyttd opasta tekijdnoikeuksista ja kehiteltyja tydkaluja
voidaan hyddyntédd joko sellaisenaan tai soveltaen. Tyokalut ovat lisdksi kdyttokelpoisia
my0s vanhempien lasten kanssa. Opinndytetydprosessin aikana ilmi kdyneen varhaiskas-
vattajien eritasoisen tieto- ja viestintdteknologisen osaamisen tasapainottaminen, sekd yh-
tendisen mediakasvatuskulttuurin luominen kasvatusyksikon sisilld ovat keskeisié tyOssa
esitettyjd kehitysehdotuksia.

Asiasanat: mediakasvatus, tieto- ja viestintdteknologia, tvt, tekijdnoikeudet, varhaiskas-
vatus
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In Finland the National Core Curriculum for Early Childhood Education and Care deter-
mines that the children in early childhood education and care need to learn about ICT
(Information and Communication Technology). That includes studying the meanings and
ways to utilize ICT in their daily lives with their selves and with other children. This
thesis was made in co-operation with Villild day care centre in Tampere and it examined
different ways to offer the kind of education in ICT that agrees the regulations set to it by
Finnish National Agency for Education. Also, copyrights in day care environment were
told to be difficult for staff and a simple guide regarding those were ordered.

One purpose of this thesis was to study and create tools for early childhood education to
help the staff to offer ICT related education for 3-4-year old children in day care centre.
Other purpose of this study was to create a guide about copyrights that should be taken
into account in day care environment.

For this study four different workshops were arranged in the day care center for total of
eighteen children during spring 2019. One of the workshops combined tablet computers
to exercise and three others combined the devices with self-expression. The results were
evaluated with written and audio material from workshops and staff feedback. The mate-
rial and feedback were utilized to create the final version of the tools and the guide about
copyrights.

As a result of this thesis was gained useful knowledge about what kind of methods in-
spired and benefited participants in ICT-based learning. A toolkit for teaching about ICT
to 3—4-year old children in early childhood education and a guide about crucial copyrights
was created. In addition, for later use the day care centre was given QR-codes used in one
workshop and a digital book that was made with children in other three workshops.

The guide about copyrights and the toolkit can be used as such or those can be variated
other ways. The toolkit can also be used with older children. The main improvements
suggested in this thesis are balancing the differences in technological knowledge among
staff members and unifying the media education culture in day care environment.

Key words: media education, information and communiucation technology, ict, copy-
rights, early childhood education
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1 JOHDANTO

Oma kiinnostukseni mediakasvatustyotd kohtaan on kehittynyt opintojeni edetessd, seki
seuratessani omien lasteni varhaiskasvatus-, esikoulu- ja alakouluvuosia. Kiinnostus on
kohdistunut erityisesti medialaitteisiin lasten eldmissd. Nykyéddn sekd varhaiskasvatuk-
sessa ettd alku- ja perusopetuksessa on velvoite jirjestid mediakasvatusta. Pdidyin teke-
miin opinndytetyoni yhteistydssd tamperelaisen Villildn paivikodin varhaiskasvattajien
kanssa, silld heilld on tunnistettu tarve 10ytdd keinoja pienempien lasten mediakasvatuk-

seen.

Lapset alkavat usein kdyttamédn perheenjdsentensd medialaitteita, esimerkiksi dlypuhe-
limia tai tabletteja kuvaohjelmien katseluun ja erilaisten lapsille tarkoitettujen digitaalis-
ten pelien pelaamiseen jo 3—4-vuotiaana. 0—8-vuotiaiden lasten mediabarometrin mukaan
3—4-vuotiaista 60 prosenttia kdytti internetid viikoittain ja digitaalisia peleja pelasi vihin-
tddn kerran viikossa kolmannes (Suoninen 2014, 25). On siis selvdi, ettd lasten tulee
saada laadukkaan mediakasvatuksen kautta tydkaluja alati muuttuvassa mediamaailmassa

selviytydkseen.

Vuonna 2016 voimaan astuneessa Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2017) yksi
painotettu osaamisen osa-alue on tieto- ja viestintiteknologinen (TVT) osaaminen. Las-
ten tulee saada tutkia ja havainnoida tieto- ja viestintdteknologian roolia arkieldméssi ja
tutustua erilaisiin tieto- ja viestintiteknologisiin vélineisiin, sovelluksiin ja peleithin. Mah-
dollisuus kokeilla ja tuottaa sisdltdd itse ja yhdessd muiden lasten kanssa kéyttden apuna
tieto- ja viestintdteknologiaa edistivit lasten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja
sekd lukutaitoa. (Tampereen kaupunki 2017, 22.) Varhaiskasvatussuunnitelman perustei-
siin nojaten mediakasvatus ja tieto- ja viestintdteknologiasta opettaminen ei ole varhais-
kasvattajan valinta vaan velvollisuus. Kun varhaiskasvatuksessa huomioidaan ndmé op-
pimisen alueet, lisdtddn myos tasa-arvoa eri mediataustoista tulevien lasten keskuudessa.
Opinndytetyoni tarkoituksena oli kartoittaa Villildn pdivdkodin kohtaamia haasteita me-
diakasvatuksen, ja varsinkin tieto- ja viestintdteknologian aihealueen saralla. Tavoitteena

oli kehittdd keinoja vastata ndihin haasteisiin.

Péivikodeissa on jo kdytossi erilaisia tieto- ja viestintdteknologisia vélineitd, muun mu-

assa dlytauluja, tablettitietokoneita, kameroita ja kdnnykditd. Villildn pdivikodin digi-



nautin mukaan niiden kdyton integroiminen varhaiskasvatuksen jokapdivdiseen toimin-
taan on kuitenkin koettu haasteeksi erityisesti pienempien lasten kanssa. Haasteita paivé-
kodissa muodostavat muun muassa yhtendisten kdyténteiden puuttuminen, tyontekijéiden
eritasoinen osaaminen sekd ideoiden puute tédlld osa-alueella. Lisdksi tekijdnoikeuksiin

liittyvét asiat koetaan vaikeiksi. (Diginautti 2018)

Opinndytetyoni on toiminnallinen opinnéytetyd, jonka tuloksena Villildn pdivékodin hen-
kilokunnan kayttoon syntyi tyokaluja tieto- ja viestintdteknologian hyodyntimiseen 3—4-
vuotiaiden lasten kanssa (liite 1) sekd opas varhaiskasvatuksessa huomioon otettavista
tekijdnoikeuksista (liite 2). Toiminnallinen osuus piti siséllddan neljd 3—4-vuotiaille Villi-
lan péivikodin lapsille jarjestettyd pajaa, joissa hyddynnettiin pdivikodissa kiytossa ole-
vaa teknologiaa. Kolme pajoista pidettiin erikseen kahdelle ryhmélle, viimeinen pajakerta
oli kaikille osallistuneille lapsille yhteinen. Pajoja suunnitellessani huomioin erityisesti
sekd Opetushallituksen laatiman valtakunnallisen-, ettd Tampereen kaupungin paikallisen
varhaiskasvatussuunnitelman perusteet, 3—4-vuotiaan lapsen tavanomaisen kehityksen-
kulun ja luontaiset oppimistavat sekd kyseisen pdivikodin ympiristond ja osallistuvien

lasten lukumééaran.



2 TOIMEKSIANTO JA TUTKIMUSMENETELMAT

2.1 Opinniytetyon tausta ja aiheen rajaus

Tampereen kaupunki on muuttanut mediavastaavan nimikettd uuden varhaiskasvatus-
suunnitelman myo6téd diginautiksi, ja jokaisessa Tampereen pdivdkodissa on oma nimetty
diginauttinsa. Villildn pdivdkodin diginautin (2018) mukaan hénen tehtdvanidin on muis-
tutella henkilokuntaa mediakasvatuksen jarjestamisestd, koulutuksista saatujen ideoiden
vélittdiminen muulle henkilokunnalle sekd henkilokunnan omien ideoiden vastaanottami-
nen. Diginautit osallistuvat erilaisiin Tampereen kaupungin tarjoamiin koulutuksiin ja te-
kevit yhteistyotd keskendédn. Koulutuksissa ei Villilédn pdiviakodin diginautin (2018) mu-
kaan kuitenkaan ole saatu konkreettisia ohjeita siithen, miten tieto- ja viestintiteknologian

opetusta voisi kdytdnnossé harjoittaa pienempien lasten kanssa. (Diginautti 2018.)

Kartoittaakseni Villildn pdivikodin tarpeita ja haasteita tarkemmin, keskustelin kyseisen
yksikon diginautin kanssa. Tekijanoikeuksiin liittyvdn himmennyksen lisdksi uuden var-
haiskasvatussuunnitelman perusteiden mukaisen tieto- ja viestintiteknologian kéyton
harjoittelu varsinkin pienimpien lasten kanssa on diginautin (2018) mukaan haaste (Digi-
nautti 2018). Opinndytetyoni tavoitteena oli kehittéd tapoja toteuttaa tieto- ja viestinté-
teknologian harjoittelua kasvatettavien lasten kanssa seké selkedn oppaan avulla hélven-
tdd tekijanoikeuksiin liittyvdd epétietoisuutta. Kohderyhmaiksi valikoitui diginautilta
(2018) saamieni tietojen ja keskustelun pohjalta 3—4-vuotiaat lapset (Diginautti 2018).
Paivékoti oli jo entuudestaan paikkana tuttu, samoin osa henkilokunnasta ja lapsista. En

siis lahestynyt aihetta tdysin ulkopuolisin silmin.

Tyokaluja suunnitellessani tutustuin muun muassa varhaiskasvatussuunnitelman perus-
teisiin ja 3—4-vuotiaiden mediankdyttdd kisitteleviin ajantasaisiin tutkimuksiin. Ndiden
tutkimusten perusteella pystyin rajaamaan ne mediavilineet, joita on ylipddtddn jarkevad
antaa tuon ikdisten lasten kdyttoon, ja minkd laitteiden kdyton harjoitteluun kannattaa

suunnata resursseja. Lisdksi tutustuin 3—4-vuotiaiden lasten kasvuun ja kehitykseen.

Toteutin kevdin 2019 aikana nelji erilaista pajaa yhteensé kahdeksantoista luvan saaneen
3—4-vuotiaan lapsen kanssa. Pajoissa oli mukana kaksi Villildn pdivikodin lastenhoitajaa,

joilta my0s pyysin kirjallisesti luvan pajojen tallentamiseen muun muassa videoimalla
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(liite 3). Toinen hoitajista on Villildn pédivdkodin diginautti, jonka kanssa kavin keskus-
teluja aiheen rajaamisen tiimoilta ja myShemmin pajoihin suunnittelemistani siséllgista.

Yksi pajoista yhdisti tablettitietokoneet litkuntaan, muut kolme liittyivét ilmaisuun.

2.2 Mediakasvatus Kisitteeni

Tutustuttuani useisiin lahteisiin, joissa kisitellddn mediakasvatusta késitteend, kohtasin
jatkuvasti saman ongelman. Tdmén kasitteen yksioikoinen médrittely on hankalaa. Kan-
sallisen audiovisuaalisen instituutin mediakasvatus- ja kuvaohjelmayksikon apulaisjoh-
taja Saara Salomaa (2016) toteaa artikkelissaan, ettd media kisitteend on haastava, jopa
mahdoton méériteltiva tdysin yksiselitteisesti, silld laajasti tarkasteltuna mika tahansa vé-
littdva elementti voidaan tulkita mediaksi. Samassa artikkelissa mediakasvatus madritel-
1adn mediasta opettamisen ja oppimisen prosessina, jonka tuloksena saavutetaan media-
lukutaito (Salomaa 2016, 139-140). Lisdksi mediakasvatusta on kuvattu tavoitteellisena
kasvatustoimintana, jonka osapuolina ovat kasvattajat, kasvatettavat ja mediakulttuuri, ja
jonka tavoitteena on kehittyvin medialukutaidon myo6té tukea varhaiskasvatuksen koko-

naisvaltaisia tavoitteita (Mertala 2016, 103—104).

2.3 Opinniytetyossi kaytetyt tutkimusmenetelmit

Tadmaén opinndytetyon kontekstissa on vaikea kehittdd yksioikoisia ja luotettavia mittaus-
tapoja, joten tulokset perustuvat havaintoihin ja ovat luonteeltaan laadullisia. Tutkimuk-
set jaetaan yleensd kvalitatiivisiin ja kvantitatiivisiin, eli laadullisiin ja méérallisiin. Me-
netelmien méérittelystd ja toisistaan erottamisesta on lukemattomia tulkintoja. Yksi kar-
kea, mutta myos kyseenalaistettu maarittely on, ettd maarillisessd tutkimuksessa usein
mitataan numeerisia arvoja, kun taas laadullisessa tutkitaan merkityksid (Hirsjdrvi, Re-
mes & Sajavaara 2009, 133). Médrittelyistd on keskusteltu vuosikausia, ja mielipiteitd on

yhtd monta kuin julkaisujakin.

Tyon tarkoitus on kdytdnndn toteutus- ja toimintatapojen kehittiminen, kokeilu ja mah-
dollinen jatkokehittiminen. Kohderyhmén nuoren ién ja pienen otannan vuoksi mééaralli-
sen tutkimuksen tekeminen ei olisi ollut mahdollista. Tdm& opinndytetyo ei ole tieteelli-

nen tutkimus, mutta siind sivuttiin laadullista tutkimusta pajojen havainnoinnin kautta.
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OpinndytetyOssé arvioidaan kohderyhméan kokemuksia, osaamista ja mediapajojen toteu-
tuskelpoisuutta pajoihin osallistuneiden hoitajien palautteen, seké pajoista kertyneen ai-
neiston perusteella. Hyddynsin opinnéytetydn toiminnallisessa osuudessa havainnoinnin
lisdksi tehtdviperustaista haastattelumenetelmdd. Oheistoiminnan, opinndytetyoni ta-
pauksessa askartelun, on todettu voivan vihentdd haastateltavan jannitystd ja timén tyyp-

pisen haastattelun olevan lapsille mieluisaa (Valkonen 2016, 75).

2.3.1 Erilaiset havainnoinnin muodot

Systemaattinen eli jdsennelty havainnointi viittaa tarkkaan ennalta suunniteltuun ha-
vainnointimenettelyyn. Tdlloin tutkija suunnittelee etukiteen havainnoinnin kohteena
olevan tapahtuman ja suunnittelee esimerkiksi taulukoita, lomakkeita, muistiinpanotek-
niikoita aineiston kerddmiseen itse havainnointitapahtumassa. Menetelma soveltuu tyy-

pillisesti mééralliseen tutkimukseen. (Vilkka n.d., 34)

Vapaa havainnointi kerryttda tutkijalle laajasti aineistoa, jonka tarkoituksenmukaisuutta
on kyettdvé arvioimaan itse tilanteessa. Tutkijalla tulee olla paljon tietoa ja hyvd ymmar-
rys tutkittavasta kohteesta, kerdtikseen tutkimuksen kannalta merkityksellistd aineistoa.

Vapaa havainnointi soveltuu tyypillisesti laadulliseen tutkimukseen. (Vilkka n.d., 35-36)

Matti Gronforsia (1985) mukaillen sosiologi Hanna Vilkka jaottelee seuraavat havain-
nointitavat:

— Tarkkaileva havainnointi, jossa havainnoitsija asettuu ulkopuoliseksi tarkkaili-
jaksi. Tyypillisesti madrillisen tutkimuksen menetelma, jossa havainnointi on en-
nakkoon suunniteltua ja jasenneltya.

— Osallistuva havainnointi, jossa tutkija osallistuu kohteen toimintaan tiettyna
ajanjaksona. Lédsndolollaan ja vuorovaikutuksellaan tutkija myos vaikuttaa osal-
taan tapahtumiin ja tarkastelee havaintoja tutkimuksensa nikokulmasta. Havain-
nointi voi olla ennalta suunniteltua tai suunnittelematonta.

— Aktivoiva osallistuva havainnointi eli toimintatutkimus, jossa osallistuvaan
havainnointiin liittyy tarkoituksellista vaikuttamista tapahtumiin ja kohderyh-
maédn. Vilkka luonnehtiikin tdtd enemmaén tutkimusasetelmaksi, kuin —menetel-

maksi.
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— Etnografia eli kokemalla oppiminen on menetelma, jossa tutkija asettuu tutki-
muskohteen luonnollisiin olosuhteisiin, havainnoi kulttuuria, toimintaa, ajattelu-
ja toimintatapoja yhteison sisdlld. Yhteisossd elden tutkija kokee tutkittavan ym-
périston ja tapahtumat itse osana yhteisda ja sen arkea.

— Piilohavainnointi on osallistuvaa havainnointia, joka jakautuu kahteen tyyppiin.
Ensimmaisessid tyypissé tutkittavat eivit tiedd tutkijan osallistuvan tutkimustar-
koituksessa. Tutkija pysyy ulkopuolisena, eikd vaikuta tapahtumiin. Toisessa tyy-
pissd kohteen toimintaan osallistutaan ensisijaisesti muista syistd, ja toissijaisesti
tutkimustarkoituksessa. Tutkija tutkii esimerkiksi tydyhteis6dédn, johon kuuluu it-

sekin. (Vilkka n.d., 38-39, 41-42, 44, 48-49.)

Tulkitsen opinndytetyoni sivuavan nimenomaan aktivoivaa osallistavaa havainnointia,
silld vaikutin tilanteeseen mitd suurimmissa méérin roolissani pajan vetdjana. Toisaalta
kuten edelld mainittiin, ei ole tdyttd yksimielisyytt siitd, onko tdméin tyyppinen havain-

nointi tutkimusmenetelma vaiko tutkimusasetelma.
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3 MEDIAKASVATUS VARHAISKASVATUKSESSA

3.1 Mediakasvatuksen osa-alueet ja erilaiset mediat varhaiskasvatuksessa

Mediakasvatus pitdd sisdllddn useita eri osa-alueita. Téllaisia ovat muun muassa ilmaisul-
linen-, teknologinen-, yhteiskunta- ja kulttuurikriittinen- sekd suojelullinen ndkokulma.
[lmaisullinen ndkdkulma pitda siséllddn oman tuottamisen ja median sisdllot. Teknologi-
nen ndkokulma sisiltda tieto- ja viestintdteknologian hyodyntdmisen kasvatustydssi ope-
tuksen vélineend ja oppimisen kohteena. Yhteiskunta- ja kulttuurikriittisessd nikokul-
massa analysoidaan median taustoja, rakenteita ja siséltdjd, sekd pohditaan median vai-
kuttavuutta. Suojelullisesta ndkokulmasta késin lasta suojellaan median haitallisilta vai-
kutuksilta. (Mediakasvatus varhaiskasvatuksessa 2008, 7.) Opinndytetyoni toiminnalli-
sessa osuudessa eli 3—4-vuotiaille pitdmissini pajoissa sivuttiin ilmaisullista ndkdkulmaa

sekd teknologista ndkdkulmaa, suojelullista ndkdkulmaa kuitenkaan unohtamatta.

Lapsilla on varhaiskasvatuksessa kdytdssdén tai vdhintddn nikyvilld useita erilaisia me-
dioita. Medioiksi varhaiskasvatuksessa on luettavissa esimerkiksi tabletit, kirjat, lehdet,
dlytaulut, cd/kasettisoittimet, dlypuhelimet ja tiectokoneet. Villildn pdivikodin diginautti
(2018) luetteli pdivikodissa kdytossd oleviin medioihin kuuluvan muun muassa iPadeja,

kirjastolaatikon, dokumenttikameran ja dlytaulun (Diginautti 2018).

3.2 Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet 2016

Opinndytetyon pajojen suunnittelun ja toteutuksen aikaan tuorein Varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteet (2016) oli astunut voimaan 18.10.2016 ja se oli miiritty otettavaksi
kayttoon 1.8.2017 alkaen (Mairaykset ja ohjeet 2016:17, 3). Elokuusta 2019 alkaen, en-
nen opinndytetyon valmistumista, oli otettu kiyttdon uudet perusteet (Méadrdykset ja oh-
jeet 2018:3a, 3). Uudet perusteet eivit kuitenkaan poikkea opinnédytetyon kannalta oleel-
lisilta osin vuonna 2017 kayttoon otetuista perusteista, joten opinndytetyon vanhaan var-
haiskasvatussuunnitelman perusteisiin perustuva osuus on edelleen opinnéytetyon val-

mistumispdivand péteva.
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Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (2016) arvoperustan pohjana on YK:n lasten
oikeuksien sopimus, varhaiskasvatuslaki sekd YK:n vammaisten henkildiden oikeuksia
koskeva yleissopimus. Arvoperustassa painotetaan lapsen edun ensisijaisuutta, oikeutta
hyvinvointiin, huolenpitoon, suojeluun sekd yhdenvertaiseen ja tasa-arvoiseen kohteluun.
Arvoperustan mukaan lapsen mielipide tulee my0s ottaa huomioon eiké lasta saa syrjia.
Arvoperustassa painotetaan lapsuuden itseisarvoa, johon myos varhaiskasvatuslaki pe-
rustuu, eli lapsen oikeutta hyvédin ja turvalliseen lapsuuteen. Tétd oikeutta tulee varhais-

kasvatuksessa suojella ja edistdd. (Mééraykset ja ohjeet 2016:17, 15.)

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteiden (2016) oppimiskésityksen mukaan lapset kas-
vavat, kehittyvit ja oppivat vuorovaikutuksessa muiden ihmisten ja l&hiympériston
kanssa muun muassa havainnoidessaan ja tarkkaillessaan ympérist6dén, mutta myds mo-
nin muin tavoin. Oppimiskésityksessa lapsi ndhdéén liséksi aktiivisena toimijana, joka on
synnynniisesti utelias ja oppimishaluinen. Varhaiskasvatussuunnitelmassa oppimisen
lahtokohdiksi ovat mainittu lasten aiemmat kokemukset, heiddn mielenkiinnonkohteensa
ja osaamisensa. Siind korostetaan myos leikin merkitystd oppimisen vélineend ja toisaalta

sen itseisarvoa varhaiskasvatusikiiselle lapselle. (Maédrdykset ja ohjeet 2016:17, 17.)

3.2.1 Laaja-alainen osaaminen ja oppimisen alueet

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2016) kirjoitetaan laaja-alaisesta osaamisesta
ja sen eri osa-alueista. Eri osa-alueet on jaettu viiteen osaan: ajattelu ja oppiminen, kult-
tuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu, itsestd huolehtiminen ja arjen taidot, mo-
nilukutaito ja tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen seké osallistuminen ja vaikutta-
minen. Laaja-alaisen osaamisen tavoitteet otetaan huomioon toimintakulttuurin ja oppi-
misympdristdjen kehittimisessd sekd kasvatuksessa, opetuksessa ja hoidossa. Varhais-
kasvatussuunnitelman myohemmaéssi osassa kuvattujen oppimisen alueiden tehtivanid on
edistdd lasten laaja-alaista osaamista. Osaamiseen liittyy myds lapsen kyky kdyttdd opit-
tuja tietoja ja taitoja sekd toimiminen tilanteeseen sopivalla tavalla. (Madrdaykset ja ohjeet

2016:17, 18-19.)



14

Oppimisen alueet on jaettu Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2016) seuraavasti:

— Kielten rikas maailma, joka pitdé sisdlldin muun muassa kielellisten taitojen ja
valmiuksien seki kielellisten identiteettien kehityksen.

— Ilmaisun monet muodot, johon sisdltyy musiikillinen, kuvallinen ja kielellinen
kehitys.

— Mini ja meidin yhteisomme, joka kisittdd ldhiyhteison ymmaérryksen ja siind
toimimisen harjoittelua eettisen ajattelun, katsomuskasvatuksen, mediakasvatuk-
sen sekd ldhiyhteison menneisyyden, nykyisyyden ja tulevaisuuden tuntemuksen
kautta

— Tutkin ja toimin ympiristossini, joka kattaa matemaattisen ajattelun, ympaéris-
tokasvatuksen ja teknologiakasvatuksen kehittiden lapsen valmiuksia havainnoida
ja ymmartid ymparistodan.

— Kasvan, liikun ja kehityn -osa-alueen keskiosséd ovat liikkkuminen, ruokakasva-

tus, terveellisyys ja turvallisuus. (Maéraykset ja ohjeet 2016:17, 40—46.)

Néma oppimisen alueet kuvaavat varhaiskasvatuksen pedagogisen toiminnan keskeisid
tavoitteita ja sisdltojd. Ne ohjaavat henkildstdd monipuolisen ja eheytetyn pedagogisen
toiminnan suunnittelussa ja toteuttamisessa yhdessé lasten kanssa. Varhaiskasvatuksessa
oppimisen alueen aihepiirejd yhdistetddn ja sovelletaan lasten mielenkiinnon kohteiden
ja osaamisen mukaisesti. Perusteissa kirjoitetaan lisdksi, ettd tapa, jolla oppimisen aluei-
den tavoitteita kdsitellddn, vaihtelee valittujen aihepiirien, tilanteiden ja lasten oppimisen
mukaan. Varhaiskasvattajien tehtdvini on varmistaa, ettd pedagoginen toiminta edistaa
eri-ikdisten lasten kehitystd ja oppimista. Perusteissa painotetaan, ettd lasten mielenkiin-
non kohteet ja kysymykset ovat toiminnan keskeinen ldhtokohta. (Méadrdykset ja ohjeet

2016:17, 35-36.)

3.2.2 Mediakasvatus osana monilukutaidon ja tieto- ja viestintiteknologisen

osaamisen kokonaisuutta

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2016) todetaan mediakasvatuksesta, ettd las-
ten kanssa tutustutaan eri medioihin, seké kokeillaan median tuottamista leikinomaisesti.
Lasten eldmién liittyvdd mediasisaltod tulee perusteiden mukaan pohtia yhdessd lasten
kanssa ja ndin harjoitella kehittyvid lahde- ja mediakriittisyyttd. (Maérdykset ja ohjeet
2016:17, 40.) Perusteisiin on kirjattu vain yksi lyhyt kappale mediakasvatuksesta. Tdma
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saattaa osaltaan vaikeuttaa varhaiskasvattajien tyotd mediakasvattajina, silld tietoa itse

mediakasvatuksesta pitdd hakea niiden perusteiden ulkopuolelta.

Mediakasvatuksen osiksi miellettdvid asioita on sen sijaan liitetty osaksi monilukutaidon
jatieto- ja viestintdteknologisen osaamisen osa-aluetta. Varhaiskasvatussuunnitelman pe-
rusteissa (2016) monilukutaidolla tarkoitetaan erilaisten viestien tulkinnan ja tuottamisen
taitoja. Monilukutaidon perustana on laaja tekstikisitys, eli teksti voi olla puhuttua, kir-
joitettua tai se voi olla audiovisuaalisessa tai digitaalisessa muodossa. Lisdksi moniluku-
taito sisaltda erilaiset lukutaidot, kuten kuvanlukutaito, medialukutaito, numeerinen luku-
taito ja peruslukutaito. Perusteissa painotetaan my0s lasten tieto- ja viestintdteknologian

kayton harjoittelua henkildston ohjauksessa. (Méérdykset ja ohjeet 2016:17, 22-23.)

Varhaiskasvatuksessa toteutettavan mediakasvatuksen ajatuksen kirkastamiseksi koin
mielekkadksi tarkastella, mitd tuorein perusopetuksen opetussuunnitelma madrad media-
kasvatuksesta sekd tieto- ja viestintdteknologian kdytosti varsinkin alkuopetuksen (1. ja
2. luokka) suhteen. Uusimmat Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet (2014) otet-
tiin kdyttoon vuosiluokkien 1-6 osalta 1.8.2016 (Opetushallitus n.d.). Alkuopetusta kos-
kevassa kokonaisuudessa mediakasvatus mainitaan didinkielen ja kirjallisuuden oppiai-
neen alla ja silld tihditddn mediasiséltdjen tulkitsemiseen ja tuottamiseen ja niiden ym-
mirtdmiseen kulttuurisena ilmiénd (Madrdykset ja ohjeet 2014:96, 104). Néden hyodyl-
liseksi peilata varhaiskasvatuksessa toteutettavaa mediakasvatusta perusopetukseen ha-
vainnoidakseni sitd, millaisten taitojen harjoittamiseen kannattaa ehka erityisesti panostaa

lapsen ldhitulevaisuutta ajatellen.

3.2.3 Tieto- ja viestintiteknologinen osaaminen

Yksi Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2016) painotettu osaamisen osa-alue on
tieto- ja viestintdteknologinen osaaminen ja se ndhdain kasvatuksellista ja koulutuksel-
lista tasa-arvoa edistdvdnd osaamisalueena. Lasten tulee saada tutkia ja havainnoida tieto-
ja viestintdteknologian roolia arkieldmaéssa ja tutustua erilaisiin tieto- ja viestintiateknolo-
gisiin vilineisiin, sovelluksiin ja peleihin. Mahdollisuus kokeilla ja tuottaa siséltod itse ja
yhdessd muiden lasten kanssa kdyttden apuna tieto- ja viestintdteknologiaa edistavit las-
ten luovan ajattelun ja yhteistoiminnan taitoja sekd lukutaitoa. (Méérdykset ja ohjeet

2016:17, 22.)
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Tieto- ja viestintdteknologia ndhddan perusopetuksen opetussuunnitelmassa itsesséén tér-
kednd kansalaistaitona sekéd osana monilukutaitoa. Perusopetuksessa TVT ndhddén seka
oppimisen kohteena ettd vilineend. Opetussuunnitelmassa on lueteltu nelja péaaluetta,
joiden tiimoilta TVT-osaamista kehitetdédn. Nama pédalueet ovat seuraavat:

— Oppilaita ohjataan ymmartamaén tieto- ja viestintdteknologian kéytt6- ja toimin-
taperiaatteita ja keskeisid kdsitteitd sekd kehittimddn kdytinnon TVT-taitojaan
omien tuotosten laadinnassa.

— Oppilaita opastetaan kédyttdiméén tieto- ja viestintdteknologiaa vastuullisesti, tur-
vallisesti ja ergonomisesti.

— Oppilaita opetetaan kdyttdmdén tieto- ja viestintiteknologiaa tiedonhallinnassa
sekd tutkivassa ja luovassa tyoskentelyssa.

— Oppilaat saavat kokemuksia ja harjoittelevat TVT:n kdyttdmistd vuorovaikutuk-

sessa ja verkostoitumisessa. (Mairdykset ja ohjeet 2014:96, 23.)

Kaikilla edelld mainituilla alueilla pidetddn tidrkednd oppilaiden omaa aktiivisuutta ja
mahdollisuutta luovuuteen, sekd opiskelumotivaatioon vaikuttavaa yhdessé tekemisen ja
oivaltamisen iloa. Opetussuunnitelmassa mainitaan myds, ettd oppilaita opastetaan tunte-
maan TVT:n erilaisia sovelluksia ja kiyttotarkoituksia. (Méérdykset ja ohjeet 2014:96,
23))

Seké varhaiskasvatussuunnitelman perusteet ettd perusopetuksen opetussuunnitelma ko-
rostavat tieto- ja viestintdteknologian kdytdssd siis samankaltaisia asioita. Lasten tulee
saada itse kdyttdd laitteita monipuolisesti ja toisaalta lapsille tulee esitelld erilaisia mah-
dollisuuksia hyddyntdd TVT:aa eldméssddn. Laitteiden kdyttd ndhddén positiivisessa va-
lossa ja esimerkiksi keinona edistii lasten yhteistydtaitoja ja luovaa ajattelua. On kuiten-
kin syytd huomioida, ettd ergonomiseen tydskentelyyn ohjaaminen puuttuu varhaiskas-
vatussuunnitelman perusteista, mutta siitd mainitaan erikseen opetussuunnitelmassa
(Mairaykset ja ohjeet 2014:96, 23). Hyvén ergonomian tirkeyttd ei pitdisi kuitenkaan
unohtaa varhaiskasvatuksessakaan, jossa luodaan perustaa lasten tulevaisuudelle myos

terveellisten eldméntapojen kautta.
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3.3 Lasten mediakulttuuri ja mediamaun kehittyminen

Pienten lasten mediakulttuuri koostuu monesta palasta. Néitd palasia ovat muun muassa
erilaiset laitteet, siséllot ja ilmiot. (Mediakasvatus 2019.) Omia havaintojani lasten me-
diakulttuurista paivékodissa ovat esimerkiksi erilaisten media-aiheiden nikyminen lasten
vaatteissa, repuissa, lelupdivani paivikotiin tuoduissa omissa leluissa sekd naamiaispai-
vind rooliasuissa. MyOds oman nelivuotiaan tyttéreni leikit ja puheet pdivikodissa teh-
dyistd asioista vérittyvat usein esimerkiksi erilaisista suosikkihahmoista ja néhtyjen ku-

vaohjelmien teemoista.

Pienten lasten mediakulttuurista tai median kdytdstd on olemassa vain vihén sellaista tut-
kimustietoa, jonka kerryttdmiseen lapsilla itselldén olisi ollut mahdollisuus osallistua.
Tama selittyy usein sill, ettd lukutaidon puuttuessa erilaisiin kyselyihin vastaaminen ei
onnistu ja toisaalta haastattelu on hidas ja kallis tiedonkeruutapa. Niissé tutkimuksissa,
jotka kisittelevit alle kouluikiisten lasten mediakulttuuria ja mediankayttod, tiedontuot-
tajina ovat toimineet yleensd vanhemmat. (Valkonen 2016, 55.) Kuitenkin Varhaiskasva-
tussuunnitelman perusteissa (2016) oppimisen ldhtokohdiksi on mainittu lasten aiemmat
kokemukset, heiddn mielenkiinnonkohteensa ja osaamisensa (Méddrdykset ja ohjeet
2016:17, 17). Téhin listaan nojaten myds lasten jo olemassa olevan mediakulttuurin mer-

kitys tulisi huomioida varhaiskasvatuksessa toteutettavassa mediakasvatuksessa.

Lapsen oman mediamaun kehittyminen alkaa jo 3—4-vuoden idssd (Huhtanen 2016, 7).
Mediamaun kehittyminen on jo selkedésti havaittavissa oman neljdvuotiaan tyttireni koh-
dalla. Tytoille suunnatut sisdllot ovat eniten mieluisia, vaikka myds neutraaleja ja poi-
kien ohjelmia” taloudessa katsotaankin. Tdmai seikka mediamaun kehittymisesti on mie-
lestéini tiarkedd ottaa huomioon myo0s varhaiskasvatuksessa mediakasvatuksen nikokul-
masta, silld lapset jakavat omia kokemuksiaan aktiivisesti my0s paivikotiymparistossa
muiden lasten ja varhaiskasvattajien kanssa muovaten samalla omaa ja kanssaeldjien me-
diakulttuuria. Villildn pdivdkodin diginautti (2018) kertoi lasten alkavan leikkid me-
dialeikkejd sekd kertomaan omista mediakokemuksistaan péividkodissa varhain (Digi-

nautti 2018).

Salomaa (2016) toteaa artikkelissaan Mertalaan (2015) viitaten, ettd lapsia puhuttelevia
mediakulttuurin elementtejd voitaisiin tarkastella pedagogisena mahdollisuutena, liittden

ne tavoitteellisesti uusiin asiayhteyksiin osaksi institutionaalista kasvatusta. Esimerkiksi
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Leinosta ja Sintosta (2014) mukaillen medioiden oma tuottaminen ja tarkastelu voivat

luoda puitteita monenlaisiin oppimisen osa-alueisiin. (Salomaa 2016, 139.)

3.4 Mediakasvattajan mahdollisuudet ja haasteet

Tampereella on vain yksi diginautti hoitoyksikkod kohden. Koulutusta saa kéytdnndssé
vain timé nimetty henkild, jonka tehtdvina on tuoda tietoa yksikon muille tyontekijoille.
Villilan péivédkodin diginautti (2018) kokee timén haasteellisena. Liséksi ongelmiksi di-
ginautti (2018) nimesi vajaan laitteiston ja sen, ettd suuri osa yksikon hoitohenkilokun-
nasta on vanhempaa ikdluokkaa, joka kaihtaa teknisié laitteita. My0s osa lasten huoltajista
vastustaa medialaitteiden kayttod pdivikodissa. Toisaalta myds monikulttuurinen ja -us-

konnollinen ympiristd luo omat haasteensa tekemiselle. (Diginautti 2018.)

Salomaa (2016) nikee ongelmiksi varhaiskasvatuksessa toteutettavaa mediakasvatusta
silmilld pitden muun muassa sen, ettd mediakasvatus ja medialukutaito on otettu mukaan
varhaiskasvatussuunnitelmaan vasta nyt ja sen, ettd varhaiskasvattajat eivit ole opiskel-
leet mediakasvatusta. Liséksi ongelmaksi artikkelissa on nostettu lasten ja median suh-
teesta kdytava mustavalkoinen keskustelu, jossa kiistelldén siitd, pitddako lapsia kannustaa
vai rajoittaa suhteessa mediaan, eiki téllainen keskustelu kehitd kasvattajien osaamista.
Salomaa (2016) painottaa vedoten lapsuustutkimukseen, jonka mukaan lapsi tulee ndhda
aktiivisena toimijana, ettd mediakasvatuksen tavoitteena tulisi olla medialukutaidon vah-
vistaminen pelkidn medialta suojelemisen sijaan. (Salomaa 2016, 138.) Lisdksi hdnen mu-
kaansa suojelullisen ndkdkulman ei pitdisi olla ensisijainen ldhtokohta, vaan mediakas-
vatuksen tulisi 1dhted medialukutaidon edistdmisestd sekd valmiuksien tukemisesta me-
diakulttuurissa, kun otetaan huomioon varhaiskasvatuksen tavoitteet (Salomaa 2016,

146).

Salomaan (2016) artikkelin mukaan on havaittu, ettd varhaiskasvattajat saadaan suhtau-
tumaan mediakasvatukseen myonteisemmin aiheeseen perehtymisen kautta, ja kun me-
diakasvatus saadaan kuvattua kasvatustyon kannalta merkityksellisend ja helposti toteu-
tettavana (Salomaa 2016, 138). Mediakasvattajan toiminnan l&htokohtana on aina my0s
kasvattajan oma mediasuhde, jonka tunnistaminen ja tiedostaminen on laadukkaan me-
diakasvatuksen kulmakivi. Mediasuhde on alati muovautuva, jokaisen oma tapa suhtau-

tua erilaisiin mediaan ja mediakulttuuriin liittyviin asioihin. (Mediakasvatusseura n.d.)
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Eli vaikka kasvattajan oma suhde mediaan ja mediakasvatukseen olisikin ristiriitainen
esimerkiksi siksi ettd laitteiden kdyttd koetaan liian vaikeaksi, voidaan erilaisilla pereh-
dytyksen ja perehtymisen keinoilla muokata sitd myonteisempédén suuntaan. Opinnéyte-
tyOni toiminnallisen osan onkin tarkoitus osaltaan muokata kasvattajien mediasuhdetta
esittelemilld konkreettisia tapoja esimerkiksi tablettitietokoneiden kayttoon ja yrittdd in-
nostaa rohkeuteen tarttua tekemiseen, vaikka tekniikka olisikin aluksi vierasta. My0s kas-
vattaja voi huoletta asettua vélilld oppilaan rooliin ja oppia teknologian kéyttoa lapsilta,

joiden tekniset taidot saattavat ylittda kasvattajan omat.
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4 KOHDERYHMANA 3-4-VUOTIAAT LAPSET

4.1 3—4-vuotiaiden kasvu ja kehitys

Opinndytetyoni pajojen suunnitteluvaiheessa oli tilojen ja resurssien lisdksi tarkedd ottaa

huomioon, millaisia 3—4-vuotiaat ovat oppijoina, ja millainen on tdmin ikéisen lapsen

keskimadrdinen kehityksen kulku. Mannerheimin lastensuojeluliiton verkkosivuilla (Lap-

sen kasvu ja kehitys 2019) esitellddn lapsen kehitysvaiheita kussakin ikdvaiheessa. 3—4-

vuotiasta kuvaillaan seuraavalla tavalla:

3—4-vuotias lapsi leikkii mielelld&n muiden lasten kanssa ja lisdéintynyt mieliku-
vitus tuo mukanaan esimerkiksi erilaisia kuvitteluleikkejé ja roolileikkejd. Usein
myds oman vuoron odottaminen ja lelujen jakamisen taito kehittyvét paremmiksi
ldhestyttiessd neljdan vuoden ikd4. (3—4-vuotiaan sosiaalinen kehitys 2017.)
3-vuotiaan lapsen fyysiset taidot ovat usein jo melko kehittyneet ja sormindppé-
ryyden kehittyessd timén ikdinen lapsi tekee mielellddn asioita késillddn. Monen-
laiset litkunnalliset puuhat sekd esimerkiksi askartelu ja piirtdminen ovat usein
mieluisaa tekemistd. Tamén ikdiset lapset tarvitsevatkin niin tilaa kuin vélineita-
kin leikkeihinsd. (3—4-vuotiaan liikunnallinen kehitys 2019.)

3-vuotiaalle lapselle mielikuvien maailma on erityisen tdrked. Témén ikdisille on-
kin tirke#a tarjota monipuolisia kokemuksia tarinoiden kautta. Eldmykset media-
kulttuurista esimerkiksi satujen, musiikin ja teatterin parissa ovat hyvéksi. Myos
ohjelmat ja digitaaliset pelit ovat hyva tapa tutustua mediaan, kunhan niiden pa-
rissa vietetty aika ei korvaa leikkimistd. Neljdvuotiaan lapsen kyky ymmértaa eri-
laisia juonirakenteita ja hahmojen tarkoitusperid ja toimintaa on kehittyneempéa
ja lapsi jaksaakin keskittyd tarinoihin pidempid aikoja. Neljdvuotiaan lapsen mie-
likuvitusmaailma on aiempaa monipuolisempi, mikd ndkyy lapsen kiytoksessa.
Ohjelmat, sadut ja digitaaliset pelit tarjoavat lapselle keinon késitelld itsedén as-
karruttavia asioita ja ne saattavatkin alkaa kiinnostaa lasta uudella tavalla. (3—4-
vuotias ja median kayttd 2019.)

Neljdvuotias ujostelee yleensd aiempaa vihemman muiden ihmisten seurassa ja
onkin varsin puhelias ja touhukas. Myds omatoimisuus lisdédntyy. (4—5-vuotiaan

persoonallisuuden kehitys 2019.)
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— Neljadvuotias lapsi on jo hyvin taitava ilmaisemaan itseddn puhumalla. Tassé idssa
lapsi leikittelee sanoilla mielellddn, loruilee ja satuilee. Kehittyva mielikuvitus
mahdollistaa asioiden luovan yhdistelyn. (4-5-vuotiaan élyllinen kehitys 2017.)

— Ikédtoverit ovat neljavuotiaalle tarkeitd ja tdssd idssd lapset leikkivit mielellddn
pienissd ryhmissé. Leikkeihin kuuluvat niin pukeutumisleikit kuin erilaiset maja-
leikit. My®ds erilaiset sdantdleikit sekd joukkue- ja muut pelit alkavat kiinnostaa.
Neljavuotiaana kyky erotella hyvai ja pahaa, oikeaa ja védrad sekd moraalikési-
tykset kehittyvét. (4—5-vuotiaan sosiaalinen kehitys 2017.)

— Neljavuotiaat alkavat vertailla itseddn ja omia suorituksiaan muihin. Lapsi tarvit-
see aikuisen tukea itsetuntonsa vahvistamiseen silld tdssd idssd huonommuuden
tunteet alkavat nostaa paitaan. Lasta on tirkedd muistuttaa hinen omista vahvuuk-
sistaan ja toisaalta siité, ettd erilaisia taitoja voi harjoitella. (4—5-vuotiaan sosiaa-
linen kehitys 2017.)

— Neljdvuotiaana lapsen ketteryys ja liikunnalliset taidot sekd sormindppéryys ke-
hittyvit edelleen. Lapsi saattaa olla jopa uhkarohkea hyppiesséén, kiipeillessddn
ja kokeillessaan erilaisia litkuntavélineitd. Lapsi pystyy keskittyméédn mielenkiin-
toiseen tyohon, esimerkiksi askarteluun pidempéén ja osaakin suunnitella toitdan

etukdteen. (4—5-vuotiaan litkunnallinen kehitys 2019.)

Huomioin ndmé kehitysvaiheet sekd pajoja suunnitellessani etté toteutusvaiheessa. Koska
tdman ikéaiset lapset ovat usein innostuneita litkunnallisesta tekemisestd, oli luontevaa ra-
kentaa yksi paja erilaisten litkunnallisten tehtdvien ympirille. Muissa pajoissa huomioin
kolme-neljavuotiaiden kiinnostuksen roolileikkeihin, askarteluun ja kehittyvan mieliku-
vituksen mukanaan tuoman satuilun ja tarinoinnin taidon. Huomioin pajojen jérjestysti
pohtiessani osallistujien mahdollisen ujostelun ja tulin siithen tulokseen, ettd litkunnalli-
nen paja on lapsille todenndkdisesti ympéristond helpoin minuun tottumisessa ja tutustu-

misessa.

4.2 3—4-vuotiaat lapset mediankiyttijina

Mediankdyttod 3—4-vuotiaiden lasten keskuudessa on tutkittu verrattain vihéan, ja tutki-

musten painopiste on usein vanhemmissa ikdryhmissi. Viimeisin kotimainen tutkimus on

vuonna 2014 julkaistu Lasten mediabarometri 2013, jonka kohderyhména olivat 0—8-vuo-
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tiaat lapset (Suoninen 2014, 5). Tutkimus on osin jo vanhentunutta tietoa nopeasti kehit-
tyvéssd teknologia- ja mediaympéristossd. Tutkimuksessa kuitenkin todetaan ajankohtai-
sen tiedon lasten mediankéytostd olevan tarpeellista, jotta kunkin ikdryhman mediakas-
vatustoimenpiteet voitaisiin kohdistaa ajankohtaisiin medioihin ja mediasisdltéihin (Suo-
ninen 2014, 8). Tutkimuksen ajantasaisuuteen liittyvéstd ongelmasta huolimatta tutki-
mustuloksista voidaan vetéé edelleen johtopddtoksid suomalaisten lasten mediankéytosta

ja sen kehityssuunnasta.

Tutkimuksessa selvitettiin eri mediavélineiden ja -palveluiden saatavuutta, eli oliko lap-
silla mahdollisuus kéyttda eri mediavélineitd. Tutkimuksessa selvisi, ettd jopa 41 prosen-
tilla 3—4-vuotiaista lapsista oli mahdollisuus kayttda tietokonetta kotonaan ja internetyh-
teys oli kiytettdvissd reilulla kolmanneksella tdmén ik&haarukan edustajista. Osa van-
hemmista ei oletettavasti tulkinnut internetin olevan lapsen kaytettivissd, jos timé ei
kayttanyt sitd itsendisesti. Tdmén vuoksi vastaukset on muutettu analyysia varten niin,
ettd internetin kautta tapahtuva kuvaohjelmien katselu on huomioitu my0s internetin kayt-
tokysymysten yhteydessi. Tablettitietokoneet olivat vield vuonna 2013 suhteellisen har-
vinaisia lapsiperheissé, niitd 16ytyi vain 22 prosentissa kodeista lapsen kédytossé ja ylipaa-
tddn kodeista niitd 10ytyi vain 38 prosentilta. Pelikonsoleita 3—4-vuotiaista pystyi kotona
kayttdmadn viidesosa ja tallentava digiboksi oli vajaalla kolmanneksella kaytossi. (Suo-

ninen 2014, 12—13, 26.)

Kolme- ja neljavuotiaiden mediankéytosta kerrottiin Mediabarometrissa, ettd useiden me-
dioiden kaytto lisddntyi ja sddnndllistyi tdssé idssd. Tassd 1dssd luettiin vield paljon, mutta
viikoittain jo 60 prosenttia lapsista kdytti internetid. Iso osa netin kédytdsté oli vield kuva-
ohjelmien katselua, mutta myds digitaalisten pelien pelaaminen ja erilaisilla lapsille suun-
natuilla puuha- ja pelisivustoilla kdyminen aloitettiin kuvaohjelmien katselun rinnalla.
Digitaalisia pelejd 3—4-vuotiaista pelasi ainakin joskus 62 prosenttia (Suoninen 2014, 58—
59.) Kuvaohjelmien katselusta selvisi, ettd ldhes kaikki (99 prosenttia) 3—4-vuotiaat kat-
selivat niitd ainakin joskus. Pdivittdin katselijoita oli myds valtaosa kyselyyn vastan-
neista, 63 prosenttia. (Suoninen 2014, 16.) Kosketusndytolliset laitteet olivat yleisin peli-

véline pienimmilld lapsilla (Suoninen 2014, 63).

Vuoden 2013 tuloksia verrattiin vuoden 2010 Lasten mediabarometriin, jossa kohderyh-
mind olivat myds 0—8-vuotiaat lapset. Kuvaohjelmien katselua koskevat kysymykset ei-

vit olleet tdysin vertailukelpoisia keskenddn, mutta vaikuttaisi kuitenkin silté, ettd 0—4-



23

vuotiaiden lasten kuvaohjelmien katselu on lisdéntynyt vuosien 2010 ja 2013 vililla. Suu-
rin tapahtunut muutos oli internetin merkityksen kasvu kuvaohjelmien katselun 1dhteena.
Vuonna 2010 vain 10 prosenttia lapsista katseli tallenteita internetin videopalveluista, kun
taas vuonna 2013 83 prosenttia lapsista katseli ainakin joskus ohjelmia internetin kautta.
Samalla ostettujen, vuokrattujen ja itse tallennettujen ohjelmien katselu oli vdhentynyt.
Tulokset mukailevat muussa viestOssé tapahtuneita katselutottumusten muutoksia. (Suo-

ninen 2014, 64-65.)

Vertailtaecssa Mediabarometrin 2013 tuloksia kansallisen audiovisuaalisen instituutin me-
diakasvatus- ja kuvaohjelmayksikk6 MEKUn vuonna 2012 tekemddn Lapsiperheiden
mediakyselyn tuloksiin, huomattiin suuria eroavaisuuksia internetin kayttdd koskevissa
tuloksissa. MEKUn tutkimuksen mukaan 0—3-vuotiaista lapsista vain 12 prosenttia kaytti
nettid, kun taas Mediabarometri 2013 sai selville, ettid 81 prosenttia 0—2-vuotiaista kaytti
internetid (Suoninen 2014, 67). Tulosten analysoinnissa paddytddn jdlleen siihen, etti

vanhemmat eivét mielld kuvaohjelmien katselua internetin kaytoksi.

Naéistd tutkimustuloksista pééttelin, ettd monet kohderyhmaéni lapsista ovat jo todennékdi-
sesti saaneet kokemusta erilaisten laitteiden ja sovellusten kaytostd. Myds oma kokemuk-
seni tdméin ikdisistd lapsista tukee edelld mainittuja tuloksia. Lahdin toteuttamaan pajojen
suunnittelua siitd oletuksesta, ettd 3—4-vuotiaille kosketusndytdlliset laitteet eivét ole tdy-

sin vieraita ja niitd voi antaa lapsille kéytettdviksi my0s itsendisesti valvonnan alla.
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5 MEDIAPAJAT

5.1 Pajojen suunnittelu

Suunnitellessani mediapajoja 3—4-vuotiaille, kidvin 14pi muun muassa lukuisia menetel-
méioppaita, pelejd ja sovelluksia. Liséksi aiemman kokemuksen puute iPadeista ja 10S-
kayttojarjestelmastd yleensd vaati itseltdni ndiden kdyton harjoittelemista. Toisaalta saa-
toin kayttdd suunnittelussa hyviksi omaa kokemustani 3—4-vuotiaista lapsista, silld nuo-
rin kolmesta lapsestani oli suunnittelun ja toteutuksen aikaan neljévuotias. Jouduin muok-
kaamaan suunnitelmiani useaan kertaan ja pajojen sisdltéjen lukkoon lydminen oli aikaa
vievéd ja vaikeaa. Esimerkiksi ilmoitetut tdi- ja kihomatotartunnat paivékodissa pajojen
toteutuksen aikaan saivat minut luopumaan joistakin suunnitelmistani. Toteutetut pajat

vaativat my0s ennakkojérjestelyjd, joihin kului paljon aikaa.

Osallistuvien lasten lukumaird yllatti minut myds. Olin pyytinyt henkilokuntaa jakamaan
lupalapun (liite 4) ryhmiensé neljavuotiaiden, ja kevdin 2019 aikana neljd vuotta taytta-
vien lasten lokeroihin. Osallistumislupia tuli enemmain kuin osasin odottaa. Lopulta péa-
tin ottaa riskin ja pitdd pajat yhteensid kahdeksalletoista ilmoittautuneelle lapselle, jotta
lapsille tai luvan antaneille vanhemmille ei koituisi pahaa mieltd mahdollisesta pajojen
ulkopuolelle jddmisestd. Pajojen jilkeen selvisi, ettd ainakin kaksi lapsista oli ikdhaaruk-
kaani nuorempia. Voin opinndytety0dssini todeta ainoastaan, ettd oletettavasti kaikki osal-

listujat olivat vahintdénkin tdyttaneet kolme vuotta.

Pajat saattavat osittain tuntua hieman korkealentoisilta ehdotuksilta siitd, miten tieto- ja
viestintdteknologiaa voitaisiin hyddyntdd timén ikdluokan kanssa varhaiskasvatuksessa,
mutta toisaalta halusin haastaa esittelemieni keinojen kautta kasvattajat pohtimaan moni-
puolisemmin erilaisia keinoja tieto- ja viestintdteknologian kéyttoon lasten kanssa. Pajo-
jen ideat ovat kuitenkin tdysin toteutettavissa varhaiskasvatuksessa tillaisenaankin, ja eri
kokonaisuuksia voi hyvin pilkkoa pienempiin osiin ja toteuttaa esimerkiksi pienryhma-

toiminnassa, jota Villildn pdivakodissa jossain méérin harjoitetaan muutenkin.
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5.2 Paja1l- QR-jumppa viidakossa

Ensimmadisen pajan idea oli testata TVT-laitteiden integroimista liikuntaan. Loin pajoja
varten videoita, jotka sisdlsivét erilaisia viidakkoaiheisia liitkunnallisia tehtdvid ddaneen
kerrottuna. Latasin videot opinnédytetyotd varten luomalleni Google Drivelle ja loin niisté
QR-koodit verkkopalvelussa. Sijoittelin tulostamani QR-koodit pdivikodin saliin erilai-
sille litkunnallisille rasteille. Rasteilla (liite 5) muun muassa tasapainoiltiin, hypittiin, kii-
peiltiin ja venyteltiin. Videot avattiin iPadin kamerasovellusta kédyttden. Padddyin kamera-
sovelluksen kéyttoon turvallisuussyistd, silld testaamani QR-koodien lukemista varten
kehitetyt sovellukset sisélsivdt mainoksia seki linkkejd, jotka ohjasivat mainostajien si-
sdltoihin internetissd. Jumppa jérjestettiin erikseen kahdelle ryhmaélle pdivikodin salissa,
jota koristelin hieman viidakkoaiheisesti pdivdkodista 10ytyneitd vélineitd hyodyntéen.
Koodeja varten askartelin lehden muotoisia pohjia (kuva 1). Halusin tehdai tilasta mah-
dollisimman moniaistillisen ympériston, joten soitin jumpan taustalla viidakon #énid. Pa-

jaa varten oli varattu aikaa tunti per ryhma. Kehitin jumppaa varten kymmenen erilaista

rastia.

KUVA 1. Tytto lukemassa QR-koodia

Kaéytin pajan siséllon tekemiseen Videoleap -sovellusta, joka on ladattavissa maksutta
Applen App Storesta. Aluksi sovellukseen tutustumiseen meni hieman aikaa, mutta kun
toimintaidean ymmadrsi, on sovellus mielestini helppokéyttoinen ja se soveltuu monen-
laiseen tekemiseen. Pidin sovelluksesta erityisesti siksi, ettd se mahdollistaa itse kuvattu-

jen kuvien ja videoiden lisdksi ilmaisten, vapaasti kdytettdvien kuvien haun ja kidyton
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suoraan sovelluksen sisélld Pixabay -palvelusta. Pixabayn valikoimista 16ytyy englannin-
kielisilla hakusanoilla monipuolisesti kuvia ja videoita erilaisista aiheista. Liséksi sovel-
luksessa sai tehtyéd sanelut helposti suoraan tyopdydille ja kuvan tai videon pituus oli
helppoa sddtdd samaan mittaan diniraidan kanssa (kuva 2). Valmis video oli helppoa siir-
tdd iPadin galleriaan jatkokdyttod varten. Sovelluksella on mahdollista pitdd useita pro-

jekteja samanaikaisesti tallennettuna, jolloin niihin on helppoa palata myéhemmin ja tar-

vittaessa jatkaa muokkaamista.

KUVA 2. Kuvakaappaus yhden rastin tyostostd Videoleap -sovelluksella

5.2.1 Toteutus

Ensimmaisen ryhmén kanssa kdytin enemmaén aikaa iPadin kdyton harjoitteluun ja kiersin
rastit ensin koko ryhmén kanssa. Tdmin jilkeen jaoin lapset pareiksi, ja jokainen pari sai
alkaa kiertda rasteja omaan tahtiinsa (kuva 3). Tietyille rasteille oli enemmaén halukkaita
menijoitd kuin toisille. QR-koodien lukemisessa paivikodin iPadien kameroilla oli josta-
kin syysté hairiditd, mika aiheutti turhautumista osassa pajaan osallistuneista. Osa lapsista
oli innostuneempia jumpasta kuin toiset. Erds tyttd jdi vield yksin kierteleméén rasteja,

kun muut olivat saaneet tarpeekseen.
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KUVA 3. Jumppaajia viidakossa

Toisen ryhmén kanssa kédytin vihemmaén aikaa perehdytykseen ja kdvikin ilmi, ettd osa
toisen ryhmin lapsista oli kdyttdnyt QR-koodeja aiemmin. Pdistin parit kierteleméén yh-
den rastin harjoittelun jilkeen itsekseen ja autoin tarvittaessa koodin lukemisessa sekd
neuvoin rastin tehtdvén suorittamisessa, mikali tehtdvénantoa ei ymmaérretty. Myds talla
kertaa QR-koodien lukemisessa oli ongelmia, miké saattoi johtua liian vaaleasta tulostus-

jéljesta.

5.2.2 Tulokset ja arviointi

QR-jumppa oli pajoista ensimmdinen, ja se oli irrallaan kolmen muun, toisiinsa liittyvén
pajan kokonaisuudesta. Videoin pajat myohempdd analysointia varten ja arvioin pajan
onnistumista pajan jilkeen kirjoittamieni muistiinpanojen, ohjaajilta saamani palautteen
ja havainnointitaulukon avulla. Keskityin videoiden havainnoinnissa siihen, osasivatko
lapset kéyttdd laitetta ja oppivatko lapset kdyttdmadn sitd. Lisdksi havainnoin sitd, ym-
marsivétko lapset videoiden ohjeet ja noudattivatko he niitd. Videoilta nousi liséksi esiin
sellaisia ilmi6ité, joita en ollut etukédteen suunnitellut havainnoivani, mutta jotka toistu-
essaan oli mielestédni aiheellista kirjata havaintoihin. Videomateriaalista tehty ylimaérai-
nen havainto oli, ettd useat lapset kdvivét aikuisten huomaamatta ilmeileméssi pajojen

kuvaamiseen tarkoitetulle laitteelle. Omien kasvojen ndkeminen ja eri ilmeiden esittdmi-
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nen kameralle oli havaintojen perusteella lapsille mieluisaa ja kirvoitti naurua. Alla ku-
vaus erdistd tillaisesta tapahtumasta, joka oli tallentunut ensimmadisesti pajasta kuvaa-

maani videoon:

Kaksi tyttdd tulee kameran luo.

Toinen tytoisti ilveilee kameralle.

Toinen tyttd sanoo ilveileville kavereilleen: Nyt oot liian edessd ettei muut
ndd tiesitko. Liian tielld ei saa olla, nyt heti pois tieltd mu...

Ilveilevé kaveri keskeyttaa tyton: Hei, md ndin sun posket, naurua, Md ndin
sun hampaat.

Keskeytetty tyttd nauraa ja peittdd suunsa.

Kaveri ilveilee ja ldhtee.

Tyttd jdi tutkimaan hampaitaan kameran kuvasta.

Kolmaskin tytto kdy nopeasti ilveilemissa kameralle.

Tila oli kuvaamisen kannalta haastava eikd koko salia kaikkine rasteineen saanut mahtu-
maan kuvaan. Liséksi tallennus oli katkennut ensimmadisen ryhmén kohdalla melko alussa
ilman ndkyvéa syytd ja toisessa ryhmissd lapset olivat ehtineet aikuisen huomaamatta
kuvauksessa kéyttdmani iPadin luo katkomaan tallennusta. Ensimmaéisesti ryhmasta oli
tallentunut vain lyhyehkdot videot pajan alusta sekd lopusta. Ensimmaéisestd ryhmasté ei
ollut pieneksi jadneen materiaalin vuoksi mahdollista havainnoida jalkikdteen juuri mi-
tadn. Toisen ryhmén jumpista tallentuneilta videoilta en pystynyt havainnoimaan jalkika-
teen jokaista rastia muuten, kuin taustalta kuuluneiden keskustelujen kautta. Sen perus-
teella, mité tallenteilta oli ndhtdvissé ja kuunneltavissa, sain alla esitetyn taulukon 1 mu-
kaisia tuloksia. Tulokset ovat yhtenevdisid hoitajilta saamani palautteen sekd pajojen jél-

keen kirjoittamieni muistiinpanojen kanssa.
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TAULUKKO 1. QR-Jumppa, Ryhma 2, havainnointitaulukko

Pari | Lapsi |Kayttddko | Osaako Oppiiko Noudattaako Osaako Muut huomiot
lapsi lapsi lapsi lapsi videon | lapsi tehda
iPadia kayttad | kayttdméan ohjeita ohjeistetut
iPadia iPadia tehtavit
Pari 1 | Tytto 1 Kylla Kylla - Kylla Kylla
Paril [ Tytt6 2 | Kylld Kylla - Kylla Kylla
Pari2 [ Tytt6 3 | Kylld Kylla - Kylla Kylla
Pari 2 [Poika 1| Kylld Kylla - Kylld Kylld
Videolla ei
havaittu iPadin
Pari 3 | Poika 2 - - - Kylla Kylla kayttod
Poika 3 kayttaa
Pari 3 |Poika3| Kylld - Kylla Kylla Kylla pidasiassa iPadia
Videolla ei
havaittu iPadin
Pari 4 | Tytto 4 - - - Kylld Kylla kayttoa
Poika 4 kayttaa
Pari4 | Poika4| Kylld - Kylla Kylla Kylla pidasiassa iPadia

Omissa pajojen jdlkeen kirjoittamissani muistiinpanoissa totesin ensimmadisestd ryh-
mistd, ettd lapsia oli lilan monta, ja odottelua myds. QR-koodit vaativat tuoreeltaan pal-
jon aikuisen apua, mutta lapset oppivat itsendisemmiksi harjoituksen myo6té. Toiset rastit
olivat suositumpia kuin toiset. Toisesta ryhmasté kirjoitin, ettd yhti lasta lukuun ottamatta
lapset olivat minulle vieraita, ja he olivat kuuliaisempia mutta myds ujompia. Koin myos
toisen ryhmén kanssa, ettd lapsia oli liilan monta. Toisen ryhmén lapsille neuvoin heti
alkuun iPadien kéyttod ja padstin lapset nopeammin kiertelemédin rasteja pareissa. Ndin
olisi kannattanut toimia jo ensimmaisen ryhmén kanssa, kiinnostus pysyi ndin paremmin
ylla. Myos toisen ryhmén keskuudessa toiset rastit olivat suositumpia kuin toiset. Lapset

olivat kdyneet katkomassa pajan tallennusta.

Hoitajat antoivat yhteisen palautteen séhkopostitse pajoista. QR-jumpan palautteessa hoi-
tajat nostivat aluksi esiin saman asian mitd itsekin huomioin pajaa pitdessdni: ensimmai-
sen ryhmin ohjeistus olisi ollut jarkevampad pitdd lyhyempéna ja nayttdd mallia koodin
lukemiseen vain jokusen rastin verran. Toisen ryhmén kanssa alun ohjeistus oli lyhyempi.
Lapsille annettua mahdollisuutta kéyttdd iPadia itsendisesti pidettiin positiivisena asiana.
Hoitajat arvelivat, ettdi QR-koodien luku olisi ollut sujuvampaa erilliselld QR-koodien
lukuun tarkoitetulla sovelluksella. He kuitenkin totesivat, ettd lapset oppivat nopeasti toi-

mimaan ja pyytdmain apua. Pajan loppupuolella lapset alkoivat tylsistymédén, kun samaa



30

asiaa oli tehty niin kauan. Hoitajat antoivat kiitosta koristelusta, jossa oli huomioitu
teema, seké videoista, joita oli heiddn mukaansa ollut hauskaa katsella ja kuunnella. My0s
videoiden laatu oli arvosteltu hyviksi. Palautteessa kerrottiin pajan olleen lasten mielesta
kiva ja parhaiksi rasteiksi lapset olivat nimenneet ainakin kiipeilyn ja tiikerit. Luolarasti
oli ollut joidenkin lasten mielestd hieman jénnittdva ja trampoliinilla hyppely olisi ollut

joidenkin toive. (Diginautti 2019a.)

Oma arvioni pajoista on, ettd ne vastasivat tavoitettani ja tarkoitusta. TVT on yhdistetta-
vissd liikkuntaan testaamallani tavalla ja tulosten perusteella 3—4-vuotias on jo kykenevéa
oppimaan QR-koodien luvun iPadilla. Lapsilla oli mukavaa mutta pajan kesto venyi liian
pitkéksi. Oletin hoitajien arvioivan sopivan keston enké niin ollen itse keskeyttényt toi-
mintaa, kun huomasin lasten kiinnostuksen tekemistd kohtaan vdhenevian. Minun olisi
pitdnyt ennalta sopia asiasta. Lisdksi arvioni on, ettd 3—4-vuotiaiden kanssa on tdysin
mahdollista kdyttdd QR-koodeja erilaisissa asiayhteyksissd, niiden kéytossd vain mieli-
kuvitus on rajana. Pitdiméani pajan kaltaisen toiminnan jérjestiminen alusta asti vaatii hen-
kilokunnalta jonkin verran ajankdyttdd, varsinkin, jos tekniikka on vield vierasta ja aikaa
kuluu paljon harjoitteluun. Toisaalta kiytettdessd sellaista QR-generaattoria, jonka tuot-
tamat koodit eivit vanhene tietyn ajan kuluessa, on mahdollista kéyttdd kerran luotuja
koodeja aina uudestaan ja uudestaan. Myds lapset voi ottaa mukaan koodien tekemiseen.
Lapset olivat innoissaan saadessaan koodeja avatuksi, eikd kukaan menettdnyt haluaan
tekemiseen, vaikka koodien luku oli vililld haastavaa. Koodeja tulostettaessa on syytd
kiinnittdd huomiota tulosteen laatuun, silld paivikodin iPadit eivit meinanneet avata tu-

lostusjdljeltddan hieman haaleaksi jddneitd koodeja.

Lasten élylaitteiden kdytdstd puhutaan usein passivoittavana asiana ja huolta kannetaan
nimenomaan siitd, kuinka élylaitteiden kayton lisddntyminen on pois leikkiin ja litkkumi-
seen kiytetystd ajasta. Tamén pajan tarkoitus olikin herételld hoitohenkilokunnan mieli-
kuvitusta TVT-laitteiden yhdistimisestd esimerkiksi osaksi liikuntaa jolloin laitteen

kéytto ei ole staattista paikallaan oloa.



31

5.3 Paja 2 — Kirja lasten mielikuvituspaikoista

Tédmin pajan tarkoituksena oli yhdistdd TVT-laite osaksi lapsen omaa ilmaisua. Pajan
aikana luotiin kirjapohja Book Creator -sovelluksella ja kirjaan tehtiin oma aukeama jo-
kaiselle lapselle. Lapset saivat itse valita tekstin ja aukeaman sivujen vérin ja lisdksi haas-
tattelin jokaista lasta, samalla kirjaten ylos kirjan sivulle vastaukset odottamaan kolman-
nessa pajassa tehtivid videoita. Kysyin lapsilta, mihin he haluaisivat matkustaa, jos he
voisivat mennd mihin tahansa todelliseen tai kuvitteelliseen paikkaan, millaista paikassa
olisi ja mitd he sielld tekisivat. Lisdksi olin askarrellut pajaa varten lapsille omat kiikarit
tyhjistd WC-paperirullista, jotka lapset saivat kirjan teon ohella koristella kéytettdvaksi
kolmannessa pajassa (kuva 4). Vaikka pajassa toteutettu lasten haastattelu ei ollutkaan
milldén tavalla aineistonkeruuta tieteellistad tutkimusta varten, koin silti mielekkédksi so-
veltaa kirjan teossa tehtiviperustaista haastattelumenetelmid, koska tiesin tuon ikédisten
lasten mahdollisesti ujostelevan vieraan aikuisen tai muiden lasten seurassa. Paja pidettiin
kahdelle ryhmélle samaan tapaan kuin ensimmaiinenkin ja aikaa ryhmille varattiin tunti

kummallekin.

KUVA 4. Lasten askartelemia kiikareita

Book Creator on englanninkielinen, melko helppokayttoinen sovellus ja lisdksi sovellus
siséltdd ohjeet sen kayttdmiseen. Sovelluksen ilmaisversiossa voi luoda yhden kirjan ker-
rallaan, mutta sovelluksen tdysversiossa kirjoja voi luoda rajattomasti. Moni lapsista pai-

neli omatoimisesti sovelluksen valitsimia tekemisen ohella. Se ei varsinaisesti ollut tar-
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koitus, koska kdytdssdni oli muualta lainattu iPad, eikd minulla ollut lupaa antaa sitd ke-
nenkdin muun késiin. Téstd kuitenkin on huomattavissa, ettd jo 3—4-vuotiaat lapset pys-

tyvét ainakin avustettuna osallistumaan kirjan tekemiseen kyseiselld sovelluksella.

5.3.1 Toteutus

Tilana pajassa toimi yhden ryhmén huone, jossa on pdydat ja tuolit ruokailua ja muuta
toimintaa varten. Kédytin pajojen kuvaamiseen tilld kertaa puhelinta iPadin ollessa kdy-
tossé kirjan teossa. Videolta ja tehdystd kirjapohjasta havainnoin myShemmin sité, on-
nistuiko annetun askartelutehtdvén tekeminen lapsilta, sekd sitd, osasivatko lapset vastata
omaa sivua koskeviin kysymyksiin. Videolle ei tallentunut mitdan sellaista, mika ei olisi
kiynyt ilmi pajojen jédlkeen kirjoittamistani muistiinpanoista ja kirjapohjasta. Kaikki lap-
set onnistuivat askartelutehtidvassé ja vastasivat kysymyksiin itsendisesti, apukysymysten
avulla tai kavereitaan seuraten. Lapset osasivat valita mieleisensi taustan ja tekstin varit

omille aukeamilleen sovelluksessa.

5.3.2 Tulokset ja arviointi

Omissa muistiinpanoissani totesin lasten pitdneen askartelusta, jossa he kuitenkin tarvit-
sivat ajoittain apua. Niin ollen toisen aikuisen ldsndolo oli vilttdmatontd. Kaikki lapset
saivat mieleisensd aukeaman. Osalle lapsista oli helpompaa vastailla kysymyksiin, osa
tarvitsi apukysymyksié ja hieman johdattelua. Jotkut tytot aikoivat vastata ensin samoin
kuin vieruskaveri. Tunnelma sdilyi rauhallisena, vaikka toisessa ryhmassé oli kahdeksan
lasta, toisessa yhdeksén. Yhden lapsen aukeama tehtiin myohemmin. Tyttdjen ja poikien
vastauksissa oli havaittavissa eroja: tytot suosivat muun muassa prinsessa-aiheita, kun

poikien vastaukset olivat esimerkiksi dinosaurusmaa, meri ja Frobelinpalikkasaari.

Hoitajat arvioivat yhteisessé palautteessaan askartelun olleen ehké hieman haastavaa pie-
nimmille lapsille, mutta kun antoi lapsille vapaat kddet kiikareiden koristeluun, oli lop-
putulos melko upea. Palautteen mukaan lapset tulivat hyvin huomioiduiksi ja kuulluiksi
yksilohaastattelussa. Hoitajat kokivat, ettd lapsia olisi voinut osallistaa enemmén anta-

malla lasten esimerkiksi itse ndpédyttdd haluamansa virin iPadin ruudulta. Lisdksi hoitajat



33

kokivat, ettd digihommat” jiivét aika vdhéiseksi tdssd pajassa. Hoitajat totesivat palaut-
teessaan, ettd odotusajalle olisi voinut suunnitella jonkin pelin pelaamista iPadilla. Lapset
olivat kuitenkin pitdneet askartelusta ja olleet innoissaan. Jatkuvuus seuraavaan kertaan

arvioitiin hyvéksi. (Diginautti 2019a.)

Oma arvioni pajoista on, ettd ne vastasivat tavoitettani ja tarkoitusta. TVT on yhdistet-
tdvissd ilmaisuun testaamallani tavalla. Lapsilla oli mukavaa mutta timén tyylisen teke-
misen hitaus suhteessa lasten isoon ryhmékokoon venytti pajan kestoa liialti. Lisdksi ar-
vioni on, ettd 3—4-vuotiaiden kanssa on tdysin mahdollista kiyttd4d Book Creator-sovel-
lusta monipuolisesti hyvéksi erilaisissa asiayhteyksissd. Tekeméni pajan kaltaisen toimin-
nan jarjestdminen alusta asti ei vaadi henkilokunnalta juurikaan ajankayttod, myds lapset

voi ottaa mukaan sovelluksen kédyton harjoitteluun ja testaamiseen.

5.4 Paja 3 — Videointia

Téssé pajassa jatkettiin siitd, mihin edelliselld kerralla jaditiin. Pajan tarkoitus oli edelleen
yhdistdd TVT:n kdyton harjoittelu osaksi ilmaisua. Lapsista kuvattiin lyhyet videot iPadin
kameralla vihredn kankaan edessi ja kuvanmuokkaussovelluksella tausta vaihdettiin kun-
kin lapsen toiveiden mukaisesti heiddn aiemmassa pajassa valitsemansa matkakohteen
nédkoiseksi (kuva 5). Tétd pajaa varten ostin vihredn kankaan, joka mahdollistaa green
screen -tekniikan hyddyntdmisen. Lapset saivat pdivikodin puvustosta asuja kayttoonsa
ja jokainen sai pukeutua valitsemaansa asuun videointia varten. Myos edellisessa pajassa
askarrellut kiikarit olivat monella mukana omalla videolla. Oheistekemisend annoin lap-
sille pahvilautasia, joista sai askarrella frisbeen. Kéytin videoiden tekoon samaa Video-

leap -sovellusta, jota hyddynsin QR-jumpan videoiden tekemisessa.
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KUVA 5. Erdén tyton aukeama, nimi sensuroitu

5.4.1 Toteutus

Chroma key, myds green screenind tunnettu menetelmé perustuu vérien erotteluun, ja
silld voidaan yhdistdéd kaksi eri kuvaa toisiinsa. Kohdetta kuvataan yleensd vihredn tai
sinisen taustan edessd ja myohemmin erilaisia ohjelmistoja tai sovelluksia hyddyntiden
voidaan yksivérinen tausta vaihtaa toiseksi. Pajaa varten olin kuvannut ja editoinut ufoille
tanssivasta henkilostd mallivideon, esitelldkseni lapsille millaisia videoita tissd pajassa
oli tarkoitus tehdi. Videointia varten jaoin lapset taas pareiksi. Toinen sai avustaa minua
kuvauksessa samalla, kun toinen esiintyi (kuva 6). Lasten suuri lukumiéré aiheutti sen,
ettd odottelua tuli paljon ja minulle jdi videoiden liittdiminen kirjaan myShempéén ajan-

kohtaan.

KUVA 6. Parityoskentelyé videointipajassa
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5.4.2 Tulokset ja arviointi

Aiempien pajojen tapaan hyddynsin pajasta taltioimaani videota analysointia ja pajan on-
nistumisen arviointia varten. Lisdksi hyodynsin muistiinpanojani ja pajasta kertynytta ku-
vamateriaalia. Keskityin videoiden havainnoinnissa siithen, esiintyivitkd lapset kame-
ralle, osallistuivatko lapset parin kuvaamiseen ja osallistuivatko lapset videon editointiin.
Pyysin palautteen pajoista myos molemmilta mukana olleilta hoitajilta. Lisdksi videoilta
nousi jélleen esiin sellaisia ilmiditd, joita en ollut etukdteen suunnitellut havainnoivani,
mutta jotka toistuessaan oli mielesténi aiheellista kirjata havaintoihin. Havainnoinnin tu-

lokset on esitetty taulukossa 2.



TAULUKKO 2. Havainnointitaulukko, videointi
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Ryhméa Esiintyyko lapsi | Kuvaako | Osallistuuko Muut huomiot

1 kameralle lapsi itse lapsi

paria editointiin
Paril | Tytto 1 Kylla Kylla Kylla Tahtoo esiintyd omissa vaatteis-
saan
Pari1 | Tytto 2 Kylla Kylla Kylla Editointi tehtiin yhdessé pajan
jélkeen

Pari2 | Tytto 3 Kylla Kylla Kylla

- Tytto 4 Ei Ei Ei Lapsi ei tahdo osallistua

toimintaan
Pari2 | Tytto 5 Kylla Kylla Kylla Ilveilee kameralle myShemmin
Pari3 | Tyttd 6 Kylla Kylla Kylla
Pari3 | Tytto 7 Kylla Kylla Kylla
Pari4 | Poika 1 Kylla Ei Kylla Lapsella ei paria kuvattavaksi,
Esiintyy myohemmin kameralle

Ryhma Esiintyyko lapsi | Kuvaako | Osallistuuko Muut huomiot

2 kameralle lapsi itse | lapsi editoin-

paria tiin
Pari5 | Tyttd 8 Kylla Kylla Kylla
Pari5 | Poika 2 Kylla Kylla Kylla
Pari6 | Tyttd 9 Kylla Ei Kylla Ei kuvannut parin takia
Pari 6 Tytto Ei Kylla Kylla Kirjaan saatiin valokuva
10
Pari7 | Poika 3 Kylla Kylla Kylla Ilveilee kameralle
Pari 7 Tytto Kylla Kylla Kylla Osoittelee kameraa kynalla
11 keskittyneesti, lopussa kéy
ilveilemissd kameralle
Pari 8 | Poika 4 Kylla Kylla Kylla Ilveilee kameralle kahdessa eri
tilanteessa

Pari 8 | Poika 5 Kylla Kylla Kylla
Pari9 | Poika 6 Kylla Ei Kylla Ei kuvannut, saapui myohéssi
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Omissa pajan jdlkeen kirjoittamissani muistiinpanoissani ensimmaéiseksi nousi esille
kiire. Lapsia oli mielestini samanaikaisesti liian monta ja tillainen tydskentely vaatisi
pienryhmdn. Moni ujosteli kameralle esiintymistd. Yksi lapsi ei halunnut kuvattavaksi
ollenkaan. Kuitenkin lapsilla tuntui olevan piddosin mukavaa. Lasten sormet hakeutuivat
iPadin ndytolle muun muassa taustakuvien valikoinnin aikana. Monet lapset osasivat né-

emmd jo selata kuvagallerioita.

Hoitajien palautteessa todettiin, ettd lapset olisivat tarvinneet enemman ohjeistusta siité,
mitéd videolle esiintyesséd voi tehdd. Odottelua oli paljon ja pahvilautasen vérittely ja as-
kartelu koettiin irralliseksi muusta sisdllostd. Palautteessa todettiin myos, ettd odottelu-

ajalle olisi lapsille voinut tarjota digitaalisia pelejd ja sovelluksia. (Diginautti 2019a.)

Oma arvioni pajoista on, ettd ne vastasivat tavoitettani ja tarkoitusta. TVT on yhdistet-
tavissd ilmaisuun testaamallani tavalla. Lapsilla oli mukavaa mutta pajan kesto venyi liian
pitkdksi suuren ryhmikoon vuoksi. Kuten edelld mainitsin, en ehtinyt liittdd videoita kir-
japohjaan pajan aikana, vaan se ty0 jdi minulle kotiin. Liséksi arvioni on, ettd 3—4-vuoti-
aiden kanssa on tiysin mahdollista kiyttdd green screenin kaltaista tekniikkaa hyodyksi,
lapset ymmaérsivit toimintaperiaatteen. Pitimini pajan kaltaisen toiminnan jarjestiminen
alusta asti vaatii ennakkojirjestelyjé ja ajankdyttod henkilokunnalta. Videonmuokkaus-
sovellukseen tutustuminen on aikaa vievdd, mutta toisaalta kdyton oppimisen myotd so-

velluksesta on varmasti iloa monissa muissakin asiayhteyksissa.

Pajasta olisi saanut enemmaén hydtya irti, jos sovelluksen lataamiseen péivikodin iPa-
deille olisi saatu ajoissa lupa. Lupaa sovelluksen asentamiseen haettiin Tampereen kau-
pungilta helmikuussa ja lopulta kuulin toukokuun lopussa luvan myonnetyn. Jos sovellus
olisi ollut ladattuna péivikodin omille laitteille, olisi pajaan osallistunut hoitaja voinut
odottelun lomassa tutustua sithen lasten kanssa. Téssd mittakaavassa toteutettuna pajaan
osallistuvien lasten mdird kannattaa mahdollisesti jopa puolittaa, tdlloin toimintatuokio
pysyy jarkevdn mittaisena eikd tylsistyttdvdd odottelua tule. Téllaisenaan paja soveltuu
siis paremmin pienryhmétoimintaan. Videomateriaalista tehty ylimééardinen havainto tés-
sdkin pajassa oli, ettd useat lapset kdvivit aikuisten huomaamatta ilmeilemésséd pajojen
kuvaamiseen tarkoitetulle laitteelle. Omien kasvojen ndkeminen ja eri ilmeiden esittdmi-

nen kameralle oli havaintojen perusteella lapsille mieluisaa ja kirvoitti naurua.
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5.5 Paja 4 — Ensi-ilta

Neljannen ja samalla viimeisen pajan tarkoitus oli tuoda nékyvéksi kaksi edellistd pajaa
ja samalla toimia pienend palkintona osallistujille. Viimeisessa pajassa katsottiin yhdessa
molempien ryhmien kanssa valmis kirja ldvitse dlytaulua hyodyntden. Lisdksi tein nope-
asti yhden lapsen kanssa videon omalle sivulle. Ostin lapsille popcorneja ja mehua ensi-
illan kunniaksi. Lapsilta kysyttiin pajan ohessa tuntemuksia pajoista, lasten kommentit
on kerétty alle. Yllattden moni entuudestaan tuntematon lapsi tuli spontaanisti halaamaan
minua pajan péitteeksi. Mukana ollut hoitaja totesi halaajien joukossa olleen sellaisiakin
lapsia, jotka eivit yleensa ota fyysistd kontaktia pdivdkodin aikuisiin. Téstd pédttelin, ettd
lapsilla on ollut pajoissa ainakin pidfosin mukavaa ja olen voittanut lasten luottamuksen

puolelleni.

5.5.1 Tulokset ja arviointi

Tadmainkin pajan arvioinnin ja analysoinnin pohjana toimivat videotallenne pajasta, omat
muistiinpanoni ja hoitajien sdhkdpostitse toimittama palaute. Ensi-illan lopussa selvi-
timme diginautin kanssa lasten kokemuksia pajoista kysymysten avulla, alla pajasta ku-

vatulta videolta poimitut kysymykset ja vastaukset:

Diginautti: Haluaako joku vield kommentoida jotain? Et onko ndd ollu ki-
voja mitd me ollaan Katariinan kanssa tehty tai? Tai mitd te muistatte et
on ollut vaikka kivoin juttu tai..? Tai mikd on ehkd ollu vihdn tylsdd onko
ollu tai..? Haluaako joku sanoo jotain semmosta?

Lapsi 1: Tuli spontaanisti halaamaan ja kertoi, ettd on ollut kivaa.

Lapsi 2: Tuli halaamaan ja kertoi, ettd on ollut kivaa.

Lapsi 3: Mullaki on ollu hirveesti kivaa kaikki!

Lapsi 4: Ja mullekki!

Mina: Onko ollut kivaa tehdd nditd pajoja mun kanssa?
Lapset: Yhteistuumaista joo! -huutelua

Mina: Mikd on ollut kivointa, onko joku ollut?

Lapset: Tdd!

Mina: Oliko hauskaa askarrella?

Lapset: Joo, (nyokyttelyd) md haistoin ndd popparit.
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Miné: Oliko hauskaa tehdd niitd videoita?

Lapset: Joo, (nyokyttelyd) md haistoin myos tin mehun.

Mina: Oliko hauskaa nyt katsella omat videot?

Lapset: Joo, (nyokyttelyd) mdd en oo syony vield yhtddin

Mina: Haluaako joku vield kertoa omasta sivustaan jotain?

Lapsi 5: Sielld kotona on myos keittio

Lapsi 6: Sielld oli merenneitoja ja md ndin sield merenneitolinnan. Ja
sielld oli kaikenlaisia merenneitoja, pinkkejdkin

Lapsi 7: Sielld on Annakin, ja Olaf

Omat muistiinpanoni olivat melko lyhyet. Lapset olivat innoissaan popcorneista ja me-
husta. Ensi-illan jdlkeen monet lapset tulivat halailemaan ja kéttelemédan minua leikkisésti
ravistellen kittd niin kovasti, ettd meitd nauratti. Lapset jaksoivat hyvin istua omilla pai-

koillaan koko kirjan lukemisen ajan.

Hoitajien palaute oli myds melko lyhyt. Sitd, ettd lapset saivat oman ensi-illan, pidettiin
hienona. Lapset pitivit tapahtumasta. Palautteessa pohdittiin, olisiko lapsia voinut osal-
listaa enemmaén esimerkiksi niin, ettd he olisivat itse saaneet kdynnistdd videonsa. Ndin

tilaisuus olisi my0s kestinyt hieman pidempéén. (Diginautti 2019a.)

Oma arvioni téstd pajasta on, ettd kokemus oli lapsille hyvin mieleinen, ja ettd tillainen
tuokio tarjonnee ammattikasvattajalle hyvit puitteet kiyda pedagogisesti merkityksellisia
keskusteluja lasten kanssa esimerkiksi siitd, ettd kaikki kuvassa nikyvé ei olekaan aina
totta. Tdssd tapauksessa lapset olivat itse ndhneet ja eldneet tyon eri vaiheet, eli téta tee-
maa olisi voinut peilata olemassa oleviin kokemuksiin. Tekeméni pajan kaltaisen toimin-
nan jarjestiminen ei vie henkil6kunnalta juurikaan aikaa, isoin tyd on kuitenkin ennalta
tehty siind kohtaa, kun on lasten luoman taiteen ihastelemisen aika. Tédssa pajassa lasten
runsas lukumaéadri ei haitannut lainkaan eiki paja ollut kestoltaan liian pitkd. Tamén pajan
kaltaista toimintaa voi pdivikodissa varmasti soveltaa muillakin tavoin, esimerkiksi jir-

jestamalla taidendyttelyn tai kuvagallerian.
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6 TYOKALUPAKKI JA KASVATUSTYOSSA HUOMIOITAVAT TEKIJAN-
OIKEUDET

6.1 Tyokalupakki

Tassé Villilan paivikodille tekeméssédni koosteessa (liite 1) pyrin esittelemédan mahdolli-
simman yksinkertaisesti ja helppolukuisesti sekd mediapajoissa toteutettuja aktiviteetteja,
ettd toistaiseksi toteuttamattomia, omia ja eri lahteiden innoittamia ehdotuksia 3—4-vuo-
tiaiden lasten kanssa toteutettavaksi. Tarkoitukseni oli rohkaista varhaiskasvattajia kéyt-
tdmédn mielikuvitustaan ja haastaa heidét kehittiméaan omia ideoita TV T-laitteiden hyo-
dyntdmiseen. Kirjasin koosteeseen myds omia havaintojani ja kokemuksiani pitdmistini

pajoista, sekd ohjeistin niiden toteutuksen.

Kamerankéyttoharjoituksissa havainnollistetaan ja harjoitellaan kameran kiyton perus-
asioita. Kokemattomien 3—4-vuotiaiden lasten kanssa voidaan harjoitella ensin kamera-
sovelluksen avaamista ja toimintaa. Témén jdlkeen voidaan harjoitella kameran suuntaa-
mista, vakaana pitdmisté ja esimerkiksi kohteen etdisyyden vaikutusta kameran kuvaan.

(Palsa, Alajérvi & Spisék 2019, 22.)

Sateenkaari yhdistdd virien tunnistamisen harjoittelun TVT-laitteen kdyttoon. Lasten
kanssa keskustellaan véreistd, jotka he tuntevat. Tamin jilkeen lapset voivat etsii ja ku-
vata vérejd paivikodissa tai ulkona. Lasten ottamat kuvat voidaan tdmén jdlkeen tulostaa,

ja niistd voidaan koostaa sateenkaari pdivikodin seinille. (Palsa ym. 2019, 22.)

Tiedon vilittdmisessd kuvien kautta tutustutaan paivikotiin ja sen ympéristoon. Tutki-
taan, millaisia symboleita 10ytyy pdivikodista tai sen ldheisyydestd, esim. litkennemerkit,
koirakieltomerkit tai arkisia toimintoja kuvaavat kuvat pdivdkodin sisitiloissa. Lapset
saavat kuvata merkit. Lopuksi katsotaan yhdessd lasten ottamia kuvia ja lapset saavat
kertoa mitd symbolit heiddn mielestién esittavit. Aikuiset voivat kertoa oikeat vastaukset
tarvittaessa sekd ohjata keskustelua halutessaan esimerkiksi merkkien taustoihin. Keskus-
tellaan lapsen ikdtaso huomioiden siitd, kuinka kuvilla voi vélittda tietoa. Lapset voivat

my0s itse suunnitella symboleita ryhmén kayttoon tai omia litkkennemerkkejé.



41

Lasten itse piirtdmaét kuvatkin pitdvét usein sisdlldén tarinan tai ne kuvaavat jotakin. Esi-
merkiksi dlytaululle piirtelyn ohessa voidaan keskustella siitd, mitd he kuvallaan kertovat,
mitd kuva esittdd ja puhua viestinndstd kuvien vélitykselld. Lasten kertomat tarinat voi-

daan kirjata ylos ja liittdd kuvan yhteyteen.

Kamerakyna on pedagoginen malli, jonka tavoite on yksinkertaisten video- tai valoku-
vaustehtdvien avulla muun muassa ohjata oppijan ajattelua, toimintaa ja vuorovaikutusta
niin, ettd tapahtuu oppimista. Kamerakyné-tyoskentely ei edellytd luku- tai kirjoitustai-
toa, siksi se sopii pienillekin lapsille. Kuvaamisen syy-seuraussuhteet ovat havainnollisia,
jolloin kuvaaminen tukee lapsen toiminnanohjausta. Kamerakyndssd on yleenséd kaksi
osiota, kuvaus- ja katselutehtdvit. Kuvaamisen jélkeen voidaan esim. kysellé lapselta ha-

vaintoja otetuista kuvista. (Kiesildinen 2017, 11-12, 55.)

Lisdksi nostin esiin ajatuksen pelimekaniikan tutkimisesta ilman digitaalitekniikkaa. Pe-
limekaniikkaa ja siihen liittyvid kokemuksia voidaan tarkastella varhaiskasvatuksen pe-
dagogisin keinoin sen sijaan, ettd kehitettdisiin digitaalinen peli tai pelattaisiin jo ole-
massa olevia digitaalisia pelejd. Lasten itse suunnittelema peli voidaan toteuttaa esimer-
kiksi jumpparatana, jossa haasteet vaikeutuvat kierroksittain. (Mertala 2016, 109.) Pelien
ja pelaamisen tuottamien kokemusten ja oman toiminnan ja mielialan vélisen yhteyden
tunnistamisen ja sdételyn harjoitteleminen on myos tirkeéda. Erilaisten lapselle esitetta-
vien kysymysten kautta voidaan kdydi lasten kanssa lépi erilaisia peleihin ja pelaamiseen
liittyvid kokemuksia ja tunteita (Mertala 2016, 104). Lasten itseilmaisun kautta voidaan
saada tdssd yhteydessd sellaista tietoa lasten mediasuhteista, kokemuksista, ndkemyk-
sistd, tulkinnoista ja arvoista, joita aikuiset eivdt muuten vilttimattd tavoita (Mertala

2016, 109).

Viimeisend huomiona tydkaluihin lisdsin muistutuksen ergonomiasta. Koska dlylaittei-
den kéytto lisddntyy idn karttuessa jo pelkdstdén koulumaailmassa, on kaikessa tieto- ja
viestintdteknologisessa tydskentelyssd hyvd muistaa samalla opettaa lapsille ergonomista
tyOskentelyéd, jossa huomioidaan laitteiden oikeaoppinen késittely mm. oikean tyoskente-

lyasennon ja silmien rasittumisen kannalta.
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6.1.1 Palaute tyokaluista

Diginautti koosti palautteen useamman henkilokunnan jisenen antaman palautteen poh-
jalta. TyoOkaluosiota pidettiin selkednd ja hyvdnd muistutuksena siitd, mitd pitdmissdni
pajoissa tehtiin. Esittimiéni ideoita pidettiin hauskoina seké itselle ja lapsille sopivaksi
muokattavina. Osa henkilokunnasta olisi toivonut listaa sovelluksista ja peleistéd toivee-
naan ilmeisesti saada selville, mitd sovelluksia ja pelejé voisi tutkia ja sen jilkeen pyytda
lupaa niiden kédyttoon Tampereen kaupungilta. Palautteessa todettiin myos, ettd peleistd
ja pelaamisesta kertova osio on erittdin hyodyllinen varhaiskasvatuksen kannalta varsin-
kin heille, jotka eivét juurikaan laitteita tai pelejd kiytd ja jotka vastustavat digitaalisten
pelien pelaamista. Perusteena téhén todettiin, ettd pelit ovat ja tulevat olemaan osa lasten

eldmii ja meidédn kulttuuriammekin nykypéivéna. (Diginautti 2019c.)

6.2 Tekijidnoikeudet

Opinndytetyon kirjoittamisen aikana varhaiskasvatus otettiin mukaan opetushallituksen
maksamien lupien piiriin. Aiemmin Kopioston kopiointilupa koski vain esi- ja perusope-
tusta. Tama helpottaa ja selkeyttdad varhaiskasvatuksen tyontekijoiden arkea, kunhan lu-
pien sisélto tulee tutuksi. Osana opinndytety6téd paivékoti pyysi minua tuottamaan selkeén

ohjeistuksen varhaiskasvatusta koskevista tekijinoikeudellisista asioista (liite 2).

Kopiointilupa mahdollistaa varhaiskasvattajille ja pdiviakodin henkilokunnalle kopioiden
valmistamisen painetuista julkaisuista tai internetistid 10ytyvien vapaasti saatavilla ole-
vista aineistoista valokopiona, skannaamalla, tallentamalla ja tulostamalla. Ohjeessa ra-
jasin, mitd luvalla saa kopioida, miten kopioita saa kdytti4, ja mitd kopiointilupa ei koske.
(Varhaiskasvatus n.d.) Lisdksi Kopioston julkaisema taulukko kopiointiluvan opetus-
ryhmaé- ja lukukausikohtaisista rajoituksista liitettiin osaksi ohjetta (Kuinka paljon saan

kopioida... n.d.).

Opetushallituksen Kopiostolta, 1dhettdjayhtioiltd ja elokuvatuottajia edustavalta Audiovi-
sual Producers Finland (APFI):1ta hankkimalla luvalla pdivikodin henkildkunta saa tal-
lentaa ja esittdd erindisid TV- ja radio-ohjelmia varhaiskasvatuksessa (Tv-ohjelmien
kayttd opetuksessa n.d.). Rajasin ohjeessa, mitd luvalla saa tallentaa tai esittdé, mitka tal-

lennustavat ovat sallittuja ja miten pitkdksi aikaa, sekd mité lupa ei koske.
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Namaé luvat eivit koske musiikkitallenteita, ja niiden kdyttoon on haettava erillinen mak-
sullinen lupa esimerkiksi Teoston ja Gramexin yhteisestd musiikkiluvat.fi -palvelusta.
Luvan hinta maardytyy mm. kdyttdtarkoituksen, kdyttdajan ja ryhmin koon mukaan.
(Musiikki oppilaitoksessa n.d.) Kopioston luvat eivit koske mm. Creative Commons -
lisenssilld jaettuja aineistoja. Creative Commons —lisenssi (CC) ei poista tekijanoikeuksia
vaan toimii niiden rinnalla. CC-lisenssit ovat kansainvilisesti jo laajasti kdytdssid. CC-
lisenssilld jaettujen aineistojen kdytdssd tulee noudattaa niiden omia kéyttoehtoja. (Var-
haiskasvatus n.d.) Ohjeessa selostin lyhyesti eri CC-lisenssien merkitykset ja kéyttdeh-

dot. Kuvassa 7 on esitetty CC-lisenssien symbolit ja niiden tunnukset.

O, HSE

olol@Nole
o~ _BY SA R~~~ BY ND
© 08 [0S0

KUVA 7. CC-lisenssien symbolit (Progressor / Pixabay / CCO0)

Lisdsin ohjeeseen my0s neuvoja siitd, miten yleisimmissd palveluissa, kuten Google ja
YouTube, on mahdollista suodattaa hakutuloksista CC-lisenssillé jaetut aineistot. Esimer-
kiksi Googlen kuvahaussa on mahdollista suodattaa hakutulokset eri kédyttooikeuksien
mukaan. Kokosin ohjeeseen myos listan verkosta 10ytyvistd ilmaisista kuvapankeista,
jotka eivit vaadi kayttdjaltd rekisteroitymistd. Pdiviakotiympéristossd véritetddn paljon
kuvia, joten lisdsin esimerkkeji ja linkkejd vapaasti kéytettivistd ja tulostettavista véri-
tyskirjoista. Pdivdkodille toimitettu ohje tekijdnoikeuksista on kokonaisuudessaan liit-

teessd 1.
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6.2.1 Palaute ohjeesta

Saamani palaute tdstd osiosta oli, ettd ohje on kaiken kaikkiaan selked ja tarpeeksi yksin-
kertainen paivikodin kdyttoon, ja se vastasi toiveita. Palautteessa esitettiin joitakin tar-
kentavia kysymyksid esimerkiksi YouTubeen liittyen. (Diginautti 2019b.) Néiden kysy-
mysten osalta pyrin antamaan lisdtietoa sdhkdpostitse ja lisdksi muokkasin opasta entisti

yksityiskohtaisemmaksi néiltd osin.
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7 POHDINTA

Tamin opinndytetyon tavoitteena oli kehittdd tydkalupakki tieto- ja viestintdteknologian
kayton harjoittelun 3—4-vuotiaiden lasten kanssa varhaiskasvatuksessa (liite 1), seki laa-
tia opas varhaiskasvatuksessa huomioitavista tekijinoikeuksista (liite 2). Kaikkia paivé-
kodille toimitetun “tyokalupakin” tyokaluja ei kdytdnnossa testattu, mutta se ei ollut tar-
koituskaan. Tavoitteeni oli kehittdd keinoja hyddyntéa tieto- ja viestintidteknologiaa osana
muuta toimintaa niin, ettd itse laite ei kuitenkaan ole tekemisen keskidsséa siten, kuin esi-
merkiksi digitaalisia pelejd pelattaessa. Pitimisséni pajoissa yhdistettiin iPad litkuntaan

ja lasten omaan ilmaisuun.

Opinndytetyon tuloksena syntyi edelld mainitsemani tydkalupakki (liite 1) sekéd opas te-
kijanoikeuksista (liite 2). Lisdksi pdivakodille jéi pajoista QR-koodeja, seki lasten kanssa
tehty digitaalinen kirja myohemmin hyddynnettiviksi. Pajoissa testattiin kehittelemiéni
tyokaluja kédytdnnossd, ja tuloksena saatiin pddosin onnistunut kokonaisuus, jonka sisél-

tod pdivikodin henkildkunta pystyy halutessaan soveltamaan monenlaisiin tarkoituksiin.

Suunniteltaessa mediakasvatuksellista projektia varhaiskasvatusikéisille lapsille, varhais-
kasvatussuunnitelman perusteet médrittelevét paljon huomioon otettavia asioita. Opin-
ndytetyOoprojektin tarkoitus ei kuitenkaan ollut liittyé jokaiseen varhaiskasvatussuunnitel-
man perusteissa esitettyyn osaamisen ja oppimisen alueeseen. Koska en ole kasvatustie-
teiden ammattilainen, tdytyr minun ldhestyd aihetta siitd kulmasta, ettd mitd apua mind
media-alan osaajana voisin tarjota pedagogisen alan asiantuntijoille, eli lastentarhanopet-
tajille ja lastenhoitajille. Tdmén ndkdkulman, sekd diginautin kanssa kaytyjen keskuste-
lujen kautta pdddyin rajaamaan aitheeni koskemaan nimenomaan tieto- ja viestintitekno-
logian kayttod 3—4-vuotiaiden lasten kanssa, sekd varhaiskasvatusta koskeviin tekijanoi-

keuksiin.

Saamani palautteen perusteella, tekeméni opas tekijanoikeuksista oli sellainen kuin pii-
vakodista oli toivottu. Pajoissa saatiin toteutettua se, mitd oli etukéteen suunniteltu. Lap-
set antoivat ikétasoisen osaamisensa mukaisesti palautetta, ja palaute oli positiivista.
Pienten lasten haastattelu on toki aina haastavaa, kun verbaaliset taidot eivit ole vield
tiysin kehittyneet. Toisaalta ujostelu ja se, ettd lapsi saattaa haluta olla kysyjélle mieliksi,

saattaa vaikuttaa vastauksiin.
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Osa toisen ryhmin lapsista oli ennalta jo hieman tuttuja ja yksi pajoihin osallistuneista
lapsista oli tuohon aikaan neljévuotias tyttdreni. Tdssd asetelmassa tuntui ndyttdytyvan
tuttuuden ja ns. vieraskoreuden vaikutus tydskentelyyn. Tutumman ryhmén kanssa lapset
olivat villimpid, toisaalta avoimempia, mutta myds esiintyivdt jonkin verran, mika kavi
ilmi muun muassa puolitotisena uhmana minua kohtaan joissain tilanteissa. Vieraiden
lasten kanssa kohtasin enemmin ujostelua ja lasten luottamuksen voittaminen pajojen
edetessé alkoi ndkya lisddntyneend rohkeutena ja puheliaisuutena. Néin pienelld otannalla
en voi tehda yleistyksié siitd, onko lasten tuntemisella tai vieraudella merkitystd toimin-
tatuokioiden sujuvuuden kannalta. Pohdin, sattuiko kohdalleni nyt vain sellainen tilanne,
missd toinen ryhmisté oli luontaisesti rauhallisempi, kuin toinen, ja miké vaikutus ryh-
mien ohjaajilla suhteessa lapsiin oli. Viimeisen pajan jalkeen minua riensivét halaamaan
nimenomaan vieraat lapset, ja henkilokunnan mukaan joukossa oli useampi sellainen
lapsi, joka ei yleensd ota fyysistd kontaktia pdivikodin henkilokuntaan. Téstd paittelin,

ettd lapsilla oli mukavaa ja toisaalta turvallinen olo pajoissa.

Haasteita pajojen toteuttamiselle asetti lasten melko suuri méadrd. Tama johti erityisesti
kahdessa pajassa siihen, ettd odottelua tuli vadjadmatté toivottua enemmaén. Lisdksi ndissé
pajoissa tuli aikaraja vastaan, vaikka tekemiseen oli molemmille ryhmille varattu tunti.
On my0s huomattava, etti pajojen pitdminen oli minullekin uusi asia, ja tietynlaisen ru-
tiinin puute vaikutti sujuvuuteen. Vaikka hyvéksytin jokaisen pajan ennalta ja esitin, mi-
ten olin suunnitellut vetévéni ne l4pi, jii palautteesta osittain sellainen tunne, etta ajatuk-
set etvit olleet kuitenkaan henkilokunnan kanssa tdysin kohdanneet. Palautteessa mainit-
tiin, ettd olisi toivottu enemmaén vinkkeji sovelluksista ynnd muista mediankdyttoon liit-
tyvistd asioista pienten lasten kanssa toteutettavaksi, ja odotteluaikana lapset olisivat as-
kartelun sijaan voineet pelata. En kuitenkaan halunnut tarjota lapsille pelejé, vaan esitelld
muita tapoja hy0dyntda tieto- ja viestintidteknologiaa, tissd tapauksessa iPadia. En tieda,
oliko silld merkitystd lopputuloksen kannalta, ettd paivikoti ei resursoinut opinndytetyoni
toiminnalliseen osaan yhtdkdén lastentarhanopettajaa, vaan yhteistyoni tapahtui kahden

lastenhoitajan kanssa, joista toinen on paivikodin diginautti.

Opinndytety0 oli tyoeldmaldhtoinen, ei tieteellinen tutkimus. Analyysit pajoista perustui-
vat havaintoihin pajoissa, pajoista kuvaamieni videoiden ja kuvamateriaalin havainnoin-
tiin sekd hoitajilta saamaani palautteeseen. Havainnointia tapahtui pajoissa tekemisen

ohella, jolloin niiden kirjoittaminen ei ollut samalla hetkelld mahdollista. Pajojen jialkeen
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tekemidni muistiinpanot perustuvat siis muistikuviin. Pajojen havaintojen kirjaaminen re-
aaliajassa olisi ollut mahdollista, jos pajojen toteutukseen olisi osallistunut lisédkseni esi-
merkiksi toinen opiskelija tehtivindin tehdd muistiinpanoja ja tdyttdd mahdollista ha-
vainnointitaulukkoa. Toisaalta olisin voinut tehdé pajoihin osallistuneille hoitajille jon-
kinlaisen havainnointikaavakkeen, johon he olisivat mahdollisesti ehtineet pajojen aikana
kirjaamaan jotakin ylos. Kuitenkin kaksi aikuista ovat liki kymmenen 3—4-vuotiaan lap-

sen kanssa melko varattuja lasten tarpeiden ja avustamisen kanssa.

Vanhempien, esimerkiksi kouluikéisten lasten kanssa olisi voitu hyddyntdé haastattelua
havainnoinnin tukena esimerkiksi niin, ettd lapset olisivat vastanneet lomakkeeseen en-
nalta madriteltyihin kysymyksiin jokaisen pajan osalta jélkeenpéin. Kuitenkin osallistu-
neiden lasten nuoren ién takia ei lomakemuotoista kokemusten keruuta voida jirkevésti
suorittaa. Lasten yksilohaastattelu jokaisen pajan jdlkeen ei ollut kdytossé olevien resurs-
sien myotd myoskadn mahdollista. Ensimmaiinen paja sattui ajallisesti huonoon hetkeen.
Ihmettelin aamulla péivikotiin saapuessani tavallisesta poikkeavaa ilmapiirié, ja pajojen
jélkeen kuulin suru-uutisen erdan itsellenikin tutun henkil6kunnan jdsenen dkillisestd me-
nehtymisestd. Tdmi suru-uutinen on mielesténi voinut vaikuttaa omiin havaintoihini ti-

lanteesta jalkikiteen.

Opinndytetyoni tuloksena syntynyttd opasta tekijanoikeuksista ja tydkalupakkia voidaan
hyodyntdd joko sellaisenaan tai soveltaen. Tyokalut ovat lisdksi kdyttokelpoisia myds
vanhempien lasten kanssa. Pajoissa néin ldhietdisyydeltd lasten rohkeuden tarttua erilai-
siin sovelluksiin, vaikka aiempaa osaamista niisté ei ainakaan péivikodin tarjoamana ky-
seisilld lapsilla ollut. Lasten kyky ymmartdé sovelluksissa esiintyvid symboleja varsinai-
sen lukutaidon puuttumisesta huolimatta ylldtti minut. Lisdksi lapsilta puuttui sellainen
epavarmuus ja pelko laitetta kohtaan, mitd ainakin mind koen, kun jokin ennestéén tunte-

maton laite tai sovellus pitdi ottaa kayttoon.

Mediakasvatus on aiheena laaja, sateenvarjoon rinnastettava kokonaisuus, jonka alle
mahtuu monia eri ndkdkulmia ja osaamisen alueita. Vaikka aiheesta on kirjoitettu lukuisia
opinndytetoitd ja oppaita, on uusia ndkokulmia aitheeseen edelleen tarjolla ldhes rajatto-
masti. Késitteen laaja-alaisuus on sekd uhka ettd mahdollisuus. Oman kokemukseni
myoOti totesin erittdin haastavaksi erottaa kaikesta tarjolla olevasta teoria-aineistosta juuri

se oman opinndytetyon kannalta merkityksellinen. Aiheen kannalta merkityksellistd ja
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mielenkiintoista aineistoa on tarjolla enemmaén, kuin yksi ihminen tdmén tyon laajuudessa

pystyy lukemaan tai analysoimaan.

Yhteistyopdiviakodin diginautti piti yhtend suurimmista haasteista henkilokunnan erita-
soisen osaamisen teknologian kdytdssd ja tdimédn ongelman tiimoilta 16ytyy my0s jatko-
kehitykselle sijaa. Ongelmaa voisi jatkossa ratkoa suunnittelemalla henkilokunnalle
suunnattuja tydpajoja, joissa harjoiteltaisiin paivikodista 16ytyvien TVT-laitteiden kayt-
tod alusta alkaen. Toisaalta monilla lapsilla on uusimman mediabarometrinkin mukaan jo
kokemusta esimerkiksi kosketusndytdllisisti laitteista. Olisi varmasti hedelmallisté tutkia
my0s lasten ja varhaiskasvattajien yhteisen oppimisen potentiaalia. Voisivatko kasvatta-
jat oppia lapsilta esimerkiksi tablettitietokoneen fyysisistd ominaisuuksista jotakin sa-
malla, kun kasvatettava oppii jotakin medialukutaidon kehittymisen kannalta merkitté-
vad? Toinen keskeinen jatkokehitysaihe on tietyn varhaiskasvatusyksikon mediakasva-
tuskulttuurin yksityiskohtainen kartoittaminen ja yhtendistiminen. Tdmén vakiintuneiden
kiyténteiden puutteen todettiin olevan toinen suurimmista ongelmista yhteistydpéivako-
tinikin suunnalta. Jatkokehityksen mahdollisuuksia toisi liséksi eri tutkintolinjojen véliset
yhteistyohankkeet tai opinndytetydt. Esimerkiksi sosionomiopiskelijoiden ja me-
dianomiopiskelijoiden yhteistyoné voisi syntyd jonkin tietyn ikdryhmén tai pdivékotiryh-

méin monipuolinen mediakasvatussuunnitelma.
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Tyokalupakki tieto- ja viestintiateknologian kiyton harjoitteluun 3-4-

vuotiaiden kanssa

Tyokalujen kehittdjana osana opinnaytetyotani olen kevaalla 2019 kdynyt testaamassa paja-
muotoisesti erilaisia tapoja hyddyntaa tieto- ja viestintateknologiaa (TVT) paivakodissanne 3-4-
vuotiaiden lasten kanssa. Pajakokeiluissa hyddynnettiin sellaisia valineita ja sovelluksia, joita
paivakodilla on kaytettavissa. Lisdksi pajoista jai paivakodin kdayttoon QR-koodeja. Alle on
koottu jo testattujen vinkkien lisdksi muutamia muita ideoita hyédynnettdvaksi 3-4-vuotiaiden
mediakasvatuksessa.

Pajoissa tehtya:
QR-koodit, jumppa:

Kehittdamani QR-jumppa sisdltda 10 viidakkoteemaista rastia. Pajan testaaminen osoitti, etta 3-
4-vuotiaat lapset ovat kykenevia oppimaan QR-koodien kdytén iPadin omaa kamerasovellusta
kdyttdaen. Kamerasovelluksen kayttod on turvallisempaa verrattuna QR-koodien lukuun erikseen
tarkoitettuihin sovelluksiin, silla se ei sisdlla klikattavia mainoksia tai linkkeja internettiin. QR-
koodeja tulostettaessa hyva tulostusjalki on tarkeda, muuten koodien luku ei todennakdisesti
ole sujuvaa.

Koodien takaa avautuvat videot tein kokonaisuudessaan kayttden Videoleap nimista sovel-
lusta, joka on ladattavissa maksutta Applen App Storesta. Aluksi sovellukseen tutustumiseen
menee hieman aikaa, mutta kun toimintaidean ymmartaa, on sovellus mielestani helppokayt-
toinen ja se taipuu monenlaiseen tekemiseen. Pidan sovellusta hyvana siksi ettd se mahdollis-
taa itse kuvattujen kuvien ja videoiden lisaksi ilmaisten, vapaasti kdytettavien kuvien haun ja
kayton suoraan sovelluksen sisalla Pixabay-palvelusta. Pixabayn valikoimista 16ytyy englannin-
kielisilla hakusanoilla monipuolisesti kuvia ja videoita erilaisista aiheista. Lisaksi sovelluksessa
saa tehtya sanelut helposti suoraan tyopoydalle ja kuvan tai videon pituus on helppoa saataa
samaan mittaan daniraidan kanssa. Valmis video on helppoa siirtda iPadin galleriaan jatkokayt-
toa varten. Sovelluksella on mahdollista pitda useita projekteja samanaikaisesti tallennettuna,
jolloin niihin on helppoa palata myéhemmin ja tarvittaessa jatkaa muokkaamista.

Netista l10ytyy lukuisia QR-generaattoreita, joiden avulla on yksinkertaista luoda koodeja ha-
luamistaan sisalloistd. QR-koodit vaativat toimiakseen nettiosoitteen johon koodi lukijan ohjaa.
Koodeja varten kannattaa luoda esimerkiksi oma Google Drive-tunnus, jolloin mahdollisesti itse
tehty sisaltoé pysyy suojattuna mutta kuitenkin nettiosoitteen takana.

(Jatkuu)
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Digitaalinen Kirja:

Kaksi pitdmaani pajaa keskittyi digitaalisen kirjan tekemiseen lasten kanssa heidan mie-
likuvituspaikkoihinsa matkustamisesta. Kaikille lapsille luotiin mieluinen aukeama ja
aukeaman toiselle sivulle liitettiin video, jossa lapsi esiintyi haluamassaan asussa mieli-
kuvitusmaailmassaan.

Moni lapsista tokki omatoimisesti sovelluksen valitsimia tekemisen ohella, vaikka se ei
varsinaisesti ollut tarkoitus. Tasta kuitenkin on huomattavissa, etta jo 3-4-vuotiaat lap-
set pystyvat ainakin avustettuna osallistumaan kirjan tekemiseen kyseiselld sovelluk-
sella.

Book Creator on englanninkielinen, melko helppokayttdinen sovellus ja lisdksi sovellus
sisaltad ohjeet sen kdyttamiseen. Kirjan sivuille voi esimerkiksi lisata kuvia, videoita ja
danittaa omia aania. Sovelluksen ilmaisversiossa voi luoda yhden kirjan kerrallaan,
mutta sovelluksen taysversiossa kirjoja voi luoda rajattomasti. Digitaalista kirjaa pystyy
varmasti soveltamaan lukuisin erilaisin keinoin paivakodin arjessa.

Green screen:

Green screen -tekniikka on nykypaivana kaytossa laajalti esimerkiksi elokuvissa, saatie-
dotuksissa, mainoksissa ja painetussa mediassa. Green screen tydskentelyn periaat-
teena on kayttda kuvan tai videon taustana yksivaristd, usein vihreda taustaa. Erilaisilla
ohjelmistoilla ja sovelluksilla tdma tausta voidaan vaihtaa halutun laiseksi, vaikkapa pa-
jassa suosiossa olleeseen prinsessalinnaan.

Digitaaliseen kirjaan liitetty video kuvattiin green screen tekniikkaa hyodyntaen. Kay-
tossa oli suuri vihred kangas, jonka edessa lapset kuvattiin iPadilla. Videoiden muok-
kaamiseen kaytin samaa Videoleap-sovellusta, jonka avulla loin myés QR-jumppaan
tarvittavat videot. Sovelluksesta loytyy tallaista tyoskentelya varten Chroma niminen
tyokalu, joka tulee esille alareunan valikkoon silloin kun video, jonka tausta halutaan
vaihtaa, aktivoidaan napauttamalla. Myo6s iMovie -sovelluksessa on nykyadn Green
screen ominaisuus ja netista 16ytyy ohjeet sen kayttamiseen.

Green screen -tekniikkaa voi hyddyntaa lukemattomilla muillakin tavoilla, vain mieliku-
vitus on tassakin rajana!
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Muita ideoita:

Kamerankiyttoharjoitukset:

Pienempien kanssa voidaan aloittaa siita, etta harjoitellaan kamerasovelluksen aukai-
sua edeten kameran suuntaamiseen, vakaana pitoon ja sen tutkimiseen, miten |lahem-
mas ja kauemmas liikkkuminen suhteessa kuvattavaan kohteeseen vaikuttaa kuvaan
(Palsa, Alajarvi & Spisak 2019, 22).

Sateenkaari:

Tutustutaan vareihin. Keskustellaan lasten kanssa siitd, mita vareja lapset jo tuntevat ja
lempivareista. Etsitaan paivakodin tiloista tai ulkoa erilaisia vareja ja annetaan lasten
kuvata ne. Kuvat voidaan esimerkiksi tulostaa ja koota niista sateenkaari paivakodin
seinadlle. (Palsa, Alajarvi & Spisak 2019, 22)

Tiedon vilittaminen kuvien kautta:

Tutustutaan paivakotiin ja sen ymparistoon: tutkitaan, millaisia symboleita [6ytyy pai-
vakodista tai sen laheisyydesta, esim. liikennemerkit, koirakieltomerkit taikka arkisia
toimintoja kuvaavat kuvat paivakodin sisatiloissa. Lapset saavat kuvata merkit. Lopuksi
katsotaan lasten ottamia kuvia ja lapset saavat kertoa mita symbolit heidan mielestaan
esittdd, aikuiset voivat kertoa oikeat vastaukset tarvittaessa sekd ohjata keskustelua
halutessaan esimerkiksi merkkien taustoihin. Keskustellaan lapsen ikdtaso huomioiden
siitd, kuinka kuvilla voi valittaa tietoa. Lapset voivat myds itse suunnitella symboleita
ryhman kayttéon tai omia liikennemerkkeja.

Lasten itse piirtamat kuvatkin pitdvat usein sisallaan tarinan tai ne kuvaavat jotain, esi-
merkiksi yksisarvisen syntymapaivakakkua. Esimerkiksi dlytaululle piirtelyn ohessa voi
lasten kanssa hyvin keskustella siitd, mita he kuvallaan kertovat, mita kuva esittaa ja ot-
taa puheeksi mediakasvatuksellisesta aspektista juurikin viestinnan kuvien valityksella.
Lasten kertomat tarinat voi kirjata ylos ja liittdaa kuvan yhteyteen, naista saa tulostettuna
kivaa taytetta vaikka paivakodin seinalle.
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Kamerakyna:

Kamerakyna on hauska ja helppo tapa kayttaa videokuvaamista monipuolisesti oppimi-
sen apuna. Videoita tai kuvia ei ole tarkoitus muokata eika valttamatta edes siirtaa pois
kaytetylta laitteelta, vaan kuvaamisen tarkoitus on tuottaa pienia havaintoja, muistiin-
panoja ja viesteja viimeisteltyjen tuotosten sijaan. Kamerakyna on pedagoginen malli,
jonka tavoite on yksinkertaisten video- tai valokuvaustehtavien avulla muun muassa
ohjata oppijan ajattelua, toimintaa ja vuorovaikutusta niin, etta tapahtuu oppimista.
Kamerakyna-tyoskentely ei edellyta luku- tai kirjoitustaitoa, siksi se sopii pienillekin
lapsille. Kuvaamisen syy-seuraussuhteet ovat havainnollisia, jolloin kuvaaminen tukee
lapsen toiminnanohjausta (nappia painamalla tallentuu se, mita nakyy ruudulla ja niin
edelleen). (Kiesildinen 2017, 10-13, 55.) Alla suorat lainaukset kamerakynan pedagogii-
kasta kertovasta Kamerakyndin pedagogiikka, opettajan késikirjasta, joka on ehdotto-
masti tutustumisen arvoinen, maksuton verkkojulkaisu aiheen tiimoilta.

Tunteiden tutkimista voisi kameralla jasentaa esimerkiksi ndin: Ensin ai-
kuiset esittelevat lapsille perustunteet ja ndyttelevat ne ilmeilla. Kun sa-
nat ovat tulleet tutuiksi, lapset saavat ehdottaa tunteita, jotka aikuiset
nadyttelevat ohjeiden mukaan. Sitten otetaan avuksi kamera. Lapset saa-
vat vuorollaan tulla ottamaan lahikuvan haluamastaan tunteesta. Kun ku-
via katsotaan yhdessa, lapset yrittavat tunnistaa kuvassa esitetyn tun-
teen. Mista sen tunnistaa? Mista tallainen tunne olisi voinut syntya? Mita
on tapahtunut? Isommat lapset voivat naytella tunteet itse. (Kiesildinen
2017, 55).

Millaisia ovat paivakodin vaaralliset, turvalliset ja mukavat paikat? Lasten
kuvaamien videoiden ja kuvien aarella syntyy hyvia keskusteluita. Loytyi-
sikd ymparilta eri muotoja? Kuka I6ytda pienimman ympyran, kuka suu-
rimman? Enta eri varisia tai eri kirjaimilla alkavia asioita? (Kiesildinen
2017, 55.)

Kamerakyna tuokiot koostuvat yleensa kahdesta osiosta, kuvaustehtavasta ja katselu-
tehtdvasta. Jos kuvaustehtavana on ollut kuvata kevaan merkkeja paivakodin pihalta,
voi katselutehtdva kysyd, mita kevaan merkkeja havaitset videolla tai kuvissa. (Kiesilai-
nen 2017, 12.) Kamerakyna tekniikkaa voi hyddyntda lukemattomilla tavoilla ja sita
kannattaa hyddyntaa jo 3-4-vuotiaiden lasten kanssa.

Pelit ja pelaaminen:

Sen sijaan, etta listaisin tahan erilaisia 3-4-vuotiaille soveltuvia peleja ja sovelluksia,
koen mielekkdaammaksi lahestya aihetta enemmankin peleistd oppimisen nakokul-
masta. Alla kirjoitetun Idhteena olen kayttanyt tutkijatohtori Pekka Mertalan tutki-
musartikkelia Yksisarvinen sateenkaaripuistossa — huomioita digitaalisista peleistd var-
haisvuosien mediakasvatuksessa teoksessa Solmukohtia — Ndkékulmia lasten media-
kulttuurien tutkimusmenetelmiin ja mediakasvatukseen.
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Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa digitaaliset pelit on nimetty oppimisen koh-
teeksi. TVT-osaamisen yhteydessa todetaan, ettd varhaiskasvatuksessa tutustutaan eri-

laisiin peleihin. Itse tuottaminen on nostettu varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa
my0s yhdeksi TVT-osaamisen menetelmista. (Mertala 2016, 105, 108.)

Digitaaliset pelit ovat teemana leikissa ja muussa itseilmaisussa. Niilla on tarkea rooli
pienten lasten elamadssa myos vertaissuhteissa, silla niihin liittyvat tiedot ja taidot ovat
myos kulttuurista pddomaa. Pelit ovat osa lasten kokemusmaailmaa niin valittomalla
(pelin pelaaminen) kuin valillisella (tieto ja taito sosiaalisena ja kulttuurisena paa-
omana) tasolla. (Mertala 2016, 103.)

Mertalan mukaan varhaiskasvatuksessa peleihin suhtaudutaan usein kapea-alaisesti
niin, etta oppimispelien kayttd nahddaan myonteisessa valossa, kun taas kotipelaami-
nen ndahdaan ongelmallisena. Myds peliteemaiset leikit saatetaan kieltda. (Mertala
2016, 103.) Mertala korostaa, etta yksioikoinen kieltaminen ei taytd mediakasvatuk-
selle asetettuja kriteereita ja toisaalta pelkka oppimispelien pelaaminen ei tavoita pe-
lien mediakulttuurista monimuotoisuutta (Mertala2016, 104). Artikkelissa esitetdankin
mielipide siita, ettad peleilla opettamista tulisi edeltda peleistd opettaminen (Mertala
2016, 105).

Pelien tarkastelun apuna voidaan Mertalan artikkeliin nojaten kayttdaa Gabe
Zichermannin ja Christopher Cunninghamin (2011) jasennysta, jonka mukaan pelisuun-
nittelu muodostuu kolmesta elementista:

1) Mekaniikasta, jolla tarkoitetaan mm. pelissa olevia tasoja, pisteita ja palkkioita,
seka haasteita ja sanktioita.

2) Dynamiikasta, jolla tarkoitetaan pelaajan ja mekaniikan vuorovaikutusta

3) Estetiikasta, joka tarkoittaa erilaisia kokemuksia ja tunteita, joita pelatessa ja
pelaamisen jalkeen on kayty lapi. (Mertala 2016, 105.)

Esimerkiksi pelimekaniikkaa on mahdollista tutkia myds ilman digitaalista teknologiaa.
Pelimekaniikkaa ja siihen liittyvia kokemusta voidaan tarkastella varhaiskasvatuksen
pedagogisin keinoin sen sijaan, etta kehitettaisiin digitaalinen peli. Lasten itse suunnit-
telema peli voidaan toteuttaa vaikka jumpparatana, jossa haasteet vaikeutuvat kier-
roksittain. (Mertala 2016, 109.)

Pelien ja pelaamisen tuottamien kokemusten ja oman toiminnan ja mielialan vélisen
yhteyden tunnistamisen ja sdatelyn harjoitteleminen on myds tarkeaa. Erilaisten lap-
selle esitettavien kysymysten kautta voidaan kdyda lasten kanssa lapi erilaisia peleihin
ja pelaamiseen liittyvia kokemuksia ja tunteita. (Mertala, 105.)

Lasten itseilmaisun kautta voidaan saada tassa yhteydessa sellaista tietoa lasten media-
suhteista, kokemuksista, nakemyksista, tulkinnoista ja arvoista, joita aikuiset eivat muu-
ten valttamatta tavoita (Mertala 2016, 109).
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Lopuksi:

Koska alylaitteiden kaytto lisdantyy idn karttuessa jo pelkastdaan koulumaailmassa, on
kaikessa tieto- ja viestintateknologisessa tydskentelyssa hyva muistaa samalla opettaa
lapsille ergonomista tydskentelyd, jossa huomioidaan laitteiden oikeaoppinen kasittely
mm. oikean tyoskentelyasennon ja silmien rasittumisen kannalta. Vanha sanonta patee
tassakin asiassa: minka nuorena oppii sen vanhana taitaa!
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Tekijanoikeudet varhaiskasvatuksessa

Kopioston kopiointilupa

Kopiointilupa on opetushallituksen hankkima lupa varhaiskasvatuslaissa tarkoitettuun paiva-
koti- ja perhepéivahoitotoiminnassa annettavaan varhaiskasvatukseen. (https://www.kopio-
sto.fi/kopiosto/teosten-kayttajille/julkaisujen-ja-teosten-kopiointi/varhaiskasvatus/)

Kopiointilupa pahkininkuoressa:

‘ Kopiointilupa mahdollistaa opettajille, varhaiskasvattajille, oppijoille ja muulle paivako-
din henkilékunnalle kopioiden valmistamisen valokopiona, skannaamalla, tallentamalla
seka tulostamalla.

. Luvalla saa kopioida:

e Otteita painetuista julkaisuista (Esimerkiksi kotimaiset ja ulkomaiset kirjat ja
lehdet sekd nuottijulkaisut).

e Internetistd vapaasti saatavilla olevia teksti- ja kuva-aineistoja (Esimerkiksi
sahkaiset kirjat ja digitaaliset julkaisut seka varityskuvat).

. Kopioiden kaytto:

e Saat jakaa kopioita opetusryhmallesi tulosteina ja paperikopioina.

e Saat liittaa kopioita osaksi omaa opetusmateriaaliasi ja oppijoiden projekti-
toita. Lisdksi voit tallentaa kopioita paivakodin suljettuun oppimisymparis-
toon tai vastaavaan suljettuun verkkoon tai tallennustilaan opetusryhmasi
saataville lukuvuoden ajaksi.

e Jos opetettava asia vaatii havainnollistamista, saat muunnella teksti- ja ku-
vamateriaalia vahdisessa maarin esimerkiksi lisddamalla korostus- ja huo-
miomerkkejd. Muunteluoikeuden piiriin ei kuitenkaan kuulu kustannettu op-
pimateriaali tai savellysteokset. HUOM: Muokattua materiaalia ei saa jakaa
verkossa.

e Saat kayttaa nuottikopioita opetuksessa tai padivakodin jarjestamassa mak-
suttomassa tilaisuudessa, jossa yleiso koostuu paaasiassa paivakodin lap-
sista ja heidan laheisistdan seka paivakodin henkilokunnasta.

(Jatkuu)
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. Kopioston kopiointilupa El koske:

e Musiikkia, liikkuvaa kuvaa taikka tietokoneohjelmia. niiden kayttoon on ha-
ettava erillinen maksullinen lupa esimerkiksi Teoston ja Gramexin yhteisesta
musiikkiluvat.fi -palvelusta. Luvan hinta maaraytyy mm. kayttotarkoituksen,
kayttoajan ja ryhman koon mukaan.

e Aineistoja, joita koskevat omat lisenssi- tai kdayttosopimukset tai kayttoluvat,
naita aineistoja kayttdessasi sinun tulee huomioida niiden omat lisenssi- ja
kayttoehdot. Tallaisia aineistoja ovat muun muassa oppimateriaalit ja
Creative Commons -lisenssilld jaetut aineistot.

Alla olevasta taulukosta naet, kuinka paljon saat kopioida yhden lukukauden aikana yhtéa ope-
tusryhmaa varten varhaiskasvatuksessa.

Teksti ja kuvat

Nuotit ja laulunsanat

Valokopioida

20 sivua per julkaisu, enin-
taan puolet julkaisusta

10 sivua per julkaisu, enin-
taan puolet julkaisusta

Skannata

5 sivua per julkaisu, enin-
taan puolet julkaisusta

10 sivua per julkaisu, enin-
taan puolet julkaisusta

Tulostaa internetista

20 sivua per digitaalinen
lahde

10 sivua per digitaalinen
lahde

Kopioida ja tallentaa va-
paasti ja luvallisesti ver-
kossa olevaa aineistoa

20 kuvaa tai A4-kokoa vas-
taavaa sivua per verkkosi-
vusto

10 A4-kokoa vastaavaa si-
vua per verkkosivusto

5 sivua per sdhkokirja, enin-
tdan puolet sahkokirjasta

(https://www.kopiosto.fi/kopiosto/teosten-kayttajille/julkaisujen-ja-teosten-kopiointi/varhais-
kasvatus/kuinka-paljon-saan-kopioida-varhaiskasvatuksessa/)

. Muuta huomioitavaa:

e Kopioita tai teoksia kdytettdessa tulee teokseen tai kopioon liittaa tekijan ja
teoksen nimi hyvan tavan mukaisesti

e Kopioinnista oikeudenhaltijoille maksettavia korvauksia varten Kopiosto tar-
vitsee tiedon teosten ja kopioiden kaytosta. Raportoi skannaamasi, kopioi-
masi tai valokopioimasi aineisto raportointipalvelussa: https://www.kopio-
sto.fi/kopiosto/kopioinnin-raportointi/
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TV-ohjelmien kiaytto varhaiskasvatuksessa

Kopioston, lahettajayhtididen ja elokuvatuottajia edustavan APFl:n luvalla paivdakodin henkil6-
kunta saa tallentaa ja esittda tv- ja radio-ohjelmia varhaiskasvatuksessa.

. Luvalla saat:

e Tallentaa ja esittda tv-ohjelmia Yle TV1-, Yle TV2-, Yle Teema & Fem- ja MTV3-ka-
navilta. Tallentaessa tulee huomioida, etta tallenteita saa sailyttaa kaksi vuotta lu-
kuun ottamatta kotimaisia opetusohjelmia, joita saat sdilyttaa aikarajoitta.

e Esittda kotimaisia ohjelmia Yle Areenasta ja Elavasta arkistosta. Naita et saa kui-
tenkaan tallentaa.

e Tallentaa opetusohjelmia Yleisradion radiokanavilta.

e Kuunnella radio-ohjelmia opetuksessa radiokanavilta tai verkosta vapaasti.

. Luvalla et saa:

e Esittda elokuvateatteri- tai videolevityksessa olevia elokuvia.

e Esittda ostettuja, lainattuja tai vuokrattuja tallenteita. Mydskaan verkossa jul-
kaistuja videoita (esim. YouTube) et saa esittda opetuksessa ilman erillista lu-
paa tekijanoikeuksien haltijalta.

e Tallentaa ohjelmia Yle Areenasta tai Eldavasta arkistosta.

e Tallentaa ohjelmia muilta kanavilta, ulkomaisia jatkuvajuonisia sarjoja tai mai-
noksia.

e Tallentaa radiosta muuta kuin Yleisradion opetusohjelmia.

. Tallennustavat ja tallenteiden sailyttiminen:

e Saat tallentaa ohjelmia esim. DVD:lle ja digiboksiin. Lisdksi niita voi tallentaa
oppilaitoksen oman sisdisen verkon palvelimille tai luvan piiriin kuuluvan op-
pilaitoksia yhdistavan suljetun verkon palvelimille.

e Muiden kuin kotimaisten opetusohjelmien sdilytysaika on kaksi vuotta. Koti-
maisia opetusohjelmia saat sen sijaan sailyttaa aikarajoitta. Huomioi esimer-
kiksi DVD:lle tallentaessasi se, ettd merkitset ohjelman nimen, keston ja tal-
lennusajankohdan huolellisesti levyn yhteyteen.
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Creative Commons -lisenssi

Creative Commons —lisenssi mahdollistaa teoksen luojalle keinon jakaa tekijanoikeuksiaan.
Creative Commons —lisenssi (CC) ei poista tekijanoikeuksia vaan toimii niiden rinnalla. CC-li-
senssit ovat kansainvalisesti jo laajasti kdytossa ja esimerkiksi talla lisenssilla varustettuja kuvia
ja videoita on internetissa saatavilla paljon. Alla CC-lisenssien symbolit seka selitykset.

O HSO

olol|@Nole
o~ BY _SA_ R~~~ BY ND
© 08180

Kuva: Progressor/ Pixabay / CCO

BY: Nimeé (ByAttribution): Tdma4 lisenssi tarkoittaa, etta tekijin tekijanoikeuksiin kuuluvaa te-
osta seka sen pohjalta tehtyja muokattuja versioita saa kopioida, valittaa, levittaa ja esittaa
vain, jos tekijan nimi mainitaan alkuperaisen teoksen luojana.

NC: EiKaupallinen (NonCommercial): Tima lisenssi tarkoittaa, etta tekijan tekijanoikeuksiin
kuuluvaa teosta seka sen pohjalta tehtyja muokattuja versioita saa kopioida, valittaa, levittaa
ja esittaa vain epakaupallisissa tarkoituksissa.

ND: EiMuutoksia (NoDerivatives): Tama lisenssi tarkoittaa, etta tekijan tekijanoikeuksiin kuu-
luvaa teosta saa kopioida, valittaa, levittaa ja esittda sen alkuperdisessa muodossa. Teoksen
muokkaaminen ei kuitenkaan ole sallittua.

SA: JaaSamoin (ShareAlike): Tama3 lisenssi tarkoittaa, ettd teoksesta saa julkistaa omia versi-
oita vain samalla lisenssill3, jolla alkuperdinen teos on julkaistu.

CCO: "cC nolla” (Creative Commons Zero): Tama lisenssi tarkoittaa, ettd teoksen tekija luopuu
kaikista yksinoikeuksistaan teokseen.

. Jos haluat itse jakaa teoksiasi internetissa CC-lisenssilla, niin osoitteesta
https://creativecommons.org/choose/?lang=fi 16ydat helppokayttdisen lisenssi-
valitsimen, jonka avulla 16ydat juuri sinulle sopivan lisenssin. Lisenssivalitsimen
kayttd on ilmaista eika vaadi erillista rekisterditymista tai lupia.
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Vinkkeji vapaasti jaettavaan materiaaliin internetissi

Internetissa on saatavilla paljon ilmaista ja vapaasti kdaytettavaa materiaalia myos varhaiskas-
vatuksessa hyddynnettavaksi. Alla muutamia vinkkeja niiden 16ytamiseksi.

. Yksi vapaan aineiston l6ytamistad helpottava keino on muuttaa Googlen kuva-
haun asetuksia kohdassa "tyokalut”. Asetuksista on mahdollista valita, milla
kayttooikeuksilla hakemasi otsikon mukaisia kuvia ndytetaan.

& C @ hitps//www.google.com/searc _9aCqhKD [e} SilEhe G GE' 0
GQ g|e varityskuvia B = ,‘; Q CH o
Q Kaikki [ Kuvahaku () Videot (8 Kartat _ [) Teokset | Lisaa  Asetukset = Tyokalut «Z=3 Al Kokoelmat ~ SafeSearch kaytossa
Koko Variv  Saakayttda uudelleen jamuokata v  Tyyppi~  Alka~  Liséa tyokaluja =  Tyhjenna
Ei suodateta kayttoluvan perusteella
piirtaa kukka lepakko |~ v Saa kayttaa uudelleen ja muokata dlorear linng 1758 para varityskuvia lapset pixabay varityskuvia varitys

Saa kayttaa uudelleen

Saa kayttaa uudelleen ei-kaupallisesti ja muokata

Saa kayttaa uudelleen ei-kaupallisesti

. NSA )77 '
i Ay (f’;i\k?f-wy o et RS =
Kuvakaappaus Googlen kuvahausta hakusanalla “vdrityskuvia” (26.8.2019)

==

. YouTubesta l6ytyy videoita Creative Commons-lisenssilld. Videot |6ydat parhai-
ten niin, ettd avaat “suodata” valikon ja valitset sieltd ominaisuudeksi Creative
Commons. YouTuben kaytossa pitdd noudattaa erityista varovaisuutta silla kuka
tahansa voi luoda sinne millaista sisaltdéa tahansa. Aikuisen tulee siis aina en-
nalta varmistaa videoiden sisalt6 ja arvioida sisallén sopivuus kohdeyleisolle.
Lapsia ei tule myoskadan jattaa valvomatta videon katselun ajaksi koska YouTube
ehdottaa ja saattaa my0s kaynnistda seuraavia videoita, joiden arvelee kiinnos-
tavan katsojaa ja joiden sisalto on lapsille sopimatonta.

limaisia kuvapankkeja, jotka eivat vaadi rekisterditymista:

Pixabay: Kaikkia taalla julkaistuja kuvia ja videoita saa kadyttaa ilmaiseksi ja muokata niin kau-

pallisiin kuin ei kaupallisiin tarkoituksiin. Sisallon kaytto6n tai muokkaamiseen ei tarvitse pyy-
taa lupaa sisallon tuottajalta tai Pixabaylta eika tekijaa tai lahdetta tarvitse mainita kuvan kay-
ton yhteydessa.

Taalta pystyy hakemaan kuvia ja videoita seka suomen- etta englanninkielisilla hakusanoilla.

Pexels: Kaikkia taalla julkaistuja kuvia saa kayttda ilmaiseksi ja muokata niin kaupallisiin kuin ei
kaupallisiin tarkoituksiin. Sisallon kayttoon tai muokkaamiseen ei tarvitse pyytaa lupaa sisallon
tuottajalta tai Pexelsilta eika tekijaa tai lahdetta tarvitse mainita kuvan kayton yhteydessa.

Taalta pystyy hakemaan kuvia ja seka suomen- etta englanninkielisilla hakusanoilla.
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Unsplash: Kaikkia taalla julkaistuja kuvia saa kayttaa ilmaiseksi ja muokata niin kaupallisiin kuin
ei kaupallisiin tarkoituksiin. Kuvien kayttdon ei tarvitse pyytda lupaa valokuvaajalta tai Uns-
plashilta eika tekijaa tai lahdetta tarvitse mainita kuvan kayton yhteydessa.

Taalta pystyy hakemaan kuvia englanninkielisilla hakusanoilla.

Iimaisia varityskuvia kategorioittain l6ytyy esimerkiksi osoitteesta: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/Main_Page esimerkiksi hakusanalla ”Coloring book for kids”. Esimerkiksi tekijan
PEAKSEL varityskirjat on julkaistu Creative Commons Nimea-JaaSamoin 4.0-lisenssilla. Kuvia tu-
lostaessa tulee huomioida, etta tekijan nimi liitetaan kuvan yhteyteen. Alle on listattu esimerk-
keja ylla mainitun tekijan varityskirjoista.

Prinsessat:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Princess_Coloring_Pages_- Colo-
ring_Book_For_Kids.pdf?uselang=fi

Lohikdarmeet:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Dragon_Coloring_Pages - Printable_Colo-
ring_Book_for_Kids.pdf?uselang=fi

Hevoset: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Horse_Coloring_Pages_%E2%80%93_Prin-
table_Coloring_Book_For_Kids.pdf?uselang=fi

Perhoset:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Butterfly_Coloring_Pages_-_ Printable_Colo-
ring_Book_For_Kids.pdf?uselang=fi

Keijut:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Fairy_Coloring_Pages_%E2%80%93_Printable_Colo-
ring_Book_For_Kids.pdf?uselang=fi

Dinosaurukset:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Dinosaur_Coloring_Pages_-_Printable_Colo-

ring_Book_For_Kids.pdf?uselang=fi
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Lahteet:

https://www.kopiosto.fi/kopiosto/teosten-kayttajille/julkaisujen-ja-teosten-kopiointi/varhais-
kasvatus/ (luettu 20.08.2019)

https://www.kopiosto.fi/kopiosto/kopioinnin-raportointi/ (luettu 13.2.2020)
https://kauppa.musiikkiluvat.fi/fi/new-licence/oppilaitokset (luettu 10.12.2019)

https://pixabay.com/fi/vectors/terho-p%C3%A4hkin%C3%A4-siemenet-146412/ (luettu
20.08.2019)

https://www.kopiosto.fi/kopiosto/teosten-kayttajille/televisio-ja-radio-ohjelmat-opetuksessa/
(luettu 20.08.2019)

https://pixabay.com/fi/vectors/creative-commons-lisenssit-kuvakkeet-783531/ (luettu
21.08.2019)

https://creativecommons.fi/lisenssit/ (luettu 21.08.2019)
https://creativecommons.fi/2015/01/ccO-suomennettu/ (luettu 22.08.2019)
https://creativecommons.fi/tietoja/ (luettu 23.08.2019)
https://creativecommons.fi/valitse/ (luettu 26.08.2019)
https://pixabay.com/fi/service/license/ (luettu 26.08.2019)
https://www.pexels.com/fi-fi/photo-license/ (luettu 26.08.2019)
https://unsplash.com/license (luettu 26.08.2019)

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?sort=relevance&search=Coloring+Pages+-+Co-
loring+Book+For+Kids.pdf&title=Special:Search&profile=advanced&fulltext=1&advan-
cedSearch-current=%7B%7D&ns0=1&ns6=1&ns12=1&ns14=1&ns100=1&ns106=1&uselang=fi
(luettu 27.08.2019)
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Liite 3. Henkilokunnan kuvauslupalomake

Hei!

Opiskelen medianomiksi Tampereen ammattikorkeakoulussa ja teen opintoihini kuuluvaa
opinnaytetyotani yhteistyodssa Villilan paivakodin kanssa kevaan 2019 aikana. Aiheenani on ke-
hittaa tyokaluja 3-4-vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa toteutettavan mediakasvatuksen
tueksi. Osana opinnaytety6ta pidan erilaisia pajoja lapsille liittyen tieto- ja viestintateknologian
(esim. tabletit, dlytaulu, puhelimet) kdyttoon lasten kanssa.

Tieto- ja viestintateknologian kdyton harjoittelusta maarataan uusimman varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteissa. Tavoitteeni on |6ytaa keinoja ottaa laitteita osaksi lasten normaalia pai-
vakotiarkea niin, etta laitteiden kadytto itsessaadn ei ole tekemisen keskipiste vaan luontevana
osana muuta toimintaa, esimerkiksi liikuntaa ja ilmaisua.

Pyydan lupaanne dokumentoida kuvaamalla, dadnittamalla ja videoimalla opinnaytetyohoni liit-
tyvat pajat joihin osallistutte. Henkil6llisyytenne ei kdy ilmi opinndytetydssa, eikd kuvaanne
kdyteta tyOssa niin etta olisitte kuvasta tunnistettavissa.

Pyydéan palauttamaan oheisen lomakkeen pdivakotiin pe 15.3.2019 mennessa.

Ystavallisin terveisin,

Katariina Rytokari

Opiskelija, elokuvan ja television ko.
Tampereen ammattikorkeakoulu

katariina.rytokari@tuni.fi

Nimi

Suostun siihen ettd pajat joihin osallistun dokumentoidaan kuvaamalla, danittamalla ja videoi-
malla

Allekirjoitus, paikka ja paivamaara
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Liite 4. Lasten kuvauslupalomake

Hei huoltajat!

Opiskelen medianomiksi Tampereen ammattikorkeakoulussa ja teen opintoihini kuuluvaa
opinnaytetyotani yhteistyossa Villilan paivakodin kanssa kevaan 2019 aikana. Aiheenani on ke-
hittaa tyokaluja 3-4-vuotiaiden lasten varhaiskasvatuksessa toteutettavan mediakasvatuksen
tueksi. Osana opinnaytety6ta pidan erilaisia pajoja lapsille liittyen tieto- ja viestintateknologian
(esim. tabletit, alytaulu, puhelimet) kdyttoon lasten kanssa.

Tieto- ja viestintateknologian kdyton harjoittelusta maarataan uusimman varhaiskasvatussuun-
nitelman perusteissa. Tavoitteeni on |6ytaa keinoja ottaa laitteita osaksi lasten normaalia pai-
vakotiarkea niin, etta laitteiden kaytto itsessaan ei ole tekemisen keskipiste vaan luontevana
osana muuta toimintaa, esimerkiksi liilkuntaa ja ilmaisua.

Pyydan lupaanne seka lapsen osallistumiseen pajoihin kevaan 2019 aikana etta pajojen doku-
mentointiin kuvaamalla, danittamalla ja videoimalla myohempaa analysointia varten. Lapsen
henkil6llisyys ei kdy ilmi opinndytetyossa, eika lapsen kuvaa kayteta tydssa niin etta lapsi olisi
kuvasta tunnistettavissa. Pajoihin osallistuminen on lapselle luvastanne huolimatta taysin va-
paaehtoista ja halukkuus osallistua toimintaan varmistetaan lapselta ennen kunkin pajan alkua.
Pajoissa on lisdkseni mukana paivakodin tyontekija.

Pyydan palauttamaan oheisen lomakkeen paivakotiin pe 15.3.2019 mennessa.

Ystavallisin terveisin,

Katariina Rytokari

Opiskelija, elokuvan ja television ko.
Tampereen ammattikorkeakoulu

katariina.rytokari@tuni.fi

Lapsen nimi

Saa osallistua pajoihin jotka dokumentoidaan kuvaamalla, danittamalla ja videoimalla

Ei saa osallistua pajoihin

Huoltajien allekirjoitukset, paikka ja paivamaara
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Liite 5. QR-jumpan rastien ohjeistukset

1(2)
Rasti 1: Sammakko
Videolla kuultava ohje:
Maailmassa on olemassa monen vérisié ja kokoisia sammakoita. Kaikille sammakoille on
kuitenkin yhteista tapa, jolla ne litkkuvat, nimittdin hyppiminen! Hyppikaa ja kurnuttakaa
kuin sammakot!

Tarvittavat valineet: Ei vaadi vélineitd

Rasti 2: apina

Videolla kuultava ohje:

Apinat ovat kerrassaan taitavia kiipeilijoitd. Kiivetkdad puolapuita pitkin ylos ja alas. Pi-
takd4 myds apinamaisia d4nié kiipeillessdnne!

Tarvittavat vélineet: Puolapuut

Rasti 3: Kéadirme

Videolla kuultava ohje:

Kéairmeilla ei ole késid tai jalkoja, ne liikkkuvat luikertelemalla ja niiden &adni on sihiseva.
Luikerrelkaa kddrmeen tavoin sihisten!

Tarvittavat valineet: Ei vaadi vilineita

Rasti 4: Seepra

Videolla kuultava ohje:

Seeprat ovat hevosten tavoin laukkaamisen mestareita ja ne juttelevat toisilleen hirnah-
dellen. Laukatkaa salissa kuin seeprat. Muistakaa myos hirnahdella samalla!

Tarvittavat vilineet: Ei vaadi vilineita

Rasti 5: Tiikeri

Videolla kuultava ohje:

Tiikerit ovat kissaeldimid ja venyttelevat mielelldén niin, ettd etutassut venyvét pitkalle
eteenpdin ja pad laskeutuu lahelle maata tassujen véliin. Venytelkdd nyt hetki kuin tiikerit,
voitte my0s keksid omia venytyksid ja kehrétd samalla hiljaa.

Tarvittavat vilineet: Ei vaadi vélineitd

(jatkuu)
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Rasti 6: Rotkon ylitys riippusiltaa pitkin
Videolla kuultava ohje:

Olette nyt saapuneet rotkon reunalle. Onneksi joku on rakentanut tdhén sillan! Tasapai-
notelkaa kapeaa siltaa pitkin rotkon yli!

Tarvittavat vilineet: Penkki tai vastaava, joka esittdd siltaa.

Rasti 7: Koskenlasku tynnyrilli

Videolla kuultava ohje:

Edessidnne on hurjasti virtaava joki. Jotta pdésette eteenpdin, tiytyy teiddn hypiti tynny-
rin kyytiin ja matkustaa sen kyydissé alajuoksulle. Kiivetkda vuorotellen tynnyrin kyytiin
ja pyorikdi hetki sen kyydissa.

Tarvittavat vilineet: Keinuvati

Rasti 8: Luola

Videolla kuultava ohje:

Edessé on luola. Luola on niin ahdas, ettei sen ldpi mahdu kidveleméan. Ryomikai luolan
lapi!

Tarvittavat vilineet: Putki tai vastaava, jonka lipi voi rydmia.

Rasti 9: Palmuvenytys
Videolla kuultava ohje:

Palmut ovat korkeita ja ne taipuilevat tuulessa puolelta toiselle. Venyttdkia itsenne kor-
keaksi kuin palmu ja heilukaa viidakon tuulissa puolelta toiselle!

Tarvittavat valineet: Ei vaadi vilineita

Rasti 10: Krokotiilihaukotus

Videolla kuultava ohje:

Saavuitte krokotiililammelle. Krokotiileilla on valtavat suut ja vahvat leuat. Kuumalla
sadlla krokotiilitkin ovat laiskalla tuulella ja ne haukottelevat niin ettd natisee. Asettukaa
seldllenne makaamaan ja kuvitelkaa ettd kddet ovat krokotiilin yldleuka ja jalat alaleuka
ja haukotelkaa!

Tarvittavat valineet: Ei vaadi vilineita



