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Insinddritydn tarkoituksena oli tehd& Bootstrap-CSS-ohjelmistokehyksen avulla responsiivi-
nen internetsivusto, joka on ensisijaisesti tarkoitettu kaytettavaksi alypuhelimen naytolta.
InsinGoritydssa perehdyttiin responsiiviseen suunnitteluun ja teknologioihin, joilla CSS-oh-
jelmistokehys on toteutettu. Tutkittuja teknologioita olivat HTML5 ja CSS. CSS:n osalta sel-
vitettiin Flexbox- ja CSS Grid -teknologioita. Ty6ssa tutkittiin responsiivisen suunnittelun
filosofiaa. Niin sanottu mobiili ensin -suunnittelu lahtee pienimmasta nayttokoosta ja skaa-
lautuu myos isoille naytoille. Tydssa selvitettiin, miten suosikkikuvakkeet rakennetaan mo-
biilissa ymparistossa kaytettaviksi. Insindoritydssa tehtiin Bootstrap-ohjelmistokehyksen
avulla internetsivut.

Tyo6ssa tutkittiin, mikéa on kaytetyin CSS-ohjelmistokehys internetsivujen tekemiseen ja
kéaytetyin kehittgjien keskuudessa. Suosituin CSS-ohjelmistokehys on Bootstrap, jota kay-
tetddn eniten internetsivujen tekemiseen. Myos kehittdjien keskuudessa se on suosituin.
Tyo6ssa tutkittin myods Materialize CSS -ohjelmistokehysté sen vuoksi, etta tydssa ei ha-
luttu verrata kahta suosituinta, vaan erilaisia CSS-ohjelmistokehyksia. Muiden CSS-ohjel-
mistokehyksien osalta kaytetyimmat olivat Bootstrap, Foundation, Ulkit, Materialize, Se-
mantic Ul ja Bulma.

Insinoritydn lopputuloksena syntyi responsiivinen mobiilisivusto. Sivuston aihe on tekijan

oman osaamisen esittely potentiaalisille tydnantajille. Sivusto onnistui hyvin ja toimii mobii-
lissa ymparistossa. Insinddritydraportissa esitelldan, miten sivusto on suunniteltu ja toteu-

tettu. Tybssa esitellaan sivuston rakenne ja layout-kaaviot seka se, mihin tarkoitukseen si-
vusto on tehty ja mika on sen kohdeyleisd. Jatkokehityksen kannalta kaytettavyyteen ja vi-
suaalisuuteen tulee vield paneutua.

Avainsanat CSS-ohjelmistokehys, responsiivisuus, Bootstrap
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The purpose of this thesis was to make a responsive website using Bootstrap CSS frame-
work, primarily intended for use on a smartphone screen. The study combines the theoreti-
cal part with the practical implementation. In the theoretical part the theory of responsive
design and the technologies that are used in the latest CSS frameworks were studied. The
technologies studied were HTML5 and CSS. For CSS, flexbox and CSS grid technologies
were investigated. The thesis explored the philosophy of responsive design. This thesis
describes the design method which starts from the smallest screen size and scales to the
large screens; this is called “mobile first’-design. The project also studied how to build fa-
vorite icons to be used in a mobile environment. Webpages were made using Bootstrap.

This thesis studied the most used CSS framework for website creation and the most widely
ones used among developers. The most popular CSS framework is Bootstrap, this is the
one which is most used for creating web pages. This is also the most popular framework
among developers. Materialize CSS Framework is also used because | did not want to
compare the two most popular ones but different CSS frameworks as well. For the other
CSS frameworks, the most used ones were Bootstrap, Foundation, Ulkit, Materialize, Se-
mantic Ul and Bulma.

As a result of this thesis was a responsive mobile site was created. The topic of the site is
to present my skills to potential employers. The site was built successfully and works in a
mobile environment. The work explored how the site was designed and executed. This
study presents the site structure and layout diagrams and also explains the purpose of the
site and its target audience. In terms of future development more time has to be used to
improve usability and visual appearance.

Keywords CSS framework, responsive, Bootstrap

metropolia.fi WM etropolia



Siséllys

Lyhenteet

1 Johdanto

2 Responsiivinen suunnittelu

3 Responsiivisen sivuston teknologia

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6

HTML5-kuvauskieli
CSS3-tyylimaarittely
CSS-ohjelmistokehys
Bootstrap-ohjelmistokehys
Materialize-ohjelmistokehys

Mobiili ensin -suunnitteluperiaate

4 Responsiivinen portfoliosivusto

4.1
4.2
4.3
4.4

Synopsis
Rakennekaavio ja layout
Favicons mobiilille
Resurssit

5 CSS-ohjelmistokehyksien kayttdaste ja suosio

51
5.2
5.3
54

BuiltWith-tyokalu
GitHub Stargazers -tdhdet
Stackoverflow tags -arviot

Portfoliosivuston tulos

6 Yhteenveto

Lahteet

Liitteet

Liite 1. Portfoliosivu dlypuhelimen naytolla

14
14
16
17

19
19
19

22
23

24
24
25

26
26

32

33

metropolia.fi

ﬂ Metropolia



Lyhenteet

HTML Hypertext Markup Language on verkkosivujen tekemiseen kaytetty merkin-
takieli.
CSS Cascading Style Sheets on verkkosivuja varten kehitetty tyyliohjeiden laji.

WHATWG  Web Hypertext Application Technology Working Group. HTML:n ja siihen
liittyvien teknologioiden kehityksesta kiinnostuneiden henkildiden yhteen-

liittym.

W3C World Wide Web Consortium. Kansainvalinen yritysten ja yhteistjen yh-
teenliittymad, joka yllapitaa ja kehittda internetin standardeja tai suosituksia.

SASS Syntactically Awesome Style Sheets. CSS:n esiprosessointia.

HTTP Hypertext Transfer Protocol on protokolla, jota selaimet ja palvelimet kayt-

tavat tiedonsiirtoon.

RWD Responsive Web Design. Responsiivinen eli mukautuva suunnittelu.
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1 Johdanto

InsinGoritydn tarkoituksena on tehda responsiivinen mobiilisivusto. Responsiivisuus tar-
koittaa sitd, etta sivut skaalautuvat eli mukautuvat kaytetyn laitteen nayton kokoon. Mo-
biilisivustona tehdaan tekijan oman osaamiseen esittelyyn tarkoitettu sivusto JuhaWeb.
Sivusto tehddén Metropolian opinnaytetydta varten, mutta se toimii tdman jalkeen oman
osaamisen esittelyna ja tarkoitus on yllapitaa sitd aktiivisesti. Tyon tarkoituksena on
myos vertailla eri CSS-ohjelmistokehyksia, niiden suosiota kehittdjien keskuudessa ja
sitd, mita niista kaytetdan eniten eri sivustoilla. Teen tdmén perusteella johtopaatoksen,
mik& ohjelmistokehys soveltuu parhaiten responsiivisen mobiilisivuston toteuttamiseen.
Valitsin lopuksi yhden CSS-ohjelmistokehyksen ja toteutin sivuston talla ohjelmistoke-
hyksella.

Aluksi insin0dritydssa tutkittiin, mitd CSS-ohjelmistokehyksia kaytetddn vuonna 2020 (1;
2; 3; 4). Valitsin naista kuusi eniten mainittua ja vertailin niiden suosiota. Suosiota mitat-
tiin kayttéaen Builtwith-sivuston (https://pro.builtwith.com/newReport/technology) teknolo-
giaraporttitydkalua. Vertailin ohjelmistokehyksien suosiota kehittdjien parissa vertaa-

malla GitHub Stargasers- ja Stackoverflow-tageja.

Valitsin kaksi CSS-ohjelmistokehysta, joihin keskityn: Bootstrap ja Materialize. Valitsin
Bootstrapin, jolla teen oman sivustoni. Valitsin Bootstrapin sen takia, ettd se on suosittu
eri kehittgjien parissa ja sita kaytetaan yleisesti eniten. Taman vuoksi silla on vakaa tu-

levaisuus ja sita kehitetaan aktiivisesti.

CSS-ohjelmistokehykset helpottavat sivuston kehitysta, koska niilla voidaan kayttaa yh-
tendistd CSS-rakennetta ja sivut nayttavat samoilta kaikilla eri selaimilla. Suosituin CSS-

ohjelmistokehys on talla hetkella Bootstrap, ja sen uusin versio on 4.
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2 Responsiivinen suunnittelu

Responsiivinen suunnittelu on kehitetty 2010-luvun alussa, kun mobiililaitteiden ma&ara
kasvoi ja yha useampi alkoi kayttaa internetsivuja mobiililaitteilla (5). Vuonna 2016 mo-
billikayttajien maara ohitti poytatietokoneiden kayttajien maaran. Responsiivisen suun-
nittelun tavoitteena on, ettd internetsivut mukautuvat kaytetyn laitteen ja nayttokoon mu-
kaan. Yksi responsiivisen suunnittelun koulukunnista on mobiili ensin -ajattelu, joissa si-
vujen suunnittelu Iahtee pienimman nayttokoon lahtékohdista (37). Ennen sivustot tehtiin
erikseen suurille naytdille ja mobiililaitteille, mutta tama oli tydlasta, kun samasta sivus-

tosta piti tehd& monta eri versiota (5).

Ethan Marcotte kaytti ensimmaisen kerran termi responsive web design (RWD) arikke-
lissaan "A List Apart” vuonna 2010 (37). Responsiivinen suunnittelu koostuu kolmesta
osasta: mukautuva suunnitelma (fluid layouts), mukautuvat kuvat ja media (flexible ima-
ges) ja mediakyselyt (media queries). Responsiivinen suunnittelu ja mukautuva sisaltd
luo yhtendisen standardin, jolla sivustot suunnitellaan. Responsiivinen suunnittelu on
muutakin, kuin vain tekniset sdannot: se on joustava lahestymistapa siihen, miten suun-

nitella sivustot nyt ja tulevaisuudessa (5).

Mukautuva suunnitelma (fluid layouts) on suunnitelma, jossa sivuston sisalté mukautuu
kaytettavan laitteen ja nayttbkoon mukaan ja sivulla olevat komponentit mukautuvat eli
’kelluvat” sen mukaan. Mukautuvassa suunnitelmassa maaritetddn maksimi leveys

(max-with) prosentteina. Prosenttimaarittely on tarked osa mukautuvaa suunnitelmaa

(6).

Verkko (gird), johon mukautuvaa suunnitelmaa kaytetaan, koostuu riveista ja sarak-
keista. Yleensa sarakkeiden maara on tasaluku, jotta sarakkeet ovat helpompi jakaa.

Yleisimmat sarakekoot ovat 12, 16 ja 24. Usein kaytetyin on 12 saraketta (37).

Mukautuvassa suunnitelmassa méaaritetddn maksimikoko suunnitelmalle. Tama suunni-
telma jaetaan tietynkokoisiin sarakkeisiin, jotta siitd saataisiin selkeéd ja helposti hallit-
tava. Kaikkien elementtien leveys ja korkeus maaritetaan suhteellisessa koossa. Talla

saavutetaan, se, ettd kun sivun koko muuttuu, kaikkien sivustolla olevien elementtien
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leveys ja korkeus muuttuu suhteessa niille varattuun tilaan. Kaikissa CSS-ohjelmistoke-

hyksissé on valmiina oma mukautuva suunnitelma (6).

Toinen responsiivisen suunnittelun osista on mukautuvat kuvat (flexible images). Internet
sivujen teksti on oletuksena juoksevaa, ja se mukautuu nayttékoon muuttuessa. Kuvat
eivat ole oletuksena responsiivisia, vaan ne nakyvat samankokoisena kaikilla eri naytt6-
ko'oilla ja osa kuvasta pois leikkautuu, kun se ei end& mahdu sisallén sisaan. Mobii-
liselailulle tAma aiheuttaa omat ongelmansa, kun kuvat eivat skaalaudu oikein tekstiin
nahden (7).

Yleensd CSS-ohjelmistokehyksilla on omat tapansa skaalata kuvat responsiivisiksi:

Yksi tapa tehda kuvista responsiivisia on maarittaa kuvien koko suhteellisilla mitoilla. Sen
voi tehda laittamalla kuvan maksimikooksi 100 % (7), kuten esimerkkikoodissa 1 on
tehty.

<img src="metsa.jpg" style="max-width:100%;height:auto;"
alt="Metsd maisema">

Esimerkkikoodi 1. Responsiivisen kuvan maaritys.

Kuvat talla tekniikalla skaalautuvat, kun niilla on tarpeeksi tilaa jaljella siina tilassa, missa

ne ovat (7).

Tassa tekniikassa on muutama huono puoli: Isot kuvat, jotka ovat yli 420 pikselid, vievat
sitd enemman tilaa sivulla, mitd pienemmaksi nayttokoko menee. Varsinkin mobiilissa
kuvat nayttavat isommilta suhteessa tekstiin, koska natiivi koko on suurempi kuin leveys
monissa alypuhelimissa. Kun sivua ladataan ensimmaista kertaa, ei selain voi varata
tilaa kuvalle, ja kun kuva ladataan, se nayttaa ponnahtavan ruudulle. Jos kuva ei ole
koko tilan kokoinen, huippuresoluutioiset ja retinakuvat nakyvat kaksi kertaa senlevyi-

sind, kuin ne ovat (7).

Toinen tapa tehda kuvista responsiivisia on maarittda kuvan leveys prosentteina suh-
teessa sivun leveyteen. Esimerkiksi kun kuvan koko on 500 x 300 pikselid ja dokumentin
koko on 1200 pikselid, kuvan tarvitsema tila on (500 / 1200) x 100 = 41,66 %. Tama

luku laitetaan kuvan leveydeksi (7), kuten esimerkkikoodissa 2 on tehty.
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<img src="metsa.jpg" style="width: 41.66%; max-width:500px;"
alt="Metsd maisema">

Esimerkkikoodi 2.  Kuvan responsiivisuus.

Talla tavoin toteutettuna kuva pysyy skaalassa testin kanssa. Tama menetelma toimii
hyvin korkearesoluutioisten ja retinakuvien kanssa, mutta liian suurien tai pienien nayt-
tékokojen kanssa kuva voi nayttaa liian isolta pieneltd suhteessa tekstiin. TAman takia
kuvalle laitetaan maksimileveys (7).

Jos kuville maarittelee vain leveyden, saattaa tama rasittaa selainten suorituskykya,
koska selaimen pitaa paivittda kuvat aina, kun sivun kokoa muutetaan. Yleensa viiveet
ovat millisekunnin luokkaa, mutta jos kuvia on useita ja monia muita skaalautuvia, ne
kasaantuvat ja sivujen lataus hidastuu. Tama voidaan ottaa huomioon maarittdmalla kor-

keus samalla (7), kuten esimerkkikoodissa 3.

<img src="metsa.jpg" style="width: 100%; height: auto"
alt="Metsd maisema">

Esimerkkikoodi 3. Responsiivisen kuvan leveys ja korkeus méaarittely.

Selaimet eivat ole hyvin optimoituja muuttamaan laadukkaiden kuvien kokoa. Etenkin
bitmap-kuvat saattava karsia sumuisuudesta, kun niitd skaalataan pienemmiksi.CSS-

asetus “webkit-optimize-contrast” voi auttaa (7) katso esimerkkikoodi 4.

img {
image-rendering: -webkit-optimize-contrast;

}

Esimerkkikoodi 4. CSS webkit-optimize-contrast -asetus

Myds kuvien kokoa pitdd muuttaa: vaikka kuvat esitetaan skaalattuina, ne vievat silti ai-
kaa ladata varsinkin mobiilikaytdssa. Siksi on hyva tehda erikokoisia kuvia eri laitteille.
Nama koot ovat pieni 320 pikselia leved, keskikokoinen 480 pikselid levea ja suuri 768
pikselid leved. Kuvien muuttaminen kolmeen kokoon on kuitenkin melko tydlasta varsin-

kin, jos kuvia on paljon. Sivuille pitaa laittaa myds mediakysely jokaiselle kuvakoolle (37).
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Mediakysely (media queries) on CSS-ominaisuus, joka on CSS3-versiossa. Mediaky-
selyn avulla pysytddn maarittaméan, milloin tiettya CSS-maarittelya kaytetaan. Mediaky-
selyiden avulla pystytaan maarittamaan uniikit CSS-maaritykset, tydopoyta-, tabletti- ja
mobiilikoolle (8).

Mediakysely tehdaan kayttamalla mediatyyppi ja maarittamalla sille ehtoja. Mediakysely
on tosi, kun se mediatyyppi vastaa laitetta, milla sitd naytetaan (37).

Mediatyypit, joita kdytetd&n, ovat seuraavat:

o all: kaikille laitteille sopiva
o print: sopiva materiaaleille, jotka on sivutettu ja joita esikatsellaan ruudulta
o screen: kaytetdaan kuvaruuduille

o speech: puhesyntetisaattorille.

Mediaominaisuudet ovat selaimen, laiteen tai ympariston ominaisuuksia. Nama ominai-
suudet testaavat, onko ominaisuudella annettua arvoa, ja ovat vapaaehtoisia. Mediaomi-
naisuudet laitetaan sulkumerkkien sisaan. Mediakyselyssa voidaan kayttaa loogisia ope-
raatiota kuten NOT, ONLY ja AND (37).

Mediakyselyihin tarvitaan breakpoint, joka voi olla vaikka eri nayttékoko eri laitteella. Esi-

merkkikoodissa 5 on tehty mediakysely nayttokoolle, joka on 600 pikselia.

@media only screen and (max-width: 600px) {
body {
background-color: blue;
}
}

Esimerkkikoodi 5. Mediakysely.

Esimerkkikoodin 5 mediakyselyesimerkissa tehdaan mediakysely nayttdékoolle, joka on
maksimissaan 600 pikselia. Jos selaimen nayttokoko on 600 pikselia tai pienempi, ase-

tetaan taustavariksi sininen (8).
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3 Responsiivisen sivuston teknologia

3.1 HTML5-kuvauskieli

HTML 5 (Hyper Text Markup Language) on kuvauskieli, jota kaytetd&n internetsivujen
tekemiseen. HTML kuvaa dokumentin semanttisen rakenteen (9). Vuonna 2008 World
Wide Web Consortium ja Web Hypertext Application Technology Working Group teki
ensimmaisen HTML5-luonnoksen (10). Taman hetken uusin versio on HTML 5.2 vuo-
delta 2017 (11).

Web-kehityksen ydin on HTML, se on koodi, josta jokainen internetsivu koostuu. Inter-
netsivut eivat ole enaa vain staattisia sivustoja, vaan niilla voidaan toteuttaa monimut-
kaisia sovelluksia, kuten Gmail. Tata varten on kehitetty uusi standardi nimeltd HTML 5
(12).

Tim Berners-Lee kehitti ensimmaisen version HTML:sta vuonna 1989. Yhdistdminen ja
yhteyden katkaiseminen l&hteeseen olivat internetselaamisen suurimpia ongelmia. Ber-
ners-Lee kehitti kaksi teknologiaa, jotka korjasivat taman: HTTP Hypertext Transfer Pro-
tocol ja HTML Hypertext Markup Language. HTTP on kuljetusprotokolla, jolla internet-

palvelimet toimivat. HTML nayttéda selaimessa sivuston kayttajalle (12).

HTML kayttdd tageja sivuston esittamiseen. Uusia tageja HTML:ssa ovat semanttiset

tagit, jotka kuvaavat sivun rakennetta (12) ks. kuva 1.
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<header>

<nav-=

<section>

<aside>

<article>

<footer>

Kuva 1. HTML5:n semanttinen rakenne (42).

HTML 5 sopii hyvin mobiilikayttdon, ja tAma on hyva, silla yha useampi kayttaa alypuhe-
linta internetin selailuun. Alypuhelimessa on monia sisadnrakennettuja ominaisuuksia,

joita HTML 5 pystyy hyddyntamaan:

o GPS (Global positioning satellite)
. korkean resolution kamera

. videoiden nauhoitus

o kiihtyvyysanturi

o gyroskooppi

o internetyhteys.

Mobiiliselainversiot kayttavat avoimen lahdekoodin jarjestelmia, joita kutsutaan nimella
WebKit. Googlella on oma Webkit, jota se kayttaa Chrome-selaimessa ja Android -lai-
teissa. Applella on oma Webkit, jota se kayttdd Safari-selaimessaan ja los-laitteissaan.
WebKitilla on suora tuki HTML5:lle (12).

Kaikilla mobiilivalmistajilla (Apple, Google, Microsoft, RIM ja HP) on nykyisin HTML5:ta
tukeva selain. Applen ja Googlen Webkitien vélilla ei ole suuria eroja: internetsivut toimi-

vat molemmilla jarjestelmilla (12).
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Se, miten verkkosivujen suunnittelu mobiilikayttéon eroaa tavallisista tyopoydélle suun-
natusta sivuista, on se, etta nayttokoko taytyy ottaa huomioon. Alypuhelinten nayttokoko
on rajoitettu: puhelimessa voi selata sivuja vaaka- ja pystysuunnassa, niissé on korkean

resoluution naytto, tekstinsyo6tto tapahtuu kosketusnaytolta (12).

Yleisimmat kuvakoot puhelimen naytolle vaihtelevat valilla 320 x 480 ja 960 x 640. Aly-
puhelimen naytdn koolle on rajoitus: ihmisenkateen mahtuu vain tietynkokoinen alylaite,
ja jos siité tulee liian iso, on sitd vaikea kayttaa (12).

Alypuhelimilla sivuja voi selata seka pysty- ettda vaakasuunnassa riippuen siita, miten
puhelinta pitdd k&desséan. Taméa asettaa omat haasteensa sivujen suunnitteluun: sivu-
jen pitdé olla joustavia ja mukautua kuvaruudun muutoksiin. Tassa eri CSS-ohjelmisto-
kehykset ovat suureksi avuksi, silla kasin téllaisen sivuston suunnittu voi olla tyolasta
(12).

Alypuhelimien resoluutio on korkealaatuinen Apple ja Google ovat omissa puhelimissaan
ottaneet kayttoon korkearesoluutioiset kuvat. Tama sen takia, ettd yleensa puhelinta pi-
detddn 20 — 30 cm:n paassa kasvoista. Silmé nakee yksityiskohdat, jotka eivat valtta-
maétta nay normaaliresoluutioisella naytolla. Alypuhelimien huippunayttéjen tarkkuus voi
ylittda 240 DPI eli painolaatuista kuvaa alypuhelimen naytélta. Nama korkean resoluu-
tion kuvat ovat kuitenkin kooltaan suuria, mika asettaa sivujen suunnittelulle omat haas-
teensa (12).

Alypuhelinten yleisin syéttolaite on kayttajan omat sormet eli kosketusnayttd. Sormen
painallus ei ole tarkka, siksi esimerkiksi nappuloiden ja muiden kosketeltavien element-
tien pitda olla tarpeeksi isoja. Applen kayttoliittymasuunnitteluoppaan mukaan painikkei-
den pitéda olla vahintaan 44 x 44 pikselin kokoisia. Pienimmalla 320 x 480 resoluution

alypuhelimien naytélla tama pitaa ottaa huomioon, kun suunnittelee internetsivuja (12).

Alypuhelinten valmistajat tukevat HTML5-standardia. HTML5:ss& on monia uusia omi-
naisuuksia, kuten video, audio ja canvas, joilla voidaan tehda monipuolista multimediaa
2).
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3.2 CSS3-tyylimaarittely

Cascading Style Sheets 3 on internetsivuilla kaytettdava dokumentin tyylim&arittely.
CSS3 perustuu box model-ideaan (kuvat 2 ja 3), joka koostuu seuraavista elementeista:

o korkeus

. leveys

o marginaalit

o tayttd

. aariviivat (13).

Margin

Padding

Content

Kuva 2. Box Model (43).

position 0
D e L I IS ]
1 margin - 1
1 1
g border - |
F Prmss==s—=m———= 1 1
P | padding - | |
. 1 1 |
of-| - - (e - | - |- {o
N 1 1 1 1
o I | 1
N | ) - ) 1
' L ____ 4 1
] _ 1
1 1
1 1
1 1
1 - 1
U g -
0

Kuva 3. Chrome inspector box model.

Toinen CSS:n tarkeda ominaisuus ovat kelluvat elementit (floating elements). Kelluvia
laatikoita kaytetéaan eteenkin CSS-ohjelmistokehyksisséa. Elementit voivat kellua oikealle
tai vasemmalle tai ne voi pysayttaa kellumasta ollenkaan. Kelluvia elementteja kaytetdan

eniten ruudukoissa (grids) (13).
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10

CSS:ssé on muutama nayttotyyppi (display type), jotka maarittavat miten elementti kayt-

taytyy sivulla. Yleisimmaét ovat seuraavat:

Block-elementti aloittaa aina uuden rivin. Tarkein ominaisuus on korkeus ja leveys. Ylei-

simpia block-elementteja:

article
aside
div
footer
form
h1, h2, h3, h4, h5, h6
header
main
nav

ol

p

table
ul (13).

Inline-elementit vievat niin paljon tilaa, kuin ne tarvitsevat. Yleisimpia inline-elementteja:

cite
code
dfn
strong
samp
var

a

bdo
br

img
map
object

script

metropolia.fi
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. span
o sub

. sup

. button
) input
o label

o select

) textarea (13).

Inline-block-elementit ottavat ominaisuuksia inline- ja block-elementeista. Inline-block voi
maarittda korkeuden, leveyden ja marginaalin elementille. Inline-block ei aloita uutta ri-

vinvaihtoa (13).

Kaksi perinteista tapaa toteuttaa moderni responsiivinen sivusto ovat flexbox ja CSS

grid.

Flexbox

Flexbox on tapa, jolla internetsivut maarittavat, miten niiden tila jaetaan, sisaltd sijoite-
taan ja miten visuaaliset elementit sijoittuvat toisiinsa nahden sivuilla. Flexbox-elementit
jarjestyvat paaakselin mukaan. Tama akseli voi olla horisontaalinen tai vertikaalinen, el
elementit voidaan jakaa riveihin ja sarakkeisiin. Sisaltd voi venya, pienentyd, kaantya
toisinpain ja uudelleen jarjestya sivuilla. Sitd voidaan my6s maarittaa pysty- ja vaaka-
suunnassa, sitd voidaan rivittdd yhden tai useamman rivin mukaan tai sisalté voidaan
mukauttaa kaytettavan tilan mukaan. Flexboxin avulla sivuilla olevat elementit voidaan
mukauttaa kayttaytymaan eri lailla riippuen nayttokoosta, minka ansiosta se sopii hyvin

responsiivisten sivujen toteuttamiseen (38).

Flexbox kayttda vanhempi ja lapsi -suhdetta. Flexbox otetaan kaytt6éon maarittdmalla
"display: flex” elementille. Tasta elementista tulee flex-sailio, ja se jarjestaa kaytettavissa

olevan tilan kaikille sen lapsielementeille (38).
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Flexbox toimii akseliverkkojarjestelmalla. Flexboxin avulla voi lisdta CSS-ominaisuuk-

sien arvot elementtiin, joka maarittelee, miten lapsielementit tulisi asetella. Naita ele-

mentteja voi asetella vasemmalta oikealle, oikealta vasemmalle, ylhaalta alas ja alhaalta

ylos. Elementteja pystytdan myds rivittdmaan vain yhdelle riville tai varaamaan tilaa sen

verran, kuin elementille on kaytettavissa kuten kuvassa 4 (38).

main size

]

A

—-=Cross start

|

] main axis
b

flex item J l&x item

— Cross size )

J 7
J--- cross end

flex container

main
start

Cross axis

P

Kuva 4. Flexboxin toimintaperiaate (44).

|
|
|

main
end

Flexbox voi myds maarittdd, miten tilaa, jota jaa elementtien vdliin, kaytetadn. Tilaa voi

tasata vasemmalle, oikealle tai keskittdaa. Elementille voi myds méaarittdd, kuinka paljon

tilaa eri lapsielementtien valiin ja& ja miten ne ryhmitetaan. Lapsielementeille voi maarit-

tad, kuinka paljon tilaa ne vievat, tilaa voi varata yhdelle, useammalle tai kaikille elemen-

teille. Elementeille voi myds maarittaa, kuinka paljon tilaa ne vievat. Kaikille yhta paljon

tai voi maarittaa kullekin elementille tietyn maaran. Eri elementtien jarjestysta suhteessa

toisiin elementteihin voi maarittaa alas, ylos, keskelle tai venyttaa viemaan tilaa niin pal-

jon, kuin elementilla on tilaa (38).
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CSS Grid

CSS Grid -jarjestelméan idea on jakaa internetsivu riveihin ja sarakkeisiin ks. kuva 5, joi-
den kokoa ja jarjestysta pystytddn maarittamaan. Naita ominaisuuksia pystytaan maarit-
tdmaan CSS:n avulla ilman, ettd HTML-koodiin taytyy tehdd mitddn muutoksia. Media-
kyselyitd voidaan hyddyntaa maarittamalla pysaytyspisteita eri nayttoko'oille (39).

Kuva 5. CSS Grid -ruudukossa on riveja ja sarakkeita (45).

CSS Grid on kaksisuuntainen jarjestelma, jossa tila jaetaan korkeuden ja leveyden mu-
kaan. Flexbox on yksisuuntainen. CSS Grid lahtee suunnittelun ndkdkulmasta, kun taas
Flexbox lahtee sisallon ndkokulmasta. CSS Grid sopii hyvin suuriin ja monimutkaisiin

sivustoihin (40).
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3.3 CSS-ohjelmistokehys

CSS-ohjelmistokehykset perustuvat grid-systeemiin. Web-kehityksen yleinen ongelma
oli CSS:n yhteensopivuus eri selainten kanssa. Yhteensopivuutta testataan ACID-testin
avulla (14). ACID-testi mittaa, miten hyvin sivut noudattavat web-standardeja asteikolla
0 — 100. Tata testia ei enaa pideta taysin web-standardien mukaisena, ja sen yllapito
on loppunut vuonna 2013 (41). Sivut nayttivat erilaisilta eri selaimilla. CSS-ohjelmisto-
kehys luotiin korjaamaan tama tilanne luomalla yhten&inen kokonaisuus eli ohjelmisto-

kehys, joka toimii kaikilla eri selaimilla (14).

2000-luvun lopulla alypuhelimet yleistyivat ja internetsivuja alettiin katsoa enemman pie-
nemmilta ruuduilta. Aiemmin mobiilia varten tehtiin omat sivustot, mutta CSS-ohjelmis-

tokehyksien ansiosta ei tarvitse tehda erillisia sivuja mobiilille (14).

Twitter Bootsrap julkaistiin vuonna 2011, ja se kaytti kahdentoista sarakkeen responsii-
vista grid-asettelua. Samalla esiteltiin mobiili ensin -suunnittelun idea. Siin& oli tuki myds
SASS:lle ja Flexboxille. SASS (Syntactically Awesome Style Sheets) on CSS:n esipro-

sessointia, jolla pyritdan vahentamaan toistoa tekemalla muuttujia ja lausekkeita (14).

3.4 Bootstrap-ohjelmistokehys

Bootstrap-ohjelmistokehyksen virallinen nimi on Twitter Bootsrap, ja se on alun perin
kehitetty vuonna 2010 kahden Twitter-kehittdjan tekemana. Ennen kuin siitd tuli avoi-
men lahdekoodin projekti, Bootstrap tunnettiin nimella Twitter Blueprint. Kun siita ol
kehitetty muutama kuukausi, Twitter piti ensimmaisen hakkeriviikon, jolloin kaikentasoi-
set kehittajat paasivat kokeilumaan ja antamaan palautetta. Tata palautetta kaytettiin
hyodyksi tyylioppaisiin ja sisaisiin kehitystyokaluihin. Tatd samaa periaatetta kaytetaan
viela nykyaankin Bootstrapin kehittdmiseen. Bootstrapia kehittaa pieni kehittajatiimi Git-

Hubissa, ja siita on tullut yksi suositummista CSS-ohjelmistokehyksista maailmassa (15).

Ensimmainen versio julkaistiin vuonna 2011, ja sen jalkeen on julkaistu yli kaksikym-
menta versiota. Suurimmat padjulkaisut olivat versiot 2 ja 3 ja 4. Bootstrap 2 lisasi res-

ponsiivisuuden koko ohjelmistokehykseen optionaalisena tyylitiedostona. Bootstrapin
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versiossa 3 taté responsiivisuutta kehitettiin edelleen ja otettiin kayttéén mobiili ensin-
ajattelu (15).

Bootstrap 4:ssé oli kaksi suurta uudistusta: SASS otettiin kayttoon ja alettiin, kayttaa
Flexboxia. Tama helpotti uusimpien CSS-ominaisuuksien kayttoonottoa ilman ylimaarai-
sia riippuvuuksia. Boostrap 4 tukee myds nykyisid moderneja selaimia. V4.4.1 on talla
hetkelld uusin versio(15).

Bootsrap kayttdd mukautuvaa suunnitelmaa, joka on jaettu 12 sarakkeeseen. Kaikki
Bootstrapin sisallét (container) kuva 6 ovat responsiivisia, ja Bootstrap kayttda mediaky-
selyitd ja responsiivisia breakpointeja (35).

Extra small Small Medium Large Extra large

<576px 2576px 2768px 2992px >1200px
.container 100% 540px 720px 960px 1140px
.container-sm 100% 540px 720px 960px 1140px
.container-md 100% 100% 720px 960px 1140px
.container-1lg 100% 100% 100% 960px 1140px
.container-x1 100% 100% 100% 100% 1140px
.container-fluid 100% 100% 100% 100% 100%

Kuva 6. Bootstrap mukautuva suunnitelma (46).

Bootstapin ruudukko (grid) koostuu sisalldistd (container), riveista (row) ja sarakkeista
(columns), jotka pohjautuvat Flexbox-teknologiaan (36). Ruudukoita on viiden kokoisia

erittain pienesta erittain suureen.
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3.5 Materialize-ohjelmistokehys

Materializen on suunnitellut ja luonut Google. Material Design on ohjelmistokehys, joka
yhdistaa klassiset suunnitteluperiaatteet innovaation ja teknologian kanssa. Materializen
paamaara on suunnittelualusta, jonka avulla saavutetaan yhtendinen kayttajakokemus
kaikilla tuotteilla ja alustoilla (16). The Material Design grid koostuu kolmesta elementista
kuva 7: riveista (columns), valista (gutter) ja reunasta (margin) (17).

Columns, gutters, and
margins

The Material Design layout grid is made up of three elements: columns, gutters, and margins.

° °

Subheader

1. Columns
2. Gutters
3. Margins

Kuva 7. Material Design -asettelu. (17).

Sivujen sisaltd laitetaan rivien sisddn. Rivi maaritetdan prosentteina, jotta sisaltdé mahtuu

mihin tahansa kuvakokoon (17).
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3.6 Mohiili ensin -suunnitteluperiaate

Kumpi on parempi responsiivinen vai mobiili ensin -periaate? Tama riippuu paljon koh-
deyleisosta, kayttaako se sivuja mobiililaitteella vai poytéatietokoneella ja millainen on yh-
teysnopeus (18).

Responsiivinen suunnittelu lahtee desktopista: tydpoyta on suurin koko ja sivut skaa-
lautuvat siita aina pienenpaan. Vaikka nama sivut toimivat hyvin, mobiilinavigaatio, si-

sélto ja latausnopeus on suunniteltu perinteisille internetsivuille (18).

Mobiili ensin lahtee siitd, ettd sivut on ensisijaisesti tarkoitettu mobiilille mutta toimivat
myds tableteilla ja poytatietokoneilla hyvin ilman suurempia muokkauksia. Sivuston aset-
telu ja suunnittelu pohjautuvat siihen, etta se tarjoaa erinomaisen mobiilikayttékokemuk-
sen, sivut latautuvat nopeasti ja sisalté on monipuolinen ja kiinnostava, mika herattaa

kohdeyleisdn mielenkiinnon ja sivustoa on helppo kayttéa kosketusnaytolta (18).

Responsiivinen suunnittelu on yleisempaa yrityksilta yrityksille (B2B) -tapauksissa, kun,
misséa sisallon pitad olla informatiivista ja virallista. Naiden yritysten sivulla on HTML si-
saltéa, joka on jasennelty hakukoneoptimointia varten. Suurin osa niiden asiakkaista
kayttaa sivuja kannettavalla tietokoneella tai tyopoytakoneella toimistoaikaan. Taman

suunnittelun mukainen rakenne ja kayttoliittyma toimii myoés mobiilissa (18).

Responsiivisen suunnittelun hyvia puolia:

o sopii sivuille, joilla on paljon tietoa
o helpompi suurille lomakkeille ja monimutkaisille toiminnoille
o kustannustehokas suunnittelu ja yllapito

o sopii hyvin hakukoneoptimointiin.

Responsiivisen suunnittelun huonoja puolia:

o mobiili kayttékokemus ei ole 100-prosenttisen optimoitu.
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Yhé suurempi osa inmisista kayttaa mobiililaitteita internetselailuun. Mobiili ensin -suun-
nittelu l&htee alusta alkaen mobiilista kayttokokemuksesta: mobiili natiivisovellusten kal-
tainen kayttoliittyma, vahemman tekstia, suurempi fonttikoko, nopea latausnopeus, aani
ja video, yhdelle sivulle vain yksi toiminto kerrallaan. Mobiili ensin -suunnittelussa voi-
daan kayttaa myos puhelimen sisdanrakennettuja ominaisuuksia, kuten kameraa, tunto-
aistiin perustuvaa palautetta ja &&ni tunnistusta, ja niilla voidaan saavuttaa uniikki kayt-
tokokemus (18).

Mobiili ensin -suunnittelun hyvia puolia:

parempi kayttokokemus mobiililaitteilla

o suurin osa kayttaa alypuhelinta internetselailuun

voidaan kayttaa puhelimen sisaanrakennettuja ominaisuuksia

halvempaa kuin tehdéa iOS-, Android- tai hybridisovellus.

Mobiili ensin -suunnittelun huonoja puolia:

o tyopoyta kayttokokemus ei ole 100-prosenttisen optimoitu

. ei sovellu raskaalle sisall6lle.

Jos halutaan valita joko mobiili ensin- tai responsiivinen suunnittelu, voidaan kayttaa ns.
80-20-sdantba. Jos 80 % kohdeyleiststa kayttdd suuria nayttoja, kaytetaan responsii-
vista suunnittelua. Jos 80 % kayttaa mobiililaitteita, kaytetaan mobiili ensin -suunnittelua.
Mutta jos kayttd jakautuu tasan, niin analytiikkatydkaluilla, kuten Google Analytics, voi

tehda omia analyyseja siitd, mika tapa sopii omalle sivustolle parhaiten (18).
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4 Responsiivinen portfoliosivusto

4.1 Synopsis

Opinnaytetydn osana tehtiin responsiivinen mobiili portfoliosivusto, jolla esitellaan tekijan
omaa osaamista. Sivuston kohdeyleiso on yritys, joka tekee internetsivuja ja olisi valmis

ottamaan vastavalmistuneen insindorin toihin.

Sivuston laajuus kay ilmi kuvan 8 rakennekaaviosta: yksi paasivu ja kolme alasivua. Si-
vusto sijaitsee domainhotelli.fi -palvelimella, ja sivustolla on oma rekisteroity domain ju-
haweb.fi. Sivusto tehtiin Bootstrap -CSS-ohjelmistokehyksella ja noudattaa HTML5-stan-
dardeja. Sivusto suunniteltiin ensisijaisesti mobiiliymparistdon, mobiili ensin -suunnittelu

-ajatuksella. Sivusto suojattiin SSL-tekniikalla ja sivustolla on Let's Encrypt -sertifikaatti.
Kayttoliittyman suunnittelussa lahdettiin - mobiili ensin -ajattelusta, jotta sivut sopisivat
hyvin kaytettavaksi mobiililaitteella mutta toimivat myos desktop-ymparistdssa. Tavoit-

teena oli tehdéa hyvat selkeat sivut.

Sivut paivitetddn aina tarvittaessa, kun tulee uutta osaamista. Tietoturvapaivityksille ei

ole tarvetta, koska, sivut eivat ole esim. WordPress-alustalla.

Ty6ssa kaytetiin omia materiaaleja. Tekijanoikeudet kaikista materiaalista on tarkistettu,

ettd tekijanoikeudet ovat kunnossa.

4.2 Rakennekaavio ja layout

Portfoliosivuston rakenne on péaasivu, jolta padsee kolmelle muulle sivulle (kuva 8). Etu-

sivulla on lyhyt oma esittely ja linkit GitHub- ja LinkedIn-profiileihin.
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Etusivu

Osaaminen Opiskeluprojektit || Oma esittely

Kuva 8. Portfoliosivuston rakennekaavio.

Etusivulta pddsee Osaaminen-sivulle, missa kerrotaan tekijan teknisestd osaamisesta ja
on tietoa koulutuksesta ja tyokokemuksesta. Opiskeluprojektit-sivuilla kerrotaan tarkeim-
mista projekteista, jotka tekija on tehnyt opintojensa aikana. Oma esittely -sivulla on va-

paamuotoista kerrontaa tekijasta ja esimerkiksi harrastuksista.

Sivuston layout (kuva 9) on suunniteltu mobiili ensin -suunnitteluperiaatteen mukaan.
Ylhaalla on sivuston header ja vasemmalla mobiilivalikko. Hero-osio on vain paasivulla.

Heron jalkeen tulee sivun sisaltd. Viimeisena on footer.
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——
Mobiilivalikko =——=
——

Sisalto

Footer

Kuva 9. Sivuston asettelun rautalankamalli.

21

Lahdin suunnittelemaan sivustoa ja rakennetta kuvan mukaisen asettelun rautalanka-

mallin mukaisesti. Kuvassa on suunnitelma siitd, milta sivut nayttavat, kun niitd katso-

taan alypuhelimen naytolta.

metropolia.fi

ﬂ?’ Metropolia



22

4.3 Favicons mobiilille

Sivustolle tehtiin mobiiliystavalliset faviconit, kuvakkeet, jotka ndkyvét selaimen osoite-
rivilla ja kun sivuston lisaa kirjanmerkkeihin (kuva 10).

JuhaWeb X

Kuva 10. Favicon selaimessa.

Suunnittelussa otettiin huomioon, ettd eri mobiiliymparistdissa pitédé olla tietynlaiset ku-
vakkeet. Aluksi suunniteltiin selked J-kirjaimen kuva, jossa kaytettiin samaa fonttia kuin

itse sivustossa (kuva 11).

Brand Name

lcon Text Ilcon Font Color Icon Background Color
J #FFFFFF #05A

lcon Background

Rounded v
Icon Font Size I . I

110

Fira Sans v

Kuva 11. Favicon-asetukset.

Applen iOS-selaimelle laitettiin Apple Touch icon. Androidille luotiin oma kuvake ja sen
kooksi asetettiin 192 x 192 pikselia. Kuvakkeet tarkistettiin Favicon Checker (https://real-

favicongenerator.net/favicon_checker) -tytkalulla.
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4.4 Resurssit

Aluksi mietittiin, mita sisaltoa sivuille voisi laittaa. Alkuperéaisesséa rakennekaaviossa ol
monta ala sivua, mutta lopulta paadyttiin paljon yksinkertaisempaan ratkaisuun, jossa oli

vain nelja elementtia: etusivu, osaaminen, opiskeluprojektit ja oma esittely.

Layout kayttda Boostrapin responsiivisuutta mobiili ensin -suunnitteluperiaatteella. Sivun
yldosassa on header ja alaosassa footer.

Sisaltd kirjoitettiin ensin Wordillg, jotta saatiin yleisimmat kirjoitusvirheet pois, ja sitten
sisalto vietiin Brackets-editoriin ja muotoiltiin html-kielell&d otsikoiksi ja kappaleiksi. Kaikki
sivustolla kaytetyt kuvat on itse otettu.

Sivut testattiin seuraavilla selaimilla:

. Chrome Versio 80.0.3987.122
. Firefox 73.0.1
o Microsoft Edge Versio 80.0.361.62.

Sivut testattiin myds Android-alypuhelimen Chrome 80 -selaimella.

Kaikki sivut validoitiin osoitteessa https://validator.w3.org W3C:n tydkalulla. HTML5- ja
CSS-validointi tarkistaa HTML:n ja CSS:n, etta niissa ei ole syntaksivirheita. Se tarkistaa,
ettd tagit on suljettu oikein. Mitaan virheita ei |6ytynyt, vaan kakista tuli vastaus: "Docu-

ment checking completed. No errors or warnings to show”.
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5 CSS-ohjelmistokehyksien kayttdaste ja suosio

5.1 BuiltWith-tyokalu

Selvitin BuiltWith-tytkalun avulla, mitkd ovat tdmén hetken kaytetyimmat CSS-ohjelmis-
tokehykset. BuildWithilla on tietojenanalysointijarjestelma, joka on yli 11 vuoden ajan
kerannyt lahes 100 % n kattavuudella aktiivisten verkkotunnusten ja aliverkkotunnusten
tietoja. BuiltWith-tyOkalulla saadaan suuri maaré tietoa, joka on tilastollisesti merkittava
otos siitda, mita teknologioita internetsivut kayttavat. Tama tyokalu kayttdd uusimpia lii-
kenteen tietolahteitd varmistaakseen, ettéd se kattaa kaikki uusimmat sivustot, jotka ovat

ajan tasalla 24 tunnin sisalla (19).

Jokainen internetsivu lahettdé signaaleja siitd, milla teknologialla se on rakennettu. Jar-
jestelma voi seurata naitd signaaleja ja sen perusteella paatelld, mita teknologiaa se
kayttaa. Jarjestelma pystyy seuraamaan kaikkia sivustoja, joilla on rekisterdity verkko-
tunnus (20).

Taulukkoon 1 on koottu yhteen, kuinka paljon eri CSS-ohjelmistokehyksia kaytetaan in-

ternetsivuilla maailmanlaajuisesti.

Taulukko 1. CSS-ohjelmistokehyksia kayttavien verkkosivustojen maara maailmanlaajuisesti
vuonna 2020 (47).

CSS-ohjelmistokehys Kehysta kayttavien sivusto-
jen maara, kpl
Bootstrap 20 737 671
Foundation 508 999
Ulkit 325169
Materialize 119 533
Semantic Ul 46 844
Bulma 32079

Suosituin ohjelmistokehys on Bootstrap: silla on tehty kaksikymmentamiljoonaa sivua.

Muiden CSS-ohjelmistokehysten kayttd on paljon vahaisempéaa: toiseksi suositummalla
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Foundation-kehyksella on tehty puolimiljoonaa sivustoa. Bulma-kehyksella on tehty va-

hiten sivuja maailmanlaajuisesti.

5.2 GitHub Stargazers -tahdet

GitHub on sivusto, jolla voi jakaa oman koodinsa muille kayttgjille ja tydskennella saman
koodin kanssa monen eri kehittdjan kanssa. Koodit laitetaan repositorylle, joka on jokai-
sen projektin oma kansio, jossa on kaikki lahdekoodi ja ohjeet seka tiedostojen historia
(27).

GitHub Stargazer on ominaisuus, jonka avulla kehittgjat pystyvat antamaan repositorylle
tédhden, jos he ovat kiinnostuneet tésta teknologiasta. Tahden voi joko laittaa paalle tai
pois. Muut kayttajat voivat nahda, mille teknologialle on annettu téhtia ja onko heilla sa-
manlaisia kiinnostusten kohteita (28).

Taulukossa 2 nakyy CSS-ohjelmistokehyksien suosio kehittdjien keskuudessa.

Taulukko 2.  GitHub-suosio: kuinka monta Stargazers-kayttéjaa teknologialla on (21; 22; 23; 24;

25; 26).
CSS-ohjelmistokehys Stargazers-kayttdjien maara
Bootstrap 138 576
Materialize 47 311
Bulma 38 482
Semantic Ul 37 102
Foundation 28 490
Ulkit 15 369

Eniten tahtia oli annettu Bootstrapille. Vahiten suosituin oli UIKit.
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5.3 Stackoverflow tags -arviot

Stacoverflow on suosittu kehittdjien keskustelusivusto, jolla voi kysya ja saada vastauk-
sia koodausaiheisiin kysymyksiin. Talla sivustolla on myds ominaisuutena tagit, joilla voi
merkité ja luokitella samankaltaisia kysymyksia. Stacoverflow -agit ovat mittari, kuinka
suosittu jokin teknologia on kehittdjien keskuudessa (29).

Taulukosta 3 selvidd, etta suosituin CSS-ohjelmistokehys on Bootstrap. Vahiten suosittu
on Ulkit.

Taulukko 3.  Kuinka monta Stackoverflow-tagia teknologialla on (20; 30; 31; 32 ;33; 34).

CSS-ohjelmistokehys Stckoverflow tags -méaarat

Bootstrap 97 139
Foundation 5112
Materialize 3093
Semantic Ul 2420
Bulma 518
Ulkit 187

5.4 Portfoliosivuston tulos

Insinoritydssa valittiin teknologiaksi Bootstrap, koska tarkoituksena oli tehda responsii-
vinen sivusto kaytettavaksi mobiilille. Sivuston toteutus onnistui hyvin: sivusto toimii sel-
kedsti ja skaalautuu ruutukoon mukaan. Sivuilla on selked header ja footer -osio, jotka

nakyvat mobiilinakymassa hyvin.

Sivustolla on selkea suosikkikuvake (favicon), joka nakyy Android -ja los-ymparistdssa
niiden omien maaritysten mukaan. iOS Safari-jarjestelmalle on Apple Touch -kuvake ja

Android-laitteille maariteltiin 192 x 192 pikselin levyinen kuvake ja Web App -manifesti.
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Web App -manifesti on tiedosto, joka siséltaa tietoja sivustosta. Tassa tapauksessa siiné
on tiedot, mista suosikkikuvake l6ytyy. Esimerkkikoodissa 6 on maaritelty sivun Web App

-manifesti.
{
"name" : mwn ,
"short name": "",
"icons": [
{
"src": "/android-chrome-192x192.png",
"sizes": "192x192",
"type": "image/png"
s
{
"src": "/android-chrome-256x256.png",
"sizes": "256x256",
"type": "image/png"
}
1,
"theme color": "LELffe",
"background color": "#ffffff",
"display": "standalone"

Esimerkkikoodi 6.  Portfoliosivuston Web App -manifesti.

Sivuston valikko toteutettiin Bootstrap-hampurilaisvalikolla, joka sijaitsee vasemmalla.

Valikko avaa listan sivusta. Valikko on selkea ja helppo kayttaa mobiililaitteilla.

Kuvat muunnettiin responsiivisiksi Bootstrap-CSS-ohjelmistokehyksen avulla, ja ne
skaalautuvat mobiilindakyméssa hyvin tekstiin ndhden. Teksti muotoiltiin Bootstrap-mar-

ginaaleilla ja valistyksella helppolukuiseksi mobiilinaytolta.

Esimerkkikoodissa 7 on osa etusivun lahdekoodista.

<!-- Sivun sisalté -->
<div class="container py-2 sisalto">

<div class="m-3 p-3">
<h2>Junior Web Developer</h2>

<p>Opiskelen Insinddriksi tieto- ja viestintatekniikan tutkinto-ohjel-
massa Metropoliassa. Suuntautumisvaihtoehtoni on mediatekniikka.</p>

<p>Tein opintoihini kuuluvan tydharjoittelun Agenda Helsinki nimisessa
yrityksessa. Tydharjoittelu kesti 5kk.</p>

<p>0Olen talla hetkelld tekemdssd opinnaytetyodtdni.</p>
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<p>Minulla on puolen vuoden tydkokemus WordPress kehityksestd, tein
tybharjoittelussa internet-sivuja WordPressilla. Olen suorittanut itsendisen
WordPress kurssin, jossa oli WP perusteita ja tehtiin oma teema. Olen ollut
puolen vuoden tydkokeilussa, ja tein nettisivuja Drupal sis&lldénhallintajar-
jestelmdlla.</p>

<h2>Github</h2>

<p><i class="fab fa-github"></i> Github profiili : <a
href="https://github.com/juhaselo" tar-
get="_blank">https://github.com/juhaselo</a></p>

<h2>Linkedin</h2>
<p><i class="fab fa-linkedin"></i> Linkedin profiili : <a
href="https://www.linkedin.com/in/juhaselonen" tar-
get=" blank">https://www.linkedin.com/in/juhaselonen</a></p>
T o<p>
Olen tehnyt koulussa erilaisia projekteja, josta tarkemmin <a
href="koulu.html">Opiskeluprojektit</a> osiossa. Tdssd lyhyt yhteenveto:</p>
<ul>
<li>Kuvapalvelu sovellus</li>
<li>Delicious Ruoka resepti sovelluksen</li>
<li>Allstream Video streamaus sivuston</1li>
<li>Alybussi sovellus</1li>
<li>Valhalla Peli</1i>
<li><a href="https://metropolia.juhaweb.fi/" target="_ blank">Oma
WordPress teema</a></li>
<li><a href="https://juhaweb.fi/godo/" target=" blank">Godo net-
tisivut</a></11i> N
</ul>
</div>
</div>
<!-- Footer -->

<div class="card">

<div class="card-body">
<blockquote class="blockquote mb-0">
<footer class="footer text-center">
<p>JuhaWeb 2020.</p>
</footer>
</blockquote>
</div>
</div>

Esimerkkikoodi 7.  Portfoliosivuston etusivu toteutettiin Bootstrap CSS-ohjelmistokehyksella.

Sivusto toteutettiin kokonaan Bootstrapilla. Koodiesimerkissa 7 on toteutettu etusivu.
Etusivun sisalto laitettiin yhteen Bootstrap-sailion sisdan, ja sille maariteltiin valikko,

hero, sisalto ja footer. Kuvassa 12 on portfoliosivun nakyma mobiilikoossa.
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JuhaWeb

A Etusivu
L Osaam
= Opiskeluprojektit

& Oma esittely

Juha Selonen

Junioc Web Develoger

Junior Web Developer

Opiskelen Insinooriksi tieto- ja viestintdtekniikan
tutkinto-ohjelmassa Metropoliassa.
Suuntautumisvaihtoehtoni on mediatekniikka.

Tein opintoihini kuuluvan tyoharjoittelun Agenda
Helsinki nimisessa yrityksessa. Tyoharjoittelu kesti 5kk.

Olen télla hetkella tekemdssa opinnaytetyotani.

Minulla on puolen vuoden tydkokemus WordPress
kehityksesta, tein tyoharjoittelussa internet-sivuja
WordPressilla. Olen suorittanut itsendisen WordPress
kurssin, jossa oli WP perusteita ja tehtiin oma teema.
Olen ollut puolen vuoden tydkokeilussa, ja tein
nettisivuja Drupal siséllonhallintajarjestelmalla.

Github

© Github profiili : https://github.com/juhaselo

Linkedin

[ Linkedin profiili :
https://www.linkedin.com/in/juhaselonen

Olen tehnyt koulussa erilaisia projekteja, josta
tarkemmin Opiskeluprojektit osiossa. Tassa lyhyt
yhteenveto:

Kuvapalvelu sovellus

Delicious Ruoka resepti sovelluksen
Allstream Video streamaus sivuston
Alybussi sovellus

Valhalla Peli

Oma WordPress teema

Godo nettisivut

JuhaWeb 2020.

Kuva 12. Portfoliosivuston mobiilindkyma.
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Sivusto suunniteltin normaalikoossa katsottuna suurimmillaan katsottavaksi 1920 x
1080 pikselin koossa. Kaytettavissa oli myds 4k-naytto, ja sivusto testattiin 3840 x 2160
pikselin koossa. Desktop-naytolla (kuva 13) sivuston logo on vasemmalla ja valikkorivi
on tasta oikealla. Valikossa on animoitu efekti, kun hiirtd viedaan yksittaisen valikon
paalle ja pois. Sivustolla on selke& suosikkikuvake, joka toimii kaikilla selaimilla. Kuvake

on myds favicon.ico -muodossa.

Valikon jalkeen tulee hero-osio, jossa on taustakuva ja tekijan nimi ja tehtavanimike.
Tama osuus on vain etusivulla. Taman jalkeen tulee varsinainen sivun siséltd. Viimei-

sené elementtina on footer.

Kuvat toteutettiin desktop-nékymassa responsiivisina Bootstrap-ohjelmistokehyksella.

Kuvat skaalautuvat nayttékoon mukaan.
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J u h a \N e b 4 Etusivu L1 Osaaminen 1= Opiskeluprojektit & Oma esittely

Juha Selonen

Junior Web Developer

Junior Web Developer

Opiskelen Insinddriksi tieto- ja viestintdtekniikan tutkinto-ohjelmassa Metropoliassa. Suuntautumisvaihtoehtoni on mediatekniikka.
Tein opintoihini kuuluvan ty6harjoittelun Agenda Helsinki nimisessa yrityksessa. Tydharjoittelu kesti 5kk.

Olen talld hetkelld tekemdssd opinndytetyotani.

Minulla on puolen vuoden tydkokemus WordPress kehityksestd, tein ty6harjoittelussa internet-sivuja WordPressilla. Olen suorittanut
itsendisen WordPress kurssin, jossa oli WP perusteita ja tehtiin oma teema. Olen ollut puolen vuoden ty6kokeilussa, ja tein nettisivuja
Drupal sisédllonhallintajarjestelmalla.

Github
© Github profiili : https://github.com/juhaselo
Linkedin

M Linkedin profiili : https://www.linkedin.com/in/juhaselonen

Olen tehnyt koulussa erilaisia projekteja, josta tarkemmin Opiskeluprojektit osiossa. Tassa lyhyt yhteenveto:

Kuvapalvelu sovellus

Delicious Ruoka resepti sovelluksen
Allstream Video streamaus sivuston
Alybussi sovellus

Valhalla Peli

Oma WordPress teema

Godo nettisivut

JuhaWeb 2020.

Kuva 13. Portfoliosivuston desktop-nakyma.
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Jatkokehityksen kannalta aika, joka oli sivuston tekoon kaytettavissa, riitti ainoastaan
tekniseen suunnitteluun. Tulevaisuudessa jatkokehityksessa sivuston kaytettavyyteen
voisi tehda parannuksia. Toinen jatkokehitysidea on visuaalisen ilmeen muokkaaminen:

esimerkkisi vareja ja fontteja voisi miettia.

6 Yhteenveto

InsinGoritydssa tutkittiin, mika on hyva CSS-ohjelmistokehys responsiivisen verkkosivus-
ton toteuttamiseen. Tyodssé tehtiin oman osaamisen esittelysivusto, joka toteutettiin
Bootstrap-CSS-ohjelmistokehyksella. Kun tutkittiin eri CSS-ohjelmistokehyksid, suosi-
tuin kehittgjien ja kayton suhteen oli Bootstrap. Taméa ohjelmistokehys on yleisin inter-
netsivuilla kaytetty ohjelmistokehys BuildWithin mukaan. Myds kehittjat suosivat sita:

suosio nakyy GitHub- ja StakOverflow-tilastoissa.

Tarkeimpia teknologioita CSS-ohjelmistokehyksen taustalla ovat HTML5 ja CSS, jotka
nayttavat kaikki visuaaliset elementit naytolla. Bootstrap on tehty kayttéden Flexbox-tek-
nologiaa. Siina sivu on jaettu yksisuuntaiseen tilaan ja sisaltd naytetaan sivulla Flexbox-
maaritysten mukaan. Toinen responsiivisen suunnittelun teknologia on CSS Grid. Se on

uudempi ja perustuu korkeus- ja pituussuunnassa toimivaan verkkoon.

InsinGoritydn osana valmistui tekijan omaa osaamista esitteleva portfoliosivu, joka on
responsiivinen ja toimii hyvin mobiiliymparistossa. Jatkokehityksen kannalta sivuston

kaytettavyytta ja visuaalista ilmetta voisi viela kehittaa.
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