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KUN ANIMAATIO ADAPTOI SARJAKUVAN

- Sarjakuvasta animaatioksi

Animaatio on mitd mainioin tapa adaptoida sarjakuvatarinoita. Sarjakuvalla ja
animaatiolla on niin paljon yhteista, etta niita voi melkein pitaa toistensa sisaruksina.
Luetaanhan animaation kuvakasikirjoitusta kuin sarjakuvaa. Myds visuaalisella tyylilla
voi kikkailla sekéd animaatiossa, etta sarjakuvassa samalla tavalla. Sarjakuvan hahmot
on helppo tuoda liikkuvaan maailmaan sellaisenaan tai vahvasti tyyliteltynd. Moni
sarjakuvan ystava nakeekin varmasti mielellaén suosikkisankarinsa valkokankaalla tai
televisiossa ja valinnan varaa kylla riittdd. Ja jos on tarpeeksi intohimoinen asian
suhteen, niin mika estdd tekemasta omaa animaatiota jonkin sarjakuvan pohjalta?
Minulla on ollut tapana ajatella, ettd jos joku muukin on sen tehnyt, minékin voin sellaisen
tehda. Lopputulos on aina nautittavin kun sen eteen on nahnyt paljon vaivaa ja jos olet
intohimoinen sarjakuvaharrastaja niin mikset nakisi animaatioversionkin tekemisen
eteen kaikkeasi? Saathan kerrankin olla itse vastuussa siitd, etta alkuperéisteokselle

ollaan varmasti uskollisia. Sehan on helppoa. Vai onko sittenk&aéan..?
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WHEN ANIMATION ADAPTED COMIC BOOK

-The way from comic book to the animation

Animation is a great way to adapt a comic story. Comics and animation have so much in
common that you can almost consider them each other’s siblings. We read the
screenplay in the same way as a comic. We can also play similarly with both visual styles.
The characters in the comics are easy to bring into the animated world as they are, or
create strongly stylized versions of them. Many comic book fans are happy to see their
favorite heroes on the big screen or on TV, and there is already plenty to choose from.
And if you are passionate enough about something, is there really anything holding you
back from making your own comic-based animation? | tend to think if someone else has
done it, | sure | can do it too. The result is always the most satisfactory, when you have
put a lot of effort into a piece of art. And if you happen to be a comic book enthusiast,
wouldn’t all the work you put in an animated version be worth all the work as well? At
last you are the boss. You can make all the artistic choices and make sure they all are

nothing but faithful to the original work. That's easy. Or is it ..?
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1 JOHDANTO

Kasittelen tassa opinnaytetydssani sarjakuvan kaantadmisestd animaatioksi, mitka
perustuvat sarjakuvaan. Sarjakuviahan on ollut maailma pullollaan jo iat ja ajat. Tarinaa
kertovat kuvitukset ovat osa arkipdivadmme niin kaupunkien mainoksissa, tien varsien
opasteissa ja sanomalehtien kuvituksissa. Kirjojen kannet ja puhelinsovellusten ruudulle
pomppaavat panderollit sisaltéavat usein kuvia, jotka kertovat tarinaa. Meille on vuosien
saatossa kehittynyt kuvan lukemisen taito ja sanonta yksi kuva kertoo enemman kuin

tuhat sanaa pitdnee useimmissa tapauksissa paikkansa.

Sarjakuvan jalkeen looginen loikkaus oli liikkuvan kuvan puolelle. Kuinka upeaa onkaan
nahda oma paperille tuhrattu luomuksensa liikkeessa. Se, etta paperilta tutut hahmot
herdavat henkiin voi tehda piirroshahmosta todellisemman kuin koskaan.
Sarjakuvahahmon tuominen mukaan liikkuvan kuvan maailmaan on vapauttanut hahmot
laatikkomaisten ruutujen ikeestd ja antanut niille aiempaa laajempia mahdollisuuksia

ilmaista itseaan.

Kayn tassa opinnaytetydssani hieman lapi sarjakuvista luotujen animaatioiden historiaa,
tutustun lahemmin pariin suosikkisarjakuvaani ja niiden pohjalta tehtyihin animaatioihin,
sekd raportoin oman taiteellisen opinnaytetydni vaiheita ja niiden kautta tekemiani

huomioita sarjakuvan kdantadmisesta animaatioksi.

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Ville Tanttu



2 HIEMAN HISTORIASTA

Yksi varhaisimmista sarjakuvaan perustuvista animaatioista on Pikku Nemo (Little
Nemo) elokuva vuodelta 1911. Elokuva on kuitenkin naytelty ja itse animaatiolla on siina
pieni, mutta varsin nakyva rooli. Seuraamme
kuinka  yhdysvaltalaisen  sarjakuvapiirtaja
Winsor McCayn (1871-1934) Pikku Nemo
sarjakuvasta tuttuihin hahmoihin puhalletaan
henki perinteisen piirrosanimaation keinoin.
Nemo, Impie ja Flip hahmot esittavat katsojille
hauskan  pikku  tanssiesityksen  taysin

animoituina hahmoina. (wikipedia, Little Nemo 1911
film)

Kuva 1: Winsor McCay luonnostelee Yhdysvalloissa tehtiin 1930-luvulla
pikku Nemo-elokuvan hahmoja animaatioversioita maailmalla jo siihen aikaan

tunnetuista ja pidetyista sarjakuvista kuten
Vihtori ja Klaara (Bringing Up Father), Felix Kissa (Felix the cat) seka Kippari-Kalle (Popeye
the Sailor). Samoihin aikoihin syntyivat ensimmaiset supersankarisarjakuvat.
Ensimmaisend supersankarina pidetdan yleisesti Joe Shusterin (1914-1992) ja Jerry
Siegelin (1914-1996) Supermania, eli suomalaisittain Terdsmiestd. Hahmo teki
ensiesiintymisensd Action Comic-lehden ensimmaisessd numerossa vuonna 1938.
Terdsmiehen suuri suosio synnytti useita muitakin supersankareita, ja pian
sarjakuvalehtien sivuilla seikkaili sellaisia

nykyaankin hyvin tunnettuja sankareita kuten

Batman, Wonder Woman, Green Lantern, . _ﬁfolmf’“f?‘_ ;
Hulk, Wolverine ja Iron Man, joista jokainen on A MAX FLEISCHER CARTOON
myoéhemmin paatynyt myo6s

animaatioelokuvien ja tv-sarjojen hahmoiksi. in

TECHNICOLOR

Fleicher Studios tuotti 1940-luvulla sarjan

Superman sarjakuviin perustuvia
lyhytelokuvia. Elokuvat esitettiin
elokuvateattereissa ja niita on julkaitu Kuva 2: Terasmies -lyhareiden logo

VHS- myéhemmin ja DVD kokoelmina.

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Ville Tanttu



Vuonna 1985 DC Comics nimitti Fleischer Studiosin yhdeksi kunniamerkiksi yrityksen
50-vuotisjuhlajulkaisussa Fifty Who Made DC Great hanen tydstdan Superman-

animaatioiden parissa. (wikipedia, Fleicer Studios.)
2.1. Hieman Japanilaisen animaation historiasta

Japanilaisen animaation historia alkaa jo 1910-luvulta, jolloin kirjankuvittajat, pilapiirtajét
ja muut kuvataidealan ammattilaiset alkoivat tehd& lyhytanimaatioita pala-
animaatiotekniikalla. Paikalliset kansansadut ja kabuki-ndytelmét toimivat usein
animaatioiden pohjana. (Koulukino-blogi, Japanilainen anime ja animaatio) Sarjakuviin perustuvia
animaatioita nahtiin enemman vasta mydhemmin.

usamu mezuua - umumal Varsinaisen lahtdlaukauksen niille antoi

. ~ japanilainen sarjakuvapiirtdjéd/animaattori Ozamu
ﬂ,ﬁ}T” ﬂ Tezuka (1928-1989). Hanet tunnetaan nykyisen
ﬂV isosiimaisen mangatyylin luojana. Tezuka olikin
tunnetusti suuri Walt Disneyn piirroselokuvien fani

ja kerrotaan, ettd han keksi silmien tyylin Disneyn
filmien sopoista kauriiden silmista. (Turunen, Anime ja
Manga - japanilaista, mutta mita?) Tezukan tunnetuimpiin
sarjakuviin kuuluvasta Astro Boysta (Tetsuwan
Atom) tehtiin ensimmainen Tezukan itsensa

tuottama animaatiosarja vuosina 1963-1966.

Taman jalkeen sarjasta on tehty uusintaversiot
1980- ja 2000-luvuilla.

Kuva 3: Astro Boy -sarjakuvan kansikuvitusta

2.2. Hieman Euroopplaisen animaation historiasta

My6s Ranskassa ja Belgiassa sarjakuvakulttuuri on saanut alkunsa jo varhain 1900-
luvulla. Maissa on ollut omaa tuotantoa kaytannossa koko sen ajan kun niissd on
sarjakuvaa julkaistu. Sellaisia sarjoja kuin Bécassine (1905) ja Zig et Puce (1925)
pidetddn ensimmaisind oikeina Ranskalais-Belgialaisina sarjakuvina. (wikipedia, Sarjakuva)
Myoéhemmin maailmanlaajuiseen suosioon nousivat sellaiset sarjakuvat kuin Tintin
seikkailut, Asterix, Lucky Luke ja Smurffit joista tehtiin my6s monia animaatiosarjoja ja

elokuvia.

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Ville Tanttu
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Tintti sarjakuvien pohjalta tuotettiin Ranskassa Le crabe aux pinces d'or nimea kantava
stop-motion animaatioelokuva vuonna 1947. Ranskassalais-Belgialaisena yhteistytna
animaation keinoin heratettin  henkiin myds Asterix sarjakuvien hahmot
animaatioelokuvassa Asterix — pieni suuri mies Galliasta (Astérix le Gaulois) 1967, seka
Lucky Luke sarjakuvien hahmot elokuvassa Lucky Luke Daisy Townissa (Lucky Luke —
Daisy Town) 1971. Elokuvan tarina ei tosin perustunut Lucky Luke sarjakuviin, vaan siita

julkaistiin sarjakuvaversiointi vasta vuonna 1982.

Smurffit tunnetaan sarjakuvien lisdksi muun muassa Amerikkalaisen Hanna-Barbera

studion tuottamasta animaatiosarjasta Smurffit (The Smurfs) 1981-1989.

Kuva 4: Tunnettuja Ranskalais-Belgialaisia sarjakuvasankareita,

jotka ovat paatyneet myds animaatiohahmoiksi.

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Ville Tanttu



3 SUURENNUSLASIN ALLA

3.1 Carl Barksin Roope Ankka sarjakuviin perustuvat animaatiot

Aku Ankan hahmo luotiin piirroselokuvaa
Viisas Kana Kananen (The Wise Little Hen,
1934) varten ja siitd lahtien &aksystd ja
kaakattavastd ankasta on irronnut iloa
ihmisille. Elokuva-Aku eroaa kuitenkin paljon
sarjakuva-Akusta. Erityisesti Carl Barksin
(1901-2000) sarjakuva-Akusta. Kun Barks

pestattiin tekeméaén sarjakuvia Aku Ankasta

11

Disneyn lisensin omaavalle  Western

Publishing kusntantamolle 1940-luvun alussa,

Kuva 5: Carl Barks

Barks ymmarsi heti, ettei animaatioita varten luotua Akua voinut siirtda sellaisenaan

sarjakuvan sivuille. Barks kasitteli hahmoa eri tavalla kuin animaatioissa, joiden juonia

han oli Disneyn studioilla ollut suunnittelemassa. Han jalosti rgjahdysalttiista Akusta

samaistuttavan ja yrittelidan jokamiehen, joka kokemistaan vastoinkaymisista huolimatta

jaksoi aina puskea lapi harmaan kiven. Motiivina hanella oli tietenkin siskonsa

poikakolmikko, joille piti saada leipdéd poytaan joka paiva. Barks loi Akun ymparille

Kuva 6: Barksin Roope Ankka maalaus

”McDuck of Duckburg ” vuodelta 1974

Ankkalinnan kaupungin  ja  asutti  sen
monenkirjavilla hahmoilla ja sukulaisilla, jotta saisi
kehiteltya Akun hahmolle monipuolisia
seikkailuita. Tunnetuin naista hahmoista on Roope
Ankka (hahmon ensiesiintyminen tapahtui vuonna
1947), jota ilman nykyaikaisia Disney sarjakuvia
olisi vaikea kuvitella. Jo vuonna 1955 Disneyn
studioilla huomattiin Roopen suosio sarjakuvissa
ja studion pamput koittivat keksiéd keinoja hyotya
hahmon suosiosta myds animaatioelokuvien
puolella. Koska Barks oli tyoskennellyt aiemmin

animaatio-osaston tarinaosastolla, haneen otettiin

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Ville Tanttu
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yhteyttd ja pyydettiin kirjoittamaan tarinaidea lyhytelokuvaan, jossa keskityttaisiin
Roopen hahmon ympérille. Barks oli tehnyt tarpeeksi piirrosfilmeja tietaakseen, etta
tarinan oli oltava yksinkertainen ja visuaalinen. Barks Kirjoitti synopsiksen, mika kertoo
tarinan nykyaikaisesta tyolaisesta (Aku) ja siitd, kuinka helppoa ja huoletonta hénen

elamansa on hanen pomoonsa (Roope) verrattuna.

Disneyn studioilla Barksin  synopsiksen ympaérille lahdettin  rakentamaan
yksityiskohtaisempaa tarinaa. Studio muutti alkuperaista tekstia haluten korostaa
Roopen rikkauksia laittamalla hahmo leikkim&dén rahoillaan. Studion tekemassa
versiossa Roope nahdaan nukkuvan rahapedilla, kuivaavan katensa seteleista kyhattyyn
pyyheliinaan ja pelaamaan tammea kolikoilla. Lopulta studio paatti hylata Barksilta
saamansa tarinaidean ja kehitella uuden elokuvan joka perustuisi Roope Ankan
hahmoon. Disneyn studiolla ei kuitenkaan oikein ymmarretty Roopen hahmoa ja
elokuvasta Kkirjoitettiin useita versioita, joista lopulta mikaan ei paatynyt valmiiksi

elokuvaksi asti. (Blum 2006, 83)
3.1.1 Roope Ankan talousoppia (Engl. Scrooge McDuck and money) 1967

Disneyn studiot olivat tuottaneet televisiosarjaa Walt Disney’s wonderful world of
color(1961-1969), mita Walt Disney itse juonsi. Disney esitteli sarjaa varten luodun Taavi
Ankan hahmon, joka opetti erilaisia vareihin liittyvia asioita upouusien varitelevisioiden
ostajille. (wikipedia, The wonderful world of color 1961-1969) Taavi Ankka esiintyi myohemmin useissa

erilaisissa opetustarkoituksiin tuotetuissa

SCROOGE MeDUCK WILL HELP YOU PULL I THE DOUGH WHEN televisiosarjoissa ja lyhytelokuvissa. Kun Disneyn

YOU TIE THIS MUSICAL CARTOON ATTRACTION TO YOUR CURRENT
WALT DISNEY FEATURE—BE SURE AND TELL 'EM YOU'VE GOT IT!

studio alkoi kehittelemaan opetuselokuvaa rahasta
” ja talouteen liittyvistd asioista, se ymmarsi, etta
1 s
R 9&’ elokuvan paarooli sopisi Taavia paremmin Roope

McDUCKE

Ankan hahmolle. Roope Ankan talousoppia olikin

ensimmdainen elokuva, missd Roope esiintyi

animaatiohahmona. Elokuvassa Roope Kkertoo

Tupulle, Hupulle ja Lupulle mm. rahan saastamiseen

liittyvista asioista, talouskasvusta, inflaatiosta ja

rahan historiasta. Roopen ulkoasua oli elokuvaa

varten hieman paivitetty ja hahmolle 4anensa

Kuva 7: Scrooge McDuck and Money

-elokuvan mainosjuliste

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Ville Tanttu
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antanut Bill Thompson (1913-1971) puhui vahvalla skottiaksentilla, ollen uskollinen Carl
Barksin luomalle Roopen taustatarinalle. Barkshan kertoi sarjakuvissaan Roopen
kasvaneen Skotlannissa ja muuttaneen myéhemmin Amerikkaan. Elokuvassa Roope
nahddan myos sukeltelemassa rahaséailionsad kolikkomeressa Barksin sarjakuvien
malliin.

3.1.2 Potkupallo-Hessu (Engl. Sport Goofy in Soccermania) 1987

Potkupallo-Hessu on Matthew O'Callaghanin ohjaama lyhytelokuva. Sen kesto on reilut
20 minuuttia, mika vastaa tavallisesti nykyaikaisen piirrossarjan yhté jaksoa. Elokuvassa
Roope Ankka teki toisen suuremman esiintymisensa animaatioissa ja vaikka elokuvan

nimessa mainitaankin Hessu, on Roope Ankka selkeasti elokuvan padhahmo. Tama

Kuva 8: Carl Barksin luoman Karhukoplan animaatiodebyytti tapahtui ”’Potkupallo-Hessu” -elokuvassa.

selittynee silla, ettda Hessu on aina ollut Disneyn lyhytelokuvia katsoville
amerikkalaisyleisolle tutumpi hahmo kuin sarjakuvia varten luotu Roope. Elokuva tekee
kunniaa myds vanhoille Hessu-lyhytelokuville, joissa Hessu néhtiin testaamassa milloin
mitakin urheilulajia. Elokuva seuraa kuitenkin Roopen yritystd hankkia vahingossa pois
antamansa arvokas pokaali takaisin, hahmolle uskolliseen tapaan niin halvalla kuin
suinkin. Siksi Roope pestaa urheiluvdlinekauppaa pitavdn Hessun joukkueensa
valmentajaksi. Roopen joukkuetta vastaan pelaa Karhukoplan kelmeista koottu joukkue,
silla hekin ovat kiinnostuneita saamaan arvopokaalin kasiinsa. Karhukopla nahtiin tassa
elokuvassa ensimmaistd kertaa animaatiohahmoina ja koplan ulkoasu on varsin
uskollinen koplan luojan Carl Barksin sarjakuville. Potkupallo-Hessu -elokuvaa pidetaén

samana vuonna alkaneen Ankronikka tv-sarjan esiasteena. (Afureko 2011)

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Ville Tanttu
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3.1.3 Ankronikka (Engl. DuckTales) 1987-1990

DuckTales animaatiosarjan oli tarkoitus tuoda Carl Barksin maailmanlaajuisesti
tunnetut sarjakuvat ensimmaista kertaa televisioon. Illmeisesti Barksin tarinoiden
muuntaminen animaation muotoon toi kuitenkin jo heti sarjan suunnitteluvaiheessa
mukanaan erindisia ongelmia. Sarjakuvakerronta on erilaista tv-kerrontaan verrattuna ja
Barksin tarinoiden sisadltaméat teemat eivat kaikkien mielesta sopineet sellaisinaan koko
perheen piirrettyyn.(Afureko 2012) Sarjassa kuitenkin haluttiin keskittya Barksin luomaan
Ankkalinnaan ja nimenomaan hahmoihin mitka juuri Barks oli kaupunkiin luonut, joten
sen paahenkildiksi valikoituivat Roope Ankka ja taman sukulaispojat Tupu, Hupu ja Lupu.
Ankanpoikakolmikko ei ole Barksin luoma, mutta 1980-luvun DuckTalesissa hahmot ovat
luonteeltaan l&hempéanéa Barksin sarjakuvia kuin taannoisissa lyhytelokuvissa, missa
hahmot olivat aiemmin esiintyneet. TV-sarjassa ankanpojat esitettiin tdman tasta
nokkelina Sudenpentuina, mika on juurikin Barksin luoma kuvitteellinen partiojarjesto.
Barksin luomista hahmoista
sarjassa suuressa roolissa ovat
myds Pelle Peloton, Karhukopla,
Milla Magia, Kultu Kimallus ja
Kulta-Into Pii. Barksin

sarjakuvissa Pii  on etela-

afrikkalainen miljardoori ja ik&an
Kuva 9: Barksin luomia hahmoja Ankronikassa kuin Roopen paha kaksoisolento,

mutta TV-sarjassa Pii asustaa
Ankkalinnassa, mika helpotti hahmon kayttamista seikkailuissa useammin. Tuotantotiimi
teki Piista skottilaisen ja sarjassa hahmo kayttaa Kkilttia seka puhuu liioitellulla
skottiaksentilla, mika osaltaan korostaa sarjakuvien "paha kaksoisolento”-asetelmaa.
lImeisesti hahmon suuriin muutoksiin vaikutti myo6s se, ettd Etela-Afrikka oli sarjan
ilmestymisen aikoihin

[ 1 MADE IT BY BRING TOUGHER

iitti i i THAN THE TOUGHIBES, ANO
poliittisesti arka paikka plogyi o Moyt ooy

ja Disney-yhtio halusi  valttda

viittauksia apartheidiin.

(Wikiwand, Kulta-Into Pii)
Pienemmissa rooleissa

DuckTalesissa n&dhd&an myds

Barksin sarjoista tutut Hannu Kuva 10: Carl Barksin Aku ja Roope

Hanhi ja Pikku apulainen.
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Carl Barks tunnetaan myds Aku Ankan hahmon luonteen kehittgjana ja ilman Barksia

nykyista tuntemaamme Aku Ankkaa tuskin olisi olemassa.

Piirroselokuvissa Aku esitettin  temperamenttisena ja hyvin helposti tulistuvana
tuittupaana. Lyhytelokuvien juonet oli usein rakennettu "Aku vastaan jokin arkinen asia”
— asetelman ymparille ja katsojille iloa tuotti nimenomaan animaatioankan
raivonpurkaukset. Barksin tarinoissa Aku esiintyy ankanpoikien yksinhuoltajana:
hahmona, joka on valmis menemaan aarimmaisyyksiin kasvattaakseen pojista kunnon
kansalaisia. (Blum 2006, 83) TAma Aku on luonteeltaan syvallisempi ja samaistuttavampi

kuin piirroselokuvien rajahdysherkké ankka.

Kun Ankronikkaa suunniteltin 1980-luvulla, Aku oli tuotantotiimin yksi isoimmista
ongelmista. Hahmo oli niin suosittu, ettd sen pelattin varastavan koko shown
paahenkiloksi kaavaillulta Roopelta. Piirroselokuvista tutut jatkuvat raivonpurkaukset
ja slapstick -tyylinen kerronta eivat sopineet puolen tunnin jaksoista, ja valilla
pidemmistakin tarinakaarista koostuvaan tv-sarjaan, eikd amerikkalaisyleisolle
tunnetuimman hahmon luonnetta uskallettu lahted muokkamaan. Myds Akun
ankkaaanen uskottiin olevan lilan vaikeaa ymmartdd. Aku paatettiin lopulta jattaa
sarjassa vain sivuosaan ja hahmo sai esiintyé ainoastaan tarinan kehyskertomuksessa,
missa tdma jattaa suojattinsa Roope-setdnsa huollettavaksi liittyessdédn yhdysvaltain
laivastoon.(wikipedia, DuckTales) Lopulta Aku esiintyi sarjassa ainoastaan 65 jaksoa
sisdltdneen ensimmaisen kauden kahdeksassa jaksossa. My6hemmilla tuotantokausilla
hahmoon ei edes viitata. Yksi useimmiten vastaantulevista huhuista Akun poissaololle
kerrotaan olevan myo6s se, ettd sarjan tuotannon alkuvaiheilla Akun pitkdaikainen
aaninayttelija Clarence Nash (1904-1985)

menehtyi 80 vuoden iassa.

llman Akuakin sarjasta tuli menestys.
Disney satsasi siihen taloudellisesti
enemman kuin tuohon aikaan pienen
budjetin juttuna pidettyihin piirrossarjoihin
yleensa, ja riski kannatti. Suuren suosion

takia kilpailevat televisioyhtitt alkoivat

panostaa omiin piirrossarjoihinsa. (sami 2010

Kuva 11: Clarence “Ducky” Nash toimi Aku Ankan Samin animaatioblogi)

aanena vuodesta 1934 aina kuolemaansa saakka.
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Ankronikka ei lainannut Barksilta ainoastaan hahmoja, vaan kierratti myos juonia taméan
muistettavimmista sarjakuvista. Tv-sarjan jaksoiksi kaantyivat sellaiset klassikot
kuin The Status Seeker, The Horseradish Story, The Secret of Atlantis, The Golden
Fleecing, Micro Ducks From Outer Space, The Giant Robot Robbers, Lost Crown Of
Genghis Khan, Hound Of Whiskervilles, Land Beneath the Ground, Lemming with the
Locket, Back to the Klondike, Old Castle's Secret, Only a Poor Old Man, The Unsafe
Safe ja Trala la. Myds tv-sarjan jaksot A Drain on the Economy, Working for

Scales sekd Once Upon a Dime lainaavat juonielementtej&a Barksin tarinoista.

BARTENDER:. I'M HAVING COFFEE

WITH THIS FARULOUS
N MINERL
\-‘.

Kuva 12: Kohtaus sarjakuvasta “Back to the Klondike ” ja sama kohtaus animaatiossa.

Sarjaa varten luotiin myos liuta ennennakemattémia hahmoja, kuten Roopen hovimestari
Ankenstrom, uskalias lentdja Heimo Huima, ankanpoikien sudenpentuystava Sulo
Sahla, Roopen taloudenhoitaja Rouva. Selma Taateli, seka tdman tyttarentytar Tepa,
joka lienee luotu Carl Barksin luomien lineksen sisarentyttarien Leenun, Liinun ja Tiinun
pohjalta. Ankronikan kaksiosainen finaali esitettiin Yhdysvalloissa perakkaisina paivina
27.- 28.11.1990. (wikipedia, DuckTales)

Kuva 13: Heimo Huima on yksi

Ankronikkaa varten luoduista hahmoista.
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3.1.4 DuckTales (Engl. DuckTales Reboot) 2017-

Roope Ankan
hahmon tayttdessa 70
vuotta ja alkuperaisen

DuckTalesin

MATT YOUNGBERG
& FRANCISCO ANGONES

tayttdessa 30 vuotta, o4 S e o T

Disney XD -kanava

toi sarjan uudestaan
televisioihin. Uutta Kuva 14: DuckTales sarjojen logot vuosilta 1987 ja 2017
sarjaa mainostettaessa

on mainittu sen tuovan saman energian ja seikkailuhengen uuden sukupolven
tavoitettavaksi kuin mik& vanhassakin oli. Uusi DuckTales tekee kunniaa niin
alkuperaiselle tv-sarjalle kuin tietenkin Carl Barksin tarinoille, mutta nyt myods jossain
maéarin Don Rosan (1951- ) sarjakuville ja Disneyn klassisille lyhytelokuvillekin, liséten
mukaan tuoreilta tuntuvia elementteja. (afureko 2019)

Uusi sarja aloittaa taysin ennennakemattoman tarinan,
jossa paaossassa on ankkojen koko perhe. Talla kertaa
Akuakaan ei ole unohdettu "Wo0-00!" nimisessa
aloitusjaksossa, Aku ja Roope eivat ole puhuneet toisilleen
kymmeneen vuoteen. Ankanpoikien lapsenvahti ei paase

tulemaan paikalle, joten Akun on vietava lapset Roopen

kartanon taloudenhoitajan vahdittavaksi siksi aikaa, kun
Kuva 15: Don Rosaa pidetaan  han itse kay tydhaastattelussa. Roope kuitenkin
Barksin manttelinperijana osuu paikalle ja riitaisan jalleennakemisen jalkeen pojille
selviad, etta maailman rikkain ankka on heidan isosetansa.
Aluksi ynseasti poikakolmikkoon suhtautuva Roope oppii pitAmaan lapsista kun heidan
aiheuttamat ongelmat ja vaarantilanteet saavat hanet tuntemaan olonsa nuoreksi jalleen.
Erindisten kaanteiden jalkeen koko ankkaperhe muuttaa Roopen kartanoon asumaan ja
kymmenen vuoden valirikko Akun kanssa saa viimein vaistya ja Roopen aarteiden

seassa odottaa viela suuri ankanpoikiin liittyva mysteeri selvitettavaksi. (wikipedia, DuckTales
2017 TV series)
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Uudessa sarjassa korostetaan hahmojen sarjakuva-alkuperaa. Toisin kuin jotkut ovat
saattaneet luulla, uusi DuckTales ei pyri kopioimaan Carl Barksin tai Don Rosan
piirrostyylia, vaan sarjakuvamaisuus tuodaan esille muilla tavoin. Roope pukeutuu
sarjakuvista tuttuun punaiseen nuttuunsa ja Akun yll&a ndemme ensi kertaa niin ikaan
sarjakuvista tutun mustan
merimiesasun. Animaation
taustat ovat
pistevarjostuksineen kuin
suoraan vanhoista 1930-1950
lukujen sarjakuvista.
Sarjakuva-alkuperaa
korostetaan erityisesti tv-
sarjan introssa, missa hahmot
hyppivét ruudusta toiseen ja
jopa ulos sarjakuvan sivuilta.
Kovimmat Barks tuntijat
saattavat huomata, etta
introssa on nelja kohtausta,
mitk& on henkiin heratettyja
Barksin maalauksia. Barksin
maalauksia viljellaan sarjassa
itsessaankin taajaan. Roopen
kartanon seinat ovat tdynna
tauluja, jotka mukailevat tuttuja

taideteoksia. Kuvien seasta voi

4:":’5‘35" bongata myos Don Rosan
sarjakuvista tutut
Kuva 16: Uusi DuckTales pité4 sisallaan suuren Roopen vanhemmat ja
madran klassisia ja uusiakin hahmoja Roopen itsensa
kymmenvuotiaana

pojankoltiaisena. Muutoksiakin on tehty: sarjakuvista poiketen myos Tupu, Hupu ja
Lupu ovat saaneet uudessa sarjassa enemman yksilollisia luonteenpiirteitd, eivatka ole
enada kaytannossa vain yksi hahmo kolmessa kehossa. Alkuperédisessa sarjassa Tepa
oli aarimmilleen stereotypisoitu tyttdlapsi nukkeineen ja leikkiteeastioineen, joka etsi

hyvaksyntaa itseaan hieman vanhemmalta(?) poikakolmikolta. Uudessa sarjassa Tepa
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vaikuttaisi olevan enemmankin kolmikkoa eteen péain vieva voima, herkasti innostuva
McAnkan sukua fanityttd, joka haluaa selvittda ankkain suvun koukeroisimmatkin
mysteerit. Taméa tekee DuckTalesin Tepasta huomattavasti alkuperaista
kiinnostavamman hahmon. Tepan mummi, rouva Taateli taas ei ole enaé vain Roopen
kartanosta huolehtiva taloudenhoitaja, vaan hanelle on rakennettu hurja brittivakoiluun
liittyva taustatarina, mika avautuu pala palalta sarjan edetessa. Heimo Huima on
l[ahimpana 1980-luvun
DuckTalesia ja
Roopesta huokuu
artyisa, mutta
pohjimmiltaan
perhettaan rakastava

sarjakuvavastineensa.

‘ Kuten tuli aiemmin

mainittua, Aku on
Kuva 17: Joitain hahmoja on paivitetty isolla kadella. Vasemmalla nyt muiden hahmojen
Barksin piirros hanen luomastaan Pelle Pelottomasta, keskella ohella tasavertainen
Ankronikasta tuttu Pelle ja oikealla paivitetty Pelle DuckTales rebootista.  jasen sarjassa ja

tassa versiossa
hahmoon otetaan elementteja niin vanhoista slapstick -tyylisista klassikkolyhareista

kuin sarjakuvista tutusta moniulotteisemmasta Akusta.

Tv-sarja tuo mukanaan myds erdan sellaisen elementin, mikéa on sarjakuvien lukijoille
hyvinkin tuttu, mutta silti mysteeriksi jaanyt asia: kuka Akun sisar ja ankanpoikien aiti
oikeastaan onkaan, ja missa han on ollut kaikki nAma vuodet siita lahtien, kun han jatti
poikansa veljensa huostaan. (wikipedia, List of DuckTales (2017 tv series)
episodes) DuckTales on omalla tavaallaan paljonkin uskollisempi
lahdemateriaalilleen kuin alkuperainen Ankronikka. Molemmat
ovat ottaneet parhaaksi katsomallaan tavalla vapauksia ja
luoneet siten omat tunnistetavat versiot Carl Barksin luomasta

sarjakuvauniversumista, joissa on jotain tuttua ja jotain uutta.

—

Kuva 18: DuckTales

rebootin Roope
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3.2 Tove ja Lars Janssonin Muumipeikko-sarjakuviin perustuvat animaatiot

Muumipeikko sarjakuvat
pohjautuvat Tove Janssonin
(1914-2001) Muumi kirjoihin joista
ensimmainen kirja Muumi ja suuri
tuhotulva (Smatrollen och den
strora dversvamningen) julkaistiin
vuonna 1945, Seuraavina
vuosina Tove Kirjoitti lisaa kirjoja

jotka saivat maailmanlaajuista

suosiota. Muumipeikko ja

pyrstotahti seka Taikurin hattu-kirjojen Kuva 19: Tove Jansson ja Lars Jansson
iimestyessa Englannissa vuosina 1950

ja 1951, paikallisen lehtiyhtyman syndikaattijohtaja Charles Sutton lahestyi Tovea
kirjeitse, jossa han kertoi kuinka "Muumi” -perheestd voisi saada mielenkiintoisen
sarjakuvan, joka ei valttamatta olisi tarkoitettu lapsille. Tastd alkoi vuosia kestanyt
intensiivinen kirjeenvaihto Janssonin ja Suttonin valilla. Charlesin idea oli vaatettaa
Muumimamma esiliinalla, jotta hahmo erottuisi paremmin Muumipapasta.(mMoomin 2016)
Tove teki Muumipeikko-sarjakuvaa kolmen vuoden ajan yksin, mutta koska han halusi
enemman aikaa maalaamiseen ja kirjoittamiseen han pyysi velijensa Lars Janssonin
(1926-2000) avukseen. Muumipeikko villissa lannessad oli ensimmainen Larsin
kirjoittama Muumisarjakuva. Toven itsensa kirjoittamissa sarjakuvissa miljodn ainekset
olivat kutakuinkin yksi yhteen héanen Kirjoittamiensa kirjojensa kanssa. Larsin
mukaantulo vei Muumiperheen uudenlaisiin seikkailuihin. Aikakone kuljetti muumeja
preerialle, saluunoihin ja valistusaikaan. Muumiperhe sdilyi silti aina tunnistettavana
my0s uusissa ympyrdissa. Hahmot kokeilevat mielelladn uusia asioita ja yrittéavat

sopeutua kaikkeen mita seikkailut heidén eteensa tuo.

Larsin ensimmainen seka kirjoittama, ettéa piirthma muumisarjakuva on Muumin lamppu
niminen tarina vuodelta 1960. Se alkaa perinteita kunnioittaen avausruudun tayttavalla
Muumipeikon ympyréisella takapuolella. Tove oli piirtdnyt samanlaisen avausruudun
ensimmaiseen Muumipeikkosarjakuvaansa ja siitd oli tullut tunnus, jonka avulla

muumisarjakuvaa Britanniassa alkujaan mainostettiin.
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Kuva 20: Tove Janssonin ensimmaisen Muumi-sarjakuvan ensimmaéinen strippi

Lars teki muumisarjakuvaa vuoteen 1974 saakka ja teki tuolloin paatoksen sarjakuvan
lopettamisesta vedoten siihen, etta hanen oli yha vaikeampi keksia niihin uusia juonia.

Viimeinen Muumipeikkosarjakuva ilmestyi 16. huhtikuuta 1975. (Happonen 2011, 111)

Ensimmainen Muumeista tehty animaatio on Saksassa vuosina 1959-1960 naytetty Die
Muminfamilie. Sen tuotti paikallinen marionetti teatteri Augsburger Puppenkiste ja
animaatiosarja toteutettiin puisilla marionettinukeilla. Sarjan jaksot eivat perustuneet

sarjakuviin vaan Toven Taikurin hattu-, ja Vaarallinen juhannus Kirjoihin.

3.2.1 Muumien maailma (Puol. Opowiadania Muminkéw) 1977-1982

Opowiadania Muminkéw sarjaa tehtiin puolalaisella  Se-Ma-For nukkeaniaatioon
erikoistuneella studiolla vuosina 1978-1982. Se noudattelee tarkasti Tove

Janssonin muumikirjojen ja -sarjakuvien tarinoita. Sarjaa

Md”""’;‘“""”é‘bw pidetaan erityisen uskollisena ldhdemateriaalille ja
G o T tuotantotiimi l&hettikin jokaisen jakson kasikirjoituksen Tovelle

ja Larsille tarkistettavaksi, ennen kuin jaksoja alettiin kuvata.
Muumihahmot toteutettiin pala-animaatiotekniikalla siten, etta
hahmoja pystyttiin  liikuttelemaan lasilevyille maalattujen
taustojen valissa. Yhden jakson pituus oli n.10 minuuttia ja

taman mittaisia jaksoja tehtiin 78. Hahmoilla ei ollut omia

nayttelijoitd, vaan tarinaa kuljetti yksi kertoja. (Elakssn kuvat 2010)

Kuva 21: Muumien maailma sarjan puolalaisen julkaisun juliste jaksosta,

mik& on toisinto sarjakuvasta Muumipeikko ja marsilaiset.
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Tarinoihin otettiin aineksia mm. Toven kirjoista Tarina ndkymattomasta lapsesta ja Taikatalvi.
Animaatio kierratti runsaasti juonia myds Toven ja Larsin Muumipeikko sarjakuvista.
Animaatiosarjan jaksoiksi kaéntyivat sellaiset klassiset sarjakuvat kuin Muumipeikko ja
kultainen hanté, Vaarallinen talvi, Viidakkoelamaa, Muumitalvi, Muumit ja vampyyri, seka
Muumipeikko ja marsilaiset.

3.2.2 Muumilaakson tarinoita (Jap. Tanoshii Midmin lkka & Tanoshii Mimin Ikka:
Boken Nikki) 1990-1992

Japanissa Ihastuttiin Muumeihin jo varhaisessa vaiheessa.
Vuosina 1969-1970 maassa tuotettiin MUmin niminen animaatiosarja, jota ei kuitenkaan
koskaan kaannetty muille kielille, eikd sitd koskaan esitetty Japanin ulkopuolella,
silla Tove Jansson ei antanut sarjalle hyvaksyntaansa. 65-osaiselle MGmin -sarjalle
tehtiin vuonna 1972 Shin Mimin niminen jatko-osa joka vastasi paremmin Toven

alkuperaisteoksia. Tove myonsi

sarjalle kansainvaliset levitys-
‘ oikeudet. (wikipedia, Muumilaakson tarinoita)

Tove Jansson
Lars Jansson

Paremman vastaanoton saivat Muumi-
sarjat Tanoshii Mdamin Ikka (1990-
1991) ja Tanoshii Mamin Ikka: Boken
Nikki  (1991-1992), seka sarjoille
erilliseksi esiosaksi tuotettu elokuva
Tanoshii Mdmin Ikka: Mdmin Tani no
Suisei (1991).

Kuva 22: Muumilaakson tarinoita-sarjan avauskuva

Molemmat TV-sarjat nahtiin  suomeksi
Muumilaakson tarinoita otsikon alla, ja
elokuva kantaa nimed Muumipeikko ja
pyrstotahti. Heti sarjan alussa huokuu
rauhallinen ja turvallinen tunnelma, kun

kertojadéni  saattaa  katsojan  sisdén

talviuniltaan herdavaan Muumitaloon.

Henkilohahmoihin tutustutaan huolellisesti

ja kaikille on rakennettu omat tarinan- Kuva 23: Muumilaakson tarinoita-sarjan muumiperhe
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kaarensa, missa hahmot paasevat kehittymaan sarjan edetessa. Sarjaan on onnistuttu

luomaan

ajaton maailma jossa katsoja padsee kokemaan Muumipeikon hahmon kanssa
samaistuttavia tunteita aina ilosta ja ihastumisesta alkaen ikavéan, pelon ja uteliaisuuden
tunteisiin, minka vuoksi sarja saa katsojan tuntemaan sen aina ajankohtaiselta ja tuoreen
tuntuiselta. Tove kasitteli ajattomia aiheita myds Kirjoissaan ja sarjakuvissaan. Han
kritisoi aikuisten maailmaa ja satirisoi sivistynyttd elamantapaamme. Silti niiden
tapahtumia on vaikea asettaa jollekin tietylle aikakaudelle. Muumilaakson tarinoita -
sarjasta suurin satiiri on jdanyt pois. Sen sijaan siina keskitytddan muumiperheen ja sen
[&hipiirin valisiin suhteisiin. Mustasukkaisen ihastunut Niiskuneiti piirittad Muumipeikkoa
minka kerkeaa, kun Muumipeikko haluaisi viettda aikaa Nuuskamuikkusen kanssa ja
kuulla hanen huimista etelan seikkailuistaan, joita tama kokee aina muumien nukkuessa

talviunta.

Sarja otti myds huomattavia vapauksia

RANNALLE, PIKKUSISKO.
TULE ALAS ust:

lAhdemateriaaliin verrattuna. AT A IO
Esimerkiksi Niiskun hahmo ei koskaan
esiintynyt Toven sarjakuvissa. Han
kaytti hahmoa vain kahdessa kirjassa ja
niihin liittyvissa kuvituksissa. Ulkoisesti
Toven Niisku on  kuin ilmetty
Muumipeikko. Lars kirjoitti  Niiskun
mukaan ainoastaan yhteen
sarjakuvaan. Tarinassa  Niiskuneiti
seurapiireissa vuodelta 1967 Lars on
pukenut hahmon suureen villapaitaan,

jotta tatd ei sekottaisi Muumipeikkoon.

Japanissa  Niiskun  hahmoon on

tykastytty. Niisku esiintyi jo kahdessa
ailemmassa japanilaisessa Kuva 24: YIla Lars Janssonin sarjakuva-Niisku ja alla
muumianimaatiosarjassa Niisku elokuvasta Muumipeikko ja pyrstotahti
isossa roolissa ja myos

Muumilaakson tarinoita sarjassa hahmolla on runsaasti tekemista. Ulkoisesti hanet on
saatu erottumaan Muumipeikosta lisdamalla talle silmalasit ja otsatukka kuten

Niiskuneidilla. Lieko sarjan tekijoilla ollut ajatuksena, ettd niiskut erottuvat muumeista
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otsatukkansa ansiosta. Eras niiskuihin liittyva hammentava seikka jatettin myds pois
sarjasta. Tove kertoo kirjoissaan, ettd niiskut vaihtavat varia mielialan mukaan. Tosin
kirjassa Muumipeikko ja pyrstotahti Nuuskamuikkunen kertoo, etta Niisku olisi variltaan
vaalean violetti. Muumit olivat Toven kuvituksissa valkoisia, joten ne olisi helppo
sekoittaa toisiinsa ilman tunnistettavia asuja (tai Muumipeikon tapauksessa,
asuttomuutta). (Ani-tadin jaaritukset 2014) Muumilaakson tarinat -sarja on antanut muumeille
kullekin  hahmot toisistaan erottavan
varityksen.  Sarja  erosi  Kkirjoista ja
sarjakuvista  hahmojen  ulkondkéerojen
lisaksi joillain uusilla, sarjaa varten luomilla
hahmoillaan. Tallaisia ovat mm. Noitaoppilas
Aliisa, tam&n mummo Noita, keksija Muhveli

ja  Muumipapan kouluaikainen ystava

Homelo.
Kuva 25: Noita ja Aliisa ovat varta vasten Muumilaakson tarinoita kaytti runsaasti
sarjaan luotuja hahmoja juoniaineksia sarjakuvista.

Yli kolmekymmenta jaksoa perustuvat tai ovat poimineet juonielementteja nimenomaan
sarjakuvista. Etenkin sarjan jalkimmaiset jaksot ammentavat aineksensa Lars Jansonin
sarjakuvista, ja niissa on ensimmasiin jaksoihin verrattuna hyvin erilainen,

rauhattomampi tunnelma.

Animaatiosarjan jaksoiksi ovat kdantyneet mm. sellaiset sarjakuvat kuin Kuvitteluleikki,
Niiskuneidista tulee ennustaja, Muumipeikko ja marsilaiset, Viidakkoelamaa, Muumin
lamppu, Talonrakennusta, Muumit ja vampyyi, Muumipeikko ja kultainen hanta,
Muumipeikko egyptissa, seka Muumipeikko villissd lannessd. Suurimmaksi osaksi
tarinat seuraavat uskollisesti sarjakuvaa, mutta vapauksia on mygs otettu runsain mitoin.
Pikku-Myy on mukana tv-sarjan jokaisessa jaksossa, vaikka sarjakuvissa hahmo esiintyi
harvakseltaan. Esimerikiksi sarjakuvissa Muumipeikko ja marsilaiset, sekd Muumiperhe
ja meri Myy ei esiinny ollenkaan, mutta samoihin sarjakuviin perustuvissa tv-sarjan

jaksoissa hahmo on mukana.

Muumilaakson tarinoita -sarjan kokonaismitaksi tuli lopulta 104 jaksoa ja kokoillan
elokuva. Se on ollut suuri menestys etenkin pohjoismaissa ja Japanissa. Televisiosarja
poiki siihen perustuvia lastensarjakuvia, videopeleja, leluja ja teemapuiston Suomen

Naantaliin.
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3.2.3 Muumit Rivieralla (Ruots. Muminfamiljen p& Rivieran) 2014

Vuonna 2014 tuli tayteen 100 vuotta

Pe i Tove Janssonin alkuperdisiin sarjakuviin )
Tove Janssonin syntymasta.
0 UM Juhlavuoden kunniaksi Helsinkilainen
Handle  Productions Oy tuotti

\\IX[RA Z ( 7 suomalais-ranskalaisena yhteistyona

Muumit Rivieralla -elokuvan, joka sai
Elokuvatemrere:ssa 10.10.

ensi-iltansa Suomessa 10. lokakuuta
2014. Elokuvaa tehdessa paatettiin
talla kertaa keskittya nimenomaan
Toven Muumipeikkosarjakuviin  ja
erityisesti vuonna 1955 ensi kerran
julkaistuun Muumiperhe Rivieralla
tarinaan. Sarjakuvan tarina poikkesi
Toven muista muumisarjakuvista
viemalla  hahmot kauas pois
Muumilaaksosta. Tove piti
muumihahmot useimmiten lahella
kotipaikkaansa, kun taas Larsin
Kuva 26: Muumit rivieralla -elokuvan mainosjuliste ~ sarjakuvissa Muumit reissasivat usein

Laakson ulkopuolella tai aikakoneella
historiallisissa maisemissa. Toven tavalle tyypillisesti Riviera-sarjassa nauretaan
yhtalailla muumien tietamattdmyydelle sosiaalisista kayttaytymistavoista kuin
seurapiirien pinnalliselle ja pikkumaiselle elaméntavalle. Muumien eksentrinen ja vapaa
elamantyyli alkaa kiehtomaan erésta markiisi Mongagaa, mutta veneen alla asuminen ei
oikein vastaa markiisin kuvitelmia romanttisesta taiteilijaelaméasta. Nama kaikki asiat on

siirretty sujuvasti elokuvaan ja niistd huokuu Toven Muumiperheen boheemius. (Horila
2014)

Elokuva on toteutettu perinteisella piirrosanimaatiotekniikalla, jotta sen visuaalinen tyyli
saataisiin mahdollisimman lahelle Toven sarjakuvien piirroksia. Erds Toven kayttdma

tekniikka oli erottaa sarjakuvaruudut toisistaan kuvitukseen liittyvilla, pitkdn mallisilla
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esineilld tai asioilla, kuten puilla, kukilla,
huonekaluilla tai muilla kayttotavaralla. Tama
on tuotu nokkelasti osaksi animaatioelokuvan
kerrontaa ja on mainio esimerkki siitd kuinka
hyvin elokuvan tekijat lahdemateriaalinsa
tuntevat. Elokuva lainaa my6s hahmoja ja
juonielementteja sarjakuvasta Yksinainen
saari, joka valmistui heti Muumiperhe

Rivieralla sarjakuvan jalkeen.

Kuva 27: Ylla ruutu Toven sarjakuvasta
ja alla sama kohtaus elokuvasta

3.2.4 Muumilaakso (Engl. Moominvalley) 2019 -

Toistaiseksi uusin Muumianimaatio kantaa nimed Muumilaakso. Sarja on ensimmainen
muumiadaptaatio, mika on toteutettu 3D -animaatiotekniikalla. Sen on kerrottu omaavan
poikkeuksellisen korkeatasoisen visuaalisen ilmeen ja sarjan kehityksessa on kaytetty
innovatiivista  tekniikka, jossa upeat maalaukselliset elemenetit yhdistyvat
kolmiulotteisten
animaatiohahmojen
kanssa. Jaksojen

teemojen on  myds

kerrottu opettavan 1 R T
katsojille paljon = A 7 A :
inhimillisyydesta ~ ja WAL ﬁnﬁ
rakkaudesta. Uudessa

sarjassa korostetaan MU UM Il’lAA Kso
muumien lempe&a

elamanasennetta, jonka Kuva 28: 3D -muumit Muumilaakso-sarjassa.

kautta lapset voivat oppia paljon tunnetaidoista.(Moomin, 2018)

Jaksoihin on haettu inspiraatiota niin Toven muumikirjoista kuin Toven ja Larsin
muumisarjakuvista. Sarjakuvista tuttu muumien leikkisa ja mielikuvituksellinen
suhtautuminen vaarallisiltakin tuntuviin tilanteisiin paasee hyvin esille animaatiossa ja

tuo siksi sen tunnelman lahelle Janssonien luomaa maailmaa.
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Kuva 29: Kirjassa Taikurin hattu Niisku toimii
tuomarina Tiuhdin ja Viuhdin valisessé
oikeudenkaynnissa. Muumilaakso -sarjassa

Niiskun paikan on ottanut Muumipappa

27

Jo heti ensimmdainen Muumilaakso -jakso
perustuu sarjakuvaan Talon rakennus. Jakso
jaljittelee yllattavan uskollisesti sarjakuvan
juonta. Mukaan ovat paasseet kohtaukset
Pikku Myysta ja héanen sisaruksistaan
riehumassa muumitalossa, palokunnan
juhannuskokon sammutus ja Muumipeikon
talonrakennuspuuhista aiheutuvat
kommellukset liki pitden sellaisinaan. Pelkka
lahdemateriaalin toisinto ei silti takaa hyvaa
animaatiosovitusta. Tarkeintd on, etta
alkuperaisteoksen henki ja hahmojen
luonteet sailyvat tunnistettavina. Sarjan
hahmosuunnittelun on vaitetty hakevan
inspiraatiota Toven alkuperéiskuvitusten
lisaksi myos aiemmista Muumisarjoista.[25]
Animaatio on ottanut jo mainitun Talon-

rakennus tarinan lisaksi juoniaineksia myos

sellaisista sarjakuvista kuin Kultainen héantda, viidakkoelamaa, Kuvitteluleikki,

Muumiperhe seka Vaarallinen talvi. Sarjaa on suunniteltu tuotettavan ainakin 52

jaksoa.(Moomin 2017)

Kuva 30: Muumilaakso -sarjan pdahahmot
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4 SARJAKUVAN SAATTAMINEN ANIMAATIOKSI

4.1. Raportti taiteellisen opinnaytetydni tekemisesta

Kaiken edella olevan tutkimisen tuloksena kirjoitetun tekstin lisdksi minulla oli mita
mainioin tilaisuus toteuttaa itsekin projekti, jossa teen animaatiolyhytelokuvan
sarjakuvan pohjalta. Olin ennen Turun animaatio-opintoja kirjoittanut ja piirtanyt 5-

sivuisen  sarjakuvatarinan  Aaltoyliopiston jarjestamalla avoimen  yliopiston

USKIMATON

(st
KoaisTa YR 2] =
5 ) A4

, ¥

" i ‘ tavalla mita en olisi osannut kuunapaivana odottaa.

sarjakuvakurssilla  Helsingissd. Tarinan idea

perustui omakohtaisiin  kokemuksiini, kun olin

tekemassa mainostenjakotehtavia. Vastaan tuli

odottamaton haaste, joka ratkesi lopulta sellaisella

Juttu on itse asiassa jaanyt sisapiirissani hieman
elamaan, ja siksi on ollut hauskaa ammentaa

aiheesta kokonainen lyhytelokuva.

Miten sitten l&hdin tydstamaan animaatiota? Tein
sarjakuvan  pohjalta  sille  hyvin  uskollisen

ey kuvakasikirjoituksen. Halusin harjoitella

huulisynkronoinnin  tekemistd (jota meille ei
Kuva 31: Uskomaton yhteensattuma opintojeni alkana edes opetettu), joten
sarjakuvan avaussivu kirjoitin kasikirjoitukseen ison osan sarjakuvan

dialogista sellaisenaan. K&avin  nayttdmassa
kuvakasikirjoitusta koulumme ka&sikirjoitusklinikalla, missd sain aarimmaisen hyvaa
palautetta ja mainioita kehittdmisehdotuksia. Sarjakuvatarinaa ei kaannetakkaan
animaatioelokuvaksi sellaisenaan. Pitdd miettia mita kerronnan tapoja eri ilmaisumuodot
palvelevat. Mika toimii sarjakuvassa paremmin kuin animaatiossa ja toisin pain.
Naytettyani tekemaani kuvakasikirjoitusta klinikalla, kavi heti selvaksi, ettd olin tuonut
sarjakuvan dialogista liian suuren osan animaatioelokuvan kuvakasikirjoitukseen.
Sarjakuvassa isompi tekstimaara toimi, mutta animaatiossa, jonka on tarkoitus kuljettaa
tarinaa eteen pain ensisijaisesti visuaalisin keinoin, pitkat dialogit olisivat venyttéaneet
kohtauksia tarpeettoman pitkiksi, mika olisi vain hidastanut kerrontaa. Etenkin kun
suurimman osan keskustelusta sarjakuvan hahmo kay itsensa kanssa. Kyseessa onkin

siis monologi, ja sellaisen kayttamiselle tulisi olla hyvat perustelut, etenkin animaatiossa.
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Koska elokuva loppuu vuoropuheluun, se voi kuulostaa katsojasta oudolta, kun loppuun
asti mykassa elokuvassa alkaakin yhtakkia kiihke& keskustelu. Oli siis perustelua pitaa
pieni maara puhetta myods elokuvan alussa, jolloin laskeutuminen elokuvan lopun

keskutelukohtaukselle tapahtuu pehmeammin.

Toinen asia, mita mietimme Kklinikalla, oli animaation kuvakulmat. Sarjakuvasivuilla
kohtauksia pystyi rajaamaan ja korostamaan kayttden apuna eri muotoisia ruutuja.
Animaatiossa ei ole mahdollisuutta, eika tarvettakaan kikkailla samalla lailla. Toki joitain
sarjakuvaruutujen muotoja voi tuoda elokuvaan mukaan kamera-ajon keinoin, mutta ihan

yksi yhteen sarjakuvan kanssa elokuvaa

NAKOKULMAKUVA

(Postilaatikon "olan" yi on turha edes yrittdd lahtea tekemaan.
R Tl - : o
i g =L Sarjakuvassa on paljon asioita jotka
| { "Ja tuollahan se
== xs, lLi ilaatikkokin v .. .
> .y jatetaan lukijan tulkinnan varaan:
b - 5

Sellaisia asioita, mita tapahtuu ruutujen

MOPOILWJA OTTAA

MAINOSLAPPUSEN valissa, joita ei ole tarpeen nayttaa itse

LAATIKOSTA.

sarjakuvassa. Animaatioelokuvaan oli

lisdttdva muutamia pienid kohtauksia,

Ao jotta tarinan kuljetus toimisi, eika nayttaisi
** | LUOKSE:
© - "Lupasin,ettenohita silta kuin sieltéa taalta olisi leikattu jokin
ainuttakaan laatikkoa. Johtaja
... || tulee olemaan ylpea minusta.” . .
j kronologisen etemisen kannalta

LK

/’[[ N MOPOILLIAN KASI YRITTAX olennainen kohtaus pois. Siingpéa jo kaksi
{ LUUKKUA, MUTTA SE EI . . . . . - m

7 WL AUKEA. varsin isoa asiaa, mitkd minun taytyy
. i)

ottaa huomioon kun teen korjauksia

i kasikirjoitukseen. Ei muuta kuin hiomaan!

Kuva 32: Alkuperdaisessa kuvakasikirjoituksessa oli paljon tarpeettomia kuvakulman vaihtoja ja
repliikkejé. Lopullisessa animaatiossa tdmén sivun kolmen alimmaisen ruudun repliikit poistettiin

kokonaan ja tapahtumat esitetddn muuttamatta kuvakulmia.

Poimin sarjakuvasta sellaiset repliikit mitk& tuntuivat juonen kannalta valttamattomilta,
silla loppukohtausta ei oikein voinut esittd& ilman vuoropuhelua. Elokuvan alkuun sitten
valitsin sarjakuvan sivuilta muutaman repliikin, mitkd voisivat tulla suhteellisen
luonnollisesti ihan oikeassa mainostenjakotilanteessa sanottua, vaikka kukaan ei niitéa
olisikaan kuulemassa. Pelkastdén turhaa puhetta vahentamalld tulin tiivistineeksi

elokuvan kestoa ja pienensin samalla omaa tyGtaakkaani.
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Kun olin tehnyt
kasikirjoitukseen
tarvittavat korjaukset,
aloitin  itse  animaation
tekemisen. Tassa kohtaa
seuraava tyovaihe olisi
animaatioluonnoksen
(animatikin)  tekeminen,
jotta nakisin miten
kohtaukset toimivat, miten
kauan ne kestavat ja

miten rytmitys toimii. Kuva
33: Mikrofoni ja hahmo odottavat nayttelijaa tyohonsa Paatin kuitenkin tehda jotain

animatikin ja valmiin animaation
valiltd. Animoin elokuvan kerralla niin viimeistellysti kuin pystyin niiltd osin missa ei ollut
puhetta. Puheosuuksissa jatin varaa nayttelijdiden tunteiden tulkinnoille, koska lopulliset
hahmojen eleet, ilmeet ja erityisesti suun liikkeet on helpompi (tai oikeastaan
mahdollista) animoida vasta, kun nayttelijat ovat suorittaneet oman tyonsa. Yhden
hauskan studiopaivan jalkeen sain taltioitua kosolti kayttdkelpoista aanimateriaalia,
jonka avulla pystyin viimeistelemdan animaationi. Koitin tuoda animoituihin hahmoihin
mukaan nayttelijdiden aanissa kuuluvia eleita, jotta saisin hahmoista mahdollisimman
elavdisid. Huulisynkronoinnin tekemista harjoittelin kuuntelemalla nauhoitteista ensin
kokonaisia lauseita, sitten yksittaisia sanoja ja lopulta vain vokaaleja tai konsonantteja,
joista koitin sitten piirtaa jokaiseen
animaatiokuvaan suun sellaiseen o e

asentoon, missd sen kuuluisi

kuuntelemieni aanteiden kohdalla

olla. Jos asia olisi meille opetettu,

niin olisin osannut ehka kiinnittaa

huomiota joihinkin tarkeisiin asioihin

mitk& minulta nyt jaivat huomiotta.

= g

Kuva  34: Kohtaus alkuperdisesta

T A2

. . . . i roe [y R
sarjakuvasta ja sama kohtaus animaatiossa — :
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Viimeistelin huulisynkronoinnin vielé liioittelemalla suun liikeitd esimerkiksi kohdissa,
jossa nayttelija on selvasti korottanut &anténsa. Siséllytin animaatioon myds pari
kohtausta, jotka olen kopioinut suoraan sarjakuvasta hahmojen asentoja myoten.
Animaatiossa ne menevat ohi silmanrapayksessa, mutta minusta itsestani oli hauskaa

nahda pieni vaiva, etta saan heratettya yksittaisia sarjakuvaruutuja eloon sellaisenaan.

Avoimen yliopiston kurssilla tekemani

) \ sarjakuva on variton. Mielesséni kavi
- B/

£/ = 4
B TE A (RSB0

B

hetken verran ajatus, ettd olisin tehnyt
my6s animaatiosta mustavalkoisen,

Jmisns S8 i i jotta se olisi uskollinen sarjakuvalle.

Taman ajatuksen heitin  kuitenkin

Kuva 35: varittajan tekemia testiversioita romukoppaan hyvissa ajoin.

Uusia versiointeja tehdessd ei saa
alkaa rajoittamaan itsedén niin paljon, ettd projektin lopputulos karsii ja tama elokuva
oikein huusi vareja. Sarjakuvassa mustavalkoisuus toimii usein paremmin Kkuin
animaatioissa. Hyvin toteutetut varit herattavat animaation maailman henkiin ihan eri
tavalla kuin pelkat mustat viivat. Niinpa paatin ulkoistaa varityksen ihmisille, joilla on
silmaa varittamiselle, ja se jos mika oli oikea valinta. Varittdjakaksikko loi taustoihin upeat
horisonttisdvytykset, jotka tuovat taustoihin syvyysvaikutelman. Min& itse huolehdin

hahmojen varittmisesta.

Ulkoistin my6s musiikin ja &&nisuunnittelun ihmisille, joiden tiesin olevan taitavia niissa
tehtavissd. On hauska seurata, kuinka omasta paasta lahtdisin oleva idea alkaa kasvaa
luovien ihmisten kasissad ja muotoutua valmiiksi elokuvaksi, joka ei ole ollenkaan

sellainen mita odotin, mutta kuitenkin juuri sellainen kuin sen halusin olevan.

Projektia tehdessa olen oppinut, ettd hyva adaptaatio ei tule pelkastaan kopioimalla
lahdemateriaalia, vaan tuomalla lahdemateriaalin henki osaksi adaptaatiota.

Kuva 36: Kamera-ajo kohtausta varten luotu panotaamakuva
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5. MITA TASTA OPIMME?

Sarjakuvista tehdyilla animaatioilla on pitkd ja monipuolinen historia. Laajuus eri
kategorioiden valilla on suuri. Tuntuu, ettd jossain vaiheessa sarjakuva kaantyy
vakisinkin animaatioksi, jos se vain on tarpeeksi suuri menestys. Toisinaan sarjakuvan
tuomisella uuteen formaattiin haetaan uutta yleiséa, ja toisinaan uusi muoto tekee
hahmot tutuksi paljon suuremmalle yleisélle kuin mita silla alun perin tavoiteltiin.
Uskollisuus adaptaatiossa on sitd, ettd saadaan puhallettua versiointiin
alkuperaisteoksen henki, valittaen siitd miten alkuperaisteoksen luoja tai luojat ovat
halunneet hahmoillaan ja maailmallaan kertoa. Sarjakuvan ja animaation yhtalaisyydet
mahdollistavat kasi kddessa kulkemisen hyvin pitkalle, mutta adaptaatiota tehdessé on
silti muistettava kummankin median rakenteelliset erot ja osattava hyodyntda niita.
Sarjakuvassa on paljon animaatiomaisia piirteitd: Ruudut voivat olla kuin pysaytyskuvia
animaatioista joihin on lisatty puhekupla, mutta se ei silti ole animaatiota. Sama
animaatiossa: Se voisi yhtd hyvin olla kuin viimeistad yksityiskohtaa myéten kuvattua
liiketta loputtomalta tuntuvina perdkkaisind kuvina samasta sarjakuvan kohtauskesta,
mutta se ei silti ole sarjakuvaa. Kun erot ja yhtalaisyydet ymmartda, harmoninen

yhteiselo toimii parhaimmillaan saumattoman kauniisti ja molemmat palvelevat toisiaan.
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