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1 Johdanto

InsinGoritydn tarkoituksena on perehtyéd web-suunnitteluun ja siin& kaytettaviin sovelluk-
siin ja ohjelmointikieliin. Tydssa tutustutaan web-suunnittelun paaperiaatteisiin seka
web-suunnittelun yksityiskohtiin, jotta saadaan kuva, mitd web-suunnittelu tarkoittaa.
Ty0dssa yritetédén etsia mahdollisemman hyvia kirja- ja verkkolahteitd, joista 16ytyy hyvin
aiheeseen liittyvaa materiaalia esimerkiksi sovelluksien kaytettavyyteen ja toimintaan.
Tavoitteena on tutkia erilaisia sovelluksia seké vertailla niiden kayttéa ja toimintaa. Tyo-
hon kuuluu myds luoda sovellus, jonka avulla voisi suunnitella sivustoa helposti ja vai-

vattomasti.

Ty6 on tarkoitettu kaikille, joilla ei ole minkaanlaista osaamista web-suunnittelusta ja oh-
jelmointikielistd, seka myos niille, joilla on vdhan osaamista aihepiirista. Tyo sopii hyvin
aloittelijoille, koska siina esitellaén, mita tarkoittaa web-suunnittelu ja ohjelmointikieli,
seka suunnittelun tydkalut. Tydssa mainitaan ohjelmointikielen oppimateriaalista, koska
ohjelmointikielen koodaaminen ei ole helppo asia aloittelijoille, joten oppimateriaalia 16y-
tyy tarkemmin luvussa 3.4. Tydsta on apua myds niille henkiléille, jotka osaavat ohjel-
moida, silla tydssa vertaillaan ohjelmointikielia seka tytkaluja verkkosivun toteuttamista

varten.

Opiskelen Metropolia Ammattikorkeakoulussa neljattd vuotta mediatekniikan péaaai-
neessa. Valitsin taman aiheen, koska olen miettinyt nuorena, miten verkkosivut tehdaan
ja miten niista saadaan erilaisia ja voidaan ulkoasua muuttaa halutulla tavalla. Itsellani
on hieman kokemusta verkkosivuston suunnittelusta, sovelluksista ja niiden kayttami-
sestd, ja kun olen niihin tutustunut enemman opinnéaytetydn tekemisen yhteydessa, tes-
taan henkildkohtaisesti naitd sovelluksia ja niiden kayttéa. Verkkosivun suunnittelu on
mielenkiintoinen asia, ja olen suunnitellut oman sivuston, johon olen kayttanyt hieman
vanhoja tydkaluja. Ulkoasu on tarkea osa verkkosivustossa, koska se kiinnittaa ihmisen
huomiota ja herattdd mielenkiintoa sivustoon. Olen tehnyt verkkosivustoja sekd vapaa-

ajalla etta opiskeluprojekteissa.
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Insinddrityéraportin lukemalla péésee tutustumaan erilaisiin tydkaluihin seka tytkalujen
vertailuun. Siita selviaa, mita tydkaluja kannattaisi kayttaa ja mitka tyokalut sopisivat par-

haiten oman sivuston suunnitteluun.

Luvussa 2 kasitellaan web-suunnittelun vaiheita ja selitetaan, miksi pitaisi suunnitella
sivusto tarkasti ennen sen toteuttamista. Ty0 on jaettu kahteen eri osa-alueeseen: en-
simmaisessé osa-alueessa esitelladn web-suunnittelun tarkoitusta ja suunnittelun tytka-
luja. Toisessa osa-alueessa kasitelladn kaytetyimpia tyokaluja ja vertaillaan niita, jotta
saadaan selville, mitd tydkaluja olisi hyva kayttaa. Kaytetyimpia tydkaluja saadaan sel-

ville keratyista aineistoista ja lahteista.

2 Web-suunnittelu

Web-suunnittelu eli sivuston suunnittelu tarkoittaa verkkosivun toteutusta. Kun haluaa
tehd& verkkosivun, kannattaa aloittaa huolellisesti hahmottamalla ja miettimalla ydinasi-
oita, kuten miké on sivuston tarkoitus ja mité sisaltéja sivustossa tulisi olla. Hyva verkko-
sivusto on suunniteltu tarkasti ja yksityiskohdat on tehty huolellisesti kayttaden hyvia tyo-
kaluja. Alkuvaihe on tarkea vaihe verkkosivuston suunnitteluun, ja alkuvaiheessa kan-
nattaa varata riittavasti aikaa suunnitteluun, jotta valtytaan virheita. Kaikki ideat kannat-
taa kirjata, jotta ne jadvat muistiin eivatka paase unohtumaan (1, s. 16). Suunnittelun
alkuvaiheessa on hyva miettia huolellisesti esimerkiksi, mika on verkkosivuston paata-

voite ja kenelle sivustoa halutaan nayttaa eli kohderyhma.

Yrityksien olisi tarkeda keskittya suunnittelun alkuvaiheeseen enemman, jotta yrityksen
markkinointi kasvaisi, silla hyvin toteutettu sivusto lisdd asiakkaiden vierailua sivustolla
ja sivusto olisi mielenkiintoisempi. Suosittelen yrityksille kotisivun suunnittelutehtavan
antamista hyvalle ammattilaiselle, jotta sivustosta tulisi paremman nakdéinen ja ammatti-
lainen osaisi toteuttaa sivuston halutulla tavalla. Kannattaa kuitenkin osallistua itsekin,
jotta sivusto olisi omien toiveiden mukainen. Henkilokohtaisen sivuston voi tehda halua-
mallaan tavalla eika tarvitse ottaa kayttajien tai asiakkaiden nakemysta huomioon, koska
henkilokohtainen sivusto voi siséltaa omia kuvia, videoita, tarinoita ja omia ideoita.

Kannattaisi kuitenkin aluksi pohdiskella seuraavia kysymyksia, jotta voi asettaa omia ta-

voitteita.
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Miksi tehda verkkosivusto?

Verkkosivuston kayttd on nykyaan keskeinen osa arkipaivad, koska paivittain vieraillaan

jollain verkkosivustolla. Verkkosivu on tarke& kanava poista opiskelijoille, yrityksille ja

kunnalle, koska erimerkiksi opiskelijat kayttavét sivustoa tiedonhakua varten tai viestin-

tdan koulun organisaation kanssa. Nykyaan kunnan tarjoamia palveluita voi saada sah-

koisesti verkkosivuston kautta.

Kunnalla on paljon verkkosivustoja, joilla voi vierailla ja tutustua kunnan palveluihin ja voi

saada asiakaspalvelua (kuva 1). UTH- ja ATH-tutkimusten mukaan sosiaali- ja tervey-

denhuollon verkkopalvelua kayttaneita oli vuonna 2017 yhteensa 68 % ja se oli 10

prosenttiyksikkdd enemmaén kuin vuonna 2014 (2).

Internetia sahksiseen asiointiin kayttavien osuus (%)
20-84 -vuotiaat, ikavakioitu

Venaja ja Neuvostoliitto

Viro

Lahi-ita ja Pohjois-Afrikka

Muu Afrikka

Aasia

EU, EFTA ja Pohjois-Amerikka

Lat. Amerikka, lta-Eurooppa ja muut

Ulkomaalaistaustaiset yhteensa

Suomen koko vaestd

Sukupuoli

O MNaiset
m Miehet

Kuva 1.
vuotiaat naiset ja miehet (3).

Mita halutaan tehda?

20 40 60 80 100 120
Prosenttia

UTH ja ATH -tutkimukset 2014, THL ja Tilastokeskus

Sahkoéisen asioinnin kayttéa eri puolilla maailmaa. Kyselyyn osallistuvat 20-64-

Aluksi on mietittdva, mita sivustoa halutaan tehda, onko se yritys-, blogi- vai pelisivusto.

Yksi parhaista apuvalineista on tiedonhaku, jonka avulla voi tutkia samantapaista ideaa

ja etsid, mita muut ovat tehneet, ja sen avulla voi lahtea miettimaan omaa sivustoa.
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Miten se tehddan?

Kun mietitdén sivuston toteutusta, kannattaa varata tdhédn enemman aikaa, koska tassa
vaiheessa pitdd miettid, mita ohjelmointikielta olisi hyva kayttda ja miksi. Verkkosivun
toteutustapoja on paljon, ja niitd kannattaa tutkia ja [0ytada parhaiten sopiva tapa sivuston

toteutukseen.

Kenelle sivusto tehd&d&n?

Sivuston toteuttamiseen kannattaa miettid, kenelle sivustoa halutaan nayttaa, ja samalla
on tarkeda miettia, mita verkkosivuston kayttajat tarvitsevat sivustosta ja minkalaisia
odotuksia heill& on sivuston kaytdssa.

Minkalainen aikataulu?

Useimmiten hyvéan verkkosivuston tekemiseen menee hieman aikaa, joten kannattaa va-

rata aikaa tdhan tyéhon (kuva 2). Eniten aikaa menee suunnitteluvaiheeseen, palautteen

saamiseen ja sivuston korjaukseen, kuten kuvasta 2 nakyy.

hallinnan koulutus,

yhteinen ulkoasun kommunike sisdillén sydid, sivuston
suunnitielu esittely asiakkaan kanssa sivuston testaus julkaisu

€ a €]

sivuston ulkoasun suunnitielu

sivuslon tekninen toleutus, testaus ja sisalisn syotis E—

maaliskuu huhtikuu toukokuu kesdkuu

Kuva 2. Asiat, jotka vievat aikaa sivuston toteuttamisessa ja joihin tulee varata aikaa (4).
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Kuvassa 2 aikajana voi vaihdella riippuen useista tekijoistd, kuten esimerkiksi sivuston
tekninen vika, ohjelmointikielen toimivuus tai sivuston tekija on tyytymatdn sivustoon ja

sen sisaltoon.

2.1 Ulkoasu ja kaytettavyys

Ulkoasulla on suuri merkitys sivuston kayttajalle, koska se herattaa yleensa mielenkiitoa
ja antaa kuvan, mita halutaan kertoa sivustolla. Taman takia kannattaa aina huolellisesti
toteuttaa ja suunnitella sivustoa, koska kun ulkoasu on suunniteltu, sivuston muokkaa-

minen jalkeenpdain on hankalaa.

Pienia muutoksia sivustoon voi tehda, kuten elementtien lisddminen ja hieman varovai-
sesti varien muokkaaminen, mutta jos lahdetaan siirtdmaan niité asioita, mitk& asiakkaat

ovat tottuneet I6ytamaan, se tekee sivustosta hankalamman kayttaa.

Suosittelen aina pienia muutoksia ja sivuston paivittamista jatkuvasti, kun 16ytyy parem-
pia ratkaisuja sivuston uudistamiseen. Kuvia kaytetdan sen hahmottamiseen, mita verk-
kosivun kehittadja haluaa kertoa kuvassa, tai mielenkiinnon herattamiseen, ja osa niista

on lisatty vain yleisen asian hahmottamiseen (1, s. 17).

Sivustoon kannattaisi tehda huolellinen asettelu, koska asettelu auttaa kayttajaa loyta-
maan etsimansa tiedon sivustosta ja tiedot olisivat helposti saatavilla, kun taas huono
asettelu turhauttaa kayttajia, jotka sitten poistuvat sivustosta. Tasta syysta on hyva, etta
asettelun suunnitteluun kaytetdan enemman aikaa, jotta I6ydetadn mielenkiintoinen ja

sopiva asettelu sivustoon.

Tarkeinta kaytettavyydessa on se, etta kayttaja saa mahdollisimman hyvan palvelun ja
helppokayttdisen kayttéliittyman sivustoon. Yleensa rautalankamallissa, josta, kerrotaan
enemman luvussa 3, mietitdan paljon, miten sisaltda muodostetaan ja elementin sijainti
myo6s vaikuttaa kaytettavyyteen. Yksi parhaimmista kaytettavyystydkaluista on navigaa-
tio ja hakupalvelu. Navigaation avulla kayttaja loytaa kaikki sivustot, ja hakukentta olisi
hyva olla jokaisessa sivustossa, jotta kayttaja pystyisi I6ytamaén jokaisen etsimansa si-

vuston tai tiedon. llman navigaatiota kayttajan olisi vaikeata paasta aloitussivustoon, ja
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silloin tuntuu silta, etta kayttajad haluaisi vain sulkea sivuston eika palaisi enda takaisin

sivustolle.

Nykypaivana nuorten on helppo l6ytaad hakemansa sivusto ja he tietavat, mista loytavat
sivuston sisaltdd, mutta ikaihmisille kannattaa miettid helpompia keinoja, kuten selkeéat
ohjeet seké tekstin koko vaikuttaa paljon eri kohtien |6ytamiseen.

2.2 Responsiivinen verkkosivu

Responsiivisuus tarkoittaa verkkosivun skaalautuvuutta poytakoneille eli isommille nay-
toille, tableteille ja mobiililaitteille. Skaalautuva verkkosivu on hyvin tarkead, koska nyky-
aan vieraillaan verkkosivustoissa paljon alypuhelimilla ja tableteilla, joten responsiivisuus
on hyvin tarke&é ottaa huomioon verkkosivun toteuttamisessa ja nain saadaan aikaiseksi
skaalautuva verkkosivu riippuen nayton koosta (kuva 3). Tama liséd myos kayttajien vie-
railuja verkkosivustolla, kun tuntuu siitd, etta verkkosivusto tukee uusia laitteita, tarjoaa

parhaita mahdollisuuksia kayttaa sivustoa ja antaa hyvan kayttajakokemuksen (5).

COMPANY LOGO

COMPANY LOGO

-

Kuva 3. Responsiivinen sivusto, kun sivustoa kaytetaan eri laitteissa riippuen nayton
koosta (6).

Responsiivinen verkkosivu toteutetaan ns. tyylikielen avulla. Tyylikielen avulla voi muo-
toilla sivuston ulkoasua seka esitystapaa. Tyylikielella voidaan muokata sivusto respon-

siiviseksi sivustoksi niin, ettd sen koko muuttuu automaattisesti riippuen nayton koosta.
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Tyylikielesséa tehdaén sivusto responsiiviseksi ns. mediakyselyn avulla. Mediakysely voi
helposti muuttaa ja suunnitella verkkosivustoa erikokoisille naytoille. Mediakyselyja voi
lisata monia riippuen nayton koosta (kuva 4).

Key CSS Media Query Applies Classname
None None Always -pure-u-=¥
sm @media screen and (min-width: 35.5em) = 568px .pure-u-sm-*¥
md @media screen and (min-width: 48em) = 768px .pure-u-md-*
1g @media screen and (min-width: 64em) = 1024px .pure-u-1g-*
x1 @media screen and (min-width: 80em) = 1280px .pure-u-x1-%*
Kuva 4. Erilaisia mediakyselyja, jotka on lajiteltu neljaéan eri kokoon, small, medium, large

ja X-large (7).

Kaikkia neljaa mediakyselyja ei tarvitse kayttdd, vaan niista voi valita halutun mediaky-
selyn kaytettavaksi. Jarkevinta kuitenkin olisi kayttaa naita neljad mediakyselya, koska
sivustoa olisi mukava selata eri laitteissa ja erikokoisissa naytdissa. lIman tata respon-
siivista toimintaa, kun skaalaa sivustoa pienemmaksi tai isommaksi, niin sivuston sisaltd

menee sekaisin ja silloin sivustoa ei voi selailla hyvin.

2.3 Asiakas- ja palvelinpuolen ohjelmointi

Web-ohjelmointi jaetaan yleensa kahteen eri ryhmaan, asiakaspuolen (client-side) ja pal-
velinpuolen (server-side) ohjelmointiin. Asiakaspuolen ohjelmointi tunnetaan myés ni-
mella frontend, ja se tarkoittaa sita, etta kaikki ohjelmat suoritetaan asiakkaan tai kaytta-
jan koneessa eli palvelimelta lahetetadn yleensa asiakkaan koneelle ohjelman koodi,
joka suoritetaan vasta asiakkaan koneella. Tama vaati sen, etta asiakkaalla tulee olla
omassa koneessa tulkkausohjelma, jonka avulla voi suorittaa koodia ja tulkkausohjelma

kaantaa koodit automaattisesti konekieleksi.
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Asiakaspuolen ohjelmointikielet ovat muun muassa

e JavaScript

e Java
e ActiveX
e VBScript.

Selain suorittaa ndiden ohjelmointikielien kirjoitetut koodit, eli niiden suorittaminen ja toi-
mivuus ovat riippuvaisia selainohjelmasta. voidaan kuvitella, ettd asiakas erehtyy kirjoit-
tamaan vaarin jonkun koodin, niin virheen saa selville vasta, kun lomake on l&hetetty
palvelimelle kéasiteltavaksi. Asiakaspuolen ohjelmoinnissa voidaan tehda useita toimin-
toja, kuten esimerkiksi lomakenttien tarkistus seka selainikkunan avaaminen. Asiakas-
puolen ohjelmoinnissa on myds erikseen ns. julkaisukielid, joiden avulla voidaan luoda

graafinen kayttoliittyma selaimessa tai laitteissa.

Naita julkaisukielia ovat muun muassa

e HTML
e CSS

e XHTML
e WML.

Julkaisukielilla on paljon vaikutusta selaimessa nakyvaan sisaltéon. Julkaisukielella
voidaan muotoilla esimerkiksi tekstin rakennetta, varia, kokoa tai fonttia. Samalla voi-

daan muokata kuvan kokoa ja saataa yleisesti selaimessa olevaa sisaltoa.

Palvelinpuolen ohjelmointi tunnetaan nimelld backend. Palvelinpuolella ohjelmat

suoritetaan ainoastaan palvelimella, eli tamé tarkoittaa sita, ettd palvelimella tehdyt
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tyot palautetaan suoraan selaimelle naytettavéaksi asiakkaalle (kuva 5). Palvelinpuo-
lella voidaan esimerkiksi tallentaa tietoja tai l&hettaéa sahkopostia.

Palvelinpuolen ohjelmointikielet ovat muun muassa

e Python
e Java

e Perl

e C/C++
e PHP

e Ruby.

Palvelinpuoli hoitaa myts kommunikointia tietokannan kanssa, jos esimerkiksi tarvitsee
varastoida jotain dataa tietokantaan. Palvelinpuolelle tarvitaan myds palvelinym paristo,
ja tahan voi kayttdd ASP-tekniikkaa. ASP on Microsoftin kehittdma palvelintekniikka, ja
se toimii ainoastaan Microsoftissa. ASP on siis tekniikka, joka tarjoaa erilaisia palveluja,
kuten suoritetaan tietokantahakuja tai tallennetaan selaimelle evasteita. Palvelinpuolen
jarjestelmd on hitaampi verrattuna asiakaspuoleen, koska palvelinpuolta kasitellaan

etana ja asiakaspuoli kasitellaan paikallisesti asiakkaan koneessa (8).

Server-side Client-side
T T ATTPRequest
Web Server sques Browser
Pre-created: - — _H?Tﬁes_poﬁe_ -
HTML
CSS E—
Javascript
other files
Kuva 5. Palvelin- ja asiakaspuolen toiminta ja kommunikointi (9).
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Kuvassa 5 asiakaspuolella asiakas pyytaa aluksi verkkosivua, ja taman jalkeen palvelin
Ioytad sivun ja lahettdd sen asiakasselaimeen, sitten verkkosivu tehdaan asiakasse-
laimessa. Palvelinpuolella alkuvaihe on sama eli pyydetaan verkkosivua ja sen jalkeen
palvelin muokkaa sivun skriptia tai muuttaa sivun sisaltoa riippuen tilanteesta. Lopuksi
sivu lahetetaan asiakkaalle lopullisena, eiké sitd voi enda muuttaa. Opinnaytetyd keskit-
tyy suurimmaksi osaksi palvelinpuolen ohjelmointikieliin ja niiden toimintaan. Naista oh-
jelmointikielista kerrotaan tarkemmin luvussa 3, jossa saa selville enemmaén ohjelmoin-

tikielen toiminnasta ja kayttotavasta.

3 Suunnittelutydkalut

Nykypaivana On kaytdssa runsaasti tyokaluja ja ohjelmointikielia, jotka auttavat verkko-
sivun tekijaa toteuttamaan sivustoa. Naitd tydkaluja on myos tarjolla internetissa eika
tarvitse ladata mitaan sovelluksia omalle tietokoneelle, mutta siin& tapauksessa on vai-
kea loytaa tehokas tyokalu tai sovellus, joka vastaa omia odotuksia tai sitten tyékalu olisi
maksullinen. Ennen verkkosivun toteuttamista on valittava oikeat tydkalut ja sovellukset
verkkosivun tekemiseen, jos haluaa itse tehda verkkosivun alusta asti ilman mitaan ge-
neraattoreita. Suunnittelutytkaluja, jotka tarvitaan verkkosivun kaytt6én, ovat mm. rau-
talankamalli, kuvankasittelyohjelma ja ohjelmointikieli. Tassa luvussa kaydaan tarkasti

l&pi, mitd nailla tydkaluilla voi saada aikaiseksi ja miksi niitd on hyva kayttaa.

3.1 Rautalankamalli

Kun sivuston sisalté on tiedossa, voidaan aloittaa siséallon sijoittaminen piirtamalla rau-
talankamalli (wireframe). Piirustus auttaa suunnittelijaa hahmottamaan, miten sivu tulee
toteutettua. Rautalankamallissa elementit piirretaan laatikoiksi ja sivuston koko on hyva
suunnitella jo tassa vaiheessa. Tama malli on alussa tydladmpi mutta lopputulos on aina
tarked miettid, silla taman avulla saa hyvia ratkaisuja kaytettdvyyden suhteen eli saa-
daan helppokayttdinen ja tehokas ratkaisu. Malliin ei kannata kuitenkaan lisata mitaan
kuvia tai vareja tassa vaiheessa, kun tydstaa rautalankamallia, eiké kannata ottaa kantaa
sivuston ulkondk6on tai siihen, miten sivusto ohjelmoidaan, koska tarkoitus taman mallin

avulla on hahmottaa sivuston sisaltoa.
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Malli voidaan piirtda paperille tai kayttdd yksinkertaisia ohjelmistoja, kuten Word- tai
Paint-ohjelmistoa, mutta suosittelen kayttamaan rautalankamallin ohjelmistoja, koska ne
ovat helppokayttdisia ja tarjoavat runsaasti ominaisuuksia kayttajille. Malli kertoo kaytan-
nossa, milta lopullinen kayttoliittyma tulee nayttamaan (kuva 6).

- s S
Nov Link Nav Link Nav Link Nav Link Nav Link Nav Link Nav Link ]
Header Promotional Banner
— Product Header Product Header
Header
Proast Proto Proouet Phots
=1
Header
Barne: Barver D Barre:

Kuva 6. Rautalankamallialusta, joka on suunniteltu kayttoliittyméan sivun hahmottamiseen
(10).

Kerron kahdesta rautalankamallista, jotka tarjoavat prototyypin toteuttamista vapaasti
oman sivuston piirtamiseen ja sen hahmottamiseen. Prototyypilla tarkoitan rautalanka-
mallin avulla toteutettua mallia, jota voisi kopioida ja myds muokata halutulla tavalla so-

pivaksi malliksi.

Balsamig Mockups 3

Balsamig Mockups 3 on siséllén suunnitteluun ja prototyypin luomiseen tarkoitettu oh-
jelma. Tarkoitus on hahmottaa, mihin sisaltéa sijoitetaan ja mika olisi esimerkiksi sisallén
oikea sijainti, kuten kuvassa 6 nakyy, miten hyvin on laatikon sisalt6a siirretty. Ohjelman
avulla tunnistaa helposti omat prototyypit, ja sen kayttd on helppoa ja vaivatonta (kuva
7). Olen kayttanyt Balsamig-ohjelmaa opiskeluprojektissa, jossa piti toteuttaa omalle ryh-
malle sivusto ja ohjelman avulla selitin ryhmalaisille, miten sivuston siséltd toteutetaan
(11).

metropolia.fi

ﬂ7 Metropolia



Toolbar

Navigator Panel

Ul Library

EEE

Android | Assets | Big = Buttons

N

App Bar Arrow

Accordion Alert Box Alert Box (A, Block of Text

Wireframes 5°_ =

Breadcrumbs

Canvas

|
Browser Win...

Sos

Button Button Bar

A Web Page

<J$ XQ hitpe /7

] & )

12

Properties Panel

Symbols | Text

Calendar Callout Chart: Column

Title ~

Position 422 185
X Y

Size 71 28
width height

Home | Products | Compariy | Blog
Layering OO )

A s man. A . SIS s————— A Auto-Size
- =

o - -
———— —— ot ———. ———— 2 o— an—— Text Color .

A S S A S SS S—i———. o
[ —

Links (7

0 e Stssan s Ao 44 - —- A4

No Link - Hide
Products

———— - Text

Bl /i|uEI=EZE|# |-

Kuva 7. Kaikki muokkaamiseen tarvittavat ominaisuudet [0ytyvéat tasta ohjelmasta mukana
on myo6s protokirjasto, josta I0ytyvat tarvittavat symbolit ja kuvakkeet (12).

Tama oli ensimmainen kayttamani rautalankamalli, ja kun olin sita kayttanyt vahan aikaa,
huomasin, ettd ohjelman kayttd oli helppoa, koska ohjeet loytyvat selkeésti ja elementit
seka tyokalut, joita tarvitaan, |6ytyvat ohjelmasta ja ohjelmassa on hakukentté oikeassa

ylalaidassa, josta voi etsia tarvittavat elementit tai tyokalut.

Proto.io

Proto.iolla on mahdollista luoda mobiilisovellusprototyyppi ja verkkosivuprototyyppi.
Proto.iota voi kayttda selaimessa, eli mitdan ei tarvitse ladata omalle koneelle ja se toimii
hyvin selaimessa. Proto.ion tarjoaa animaatioita ja kehyksia, ja naitd ominaisuuksia voi
kayttaa omaan verkkosivustoon. Proto.io ei vaadi minkaanlaista koodaamista, vaan oh-
jelmassa voi vetaa asioita ja pudottaa omaan tyohon, ja tama tekee ohjelmasta helppo-
kayttdisen. Ohjelma tarjoaa kéayttajille ominaisuuden katsella muiden kayttdjien jaettuja
projekteja, ja taman ominaisuuden avulla kayttaja pystyy hahmottamaan oman tyén kat-

somalla muita malleja, jotka muut kayttajat ovat tehneet (13).

metropolia.fi

ﬂ7 Metropolia



13

Tama ohjelma auttaa suunnittelijoita ja kayttdjid saamaan paremman verkkosivuproto-
tyypin, silla ohjelman avulla voi luoda realistisia ja vuorovaikutteisia toitd seka jakaa omia
toita muille kayttajille ja naita toita voidaan katsella todellisilla mobiililaitteilla. Ohjelma
tarjoaa suunnittelijoille vuokaaviotydkalun, jonka avulla pystyy tekemaan useita malleja
yhteen projektitydhon (kuva 8).

+ 1o - e B '

Sign in Newsfeed 1)

' T ol i
by you
a @ s
Kuva 8. Vuokaavioon on tehty nelja erilaista mallia, joiden avulla pystyy nakemaan tyon

vaiheita (14).

Naita malleja pystyy esikatselemaan esityksena, ja tamén avulla suunnittelija pystyy ker-
tomaan tarinaansa liikkuvalla esitysmallilla. Viivat kaytetadn kaaviossa kertomalla, etta

kun painaa osoitetusta kohdasta niin mihin sivustoon kayttaja siirtyisi seuraavaksi.

Moqups

Moqups on helppokayttdinen suunnittelutytkalu, jossa kayttaja voi helposti vetaa ja pu-
dottaa esineitd mihin haluaa. Taman tyokalun avulla voi suunnitella rautalankamalleja,
kaavioita, mielikuvia ja prototyyppeja. Tyokalua ei tarvitse ladata omalle koneelle vaan
VOi vapaasti tyostdd malleja Moqups-sivustossa. Tytkalu tarjoaa téiden suunnittelua ja
kommunikointia muiden kayttajien kanssa reaaliajassa. Ohjelmaa kayttaa yli 1,5 miljoo-

naa suunnittelijaa (15).

Sivustossa loytyy hyvia opasteita mallin tekemiseen ja siella on valmiita malleja verkko-

sivuston toteuttamiseen. Mallit voi kayttaa omaan tydhdn tai jakaa niita muille kayttajille.
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TyOkalu tarjoaa runsaasti muokkaamisvaihtoehtoja, kuten prototyypin koon muuttami-
nen, kiertdminen, objektien muuntaminen ja tarkkuussaattja. Omassa tydssa pystyy
muokkaamaan monimutkaisia asioita zoomauksen avulla, joka tarkentaa tyota enem-
man nakyvaksi. Taman takia tdma tyokalu on sopiva web-suunnittelijoille, silla sen avulla
pystyy luomaan hyvin selkedn ja oman toiveen mukaisen tydn muokkaamisen ja kaavi-

oiden avulla (kuva 9).
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Kuva 9. Moqups-suunnittelutydkalun ndkyma, jossa tyOstetdaan kayttajan tekemaa proto-
tyyppia (16).

Omia tditd voi tallentaa pilveen eli Google Driveen tai Dropboxiin, ja niita voi muokata
myo6s pilvessa, eli kun tydt on tallennettu pilveen, niita ei tarvitse ladata enaa omalle
koneelle vaan omien tbiden tydstamista voi jatkaa pilvessa, ja tama ominaisuus tekee
tydkalusta miellyttavan.

3.2 Kuvankasittelyohjelma

Suunnitteluvaiheessa on tarkeaa ottaa huomioon verkkosivun asettelu, ulkonaké ja toi-
minnallisuus. Tahan kaytetaan kuvankasittelyohjelmaa, silla sen avulla voi suunnitella

hyvan verkkosivuston kayttajan mieltymysten mukaan. Taman ohjelman avulla voi tehda
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useita asioita, kuten valokuvien muokkaaminen, sivuasettelun rakentaminen, logon te-
keminen seka taustakuvien saataminen. Tassa luvussa kerrotaan, mitka kuvankasittely-
ohjelmat sopivat verkkosivuston suunnitteluun. Lisatietoa ja oppimateriaalia siitd, miten
voi suunnitella hyvan verkkosivuston kayttdmalla kuvankasittelyohjelmaa, 16ytaa sivus-
tolta Webdesign.org. Sivustolla on hyvia ohjeita, miten piirtéda ja asetella hyva sivusto, ja

ohjeita voi seurata vaihe vaiheelta.

Kuvien ja vérien kayttd on suotavaa, silla se tekee ulkoasusta paremman nakéisen ja
herattdd enemman kayttajien huomiota. Sivusto olisi tylsa, jos sivustossa olisi vain teks-
tia, sillda kuvilla saa hahmotettua idean ja heratettyd mielenkiintoa. Kuvia kaytetaan kah-
della eri tavalla, joko mielenkiinnon herattamiseen tai vain yleisen asian hahmottamiseen
(1, s. 14).

Adobe Photoshop

Photoshop-ohjelmaa kaytetdan valokuvien muokkaamiseen, mutta sen avulla voi myos
suunnitella 3D-kuvia, videoita, verkko- ja mobiilisivustoja. Tama ohjelma tarjoaa selkeita
ohjeita aloittelijoille esimerkiksi kuvan muokkaamiseen, varien kayttéon ja verkkosivus-
ton tyylittelyyn. Ohjelman avulla onnistuu tekemaan tarkkoja rajauksia seka piirustuksia,
ja se tekee ohjelmasta katevan. Sivustoja voi suunnitella katevasti rajaamalla sivuston
rakennetta ja sisaltoa seka sijoittamalla asioita oikeisiin paikkoihin, kuten sivuston palkit

ja navigaatiot.

Photoshop-sivustossa on ilmaisia harjoitustehtavia, joita voi tehda, kun on asentanut oh-
jelman. Kaikki verkkosivun sivustot voi tydstaa yhdessa kuvankasittelytiedostossa, kuten

kuvassa 10 nakyy.
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Adobe Photoshop CC 2015

Design_web.psd

Kuva 10. Mobiilisivuston muokkaaminen tehokkaasti ja vaivattomasti (17).

Photoshopin asentaminen laitteeseen on yksinkertaista ja helppoa seuraamalla ohjel-
man ohjeita. Ohjelma tarjoaa maksuttoman 7 paivan kokeiluversion, minka jalkeen se
maksaa kayttajalle 24,79 euroa kuukaudessa. Lisaksi ohjelma tarjoaa 100 gigatavua tal-
lennustilaa, kun ostaa Photoshop-paketin. Ohjelmalla on oma pilvipalvelu, johon voi tal-

lentaa omia toita, kuten valokuvia tai tiedostoja tehokkaasti.

Rebelle 3

Jos etsii ohjelmaa, joka tarjoaa todellisen varikokemuksen, Rebelle-ohjelma tarjoaa rea-
listisia vareja, minka ansiosta tehty tyd nayttaa aidolta (kuva 11). Rebelle tarjoaa paljon
varisekoituksia, joiden avulla saa erindkdisia vareja, joita voi kayttda esimerkiksi verkko-
sivuston taustakuvaksi sekd muihin valokuviin ja toimintoihin, jos on kiinnostusta kayttaa
laajaa valikoimaa varisekoituksia. Ohjelman avulla voi tehda liikkuvia kuvia, kuten veden

pisaroita tai omia tehosteita.
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Kuva 11. Rebellen kayttajan tekema tyo, jota on tydstetty hyvin tarkasti ja tyd on saatu nayt-
tamadn realistiselta (18).

Rebelle tarjoaa ultrarealistisia paperisarjoja, joihin voi luoda omia piirustuksia. Paperi-
sarjoja on tarjolla esimerkiksi kankaan tai puuvillan tapaisina, joihin voi soveltaa omia
piirustuksia ja luoda perinteisen tunnelman kayttajalle. Naita erilaisia paperisarjoja on
tarjolla 78 paperia, jotka voi soveltaa omiin piirustuksiin. Nama paperisarjat on muutettu
digitaaliseen muotoon, minka ansiosta on saatu reaalimaailman paperin nakdiseksi seka
uskomattoman realistiseksi muodoksi (kuva 12). Naihin paperisarjoihin voi tehda omia
piirustuksia niin, ettd saadaan aikaiseksi realistisen nakéinen maalaus ja kayttajalla on
mahdollisuus lisata naita aidonnakoisia piirustuksia omaan verkkosivustoon tai paperi-
sarjoja voisi kayttdd oman verkkosivun taustakuvaksi, koska ne ovat hyvin pehmeita ja

kayttavia.

Kuva 12. Erilaisia paperisarjoja, joihin voi tehda omia piirustuksia Rebelle 3 -ohjelman avulla
(19).
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Ohjelma tarjoaa myds kuukauden tyytyvaisyystakuun, eli jos jostain syysta ole tyytyvai-
nen ohjelmaan kuukauden kuluessa ostohetkestd, voi saada rahat takaisin. Rebellen
lataaminen on katevaa ohjelman omalta kotisivustolta. Ohjelma tarjoaa myds vanhojen

versioiden lataamisen tietokoneelle, jos niihin haluaa siirtya (20).

Affinity Photo

Affinity Photo -ohjelmassa on paljon muokkausmahdollisuuksia, joita voi hyddyntaa va-
lokuvausammattilaisten ja aloittelijoiden kaytt6on. Zoomauksen avulla saa kuvan lahen-
nettya tarkasti, jotta kuvan yksityiskohdat voi muokata ja saataa halutulla tavalla. Oh-
jelma on myés yhteensopiva Photoshop-ohjelman kanssa, koska ne kayttavat samaa
tiedostomuotoa. Ohjelmassa voi katsoa muokattua ja muokkaamatonta kuvaa samassa
tiedostossa. Nain kuvan kayttaja nakee, minkalainen lopputulos on saatu kuvan muok-

kaamisessa.

Ohjelman avulla saa tehtya verkkosivustojen graafista suunnittelua, koska ohjelma tar-
joaa samoja rakenteita, joita verkkosivuston suunnittelussa vaaditaan, kuten ruudukot ja
valikkonaytot. Ohjelman avulla voi tuottaa korkealaatuisia ja huolellisesti tehtyja kuvia.
Ohjelma lupaa nopeaa suorituskykya seka kayttdéd, mutta se riippuu kayttajan laitteesta.
Erityisesti nopeaa suorituskykya on parannettu uusissa laitteissa. Ohjelman hinta on

54,99 euroa, ja sita voi testata kuukauden verran veloituksetta (21).

3.3 Ohjelmointikielet

Ohjelmointikielet ovat tietokoneen ymmartamia konekielia ja niiden tarkoitus on toimia
ihmisten ja tietokoneiden valisessa kommunikoinnissa. Internetin kehitys on tuonut mu-
kanaan uusia ohjelmointikielia, ja nykyaan on paljon vaihtoehtoja, joiden avulla voi to-
teuttaa sivustoa. Kuitenkin lahes kaikkien skriptauskielten ja ohjelmointiymparistdjen ta-
kana on jokin toinen, vanhempi ohjelmointikieli. Vaihtoehtojen lisaantyminen ei aina tar-
koita kokonaisuudessaan uusia ohjelmointikielia, vaan useita toiseen ohjelmointikieleen

liittyvid tuotantoymparistoja.

Ainakin yksi ohjelmointikieli on hyva osata, jotta voisi toteuttaa verkkosivustoa. Tassa

luvussa kerron ohjelmointikielista seka niiden toiminnasta ja kayttotavasta verkkosivujen
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toteuttamisen kannalta. Kerron téssa luvussa myds, mista 16ytaa hyvaa oppimateriaalia
ohjelmointikielen opiskeluun, ja ohjeita, miten ohjelmointitaitoja voisi parantaa. Ohjel-
mointikielia on nykyaan paljon ja eritasoisia, mutta kannattaa aloittaa helpoimmasta oh-
jelmointikielesta, jotta sen jalkeen muiden ohjelmointikielien opiskelu olisi selkedmpéa ja
helpompaa opittavaksi. Monet ihmiset luottavat tiettyihin kieliin enemman kuin toisiin, ja
joskus saattaa mietityttaa, mitd ohjelmointikielta olisi hyva kayttaa. Tasta syysta Github-
yhteiso tekee joka vuosi tilaston, jossa voi ndhda, mitké& ovat suosituimmat ohjelmointi-
kielet (kuva 13). Githubilla oli noin 40 miljoonaa kehittdjaé ja ohjelmointiasiakasta vuonna
2019, ja mé&éara oli suunnilleen 10 miljoonaa enemman kuin edellisena vuonna ja kaytta-
jien maara lisdantyy vuosittain (22). Lista perustuu Githubin vuosittaiseen Octoverse-
raporttiin.

2014 2015 2016 2017 2018 2019

JavaScript

Python

Java

PHP

€]

C++

TypeScript

Shell

C

Objective C Ruby

Kuva 13. Octoverse-raportissa tehty tilasto, jossa nakyy 10 suosituinta ohjelmointikielta

(23).
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Githubin mukaan tilastossa on vertailtu 370 ohjelmointikieltd. Kuten tilastosta huomaa,
JavaScript-ohjelmointikieli on ollut yksi kayttajien suosituimmasta kielistd jo vuodesta
2014. Monet ohjelmointikielen kirjoittajat kayttavat Github-yhteis6&, koska siiné voi tehda
ohjelmointikoodeja tai -projekteja seké jakaa niitd muille Github-kayttdjille. Tarkkaa tie-
toa ei l0ydy siitd, montako ohjelmointikieltd on olemassa, mutta niitd on tuhansia ympari

maailmaa (kuva 14).

@ python

JavaScript

’ Scala

Kuva 14. Ohjelmoinnin ja internetin kehitys tuo mukanaan uusia ohjelmointikielia, joita syn-
tyy nopeasti (24).

Nykyaan kaikki ohjelmointikielet eivat valttamatta toimi endé uusissa tietokoneissa tai
niita ei kaytetd, koska ne on kehitetty vanhoissa laiteissa ja kieli on jaanyt historiaan tai

sen kayttd on jaanyt tarpeettomaksi.

Javascript

Javascript on ohjelmointikieli, jota kaytetaan yleensa web-sivujen toteuttamiseen ja

suunnittelemiseen. Se on ollut suosituin ohjelmointikieli jo vuodesta 2014. Javascript on

metropolia.fi ﬂrMetropolia



21

monipuolinen ja yksi helpoimmista ohjelmointikoodeista, jota kaytetaan paljon nykypéai-
vana. Sitd on suositeltavaa kayttaa, koska siita 10ytyy paljon ohjeita verkosta ja kirjoja on
kirjoitettu riittvasti (25, s. 294). Yksinkertaisesti Javascriptilla annetaan kasky verk-
koselaimelle ja verkkoselain tekee annetun kaskyn, koska tietokone ei itse osaa tehda
asioita ilman ohjelmointikielen k&skya.

Monet verkkosivustoilta l0ytyvista efekteista on tehty Javascript-koodilla, koska Ja-
vascript tarjoaa paljon erilaisia efektivaihtoehtoja, joita voi kayttaa. Yksi suosituimmista
tehtavistd, joita kirjoitetaan Javascriptilla, on paivamaaran ja ajan lisdéaminen ja ndma

asiat tekevat sivustosta ajankohtaisempia.

Javascriptin avulla voi lisata paljon erilaisia asioita sivustoon, kuten esimerkiksi kuvien
lataaminen valimuistiin, tekstin lisdédaminen haluttuun kohtaan, liikkuvan kuvan kaytto,
kayttajan kirjautuminen ja lomakkeen lahettaminen. Koodin kirjoittamisessa kannattaa
aloittaa ohjelmoinnin perusteista, koska se selventda ohjelmointikielen toimintaa ja kayt-
tétarkoitusta (kuva 15).

Hello, World!

Kuva 15. Javascriptilla tehty yksinkertainen koodinpétka, johon on lisatty teksti-ikkuna, teksti
ja painike (26).

Kaikki mitd kuvassa 15 nékyy, on koodattu eli kirjoitettu Javascript-ohjelmointikielen
avulla, eli teksti-ikkuna, teksti ja ok-painike. Tekstia ei tarvitse koodata, vaan se kirjoite-
taan samalla tavalla niin kuin kuvassa nakyy. Hello World -tekstin kirjoittaminen on tuttu
perinne aloittaa Javascript-koodin kirjoittaminen, koska sen kirjoittaminen Javascriptissa
on helppoa ja yksinkertaista (kuva 16).
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_ | Untitled - Notepad [ [ | ]
File Edit Format Miew Help
lkscript> -

alert("Hello world");
</script>

Kuva 16. Javascriptissa kirjoitettu Hello world -teksti, jota voisi ndyttaa suoraan selaimessa
(27).

Aluksi kun halutaan kirjoittaa Javascript-koodia, taytyy aloittaa tunnisteella ja tunniste on
<script>. Sita kaytetaan asiakaspuolen komentosarjan maarittdmiseen, eli tdssé maari-
tellaé&n Javascript-ohjelmointikielen koodin alkua. Seuraavaksi on alert-sana, johon on
laitettu sulkuihin Hello World -teksti, ja se tarkoittaa ponnahdus- tai teksti-ikkunaa, joka
tulee ndkymaan selaimessa ja ikkunan sisépuolella on teksti hello world. Nain helppo ja

yksinkertainen koodinpatka kirjoitetaan kayttden Javascript-ohjelmointikielta.

Python

Python on yksi yksinkertaisimmista ohjelmointikielista, silla sen Python-tulkkilahestymis-
tapa on tehokas. Tama kieli on yksi helpommista kielista, koska sen peruskasitteet ovat
selkeat, se sopii aloittelijoillekin ja ohjelmointikoodit ovat helposti luettavissa (kuva 17).
Talla ohjelmointikielelld, kuten muilla korkean tason kielilla, on hyvin tarked ominaisuus,
joka poistaa tarpeettomat ty6t muistin hallitsemiseksi tai kayttaméattomien resurssien
poistamiseksi. Pythonilla on tiukka syntaksi, silla sen k&éantdja, joka kaantaa itse koodia
konekieleksi, on asetettu niin, ettd se ymmartaa vain yhden oikean kirjoitetun tavan eli ei

ole toista tapaa kirjoittaa koodia.

Pythonia kéytetadn suurimpaan osaan ohjelmistojen kehittdmiseen, koska sen kayt-
toymparistd on suunniteltu kehittamaan erilaisia sovelluksia ja ohjelmistoja. Python on
ilmainen ohjelmisto, ja sen koko jarjestelman saa ilmaiseksi verkkosivun kautta. Muita
projekteja ja koodeja saa kopioida Pythonin sivustolta seka myyda asiakkaille Python-
koodia, jos sen kayttajd on ammattilainen. Python-kieleen lisatédan jatkuvasti uusia ver-

sioita, jotka ovat hyodyllisia kayttajille, silla uudet versiot tuovat mukanaan uusia ominai-

metropolia.fi WM etropolia



23

suuksia pysyakseen ajan tasalla ohjelmistokehityksessa. esimerkiksi asynkroniset ja ko-
rutiinit ovat kielen vakio-osia, jotka helpottavat Python-sovelluksen kirjoittamista ja suo-
rittavat samanaikaisesti kayttajalta annettua kaskya (28).

Proj.v € = & — | [= hello_world.py
PythonTutorialPro ~/D 1 print("Hello World")
hello-world : I
~ hello_world.py
venv Code to print “Hello World” on Console

Il External Libraries
© Scratches and Consoles

Python Script File

Run: hello_world

> /Users/pankaj/Documents/PycharmProjects/PythonTutorialPro/venv/bin
Hello World

m—— Console Output when program is executed

Process finished with exit code @
23

Kuva 17. Ohjelmointiymparistddn on lisatty Python-tiedosto ja print-konsoliin on tulostettu
Hello World -teksti. Sen jalkeen ajetaan ohjelma ja konsoliin tulostuu hello world (29).

Monet kehittajat kayttavat Python-kieltd, koska Pythonilla on laaja avoin lahdekoodikir-
jasto internetissa, joten ohjelmoijat voivat koodata nopeammin ja suorittaa monimutkai-
sempia tehtavia pienella koodilla. Pythonia voi kayttaa isoimmissa verkkoyhteisdissa tai
sovelluksissa, joissa on paljon kayttajia, kuten Snapchat tai Youtube, silla Pythonin
avulla voi rakentaa monimutkaisia skripteja ja niita voi korjata jalkeenpain. Python tarjoaa

paljon palveluita web-kehittgjalle ja suunnittelijalle, kuten esimerkiksi
e Python-pohjaiset web-palvelimet
¢ sisallonhallintajarjestelma

¢ verkkopalvelut
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e web-kehykset.

Nama palvelut sopivat esimerkiksi verkkosivun toteuttamiseen ja sen hallintaan. Monet
web-sovellukset kayttavat Pythonia, mukaan lukien Googlen hakukone, Youtube ja
New Yorkin porssi (NYSE). Nasa-avaruushallintavirasto kayttdd myos Pythonia, kun se
ohjelmoi avaruuslaitteita (30).

Java

Java-ohjelmointikieli on hyvin yksinkertainen ja oliopohjainen. Sita opetetaan jatkuvasti
yliopistoissa ja korkeakouluissa, koska sen koodit ovat helppolukuisia. Yksi parhaim-
mista ominaisuuksista on se, ettd Java tallentaa ohjelmoijan tekeméan koodin eika sita
tarvitse kirjoittaa uudelleen. Java-sovelluksia pystyy ajamaan monissa kayttojarjestel-
missé, kuten Windows, Mac ja Unix. Java on erittdin turvallinen ja suojattu viruksilta ja
hakkereilta. Se siséaltaa laajan kirjaston, joka on saatavana Javan sivuilta. Javan toiminta
on myos yksinkertainen niin, etté kirjoitetaan koodi, sitten ajetaan koodi Java-tulkin

kautta, minka jalkeen tulkki muuntaa koodin kohdelaitteeksi ja suorittaa sen (31).

Javan toiminta on yksinkertainen ja helppo ymmartaa. Aluksi kayttajalla pitaisi olla Java-
koodiymparistd, missd koodia kirjoitetaan. Sen jalkeen, kun koodi on kirjoitettu, valmis-
tellaan sitd ja muunnetaan koodia tavukoodiksi, jotta tietokone osaisi nayttaa koodia.

Lopuksi koodi ajetaan johonkin laitteeseen, johon sitd halutaan nayttaa, kuten kuvassa

18 nakyy.
7
Ln'
< <
7 =
=
—7 L= '_>_
CobE| —> > <
CODE = 5 :
=
e A
SOURCE CODE COMPILER OUTPUT CODE /
Kuva 18. Javan toimintatapa ja sen ympéristo (32).
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Javan avulla tehdyt verkkosivustot riippuvat aina siitd, mita kehittaja haluaa nayttaa si-
vustossa, mutta jos haluaa tehda verkkosivuston mahdollisimman pian, kannattaa valt-

téda Javan kayttoa, koska se vie enemman aikaa.

Javalla on paljon tytkaluja, jotka sopivat verkkosivun kehittdmiseen. Olen itse kayttanyt
niistd esimerkiksi JavaFX-tyokalua. Tassa tytkalussa on joukko mediapaketteja ja gra-
fiikkaa, joiden avulla kehittaja pystyy suunnittelemaan ja testaamaan sovelluksia tai verk-

kosivuja.

PHP

PHP on lyhenne, ja se tarkoittaa Hypertext preprocessor eli suomeksi hypertekstin esi-
kasittelyohjelma. PHP-kieli on erittdin monipuolinen, ja sen kaytolla on suuri vaikutus
verkkosivuston tekemiseen, koska sen avulla voi mm. l&hettda verkkosivulta viestin suo-
raan kayttdjan sahkopostiin. Se tekee sivuston nakyvammaksi, paivittdd helposti verk-

kosivustoa ja lataa suoraan verkkosivuston kautta tiedostoja ja kuvia (33, s. 1).

PHP:ta kutsuttiin vuonna 1995 henkilokohtaiseksi kotisivutydkaluksi (PHP Tools), koska
tata kielta kaytettiin vain verkkosivustojen luomiseen ja kerddmaan tietoa verkkolomak-
keesta ja nayttdmaan se verkkosivulla. Jossain vaiheessa tdma nimitys muuttui, kun oh-

jelmointikielta kehitettiin ja sen kaytodsta tuli monipuolisempi ja laajempi tekniikka.

PHP-kieli on hyvin helposti ymmarrettava kieli ja riittda, etta kayttajalla on vahan koke-
musta ohjelmointikielesta tai kayttaja on aloittelija, koska PHP kayttaa skriptikielta, joka
on aloittelijoille helppoa kirjoittaa eika tarvitse paljon koodata vaan riittaa, etta kirjoittaa

vapaamuotoisesti tekstia skriptin sisapuolelle (kuva 19).

PHP-kieli suoritetaan aina palvelimella, koska sen ohjelmointikieli on palvelinpohjainen.
PHP-kielen kirjoittamiseen omalle koneelle vaaditaan yleensa palvelinohjelmistoa ja
PHP-tulkki. Muuten jos naita ohjelmistoja ei ole, sivusto ei tue PHP-kieltd. PHP-tulkki
tarkoittaa sitd, etta annettu PHP-koodi kaannetaan sivustoksi PHP-tulkin avulla ja taman

jalkeen PHP-tulkki palauttaa valmiin annetun koodin palvelinohjelmistolle.
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(O testingProjec - NetBeans IDE 802 B~
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Team Tools Window Help ‘Q' Search (Ciri+1)
HEER D¢ b <€ TH) B
:Proj... KiFilel -SONMIj ® Start page u.ﬁindex.php l. ‘_U‘E@
e testingProject (e | H ‘ B LR |@siaale g '
urce | History | B+ & - g AEEICTEE %
=i Source Files JCEMNASSARSASIEETICEL .
-~ indexphp i <php al
g Indude Path ? echo "Hello World"; =l
@ » -
Navigator % i
[ Qutput - testingProject run) * | EI|
4 "c:\zampp\php\php.exe" "C:\xampp\htdocs\testingProject\index.php" *
. . % Hello Worldl
Fiters: (@)E)(@) Done. -
33 INS
Kuva 19. PHP-skriptit Kirjoitetaan yleensd merkkiparien sisédlle lisaamalla echo-funktio,

minka jalkeen se tulostaa annetun tekstin (34).

PHP:n toimintavaiheet ovat hyvin yksinkertaiset: esimerkiksi, jos kuvitellaan, etta ollaan
tekemassa asiakkaalle sivustoa, voidaan koodata PHP-sivustoa ja lisata lopuksi koodat-
tuun sivustoon .PHP-pdate. Taman jalkeen, kun tekstia tulostetaan selaimeen, teksti

nakyy selaimessa vasemmassa ylakulmassa, kuten kuvassa 20 nakyy.

® ® O Hello, World! x +
<« C O @ localhost:8888/We... Yr ® @ &

Hello, World!

Kuva 20. Tulostettu Hello World -teksti kayttaen PHP-kielta (35).

metropolia.fi ﬂrMetropolia



27

PHP:lla voi tehdd mm. muuttujia, taulukoita, operaattoreita, funktioiden méaarittelya ja
kontrollirakenteita. Muuttujan avulla voidaan viitata johonkin nimeen tai numeroon.
Yleensa muuttujan nimet ja numerot merkitaan dollarin merkilla $. Taulukoita kaytetaan
jarjestelmallisistd asioista, ja taulukko méaaritellddn komennolla array. Operaattoreita
kaytetaan esimerkiksi yrityksen laskennallisiin asioihin, ja operaattorilla ei ole mitdan va-
kiomerkkia vaan siihen voi kayttaa tavallisia matemaattisia merkkeja. Funktiolla taas voi-
daan valittda tietoa tai tulostaa joitakin arvoja kayttajalle. Funktio maaritelladn englan-

ninkielisella Function-sanalla.

C#-kieli

C# on Microsoftin kehittdma ohjelmointikieli. Tama kieli kayttaa pelkastaéan olioita, eli se
sisaltaa attribuutteja ja metodeja. Koodi pitdisi olla kirjoitettu oikein: esimerkiksi pienilla
ja isoilla kirjaimilla on merkitystd C#-kielessa. Tama kieli muistuttaa paljon Java-ohjel-
mointikielta, koska muuttujat ja luokat ovat melkein samalla tavalla kirjoitettua koodia.
C# on tuettu ainoastaan Windows-ymparistdssa seka Windows-puhelimissa. Kielella on
luokkakirjasto, jossa on suuri maara valmista koodia pienten ohjelmien luomiseen seka

yleisimpiin koodausongelmiin.

Talla kielella ei ole koodin kdantajaa, koska se on tulkattu kieli eli siina ei ole ylimaaraista
vaivaa ohjelmoijalle. C#-kielta kaytetaan ohjelmien tekemiseen, pelikehitykseen ja verk-
kosivuston rakenteeseen. Kielella voidaan toteuttaa verkkosivuun esimerkiksi nappula,
navigaatio, kysely, lomake tai valikkoluettelo. C# on suosittu kieli pelien kehittamiseen,
koska se antaa pelin kehittajalle hyvan alustan ja peruskasitteita, joilla paasee alkuun

pelin luomisessa (36).

Oikeastaan C#-Kkieli ei ole helppo kieli aloittelijoille, koska siind on hieman monimutkaisia
asioita, jotka pitaisi ymmartaa. Kuvassa 21 nakyy, miten teksti hello world tulostetaan

ohjelmointikieleen.
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m File Edit View Project Build Debug Test Analyze Tools Extensions Window Help Search {Ctrl+Q) P HelloWorld — m] X
Yo B WM = | Debug ~ AnycCPU - P Helloworld ~ | 57 _ i E| =722 M - |2 Live Share &
Programcs # X

€8] HelloWorld ~ | "% HelloWorld.Program - | #g Main(string]] args)
1 using System;

suoRedyoN

-Inamespace HelloWorld

{

xoqiool isioidia senies [

0 references
class Program

{

0 references
static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Hello World!");

}

133% - @ Noissues faund
Output

Show output from: Package Manager
Time Elapsed: 0@:08:01.4305393

Error List ...

[ Ready &l A Add to Source Control «

Kuva 21. Hello World -tekstin tulostaminen C#-ymparistdssa (37).

Kuvassa 21 ndkyy useita koodimerkkeja ja kaikkien merkkien kaytté on tarpeellista, kun
halutaan tulostaa jokin sana. Ensimmaisella rivilla on sanat Using System, joka tarkoittaa
yleisesti kaytetyt tyypit ohjelmointialustassa. Namespace on avainsana, jota halutaan
kayttaa nimitilan maarittamiseen, ja tassa esimerkissa on kaytetty Hello world-tekstia sa-
naa (lainausmerkkeja ei tulosteta). Class on tehtavan luokka, ja se pitaa ilmoittaa, kun
maaritellaan nimi. Static void on merkkijono, joka kertoo, etta tahan luokkaan paasee
maarittelem&an luokkaa ja Main taas maarittelee lausetta. Lopuksi kun halutaan tulostaa
sana, pitaa laittaa Console.WriteLine-merkki, jotta ohjelma osaa nayttaa Hello world-
tekstia. C-kielessa on useita funktioita, kuten esimerkiksi Printf, jonka avulla voidaan lu-
kea selaimessa, ja web-kehittdjan on hyva tietaa naita funktioita. Perusfunktio C-kielessa
on Printf, jota kaytetaan paljon C-kielen ohjelmoinnissa. Printf koostuu funktion nimesta
seka suluissa kirjoitetusta funktion argumentista. Sulkujen ja lainausmerkkien sisépuo-

lella kayttaja voi vapaasti kirjoittaa tekstia tai luvun, kuten kuvassa 22 nakyy.
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printf("%d + ¥d = ¥d\n", lukul, luku2, summa);

Kuva 22. Printf-funktio, johon on tulostettu arvoja (38).

Kuvassa punaisella varitetyt ovat muuttujia ja muuttujan arvo, jonka kayttaja on antanut
niille. Kun esimerkiksi oletetaan, etta annetaan luvulle 1 arvo 9 ja luvulle 2 arvo 1, niin
tama funktio summaa ne yhteen ja ohjelma tulostaisi 9 + 1 = 10 arvoa. Kuten aikaisem-
min mainitsin, funktioita on paljon ja niita voi kayttdd hyodyksi verkkosivun toteuttami-

seen esimerkiksi tekstien tai lukujen tulostamiseen omalle verkkosivustolle.

3.4 Oppimateriaalit

Nykyaan ylaasteella ja korkeakouluissa opiskellaan ohjelmointia ja kouluissa on tarjolla
koulun oppimateriaalia, jota opiskelija voi hyédyntaa. Opiskelemalla ohjelmointia ymmar-
taa paremmin, mitd ohjelmointi on ja mita hyétya siitd on tulevaisuudessa. Samalla ym-
martda uusia asioita ja taitoja paremmin ohjelmoinnin maailmasta. Opettajille on myds
olemassa sivustoja, jotka tarjoavat oppimateriaalia ja vinkkeja ohjelmoinnin peruskasit-
teistd, kuten esimerkiksi Koodiaapinen.fi-sivusto. Verkosta 10ytyy runsaasti koulutusta
ohjelmoinnista, jos on kiinnostusta osallistua koulutuksiin, ja sité voi opiskella seka etdna
eli verkkokurssina ettd paikan paalla. Student.fi on yksi suosituimmista verkkosivus-

toista, josta opiskelija voi I6ytda oman koulutusvaihtoehtonsa.

Koodieditoritydkalulla voi myds jatkuvasti kokeilla uusia ideoita oman sivun kehittadmi-
seen ja testata koodin toimivuutta. Verkossa on tarjolla runsaasti ilmaisia ja helppokayt-
toisia koodaustytkaluja, mutta kannattaa myds etsia luotettavaa sivustoa, jolla koodaa
oman verkkosivun. Seuraavaksi esittelen verkkosivustoja, jotka tarjoavat oppimateriaalia

ja myds ns. online-koodieditoritytkalu ja aloittelijoille sivuston tekemiseen.
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W3SCHOOLS

Yksi helpommista tytkaluista koodin kirjoittamiseen on W3SCHOOLS.comin tarjoama
verkkosivusto. TAman sivuston avulla 16ytyy runsaasti koodeja, jolla voi suunnitella si-
vustoa alusta loppuun saakka. Sivusto tarjoaa myos ilmaisia kursseja, joilla voi opiskella
ohjelmointikielen kirjoittamista. Suosittelen sivustoa aloittelijoille ja niille, joiden on vaikea
ymmartéaa ohjelmointikielta, koska sivusto tarjoaa selkeita esimerkkeja ja opettaa asioita
yksinkertaisella tavalla. Itse kaytin paljon tata sivustoa, kun opiskelin ohjelmointikielta ja
kaytan sitd nykyaankin, jos tarvitsen apua koodin kirjoittamiseen. Koulussa opettajat
suosittelevat sivuston kayttoa opiskelijoille. W3Schools-sivuston on perustanut norjalai-
nen ohjelmistokehittdja vuonna 1988, ja sivustoa kaytetaan nykyaan eri puolilla maail-

maa. Sivusto on tarjolla monella eri kielelld, ja suurin kdvijamaara on Aasiassa (39).

CODEACADEMY

Codeacademy tarjoaa ohjelmointikielten kursseja verkossa, ja kurssit ovat aluksi ilmai-
sia, mutta sitten ne maksavat noin 20 dollaria kuukaudessa (40). Sivustoon on luotava
oma tili ja kirjauduttava omilla tunnuksilla sisdadn, mutta se on hyva puoli, koska silloin,
kun oma tili on luotu ja on osallistunut kurssille, voi jatkaa aina siitd, mihin jai. Hieman
vaikeaa on englannin kielen selitys niille, joille englannin kielen taidot eivat riita, mutta
ohjeita l6ytyy paljon sivustosta. Sivustossa on paljon ohjeita suunnitteluvaiheesta toteu-
tukseen saakka, ja sivusto tarjoaa tyokaluja ulkoasun kehittamiseen. Sivusto kehittaa

jatkuvasti uusia ideoita sivuston toteuttamiseen ja sen kehittdmiseen.

CodePen

Codepenin avulla voi testata kayttajan itse luomia projekteja ja esitella niita muille verk-
koyhteison kayttajille sivuston avulla. Codepen tarjoaa kolme eri ohjelmointikielta, CSS,
HTML ja Javascript, jotka riittavat hyvin verkkosivuston toteuttamiseen. Sivusto on tar-
koitettu sivuston suunnittelijoille ja kehittdjille seka niille, joilla on kiinnostusta projektin
tekemiseen. Sivustossa voi selailla muiden kayttajien tekemia projekteja ja kopioida niita
omaan projektiin vapaasti, mika on myos hyva ominaisuus, seka jakaa omia projekteja,

jos sivustoon on luotu oma tili. CodePen tarjoaa ominaisuuden, jolla voi esittaa koodia
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kokouksissa tai tapaamisissa, silla ohjelmassa on esitystila, joka on tarkoitettu tahan tar-
koitukseen. Sivuston avulla voi vapaasti suunnitella ulkoasua ja on mahdollisuus harjoi-
tella koodin kirjoittamista CodePen-ymparistdéssé. Jos koodissa on virheita, sivusto il-
moittaa virheestéa (kuva 23).

& #cod y NoB — Text Shadow Generator

° HTML

Kuva 23. CodePen-sivuston koodiymparistd. Koodi kirjoitetaan ylapuolelle ja koodia tuloste-
taan alapuolelle (41).

Sivustossa on my6s maksullinen versio, jolla voi ladata omia tiedostoja helposti siirta-
malla tiedoston omasta koneesta CodePen-sivustoon tai katsoa omia koodituloksia
useilla laitteilla. Tam& ominaisuus on hyodyllinen, koska voit tarkistaa esimerkiksi oman
verkkosivuston nakyvyyttd mobiililaitteessa. Maksullinen versio tarjoaa paljon ominai-

suuksia, jotka ovat hyodyllisia ammattilaisille sivuston suunnittelijoille ja kehittajille (42).
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4  Ohjelmistojen vertailu

Tassa luvussa vertaillaan kaikkia ohjelmistoja ja tydkaluja, jotka on esitelty luvussa 3.
Vertailussa esitelladn myds ohjelmistojen vahvuudet ja heikkoudet sekd ohjelmistojen
yleistyminen ohjelmistomaailmassa. Kaikki vertailut perustuvat isoimman yrityksen ra-
porttiin, jossa on tehty kysely ohjelmointiammattilaisille sek& tuotteen arviointiin ja
ostomaaréan. Vertailu ei kuitenkaan tarkoita sitd, ettd valitaan paras ohjelmointikieli,
vaan vertailu tarjoaa kehittdjalle sopivan ohjelmiston verkkosivuston toteuttamiseen ja

suunnitteluun.

4.1 Ohjelmointikielten vertailu

Taulukossa 1 esitellaan ohjelmointikielten teknisia ominaisuuksia ja asiakkaita. Kielet
ovat erilaisia, ja kaikilla kielilla ei voi tehd& samoja asioita, vaan niilla on eri merkintoja ja
tapoja tehda asioita. Web-kehittaja saa taulukosta selville, mistéa ohjelmointikielesta voi

aloittaa koodauksen ja mika olisi sopiva vaihtoehto oman sivuston toteuttamiseen.

metropolia.fi WM etropolia



33

Taulukko 1. Ohjelmointikielien tekniset ominaisuudet.

Ohjelmointikielet Asiakkaat Hyvaa Huonoa
Amazon, Facebook, - Kehittyy - Hieman hidas kieli.

JavaScript YouTube, Wikipedia, nopeasti. - Koodion aina
Google ja Bing. - Interaktiivinen nakyvissa.

kayttoliittyma.

Python Facebook, Mozilla, - Helppo- - Ei korkealaatuista
Netflix, YouTube, kayttéinen. kayttéa esim. pelin
Microsoft ja Dropbox. - Tukee useita rakentamiseen.

jarjestelmia.

Java Ebay, Linkedin, - Tallentaa - Paljon opittavaa
Amazon, Aliexpress automaattisesti koodia.
ja Bucket. muistiin.

- Suojattu hyvin.

PHP Yahoo, Facebook, - Avoin - Oltava peruskasitys
Flickr, Wikipedia, lahdekoodi. HTML:sta.
Friendester ja Istoc- - Erittain - Hidas koodin
kphoto. skaalautuva. suoritus.
C# Google ja YouTube - Jasennelty
koodikieli. - Ei koodin
- Nopea koodin uudelleenkayttoa.
suoritus. - Eikoodin
e ————— tarkistusta.

4.2 Rautalankamallien vertailu

Tassa luvussa vertaillaan rautalankamalleja, ja vertailu perustuu kayttdjien tuotearvioon
seka ohjelman tekniseen ominaisuuteen. Vertailuun on hyva léytaa sivusto, jolla voi etsia
rautalankamalleja ja vertailla niita toisiinsa. Taman jalkeen voi valita sopivan vaihtoeh-
don. Sivusto, joka tarjpaa nama vertailut ja jolla on mahdollista valita sopiva malli, on
Capterra.com, niin kuin kuvassa 24 voi havaita. Joissain tydkaluissa saattaa kayda niin,
ettd niista ei l10ydy tarpeeksi arvosteluja, joten kaikista ei saa tarpeeksi hyvin vertailua.

Kuvan 24 joissain kohdissa puuttuu tai ei [8ydy tarpeeksi asiakkaiden arvosteluja.
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Kuva 24.
viointia (43).

Balsamiq Mockups
@ by Baisarniq Studios
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4.4 ¢ 5 (283)
Read All Reviews

& collaboration

@ Deskacp Interface
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Proto.io
protoao | ¥ Prowio

VIEW DETAILS

$24.00/mont

Net provided by vendor

Not provided oy vendor

4345 (14)
Read All Reviews

4z/5

1 s

v

roug =
375

& collaboration

@ Deskaop Interface

liImainen ja tehokas sivusto, jolla voi vertailla tytkaluja ja saada kayttgjilta tuotear-

Capterran avulla voi helposti etsia rautalankamalleja, vertailla ja valita sopivimman mal-

lin. Kaikki tyokalut eivat kuitenkaan ole tarjolla kaikilla kayttojarjestelmilla, ja se myos

mainitaan sivuston vertailuosiossa.
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Rautalankamallisovelluksien ominaisuudet.
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Rautalankamallit Hyvaa Huonoa Kayttojarjestelmat ja mobiili
Balsamiq  Moc-/ | Eritsin helppo- | | Mallit ovat tylsia Windows, Mac
Kups kayttoinen ja te- | | koska niissa ei ja pilvipalvelu

hokas tydkalu ole paljon vareja

Proto.io Hyvan nakoisia Tyokalun opet- Pilvipalvelu
malleja saa ai- teluun vie aikaa,
kaiseksi ja se kun haluaa
auttaa saamaan tehda malli.

Moqups Hyvia lopputu- Vaikea kayttoi- Pilvipalvelu, los
loksia saa ai- nen valine aloit- ja Android
kaiseksi ja no- telijoille
peasti opittava

Taulukon 2 vertailut ja tuotearviot perustuvat Capterra-sivustoon, jossa vertailin taulu-
kossa olevia rautalankamallisovelluksia. Arvostelut ovat kayttdjien omia arvosteluja ja
kayttajakokemuksia tytkalun kaytossa. Itse valitsisin Balsamiq Mockups -sovelluksen,
koska se riittaisi hyvin tekeméaan verkkosivustolle mallin enka tarvitsisi siihen mitaan va-
reja, koska tarkoitus on tehda piirustus itse sivustosta ja siséllon sijainnista esimerkiksi

kuvien ja tekstin paikasta.

4.3 Kuvankasittelyohjelmien vertailu

Kuvanmuokkausvaihtoehtoja on useita, joten kannattaa tutkia, mika ohjelma sopisi par-
haiten oman verkkosivuston suunnitteluun. Kannattaa valita ohjelma, joka tarjoaa hyvia
ominaisuuksia suunnitella sivuston ulkonakééa ja mahdollisuuden yksityiskohtien muok-

kaamiseen seka hahmottamiseen. Jokaisessa ohjelmassa on eri kayttdtapoja ja ominai-
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suuksia, joten naihin ominaisuuksiin ja yksityiskohtiin seka siihen, miten niisté olisi hyo-
tya, on hyva tutustua myds ohjelmien omista kotisivustoista. Tasta syysta on hyva tehda
yksinkertainen vertailu k&yttajan tarpeen mukaan.

Taulukko 3. Kuvankasittelyohjelmien ominaisuuksien vertailu.
Kuvankasittelyohjelma Hyvaa Huonoa Kayttojarjestelmat
Runsaasti Korkealaatuista Win i
Adobe  Photoshop . . indows 1
muokkaustoi- grafikkaa on MacOs.
mintoja. vaikea tuottaa
30 paivan pa- Asentaminen Windows ja
Rebelle 3 _ _
lautus ilman mi- omalle koneelle MacOs.
tdaan maksua on hidasta.
Edullinen oh- valokuvahallin- Windows, Ma-
Lﬁffinity Photo jelma ja yksin- || tatyokaluja ei cOs ja Ipad.
kertainen [6ydy.

Taulukon 3 kolmessa ohjelmassa on edistyksellisia toimintoja seké péaivitettyja versiota,
joilla on monipuolisia kayttotapoja ja sdatdmahdollisuuksia, siksi suosittelen valitsemaan
jonkin ndista ohjelmistoista suunnittelukayttoon. Tietenkin jos kuvia on otettu omasta ka-
merasta, kannattaa tarkistaa, voiko kameran kuvia tallentaa ohjelmaan, jotta voidaan
muokata kuvia ohjelmassa samalla tiedostotyypilla, muuten ohjelma ei pysty tunnista-
maan kuvia tai tallennettua tiedostotyyppia.
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5 Sivustojen vertailu
Sivustovertailussa saadaan selville, miten verkkosivu tehdaan oikealla tavalla ja mité vir-
heita kannattaa valttaa sivuston tekemisessa. Tassa luvussa padsee ndkemaan kaytta-
jien tekemia sivustoja ja sen, miten ne eroavat toisistaan, seka voi vertailla erilaisten
sivustojen toteutustapaa. Verkkosivujen tekemisen ominaisuuksia ovat esimerkiksi

e ulkoasu

e responsiivisuus

e |uotettavuus

e sjsalto
e rakenne
e nopeus

e helppokayttdisyys

o selkeys.

Naitd ominaisuuksia kannattaa hytdyntaa sivuston toteuttamisessa, jotta sivusto olisi
menestyksekas ja johdonmukainen. Tarkeintd on miettid, miten ja mista aloittaa sivuston
toteuttamista seka miten naitd ominaisuuksia voi hyédyntaa sivuston toteuttamisessa.
Palautteen saaminen on myos yksi tarkeimmista asioista, koska jos palautetta ei saa,
niin sivuston tekija ei ole varma, tekeekt han asioita oikein vai vaarin. Sen avulla voi

saada hyvan lopputuloksen sivustosta.

Kannattaa valttaa epatarkkoja taustakuvia ja grafiikkaa, koska ne ovat vain tylsia eika

tallaisella sivustolla haluaisi vierailla, kun se on epatarkka. Liséksi sivusto, jota on vaikea
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navigoida ja joka on hitaasti latautuva, on huono ja tehoton. Tuon seuraavaksi esille esi-

merkin ja vertailun kahdesta eri sivustosta sekd mika on hyva ja huono ominaisuus si-

vuston toteuttamiseen (kuva 25).
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Kuva 25. Norjankielinen mainossivusto Arngren (44).

Kuvassa 25 on tuotu hyvin esille asioita, joita ei ole suositeltavaa tehda. Sivustossa ei
ole mitddn hyvia ominaisuuksia, mitka voisi ottaa esille, koska sivuston tyylittely seka
tekstitys on huono. Huonoja ominaisuuksia, joita on kaytetty Arngren sivustossa, ovat

esimerkiksi

huono jarjestely

e sekava tekstin fontti lukijalle

e sekava varin kayttd

¢ yrityksen yhteystietojen puute

e huono navigaatiorakenne.
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Sivuston huono ominaisuus vaikuttaa sivuston kéavijaan negatiivisesti, koska kavija &r-
syyntyy esimerkiksi pienesta tekstityksesta tai voimakkaista vareista, jolloin sivustolla ei
haluta vierailla en&a. Sivuston kaytettavyys on huono eli tama ei ole mikaan tehokas
sivusto ja paljon virheité [6ytyy seké sivuston rakenne on huono (45). Sivustossa on tuotu
paljon mainoksia esille, mutta kun mainokset eivat ole jarjestyksessa, voi kayda niin, etta
kavija ei huomaa kaikkia mainoksia eli tam& on huono markkinointitapa tuoda asioita

esille.

Suomessa jarjestetadn vuosittainen kilpailu, jossa valitaan Suomen parhaat nettisivut.
Taman sivuston nimi on Finnish Web Awards. Voittaja valitaan niin, ettd tehdaan yleis6-
aanestys netissd, joka on avoin aanestys eli jokainen voi halutessaan danestaa. Taman
jalkeen, kun yleisbdanestys on tehty, valitaan eniten aania saaneet sivustot, minka jal-
keen sivustot etenevat loppukilpailuun ja kokeneet tuomaristot valitsevat parhaan sivus-
ton (46).

Kilpailuun voi kuka tahansa osallistua ilmoittautumalla FWA:n sivustolla. limoittautumi-
nen kilpailuun maksaa 230 euroa, ja siind vaiheessa, kun on ilmoittautunut, voi tayttaa
osallistumislomakkeen sivustolla. Kilpailussa otetaan huomioon sivuston tekninen toteu-
tus seka graafinen muotoilu. Voittajat saavat pokaalin ja julkisuutta eli enemman naky-
vyytta sivustolle. Vuoden 2019 voittaja oli Ruokangas-yritys ja yrityksen kotisivu on

www.ruokangas.com (kuva 26). Yritys valmistaa itse tehtyja kitaroita ja bassoja.

metropolia.fi WM etropolia



40

GUITAR CREATOR A

You'l find useful info on these support articles about sustainability, pricing, guitar maintenance and
more, If you don't find what you're looking for, please send me email and Il help you out!

Kuva 26. Finnish Web Awards -verkkosivustokilpailun vuoden 2019 voittaja (47).

Sivuston alkunayttodn on asetettu video taustakuvaksi, ja se lisda vierailijoiden halua
vierailla sivustolla. Video liittyy hyvin aiheeseen ja siihen, miten kitaroita valmistetaan,
seka videon laatu on hyva. Muita hyvid ominaisuuksia, joita on kaytetty sivustossa, ovat

esimerkiksi

hyva kuvanlaatu

o selkea tekstitys

¢ hyva sivuston rakenne ja sisalldntuottaminen

e nopea latautuminen

e responsiivisuus

¢ hyva variteeman kaytto

¢ helposti l6ytyvat yhteystiedot
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e navigaatiovalikon looginen sijoittelu

e kuvien hyvé asettelu

e asioiden hyva esilletuonti.

Itse pidéan sivustosta, koska se houkuttelee kavijoitd kasin tehtyjen kitaroiden laadulla.
Tahan tarvitaan yleensd hyva kamera, jolla kuvataan naita itse tehtyja kitaroita. Nain
sivustosta on saatu mielenkiintoinen ja hyvin tarkka kuvanlaatu houkuttelee kavijoita vie-
railemaan sivustolla. Verkkosivustolla on hyvin kerrottu tuotteista ja mita materiaalia on
kaytetty tuotteen valmisteluun. Ainut asia, josta en pida oli se, ettd sivustossa ei ollut
tekstin julkaisupdivamaaraa tai tietoa, milloin sivusto on viimeksi paivitetty, mutta koko-

naisuudessa sivusto on suunniteltu ja toteutettu erinomaisesti.

6 Yhteenveto

Insindoritydssa selvitettiin web-suunnittelun paaperiaatteet, ja kun ne olivat lukijalle sel-
villa, siirryttiin suunnittelutyon yksityiskohtiin ja siihen, miten valtytaan virheilta. Tavoit-
teena oli kertoa lukijalle, miten suunnitellaan oikeanlainen verkkosivusto kayttaen sopiva
ohjelmistoja ja tydkaluja. Nain saadaan aikaiseksi hyvin luotu verkkosivusto. Ty6ssa kavi
ilmi, miten ohjelmistotytkaluja vertaillaan oikein ja mitd kannattaisi vertailla, jotta sopiva
tydkalu tulisi kayttéon. Kuvankasittelyohjelmista selvisi, mitd ominaisuuksia ohjelmistoilla
on seka niiden kayttotavat. Rautalankamallin kayttd oli ennestaan tuttu tyékalu ja olen
sita kayttanyt opiskeluprojekteissa, mutta niissakin oli joitakin ominaisuuksia, joita eivat
olleet tuttuja ennestaan. Suosittelen ennen mitaan ohjelman tai tytkalun kayttéa vertai-
lemaan niita samantapaisiin tydkaluihin ja I16ytdmaan sopivan tyokalun vertailun jalkeen,
jotta tyon kayttaja olisi tyytyvainen tyon lopputulokseen. Suosittelen myos verkkosivus-
ton suunnitteluvaiheessa tekemaan aikataulun, johon voi sijoittaa verkkosivuston eri tyo-
vaiheita seka varata aikaa jokaiselle tyévaiheelle, jotta suunnitteluty® ei olisi mydhassa

ja tydvaiheet olisivat jarjestyksessa.

Ty6ssa esiteltiin kaytetyimpia ohjelmistoja ja tydkaluja sivuston suunnittelua ja toteutta-
mista varten. Ohjelmistoja on runsaasti verkossa, ja tdméan takia tydssa neuvotaan, mitka

ohjelmistot sopivat parhaiten verkkosivuston suunnitteluun ja sen toteuttamiseen. Naista
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ohjelmistoista, jotka l6ytyvat verkossa, on vaikea l6ytéd& sopivin vaihtoehto suunnittelu-
tyota varten, joten tein jokaisesta suunnittelun vaiheesta vertailun ohjelmistoista seka
niiden ominaisuuksista. Vertailussa mainittiin ohjelmistojen teknisista puolista seka nii-
den kaytosta. Kerasin runsaasti tietoa verkosta siitd, mistéa ohjelmistoista olisi hyva tehda
vertailu, sekd tutustuin niiden ohjelmistojen yksityiskohtiin huolellisesti. Valitsin useita
ohjelmistoja vertailuun ja lopuksi sain hyvia ideoita, miten voisin vertailla naita ohjelmis-
toja ja kerroin hyvia ja huonoja puolia ohjelmistosta. Ohjelmistot kehittyvét ja uusia oh-
jelmistoja ilmestyy verkossa jatkuvasti, joten oli tarkea tehda oikea ohjelmistovalinta,
koska on tarkedd valita paivitetty ja uusin versio seké luotettava ohjelmisto. Tavoitteena
vertailussa oli etsia sopiva ohjelma kayttgjalle, ja samalla tdma helpottaa ohjelman etsi-

mista verkossa.

Insind0rityossé kavi selkeasti esille, mitkd ominaisuudet ja asiat vaikuttavat sivuston
suunnitteluun ja miten verkkosivuston toteuttamisessa valtytaan virheilta. Olen aikaisem-
min perehtynyt web-suunnitteluun ja osaan toteuttaa verkkosivuston itse. Haastavin
kohta tydssa oli I6ytaa kuvankasittelyohjelma, koska kaikki ohjelmat eivat sovi web-suun-
nitteluun ja niista kerrotaan vahan. Taman takia meni kauan kirjoittaa kuvankasittelyoh-

jelmista. Toivon, etta tydsta on hyotya tulevaisuudessa itselleni ja tyon lukijalle.
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